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Resumen

Este Trabajo de Fin de Grado presenta una propuesta didactica dirigida al alumnado de
segundo curso de Educacidon Primaria, orientada al desarrollo de la comprensién lectora
mediante metodologias activas y motivadoras. La intervencién se fundamenta en la lectura
compartida y la gamificacidn sin uso de pantallas, tomando como eje la obra Magic Animals,
de Susanna Isern. A lo largo de la propuesta se trabajan estrategias de comprensién lectora
antes, durante y después de la lectura, siguiendo el modelo de Solé (1992), asi como
actividades creativas inspiradas en las aportaciones de Gianni Rodari (1983). La propuesta se
desarrolla mediante una narrativa gamificada en la que el alumnado debe superar diferentes
retos relacionados con la comprension del texto, favoreciendo su participacién activa, la
motivacion y el aprendizaje significativo. Asimismo, se incorporan medidas de atencion a la
diversidad desde un enfoque inclusivo basado en los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Finalmente, se plantea un sistema de evaluacion global, continuo y
formativo, coherente con los objetivos, competencias y actividades desarrolladas. Se concluye
gue la combinacion de lectura compartida, gamificacién y creatividad puede favorecer la
motivacion del alumnado y contribuir al desarrollo de la comprensién lectora desde un

enfoque inclusivo y significativo.

Palabras clave: estrategias de comprensidon lectora, lectura compartida, gamificacién,

creatividad, Educacion Primaria.
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1. Introduccion

La comprensién lectora constituye una competencia fundamental en Educaciéon Primaria, ya
que influye directamente en el rendimiento académico del alumnado. Ademas, contribuye al
desarrollo de habilidades cognitivas superiores, como el pensamiento critico y la capacidad de
reflexion (Rolén y Morantes, 2025). Asimismo, su relevancia trasciende el ambito escolar, ya
que se trata de una competencia imprescindible a lo largo de la vida, necesaria tanto para el
aprendizaje continuo como para desenvolverse en situaciones cotidianas, como interpretar
informacion, tomar decisiones o disfrutar de la lectura como fuente de ocio. En este sentido,
la comprensién lectora no solo permite acceder al conocimiento, sino también construir
significado, relacionar ideas y desarrollar una actitud critica ante la informacién, aspectos
clave en la formacién integral del alumnado. En coherencia con lo anterior, resulta
imprescindible trabajarla desde edades tempranas mediante la ensefanza de estrategias
especificas. Tal y como sefalan Gutiérrez y Calderdn (2012), es necesario instruir al alumnado
en el uso de estrategias de comprension antes, durante y después de la lectura, adaptadas a
su nivel evolutivo. De este modo, el desarrollo progresivo de estas estrategias implica un

aumento en la complejidad de los procesos cognitivos implicados.

En el dltimo informe Programme for International Student Assessment (2022) se pone de
manifiesto un descenso significativo en la competencia lectora del alumnado. En el caso de
Espana, los datos reflejan uno de los resultados mas bajos de las Ultimas décadas. Segun la
Universidad Internacional de La Rioja (2025), esta situacion evidencia una tendencia
descendente en la capacidad de interpretacidon de textos, lo que pone de relieve la necesidad

de reforzar esta competencia clave.

El interés del presente trabajo surge de la relevancia que la competencia lectora tiene en el
desarrollo académico del alumnado de Educaciéon Primaria, asi como de la necesidad de
implementar metodologias activas que favorezcan su participacion en el aula. Estas
metodologias permiten que el alumnado adquiera progresivamente herramientas para
enfrentarse a distintos tipos de textos. En este sentido, la animacién a la lectura se presenta
como un recurso clave para fomentar la motivacion y el compromiso hacia la lectura desde
edades tempranas. Por ello, en esta propuesta, dirigida a segundo curso de Educacién

Primaria, se propone abordar las dificultades de comprensién mediante la lectura compartida,
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guiando al alumnado en la adquisicién de estrategias diversas a través de un aprendizaje con

sentido.

La metodologia seleccionada para potenciar el gusto por la lectura es la gamificacién sin uso
de pantallas. Esta estrategia busca mantener la atencion del alumnado a través de actividades
dinamicas y ludicas. Con ello, se pretende convertir la lectura en una experiencia mas
significativa y atractiva. Como sefialan Renddn Castaio et al. (2026) en su revisidn sistematica
sobre estrategias de gamificacion aplicadas a la lectura y la escritura en Educacion Primaria,
esta metodologia favorece el desarrollo de habilidades lectoras y promueve la participacién
activa del alumnado. Ademas, contribuye al desarrollo de la creatividad, competencia que
también se pretende potenciar mediante propuestas basadas en las aportaciones de Gianni

Rodari, orientadas al desarrollo de la imaginacion y el pensamiento divergente.

La intervencién se contextualiza en un centro concertado de una sola linea ubicado en una
localidad de la Catalufia central, caracterizada por un entorno sociocultural activo en el que

destaca el papel de la biblioteca municipal como agente dinamizador de la lectura.

Como recurso principal para esta propuesta, se utilizara el primer libro de la coleccidn Magic
Animals, escrito por Susanna Isern. La obra combina texto, ilustraciones y elementos de comic,
facilitando la comprensién y la motivacién hacia la lectura. Sus capitulos son breves y
presentan personajes con los que el alumnado puede identificarse, en un contexto narrativo
basado en la aventura, la magia y la amistad. La autora, ademas de psicéloga, ha desarrollado
una amplia trayectoria en literatura infantil y ha sido reconocida internacionalmente con
premios como los Moonbeam Children’s Book Awards, lo que respalda la calidad de su

produccién literaria en el ambito de la literatura infantil.

En sintesis, este trabajo propone una intervencién didactica dirigida al alumnado de segundo
curso de Educacién Primaria, basada en la gamificacion sin pantallas y la lectura compartida,
tomando como eje el libro Magic Animals. Tiene como objetivos fomentar la comprension
lectora, estimular la creatividad y favorecer la implicacién del alumnado mediante actividades
Iudicas y colaborativas. Se espera que esta intervencidn contribuya a acercar la lectura al
alumnado de una manera significativa y motivadora, favoreciendo no solo la adquisicion de
estrategias de comprension de textos, sino también el disfrute del proceso lector y la toma de

conciencia de su propio aprendizaje.
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2. Objetivos del trabajo

El objetivo general de esta propuesta es disefiar una programacion didactica basada en la
gamificacion sin uso de pantallas y la lectura compartida, orientada a mejorar la
comprension lectora, fomentar el interés por la lectura y desarrollar la creatividad en el

alumnado de segundo curso de Educacién Primaria.
Los objetivos especificos que complementan al objetivo general son los siguientes:

¢ Analizar las principales aportaciones tedricas sobre las estrategias de comprension

lectora, la lectura compartida y los procesos atencionales implicados en el aprendizaje.

e Explorar la gamificacion como metodologia educativa para fomentar el interés y la

participacién activa del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

¢ Fundamentar la importancia de la animacidn a la lectura en el desarrollo del habito lector

en Educacién Primaria.

¢ Incorporar propuestas didacticas que potencien la creatividad y el pensamiento

divergente, en consonancia con las aportaciones de Gianni Rodari.

11
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3. Marco Tedrico

Para la elaboracion del marco tedrico se ha realizado una revisidn bibliografica mediante la
consulta de bases de datos académicas como Google Scholar y Dialnet. Se han seleccionado
articulos cientificos, libros y revisiones sistematicas relevantes en el ambito de la comprension
lectora, la gamificacidn, la creatividad y la animacién a la lectura en Educacién Primaria. Se
han priorizado fuentes recientes y pertinentes, asi como autores de referencia en el dmbito
educativo, como Solé, Snow, Cassany, Colomer, Guilford o Rodari. Esta seleccién ha permitido

construir una base tedrica sélida y coherente para la intervencion educativa propuesta.
3.1. Comprension lectora en Educacién Primaria

La comprension lectora, tal y como define Isabel Solé (1992), constituye un proceso complejo
que va mas alla de la decodificacion del texto, ya que implica la construccidn de significado
por parte del lector. Comprender un texto supone construir aprendizaje, incluso cuando el
propdsito principal sea el disfrute, lo que evidencia la necesidad de su ensefianza sistemdtica

y progresiva en las primeras etapas educativas.

Catherine Snow (2002) amplia este enfoque al incorporar una perspectiva interactiva y
sociocultural. Sefiala que en la comprensién intervienen el lector, el texto y la actividad dentro
de un contexto determinado. Por lo que respecta al lector, este debe disponer de
determinadas habilidades cognitivas, asi como motivacién, conocimientos previos, dominio
del vocabulario y estrategias que le permitan abordar el texto eficazmente. Esta perspectiva
interactiva refuerza la idea de que la comprensidn lectora no depende Unicamente del texto,
sino de la interaccion dindmica entre multiples variables, consolidando asi su caracter

interpretativo y constructivo.

Respecto a los procesos cognitivos implicados, la atencion desempeiia un papel esencial en la
comprensién lectora. Permite seleccionar, mantener y procesar la informacién relevante,
evitando la sobrecarga cognitiva. Segin Gdmez-Veiga et al. (2013), los procesos ejecutivos
vinculados a la memoria operativa —como la atencién sostenida, la actualizacién de la
informacién, la inhibicidn de estimulos irrelevantes y la integracién de contenidos— se
relacionan con la capacidad de comprender textos en Educacidon Primaria. Por tanto, el
desarrollo sistematico de estas funciones ejecutivas contribuye a la mejora de la competencia

lectora desde una perspectiva de adquisicion de estrategias e internalizacién de habilidades.

12
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Tal y como indica Solé, para favorecer el desarrollo de la comprensién lectora, se requiere la
ensefianza explicita y secuenciada de ciertas estrategias, organizadas en tres momentos clave:
antes, durante y después de la lectura. El objetivo de dicha ensefianza es formar lectores

auténomos capaces de enfrentarse a distintos tipos de textos y aprender a partir de ellos.

En lo relativo a las estrategias previas a la lectura, resulta necesario despertar el interés del
alumnado para favorecer su implicacidn inicial en la tarea lectora. Asimismo, se deben activar
los conocimientos previos mediante preguntas, comentarios o informacién contextual, asi

como fomentar la realizacion de predicciones y el establecimiento de objetivos de lectura.

Durante la lectura, se promueve la formulacién de preguntas, la realizacidn y revision de
predicciones, la identificacion de ideas principales, la realizacidn de inferencias y la supervision
de la propia comprensién. Estas estrategias permiten al alumnado interactuar activamente
con el texto, ajustar su comprension en funcién de las dificultades que puedan surgir, detectar

posibles errores de interpretacion y mantener un control metacognitivo del proceso lector.

Finalmente, tras la lectura, se desarrollan actividades orientadas a la sintesis, la reflexién y la
valoracion critica del contenido, asi como a la conexidn con otros aprendizajes. Este momento
resulta esencial para consolidar la comprensién, ya que permite al alumnado reconstruir
globalmente el significado del texto, resumir las ideas principales y comprobar si los objetivos
de lectura se han cumplido. Igualmente, se promueve la elaboracién de resumenes,
esquemas, representaciones del contenido y opiniones personales que favorezcan la reflexién

critica. Este proceso contribuye a la consolidacidn de aprendizajes y su caracter duradero.

Dentro de este marco, la lectura compartida se presenta como una estrategia didactica
especialmente eficaz en las primeras etapas educativas. Esta prdctica consiste en la lectura
conjunta entre el docente y el alumnado, en la que el profesorado guia el proceso mediante
preguntas, el modelado de estrategias y el uso de andamiaje. A través de esta interaccién
guiada, el alumnado no solo mejora su comprension, sino que también desarrolla habilidades

metacognitivas al observar cdmo un lector experto aborda el texto.

Diversos estudios han puesto de manifiesto la relacion positiva entre la lectura compartida y
la mejora de la comprensién lectora. En este sentido, Carrera Vargas et al. (2025) sefialan que

esta estrategia favorece significativamente la interpretacion de los textos, asi como la

13
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participacidon activa del alumnado. Ademas, su cardcter interactivo favorece un aprendizaje

mas significativo y contextualizado.

Del mismo modo, la lectura compartida contribuye a mejorar la atencién y la motivacion social
hacia la lectura, al generar un espacio de interaccion en el que el alumnado puede expresar
sus ideas, formular hipétesis y construir significado de manera conjunta. Asi se configura como
un recurso didactico relevante para la consolidacién de la competencia lectora, especialmente

cuando se combina con interaccidn guiada y disefio ludico.
3.2. Gamificacion en el contexto educativo

La gamificacidn, en el contexto educativo, se define como “el uso de mecanicas basadas en
juegos, estética y pensamiento de juego para involucrar a las personas, motivar la accion,
promover el aprendizaje y resolver problemas” (Kapp, 2012). Esta metodologia se fundamenta
en la incorporacidon de elementos propios del juego en contextos no ludicos, como el
educativo, con el objetivo de incrementar la motivacién extrinseca e intrinseca y el
compromiso del alumnado. Entre sus elementos destacan las mecdnicas de juego, como
puntos y niveles, y la estética, que influye en la implicacién. Estos elementos permiten

estructurar experiencias de aprendizaje orientadas a la construccién del conocimiento lector.

Este disefio ludico estructurado se apoya en el pensamiento de juego, entendido como la
capacidad de transformar una actividad cotidiana en una experiencia ludica que integra
desafios, cooperacion, competencia, exploracién y narrativa. Este enfoque permite generar
experiencias significativas mas alla de la realizacidn de tareas, favoreciendo la implicacién del
alumnado. De igual forma, se orienta a motivar la accién, ajustando el nivel de dificultad de
los retos para mantener el interés y promover la participacidén continuada. En este proceso, el
alumnado se convierte en protagonista de su propio aprendizaje, interactuando con el

entorno disefiado y desarrollando habilidades cognitivas y sociales.

En relacién con sus beneficios en el ambito educativo, Dichev y Dicheva (2017) sefialan que la
gamificacion tiende a incrementar la participacion del alumnado y su implicacién con las
tareas, especialmente cuando se disefia de manera coherente con los objetivos de
aprendizaje. No obstante, estos autores también advierten de la necesidad de seguir
profundizando en la investigacion empirica, ya que los resultados no siempre son

concluyentes y dependen en gran medida del contexto y de la calidad del disefio didactico.

14



Alicia Delgado Quintana
Leer, jugar y comprender: una propuesta de gamificacion para desarrollar estrategias de comprensién lectora en Segundo de Primaria

Por otro lado, Pujola (2021) destaca que la incorporacién de elementos Iudicos en el aula
favorece un aprendizaje mas significativo, al aumentar la motivacion intrinseca del alumnado
y promover una mayor implicacion en las actividades. A su vez, la gamificacion contribuye a
generar entornos de aprendizaje mas dindmicos e interactivos, en los que el alumnado asume

un papel protagonista.

En conjunto, estos planteamientos refuerzan la idea de que la gamificacion, aplicada de forma
adecuada, puede convertirse en una herramienta eficaz para mejorar el proceso de

ensefianza-aprendizaje, si bien requiere una planificacién rigurosa y fundamentada.

En este sentido, Isabel Solé (1992) destaca el papel del docente como mediador del proceso
lector, ya que debe disefar propuestas que favorezcan la implicacién del alumnado y que, al
mismo tiempo, respondan a los objetivos educativos planteados. Aunque en el aula es
complejo atender a la diversidad de motivaciones e intereses del grupo, estos pueden ser
estimulados mediante la seleccién adecuada de textos y la forma en que estos se presentan.
Por ello, cabe sefalar que la eleccion de metodologias activas, como la gamificacién, permite
favorecer un acercamiento mas motivador vy significativo a la lectura, al integrar elementos

ladicos que facilitan la participacién y el compromiso del alumnado.

En definitiva, la gamificacién constituye una metodologia activa con gran potencial para
reforzar la implicacidn del alumnado y el desarrollo de la competencia lectora, siempre que se
integre de forma coherente con los objetivos de aprendizaje. Su combinacion con la lecturay
la narrativa la convierte en un recurso especialmente relevante para la animacién lectora y

permite establecer conexiones con el desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente.
3.3. Creatividad y pensamiento divergente en el aula

La creatividad constituye una capacidad esencial en el desarrollo del pensamiento y del
aprendizaje. Ken Robinson (2011) la define como el proceso de generar ideas originales con
valor. En educacidn, la creatividad no se limita a la produccidn de respuestas novedosas, sino
gue implica también la capacidad de reinterpretar la realidad, abordar problemas desde

diferentes perspectivas y establecer conexiones innovadoras entre conocimientos previos.

El autor defiende ademas que todas las personas poseen un potencial creativo, aunque este
puede verse progresivamente limitado por los sistemas educativos tradicionales, que tienden

a homogeneizar el pensamiento y a penalizar el error. Desde esta perspectiva, la creatividad
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no debe entenderse como un rasgo fijo, sino como una capacidad que puede desarrollarse
mediante la practica, la estimulacién adecuada y entornos de aprendizaje que favorezcan la
exploracion y la expresion libre, especialmente en la etapa de Educacién Primaria, donde la

flexibilidad cognitiva y la imaginacién desempefian un papel fundamental.

En esta misma linea, Joy Paul Guilford (1950), en su modelo de la Estructura del Intelecto,
vincula la creatividad con el pensamiento divergente, entendido como la capacidad de generar
multiples soluciones a un mismo problema, en contraposicion al pensamiento convergente,
orientado a una Unica respuesta correcta. Este tipo de pensamiento se caracteriza por
dimensiones como la fluidez, la flexibilidad y la originalidad, a las que posteriormente se afiade
la elaboracién como componente complementario del proceso creativo. De igual modo,
Guilford subraya la importancia de la creatividad como una habilidad altamente valorada en
la sociedad, aunque sefiala que, en el contexto escolar, no solo no se le concede la atencién
necesaria para su adecuado desarrollo, sino que incluso puede verse inhibida, lo que evidencia

la necesidad de fomentarla de manera explicita en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Desde este enfoque, Gianni Rodari (1983) defiende una concepcion de la educacion basada
en la imaginacion, el juego linglistico y la fantasia como herramientas para desarrollar el
pensamiento creativo en la infancia. En su obra Gramdtica de la fantasia, propone técnicas
como el binomio fantastico o la hipétesis imaginativa, que invitan al alumnado a construir
relatos a partir de asociaciones inusuales entre palabras o ideas aparentemente inconexas,
fomentando asi el pensamiento divergente y la capacidad de inventar multiples posibilidades
narrativas. Estas estrategias fomentan la expresion creativa y el pensamiento divergente en

el aula de forma estructurada pero flexible.

En conclusion, la creatividad debe entenderse como una competencia transversal que puede
y debe ser estimulada mediante metodologias activas. Bajo esta perspectiva, su desarrollo
favorece la construccion del conocimiento y adquiere especial relevancia cuando se vincula

con la literatura infantil.
3.4.Animacion a la lectura en edades tempranas

La animacién a la lectura puede entenderse como el conjunto de estrategias didacticas
orientadas a fomentar el interés y el habito lector del alumnado, transformando la lectura en

una experiencia significativa, placentera y compartida (Colomer, 2005). En este sentido, no se
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trata Unicamente de mejorar la competencia lectora desde una perspectiva instrumental, sino
de generar situaciones educativas en las que el alumnado establezca una vinculacién personal
y significativa con los textos (Cassany, 2006), favoreciendo asi el desarrollo de la competencia

literaria desde edades tempranas.

Teresa Colomer sostiene que la educacion literaria debe basarse en la interaccidn entre lector,
texto y contexto, entendiendo la lectura como un proceso social de construccion de
significado, en el que el objetivo no es unicamente leer literatura, sino formar lectores
competentes. En esta linea, la autora destaca el papel de la escuela como espacio de
mediacién cultural, donde el docente actia como guia en el acceso a los textos y el desarrollo
de la competencia lectora. A su vez, subraya la importancia del acercamiento del docente a la
literatura como condicion para favorecer que el alumnado desarrolle criterios propios de
seleccion, puesto que las lecturas obligatorias, especialmente cuando no van acompafiadas
de una mediacién adecuada, pueden generar mayor rechazo que aquellas elegidas de forma
auténoma. Finalmente, defiende la relevancia de la lectura compartida como estrategia
didactica fundamental en las primeras etapas educativas, puesto que permite al alumnado
construir significados, apoyandose en la mediacién del adulto y en la interaccion con sus

iguales, lo que facilita la comprension y la interiorizacidn de estrategias lectoras.

Por su parte, Daniel Cassany concibe la lectura como un proceso activo de comprensién e
interpretacion, en el que el lector no se limita a decodificar el texto, sino que construye
significado a partir de sus conocimientos previos, su contexto sociocultural y sus estrategias
cognitivas. Desde una perspectiva que integra los aspectos cognitivos y socioculturales de la
lectura, leer implica inferir, relacionar, cuestionar y reconstruir el sentido del texto, lo que
convierte al lector en un sujeto activo dentro del proceso comunicativo. Esta visién refuerza
la necesidad de plantear en el aula situaciones de lectura funcionales, significativas y cercanas

a los intereses del alumnado, que favorezcan la participacion y el pensamiento critico.

En relacién con la importancia del desarrollo del habito lector, diversos estudios sefialan que
la exposicién temprana y sistematica a experiencias positivas de lectura influye directamente
en la motivacion lectora y en la consolidacién de habitos estables, tanto en el ambito escolar
como en otros contextos de socializaciéon, como el familiar. En este sentido, la lectura en voz
alta por parte del docente y la lectura compartida se han identificado como practicas

especialmente eficaces para mejorar la comprension lectora y aumentar la implicacion del
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alumnado en la lectura, al favorecer un entorno de aprendizaje guiado y participativo, a través
de técnicas como el modelado, el cuestionamiento, la introspeccién y el andamiaje
(Llamazares y Alonso-Cortés, 2016). Este tipo de enfoques suele complementarse con otras
propuestas habituales en la mediacién literaria a la lectura, como la lectura compartida, la

dramatizacidn de textos o el intercambio de recomendaciones literarias entre iguales.

En conjunto, la animacién a la lectura no solo contribuye al desarrollo de la competencia
lectora, sino que actia como dimensién cultural y experiencial de dicha competencia,
favoreciendo la formacién de lectores criticos, autdnomos y motivados. En este proceso, el
papel del docente resulta esencial como mediador entre el texto y el alumnado, disefiando

experiencias lectoras que despierten el interés y favorezcan la comprension.

En el marco de la normativa educativa vigente, se reconoce la importancia del desarrollo de
la competencia lectora como un derecho educativo y eje del enfoque competencial, elemento
fundamental para el aprendizaje y la participacion activa del alumnado. En este sentido, la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de
Educacion (LOMLOE), establece un enfoque competencial en el que la comprensidon lectora
adquiere un papel relevante en el proceso de aprendizaje y en el desarrollo de las
competencias clave. En esta linea, sefiala que esta debe trabajarse de manera transversal en

todas las dreas, asi como la necesidad de dedicar un tiempo diario a la lectura.

En desarrollo de esta ley, el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria, refuerza la importancia de
la competencia en comunicacién linglistica, destacando la comprension lectora como
elemento clave para el acceso al conocimiento y el desarrollo integral del alumnado.
Asimismo, establece entre sus principios pedagdgicos el trabajo de la comprensidn lectora en
todas las areas del curriculo, promoviendo su ensefanza transversal. Del mismo modo, incide
en la necesidad de abordar de forma explicita las estrategias de comprensién antes, durante

y después de la lectura, en coherencia con los enfoques actuales sobre el proceso lector.

Por su parte, el Decreto 175/2022, de 27 de septiembre, de ordenacion de las ensefianzas de
la educacion basica en Cataluiia, incide en la necesidad de formar lectores competentes y

autonomos, capaces de comprender, interpretar y reflexionar sobre los textos, asi como de
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desarrollar progresivamente sus propios itinerarios lectores y ampliar sus intereses literarios.
Ademas, destaca la importancia de promover la participacion en practicas lectoras
compartidas, el intercambio de experiencias lectoras y la consolidacidon del habito lector, en
consonancia con enfoques que conciben la lectura como una practica social. En coherencia
con este planteamiento, la propuesta de intervencion basada en la gamificacion sin uso de
pantallas y la lectura compartida se configura como una herramienta didactica relevante que
contribuye al desarrollo de la competencia lectora, al fomento de la motivacién hacia la

lectura y a la participacion activa del alumnado en el primer ciclo de Educacion Primaria.

En sintesis, los aportes tedricos analizados ponen de manifiesto la importancia de abordar la
comprension lectora en Educacién Primaria desde un enfoque metodolégico integrador, en el
qgue el alumnado participa en la progresidon lectora y en la construccién del significado. Asi, la
gamificacidn se presenta como una metodologia que contribuye a incrementar el interés y la
participacién activa, generando experiencias de aprendizaje mas dindmicas y motivadoras.
Asimismo, su integracion con propuestas orientadas al desarrollo de la creatividad y el
pensamiento divergente, basadas en las aportaciones de Gianni Rodari, permite enriquecer el

proceso lector mediante la imaginacion y la exploracién de nuevas posibilidades narrativas.

En resumen, los enfoques analizados configuran una base tedrica coherente para
fundamentar una intervencidn didactica centrada en la mejora de la comprensién lectora en
Educaciéon Primaria. En particular, la combinacién de gamificacién, lectura compartida y
propuestas creativas permite articular un enfoque metodoldgico que integra motivacion,

desarrollo competencial y construccidn activa del aprendizaje lector.
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4. Contextualizacion

La competencia lectora constituye una herramienta fundamental para la comprensién de la
realidad y el aprendizaje a lo largo de la vida. Por ello, resulta imprescindible dotar al
alumnado, desde las primeras etapas, de estrategias que favorezcan una comprension lectora

eficaz y un acercamiento significativo a la lectura.

Este trabajo plantea una intervencion didactica dirigida al alumnado de segundo curso de
Primaria, orientada a mejorar la comprension lectora mediante metodologias activas. Se basa
en la lectura compartida y la gamificacién sin uso de pantallas, tomando como eje la obra

Magic Animals, de Susanna Isern, e incorporando propuestas creativas inspiradas en Rodari.

La intervencidn se fundamenta en una concepcién de la lectura como un proceso activo,
constructivo e interactivo, que requiere la ensefianza explicita de estrategias antes, durante y
después de la lectura, asi como la mediacién docente a través de la lectura compartida y la

animacion lectora para favorecer el desarrollo del habito lector.

La necesidad de esta propuesta se justifica en el descenso observado en la competencia
lectora y en la importancia de promover metodologias que respondan a los intereses del

alumnado y favorezcan su participacion.
4.1. Caracteristicas del entorno

El centro educativo se situa en una localidad de tamafio medio de Cataluina central, con una
poblacién aproximada de 7.000 habitantes. Se trata de un entorno con servicios bdsicos

adecuados, como instalaciones deportivas, comercios y centro de salud.

La localidad dispone de una oferta sociocultural activa, en la que participan diversas
instituciones. Cabe destacar especialmente el papel de la biblioteca municipal, que actua
como agente dinamizador de la lectura mediante la organizacion de talleres y actividades en
colaboracién con los centros educativos, contribuyendo al fomento del habito lector desde

edades tempranas.

Desde el punto de vista geografico, el municipio estd rodeado de montafias y naturaleza, lo
que facilita la realizacién de actividades al aire libre y el contacto con el medio. En cuanto al
contexto socioecondmico, predomina un nivel medio, con actividad laboral centrada en los

sectores industrial y de servicios, ademas de una tradicién vinculada a la mineria.
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4.2 .Descripcion del centro

El centro es un colegio concertado de Educacion Infantil y Primaria de una sola linea. Dispone
de los espacios habituales para el desarrollo de la actividad educativa, asi como de recursos
materiales adecuados. Asimismo, participa en proyectos comunitarios en colaboraciéon con
entidades del entorno, lo que promueve la conexidn entre la escuela y su contexto social, asi

como el desarrollo de valores sociales en el alumnado.

La biblioteca escolar constituye un recurso relevante, ya que facilita el acceso a la lectura y
permite el desarrollo de actividades de animacidn lectora. Ademas, se destina diariamente un

tiempo especifico a la lectura individual al inicio de la jornada escolar.

Desde el punto de vista metodoldgico, el centro promueve metodologias activas, orientadas

al desarrollo competencial, lo que facilita la implementacidn de esta propuesta.

Por otro lado, se trata de un centro de dimensiones reducidas, lo que genera un clima cercano
y familiar. Esta caracteristica contribuye a establecer una relacién estrecha entre el
profesorado y las familias, asi como una elevada implicacion de estas en la vida del centro y

en el proceso educativo del alumnado.
4.3. Caracteristicas del alumnado

El alumnado del centro educativo presenta un perfil heterogéneo, con diversidad de ritmos y
estilos de aprendizaje. La mayoria ha estado escolarizada en el centro desde la etapa de

Educacidn Infantil, lo que favorece un clima de convivencia positivo.

En cuanto a la diversidad, el centro escolariza alumnado con diferentes necesidades
especificas de apoyo educativo; no obstante, no se trata de un centro de escolarizacién
preferente. Entre ellos se encuentran casos con dificultades de aprendizaje, discapacidad
intelectual leve o discapacidad auditiva, lo que requiere la aplicacién de medidas ordinarias
de atencidn a la diversidad y de metodologias inclusivas que favorezcan la participacién de
todo el alumnado. Asimismo, se observa la presencia de estudiantes de distintos origenes

culturales, lo que enriquece el contexto educativo y fomenta valores como el respeto.

En este sentido, el centro apuesta por metodologias activas e inclusivas, prestando especial
atencién a la equidad, la diversidad, el desarrollo integral del alumnado y la atencién

personalizada, en coherencia con los principios establecidos en la normativa vigente.
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5. Propuesta de programacion didactica de aula

La presente propuesta didactica se dirige al alumnado de segundo curso de Educacién
Primaria y tiene como finalidad mejorar la comprension lectora, fomentar el gusto por la
lectura y desarrollar la creatividad mediante una metodologia activa. Para ello, se integra la
lectura compartida con una propuesta de gamificacion sin uso de pantallas, basada en una
narrativa motivadora que sitla al alumnado como protagonista de una aventura en un valle

magico.

La intervencion se organiza en una secuencia de sesiones estructuradas en torno a retos, en
las que se trabajan estrategias de comprension lectora antes, durante y después de la lectura,
junto con actividades dindmicas y propuestas creativas inspiradas en las aportaciones de
Gianni Rodari. De este modo, se pretende favorecer un aprendizaje significativo, participativo
y adaptado a las caracteristicas del alumnado, promoviendo su implicacidon activa en el

proceso lector.

5.1. Titulo

El misterio del Valle de los Magic Animals: éte atreves a convertirte en un lector valiente?
5.2. Fundamentacion legislativa curricular

La presente propuesta didactica se fundamenta en la normativa educativa vigente tanto a
nivel estatal como autondmico. En primer lugar, se apoya en la Ley Organica 3/2020, de 29
de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de Educacidn, la cual
establece un enfoque competencial del curriculo orientado al desarrollo integral del
alumnado. En este marco, la comprension lectora se configura como una competencia clave
gue debe trabajarse de forma transversal en todas las areas, asi como mediante la dedicacién
de tiempos especificos a la lectura, favoreciendo el desarrollo de la competencia

comunicativa, el pensamiento critico y la autonomia en el aprendizaje.

En segundo lugar, se fundamenta en el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se
establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacidén Primaria, el cual refuerza
la importancia de la competencia en comunicacidn linglistica y destaca la comprension
lectora como elemento fundamental para el acceso al conocimiento y el aprendizaje.

Asimismo, establece entre sus principios pedagdgicos el trabajo de la comprensidn lectora en
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todas las areas del curriculo y la ensefianza explicita de estrategias de comprensiéon antes,

durante y después de la lectura.

En tercer lugar, se enmarca en el Decreto 175/2022, de 27 de septiembre, de ordenacion de
las ensefianzas de la educacion basica en Catalufia, el cual concreta el desarrollo curricular
basado en competencias clave. Este decreto establece que la Educacion Primaria tiene como
finalidad la adquisicion progresiva de dichas competencias a través de las areas de
conocimiento, destacando la competencia en comunicacién lingliistica como eje fundamental

del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asimismo, el curriculo de lengua en esta etapa subraya la importancia del desarrollo de la
comprensién lectora mediante la aplicacidon de estrategias antes, durante y después de la
lectura, la lectura compartida y la progresiva autonomia lectora del alumnado. Se promueve,
ademas, el uso de textos variados y cercanos a los intereses del alumnado, asi como la
participacidon en situaciones de lectura significativas que favorezcan la motivacién y el gusto

por la lectura.
5.3. Destinatarios

La propuesta se dirige a un grupo de 20 alumnos y alumnas de segundo curso de Educacién
Primaria, con edades comprendidas entre los 7 y los 8 afios. En cuanto a la distribucion de

género, el grupo esta compuesto por 12 nifios y 8 nifias.

Se trata de un grupo cohesionado, ya que la mayoria del alumnado ha compartido
escolarizacion desde la etapa de Educacion Infantil, lo que favorece un clima de aula positivo,

relaciones interpersonales estables y una adecuada dindmica de trabajo cooperativo.

En el grupo se encuentra una alumna con discapacidad auditiva que utiliza implantes
cocleares, la cual presenta necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE). En su caso,
no se requieren adaptaciones curriculares significativas, sino la aplicacién de medidas de
acceso al curriculo, como el apoyo visual de la informacién, una adecuada ubicacién en el aula

Yy una comunicacion clara y estructurada por parte del docente.

Asimismo, el grupo cuenta con un alumno de origen marroqui escolarizado en el centro desde
la etapa de Educacidon Infantil, que comprende tanto el cataldan como el castellano. No

obstante, presenta algunas dificultades en el dominio del vocabulario, por lo que resulta
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necesario comprobar su comprension y reforzar el significado de determinadas palabras para

facilitar su plena participacion en el aula.

Por otro lado, se identifica un alumno que presenta caracteristicas compatibles con el
trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (TDAH), aunque no dispone de diagndstico
clinico. Este alumno presenta dificultades relacionadas con la atencion sostenida y el control
de la impulsividad, por lo que requiere la aplicacidn de estrategias metodoldgicas especificas,
como la estructuracion de las tareas, el uso de refuerzos positivos y la incorporacién de

actividades dindmicas.

En términos generales, se trata de un grupo heterogéneo, con distintos ritmos y estilos de
aprendizaje, lo que hace necesario el uso de metodologias inclusivas y flexibles que favorezcan

la participacién activa de todo el alumnado.
5.4. Objetivos didacticos

Los objetivos didacticos de la presente propuesta se formulan como los logros que se espera
que el alumnado alcance como resultado de las experiencias de ensefanza-aprendizaje
planificadas, y se orientan al desarrollo de la comprension lectora, la atencién y Ia

participacién en la lectura compartida, la creatividad y la reflexion sobre el propio aprendizaje.

Aplicar estrategias de comprension lectora antes, durante y después de la lectura de cada

capitulo de Magic Animals.

- Participar en situaciones de lectura compartida resolviendo retos de comprensién lectora
mediante dinamicas gamificadas, la expresidn de ideas, la formulacién de inferencias y el
respeto de los turnos de palabra.

- Mantener la atencién durante las actividades de lectura compartida respondiendo a
preguntas del docente relacionadas con el texto.

- Crear producciones orales y escritas sencillas a partir de propuestas inspiradas en las
técnicas de Gianni Rodari.

- Reflexionar sobre el propio aprendizaje utilizando estrategias basicas de autoevaluacién al

finalizar cada capitulo.
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5.5. Saberes basicos

En relacion con el Decreto 175/2022, los saberes bdasicos constituyen el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes propios del area de Lengua Castellana y Literatura, cuyo
aprendizaje es necesario para la adquisicidn de las competencias especificas desarrolladas en

la presente propuesta didactica. A continuacidn, se recogen los saberes basicos trabajados.
Tabla 1. Saberes bdsicos.

Comunicacion oral Comprension de textos orales de tipologia diversa en diferentes formatos y medios,
especialmente a través de textos narrativos en situaciones de lectura compartida.
Interaccidn oral en situaciones comunicativas diversas, respetando los turnos de
palabra y adecuando la expresion al contexto.

Comprension lectora Aplicacion de estrategias de comprension lectora antes, durante y después de la
lectura (planificacidn, anticipacion, inferencias...), en textos diversos y con
acompafnamiento, especialmente en textos narrativos trabajados de forma
compartida, incluyendo la reflexién guiada sobre el proceso de comprension.

Expresion escrita Escritura de textos breves y sencillos a partir de modelos conocidos y analizados,
con acompafamiento

Educacion literaria Lectura de obras o fragmentos de literatura infantil adecuados a los intereses del
alumnado.

Reconocimiento de los datos basicos de un libro (autoria, ilustracion, editorial,
coleccidn), en el contexto de las lecturas de aula, con acompafiamiento.

Fuente: Elaboracion propia

5.6. Competencias clave y competencias especificas

En relacién con las competencias clave establecidas en el Real Decreto 157/2022, la presente

propuesta didactica contribuye al desarrollo de las siguientes:

- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL), ya que a lo largo de la propuesta se
promueve el uso del lenguaje como herramienta fundamental para la comprension, la
expresion y la interaccidn. Se participa en situaciones de lectura compartida, didlogo vy
reflexion, poniendo en practica estrategias de comprensién lectora antes, durante vy
después de la lectura. Asimismo, se favorece el disfrute de la literatura y el desarrollo
progresivo de la autonomia lectora.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), dado que se desarrollan
habilidades relacionadas con la autorregulacién, la atencién y la reflexién sobre el propio
proceso de aprendizaje. A través de dinamicas de autoevaluacién, trabajo cooperativo y
seguimiento de retos, se fomenta la toma de conciencia sobre las propias estrategias

lectoras y el aprendizaje significativo.
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Competencia emprendedora (CE), puesto que se proponen actividades que estimulan el
pensamiento creativo y divergente, especialmente mediante técnicas inspiradas en Gianni
Rodari. Se generan ideas originales, se afrontan retos y se buscan soluciones diversas,
desarrollando asi la iniciativa, la imaginacién y la capacidad de tomar decisiones.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC), en la medida en que se
favorece el acercamiento a la literatura infantii como manifestacion cultural,
desarrollando el gusto por la lectura y la interpretacion de textos narrativos. Asimismo,
mediante actividades creativas inspiradas en Rodari, se promueve la produccién de ideas

originales y el uso de la imaginaciéon como forma de expresion literaria.

En relacién con el Decreto 175/2022 se trabajan las siguientes competencias especificas:

Area de Lengua Castellana y Literatura

Competencia especifica 2, ya que se desarrollan estrategias de comprensién lectora a
través de la escucha activa y la lectura compartida de los capitulos del libro. Durante las
sesiones, se identifican ideas principales, se realizan inferencias, se formulan preguntas y
se reconstruye el significado del texto, contribuyendo al desarrollo de una comprension
lectora eficaz

Competencia especifica 8, dado que la propuesta fomenta el acercamiento progresivo a
la lectura literaria como fuente de disfrute, conocimiento y desarrollo personal. A través
de la lectura guiada de un texto narrativo de ficcidn, se promueve la inmersién en el
mundo literario, estableciendo conexiones con los intereses del alumnado y desarrollando

habitos lectores cada vez mas autonomos.

Vinculada a la competencia emprendedora

Competencia especifica 1 (CE1), en la que se identifican retos dentro de la narrativa
gamificada y se elaboran respuestas o soluciones originales, de forma guiada, mediante
estrategias creativas inspiradas en Rodari. A través de estas propuestas, se fomenta la
generacién de ideas, la exploracion de diferentes posibilidades y la valoracién de las

propias producciones.
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5.7. Metodologia

La presente propuesta didactica se fundamenta en un enfoque metodoldgico activo y
participativo, en el que el alumnado se sitla como protagonista de su propio proceso de
aprendizaje. En este sentido, se promueve un aprendizaje significativo, en el que los nuevos
conocimientos se construyen a partir de las experiencias previas del alumnado y se integran

en contextos relevantes y motivadores.

La intervencién combina la ensefianza explicita de estrategias de comprension lectora —
antes, durante y después de la lectura—, en coherencia con el modelo de Solé (1992), con una
propuesta de gamificacion sin uso de pantallas, basada en una narrativa motivadora
ambientada en el Valle de los Magic Animals. Asimismo, se incorporan actividades creativas
inspiradas en las aportaciones de Gianni Rodari, orientadas al desarrollo del pensamiento

divergente y la expresion.

En este marco, la lectura compartida se entiende como una practica en la que el docente
realiza la lectura en voz alta, guiando al alumnado mediante preguntas, modelando
estrategias de comprensién y favoreciendo la participacion activa del grupo. A través de este
proceso de andamiaje, el alumnado adquiere progresivamente herramientas para
comprender el texto, formular hipdtesis, realizar inferencias y reconstruir su significado

global.

La gamificacidon se articula mediante una narrativa en la que el alumnado debe superar
diferentes retos para avanzar en el recorrido por el valle. El progreso del alumnado se
representa mediante un mapa del Valle de los Magic Animals, en el que aparecen distintos
espacios significativos —como el pueblo, el bosque, el lago, la montaiia o el castillo— que se
irdn descubriendo a medida que se superan los retos. Asimismo, este progreso se visualiza a

través de un termdémetro que se completa de forma progresiva.

Cada sesidn se inicia con la presentaciéon de un sobre con las instrucciones del reto, que
orienta la atencion del alumnado durante la lectura. Al finalizar la sesion, se entrega un dibujo
significativo relacionado con el capitulo siguiente, con el objetivo de generar expectacién y
favorecer la anticipacion. Ademas, el alumnado recibe una pieza de un puzle que deberd

conservar hasta la sesidn final, reforzando asi la motivacion y la continuidad de la experiencia.
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En cuanto a la organizacion del aula, se combinan diferentes formas de agrupamiento en
funcion de la actividad. La lectura compartida se realiza en gran grupo, favoreciendo la
interaccidon guiada, mientras que los retos pueden desarrollarse de forma individual, en
pequefio grupo o en gran grupo, en funcidon de sus caracteristicas. Estas agrupaciones se
plantean de manera flexible, procurando el equilibrio y el bienestar del alumnado, asi como
la participacion activa de todos. Por su parte, las actividades de cierre, especialmente las
relacionadas con la autoevaluacién o el seguimiento del progreso, se realizan de forma

individual.

El espacio principal de desarrollo de la propuesta es la biblioteca escolar, que se ambienta con
la temdtica del libro, con el objetivo de generar un entorno inmersivo que favorezca la
motivacion y el interés por la lectura. Esta ambientacién contribuye a reforzar el componente

narrativo de la gamificacién y a convertir el espacio en un entorno significativo de aprendizaje.

En relacién con los recursos materiales, se emplean tanto materiales especificos como
cotidianos del entorno escolar. Entre ellos destacan el libro de lectura (Magic Animals), los
sobres con instrucciones, los objetos motivadores vinculados a cada sesion, las fichas de
actividades, el mapa del valle, el termdmetro de progreso, las piezas del puzle, asi como

materiales de uso habitual como papel, |apices de colores y otros recursos de aula.

Por ultimo, el docente asume un papel de mediador y guia del proceso de aprendizaje,
encargado de disefar las situaciones didacticas, modelar estrategias de comprension lectora
y proporcionar el andamiaje necesario para que el alumnado progrese de forma auténoma.
Por su parte, el alumnado adopta un papel activo, participando en la construccién del
significado del texto, resolviendo los retos planteados, elaborando producciones creativas y

reflexionando sobre su propio proceso de aprendizaje.
5.8.Temporalizacion

La presente propuesta diddactica se desarrolla a lo largo de 15 sesiones, distribuidas en un

periodo aproximado de cinco meses, entre los meses de octubre y febrero.

Las sesiones se llevan a cabo con una periodicidad semanal, coincidiendo con la sesion de
Lengua Castellana de los lunes en horario de 11:30 a 13:00, lo que permite disponer de un

tiempo amplio y continuado para el desarrollo de las actividades propuestas. No obstante, la
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duracién efectiva de cada sesiéon se sitla en torno a los 75-80 minutos, considerando los

tiempos de transicién del alumnado tras el recreo, la organizacién inicial del grupo y el cierre.

Esta distribucidn temporal facilita la continuidad del proceso de aprendizaje, la consolidacion
progresiva de las estrategias de comprension lectora y el mantenimiento de la motivacion del

alumnado a lo largo de la intervencidn.

La sesidn opcional en la biblioteca municipal se llevara a cabo en funcién de la disponibilidad
del centro y se plantea como una actividad complementaria dentro del periodo de

implementacion.

Tal y como se observa en la figura 1, la propuesta se desarrolla de manera progresiva,
comenzando con una sesion diagndstica y una sesién inicial, seguida de las sesiones
gamificadas y finalizando con una sesiéon de creacién y una sesidn final. Asimismo, se

contempla una sesién opcional orientada a la transferencia de los aprendizajes.

Figura 1. Temporalizacion.

TEMPORALIZACION DE LA PROPUESTA DIDACTICA

CUREY EECILAR 2026-2077

mES pia 5 19 26 9 ‘ 16 |23 30 |14 21 |11 18|25 1 8 |15
| NOVIEMBRE | 2 ‘ 3 ‘ 4 3
i i 6 7
FEBRERO 11 -
Los nag 08 !.lnl\.. I 1 a las i samilicadas. micnuras que 1os colores represenuan los distinuos tipos de scsion:

dingnostica. inicinl. de ereacion y final .

Scsioncs Scsion de
samificadas creacion

Fuente: Elaboracion propia

Sesion  opeional:  salida a  Ia bibliowcen
municipal (feeha flexible en funcion de Ia

disponibilidad dc¢l cenuro)

5.9. Sesiones y/o actividades

Estructura de las sesiones
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La intervencidn se organiza en un total de 15 sesiones. De ellas, 11 corresponden a sesiones
gamificadas centradas en la lectura de los distintos capitulos del libro, mientras que los 4

restantes tienen un caracter complementario (diagndstica, inicial, de creacidn y final).

Las sesiones gamificadas siguen una estructura comun, lo que proporciona seguridad al

alumnado y facilita la interiorizacion de las rutinas de trabajo. Cada una de estas sesiones se

organiza en fases de la siguiente manera:

¢ Inicio (activacion): Presentacidon de un sobre con las instrucciones del reto, junto con el
dibujo entregado en la sesién anterior. Asimismo, se observan y comentan las ilustraciones
del texto. A partir de estos elementos, se activan los conocimientos previos del alumnado, se
formulan hipétesis y se anticipa el contenido de la lectura, favoreciendo una actitud activa

desde el inicio de la sesion y trabajando las estrategias previas a la lectura.

* Recordatorio: Breve repaso del capitulo anterior con el fin de reforzar la comprension global

de la historia y situar al alumnado en el hilo narrativo, facilitando la conexién entre sesiones.

¢ Lectura compartida: El docente realiza la lectura en voz alta del nuevo capitulo, guiando al
alumnado mediante preguntas y modelando estrategias de comprensién lectora durante y
después de la lectura. Durante este proceso, se promueve la identificacion del significado de
palabras desconocidas a partir del contexto o mediante la intervencion docente, la
formulacidn de preguntas y la realizacidn de inferencias. Al finalizar la lectura, se reconstruye
el significado global del texto mediante la identificacion de la idea principal o la elaboracion

de un breve resumen conjunto.

¢ Reto: Resolucién de una actividad relacionada con la comprensién del texto, planteada de
forma ludica y, en la medida de lo posible, con componente manipulativo o de movimiento,
con el objetivo de reforzar la comprension del capitulo y consolidar el uso de las estrategias

trabajadas.

¢ Actividad (Rodari): Desarrollo de una propuesta basada en técnicas como el binomio
fantastico o la invencién de historias, orientada a la elaboracién de producciones propias y al

fomento del pensamiento divergente.

e Cierre: Entrega de un sobre final que contiene una pieza de puzle que el alumnado debera
conservar sin abrir hasta la ultima sesién. Asimismo, se completa de forma simbdlica el

progreso en la aventura mediante la sustitucion de una parte del mapa (de blanco y negro a
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color) y el coloreado individual de un tramo del termémetro, visualizando asi la superacién
del reto. Ademas, se realiza una breve actividad de autoevaluaciéon que permite al alumnado
reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje. Finalmente, se entrega un dibujo que

genere expectacion hacia la siguiente sesién.

En todas las sesiones se ponen en juego estrategias de comprensién lectora antes, durante y
después de la lectura, pero en cada sesidn se selecciona un foco prioritario de intervencién
(por ejemplo, la formulacién de hipdtesis, la realizacion de inferencias o la identificacion de la
idea principal), que es modelado de forma mas explicita. De este modo, se favorece un

aprendizaje progresivo, sistematico y ajustado al nivel del alumnado.

Sesiones complementarias

Ademas de las sesiones gamificadas, la propuesta incluye las siguientes sesiones especificas:

* Sesion diagnostica: Se realiza al inicio con el objetivo de conocer el punto de partida del
alumnado en relacidon con la comprension lectora y el uso de estrategias. Para ello, se
proponen pequenas lecturas acompanadas de preguntas, mientras el docente recoge

informacién mediante una lista de cotejo.

¢ Sesiodn inicial: Se presenta la dinamica de la propuesta y la narrativa que la acompafia. El
alumnado descubre el libro a través de una situacion motivadora y es guiado hasta la
biblioteca, donde se introduce el Valle de los Magic Animals, el mapa y el termdmetro de

III

progreso. Asimismo, el docente asume el rol de “enviado especial” dentro de la narrativa.

¢ Sesion de creacidn: Se desarrolla una actividad centrada en la elaboracién de producciones
propias vinculadas a la narrativa. El alumnado, en pequefios grupos, acaba de completar las

cartas de personajes y crea un amuleto magico, reforzando su implicacién en la historia.

¢ Sesion final: Se realiza una actividad de cierre en la que el alumnado abre los sobres
acumulados y completa de manera cooperativa el puzle final. Asimismo, se lleva a cabo una
autoevaluacion final, se entregan diplomas y se establecen conexiones con otras lecturas,

favoreciendo el desarrollo del itinerario lector.

Sesion opcional

Esta sesidn contribuye a conectar la escuela con el entorno y a consolidar la autonomia lectora

del alumnado.
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* Sesion opcional: El alumnado realiza una salida a la biblioteca municipal, donde, con el
acompafiamiento del docente y del personal bibliotecario, selecciona de forma guiada un libro
de su interés. Durante la actividad, se ponen en practica estrategias trabajadas previamente,
como la observacién de la portada e ilustraciones, la formulacidn de hipdtesis o la anticipacion
del contenido. Los libros escogidos se utilizardn posteriormente en los espacios de lectura del
aulay, en caso de resultar significativos para el alumnado, podrdn ser compartidos mediante
recomendaciones al grupo, favoreciendo asi el desarrollo del habito lector y el intercambio de

experiencias lectoras entre iguales.

A continuacidn, se presenta una tabla de temporalizacion en la que se recoge la organizacién
general de las sesiones, los objetivos trabajados, las principales actividades, las medidas de

atencion a la diversidad y los recursos empleados a lo largo de la propuesta.

Tabla 2. Tabla de sesiones y actividades.

SESION OBJETIVO PRINCIPAL TIEMPO APROXIMADO (min) RECURSOS

Sesion - Identificar el uso de estrategias, la Observacion texto 1 (15) Especialistas ALy PT
diagndstica participacion y la atencion. Lectura texto 1 (5) Lista de cotejo (anexo 1)
Preguntas de comprension 1 (20) Textos y preguntas (anexo 2)

Observacion texto 2 (15)
Lectura texto 2 (5)
Preguntas de comprension 2 (20)

OGHYTERESE Se dividird el grupo en tres subgrupos para facilitar la observacion y la aplicacion de la lista de cotejo. La actividad comenzara con
la presentacidn de un breve texto acompafiado de ilustraciones, a partir del cual el alumnado podra expresar sus ideas, realizar
hipotesis y activar conocimientos previos. Posteriormente, se realizard una lectura compartida en voz alta y, finalmente, el
alumnado respondera oralmente a preguntas de comprension.

S EGIEEIRS - Introducir |a narrativa de la propuesta. Lectura de la carta y llegada a la Diadema orejas de gato
- Generar expectacion. biblioteca (10) Carta narrativa (anexo 3)
- Familiarizar al alumnado con los elementos Apertura de caja y analisis guiado Imdgenes personajes (anexo 4)
basicos del libro. del libro (25) Caja sorpresa
Presentacion de la dinamica (20) Imdgenes todos los personajes (anexo 5)
Decoracién (15) Mapa en blanco y negro (anexo 6)

Cartas de personajes (anexo 7)
Termémetro (anexo 8)
Dibujo 1 (anexo 9)

OV-CHUGETESE El docente se pondra una diadema de orejas de gato para introducir la narrativa y crear misterio y expectacion leyendo la carta de
un sobre que se habra encontrado encima de su mesa al llegar del recreo. La carta indicarad que unos nifios magicos les guiaran,
siguiendo las imagenes de los personajes colocadas por el recorrido, hasta la biblioteca. Alli descubriran una caja decorada que
contiene el libro. Este sera analizado conjuntamente (autor, editorial, resumen, ilustrador y tipo de libro). A continuacion, se
explicard la dindmica de las proximas sesiones. Se les entregara el termémetro, que irdn completando a medida que superen los
retos (pueden empezar a decorarlo), asi como el mapa en blanco y negro, cuyas piezas iran sustituyendo en cada sesion por las de
color. También recibiran las cartas de personajes, que completaran progresivamente. Finalmente, el alumnado participard en la
decoracion de la biblioteca y recibird la imagen de un tendedero como elemento de anticipacidn para la siguiente sesion.

- Realizar preguntas de comprension Activacion (15) Dibujo 1 (anexo 9)
(estrategia después de la lectura). Lectura (15) Carta con instrucciones 1 (anexo 10)
- Crear asociaciones imaginativas en parejas. Reto (15) Frases V/F (anexo 11)
Rodari (20) Sobre con pieza de puzle 1 (anexo 12)
Cierre (15) Pieza mapa color 1 (anexo 13)

Dibujo 2 (anexo 9)
Ficha de autoevaluacién (anexo 14)
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e Actividades

e Actividades

e Actividades

Sesion 4

e Actividades

Sesion 5

e Actividades

Fase de activacion. Fase de lectura. Fase de reto: el docente leera las frases y el alumnado se posicionara seguin su respuesta
(verdadero: de pie mirando hacia delante / falso: de pie mirando hacia atras). Fase Rodari: el alumnado propondra animales y
caracteristicas; después, en parejas, crearan frases combinando ambos elementos (ej. rana + invencible - “La rana se volvid
invencible después de comerse un mosquito luminoso”). Fase de cierre.

- Analizar ilustraciones del capitulo y formular ~ Activacidon (15) Especialistas ALy PT

hipotesis a partir de ellas (estrategia antes de  Recordatorio (5) Dibujo 2 (anexo 9)

la lectura). Lectura (15) Carta con instrucciones 2 (anexo 10)

- Observar imagenes con atencion para Reto (15) Imagenes con las preguntas (anexo 15)
responder a preguntas de memoria visual. Rodari (15) Sobre con pieza de puzle 2 (anexo 12)
- Crear didlogos improvisados en parejas. Cierre (15) Pieza mapa color 2 (anexo 13)

Dibujo 3 (anexo 9)

Ficha de autoevaluacién (anexo 14)
Fase de activacion: se pondra el énfasis en observacion guiada de las ilustraciones del capitulo mediante modelado docente y
formulacién de hipdtesis. Fase de recordatorio. Fase de lectura. Fase de reto: se trabajard en 4 grupos heterogéneos (con
distribucion del alumnado con dificultades). El alumnado observara una imagen durante 5 minutos y respondera de manera
consensuada a preguntas de memoria visual. Fase Rodari: en parejas, crearan didlogos improvisados a partir de situaciones
relacionadas con la historia y propuestas por el docente (ej. conversacion entre dos personajes sobre un gato con ojos de colores
o una exploradora hablando con Abi sobre su ropa). Fase de cierre.

- Deducir el significado de palabras Activacion (10) Dibujo 3 (anexo 9)

desconocidas a través del contexto (estrategia  Recordatorio (5) Carta con instrucciones 3 (anexo 10)
durante la lectura). Lectura (20) Ficha de frases intrusas (anexo 16)

- Comprender parrafos para identificar Reto (20) Sobre con pieza de puzle 3 (anexo 12)
incoherencias. Rodari (10) Pieza mapa color 3 (anexo 13)

- Usar la imaginacion para continuar una Cierre (15) Dibujo 4 (anexo 9)

historia de forma cooperativa. Ficha de autoevaluacién (anexo 14)

Fase de activacion. Fase de recordatorio. Fase de lectura: se pondra el énfasis en deducir el significado de palabras desconocidas a
través del contexto. Fase de reto: cada alumno tendra una ficha con algunos parrafos del libro en los que debera identificar frases
intrusas. Fase Rodari: el docente dird una frase inicial y, por turnos, cada alumno afiadird una nueva oracién para construir una
historia conjunta. Fase de cierre.

- Resumir oralmente el capitulo (estrategia Activacion (10) Dibujo 4 (anexo 9)
después de la lectura). Recordatorio (5) Carta con instrucciones 4 (anexo 10)
- Recordar informacion relevante del capitulo.  Lectura (20) Ficha ¢ Quién dijo qué? (anexo 17)
- Elaborar historias alternativas a partir de Reto (15) Sobre con pieza de puzle 4 (anexo 12)
situaciones del texto. Rodari (15) Pieza mapa color 4 (anexo 13)

Cierre (15) Dibujo 5 (anexo 9)

Ficha de autoevaluacién (anexo 14)
Fase de activacion. Fase de recordatorio. Fase de lectura: se pondra el énfasis en la elaboracion oral de un resumen conjunto del
capitulo. Fase de reto: ¢Quién dijo qué? Se entregara una ficha a cada alumno en la que deberad leer distintas frases y recordar qué
personaje las dijo. Fase Rodari ¢Y si...? Se formaran grupos de 4 alumnos. El docente propondrd una situacion diferente a cada
grupo (ej. “¢Y si no hubieran encontrado el tattoomagic de Abi?” o “¢Y si la profesora los hubiera descubierto en el bafio?”). Cada
grupo elaborara una o varias hipotesis alternativas que posteriormente se pondran en comun. Fase de cierre.

- Realizar inferencias durante la lectura Activacion (10) Dibujo 5 (anexo 9)

(estrategia durante la lectura). Recordatorio (5) Carta con instrucciones 5 (anexo 10)
- Elaborar un pequefio comic utilizando Lectura (20) Plantillas cémic (anexo 18)
elementos basicos como vifietas y bocadillos. Reto (20) Sobre con pieza de puzle 5 (anexo 12)
- Imaginar cémo actuarian los personajes de Rodari (10) Pieza mapa color 5 (anexo 13)

Magic Animals en situaciones cotidianas. Cierre (15) Dibujo 6 (anexo 9)

Ficha de autoevaluacién (anexo 14)
Fase de activacion. Fase de recordatorio. Fase de lectura: se pondra el énfasis en la realizacidn de inferencias durante la lectura
compartida (ej. deducir como se siente un personaje a partir de sus acciones, expresiones o pensamientos en las vifietas del
cémic, o anticipar qué puede ocurrir a partir de frases como “la gata clavé sus ojos en mi”). Fase reto: el alumnado dibujard un
pequeiio comic relacionado con el Valle Magico y los acontecimientos del capitulo. Fase Rodari: entre todos, imaginaran qué
ocurriria si un personaje de Magic Animals apareciera en lugares cotidianos como el colegio, un supermercado o un museo. Fase
de cierre.

- Activar los conocimientos previos (estrategia  Activacion (10) Dibujo 6 (anexo 9)

antes de la lectura). Recordatorio (5) Carta con instrucciones 6 (anexo 10)
- Ordenar los didlogos para reconstruir el Lectura (15) Ficha de ordenar didlogos (anexo 19)
sentido global de la historia. Reto (15) Ficha de objeto magico (anexo 20)

- Crear un objeto magico inventado utilizando  Rodari (20) Sobre con pieza de puzle 6 (anexo 12)
vocabulario relacionado con sus Cierre (15) Pieza mapa color 6 (anexo 13)
caracteristicas y cualidades. Dibujo 7 (anexo 9)

Ficha de autoevaluacién (anexo 14)
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e Actividades

Sesion 7

e Actividades

Sesion 8

e Actividades

Sesion 9

e Actividades

Sesion 10

e Actividades

Fase de activacion: se pondra el énfasis en la activacion de conocimientos previos mediante preguntas y observacion de
ilustraciones (ej. explicar qué les recuerda una imagen, con qué la asocian o qué experiencias les sugiere el titulo del capitulo).
Fase de recordatorio. Fase de lectura. Fase reto: el alumnado debera ordenar distintas frases para reconstruir correctamente el
sentido de un dialogo. Fase Rodari: cada alumno inventara y dibujara un objeto magico propio, describiendo algunas de sus
caracteristicas, cualidades o poderes. Fase de cierre.

- Formular preguntas sobre lo que ocurre Activacion (10) Especialistas ALy PT

durante la lectura (estrategia durante la Recordatorio (5) Dibujo 7 (anexo 9)

lectura). Lectura (20) Carta con instrucciones 7 (anexo 10)
- Cooperar en grupo para responder Reto (15) Huellas y preguntas (anexo 21)
preguntas de comprension. Rodari (10) Sobre con pieza de puzle 7 (anexo 12)
- Utilizar el error creativo como punto de Cierre (15) Pieza mapa color 7 (anexo 13)
partida para inventar historias. Dibujo 8 (anexo 9)

Ficha de autoevaluacién (anexo 14)
Fase de activacion. Fase de recordatorio. Fase de lectura: se pondra el énfasis en que el alumnado aprenda a formular preguntas
sobre lo que ocurre durante la lectura (e]j. “Después de entrar en el bosque... équé pasara?” o “éEncontraran a las crias de
mofeta?”). Fase reto: se formaran 4 grupos heterogéneos. Cada grupo debera completar cinco recorridos diferentes marcados
con huellas. En cada ronda, un miembro del grupo seguira las huellas hasta encontrar una pregunta relacionada con la lectura.
Después volvera con su equipo, leera la pregunta y responderan de forma cooperativa. Un alumno diferente en cada recorrido
sera el encargado de escribir la respuesta. Fase Rodari: cada grupo inventara una historia a partir de un error creativo o una
situacion absurda (ej. “Un dragdn que tiene miedo del fuego” o “Un pez que se ahoga”). Fase de cierre.

- Reconocer la idea principal de fragmentos Activacion (10) Dibujo 8 (anexo 9)

de la lectura con ayuda (estrategia después de  Recordatorio (5) Carta con instrucciones 8 (anexo 10)
la lectura). Lectura (20) Sobre con pieza de puzle 8 (anexo 12)
- Expresar acciones y emociones mediante la Reto (15) Pieza mapa color 8 (anexo 13)
expresion corporal. Rodari (10) Dibujo 9 (anexo 9)

- Generar ideas creativas mediante la técnica Cierre (15) Ficha de autoevaluacién (anexo 14)

de la lluvia de ideas.

Fase de activacion. Fase de recordatorio. Fase de lectura: se pondra el énfasis en la identificacién de la idea principal de pequefios
fragmentos o paginas del capitulo. Fase de reto: por turnos, cada alumno representard mediante mimica una accién o
caracteristica de un personaje indicada por el docente, mientras el resto del grupo intenta adivinar de qué personaje se trata.
Fase Rodari: entre todos realizaran una lluvia de ideas sobre como podrian modificarse las caracteristicas de distintos animales
(ej. “Un caracol con patas para correr” o “un caracol con baba maloliente para ahuyentar depredadores”). Fase de cierre.

- Analizar ilustraciones del capitulo y formular  Activacién (10) Especialistas ALy PT

hipotesis a partir de ellas (estrategia antes de Recordatorio (5) Dibujo 9 (anexo 9)

la lectura). Lectura (20) Carta con instrucciones 9 (anexo 10)
- Realizar inferencias de las imagenes Reto (15) Imdgenes para inferir (anexo 22)
propuestas. Rodari (15) Sobre con pieza de puzle 9 (anexo 12)
- Desarrollar la expresion oral y la creatividad Cierre (15) Pieza mapa color 9 (anexo 13)
utilizando vocabulario alternativo. Dibujo 10 (anexo 9)

Ficha de autoevaluacién (anexo 14)
Fase de activacion: se pondra el énfasis en observacion guiada de las ilustraciones del capitulo mediante modelado docente y
formulacién de hipdtesis. Fase de recordatorio. Fase de lectura. Fase de reto: se mostrardn tres imagenes relacionadas con
situaciones misteriosas o incompletas. En pequefios grupos, el alumnado deberd observarlas atentamente e inferir qué esta
ocurriendo, qué ha podido suceder anteriormente o qué podria ocurrir después. Posteriormente, cada grupo compartird sus
interpretaciones con el resto de la clase. Fase Rodari por turnos, cada alumno contard una pequena historia evitando utilizar las
palabras prohibidas previamente indicadas por el docente. Fase de cierre.

- Recordar informacion relevante del capitulo Activacion (10) Dibujo 10 (anexo 9)

para comprobar la comprension de la lectura Recordatorio (5) Carta con instrucciones 10 (anexo 10)
(estrategia después de la lectura). Lectura (15) Cartas de personajes (anexo 7)

- Relacionar personajes con acciones, frasesy  Reto (15) Sobre con pieza de puzle 10 (anexo 12)
situaciones de la historia. Rodari (15) Pieza mapa color 10 (anexo 13)

- Imaginar finales alternativos y creativos a Cierre (15) Dibujo 11 (anexo 9)

partir de situaciones del capitulo. Ficha de autoevaluacién (anexo 14)

Fase de activacion. Fase de recordatorio. Fase de lectura. Fase de reto: el docente leera diferentes frases, acciones o situaciones
del capitulo y el alumnado debera levantar la carta del personaje que considere correcto. Posteriormente, se comentaran
conjuntamente las respuestas. Fase Rodari: el alumnado imaginara finales absurdos o creativos para distintas situaciones
extraidas del capitulo (e]. “Eric levantd el sofa y... este se partié en dos, y del interior salié una montafia de confeti”). Fase de
cierre.

- Resumir oralmente el capitulo (estrategia Activacion (10) Dibujo 11 (anexo 9)

después de la lectura). Recordatorio (5) Carta con instrucciones 11 (anexo 10)
- Ordenar cronolégicamente los Lectura (15) Lista de acontecimientos (anexo 23)
acontecimientos mas importantes de la Reto (20) Sobre con pieza de puzle 11 (anexo 12)
historia. Rodari (15) Pieza mapa color 11 (anexo 13)
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- Imaginar nuevas aventuras y continuaciones  Cierre (15) Ficha de autoevaluacién (anexo 14)

de la historia de forma creativa.

VCHTEETRESE  Fase de activacion. Fase de recordatorio. Fase de lectura: se pondra el énfasis en la elaboracion oral de un resumen conjunto del
capitulo. Fase de reto: en pequefios grupos, el alumnado recibira diferentes acontecimientos importantes de la historia y debera
colocarlos en orden cronoldgico. Posteriormente, entre todos, reconstruirdan oralmente el resumen final de la aventura. Fase
Rodari: el alumnado imaginara y compartira posibles continuaciones de la historia, inventando nuevas aventuras o situaciones
para los personajes después del final del libro (ej. “¢Qué nuevas aventuras vivieron?”, “éDescubrieron nuevos poderes?” o
“éLlegaron nuevos Magic Animals?”). Fase de cierre.

Sesion de - Completar la informacién de las cartas de Plastilina.

creacion personajes a partir de la historia trabajada. Arcilla de secado al aire.
- Disefiar y crear un amuleto magico Folios y cartulinas.
utilizando diferentes materiales y técnicas. Pegatinas y gomets.

Rotuladores y colores.

Tijeras y pegamento.

VA TETRESE En pequefios grupos, el alumnado completara la informacion restante de las cartas de personajes utilizando los conocimientos
adquiridos durante la lectura. Posteriormente, disefiaran y elaboraran su propio amuleto magico utilizando distintos materiales
plasticos y manipulativos.

Sesion final - Reconstruir y cerrar la narrativa de la Todos los sobres secretos
propuesta mediante el puzle final del Ficha de autoevaluacion final (anexo 24)
amuleto. Diplomas (anexo 25)
- Reflexionar sobre la propia participacion y Siguiente libro de la coleccion

experiencia lectora.

- Relacionar la lectura realizada con otros

libros, autores o cémics para fomentar el

interés lector.

OVGHYGERESS  El alumnado abrird los 11 sobres misteriosos y reconstruira el puzle del amuleto magico. Posteriormente, se entregara el diploma
de “Lectores Valientes y Exploradores del Valle”. Después, realizaran la ficha de autoevaluacion final. Finalmente, se trabajara la
conexion con otras lecturas, comentando a qué otros libros, autores o cémics les ha recordado la historia y presentando el
siguiente libro de la coleccidn.

Fuente: Elaboracion propia

5.10. Organizacion de espacios de aprendizaje

La presente propuesta didactica se desarrolla principalmente en la biblioteca escolar,
concebida como un espacio educativo privilegiado que favorece el desarrollo de la

competencia lectora en un ambiente acogedor, motivador y significativo.

El alumnado se situa en circulo durante las actividades de lectura compartida, favoreciendo la
escucha activa, la interaccién y la participacién. Asimismo, la biblioteca dispone de mesas
amplias que permiten el trabajo individual y cooperativo durante la resolucién de retos y las

propuestas creativas.

El espacio se ambienta de acuerdo con la narrativa de la propuesta, transformandose en el
Valle de los Magic Animals mediante elementos visuales como el mapa de la aventura y los

personajes, con el objetivo de favorecer la inmersidn y la motivacion del alumnado.

Ademas, el uso de la biblioteca escolar facilita el contacto directo con libros y materiales de

lectura, contribuyendo al desarrollo del habito lector y la curiosidad por la lectura. De manera
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complementaria, se contempla el uso de la biblioteca municipal en la sesién opcional para

ampliar el contexto de aprendizaje y favorecer la conexidn con situaciones reales de lectura.
5.11. Recursos humanosy materiales

La propuesta contara principalmente con la figura del docente tutor o tutora, encargado de
guiar el proceso de ensefianza-aprendizaje, dinamizar las sesiones y proporcionar el

andamiaje necesario para favorecer la comprension lectora del alumnado.

Asimismo, se contempla la posible colaboraciéon de otros profesionales del centro, como el
especialista en Audicion y Lenguaje (AL) y el profesorado de Pedagogia Terapéutica (PT), con

el fin de ofrecer apoyo al alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo.

En relacién con los recursos materiales, la propuesta se apoya en materiales variados y

accesibles, seleccionados segun criterios de funcionalidad y adecuacién al nivel del alumnado.

Como recurso principal, se utilizara el libro Magic Animals, junto con materiales didacticos

como fichas de comprensién lectora, propuestas creativas y hojas de autoevaluacion.

Asimismo, se incorporan elementos propios de la gamificacién sin uso de pantallas, como
sobres con instrucciones, objetos simbdlicos, piezas de puzle, el mapa del Valle de los Magic
Animals y un termémetro de progreso. También se empleara material fungible y manipulativo

de uso habitual en el aula, como cartulinas, colores, ilustraciones y cartas de personajes.

5.12. Medidas de atencion a la diversidad e inclusion/ Disefio Universal para el

Aprendizaje

La presente propuesta didactica se fundamenta en los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), con el objetivo de garantizar una respuesta educativa inclusiva que atienda
a la diversidad del alumnado desde un enfoque preventivo. En este sentido, la intervencion se
disefia contemplando diferentes formas de implicacién, representacion y expresion,

favoreciendo el acceso, la participacion y el aprendizaje significativo de todo el alumnado.

En relacion con la implicacidn, se proponen actividades ludicas basadas en la gamificacion sin
uso de pantallas, que favorecen la motivacién, el compromiso y la participacién del alumnado.
Asimismo, la lectura compartida en gran grupo, organizada en disposicién circular, facilita la
atencion conjunta, la interaccion y el seguimiento del texto, generando un entorno accesible

y participativo.
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Respecto a la representacién de la informacidn, se emplean apoyos visuales, modelado oral,
ilustraciones, tarjetas de personajes y apoyo visual del vocabulario clave. Ademas, las sesiones
se estructuran de forma clara y secuenciada, utilizando consignas breves, preguntas guiadas
y comprobaciones frecuentes de la comprensién, favoreciendo la comprension, la

anticipacion y el establecimiento de rutinas.

En cuanto a las formas de accion y expresion, se ofrecen multiples vias para demostrar el
aprendizaje mediante producciones orales, escritas, graficas y corporales. Del mismo modo,
se incorporan actividades cooperativas, dindmicas manipulativas y propuestas flexibles que
permiten adaptar el nivel de complejidad, la cantidad de texto o el tipo de participacién segin
las necesidades del alumnado. Asimismo, se utiliza el refuerzo positivo y la valoracién de todas

las aportaciones y producciones realizadas.

En relacidn con las necesidades especificas del grupo, para el alumno con caracteristicas
compatibles con el TDAH se aplicardn medidas metodolégicas orientadas a favorecer la
atencién y la autorregulacion. Entre ellas, se priorizard su ubicacién cerca del docente o junto
a compaferos que favorezcan un ambiente de trabajo adecuado. Asimismo, se propondran
actividades breves y estructuradas, indicando previamente el tiempo disponible para su
realizacion, con el fin de facilitar la organizacion y el mantenimiento de la atencién. Del mismo
modo, se ofreceran instrucciones claras y secuenciadas, verificando de forma frecuente su
comprensién y nivel de atencién durante las actividades. Ademas, se utilizaran refuerzos

positivos orientados a favorecer su motivacidn e implicacion en la tarea.

En cuanto a la alumna con discapacidad auditiva con implantes cocleares, se contemplardn
medidas de acceso orientadas a garantizar su participacion en igualdad de condiciones. Para
ello, se utilizard la emisora FM durante las explicaciones y los momentos de lectura
compartida, favoreciendo una mejor recepcién de la informacién oral. Asimismo, se procurara
mantener una comunicacién clara, vocalizando adecuadamente y acompafando la
informacién oral con apoyos visuales cuando sea necesario. La disposicidn del alumnado en

circulo durante determinadas actividades facilitara el contacto visual y la atencidén conjunta.

Respecto al alumno de origen marroqui, se pondran en marcha medidas de apoyo linglistico
orientadas a favorecer la comprension del vocabulario y de las consignas de trabajo. Para ello,
se comprobara de manera frecuente su comprension durante las actividades y se reforzara el

significado de determinadas palabras mediante explicaciones contextualizadas, apoyos
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visuales o ejemplos cercanos a su experiencia. Ademas, se fomentard el aprendizaje
cooperativo y la interaccion con los iguales como herramientas de inclusion y desarrollo
linguistico.

En conjunto, estas medidas pretenden garantizar la participacion activa de todo el alumnado,

ofreciendo apoyos ajustados a sus necesidades y favoreciendo un entorno de aprendizaje

inclusivo, accesible y motivador.
5.13. Sistema de Evaluacion

La evaluacion de la presente propuesta didactica tendrd un caracter global, continuo y
formativo, atendiendo al progreso del alumnado en el desarrollo de las competencias clave.
Se tomara como referencia el grado de consecucion de los criterios de evaluacion
establecidos, permitiendo identificar los aprendizajes adquiridos, asi como las dificultades y

el ritmo de aprendizaje de cada alumno/a.
Momentos de evaluacién

e Evaluacion inicial (diagndstica): La evaluacion inicial se llevard a cabo de forma integrada
en la primera sesion de la propuesta, mediante preguntas orales de activaciéon de
conocimientos previos y una primera actividad de lectura compartida. A través de la
observacion sistematica del alumnado y del uso de una lista de cotejo, se recogera
informacién sobre su nivel inicial de comprension lectora, su participacién y el uso de
estrategias antes, durante y después de la lectura. Esta informacién permitird ajustar la

intervencion didactica a las caracteristicas y necesidades del grupo.

e Evaluacion formativa (continua): Se llevara a cabo durante todas las sesiones mediante la
observacion del alumnado, su participacién en la lectura compartida y la resolucion de los
retos. Para ello, se utilizard un pequefio registro o diario docente en el que se recogeran
observaciones relacionadas con la participacion, la comprension lectora y la evolucién del
alumnado a lo largo de la propuesta. Asimismo, se incorporaran actividades de
autoevaluacion al finalizar cada sesidn, que permitirdn al alumnado reflexionar sobre su

propio proceso de aprendizaje.

e Evaluacion final: Se realizard al finalizar la propuesta mediante el analisis del desempefio
del alumnado a lo largo de las diferentes sesiones, tomando como referencia los criterios

de evaluacion establecidos. La valoracion del aprendizaje se llevard a cabo mediante una

38



Alicia Delgado Quintana
Leer, jugar y comprender: una propuesta de gamificacion para desarrollar estrategias de comprensién lectora en Segundo de Primaria

ribrica, que permitira evaluar el grado de adquisicion de las estrategias de comprensién
lectora, la participacién en la lectura compartida, la expresion oral y la creatividad en las
actividades propuestas. Asimismo, se incorporara una actividad de autoevaluacion con el
fin de favorecer la reflexion sobre el propio proceso de aprendizaje. Como producto final
de la propuesta, el alumnado completard el puzle y tendrd finalizados el mapa de Magic
Animals y el termdmetro magico, que simbolizan la superacién de los retos planteados

durante la intervencion
Tipos de evaluacidn:

e Heteroevaluacion: realizada por el docente mediante rudbricas, listas de cotejo,

observacién directa y un pequeno registro o diario docente.

e Autoevaluacion: realizada por el propio alumnado a través de fichas sencillas al final de

cada sesion y una final, que permiten la reflexién sobre su proceso de aprendizaje.
5.13.1. Criterios de evaluacidon
Area de Lengua Castellana y Literatura
e Competencia especifica 2 — Criterio 2.2

- Aplicar, con apoyo, estrategias de comprensién lectora antes, durante y después de la
lectura, formulando predicciones, identificando ideas relevantes y realizando inferencias en

textos narrativos.

- Expresar ideas, realizar inferencias y respetar los turnos de palabra en situaciones de lectura

compartida, mostrando comprension del texto.

- Responder a preguntas del docente relacionadas con el texto, evidenciando atencion vy

comprensién durante la lectura compartida.
e Competencia especifica 8 — Criterio 8.1

- Crear producciones orales, escritas y graficas sencillas a partir de textos narrativos,

incorporando elementos creativos y mostrando comprension de su contenido.
Competencia emprendedora

Criterios 1.1y 1.2
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- Generar ideas y propuestas sencillas ante situaciones planteadas, mostrando iniciativa y

participaciéon en su desarrollo.

- ldentificar logros vy dificultades en el propio aprendizaje mediante estrategias guiadas de

autoevaluacion.

A continuacion, se presenta una tabla en la que se relacionan los objetivos didacticos con las

competencias especificas, los criterios de evaluacion, los descriptores del perfil de salida y los

saberes basicos trabajados en la propuesta.

Tabla 3. Relacion entre los elementos curriculares

Objetivos didacticos

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
perfil de salida

Saberes basicos

(Primaria)
Aplicar estrategias de CE2 Lengua Aplicar, con apoyo, estrategias CCL2, CCL3 Estrategias de
comprension lectora antes, de comprension lectora antes, comprension lectora
durante y después de la lectura durante y después de la lectura, antes, durante y después
de cada capitulo de Magic formulando predicciones, de la lectura en textos
Animals. identificando ideas relevantes y narrativos trabajados de
realizando inferencias en textos forma compartida.
narrativos.
Participar en situaciones de CE2 Lengua Expresar ideas, realizar CCL1, CCL2, Interaccidn oral en
lectura compartida resolviendo inferencias y respetar los turnos ||CPSAA3 situaciones comunicativas
retos de comprension lectora de palabra en situaciones de diversas, respetando los
mediante dindmicas lectura compartida, mostrando turnos de palabra;
gamificadas, expresando ideas, comprension del texto. comprension de textos
formulando inferencias y narrativos en lectura
respetando los turnos de compartida
palabra.
Mantener la atencién durante |[|CE2 Lengua Responder a preguntas del CPSAA1, CCL2 ||[Comprensidn de textos
las actividades de lectura docente relacionadas con el orales y escritos; escucha
compartida respondiendo a texto, evidenciando atencién y activa en situaciones de
preguntas del docente comprension durante la lectura lectura compartida
relacionadas con el texto. compartida.
Crear producciones orales y CE8 Lengua Crear producciones orales y CCL1, CCEC1, Produccién oral y escrita
escritas sencillas a partir de escritas sencillas a partir de CE1 de textos sencillos;
propuestas inspiradas en las textos narrativos, incorporando lectura de obras de
técnicas de Gianni Rodari. elementos creativos y mostrando literatura infantil;
comprension de su contenido. participacion en
propuestas de creacién
literaria a partir de textos
narrativos.
Reflexionar sobre el propio CE1 Identificar logros y dificultades ||CPSAA4, CE1 Autorregulacion del
aprendizaje utilizando Competencia ||en el propio aprendizaje aprendizaje; uso de
estrategias basicas de emprendedora ||mediante estrategias guiadas de estrategias de

autoevaluacion al finalizar cada
capitulo.

autoevaluacion.

autoevaluacion guiada

Fuente: elaboracion propia
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5.13.2. Instrumentos de evaluacién

- Sesidn diagndstica: la evaluacion inicial se llevard a cabo mediante una lista de cotejo
compuesta por cinco items. Para facilitar la recogida de informacién dentro del tiempo
previsto, se contara con el apoyo del profesorado de Pedagogia Terapéutica (PT) y de Audicién

y Lenguaje (AL).

- Sesiones gamificadas: durante las diferentes sesiones se utilizardn la observacion
sistematica, el diario o registro docente y las fichas de autoevaluacién para realizar el

seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Sesion final: se empleara una rubrica de evaluacién final, junto con una ficha de

autoevaluacion y la observacion del producto final (puzle, mapa y termdémetro magico).

A continuacidn, se presenta una tabla en la que se recogen los principales instrumentos de
evaluacion utilizados en la propuesta y las evidencias de aprendizaje asociadas a cada uno de

ellos.

Tabla 4. Instrumentos de evaluacion y evidencias de aprendizaje

Instrumento de

.. Tipo de evidencia
evaluacion

Observacién sistematica Atencidn, participacién e interaccion durante la lectura compartida

Diario o registro docente ||Observaciones sobre la participacion, la comprension y la evolucién del alumnado

Lista de cotejo Uso de estrategias de comprension lectora, atencidn y comprensién de textos

Nivel de desempefio en comprension lectora, participacidn, expresion y

Rubrica
creatividad

Ficha de autoevaluacion Reflexion del alumnado sobre su propio aprendizaje

Fuente: elaboracion propia

Los indicadores de la rubrica (anexo 26) se han organizado en torno a las estrategias de
comprension lectora antes, durante y después de la lectura, en coherencia con el modelo de
Solé (1992), permitiendo una evaluacidon estructurada y progresiva del proceso lector.
Asimismo, se incorporan dimensiones relacionadas con la participacidén, la autoevaluacién, la
creatividad y la expresidon oral y escrita, en consonancia con los objetivos, competencias

especificas y actividades planteadas en la propuesta.
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6. Conclusiones

La lectura y la comprensidn lectora constituyen pilares fundamentales para el aprendizaje y la
participaciéon activa en la sociedad actual. En las primeras etapas educativas resulta
imprescindible no solo ensefiar a leer, sino también favorecer el desarrollo de estrategias que
permitan comprender, interpretar y disfrutar de la lectura. En este sentido, el presente trabajo
surge de la necesidad de plantear propuestas motivadoras e inclusivas que contribuyan al

desarrollo de la competencia lectora en Educacién Primaria.

En relacion con el objetivo general del trabajo, se considera que este se ha alcanzado mediante
el disefio de una propuesta didactica basada en la lectura compartida y la gamificacidn sin uso
de pantallas, orientada a mejorar la comprension lectora del alumnado de segundo curso de
Educacidn Primaria. La intervencion integra estrategias de comprensién lectora antes, durante
y después de la lectura, asi como actividades creativas inspiradas en las aportaciones de Gianni
Rodari. Asimismo, la narrativa gamificada basada en retos, personajes y elementos simbdlicos
favorece la motivacidn, la participacion activa y la creacion de expectativas en torno a la

lectura.

Respecto a los objetivos especificos, se ha realizado una revisién bibliografica centrada en
autores y estudios relacionados con la comprensién lectora, la lectura compartida, la
gamificacion, la creatividad y la animacion a la lectura. Esta fundamentacién tedrica ha
permitido disefiar una propuesta coherente con los principios metodoldgicos defendidos en
el marco tedrico. Del mismo modo, se han incorporado actividades creativas en todas las
sesiones, favoreciendo el pensamiento divergente y la expresién del alumnado a partir de la

lectura.

Entre las principales aportaciones del trabajo destaca el disefio de una propuesta global,
estructurada y contextualizada, en la que la comprensién lectora se aborda desde una
perspectiva activa, ludica e inclusiva. La combinacién de lectura compartida, gamificacién y
creatividad permite plantear experiencias significativas que pueden contribuir al desarrollo
del habito lector y al aumento de la motivacion del alumnado. Asimismo, la incorporacién de
medidas basadas en los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje favorece la

participacién de todo el alumnado, atendiendo a la diversidad presente en el aula.
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No obstante, durante la elaboracion del trabajo también se han encontrado algunas
limitaciones. El disefo de las sesiones, materiales y recursos ha requerido una gran inversién
de tiempo, especialmente en la creacién individualizada de actividades, fichas e imagenes. En
este sentido, para que una propuesta de estas caracteristicas resulte verdaderamente
funcional en la practica docente, seria conveniente reutilizarla en diferentes cursos escolares
o promover el intercambio de materiales entre docentes, favoreciendo asi el trabajo

colaborativo.

Por otro lado, el uso de ilustraciones diferentes a las originales del libro puede generar cierta
confusion en el alumnado, aunque también puede contribuir a desarrollar una visién mas
flexible e imaginativa de los personajes y de la historia. En futuras aplicaciones de la
propuesta, seria interesante contar con autorizacién para utilizar imagenes oficiales de la
obra. Asimismo, la temporalizacién constituye otro aspecto susceptible de mejora, ya que las
sesiones planteadas se ajustan a una organizacién horaria concreta del centro. En otros
contextos escolares, podria ser necesario adaptar las actividades a sesiones mas breves o

redistribuir algunas propuestas creativas.

Finalmente, cabe destacar el valor de la sesién opcional en la biblioteca municipal, ya que
favorece la conexion entre la escuela y el entorno, asi como la participacion del alumnado en
situaciones auténticas de lectura. Del mismo modo, resultaria especialmente enriquecedor
establecer algun tipo de contacto con la autora de la obra, ya fuera mediante
correspondencia, encuentros presenciales o actividades virtuales, con el fin de aumentar

todavia mas la motivacion y el interés del alumnado por la lectura.

En conclusion, este trabajo pone de manifiesto que la combinacion de lectura compartida,
gamificacion y creatividad puede favorecer la motivacién del alumnado y contribuir al
desarrollo de la comprensién lectora desde un enfoque inclusivo, significativo y adaptado a

los intereses de la infancia.
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7. Consideraciones finales

La realizacion de este Trabajo de Fin de Grado ha supuesto para mi la oportunidad de integrar
gran parte de los aprendizajes adquiridos durante la carrera y aplicarlos en el disefio de una
propuesta diddactica coherente y contextualizada. Este proceso me ha permitido comprender
mejor la importancia de fundamentar las decisiones pedagdgicas en fuentes bibliograficas
rigurosas y en la normativa educativa vigente, relacionando competencias, objetivos, criterios

de evaluacion y metodologias.

Asimismo, la elaboracion de este trabajo me ha ayudado a reflexionar sobre la necesidad de
disefiar objetivos realistas y funcionales, asi como instrumentos de evaluacién coherentes y
ajustados al alumnado. Del mismo modo, he profundizado en el valor del Disefio Universal

para el Aprendizaje (DUA) como enfoque fundamental para favorecer una educacion inclusiva.

En cuanto a la metodologia escogida, he optado por la gamificacién porque considero que
todavia se utiliza poco y suele asociarse Unicamente al uso de tecnologias. A través de esta
propuesta he querido demostrar que también puede desarrollarse sin pantallas, mediante
narrativas, retos y elementos simbdlicos capaces de generar motivacién e implicacién en el
alumnado. Aunque no considero que deba utilizarse de forma constante, si pienso que puede

resultar especialmente enriquecedora en proyectos amplios o transversales.

Por otro lado, algunas asignaturas del grado han influido especialmente en el disefio de esta
propuesta. En concreto, Didactica de la Literatura Infantil y Animacién a la Lectura despertd
en mi un gran interés por la creatividad y por la idea de que esta puede desarrollarse y
entrenarse, ademas de acercarme a la figura y a las aportaciones de Gianni Rodari,
especialmente a través de su obra Gramatica de la fantasia. Asimismo, Fundamentos de la
Lectoescritura me permitié profundizar en las estrategias de comprensiéon lectora antes,

durante y después de la lectura, uno de los pilares fundamentales de este trabajo.

Finalmente, este proyecto ha reforzado mi motivacion y mis expectativas como futura
docente. Me gustaria poder llevar a la practica esta propuesta y comprobar cémo responde el
alumnado ante ella. Espero disefar experiencias de aprendizaje significativas, motivadoras e
inclusivas, que contribuyan a que el alumnado viva la escuela con curiosidad, ilusién y deseo

de aprender.
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9. Anexo

9.1.Anexo 1: Lista de cotejo

<< 1 .

LISTA DE COTEJO
" COMPRENSION LECTORA

Mantiene la atencién durante la lectura compartida

////

Activa estrategias previas a la lectura (relaciona conocimientos
previos, observa ilustraciones o redliza predicciones)

Utiliza estrategias durante la lectura (formula preguntas, realiza
inferencias o pregunta el significado de palabras desconocidas)

Utiliza estrategias después de la lectura (responde a preguntas de
comprensién e identifica la idea principal con ayuda)

Participa activamente durante la actividad

OBSERVACIONES

!
)

NN\ XN T
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9.2.Anexo 2: Evaluacion diagnostica: Textos y preguntas
Texto 1: El perro que esperaba

Cada tarde, Nube se sentaba delante de Ila puerta de la biblioteca.
Movia la cola cuando escuchaba pasos, pero después volvia a quedarse quieto.

La bibliotecaria le dejaba un cuenco con aguay le hablaba con carifo.
—Hola, Nube —le decia mientras le acariciaba la cabeza—. ¢ A quién esperas hoy?

El perro miraba siempre hacia la plaza y levantaba las orejas cuando veia pasar a alguien.
A veces, algunos nifios se acercaban para jugar con él, pero Nube permanecia atento a la

entrada de la calle.
Un dia el cielo se volvio gris y comenzé a llover.

La bibliotecaria quiso entrar al perro dentro de la biblioteca para que no se mojara, pero Nube

no queria moverse de la puerta.

Poco después, una nifia se acercé despacio y leyd en la chapa de su collar: “Nube”.

Entonces, el perro se levanté rapidamente y empezd a mover la cola sin parar.
La nifa sonrid y se agacho para abrazarlo.
—iPor fin te encuentro! —dijo contenta.

Nube dio pequefios saltos alrededor de la nifia mientras la bibliotecaria los observaba desde

la puerta de la biblioteca.
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Preguntas orales sugeridas 1:

éPor qué crees que Nube esperaba delante de la biblioteca?
Cuando un perro mueve la cola, équé nos quiere decir?

¢Cémo se sentia el perro mientras esperaba?

¢Qué quiere decir la expresiéon “el cielo se volvid gris”?

¢Por qué no quiso entrar en la biblioteca cuando empezé a llover?
¢Qué significan las palabras “cuenco” y “chapa”?

¢Qué pudo pasar antes de esta historia?

¢Cémo pensais que se sintié la nifia al encontrar a Nube?

¢Cual es la idea principal del texto?

¢Cémo imaginais que termina la historia?

¢Qué otro titulo le pondriais al cuento?
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Texto 2: La caja misteriosa

Cuando Leo llegd a clase, vio una caja grande encima de la mesa de la maestra.
La caja tenia dibujos de estrellas, lunas y una cinta azul brillante alrededor.
Algunos nifios se acercaron rapidamente para intentar mirar dentro, pero la tapa estaba bien

cerrada.
—No se puede abrir todavia —dijo la maestra sonriendo.
Leo no podia dejar de pensar en la caja.

Mientras hacia las actividades de matemadticas, miraba de reojo hacia la mesa.

Durante el recreo, habld con sus compafieros sobre lo que podia esconderse dentro.
—Seguro que hay un tesoro —dijo Marta.
—Yo creo que es un juego secreto —respondié Pau.

Después del patio, la maestra escribié una palabra en la pizarra: “aventura”.

Entonces, todos empezaron a imaginar historias diferentes.

Al sonar la campana, la maestra pidid silencio y llevé la caja al centro de la clase.

Los alumnos la observaban muy atentos.

La maestra abrid la tapa muy despacio y aparecié un pequefio mapa brillante enrollado con

una cuerda roja.
Leo abrié mucho los ojos.
En una esquina del mapa podia leerse una frase:

“Solo quienes trabajen juntos podran encontrar el secreto”.
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Preguntas orales sugeridas 2:

¢Qué crees que habia dentro de la caja antes de abrirla?
¢Por qué Leo no dejaba de mirar la caja?

¢Cémo pensais que se sentian los alumnos?

¢Qué significa la palabra “aventura”?

éPor qué la maestra no quiso abrir la caja al principio?
¢Qué quiere decir “trabajar juntos”?

¢Qué crees que puede sefialar el mapa?

¢Qué pudo pasar antes de esta historia?

¢Coémo imagindis que continuara la aventura?

¢Cudl es la idea principal del texto?

¢Qué otro titulo le pondriais al cuento?
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9.3.Anexo 3: Carta introduccion de la narrativa

o

(

iy
(R
%

1 | (9‘-/ “S,. g ' "
: ;j@ipgus pﬁﬁaporado’\ para convertiros en Exploradores del

enviada especial del Valle de los Magic Animals. Quizd os
preguntéis por qué llevo orejas de gato.. es la senal que
identifica a quienes conocen los secretos del valle.

Hace mucho tiempo comenzaron a aparecer en el Valle
de Blim unos ninos muy especiales capaces de
transformarse en animales. Algunos habitantes creen
que solo son leyendas, pero otros aseguran que estas
historias siguen siendo reales.

Hace unos dias aparecié un antiguo amuleto relacionado
con la magia del valle. Desde entonces, estdn ocurriendo
cosas muy extranas: han aparecido nuevos personajes
mensajes ocultos y senales repartidas por distinte
lugares del mapa.

Necesitamos vuestra ayuda. Solo un grupo de lectores
valientes serd capaz de descubrir los secretos del Valle
de los Magic Animals. Cada reto superado hard que
vuestro termdémetro mdgico aumente su poder y os
acerque un poco mds al gran misterio del valle.

Para conseguirlo, tendréis que superar misiones, resolver
retos, imaginar historias y trabajar juntos.
Los personajes mdagicos del valle os guiardn hasta el

IR
®

e dellos I\?Qfogig Animals?
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9.4.Anexo 4: Imagenes de los personajes (camino biblioteca)
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9.5.Anexo 5: Imagenes del resto de personajes
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9.6.Anexo 6: Mapa en blanco y negro
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9.7.Anexo 7: Cartas de personajes
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9.8.Anexo 8: Termdmetro
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9.9.Anexo 9: Dibujos para entregar al final de cada sesion

Dibujo 1

Dibujo 2

Dibujo 3

Dibujo 5

Dibujo 4

Dibujo 6
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Dibujo 9

Dibujo 8

Dibujo 10

Dibujo 11
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9.10. Anexo: Cartas

]
| Instruccrones 1
! N2

iBtenvensdos a Qa primera aventura deq
vagee Magscol

Hoy tendréss que estar muy atentos a
Qa  Qectura. porque a2  ftnaQtzar
debereéis superar un reto: responder
Qag fraceg que Qeeremos Son
verdaderas O £aQSas.

Después. entre todos. crearés f£rases
fverttdas y magrcas utiizando vuestra
MAQTNACION.

Gt COongequic  Superar  Qa  aventura.
rectbiréts  un  Sobre  miStertoso que
debereéts quardar hasta eQ uQttmo dia.
tendréis una nhueva pista  para  Qa
proxtma  ceston. cambtaress una  pieza
deQ mapa deQ vaQge y coQorearéss una

parte de wvuestro termoOmetro de
expQoradores. >
2 o
° k) -
Lo aventura comsenzal % **
Nl
S

R,

1
Instruccsones 2 |
NG {

iB3fenventdos a 2a sequnda aventura deg
vagge Maqscol

Hoy Qa aventura estard Q2Qena de
tmagenes.  Primero anaQtzaremos  Qas
fQuctractones degQ capituQo para
deccubrir qué nNoS cuentan y qué puede
oCurytr despues.

Después. en Qrupos. ObServaress unas
tMAQeNes CoN MuCha atencion y tendrérs
que responder a diferentes prequntas.
fPoned a prueba vuestra copoctdad de
observacton y memorta visuaQ!

Poyr uQtsmo. nog dsverttremos
escuchando Q06 d!dQoqos aQocados que
MPYroviSares en pParesas.

AQ  cuperar 0a  mistONn. obtendréss
VUEStYaS reCcompensas mAagicas.

fAdeoante. expQoradores!

o i
¥

.t
«

1 1
| InStruccrones 3 |
I W 1

ZLiStos para Qa tercera aventura degQ
vagoe Magsco?

Esta wvez tendréis que estar muy
otentos 4@ 0as  poQabras  que  nho
CONOCEsS. porque entre todos

tntentaremos descubrir Su signiFscado.

Después. 06 entreqaré una £icha en 2a
que tendreéis que encontrar Q0S frases
NTrUSas escondsdas entre 20S parrafos
deg 0sbro.

Para termenar. COoNStrutremos una
historta encadenada en Qa que cada
uno anadird una frase. Cudnto mas
dsvertida vy origsna sea. mejsor!

Gt CONSeQUIS Superar €0 reto. podréss
sequty avonzaondo en wvuestra aventura
por eQ \Jagge MAgico. v

fvamos 000da. expQoradores)

\

I
| InStruccriones 4
1 wf

iB3tenventdos a 2a cuorta aventura degQ
vagee Magscod

Hoy tendréts que estar muy atentos
para recordar Qas partes mas
fmportantes deQ capituQo vy reconstrusty
entre todos Q0 que ha sucedido en Qa
hestorea.

Después.  pondreéss a  prueba  vuestra
memorta Ccon eQ reto “LQuien  dijo
qué?”. en e que tendréis  que
descubrtr qué perconase diso  cada
frace.

Para contsnuay Qa aventura.
trabasares en pequenos Qrupos
tmaQtnando qué  habria  pasado <

agQuUNAs Cosas deQ  CcapituQo  hubteran
ocuryido de otra manera.

Con vuestra ayuda., €2 mapa deQ vaQge

cequira recuperando Su COoQor. S
€ ¢

€ €
Cee c®

1A por todas. expQoradores!) “%

—
——

Instrucciones 5
‘f*"

iBfenventdos a 2a quinta aventura deQ
vagoe Magrcol

Hoy tendréts que  convertiros  en
auténtscos  expQoradores  de 9Stas.
porque durante 0a Qectura tendress
que descubrir COSas que eQ texto no
expQica directamente.

creardss un  pequeno  comsc
fNSpirado en eQ vaoge Maqtco
utfQtzando wvuestra tMagtnacton v Q0S
egementos basicos deQ comsc.

Decpués.

Para contsnuar Qa aventura.
MAQINAremos que OCurYsria S aQQunNos
personases de Magic ANIMaQs sagseran
deQ Qbvro y aparecieran en nNuestro
mundo.

Ctr  CONGeQUIS  Superar  2a  misroN.
descubrirets nuevas pistas sobre QoS
cecretos deQ \vaQoe Magqsco. <

¢
1GequImos! A

———

1
! InStrucciones 6
i Nz

iBtenven’dos a Qa gexta aventura deQ
vagge Magecol

Hoy tendréss que actwvar vuestra
memorta Yy vuestra tmagmnacion. Primero
obgervaremos eQ capituQo vy habQaremos
cobre Qag tdeas y recuerdos que oS
vienen a 2a cabeza.

Después. deberérs ordenar unos
pPArrafos para reconstrusyr
correctamente 0a historta deQ capituQo.

Para contsnuar Qa aventura.
fnventareé’s un objseto mAaQICo Propto Y
expRICares cudQes con Sus

caractericticas y poderes. iCutdado. no
vaya a hacerse reaQidad!

GC? Q0QrdsS Superar 2a mistdn, ©Q mapa
deQ wvaQQe cequird recuperando  Sus

COQOores vy cecretos.

. —

TEmpecemos!
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iBtenvensdos a Qa <éptima aventura
deQ vagoe Magscol

Hoy tendréic que convertiros en
auténticos detectives de Qa Qectura.
Durante eQ capituQo. oS frets hactendo
preqQuntas para tntentar descubrir qué
puede ocurrir después.

Decpués., en Qrupos.  Sequiréts  uNnoS
camtnos de  hueQQos para  encontrar
prequntas escondidas reQactonadas con
20 historta. Tendréss que coQaborar
para respondeyrQas correctamente.

Para conttnuar Qa aventura.
tNVeNtarets  histortas  a  parttr  de
eryrores creatsvos Y Ttuactones
absurdas. /

AQ FinoQszar eQ reto.
©0 Mmapa sequird recuperando
Su COQOY.

fCequid 0aS hueQas. exporadores)

.

1

i Instrucciones 10 i
w

iBtenventdos a 2a penuQtima aventura
deQ vaQoe Magcol

Hoy tendréss que estar muy atentos a
0@ Qectura para recordar  quién
reaQsza cada accidn vy qué ocurre en
00 momentos mas smportantes  deg
capituo.

Despues. Qevantaréss 00 targeta deg
personase que Ccredis Correcto Sequn
00S Frases. acciones O Srtuactones que
fremos Qeyendo.

aventura.
absurdos Y

Para contsnuar Qa
MAQINAY S NaQes
Creativos para a2Qunas
PtuactonNes de Qa historta.
fCuanto mas sorprendentes.
mesord

fLa aventura estd a punto
de termsnar. expQoradores!

Instrucciones 8
w*v

iBrenventdos a Qo octava aventura deQ
vagge Maqscol

Hoy tendrets que descubrir 2as $deas
mdas tmportantes de cada parte de Qa
sStovsa.

Después. pondrés a prueba wvuestra
oeXpresion COYpOYraQ representando
perconases de Qa  historta  medionte
mimsca. TEQ vresto deQ grupo tendrd que
adsvinar de quién se tratal

Para continuar Qa aventura.
reaQtzaremos una QQuvia de (deas para
tMAQiNayr anNtmMmaQes Ccon caracteristicas
Sorprendentes v divertidas.

C9 concequic superar Qa
MISION. ©Q termdmetro mAgeCo
cequird aumentando su poder.

iPreparad vuestra
tMAgINACION. expRoyradores!

LR

1
Instrucciones G |
% !

f3tenven’tdos a 2a novena aventura deg
vagoe Magscol

Hoy  observaréss  atentamente Qag
2QuUStractones deo capituQo pora
descubrir pIStas vy FormuQar hipotesis
Sobre 00 que puede ocuryir.

Después. en pequenos Qrupos.
nterpretarédss tmAagenes  mIStertosas
para avertquar qué estd pasando. queé
ocurrtd antes o qué podria suceder
despues.

Para conttnuar Qa aventura. contaréss
pequeMas histor:as evstando  aQgunas
paQabras  prohibdas.  iTendréss  que
expresaros de Forma creatival Q)

Ya queda poco para competar
eQ mapa--

fA por QOS dOS UQttMOS Sobres
mISterios0s. expQoradorest

=

Instrucciones 11
W

Vvaogge de 00§ Magic ANtMaQs!

en eQ vaoge.

Habéts  superado  vetos.

expQoyradores.

Ha 00eqgado eQ momento de
compQetar eQ mapa. Q9enar
VUeStYro termometro mAagico v
descubrir €2 UQtimo secreto deg
vagoe de 205 Magic ANtMAQs.

fLa aventura termina- peyro
Q0S¢ mistertos deQ vaQQe continuan!

iBfenventdos a Qa uQtima aventura deQ

Hoy vrecordaréss todo Q0 descubterto
durante Qa aventura reconstruyendo

Qa historta v ordenando Sus
acontecimentos mas tmportantes.
Después. MAQINaréss  qué  nuevas

aventuras podrian vivir Q0S personases
Yy qué Otros mistertos podrion aparecer

descubterto
pistas vy trabajado COmo  auténtcos
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9.11. Anexo 11: Frases de verdadero y falso

Frases de verdadero y falso

Todos los alumnos permanecen sentados. El maestro lee una frase y los alumnos actian segun
crean que es verdadera o falsa. Verdadero: de pie mirando hacia delante. Falso: de pie

mirando hacia detras

- El pdjaro estaba en el bosque de secuoyas del valle de Blim. - Verdadero

- El protagonista se cayd del nido mientras dormia. - Verdadero

- Después de caer, pudo volver a volar sin problemas. - Falso

- El protagonista descubrié que ya no tenia alas. - Verdadero

- El pdjaro se transformd en un nifio con ropa elegante. - Falso

- La protagonista sintié verglienza al verse convertida en una nifia. - Verdadero
- Lanifia decidid quedarse escondida en el bosque para siempre. - Falso

- La protagonista se tapd con hojas antes de ir al pueblo. - Verdadero

- Laropa que encontré le resultaba incdbmoda y pesada. > Verdadero

- La protagonista caminaba perfectamente con sus nuevas piernas humanas. - Falso
- Lanifia intenté coger ropa de un tendedero. > Verdadero

- Cuando intentd coger la ropa, varias cosas salieron volando. - Verdadero
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9.12. Anexo 12: Piezas del puzle final
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9.13. Anexo 13: Mapa en color
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9.14. Anexo 14: Ficha de autoevaluacion

AUTGEVALUACIGN

Durante la lectura

He estado atento.
Me he distraido con facilidad.
He entendido la historia.

No he entendido algunas partes de la historia.

No he entendido la historia.

Durante las actividades

He participado en el reto.

He utilizado mi imaginacion.

He escuchado a mis compaiieros.

Lo que mds me ha gustado

Alguna cosa que me haya resultado dificil

¢Qué he aprendido?

® O ©Ooctu@® ocooon®
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9.15. Anexo 15: Imagenes con preguntas
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éHay alguna mariposa?

éCudntos nifios hay junto a la tienda?
¢De qué color es la mochila del suelo?
¢Qué animales estan dentro del rio?
éHay un oso o un lobo?

¢Qué hay encima de los arboles?
¢Cudntos pajaros hay?

¢Qué hace la nifa?

¢Qué lleva el nifio en las manos?

¢Qué objeto luminoso aparece en el

suelo?
éSe puede cruzar el rio sin mojarse?

¢Cémo se puede subir a la casa del

arbol?

PLAZA DEL PUEBLO

¢Qué hay en medio de la plaza?
¢Cudntos nifios van sobre ruedas?
é¢Hay una fuente?

éLas casas tienen balcones?

¢De qué color es el coche?

¢Hay globos?

¢Has visto algun animal extrafo?
¢De qué es el puesto?

é¢Qué edificio alto aparece al fondo?
é¢Hay palomas o patos en el suelo?
¢Qué frutos tiene el arbol?

éHay arbustos alrededor del arbol?

Alicia Delgado Quintana

VOLCANES

éCudntos volcanes en erupcién hay?
¢Qué animal prehistérico aparece?
¢Hay un helicéptero o un avion?

¢De qué color es el coche?

éCudntas tiendas de campafia hay?
¢Qué hay en el cielo ademas de humo?

éLos dinosaurios son pequeiios o

grandes?

éHay alguien durmiendo en la tienda de

campafa?

¢Hay un arcoiris?

éCudntas personas llevan sombrero?
¢Hay algun edificio?

¢Hay alguna seinal?

LABERINTO DE SETOS

¢Qué hay en el centro del laberinto?
éCudntos nifios aparecen?

éHay un cofre?

¢Qué objeto sobrevuela el laberinto?
é¢Donde esta el robot?

¢Hay animales escondidos?

¢Qué lleva el nifo en las manos?
¢Hay una seiial de salida?

¢Qué objeto de comida aparece?
¢Cuantos balones hay?

¢Hay oro dentro del cofre?

¢Cudntas botas hay dentro del

laberinto?

Leer, jugar y comprender: una propuesta de gamificacion para desarrollar estrategias de comprensién lectora en Segundo de Primaria
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9.16. Anexo 16: Ficha de frases intrusas

DETECTIVE
DE FRASES INTRUSAS

Lee los parrafos y subraya las frases incoherentes o

que creas que nho corresponden a ese parrafo. Puede

haber mas de una por parrafo.

Decenas de ojos se posaron sobre mi. Por un momento me senti como un
arcoiris. Caminé hasta el fondo y me senté en un pupitre vacio. A mi lado

habia un nifio bastante corpulento. Me fui hasta la luna y después volvi.

En fin, iba a necesitar su ayuda. Era la primera vez que pisaba un colegio

y estaba mas perdida que cuando volaba bgjo tierra. La profesora Mery
nos mandé gritar, iba a comenzar la clase. Yo traté de imitar a los demas
nifios, pero por lo visto mi forma de actuar era.., écémo decirlo?.., jun

tanto peculiar!
\_

/

4 N\
Cuando la profesora Mery escribia en la pizarra se tapaba las orejas

como si le molestara el chirrido de la tiza. Y cada dos por tres rascaba la
mesqa, como para pintarse las ufias. Ya te digo, muy sospechoso. Pero
claro, no sé si yo era la mas indicada para valorar si su comportamiento

era raro o normal.
|

J/
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9.17. Anexo 17:éQuién dijo qué?

;QUIEN DIJO

Q

Qut?

Lee las frases y escribe en el recuadro quién

crees que lo dijo. Son frases de Abi, Cloe y

Eric.

|.-iISoltadmel-

2.-Chisss.., baja la voz.-

3.-¢Se puede saber qué estais haciendo?-
Y.-iLo sabial iAqui esta el tattomagicl

9.-No sé cémo han llegado hasta ahi esas plumas.-

6.-iTenemos que salir de aqui antes de que sea demasiado

tardel-

7.-Ahora no hay tiempo que perder.-
8.-¢Podéis contarme qué estd pasando?-
9.-Pronto lo entenderés todo.-

10.-Ya hemos llegado.-
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9.18. Anexo 18: Plantillas comic
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9.19. Anexo 19: Ficha de ordenar dialogos

;ENTIENDES
LA HISTORI 47

Lee las frases con atencién y ordénalas para que la

historia tenga sentido.

-¢Donde estabas en ese momento? —pregunté Yuna.
\

(
-Si, claro -contesté-. Y no entiendo nada.

(

-¢éRecuerdas la noche del trueno eterno? -pregunté Eric.
\

-Veras -explicé Silvana-, la semana pasada sali a pasear por el bosque, y

los ojos se me sdlieron de las érbitas cuando un oso se convirtié en nifio

il B B

\delan'l'e de mis narices.

(—Yo soy.. Abi -contesté- Y no entiendo nada.

(—Bebiendo en el lago de Cristal -repuse-. iCasi me caigo al agua del susto

(—Igual que todos nosotros -dijo Eric.

(—dCémo? -me sorprendi.
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9.20. Anexo 14: Ficha MI OBJETO MAGICO

Nombre: ]

MI OBJETO
MAGICO

Fecha: }
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9.21. Anexo 21: Huellasy preguntas

1.
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PREGUNTAS

¢Que hicieron Abi y Yuna al llegar al bosque?

¢:Que les ocurrio a las crias de mofeta cuando
las encontraron?

¢.Como describirias a Hela?

¢ Qué hizo Hela al salir del colegio?

:Que le explican a Hela al final del capitulo?
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9.22. Anexo 22:Imagenes inferencias
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9.23. Anexo 23: Lista de acontecimientos

ABI SE TRANSFORMO POR PRIMERA VEZ EN UN PAJARO.

ABI DESCUBRIO QUE PODIA CONVERTIRSE EN ANIMAL GRACIAS A UN
OBJETO MAGICO.

CLOE EXPLICO A ABI ALGUNOS SECRETOS SOBRE LOS MAGIC ANIMALS.

ABI Y SUS AMIGOS COMENZARON A INVESTIGAR EL MISTERIO DEL VALLE.

LOS PROTAGONISTAS ENCONTRARON A LAS CRIAS DE MOFETA
DESAPARECIDAS.

HELA LLEGO NUEVA AL COLEGIO Y COMENZO A COMPORTARSE DE FORMA
MISTERIOSA.

LOS PROTAGONISTAS DESCUBRIERON QUE HELA TAMBIEN ERA UNA MAGIC
ANIMAL.

ERIC DESCUBRIO QUE PODIA TRANSFORMARSE EN OSO.

LOS AMIGOS VISITARON LA CASA DE LOS ANIMALES PERDIDOS.

LOS PROTAGONISTAS ENCONTRARON UN ANTIGUO AMULETO RELACIONADO
CON LA MAGIA DEL VALLE.

EL GRUPO DESCUBRIO NUEVOS SECRETOS SOBRE LOS PODERES Y ELEMENTOS
MAGICOS.

LOS AMIGOS COMPRENDIERON QUE JUNTOS PODIAN SEGUIR DESCUBRIENDO
LOS MISTERIOS DEL VALLE DE LOS MAGIC ANIMALS.
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9.24. Anexo 24: Ficha de autoevaluacion final
Nombre: Fecha:

AUTOEVALUACION

. He participado en las actividades y retos o =
‘ He escuchado y trabajado con mi grupo. 2 & &
. He comprendido lo que ocurria en la historia. L = =
. He utilizado mi imaginacién para crear historias e ideas. LI -
‘ He aprendido cosas nuevas sobre la lectura y los personajes. L e =
‘ Me he esforzado durante las aventuras del Valle Mégico. Lt .y =
’ Me ha gustado participar en esta aventura lectora. g X P
. Tengo ganas de leer mds historias o libros parecidos o & =
‘ La actividad que mds me ha gustado ha sido... (Por qué?

Si pudiera vivir una nueva aventura en el Valle de los Magic Animals, me qustaria que...
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9.25. Anexo 24: Diploma

MR I vision - |
Y COMPLETADA.

\

LECTORES VALIENTE; S

ke B> Y &k
EXPLORADORES DEL VALLE
@;

SE OTORGA ESTE DIPLOMA A:

Por su valentia, curiosidad y esfuerzo durante esta increible aventura.
Has demostrado ser un gran lector, un explorador incansable
y un miembro imprescindible del Valle de los Magic Animals.

= iIENHORABUENA! %




9.26. Anexo 21: Rubrica

Activa conocimientos previos,
observa ilustraciones y realiza
predicciones o preguntas
relacionadas con la lectura de
forma auténoma

Formula preguntas, realiza
inferencias y participa
activamente durante la lectura
compartida, mostrando
comprensién del texto.

Identifica la idea principal,
responde adecuadamente a
preguntas de comprensién y
participa activamente en la
resolucién de los retos
propuestos.

Participa activamente,
mantiene la atencién, coopera
con el grupo, expresa ideas y
respeta las normas de
interaccién y los turnos de
palabra.

Crea propuestas orales,
escritas o graficas originales,
coherentes y creativas a partir
de las actividades planteadas,
expresandolas con claridad y
seguridad.

Completa la autoevaluacién de

sentido durante la propuesta.

forma reflexiva, identificando lo
que ha aprendido y cémo se ha

Activa conocimientos previos y
realiza predicciones o
preguntas con ayuda del
docente.

Realiza inferencias y responde
a preguntas con ayuda del
docente, mostrando
comprensidn general del texto.

Identifica la idea principal y
responde a preguntas y retos
con ayuda del docente

Participa de forma adecuada y
mantiene la atencién con cierta
ayuda del docente.

Realiza propuestas adecuadas
y creativas, expresandolas de
forma comprensible y
mostrando cierta iniciativa.

Completa la autoevaluacién con
ayuda del docente,
identificando algunos
aprendizajes.
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APRENDIZ DE EXPLORADOR (2)

Participa de forma puntual en
la activacién de conocimientos
o en la formulacién de
predicciones o preguntas.

Responde a algunas preguntas,
pero presenta dificultades para
comprender el texto o
participar durante la lectura.

Reconoce informacién parcial
del texto y participa de forma
limitada en los retos.

Participa de forma puntual o
poco constante durante las
actividades.

Realiza propuestas sencillas
con ayuda del docente y
comunica sus ideas de forma
breve o poco elaborada.

Completa la autoevaluacién de
forma basica.

Alicia Delgado Quintana

EXPLORADOR PERDIDO (1) &

Presenta dificultades para
activar conocimientos previos o
realizar predicciones y
preguntas relacionadas con la
lectura.

Presenta dificultades para
comprender el texto y
participar durante la lectura
compartida.

Presenta dificultades para
comprender el contenido del
texto y resolver los retos
planteados

Presenta escasa participacion y
dificultades para mantener la
atencién durante las
actividades de lectura
compartida.

Presenta dificultades para
desarrollar propuestas
creativas y para comunicar sus
ideas de forma comprensible.

Presenta dificultades para

completar la autoevaluacién y
reflexionar sobre su
aprendizaje.

83






