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RESUMEN:

El presente Trabajo de Fin de Grado pretende ser una propuesta didactica basada
en la experiencia de la creacion de un cuento inventado por alumnos de Educaciéon

Infantil, en concreto de un curso de P4.

La idea de realizar la propuesta pedagogica parte de una experiencia vivida en la
que la autora trabaj6 como tutora con alumnos de P4: la creaciébn de un cuento
inventado por los nifios y nifias del centro. Ante el extraordinario resultado se pretende

establecer dicha propuesta como oferta educativa a docentes y escuelas.

En el proceso es posible trabajar todos los contenidos de forma global mediante un
aprendizaje con sentido y significado para los nifios y ninas mediante la experiencia
vivida de la creaciéon de una historia. Las actividades sugeridas se realizan mediante la
colaboracion entre los alumnos como medio de aprendizaje socializador. Se destaca la
importancia de la participacién de los padres en el proyecto y en colaboracién con el

centro, favoreciendo el estrechamiento positivo del vinculo familia-escuela.

Aunque el proyecto es colectivo, el tipo de atencion es personalizada, y se tiene en
cuenta el talento natural de cada persona, sus preferencias e inquietudes. Todo ello con
un alto grado de motivacion, ya que la historia del cuento y la narracion parte de sus

propias ideas e intereses.

PALABRAS CLAVE: Creatividad, cuento infantil, dibujo infantil,

cooperacion.
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1. Introduccion

1.1. Justificacion

La motivacion personal para desarrollar esta propuesta didactica de creacion
colaborativa de cuentos surge de haber experimentado esta metodologia con alumnos
de Educacion Infantil, llevada por la ilusion que suscita en mi la narraciéon creativa. El
hecho de haber contemplado los resultados y de sentir el entusiasmo ante la

imaginacion del nifio supone un refuerzo para la motivacion inicial.

Como se puede apreciar, la elecciéon del tema no surge tanto de la identificacion
de un problema como de la posibilidad de enriquecer un proceso de ensefanza-
aprendizaje concreto con la practica de habilidades inventivas, organizadoras (en este
caso, del material narrativo) y colaborativas. De hecho, la constatacién de una carencia:
una insistencia mayor en la actitud de escucha y comprension que en la de expresion y
creacion, se limita a mi entorno proximo, por lo que una extrapolaciéon a un ambito mas

amplio careceria de sustento.

La experiencia de la que se parte, y que se describe en el apartado 3.1.2., retine las
caracteristicas de una planificacién de aula, dindmica y cambiante en la medida en que
la interaccion con el grupo de alumnos sugiere modificaciones y apertura de caminos
nuevos y no previstos con anterioridad. De ahi que el presente trabajo suponga un
primer intento de dotar de objetividad y bases suficientes a una propuesta de creacion
colectiva de cuentos en Educaciéon Infantil, de enriquecerla con aprendizajes nuevos y

de encontrar soluciones a posibles fallos en su realizacion.

Dado que los tiempos de realizacion del trabajo no hacen posible una nueva (pues
partimos de una experiencia personal pasada) aplicacion de la propuesta y su mediciéon
de acuerdo a criterios cientificos, la profundizacion que se pretende va a consistir
principalmente en elaborar un primer marco teérico y en redisefiar la propuesta de
acuerdo con lo que en él se exponga, por lo que considero las paginas que siguen un

paso mas en un proyecto que espero seguir perfeccionando en los proximos anos.

Llamar la atencién sobre la importancia de la cooperacién entre los actores del
proceso de ensefianza-aprendizaje (en especial, los alumnos) a la hora de crear
pequefios relatos es, de por si, justificacion suficiente para la puesta en marcha de

pequefios modulos experimentales de al menos un trimestre.



1.2. Objetivos

De acuerdo con lo expuesto en la justificacion, los objetivos que se plantean en

este trabajo son:
Objetivo general

Disenar una propuesta de mejora de una experiencia de creacion colaborativa de

cuentos en la Educacion Infantil.
Objetivos especificos

Para lograr la consecucion del objetivo general, se proponen los siguientes

objetivos especificos:

e Conceptualizar la invencion de relatos.

e Describir los procesos de creacion colectiva de cuentos.

e Profundizar en la nocién de creatividad y su implicancia en el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

e Identificar posibles formas de colaboracion con las familias.

e Proponer estrategias de cooperacion de los alumnos durante la tarea.

e Identificar nuevas formas de cooperacion entre el aula y la biblioteca del

centro.

1.3. Metodologia

Dada la naturaleza de este trabajo, la metodologia a seguir se divide segtin las dos
fases que en €l se suceden. La primera se centra en una recopilacion de informacion:
principalmente, a) sobre la invencion y escritura de cuentos; y b) sobre la colaboraciéon
y la creatividad en el &mbito de la Educacién Infantil, a partir de una lectura de textos
impresas y digitales. Como es de esperar, esta etapa supone no un mero acceso a las
fuentes de informacion, sino un acceso critico, pues de lo que se trata es de elaborar un
marco teorico que sustente la propuesta de mejora que se hace en la segunda parte del

trabajo.

La segunda etapa es eminentemente practica, en el sentido de que, siguiendo las
recomendaciones para la elaboracién de proyectos, se procede al disefio del mismo.
Partiendo de actividades de creaciéon de cuentos en centros escolares del entorno y de la
propia experiencia personal, se elabora una matriz FODA!, tomada del mundo de la
empresa y de los proyectos de desarrollo (muchos de estos, por cierto, de promocion de

la lectura o la escritura en las escuelas).

1t FODA: Fortalezas, Oportunidades, Debilidades, Amenazas.



Lo que se propone en las siguientes paginas tiene caracter de propuesta, dado
que, como ya se ha dicho, los tiempos seguidos en la redacciéon del trabajo de fin de
grado no nos han permitido aplicar de nuevo la propuesta ni efectuar los estudios de
campo necesarios. Es de esperar que su implementacién haga posible, en un futuro,
realizar estudios mas cercanos a la vertiente empirica. Mientras, este trabajo supondra
un primer intento de sustentar el disefio de proyecto en la reflexion sobre la experiencia

inicial y en la elaboraciéon de un marco tedrico.



2. Marco teorico

2.1. Competencias basicas y areas en Educacion Infantil

En el articulo 6.1., segin la LOE, “se entiende por curriculo el conjunto de

objetivos, competencias basicas, contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de

evaluacion de cada una de las ensefianzas reguladas en la presente ley”. Por su parte, el

Real Decreto 1630/2006, que establece las enseflanzas minimas en Educacion Infantil,

dice: “En esta etapa educativa se sientan las bases para el desarrollo personal y social, y

se integran aprendizajes que estan en la base del posterior desarrollo de competencias

que se consideran béasicas para todo el alumnado”.

Ocho son las competencias a las que se hace referencia en la legislacion vigente:

1.

Comunicacion lingiiistica: utilizacion del lenguaje como instrumento de
comunicacion oral y escrita, tanto en lengua espanola como en lengua
extranjera.

Razonamiento matematico: habilidad para utilizar nameros vy
operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion del
razonamiento matematico para producir e interpretar informaciones y para
resolver problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral.
Conocimiento y la interaccion con el mundo fisico y natural:
habilidad para la comprension de los sucesos, la prediccién de las
consecuencias y la actividad sobre el estado de salud de las personas y la
sostenibilidad medioambiental.

Digital y tratamiento de la informacién: habilidad para buscar,
obtener, procesar y comunicar la informacién y transformarla en
conocimiento, incluyendo la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion como un elemento esencial para informarse y
comunicarse.

Social y ciudadana: aquélla que permite vivir en sociedad, comprender la
realidad social del mundo en que se vive y ejercer la ciudadania democratica.
Cultural y artistica: apreciar, comprender y valorar criticamente
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
disfrute y enriquecimiento personal y considerarlas como parte del
patrimonio cultural de los pueblos.

Aprender a aprender: para seguir aprendiendo de forma auténoma a lo

largo de la vida.



8. Autonomia e iniciativa personal: incluye la posibilidad de optar con
criterio propio y espiritu critico y llevar a cabo las iniciativas necesarias para
desarrollar la opcion elegida y hacerse responsable de ella. Incluye la
capacidad emprendedora para idear, planificar, desarrollar y evaluar un

proyecto.

Estas competencias, para cuya descripcion hemos empleado palabras del Real
Decreto, deben ser tenidas en cuenta a la hora de tomar cualquier decisiéon referida a

objetivos, contenidos, metodologia y criterios de evaluacion.

Por otro lado, las areas, segin el Real Decreto 1630/2006, son tres. Cada area
comprende una serie de bloques, los contenidos de los cuales deberan complementarse
con el resto de las areas. Todo ello se interpretara en las propuestas didacticas desde la
globalidad.
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Area Descripcion Bloques
Conocimiento Construccion gradual de la identidad propiay e El cuerpo y la propia
de si mismo y de la madurez emocional, establecimiento de imagen.
autonomia relaciones afectivas con los demas y autonomia Juego y movimiento.
personal personal como procesos inseparables y o L3 actividad y la vida
necesariamente complementarios. cotidiana.
e El cuidado personal y
la salud.
Conocimiento Se pretende favorecer en nifios y nihas el e Medio fisico:
del entorno proceso de descubrimiento y representacion de Elementos, relaciones
los diferentes contextos que componen el y medidas.
entorno infantil, asi como facilitar su insercibn e Acercamiento a la
en ellos, de manera reflexiva y participativa. naturaleza.
e Cultura y vida en
sociedad.
Lenguajes: Pretende también mejorar las relaciones entre e Lenguaje verbal.
Comunicaciény | el nifio y el medio. Las distintas formas de Lenguaje audiovisual y
representacién | comunicacion y representacion sirven de nexo tecnologias de la
entre el mundo exterior e interior al ser informacién y
instrumentos que hacen posible la comunicacion.

representacion de la realidad, la expresion de o enguaje artistico.
pensamientos, sentimientos y vivencias y las

L . ’ Lenguaje corporal.
interacciones con los demas.

2.2. Desarrollo en nifios y nifias de los 4 a los 5 afios

La etapa de desarrollo en los nifos y nifias de unos cuatro anos de edad
aproximadamente presenta una serie de caracteristicas generales comunes a ellos por

norma general.

Cabe senalar que cada individuo es tnico y tiene su propio ritmo madurativo, por
lo que tampoco es conveniente tomarse al pie de la letra las tablas sobre el desarrollo

que encontremos. Algunas veces sirven como referencia para avistar posibles signos de



alerta en algiin determinado sujeto; en tal caso lo pondriamos en conocimiento de un

profesional para que decida el grado de relevancia y tome las medidas oportunas.

Parafraseando a Jacques Mehler & Emmanuel Dupuox (1992) en el prologo de su
libro Nacer sabiendo, no hay escasez de argumentos que exalten la diversidad entre los
seres humanos. No hay dos individuos idénticos. Pero de cara a avanzar en el
conocimiento cientifico, en este caso acerca del desarrollo humano, debemos realizar

simplificaciones. (1992, p. 14)

En consecuencia, teniendo en cuenta que existen las excepciones, detallo a
continuacion el desarrollo considerado normal en la edad que comprende de los 4 a los

5 anos (Educacion inicial, s.f.):
e En cuanto al desarrollo neurologico:

Encontramos mas equilibrio dindmico de forma progresiva y la iniciacion del

equilibrio estéatico.
Hacia los 4 afios aproximadamente, observamos que la mano dominante es la
mas utilizada. Es en esta edad cuando se desarrolla la dominancia lateral.

e Con respecto al desarrollo cognoscitivo:

Los nifos aportan gran fantasia e imaginacién. Apreciamos en ellos la
presencia de la omnipotencia magica, que es la posibilidad que sienten de
poder alterar el curso de las cosas. Para ellos todo estd y ha sido creado con

una finalidad.

También es un rasgo caracteristico el animismo consistente en atribuir vida

humana a elementos naturales u objetos.

En ocasiones nos topamos con la imposibilidad que presentan a la hora de

disociar las partes que componen un todo.
Cuando dibuja, dibuja lo que sabe, aunque en la realidad no se vea.

Poco a poco el pensamiento se va haciendo mas logico, el nifio es capaz de

realizar conversaciones mas correctas, incluso seriaciones y clasificaciones.
e En el desarrollo del lenguaje:

Comienzan a aparecer las oraciones subordinadas de causa y de consecuencia
en sus discursos. Aparece “con” cuando expresa un instrumento, como:
golpear con un mazo.

También empieza a utilizar correctamente los adverbios de tiempo "hoy",

"ayer", "manana", "ahora"...



e En lo referente al desarrollo socio-afectivo:

Demuestran méas independencia y seguridad en si mismos, a la vez que

observamos que pasan mas tiempo con su grupo de iguales.

Por otro lado, suele ser cuando aparecen los terrores irracionales en algunos

casos.
e Sobre su psicomotricidad:

Puede permanecer mas tiempo sentado en comparaciéon con P3, aunque sigue

necesitando movimiento.

La adquisicion de la dominancia lateral posibilita la orientaciéon espacial y

consolida la estructuracion del esquema corporal.

La motricidad fina adquiere un desarrollo destacable; por ejemplo,

observamos como recorta con tijera cada vez con mas soltura.

En el juego, por poner un ejemplo concreto, podemos ver como patea la

pelota a una distancia considerable.

e Inteligencia y aprendizaje:
Clasifica y agrupa materiales o imagenes por: su uso, color, tamafo, forma...
Diferencia elementos, personajes y secuencias simples de un cuento.
Aprende estructuras sintacticas cada vez mas complejas.
Cada vez disfruta mas entendiendo adivinanzas, chistes, canciones...
Usa su cuerpo como referencia para orientarse en el espacio.

e En los habitos y las rutinas de la vida diaria:

Pide permiso para ir al lavabo cuando siente la necesidad, se lava la cara solo

cuando es necesario y colabora a la hora de banarse.
Come en un tiempo bastante prudencial.
Es capaz de realizar sencillos encargos y de hecho les encanta ser los
encargados de clase.
2.3. De las inteligencias multiples a la educacion

personalizada

Aunque en un principio parezca que en la creacion de un cuento colectivo se

incida sobre las areas del lenguaje verbal y plastico, se pueden trabajar todos los
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contenidos de manera globalizada, abarcando asi todas y cada una de las inteligencias
de las que habla Howard Gardner. De esta manera, ningin alumno podra sentirse

frustrado en el proyecto, ya que destacara més en una o en otra segan su talento.

No todos los alumnos haran el mismo tipo de actividad, sino que se tendra en
cuenta a la hora de la reparticion de tareas la que mejor se le dé a cada uno. Como
componente de un grupo, cada nino realizard tareas comunes, para después elegir

determinadas funciones concretas en la elaboraciéon del cuento.

Gardner, en una entrevista en Redes que le realiz6 Eduardo Punset (2011),
observd y reconoci6 la multiplicidad de talentos. Pero cambi6 la palabra talento por la
de inteligencia, por considerarla mas adecuada. Gracias a él, las personas antes
llamadas talentosas en, por ejemplo, misica, ahora estan al nivel de las inteligentes en
matematicas sin necesidad de sentir menosprecio. De hecho, musica y matematicas
estan intimamente relacionadas, como la mayoria de las realidades: forman parte del

conocimiento colectivo del planeta.

La teoria de las inteligencias multiples de Gardner pone en entredicho el peso casi
exclusivo que se le otorgaba anteriormente al coeficiente intelectual, dado que la
consideracion misma de inteligencia se amplia. Ademas, hay que tener en cuenta la
plasticidad neuronal y las oportunidades que brinda el contexto, al igual que reconocer

el esfuerzo personal y evitar que las predicciones a la hora de evaluar nos determinen.

Las nuevas tecnologias introducen la oportunidad de que el proceso de
ensefanza-aprendizaje se adecue a cada realidad personal. Es lo que se conoce como
educacion personalizada, en la que el maestro, en consonancia con los nuevos tiempos

de la educacién, adopta un papel de guia, versatil al igual que los nuevos ordenadores.

Puede verse la entrevista completa en el siguiente enlace revisado el 19/09/13:

http://www.rtve.es/television/20111209/inteligencias-multiples-educacion-

personalizada/480968.shtml

Si aplicamos la teoria de Gardner a la creacion del cuento colectivo, se pueden

estimular todas las inteligencias:

1. Intra-personal: Reflexionar, conservar la compostura, dar lo mejor de si
mismo, pensar en un tema para el momento de la lluvia de ideas...

2. Interpersonal: Convencer a los demas, saber escuchar, consensuar,
trabajar en grupo, ayudar a los compafieros...

3. Musical: escuchar audiciones sobre el tema del cuento, inventar una

cancion o un ritmo...
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Logico-matematica: secuenciar la historia, contar, deducir el final,
clasificar aspectos del cuento o ya sea el material para realizarlo como los
colores...

Corporal-cinestésica: representar teatralmente la historia, caminar como
algiin animal del cuento, realizar algin baile, recortar con tijeras...
Lingiiistico-verbal: elaborar frases oral y por escrito para el cuento,
dialogar, debatir, exponer...

Espacial-visual: crear bocetos, dibujar detalles, emplear fotografias,
ilustrar la historia...

Naturista: observar las caracteristicas de la naturaleza para conocerla,
aplicarla al cuento mediante dibujos, seguro que la historia sucede en

determinada estacion del afio, en algin lugar concreto, aparece algin

animal... (Li, 2013).

‘ Inteligencia Capacidad Habilidades Ejemplos Actividades
Lingiiistico- Usar palabras de Manipular la sintaxiso  Poeta, Debates, escritos,
verbal forma efectiva, significados y usos orador, hacer

ya sea oral o practicos del lenguaje.  abogado...  grabaciones a
escrita. modo de radio...

Logica- Usar los Categorizar, clasificar, Cientifico, Rompecabezas,

matematica ndmerosypara hacer inferencias, economista, experimentos,
razonar de generalizar, calculary  informaéatico juegos de logica...
modo adecuado. demostrar hipotesis.

Visual Percibir de Sensibilidad al color,la  Arquitecto, Ilustrar, pintar,

espacial manera exacta el linea, la forma, el explorador, fotografias,
mundo visual- espacio y las relaciones  guia, videos, disefiar,
espacial y de que existen entre ellos  decorador  hacer mapas,
ejecutar asi como la capacidad de puzles...
transformacione de visualizary interiores,

S. representar navegante...
graficamente ideas
visuales o espaciales.

Musical Percibir, Sensibilidad al ritmo, Critico Identificar
discriminar, el tono, la melodia, el musical, géneros
transformary timbre o el color tonal ~ compositor musicales, tocar
expresar las de una pieza musical. instrumentos,
formas hacer ritmos,
musicales. cantar, hacer

audiciones...

Corporal Usar el cuerpo Coordinacion, el Mimo, Teatro, baile,

cinestésica para expresar equilibrio, la destreza,  atleta, deportes,
ideas o la fuerza, la flexibilidad artesano, construcciones,
sentimientos y y la velocidad asi como escultor, tocar...
la facilidad en el las capacidades auto cirujano...
uso de las perceptivas, las tactiles
manos para y la percepcion de
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producir o
transformar
cosas.

Conocimiento
de si mismo y la
habilidad para
adaptar las
propias maneras
de actuar a
partir de él.

Intra-
personal

Percibir y
establecer
distinciones en
los estados de
animo,
intenciones,
motivaciones, y
sentimientos de
otros.

Inter-
personal

Naturalista  Distinguir,
clasificar y
utilizar
elementos del
medio ambiente,
objetos,
animales o
plantas.

medidas y volimenes.

Tener una imagen
precisa de uno mismo,
tener conciencia de los
estados de animo
interiores, intenciones,
motivaciones,
temperamentos y
deseos. Autodisciplina,
auto comprension y
autoestima.

Psicologo,
terapeuta,
fil6sofo...

Sensibilidad a
expresiones faciales,
vozy gestos.
Discriminar diferentes
senales interpersonales
y habilidad para
responder de manera
efectiva a ellas.

Politico,
consejero,
maestro...

Observacion,
experimentaciéon y
reflexion del entorno
rural o urbano.
Investigacion de las
caracteristicas del
mundo.

Bidlogo,
ecologista,

jardinero...

Reflexionar,

Planificar,
fomentar la
autoestima,
proyectos
individuales,
diarios
personales...

Cooperar,
solucionar
conflictos,
debates...

Observar, pasear
por la
naturaleza...

Sobre la importancia de la inteligencia emocional nos habla Elsa Punset, para

quien es necesario aplicarla correctamente a los conocimientos en todos los &mbitos. Y

es que, segun sus palabras: “Vivimos con las emociones puestas: dictan como hablamos

a los demas, como resolvemos conflictos, cbmo tomamos decisiones, qué cosas llaman

nuestra atencidon, qué recordamos, como aprendemos, como creamos.” (Elsa Punset,

2011, p. 9)

Por su parte, Aritzeta da un paso mas y la pone en relaciéon con la creatividad.

Para él, la creatividad emocional es una habilidad para experimentar y expresar

combinaciones de emociones originales, apropiadas y verdaderas, para con ello poder

generar ideas y pensamientos diferentes a los esperados por norma general (Aritzeta,

2011, p. 134).
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2.4. Colaboracion y creatividad en el ambito de la educacion

infantil

“El hombre al que se le ocurre una idea nueva es un

chiflado, hasta que la idea tiene éxito”
Mark Twain.

Segun explica Diez Navarro en su libro 10 Ideas clave. La Educacién Infantil, en
la escuela debe mostrase todo aquello que hay detras de las cosas, incluyendo los
porqués y los comos que tanto preguntan los curiosos infantes (2013, p. 16). A la vez, no
hay que olvidar que el universo de los sentimientos influye de forma poderosa sobre el
mundo del aprendizaje, pudiendo darle alas o frenarlo. Por lo tanto, se tendra en

cuenta la inclusion de los afectos en la dinamica de trabajo.

Por otro lado, los nifios perciben si existe conexion entre sus padres y los
docentes. Es de suma importancia que maestros y familiares se relacionen entre ellos
con empatia para evitar causar posibles disonancias en los alumnos. La mejor forma de
fomentar la colaboracién que queremos que practiquen los nifios es practicandola
nosotros mismos. Como sefiala Eduardo Punset en su libro de El vigje a la felicidad, se

aprende observando a los demas (20035, p. 35).

De hecho, hoy en dia sucede asi: muchos son los padres que forman parte de la
vida escolar aportando compromiso personal, de tal forma que existe coherencia y

sintonia entre la escuela y la formacion familiar tal y como sefiala Esteve Vendrell

(1999, p. 74).

En el periodo de adaptacion familias y escuela estrechan los lazos de cara a que el
nifio no se sienta extrafio. En este periodo se trabaja mucho con los cuentos, hecho éste
intimamente relacionado con el tema de la presente propuesta. Esto permite
deshacerse simbolicamente de la sensacion de pérdida y soledad. De hecho, se
recomiendan los relatos en los que los protagonistas se pierden, pero en los que a la vez
encuentran siempre el camino de regreso a sus casas, como Garbancito, Caperucita,

Ricitos de Oro, etc.

Para los nifios, ver un teatro en el que las artistas son las maestras supone alegria,
asi como también el escuchar cuentos, cantar, bailar o jugar con nifios de otras aulas; y

es que el ser maestro es un oficio que engloba muchos otros oficios y roles.

En el prologo del libro 10 Ideas clave. El aprendizaje creativo, de Alsina et al.
(2009), de la Torre habla de emprendizaje creativo o creatividad emprendedora. Segin

él (pp. 9-15) se trata de reconstruir los propios aprendizajes de forma que sean ttiles en
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la vida, para que puedan dar lugar a iniciativas, decisiones y resoluciones originales que
tengan sentido. Destaca la disposicion para actuar ante nuevas situaciones basandose

en dos pilares: la anticipacion y el caracter colaborativo.
Para ello recomienda tener en cuenta al menos tres reglas:

1. Reconocer lo positivo por encima de todo y en todo momento. El
reconocimiento es la mejor estrategia para promover el cambio.

2. Crear estimulos y situaciones en las que los alumnos y alumnas deban
decidir, tomar la iniciativa y sorprender a los otros y al profesor. Crear
situaciones de reto y superacion.

3. Actuar conforme a valores. No basta con pensar, idear o imaginar. Es
preciso llevar a la practica y ejecutar esas ideas, lo que exigira lenguajes
de expresion, sin perder de vista las metas, los valores y la ética. La
creatividad no esta en la novedad, sino en la accién transformadora con

sentido ético, personal y social.

Es clave el caracter transversal, transcultural y transdisciplinario del aprendizaje
creativo. En la conciencia interior que discurre durante este tipo de aprendizaje,
confluyen saberes que provienen de la experiencia, de las propias creencias y de la
ciencia. Es algo que se da en todo proceso de crecimiento y cambio interior. El arte y el

juego son dos ejemplos de esta pluralidad creativa.

De la Torre llama campo formativo a las situaciones cargadas de energia,
implicacion emocional, interacciones estimulantes, en las que todos somos docentes y

aprendices (p. 14).

Como dicen Alsina et al., aprender de forma creativa significa integrar los
conocimientos a diferentes niveles y areas del curriculo a través de un proceso de

construccion. Y todo ello es mas que una simple reproduccion mecanica.

Ken Robinson (2006), por su parte, reflexiona sobre esta incertidumbre de
futuro, exigida por la ausencia de mecanicismo. Es dificil controlar lo sorprendente e
inesperado. Algo sobre lo cual también han escrito Alsina et al. (2009). Por ello es tan
necesaria la practica y el desarrollo de la creatividad para tener herramientas que nos

ayuden a dar respuestas a posibles cambios que no podemos prever.

Podemos anadir, ademas, que estos cambios se estan dando a una velocidad
vertiginosa. Asi que hay que llevar las bambas en el hombro, como el ratéon de {Quién

se ha llevado mi queso? (Spencer, 1998), disfrutando del momento pero preparados
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para ser flexibles. En todo esto la didactica puede ayudar bastante estimulando el

aprendizaje creativo.

Ya indicaba Piaget (mencionado por Alsina et al., 2009, p. 167) que la educacion
significa formar creadores, aun cuando las creaciones de una persona sean limitadas en
comparacion con las de otra. Segtin él, hay que formar innovadores e inventores, no

conformistas.

Como indican Alsina et al. (2009), la introduccién en la ensefianza de un cierto
grado de cambio, e incluso de improvisacion, es fundamental, como lo es el uso de
rutinas (p. 169). Es, ademés, inevitable, ya que en el contexto escolar existen

numerosas variables incontrolables e impredecibles.

De ahi que Thorne (2008, p.21) recomiende que la linea del centro deje margen al
profesorado para no afectar a la innovaciéon. Una metodologia, un pensamiento y unos
materiales y recursos tinicos repercutirian finalmente en el aburrimiento del alumnado.
Puede comprobarse que son las organizaciones creativas las que apoyan las iniciativas,
potencian la coordinaciéon, dedican tiempo a la reflexion e invitan a la participacion

activa generando un clima de cooperacion y confianza.

No queremos decir que todo tenga que ser innovacion, pues la planificacion es
esencial. El acento lo ponemos en ese amplio margen de flexibilidad que requiere
adaptarse al aula y a sus tiempos. De hecho, la planificacion en si no deja de ser una
actividad creativa que, en palabras de Beetlestone (2000, p. 131), proporciona a los

docentes un lienzo en blanco sobre el que expresar su originalidad.

Para desarrollar lo comentado acerca de la creatividad y la flexibilidad, el
momento de interaccion del docente con los alumnos es de suma importancia. Giné y

Parcerisa (2000) establecen tres fases:

1. Inicial: en la que el maestro y sus alumnos comparten los conocimientos

previos y los objetivos a alcanzar, estableciendo un clima que favorezca la creatividad.

2. De desarrollo: Se aplican determinadas estrategias, tanto de forma guiada

como individual.

3. Final: Se llega a la sintesis. Se estructuran los aprendizajes para consolidarlos

en la memoria, extrayendo conclusiones, reorientando y proyectando futuras acciones.

Por ultimo, se debera hacer una revisiéon del resultado y el proceso seguido para

conocer lo que ha funcionado y lo que podemos mejorar.
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Por todo ello, cabe indicar la importancia de que el profesorado tenga la
oportunidad de formarse en creatividad. Es un hecho: si el profesor no se va renovando

le costara entenderse con sus alumnos y adecuarse a sus ritmos.

Para favorecer el aprendizaje creativo, De la Herran (2008, p. 162) propone una

serie de intenciones educativas que resultan interesantes:

e Generar un clima de modo que el alumno sienta la disponibilidad del
maestro y tenga confianza para aprender de los errores sin sentirse
frustrado.

e Incrementar la motivacion de los alumnos.

e Liderar de manera flexible y respetuosamente; de manera democratica y
sosegada, mas que autoritaria o permisiva.

e Actualizarse permanentemente. Valorar las opiniones de los ninos y
evaluar de manera formativa.

e Aplicar diversas técnicas, como el aprendizaje por descubrimiento
individual y grupal.

e Potenciar la reflexion.

e Tener espacios para la exploracion.

e Relacionar y progresar en la fundamentacion de los conocimientos, en
que el aprendizaje sea funcional y en la mejora de un cambio social.

e Responsabilizar al alumno de su aprendizaje.

Hay también una serie de consideraciones a tener en cuenta por parte del

maestro, las cuales son sefialadas por Thorne (2008, pp. 60-65):

e Ayudar al alumno a que confie cada vez més en si mismo.

e Alimentar la imaginacion del alumno.

e Ayudar a que el alumno pueda expresar aquello que desea o siente.

e Darle tiempo y tener paciencia con su ritmo.

e Permitir que se oiga su voz.

e Proteger su ambiente para que sea calido y afectivo.

e Desarrollar todas y cada una de sus inteligencias multiples.

e Conectar con el resto de la comunidad creativa, para lo cual podemos

aprovechar las nuevas tecnologias.

Robinson opina que el éxito personal es la interaccién entre el talento, la pasion,
la actitud y las oportunidades, lo cual nos proporciona un significado y un propdsito.

Esta vendria a ser la clave para que los docentes ayuden a sus alumnos, a lo largo del
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proceso de formaciéon, a encontrar el proyecto personal mediante la educacion

personalizada.

Robinson también relata de qué manera crecemos perdiendo nuestra
creatividad, o como en muchos sistemas educativos la educaciéon contribuye, al menos
en la actualidad, a que se pierda; ademaés, proporciona unas claves para comprender el
talento creativo, no s6lo para evitar perderlo, sino para desarrollarlo al igual que la

ensefanza del lenguaje comunicativo, por poner un ejemplo. Las claves son:

e Confiar en los nifios: de pequefios poseemos una extraordinaria
capacidad para ser creativos y para innovar. Los nifios de hoy son
nuestra esperanza en el futuro.

e Creer enla creatividad: en la escuela actual y en estos tiempos de
incertidumbre, la creatividad debe ser tan importante como la
alfabetizacion.

e Atreverse: Los ninos intentan aquello que no conocen. Sélo perdiendo
este miedo al error somos capaces de construir algo propio y original:
algo creativo.

Aparte de intentar desarrollar la creatividad en los alumnos de Educacion

Infantil, es muy importante que el maestro también la siga desarrollando junto a ellos.

Cemades (2008), en su articulo sobre el desarrollo de la creatividad en Educacion
Infantil, indica como Barcia sefiala que existen variables externas y caracteristicas
propias del nifio que influyen en que se manifieste mas o menos creativo. Estas son la
familia, la situacion socioeconémica, el nimero de hermanos y el lugar que ocupa entre
ellos, el ambiente cultural que le rodea, los afios de escolaridad, el sexo, su inteligencia,
y su capacidad de observacion y relacion. Por lo general, una familia rigida y poco
motivadora no permitira desarrollar la creatividad tanto como en el nifio proveniente
de un ambiente flexible, relajado y motivador, ya que esto tltimo ayuda a que el nifio se

muestre mas seguro de si mismo (p. 10).

De todas maneras, desde la escuela se puede modificar lo anteriormente citado,
ayudando a expresar el potencial innato de creatividad que llevamos dentro.

Simplemente, hay que ayudar a que salga al exterior.

Asi pues, la creatividad es una caracteristica inherente al ser humano susceptible
de ser estimulada, y que tiene que ver con capacidades como la de observar, pensar, el

impulso de experimentar, de errar y de crear.

Llama la atencion el hecho de que personas creativas que han acabado

propiciando un cambio positivo en la sociedad humana hayan tenido que sufrir y luchar
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muchas veces en contra de su entorno. Se puede mencionar a Aristoteles o a fisicos
como Newton y Stephen Hawking. En estos casos, los protagonistas no se conformaron
con acatar lo estudiado en su época, sino que pensaron por si mismos y crearon nuevas
formas de concebir la realidad. Puede que, en nuestro caso, el reto consista en crear un

ambiente distinto de la tradicional manera de ensefianza memoristica.

Cemades acude a Dacey para recordar que es precisamente hasta los 6 afios (los
de la etapa de Educacion Infantil) cuando el crecimiento de las neuronas es mayor. Es
conveniente aprovecharlo, proporcionando un contexto que sea favorable al desarrollo

propio, critico y original (Cemades, 2008, p.10).

Hoy en dia hay escuelas en las que se potencia la libertad natural del nifio para
favorecer y descubrir asi las inclinaciones con las que cada persona se siente mas
comoda. Como apuntaba Piaget, la imaginaciéon creadora es una actividad asimiladora
en estado de espontaneidad: no se debilita con la edad, sino que se reintegra

gradualmente en la inteligencia.

Muchos recordaremos algin momento en concreto en el cual nos desbarataran
una ocurrencia que podia parecer disparatada, o simplemente una ligera variacion en la
forma de hacer las cosas habitualmente. Una de las ideas a tener en cuenta en este
proyecto es aprovechar esas iniciativas por parte de los alumnos y contar con ellas para
el cuento. Es de vital importancia que el nifio sienta que su voz va a ser escuchada; la de

todos, porque entre todos podemos ayudar a que crezca una idea.

Una actitud de escucha y acogida desde el primer momento permite que el nifio
no sienta vergiienza a decir la propia opinion, ni tenga una concepcion de si mismo con

autoestima baja que cierre las puertas a la imaginacion.

Como es de esperar, es al maestro a quien corresponde desaprender lo aprendido
hasta el momento y “morderse la lengua” —en sentido figurado, claro esta— cada vez
que se le vaya a escapar una expresion de reproche ante una manera diferente del
quehacer cotidiano de un alumno. Si bien al nifio se le puede comentar que lo que esti
haciendo se suele hacer de otra manera, a la vez hay que mostrarse atento y curioso
ante la novedad creada. Y es que la expresividad y la creatividad estan intimamente
relacionadas; de hecho, en un ambiente que favorece la creatividad el nifio se ayuda a si

mismo a encontrar nuevas formas de expresar sus emociones.

No esta demas insistir en la importancia y relevancia del papel y rol que debera
adoptar el maestro. Si, ademas, este papel encuentra en el hogar un estilo similar, no es

de extranar que la creatividad del nifo se desarrolle.
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Nuestro objetivo concreto en este trabajo es realizar una propuesta de
intervencion en la que los alumnos de educacion infantil creen un cuento. Y como en
los cuentos el mundo de la fantasia no tiene limites, los alumnos pueden dar cabida y
rienda suelta a expresar todo aquello que se les ocurra, dudas incluidas; a compartirlas

sin sentirse “un bicho raro”.

El maestro debera hacer para ello preguntas adecuadas y motivadoras. Lo ideal es
trabajar a través del juego, que es una de las claves del aprendizaje, en especial a estas
edades. Ademas, es relativamente facil incorporar en un ambiente ladico experiencias

vivenciales, exploradoras y manipulativas.

El nifo vive esto de forma natural. Es el maestro —el adulto— quien debe
encontrar dentro de si (a menudo mediante el recuerdo, la curiosidad, el afan por
explorar) la creatividad, etc., para asi “simpatizar” con el nifio y hablarle en su mismo

lenguaje.

En este contexto de creacidon de cuentos colectivos tendremos muy en cuenta que
las historias ayudan a los nifios a comprender el mundo y como los seres se relacionan

entre si. Y aunque los nifios no hayan tenido un entorno favorecedor,

Cuando las personas encargadas de tomar las decisiones sociales acepten
simplemente disponer en torno a los descarriados unos cuantos lugares
de creaciéon, de palabras y de aprendizaje sociales, nos sorprendera
observar cdmo un gran namero de heridos conseguira metamorfosear sus

sufrimientos y realizar, pese a todo, una obra humana. (Cyrulnik, 2002,

p-27).

2.5. El dibujo infantil

"Desde nifo pintaba como Rafael, pero me llevo

r

toda una vida aprender a dibujar como un nino.'

Pablo Picasso

"Quien dibuja observa; quien observa,
conoce; quien conoce, ama y quien ama, respeta y

protege”

Jordi Sabater P1i, et6logo

La expresion plastica fomenta el desarrollo global en la Educacién Infantil a nivel

cognitivo, afectivo, expresivo, social (respeto, participacién, cooperacion...) y la
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destreza motora. Gracias e ella, el nifio aprende significativamente a través de la
experiencia y de los sentidos de forma lddica. Mediante el descubrimiento y la

investigacion va desarrollando su creatividad.

Segun Rollano, el lenguaje plastico y el psicomotriz estan unidos en el ciclo inicial
debido al manejo de los instrumentos; la libertad en este manejo favorece el

entendimiento y la mejora de las capacidades (2004, p.42).

El entorno que el maestro debe procurarle al nifio ha de ser el de un clima
agradable y afectivo. Y ante todo, una actitud abierta. En P4 podemos encontrarnos con
nifios o niflas que atn estan en la etapa del garabato con nombre, pero si el dibujo ya es

reconocible formaria parte de la etapa pre-esquematica.

Las caracteristicas mas notables de la etapa pre-esquematica, que dura desde

los 3 afios y 4 0 5 meses hasta los 5 afios de edad son:

e Tienen mas control motor, visual y perceptivo.

e Es cuando surge la simbolizacion.

En cuanto al espacio:

e Las figuras flotan en el espacio egocéntrico.
e Todo gira alrededor de la imagen.

e Primero tienen la idea y después hacen la imagen.

Referente al color:

e Disfrutan del color, pero puede ser emocional y causal.

e No tiene relacién con la realidad.

La figura humana:

e Aparecen los primeros renacuajos.

e Mas tarde rellena el cuerpo.

e [En ocasiones omiten partes importantes.

e Los tamanos de las figuras pueden ser emocionales.

e Las proporciones no son importantes para ellos.

Tema del dibujo:

e Suele ser en torno al yo fisico o emocional.

Técnicas y materiales:

e Esadecuado utilizar un papel grande, DIN A-3.
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e Ceras, témperas, rotuladores...

En P4 podemos encontrar alumnos que ya se inician en la etapa esquematica,
que suele abarcar de los 5 a los 8 afios, por lo que también anotamos sus principales

caracteristicas:
Referente al espacio:

¢ Ya es bidimensional.

e Aparece la linea de base.
e Hay aire.

e Linea de cielo.

e El borde del papel actua.
e Doblado.

e Vision de rayos-X.

e Doble o triple linea de base.
e Multivisién.

e Espacio-tiempo.

e Omision de linea de base.

En cuanto al color:

e Tiene relacion con la realidad pero esquematicamente.
e Sintesis de colores reales pero sin matices.

La figura humana:

e Esquema corporal de forma geométrica.

e Las partes del cuerpo si las separamos son reconocibles.

e Aunque los tamafos y proporciones siguen siendo emocionales se acercan
maés a la realidad.

e Omiten partes que no consideran importantes.
e Primero la pintan de frente y hacia el final de perfil.

Tematica:
e Suele ser referente al “nosotros”.
Técnicas y materiales:

e Rotuladores de colores, col-lages, material reciclable, etc.
Para que los maestros doten a sus alumnos de los adecuados estimulos a cada
edad, Acaso (2000, p. 52) resume las ideas principales de Lowenfeld, que son:

e Lafinalidad de la expresion plastica es desarrollar la creatividad en todos los

niveles posibles.

22



e En la educacion artistica el arte esta considerado como un proceso. Significa
que no importa tanto el resultado.

e La expresion creadora en infantil debe comprenderse en relacion a la etapa
de crecimiento en cuestion.

e El crecimiento estético va desde el caos a la armonia, integrando el

sentimiento, el pensamiento y la percepcion.

Hay autores como Piaget o Estrada, mencionados en el articulo de Acaso, que
comparten la vision de la expresion plastica como un proceso de desarrollo intelectual,
a modo de actividad ltdica para los ninos. Cabe mencionar también la implicacion del

desarrollo emocional.

De cara a la evaluacion lo ideal seria no poner nota, pero si tener en cuenta ciertos
aspectos para ver si evolucionan o qué necesitan desarrollar, y proponerlo en futuros
trabajos. Puede hacerse de forma individual, viendo sus anteriores trabajos, y colectiva,
comparandolos con los trabajos de otros grupos de edad similar. En este sentido, Acaso
apunta que no hay que calificar los trabajos por sus valores estéticos, sino por sus

valores expresivos. (2000, p.56).

Segtn la misma autora, el maestro no debe imponer su cddigo estético al nifio por
ser diferentes. Ofrece unas indicaciones que cabe tener en cuenta por parte del docente

ante las creaciones de los nifnos:

e No mostrar preferencia por el trabajo de otro, o hacer ése tipo de
comparaciones.
e Esmejor no poner como ejemplo el dibujo realizado por otro compafiero.

e Evitar todo lo posible que el nifio copie o que trabaje con dibujos dirigidos.

2.6. Lecto-escritura

“Para que el lenguaje se pueda utilizar es preciso
»

que el nifio sea capaz de utilizar los simbolos

Piaget (en Rollano, 2004, p. 40)

En palabras de Rollano, el punto inicial del proceso de la lecto-escritura en la
edad infantil debe ser el propio interés del nifio a través del descubrimiento (2004,
p-38). El autor, como muchos otros, indica que el aprendizaje de la lengua escrita en la
edad infantil debe enfocarse como fuente de placer, fantasia, informacién y

comunicacion.

También afiade que el grado de contenido telegrafico en la lengua, tan

caracteristico de los nifios de tres afios, va desarrollandose a partir de los cuatro; y que
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gradualmente van conociendo los aspectos mas relevantes del lenguaje escrito, lo cual

ira perfilandose durante el resto de sus vidas.

Para el aprendizaje de la lecto-escritura, ademas del entorno familiar y el

contexto escolar influiran también los medios de comunicacion y de expresion actuales.
La lecto-escritura con pictogramas

En el caso concreto de la Escuela “Montagut” de Santa Susanna (donde realicé el
cuento colectivo), se utiliza el método de ensenanza de la lecto-escritura llamado “La

magia de leer y escribir”, basado principalmente en pictogramas.

Concretamente, es para la lengua catalana, debido a la arbitrariedad de sus
sonidos; de hecho, en el método, antes de aparecer las letras, llegan los sonidos que

produce cada una de ellas mediante un cuento para atraer la motivacién de los nifios.

Caracteristicas:

e Se basa en la educacion lenta que sigue al proceso madurativo de los nifios,
facilitando asi el aprendizaje.

e Es multi-sensorial.

e [Evita los problemas de la lateralidad.

e Setrabaja la palabra y la frase como bloque para que puedan comunicarse a
partir de simbolos antes de hacerlo con las letras.

e Ayuda ala comprension lectora, al seguir un proceso gradual.

e Esdivertido y participativo.

e Da puntos de referencia corporales para hacer el trazo de las letras.

e Se utiliza la lengua seguida.

e Sigue el proceso que la humanidad ha hecho en la creacion del lenguaje

escrito.

El proceso a seguir puede encontrarse en la web de La magia de leer y escribir:

http://www.lamagiadellegiriescriure.cat/

2.7. Algunas consideraciones acerca de la narrativa infantil

La narrativa infantil esta destinada a los ninos, aunque no hayan adquirido adn la
habilidad lectora. Se tiene en cuenta la edad “lectora” y las caracteristicas psicologicas
de aquellos a quienes va dirigida. Cbmo no, es importante que sea sencilla y concisa; y
que su funcién, ademas del aprendizaje en forma lidica y natural, sea socializadora y

util.

24


http://www.lamagiadellegiriescriure.cat/

Prop estudi6 los cuentos tradicionales y descubrié aspectos comunes a los que
Ilamo acciones o funciones: todo cuento consiste en la combinacién en una estructura
lineal de las mismas. Rodari, por su parte, los transform6 en cartas, lo cual permite la
combinacién azarosa y lidica por parte de los nifios para crear historias (Rodari, 2008,

pp. 69-67).

De cara a los alumnos de P4, a la hora de crear un cuento nos basaremos en que
la historia de la narracion tenga tres partes diferenciadas y facilmente identificables:
principio, nudo y desenlace. El principio y el final seran muy sencillos. Generalmente,
se basaran en las historias de los cuentos ya conocidos por los nifios, y en ellos
seguramente apareceran las funciones de Propp. El inicio suele ser comudn: “Habia una
vez, en un lugar muy lejano...”. En el nudo sucedera algin hecho que les impacte (algin
monstruo, un animal que les ataca...): la combinacién de acontecimientos puede ser
azarosa, como describe Rodari. El final serd amable: “y vivieron felices y comieron

perdices”.

De forma sencilla y natural, el maestro preguntara quién o quiénes son los
personajes, el lugar donde se desarrolla la historia, el tiempo o cuando sucede, qué

pasa, como, etc.

En cuanto a la ilustraciéon como parte de un texto o una historia, hay que decir
que facilita la informacién, la narracion y la lectura si la pagina esti bien disefiada.
Ademas, motiva a leer. Si ofrece la misma informacion que el texto, el lector tendra dos
oportunidades para comprender. Si la amplia, puede tener una funciéon decorativa y

poner en contacto al lector con el mundo del arte.
2.8. Cooperativo

Munné (1995) senala como, a menudo, individuo y sociedad son tratados como
dos realidades opuestas, cuando de hecho son complementarias (p. 24). Todos los
aspectos que intervienen en la interaccion interpersonal influyen entre si al

relacionarse.

Y es que al interactuar nos comunicamos a través de simbolos, definimos el
significado de las situaciones, vamos creando el mundo social, y esperamos y asumimos
las acciones del otro. Esta complejidad hace que la socializacién sea un aprendizaje que
acompafia a la persona durante toda su vida. De ahi que Vendrell (1999) recuerde que
en la escuela se prepara a los alumnos para vivir en sociedad, y no sélo se les transmite
conocimientos (p. 73). La socializacion en si comprende algunas pautas como los usos,

las costumbres y las normas, segtn la cultura y la época.
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Hoy en dia el grupo en el aula suele estar formado por personas de edades

similares que se conoceran alli, excepto en algunas escuelas, que suelen ser de ambito

rural, en las que se mezclan los alumnos de edades diferentes.

La estructura comunicativa del aula es vital, ya que puede favorecer o perjudicar

la interaccion, segiin la colocacién del mobiliario. Por ello, para las charlas en

Educacion Infantil se suele optar por sentarse en el suelo en forma circular, ya que de

esta manera todos se ven por igual.

Algunos de los beneficios que podemos encontrar al trabajar de forma colectiva,

cooperando y colaborando, son:

El hecho de trabajar en equipo conduce a mejores ideas. Y aunque la “buena
idea” sélo la tenga un individuo, si es capaz de convencer a los demaés
mediante una buena argumentacion, el grupo saldra ganando.

A pesar de la resistencia al cambio, en un grupo existe una alta probabilidad
de implementar nuevas ideas.

Al cooperar de forma motivada hay un involucramiento mayor de todos los
participantes, con lo que se producen resultados de mayor calidad. En este
caso y para futuras ocasiones se aumenta el compromiso por parte de los
miembros.

Se ensancha el circulo de la comunicacion y se desarrollan las relaciones
interpersonales entre los colaboradores.

La informacién compartida significa un mayor aprendizaje.

Aumenta el entendimiento de las perspectivas de los otros, favoreciendo de
esta manera la practica de sentir empatia.

Aumenta la posibilidad de mostrar las fortalezas individuales, a la vez que se
pueden compensar las debilidades individuales.

Dota de sentido de la seguridad: el ser humano es un ser social, y el requerir

en ocasiones momentos a solas no significa lo mismo que sentirse solo.
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3. Propuesta de mejora del proyecto Cuento

compartido

3.1. Antecedentes

La idea que se propone tiene su origen en una experiencia educativa realizada por
una persona cercana a quien propone esta propuesta. El lugar, un colegio en el que se
realiza de manera periodica la creacion de un cuento compartido. La colaboracion
personal consistié en la materializacion del cuento, dada la habilidad que poseo para la
plastica. Dado el entusiasmo que generd en mi el proyecto, decidi trasplantarlo a otra

institucion.
3.1.1. Encuentro con la creacion de cuentos en centros escolares

La descripcion de la maestra que me incorporo al proyecto inicial es la siguiente:

El proyecto de cuento compartido del colegio Maria Manent de Premia de Dalt se
realiza en el ciclo de Educacion Infantil en los grupos de P4 y P5. Se enmarca como
estimulo de la lecto-escritura y forma parte de los planes anuales como actividad

obligatoria a realizar por las ventajas que comporta.
Evolucion

La realizacion se produce en el 2° y 3er trimestre del curso, calculando que
necesitamos acabarlo antes de un mes, dado que el cuento cada dia va a casa de un
alumn@ (sic) para que las familias puedan compartir y disfrutar de la tarea

realizada.

La tematica del cuento y la historia surge a lo largo de unas tres sesiones de
conversacion en gran grupo, en las cuales pensamos entre todos de qué tratara la
historia, qué personajes apareceran y qué es lo que sucedera en el cuento y queremos

explicar.

Una vez tenemos el hilo conductor de la historia, el profesor elabora la distribuci6on
del argumento por paginas y comienza el trabajo colectivo: los nifios y nifias tienen
que escribir, dibujar a los personajes, pintar las paginas...; las familias colaboran
aportando materiales: el velo para las princesas o las plumas para el traje del

principe, etc.
Producto final

Al final se elabora el cuento colectivo (es necesario reconocer que todos son unas
OBRAS DE ARTE). Se agradece a las familias la colaboraciéon y los nifios y nifias

estan encantados cuando les toca llevarselo a casa para explicarlo.

Conclusion
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Los alumnos que realizan el cuento en P4, durante el curso de P5 tienen "el
ejemplar” en la biblioteca de aula y puedo decir por experiencia que es el cuento mas

mirado y todos tienen prisa por cogerlo.

El cuento que se realiza durante el curso de P5, hicimos la propuesta de que pasara al
1¢r curso de Educacién Primaria y estuviera medio curso en cada aula (el colegio es de
dos lineas y para primaria se mezclan grupos), y asi pudieran disfrutarlo como

hacian en P4.

Es una experiencia muy motivadora, pues todos quieren escribir en el cuento; es,
ademaés, muy enriquecedora y exige mucho trabajo del profesor: por eso necesita
dedicar tiempo a su elaboracién, para que sea un producto realizado con calma.

(Transcripcion del texto enviado a la autora por Carmen Garcia, 2012)

Como puede apreciarse de la lectura de este testimonio, la creaciéon del cuento
colectivo tiene en cuenta la colaboracion por parte de las familias y la motivacion que
supone la valoracion positiva de los padres hacia las obras del nifio. Ademas, el cuento
se crea no solo por escrito, sino con el concurso de otros codigos, como es el pictorico.
Sin embargo, a pesar de la mencién que se hace a la dedicacién del profesor, no se
detalla la planificacion ni la metodologia, excepto cuando se hace referencia a la

discusion en grupo sobre la historia y los personajes.

3.1.2. La experiencia personal

El siguiente proyecto fue desarrollado en el centro escolar Ceip Montagut de
Santa Susanna, Barcelona, durante el curso 2010-2011, afo de las Letras, y se centré en

la creacién de un cuento colectivo en un aula de P4 de Educacion Infantil.

En el primer trimestre los alumnos se familiarizaron con la biblioteca del centro y
con su propio rincén de biblioteca en el aula, y se volvi6 a realizar la actividad “La
maleta viajera”, que promueve el habito de la lectura y favorece la relacion entre la

biblioteca municipal y las familias.

La biblioteca local prepara una maleta para cada aula y la entrega al centro
escolar. En ella, segn los cursos hay varios libros adecuados a sus edades lectoras.
Cada semana la maleta viaja con un alumno a su casa. Dentro de la maleta hay una hoja
explicativa para las familias donde aparece una serie de indicaciones, sobre el cuidado
de los cuentos y la importancia de leerlos conjuntamente con los hijos. Como tarea debe
hacer una ilustracién de su cuento preferido en una libreta. La libreta se abria cada
lunes y el alumno explica su experiencia con los cuentos y por qué escogié uno en
concreto. En este ultimo caso, el centro escolar actiia de intermediario. Para el segundo

trimestre, con motivo de la “Diada de Sant Jordi”, se ilustr6 la popular “Leyenda de
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Sant Jordi” entre todo el ciclo de Infantil. Se realizo, asi, un libro gigante. Los alumnos

de primero de Educacién Primaria recrearon la leyenda en forma de teatro.

Tras estos actos, se preguntod a los alumnos si serian capaces de inventarse entre

todos un cuento.

Cada aula trabajé mediante la modalidad de proyectos y el escogido del 2010-
2011 tuvo como tematica “Los principes y las princesas”. El cuento debia estar
relacionado con el proyecto de clase, que era el anteriormente citado. De esta forma,

ellos mismos inventarian una historia en la que aparecieran seres fantasticos.

El proyecto se realizd6 de manera globalizada. Durante el curso, tras decidir
democraticamente el proyecto alrededor del cual iba a trabajar el resto de areas, los
alumnos poseian ya un Principe y una Princesa, como mascotas de la clase, y les habian
puesto nombres propios que ellos mismos escribian. Tanto el principe como la princesa

iban a ser los protagonistas principales de la historia. Al menos en un principio...

En este caso en particular cost6 bastante desvincularse del ltimo cuento
trabajado, y la idea seguia siendo crear otra leyenda de Sant Jordi. El maestro,
entonces, hizo las preguntas adecuadas para ayudar a los nifios en el proceso de poner
en marcha la creatividad y la imaginacion. Cualquier idea de los alumnos puede ser 1til,

puede modificarse, transformarse y adaptarse al gusto de todos.

Por ejemplo, los nifios querian un dragén y querian matarlo, hasta que a un
compafiero se le ocurri6 que ese dragéon podria comer s6lo arboles en lugar de
personas. Asi, cuando fue atacado con fines de matarlo, se pregunté a los nifos:
“éCreéis que al dragdn le hace dafio?”. Entonces una nifa dijo que si, que lloraba, y
otro, enseguida, afiadi6 que podria ser un bebé. El personaje principal pas6 a ser el

dragon bebé, hasta convertirse en el titulo del cuento.

Se cre6 un cabezudo del personaje principal en las horas de lenguaje plastico para
tenerlo de mascota también en clase, ya que en la historia los principes lo acabarian
adoptando. El cabezudo se realiz6 con un globo gigante, cola y papeles de diario, le
dimos la forma de dragon y posteriormente lo pintamos. Hasta lo hicimos servir como

bailarin para una danza al final del curso.

En un par de sesiones el cuento adquiri6 su forma definitiva, personajes, historia,

principio, final, lugar... y méas detalles.

Se usaron las clases de expresion plastica para dar forma al cuento y crearlo de

verdad. Por su parte, las clases de lengua escrita fueron empleadas para escribir unas
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cuantas frases. En este caso, el centro escolar trabajaba la lectoescritura mediante
pictogramas y asi se escribi6 el cuento. Las letras irian apareciendo poco a poco. A

continuacion muestro fotos de los pictogramas:

Debajo del sol y la frase, aparecen los pictogramas que indican que la gente del

pueblo era muy feliz y que iban hacia el castillo.

El pictograma indica que el castillo estaba en lo alto de una montana.

Una vez finalizado el cuento, se present6 en clase, a las familias y al resto de

aulas.

Lo ideal es que al afio siguiente el cuento sea recordado en P5, como creacion

propia, y tenerlo en el aula.
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3.2. Analisis FODA

El disefio de un proyecto como el que planteamos, el cual ha sido ya llevado a la
practica pero sin ser evaluado, exige un punto de partida lo suficientemente so6lido

como para servir, junto con el marco teoérico, de fundamento.

Un caso analogo al que se plantea suele darse en situaciones en las que una
comunidad o grupo de expertos se plantea iniciar un proyecto de desarrollo a partir de
una realidad dada. En esos casos, una de las herramientas utilizadas suele ser la matriz

FODA, cuya elaboracién permite un anélisis aproximado de tal realidad.

A la hora de elaborar una matriz FODA de lo que se trata es de reflexionar sobre
las Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y Amenazas que se adivinan en una realidad
espacio-temporalmente concreta, generalmente social, econ6mica o cultural. Su
finalidad es la seleccion de actividades y estrategias para la consecucion de unos

objetivos de mejora.

Como, en el fondo, la planificacién educativa y en otros ambitos es muy similar,
se plantea la elaboraciéon de una matriz FODA a partir de los antecedentes narrados en

el apartado 3.1. A partir de ella definiremos unos objetivos (3.3.) y una estrategia de

mejora (3.4.).

Fortalezas

El aprovechamiento del talento individual
de todos los participantes. Todos sin
excepcion somos parte importante del
proyecto. Cada uno aporta su necesario
grano de arena para la creaciéon del
cuento.

Cada alumno puede escoger libremente el
modo en que desea participar, realizando
aquello que se le da mejor o le hace sentir
mas feliz.

Es una idea novedosa y diferente que atin
no se ha puesto en marcha en todas las
escuelas.

Potencia la creatividad y la imaginaci6n
de cada uno de los alumnos.

Se trabaja desde la colaboracion y
cooperacion.

Se potencia la cohesién grupal y la mejora
del clima: el sentimiento de pertenecer a
un grupo que a la vez respete la
individualidad como seres es de vital
importancia.

Es exclusivo. Se genera un cuento tinico a
partir los presentes.

Oportunidades

La tendencia al elogio de la Educacion
Lenta o la creacién de escuelas con
métodos novedosos de ensefianza puede
beneficiarnos. La ensehanza mediante
proyectos puede ayudar mucho a trabajar
todas las 4reas y competencias de manera
globalizada.

Al ser una idea novedosa es un terreno a
explorar y a analizar en muchos aspectos.
Se fortalecen las respuestas de los
alumnos a su medio cambiante e incierto,
pudiendo extrapolar el pensamiento
divergente a otros aspectos de su vida.
Aprovechamos la intuiciéon de los nifos
antes de que llegue a ser anulada por la
sociedad o por los miedos.

Podran compartir la experiencia con otros
centros e incluso fuera del ambito escolar.

El miedo a lo nuevo, a lo desconocido o a
realizar una tarea fuera de lo comun
puede paralizar de entrada la lluvia de
ideas necesaria en el inicio. En este

La distraccién al ser un proyecto que
puede parecer excesivamente disperso.
El poco tiempo de dedicacion a la tarea.
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aspecto el maestro alentard a todos sus | e La dificultad a la hora de la evaluacion.
alumnos a participar, incluyendo y | e Elritmo vertiginoso de vida.

alentando a los més timidos. e La sociedad de consumo. Demasiados
e Pueden existir prejuicios o cuentos o peliculas ya hechas que no
incomprension de personas (padres, requieren nuestra interaccibn puede
maestros o nifios escépticos) al no ver acomodarnos en no sentir la necesidad de
resultados inmediatos. esforzarnos para crear algo.
e Hay que bloquear la competencia | ¢« La Ley de Educacién que va cambiando
negativa de los egos ante otros iguales. segin el Gobierno.

e La pereza o la adaptacion al minimo
esfuerzo es un factor a tener en cuenta,
podemos minimizarlo entusiasmando a
los creadores.

Debilidades Amenazas

3.3. Objetivos

Objetivos que podemos incorporar de acuerdo al anélisis de la matriz FODA

(procuramos que sean pocos, para que el proyecto gane en eficiencia):

e Aparte de crear un cuento entre todos los alumnos, disfrutar durante todo
el proceso de creacion.

e Fomentar el pensamiento divergente para generar ideas.

e Aproximar a los alumnos al mundo de la literatura y al de la ilustracion.

e Fortalecer la cohesion grupal.

e Valorar la identidad de cada alumno.

e Fomentar la colaboraciéon con las familias, con las bibliotecas y con el

entorno.
3.4. Estrategias

3.4.1. Encuesta

Como ayuda para la estrategia de mejora tendremos en cuenta la opiniéon de la
gente a pie de calle sobre el proyecto. De esta manera, comenzaremos teniendo en

cuenta el altimo de los objetivos.

A continuacion se muestra el cuestionario que fue enviado via mail a varias

personas de diferentes edades, conocidas por la autora:

Creacién de cuentos Colectivos en Educacion Infantil. Proyecto pensado
para un aula de P4.

Se afiaden un par de imagenes de los resultados como ejemplos:
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I HAVIA UNA VEGADA
ummqﬂvwmd
mmuswuolﬂ

Responde libremente, como nino, familiar, maestro, ilustrador, etc.
o ¢éQué te parece la idea?
o <¢Te gustaria participar en este proyecto?
o ¢Crees que es necesario estimular la creatividad en los nifios?
o ¢Ylacooperacion?
o ¢Encuentras algiin inconveniente?

o Sugerencias:

En general, la mayoria de las personas opinan que es una buena propuesta. Sobre
todo destacan la importancia de fomentar el pensamiento propio en los ninos y ninas, y

el entrenamiento para trabajar en equipo desde una edad temprana.

También sugieren aportaciones interesantes como, por ejemplo, el tener en
cuenta el no seguir fomentando los tipicos cuentos sexistas antiguos, ya que hoy en dia

los roles y el repartimiento de tareas han cambiado.

Otra interesante idea recabada en las respuestas de las personas encuestadas es

la de fusionar cuentos tradicionales y modificarlos.

En fin, la idea ha tenido una buena acogida tanto en padres, madres, educadores,

ilustradores e incluso en ninos.

(El texto integro de las respuestas puede verse en el anexo 6.1.).

3.4.2. Modelo del Departamento de Educacion

No solo partimos de la contestacion al cuestionario cuyas conclusiones hemos
extraido en el punto 3.4.1., sino también de la informacién recopilada en la web del
Departamento de Educacion, en concreto de su red telematica educativa:

http://www.xtec.cat/web/guest/home. Segin ésta, la propuesta de creacion del

cuento colectivo puede introducirse de diversas formas en la programacién escolar
anual. Lo ideal es que forme parte del proyecto de clase. La metodologia del proyecto ha

de ser vivencial, experimental y manipulativa.
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Los pasos del proyecto seran los siguientes:

e El primer paso de un proyecto es la eleccién de un tema: una lluvia de
ideas dara lugar a un tema democraticamente elegido que motive a la
mayoria del grupo.

e Después se recopilan los conocimientos previos que se tienen sobre el
tema.

e Tras ello, se elabora una serie de dudas y preguntas acerca del tema que a
los alumnos les interese saber.

e Serealiza la investigacion involucrando también a las familias.

e Se hace una puesta en comun.

e Y traslarecogida de nuevos datos, evaluamos el proceso seguido.

Se entiende el trabajo por proyectos como una opcion metodolégica que permite
organizar las situaciones de ensenanza y aprendizaje desde una perspectiva
globalizadora y relacional. Facilita que los alumnos establezcan relaciones entre los
conocimientos y la nueva informacion. Ademas, resolver los problemas que se van
generando a lo largo del desarrollo del proyecto invita a profundizar en el contenido de

las distintas areas curriculares.

La motivacion con la que los alumnos se enfrenten a las actividades es
determinante en el aprendizaje, por eso es necesario que se interesen y se esfuercen

por aprender.

Organizar los contenidos a aprender en torno a temas escogidos por ellos
favorece su implicacién, se responsabilizan de su propio aprendizaje y lo maés

importante, se logra que aprender tenga sentido.

El error debe ser tratado como fuente de aprendizaje. Como dijo Newton: "No he

fracasado. He descubierto mil formas diferentes de no hacer una bombilla".
La secuencia de pasos del proyecto también favorece a la memoria comprensiva.

El papel del maestro es el de mediador y no un mero transmisor. Debe crear
contextos significativos y comunicativos que permitan didlogos constructivos y
pluralidad de interacciones. Todo ello para provocar situaciones de aprendizaje util y

funcional que fomente la cooperacion.

Los alumnos deberan estar vinculados por un mismo objetivo, lo cual exige que el
trabajo sea de colaboracion y ayuda entre ellos. El maestro orientaré los intercambios

verbales con los alumnos y entre ellos mismos, se mostrara sensible a sus intereses e
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intentos de comunicacioén, potenciando todo aquello que estimule al alumnado a

interactuar.

Aunque no exista la costumbre de trabajar mediante proyectos, siempre puede
hacerse una excepcion y durante una semana trabajar la creacion de un cuento
colectivo aprovechando las horas de lenguaje artistico y plastico, lengua, hora de la
biblioteca, lenguaje matematico, incluso lenguaje musical y corporal, ya que con una

historia como excusa podemos trabajar las diversas areas y competencias bésicas.

3.4.1. Contenidos, actividades y metodologia

De cara a ilustrar con algunos ejemplos concretos como las competencias, areas y
los bloques de contenidos estan involucrados en la creaciéon de cuentos colectivos se
proponen a continuacion una serie de sugerencias didacticas. Siempre que sea posible
posible se intentara que la actividad sea experimental para el nifio, y que a modo de

juego el aprendizaje se realice significativamente a través de los sentidos:

e Realizacion de rutinas de aseo e higiene personal en los personajes del
cuento segiin hacen ellos mismos. Asi se van haciendo conscientes de sus
posibilidades y limitaciones, ademéas de recordar que pueden solicitar
ayuda cuando la necesiten y aceptar ésa ayuda.

e Hacer actividades relacionadas con la vestimenta de los protagonistas del
cuento si lo teatralizamos con algunos disfraces como ponerse y quitarse
una capa, abotonar, desabotonar, abrir y cerrar cremalleras, intentar atar
cordones, etc.

e En la teatralizacion ademés promovemos actividades de juego simbolico y
dramatizacion que fomenta de manera ladica habilidades sociales.

e Ir desarrollando de forma auténoma rutinas de higiene y habitos
saludables: como ir solos al bafio o lavarse las manos tras las actividades
plasticas, a la vuelta del recreo, antes de consumir fruta, etc.

e Facilitar contextos comunicativos que permitan a los alumnos construir
frases bien estructuradas. Puede hacerse a la hora de escoger el tema del
cuento o de inventar didlogos, entre otras muchas situaciones.

e Promover la comprension de mensajes orales propios para expresar ideas,
sentimientos, necesidades y deseos. Para ello podemos preguntarles
“éQué quiere éste animal del cuento?, ¢Coémo puede pedirlo para que un
humano le entienda?, o ¢Qué cara puede poner?”, trabajando de paso las
expresiones faciales y las emociones con dibujos simples de caras

contentas, tristes, etc.
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La pronunciacion clara y progresivamente mas correcta puede trabajarse
junto al uso de las nuevas tecnologias, grabando sus voces para narrar los
acontecimientos de la historia del cuento y realizando un video con las
ilustraciones.

De esta forma también los familiares podran visualizar el video desde sus
casas y guardarlo en ése formato como recuerdo. Asi estrechamos el
vinculo familia-escuela.

Siguiendo con la grabacion pueden trabajarse contenidos de musica, como
el hecho de ser conscientes del sonido de su propia voz.

Aprovecharemos también la historia del cuento para crear alguna sencilla
cancion y unos simples movimientos de baile.

Podriamos incluir una versiéon para imprimir el cuento y que pueda tener
su propio libro como objeto en casa.

Actividades manipulativas también se realizan sobre todo a la hora de
realizar la parte ilustrativa y plastica.

Ademas puede recrearse la historia realizando figuras de plastilina o
arcilla y para ayudarnos con el decorado tridimensional buscar objetos y
trabajar con ellos los prismas.

El conteo, el concepto y la representacion del nimero también estan
presentes. Desarrollando la tematica del cuento seguro que encontramos
objetos que contar o clasificar segiin formas o tamafios.

Con algunas preguntas del maestro y aprovechando elementos de la
historia es posible practicar algunas operaciones basicas de la suma como
adiccion y de la resta como sustraccion.

Favorecer situaciones de didlogo e intercambio de opiniones lo maximo
posible, una de ellas sera en la lluvia de ideas sobre el cuento a inventar,
otra en la eleccidén democrética, etc.

Aprovechar el didlogo entre los personajes para contribuir a enriquecer las
relaciones sociales como: saludar, presentarse, pedir las cosas por favor y
dar las gracias.

También trabajaremos los conceptos de tiempo como (ahora, luego, antes,
ayer, hoy...) tanto en la historia como realizando el cuento, repasando lo
que se ha hecho y lo que hay que hacer. Sefialando los dias en el
calendario o en el horario de clase.

Promover actividades que ejerciten las destrezas necesarias para que los

alumnos busquen y seleccionen informacion tanto en diversas fuentes. En
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ésta parte podemos llevarlos a la biblioteca del centro como hacer
participes a los padres para que nos ayuden a recabar datos.

En la busqueda de informacion podemos invitar a los nifios al uso del
ordenador para que aprendan aspectos basicos de su utilizacion como
apagar y encender, mover el raton, etc.

Potenciar el trabajo cooperativo planteando actividades que posibiliten la
interaccion entre ellos es uno de los puntos clave del proyecto.

Promover la participacion activa del alumno en la realizaciéon de las
actividades contando sus propias experiencias, compartiendo sus
conocimientos y descubrimientos, expresando sus emociones, etc.
Programar actividades donde los ninos puedan observar y experimentar,
ya sea dentro del aula, en el patio o mediante la realizaciéon de actividades
complementarias y extraescolares. Por ejemplo para la creaciéon de un
cuento colectivo sobre principes podemos visitar un castillo cercano.

El promover actividades artisticas con distintos materiales y técnicas
plasticas para despertar la creatividad de los nifios y ninas es otra de las

partes clave del proyecto.

Por poner un ejemplo concreto, la presente ilustracion es una pagina de un libro

colectivo. En ella vemos distintos objetos con los que solemos ir a la playa, todos

dibujados por los alumnos. Debajo de cada uno de ellos esta el nombre de cada objeto,

también escrito por ellos. Los nombres estdn enganchados con velcro, de manera que

pueden quitarse y ponerse. De esta forma se

trabajan contenidos relacionados con la lecto-
escritura, el dibujo, la psicomotricidad fina, el
reconocimiento visual-espacial, incluso podemos
trabajar el conteo, los nombres de los colores, el
entorno de la playa y un sinfin de posibilidades que

pueden surgir al aplicar imaginaciéon y creatividad

para el aprendizaje significativo.

3.4.2. Recursos necesarios

Antes de detallar el material necesario para producir el cuento y hacerlo realidad,

conviene recordar que, si bien en muchas ocasiones dependera de las instalaciones de

la escuela o del presupuesto anual el hecho de poder contar con él, asi como de las

técnicas de lenguaje artistico que vayan a emplearse, cabe siempre la posibilidad de

acudir al reciclaje para hacer posible su obtenciéon. En este aspecto vuelve a tener

relevancia el ingenio del maestro.
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En la imagen apreciamos una escena creada con diversas técnicas y materiales:

El material se clasifica en fungible y no fungible:

Hojas de papel para dibujar. De cara a las
paginas del cuento, es mejor cartulinas
de formato DIN A3

Lapices, rotuladores, acuarelas,
témperas, pintura de dedos, etc.
Pegamento, cola y celo

Gomas de borrar

Plastilina, que debe tener un grosor muy
fino de cara a su encuadernacion. Puede
estirarse con los dedos sobre la cartulina
lo maximo posible

Gomets o sellos de estampacion para
decorar

Purpurina para dar brillo

Papel de seda, pinocho, charol, celofan,
etc.

La pizarra del aula para anotar las ideas,
dibujar el desarrollo de la historia, etc.
La pizarra digital interactiva para
recrearse con las ilustraciones creadas y,
de paso, acercar al uso y disfrute de este
tipo de tecnologias

Una plastificadora

Maquinas sacapuntas

Velcro adhesivo para enganchar los
personajes u objetos en las paginas del
cuento

Encuadernadora

Canutillo en espiral para su
encuadernaci6on

Posibilidades de reciclaje:

e Arena fina para decorar algunas péginas.

¢ Palos finos, ramas u hojas secas, etc.

e Plasticos en forma de rejilla de algunas verduras para hacer texturas

diferentes.

e Trozos de ropa vieja para vestir a los personajes.
e Trozos de esponja para estampar la pintura.

En la imagen se ve como podemos coger a un personaje que esta enganchado con
velcro:
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3.4.3 Temporalizacion

La creacion del cuento colectivo se realizara en el segundo trimestre del ano.
Previamente, en el primer trimestre, se habra escogido el tema del proyecto sobre el
cual se trabajaran todos los contenidos. Se prevé aprovechar el tercer trimestre para
que los nifios compartan el cuento con sus familias, llevdndoselo a sus respectivas

casas.

El tiempo previsto para cada semana es de aproximadamente cuatro horas,
distribuidas de tal forma que los alumnos no queden saturados, teniendo en cuenta que
las horas realmente son unos 45 min o menos ya que se incluyen héabitos y rutinas

diarios.

De hecho, su distribucion a lo largo de los dias de la semana permitird que
interioricen la idea de que estdn trabajando en la creaciéon de un cuento y es un proceso

algo largo, no una simple ficha de un dia.

Para favorecer la articulacion con el resto de actividades de ensefianza-
aprendizaje en el horario semanal, la mitad de las horas destinadas a la creaciéon del
cuento infantil sera por la mafiana, y la otra mitad por la tarde: de esta forma, ademas,
podran distribuirse las actividades de acuerdo a la motivaciéon y cansancio del nifio,
pues unas exigen su realizacion antes del almuerzo, y otras no. No hay que olvidar
tampoco el ritmo biologico de cada uno: hay nifios que estdn més activos durante la

maiana, y otros al contrario.

Otro factor a tener en cuenta son las asignaturas, puesto que la actividad se

presta, sobre todo, para su realizacién en comunicacidn lingiiistica y lenguaje artistico.

También, dependiendo de la historia surgida, pueden aprovecharse horas de

lenguaje matematico. Por ejemplo, en el cuento un personaje, pongamos una mariquita
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necesita manguitos para flotar en el rio. Podemos trabajar el conteo con las patas del
animal y los manguitos que necesita. El lenguaje musical, por supuesto, tiene cabida en
todo momento. Aparte de hacer audiciones relacionadas con la historia, los personajes
del cuento pueden crear una sencilla canciéon. En Psicomotricidad también podemos
relacionar el contenido de la historia con movimientos corporales o efectos de sonido,
teatralizacion de la historia, etc. Y asi con todas las competencias basicas. Para ello es

muy importante la labor del maestro con su actitud reflexiva y de investigacion.

La primera semana estara dedicada en exclusiva a la lluvia de ideas acerca de la
historia que inventaran los alumnos. Como se explica en los pasos para crear ideas

inusuales la paciencia es un requisito indispensable.

La siguiente rememoraremos la historia. Con flexibilidad podemos afadir
detalles. Hablaremos con ellos sobre como lo vamos a crear. Siempre que puedan ser
los propios alumnos los que aporten ideas, mejor, de cara a su motivaciéon y a su
aprendizaje, ya que se hacen mas responsables de la tarea, con lo cual el maestro

tratara de hacer buenas preguntas mas que de dar 6rdenes.

En las siguientes nos ponemos manos a la obra, realizando dibujos, ilustraciones,

pintando fondos, sintetizando la historia en frases simples, etc.

Dependiendo del método de ensenanza de la lectoescritura, los alumnos
escribiran en la medida de lo posible la historia del cuento, mediante pictogramas,

letras mayusculas, etc.

Intentaremos que ellos mismos recorten y peguen los personajes en las hojas,

trabajando asi la psicomotricidad fina: si les cuesta con tijeras, con punzones.

De cara al ultimo mes o tultimas dos semanas estard casi acabado. El maestro
puede ir plastificando algunas partes para que jueguen con ellas. Mas adelante se
engancharan en las paginas plastificadas del cuento mediante velcro. De esta forma

sera un cuento lo més interactivo posible y asi podran manipular su obra de arte.

La temporalizacion se adecuard al ritmo del grupo y al resto de variables como,
por ejemplo, las festividades: recordemos que en el segundo trimestre suele celebrarse
el Carnaval y la Semana Santa. Por este motivo no es exacta, puede planificarse

contando con un margen de flexibilidad.

3.5. Propuesta de evaluacion

La metodologia observacional consiste en recabar datos de la realidad sin

introducir ningin tipo de artificio y sin ejercer un control sobre las variables

40



independientes o sobre los sujetos a estudiar, simplemente observando las conductas

que espontaneamente ejecutan los sujetos.

Los items propuestos de cara a evaluar el comportamiento, la conducta y los

aprendizajes de los alumnos aparecen expuestos en la siguiente tabla:

Items

A menudo

A veces

Con ayuda

Le cuesta

Toma decisiones por si mismo.

Respeta el turno.

Sabe escuchar.

Pide la palabra.

Se expresa correctamente.

Aplica normas de cortesia (por favor,
gracias).

Planifica lo que va a hacer.

Acaba sus actividades en un tiempo

adecuado.

Organiza y guarda el material cuando acaba.

Es solidario con sus compatieros.

Se aprecia orden légico en sus ideas (ayer,

hoy, manana).

Trabaja con orden y pulcritud.

Maneja nociones de: grande, mediano,

pequeio.

Posee nociones de: cerca, lejos, dentro,

fuera, arriba, abajo.

Sabe diferenciar entre muchos o pocos.

Clasifica objetos por color (1 atributo).

Clasifica objetos por color y forma (2

atributos).
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Clasifica objetos por color, forma y tamafio

(3 atributos).

Identifica letras significativas (como las de

su nombre).

Realiza escrituras espontaneas.

Reconoce formas planas (circulo, cuadrado,

triangulo).

Identifica las vocales.

Identifica los colores primarios.

Identifica los colores secundarios.

Recorta en linea recta.

Recorta formas curvas.

Maneja con destreza el punzon.

Coge correctamente el lapiz.

Coge correctamente el pincel.

Disfruta realizando actividades individuales.

Normalmente le gusta jugar solo.

Participa alegremente en juegos colectivos.

Comparte materiales y juguetes.

Recuerda y reconoce sus trabajos anteriores.

Cumple normas y acuerdos establecidos.

Disfruta coloreando.

Conversa por iniciativa propia con

compaifieros y maestros.

Memoriza canciones y poemas.

Disfruta con las audiciones musicales.
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Es auténomo a la hora de ir al bano.

Disfruta observando la naturaleza.

Realiza rompecabezas de 8 piezas.

Se inicia en la representacion grafica de la

figura humana (cabeza, brazos y 0jos).

Representa la figura humana con: brazos,
manos, tronco, piernas, pies, cabeza, ojos,

boca, nariz...

Identifica las partes del cuerpo y sus

funciones.

Muestra aprecio por lo que realiza,

construcciones, dibujos, etc.

En la evaluacion incluiremos una breve descripcion sobre caracteristicas notables
que hayan llamado nuestra atencion que pueden no estar incluidas en los items

anteriores.

Aparte de la evaluacién individual realizaremos otra sobre el grupo-clase. Se
hablara del clima creado y de las relaciones entre los alumnos. Anotaremos si han
surgido algunos lideres de tareas o de relaciones, si se ha producido alguna exclusion, si
realizan las actividades en silencio o son algo alborotadores en general y sobre todo si

hemos comprobado los beneficios de trabajar en equipo.
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4. Conclusiones y prospectiva

Conclusiones:

El objetivo principal planteado en el inicio era: Disefiar una propuesta de mejora
de una experiencia de creacién colaborativa de cuentos en la Educacién Infantil. Se ha
ampliado la propuesta de creaciobn de cuentos colectivos a medida que iba
desarrollandose el trabajo; de hecho, pueden incluirse mejoras a medida que en un
futuro inmediato se realicen mas experiencias similares al proyecto, siempre que la
informacion resultante sea compartida, tanto los aciertos como los posibles errores a la

hora de trabajar con los alumnos de Educacién infantil.

Otro de los objetivos era profundizar en la nocion de creatividad, y gracias a ello
podemos observar como hoy en dia se le esta empezando a otorgar la importancia que
requiere en la ensenanza desde la Educacion infantil. Aun queda mucho por hacer al
respecto, pero ya hay bastantes escuelas abiertas a un nuevo tipo de aprendizaje mas

significativo para el nifio, mediante vivencias experimentales.

Se detalla también el proceso de la creacion de un cuento y como de manera
globalizada pueden trabajarse todos los contenidos que deben impartirse aumentando
el grado de motivacion de los alumnos. Aun asi, convendria realizar a la par una

investigacién mas exhaustiva.

Hemos visto también cémo las nuevas tecnologias pueden ayudar a estrechar los
vinculos entre los contextos familiares del nifio, como son el de la escuela con los
padres. Aparte de las entrevistas concertadas, mediante un blog de clase, por ejemplo,
pueden ver desde sus casas las actividades que realizan sus hijos. Sobre este apartado
también puede ser positivo profundizar mas posibilidades de cooperacién con las
familias, sobre todo por ir actualizdndose a la par de los grandes y rapidos avances de

las nuevas tecnologias que nos rodean.
Prospectiva:

Nuevas lineas de investigacion sobre el tema que han surgido a la hora de realizar el

trabajo:

e La proyeccion de nuestro yo en la invencién y desarrollo de la historia del
cuento.
e El porqué de la tematica comun: dinosaurios, dragones, principes,

princesas, castillos, etc.
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Posibilidad de crear una gran red de cuentos compartidos por diferentes
centros de toda Espaiia e incluso de otros paises.

Posibilidades de introducir aspectos en la tematica de la historia sobre
diferentes folklores aprovechando el alumnado proveniente de otras
culturas.

Técnicas de creacion de un cuento colectivo teniendo en cuenta a los
alumnos que presenten algun tipo de discapacidades. Como por ejemplo en
lugar de plastificar las paginas, dejar las texturas como algod6n o papel de
lija para los alumnos con discapacidad visual.

Desarrollar propuesta de ideas sobre la encuadernacion, tipo de pegado, etc.
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6. Anexos

6.1. Texto integro de las entrevistas

Carol Benitez Molina, madre de un nifio en edad infantil. Barcelona.

“A Marc lo llevamos a la guarderia a los 17 meses y, aunque en casa los motivas
mucho, en el cole el cambio es muy bestia (sic), aprenden muchas cosas que quiza en

casa no les podemos aportar.

En donde va él, le dan mucha importancia a la lectura, cada trimestre le regalan
un libro nuevo para traerlo a casa...es muy bueno esto porque ya viene con ganas de

que lo leamos.

Nosotros, los regalos extras que le compramos son cuentos. A nosotros nos gusta
mucho leer y creemos que es bueno que a él le guste, ya que altimamente s6lo nos ven
con cosas electronicas... Es por esta razéon que cada noche, antes de ir a dormir,
explicamos tres o cuatro cuentos y uno nos lo inventamos... El protagonista siempre es
él, Marc... Recopilamos lo que ha hecho durante el dia, le damos forma, anhadimos unos

toques de imaginacion, un poco de accion vy ilisto!

Es bueno inventarse cuentos, pienso que fomentas mucho la experiencia del nifio
en las cosas que ha aprendido, les ayuda a memorizar tareas o acciones nuevas y lo

mejor es que se sienten protagonistas de la historia que has creado para ellos.

En mi caso particular, he escrito un mini cuento, se llama El Marc i la luna...
cortito y con dibujos... Al Marc le encanta la luna y he puesto todo lo que me dice
cuando la ve... y entonces te das cuenta de que es muy positivo hacer estas cosas porque
siente que es real, parece una tonteria pero se nota que €l se siente especial por estar

dentro del cuento y en los dibujos.

Es por eso, que si, que me gustaria que en la escuela pudieran hacer cuentos ellos
mismos. El Marc es muy pequeiito, pero seria interesante adaptarlo en cada curso para

tomarlo como una rutina.

Igualmente, en la escuela del Marc intercalan mucho la educacién tradicional con
muchisimas cosas como las que t propones, por eso este afio sigue en P2 en el mismo

sitio, porque estamos muy contentos con este sistema.

Bueno, Gemma, es mi opinién como madre, pero es que a mi me gusta mucho
leer y escribir y me encantaria que a mi hijo le pasara lo mismo, por lo menos con la
lectura, y en casa le damos mucha importancia a los cuentos, nuevos, antiguos,

inventados...
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Irene, Socidloga. Vic.

¢Qué te parece la idea? Muy buena, es muy interesante la manera de construir
una historia, un cuento, un relato, de manera colectiva. Ya sabemos que los cuentos
incentivan la imaginacion, la creacion... Seria una experiencia divertida para probar

con los nifos, lo de crear un cuento juntos.

Como experiencia como educadora con nifos de esas edades, me parece que son
un poco jovenes para participar en una dinamica asi, y que el cuento quede bien. Me
refiero a que se van por los cerros de Ubeda y salen historias incoherentes y nada

educativas. Pero aun asi, no esta mal la idea, ise puede intentar!

¢Te gustaria participar en este proyecto? Me encantaria participar, pero aqui ya
me he perdido. Si me parece que es un proyecto interesante y si me gustaria que mis
nifios hicieran algo asi en el cole. Afadiria sus ilustraciones acerca del cuento que han

creado colectivamente. Lo editaria y lo daria a los padres por Navidad.

éCrees que es necesario estimular la creatividad en los nifios? Por supuesto, hay
que estimular la creatividad, la imaginacion, los sentidos, a través de muchas vias, pero

la de los cuentos me parece fantastica para los nifios.

¢Y la cooperaciéon? Creo que la cooperacion es necesaria, dado que en un futuro
los nifios se veran trabajando con otras personas y es importante que aprendan a
trabajar con los demés, a saber dar la razon, a saber ceder, a saber convencer a los
demas de que su trocito del cuento es mejor... ver que te has equivocado, o que algunas
ideas de los demés a veces son mejores que las tuyas, y no acabo de entender de qué
modo se produce la cooperacion (ayudarse al uno al otro) creando un cuento colectivo,

pero se puede intentar trabajar este valor en esta dinamica.

Sugerencias: Que hagan también los dibujos para representar el cuento que se
han inventado, que se imprima y se haga un libro para que todos lo tengan y sus padres

lo puedan ver y leerlo.

Si el cuento no es muy surrealista, se podria pensar en hacer una pequena
representacion de alguna escena del cuento... seria divertido hacer un poco de teatro,
magquillarnos... acordarnos de una frase o si eso un par de palabras..., que son muy

chiquitines.

Beatriz Colom Poceiro. Ilustradora. Mallorca.
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Como ilustradora pienso que es una iniciativa maravillosa. Pueden surgir

imégenes colectivas y un imaginario, asi se crea un mapa espejo de todo un grupo.

Araceli Bergillos. Antropologa. Barcelona.

¢Qué te parece la idea? Me parece que fomenta la creatividad, la capacidad para

construir pensamiento, para imaginar.

¢Te gustaria participar en este proyecto? Me gustaria, pero no tengo tiempo
material para hacerlo. Ademas, la vision infantil me pilla un poco lejos, tengo muy poco

contacto con nifios tanto en mi trabajo como en la vida cotidiana y familiar.

éCrees que es necesario estimular la creatividad en los nifios? Creo que es
fundamental. Imaginar, pensar otras posibilidades diferentes a lo que llamamos
“realidad” es vital para construir pensamiento e incluso para imaginar otros mundos
posibles. Una persona creativa e imaginativa podra poner en entredicho “lo real”, la

vision oficial, imaginara una version diferente a la dada.

¢Y la cooperacion? Sin cooperar con los demas no se puede vivir. Necesitamos de
los demas como los demés necesitan de nosotros. Unir fuerzas siempre suma, nunca

resta.

¢Encuentras algiin inconveniente? Si te refieres a la elaboracion de cuentos
colectivos en P4, no creo que haya ningtn problema. Aunque en la practica no sé muy
bien como se pondria en marcha, pero los valores que se ensefian son fundamentales.
Los cuentos son vitales en la vida de los nifios y también de los adultos. Los cuentos nos
envian a lugares lejanos, nos hacen sofar y si los escribimos nosotros, seguramente
reflejaran muchas cosas de nosotros mismos: nuestros valores, miedos, suefios, la

sociedad misma...

Sugerencias: Sobre todo, no fomentar los cuentos sexistas, que lleven a la mujer a
seguir repitiendo algunos esquemas que se siguen repitiendo hasta la saciedad: mujeres
débiles, que deben ser salvadas, mujeres pendientes de su fisico (por ejemplo, un
principe se enamora de una princesa porque es guapa, pero no porque sea inteligente,

activa, con personalidad o buena). Eliminemos el sexismo, o al menos, tendamos a ello.

Jose Manuel Portela Palma. Jerez de la Frontera

¢Qué te parece la idea? Una grandisima idea, llena en su totalidad de cosas

positivas.
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¢Te gustaria participar en este proyecto? Por supuesto.

¢Crees que es necesario estimular la creatividad en los nifios? No solo necesario,
fundamental para su desarrollo intelectual. La creatividad se extrapola a todos los
campos profesionales, en mayor o menor medida, y tener esa capacidad desarrollada es

vital para comunicar ideas nuevas, para transmitir.

¢Y la cooperacion? Igual de necesario, ensefiar a los ninos a cooperar entre ellos
mejora su capacidad de relacionarse e impulsa que desarrollen el espiritu de equipo que

necesitaran tarde o temprano.
¢Encuentras algiin inconveniente? Ninguno.

Sugerencias: Habria mil que proponer, como el reparto de tareas en la creacion
de un cuento, que cada nifio cree un personaje distinto y se pongan de acuerdo para

integrarlo en un mismo argumento, por ejemplo.

Rosana Navasquillo. Antropéloga especializada en arte. Valencia.

Por supuesto que me parece fundamental estimular la creatividad en los nifios
(iy en los adultos también, ya te digo!), aunque es una cuestiébn que yo veo mas en
individual. La cooperacion, por supuesto que si implica colectividad y, por supuesto,

también hay que aprender a entenderla bien.

Anna Maria Galvez Ubifiana. Maestra de lenguaje plastico. Badalona.
¢Qué te parece la idea? Me parece muy buena idea.

¢Te gustaria participar en este proyecto? Si.

¢Crees que es necesario estimular la creatividad en los nifnos? Si.

¢Y la cooperacién? Es muy buena, para trabajar mucho més que la creatividad o
la lectoescritura... Ayuda a fomentar el trabajo en equipo, la participacién, las

habilidades sociales...

¢Encuentras algun inconveniente? Requiere mucho trabajo pero los resultados

siempre valen la pena.

Sandra Rubio Capén. Estudiante de Magisterio Infantil. Galicia.

¢Qué te parece la idea? La idea me parece muy interesante, pues con este

proyecto se trabajan diferentes areas de desarrollo en el nifio de infantil.
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¢Te gustaria participar en este proyecto? Si tuviese el tiempo necesario, isi!

¢Crees que es necesario estimular la creatividad en los nifios? Es fundamental

trabajar la creatividad de los nifios desde la edad temprana.

¢Y la cooperaciéon? También, es un valor que se debe trabajar desde la infancia.

Jordi Mena Haro. Arbitro de infantil y juvenil. Barcelona.

¢Qué te parece la idea? Muy buena. Hay que acostumbrar a los nifios a trabajar

en equipo. Me parece estupendo.

¢Te gustaria participar en este proyecto? No tengo tiempo, porque trabajo todos

los dias de la semana.

¢Crees que es necesario estimular la creatividad en los nifios? Si, hay que ayudar

a los ninos a utilizar su cerebro en todos los aspectos.

¢Y la cooperacion? Por supuesto. El trabajo en equipo da mejor rendimiento que
el trabajo individual, pero se ha de saber hacer, por lo que es importante que aprendan

a hacerlo desde edades tempranas.

¢Encuentras algun inconveniente? Creo que tendria que haber un tutor cerca de
cada equipo para ir guidndolos y asegurarse de que cada nifio exprese su opinion sobre

lo que se esta haciendo.

Esther Justel Crespo. Cantante y dobladora. Barcelona.
¢Qué te parece la idea? iMuy buena!

¢Te gustaria participar en este proyecto? Como nifia creo que habria sido muy
divertido, icomo tia también estaria bien!, y una maestra seguro que se lo pasaria muy

bien y haria la clase mas amena.
¢Crees que es necesario estimular la creatividad en los nifios? iPor supuesto!
¢Y la cooperacion? Eso es vital.

¢Encuentras algun inconveniente? La verdad es que no. Como mucho, que a uno
no le gustara la idea de otro para seguir el cuento, pero de eso se trata, de que aprendan

a trabajar en cooperacion.

Sugerencias: No sé... ¢que sea por turnos?
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Veronica Diaz. Psicologa. Girona.

¢Qué te parece la idea? Me parece una idea innovadora para infantil, la cual
potencia la imaginacién estimulando su mundo infantil. Ademaés, a través de esos

cuentos podemos conocerlos mejor y a su vez hacer participar la familia.

¢Te gustaria participar en este proyecto? Si, no estd nada mal y me parece

divertido.

¢Crees que es necesario estimular la creatividad en los ninos? Por supuesto. Los

nifios son creativos, s6lo debemos estimularles y ayudarles a expresarse a través de ella.

¢Y la cooperacion? Siempre, ensefarle que el otro es importante y necesario.

Judith Bruno. Educadora. Reus.

¢Qué te parece la idea? Muy buena. Siempre es positivo potenciar la creatividad
de los méas pequenos dandoles la oportunidad de ser escuchados y plasmar sus

creaciones.
¢Te gustaria participar en este proyecto? Si.

¢Crees que es necesario estimular la creatividad en los ninnos? Creo que tendria
que ser una de las bases de la educacion, estimular su creatividad les ayudaré a tener un

pensamiento mas abierto y critico.

¢Y la cooperacion? Es igual de importante que la creatividad. Mediante estos
cuentos se trabaja en equipo, se potencia el respeto hacia el otro, une al grupo. Dar un

objetivo comun les iguala y comparte responsabilidades.

¢Encuentras algiin inconveniente? Creo que se deberia prestar atencion a las
aportaciones que realice cada alumno, ayudando a los menos participativos e
intentando que todos aporten su granito de arena (por ejemplo, evitar excusas como “es

que yo no dibujo tan bien”).

Sugerencias: Una vez acabado, hacer una copia para cada nifio o plastificarlo
para que lo puedan tener en la clase y contarlo a sus compaineros. Crear su propia
“biblioteca” y poderse llevar el cuento a casa un fin de semana. Realizar los personajes
con cartulinas o plastilina y escenificar las narraciones. Fusionarlos con cuentos
tradicionales creando versiones de ambos (el dragon bebé se encontr6 a Caperucita
Roja en medio del bosque...). Como nueva versiéon podrian hacer una lluvia de ideas con
personajes, situaciones y acciones e irlas sacando de una caja sin mirar; al leerlas en voz

alta deberian ir construyendo el cuento.
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Pilar Cervera Abad. Barcelona.

¢Qué te parece la idea? Me parece muy interesante la idea, es muy importante
incentivar a los nifos tanto a leer como a escribir. Hay que ensefar a los ninos desde
pequenos que los libros no son aburridos y con ellos pueden vivir muchas aventuras.
Esta muy bien la idea de inventar un cuento: utilizaran la imaginacién, pero también

aprenderan a crear historias y plasmarlas en un papel.

Nuria Fenollar. Barcelona.

De nifia me hubiese encantado poder decidir el tema de un cuento, y como madre
lo encuentro muy interesante. Sobre todo, que puedan tenerlo un fin de semana en casa

para ellos solos y leerlo con su familia.

Elva Vazquez Lombardia. Ilustradora. Premia de Mar

Me parece genial, de hecho yo hacia una actividad muy parecida en mi taller y

salen cuentos muy interesantes.

Es que hay que dejar de tratar a los nifios como adultos tontos, son geniales en

creaciones de este tipo.

Ramon Torres Bazo. Terrassa. 39 afios.

“Pues la idea de potenciar la creatividad es mas que buena, que mucha falta hace
hoy en dia dados los estandares generales que se estan creando; de seguir asi
acabaremos como en la peli de "La Invasiéon de los Ultracuerpos". Por otro lado, un
cuento colectivo es como una partida de juegos de rol, s6lo que escribiéndola, y en mi
humilde opinion para P4 lo veo algo complejo: no creo que a esa edad sean capaces de
darle un guion coherente a un cuento, que es el objetivo final. Claro que explotaras la
creatividad, pues cada cual dira la suya, pero un cuento colectivo... Lo dicho, para mi

algo complicado para tan temprana edad”.

José Moreno. Barcelona. 39 anos.

“Valoro enormemente esta novedosa apuesta por permitir que sean las criaturas

quienes realicen su propia historia. Entiendo que favorece el desarrollo de su
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imaginacion por un lado, y también creo que el hecho de ver reflejadas en un cuento
sus propias ideas les puede acercar a la lectura. También es positivo que haya una
puesta en comin entre los nifios del cuento en el que de algin modo todos participan.
Por otro lado, el hecho de que puedan despegar del fondo del dibujo los personajes o las
cosas que alli se encuentran le da un plus de divertimento. En resumen, que me parece

una gran idea”.

Miguel Guilarte Blanco. Licenciado en Humanidades y Periodismo

¢Qué te parece la idea? Me parece una buena idea que fomentaré la participacion

de los alumnos y potenciara las capacidades individuales de cada uno.

¢Te gustaria participar en este proyecto? Si trabajara como maestro, sin duda,

¢Crees que es necesario estimular la creatividad en los ninios? Si, y ademas

ayudar al nifo/a a comprender y aceptar sus capacidades y limitaciones.

¢Y la cooperaciéon? Se trata de una actividad que fomenta la cooperacién y el

respeto por el trabajo comun y el trabajo del compafiero.

¢Encuentras algun inconveniente? La dificultad de coordinar diferentes
capacidades en edades tan tempranas. La tentacion de intervenir para que el proyecto
“quede mejor”: se trata de un trabajo de alumnos de educacién infantil, no de un

cuento profesional.

Sugerencias: Para alumnos con mas dificultad en el dibujo, proponer otras
actividades relacionadas con el proyecto que puedan estimular mas sus capacidades.

Por ejemplo: la invencién/redaccién de la historia, nombres de personajes, etc.

Carmen Garcia. Maestra de Educacion Infantil

Un proyecto muy interesante para realizar en P4y P5. Estimulacién de la lecto-
escritura, tan importante en este nivel. Es una forma de ensenarles como es la tipologia
de los cuentos: La portada, el titulo, donde esta hecho, los autores, ilustradores, etc.
Engloba conocimientos de todas las 4reas. Puede intervenir el especialista de inglés con

algin personaje, el de musica, psicomotricidad, etc.

Los alumnos exponen y explican delante de otros toda las historias (cuando se lo
llevan a casa), aspecto importante cuando pasan a primaria y han de exponer sus

trabajos a los demés. Un proyecto a incluir en la linea de centro como proyecto
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interdisciplinar. Los nihos de ciclo superior pueden hacer de padrinos de lectura (una
vez al mes) y también los de infantil pueden irles a explicar su cuento. Para el dia del

libro se pueden hacer exposiciones de las obras realizadas.

Maria Dolores Fernandez Salinas. Maestra en la Escuela “Angela

Bransuela” de Mataré

Pienso que con este proyecto se pueden trabajar las competencias y habilidades

que se comentan.

En nuestra escuela, los alumnos de cuarto de primaria llevaron a cabo un
proyecto parecido, de escuela emprendedora. Editaron un libro de cuentos escrito e
ilustrado por ellos mismos, llamado Petits Grans Creadors (Pequefios Grandes
Creadores). Consiguieron la financiacion a través del micromecenazgo y también estaba

la parte de implicar las familias.

Asi que creo que tu propuesta es una muy buena manera de trabajar de esta
manera, donde el alumno es el protagonista y donde realizan una actividad motivadora

y en un contexto real.

José Navarro, Mosso d’Esquadra de la Generalitat de Catalunya.

38aiios

La idea me ha parecido muy buena y el resultado ha sido muy bonito. Creo que
estas actividades para los nifios son muy buenas y les ayudan entre otras cosas a
aprender cosas a su nivel, a desarrollar técnicas para relacionarse mejor con los
companeros y tratar de llegar a acuerdos, para ver que ponen y que no y de esta manera
creo que aprenden que no se puede hacer todo lo que uno cree y a veces hay que
negociar. Supongo que también les hace volar la imaginacioén con sitios y cosas mégicas

que a los peques les encanta.

Por otro lado también ven como se hace un libro, aunque sea tan pequefio y
apreciaran aunque sea pequefio que les ha costado un esfuerzo hacerlo, asi que también

aprenden a que si uno se esfuerza puede lograr muchas cosas.

Marta Balderas Castellnou, Licenciada en Historia, administrativa de

la Generalitat de Catalunya. 49 aios
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A mi personalmente me parece una idea fantastica. A los nifos les encanta todo lo

que hacen por si mismos.

Esta muy bien que hagan todo el proceso del cuento, tanto la parte de crear la
historia, en la que si participan todos puede salir una historia muy imaginativa, siempre
teniendo presente que en P4 son muy pequenos y es posible que el cuento posea
ingredientes de otros cuentos que ya hayan escuchado. Como la parte de dibujo o
plastica en la creacion de los personajes. Seguro que disfrutan haciéndolos. El hecho de
poder llevarlo a casa después estd muy bien, seguro que a los nifios les encanta que sus
familiares vean lo que ellos hacen en la escuela. Estaria bien afadir una pequefia
encuesta a los padres para saber qué es lo que los nifios les han explicado en casa, ¢todo

el cuento?, éla parte que méas han hecho ellos?, éel proceso de creacion?,...

En referencia al hecho de que se guarde en el cole y se vaya visitando estd muy
bien pensado, de esta manera los nifios ven su evolucion. En lectoescritura aunque en

P4 sea minima, en dibujo...

Mari Carmen Fernandez. Barcelona. 36 aiios

Me ha parecido un proyecto muy interesante... El tema de utilizar velcro para que

los personajes sean més manejables me ha encantado.

Joel Garcia Fernandez. Barcelona. 17 aiios

Pues a mi me hubiera gustado hacer eso de pequefio con velcros.

Sara Castellanos Violero. Psic6loga. Madrid. 39 aios.

Me parece una idea preciosa. Y es fundamental potenciar su creatividad y que

sean capaces de pensar por si mismos/as

Silvia Justel Crespo. Contable. Madre de dos nifias en edad infantil.

Barcelona. 38 afios

La idea esta muy original y me gusta mucho. Me gustaria participar en el proyecto

y hacer un cuento con los nifios, pero no sé muy bien como...

Creo que es super necesario, ya que sin creatividad no hay vida! La cooperacién,

entiendo trabajo en equipo, asi que imprescindible. Uno s6lo es muy dificil y siempre
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buscamos el contacto y posibles ideas q alguno no tenga tiene otro. Es importante saber
aceptar las ideas buenas de los demas. Inconveniente, que algunos pueden empezar a
decir tonterias y no tomarse el cuento en serio. Alguna sugerencia... Pues por ejemplo

grabar o apuntar varias ideas y hacer varios cuentos con ellas...

Raquel Nuez. Educadora y estudiante de Magisterio Infantil

A mi esto de los cuentos colectivos, me encanta, soy fan. De hecho los he
trabajado varias veces en P3. Creo que es una actividad stper interesante para ellos y
completamente diferente a la de la lectura tradicional de cualquier cuento. La
creatividad es imprescindible. Sin ella no somos nada. Yo a mi edad ya, me cuesta lo de
ponerme a ser creativa pero los nifios lo son a cualquier hora del dia y debemos
potenciarlo. ¢Quién gana los concursos y premios? Las personas que aportan algo
diferente a lo que estamos acostumbrados...asi que ya no solo por un tema de
competitividad, sino porque es un recurso infalible que esta ahi, y a veces no le

hacemos caso. iYo opto por la creatividad!

Aleix Balderas Castellnou. Barcelona. 39 anos

Esta muy bien la idea. No hay nada mejor, que fomentar la creatividad de

los nifios y ninas.

Sandra Cano. Barcelona. Madre de dos nifios, uno de ellos en edad

infantil. 40 aios
En el cole nos dejan entrar a los padres a explicar un cuento o varios a los peques.

Es muy divertido y en muchas ocasiones te detienes la historia para que ellos te

cuenten que sucedera.
Es muy interesante y sobre todo divertido.

En P3 y P4 los guias mas en Pj5 las opciones las pueden dar ellos tranquilamente.
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6.2. Cuento colectivo del Dragon Bebé:

(Con las iméagenes, el texto traducido y algunas actividades destacables)

El cuento del Dragén Bebé redactado segin las indicaciones de los alumnos:

Habia una vez unos principes que vivian en un castillo en lo alto de una montana.

Se llamaban Pablo y Maria.

Tenian muchos amigos en el pueblo que habia en la misma montafia. Las casas de

los habitantes del pueblo estaban un poco mas abajo que el castillo.

La montana estaba llena de arboles frutales que todas las personas del pueblo
cuidaban con esmero. Los arboles daban frutas exquisitas como manzanas, peras y

platanos.
Toda la gente era muy feliz.

De repente un dia aparecié un dragén y todas las personas se asustaron. Pero el
dragon solo comia arboles y de vez en cuando se comia alguna tortuga o pez de la fosa

que rodeaba al castillo.

Un buen dia se acabaron los arboles y las personas no tenian nada para comer,

entonces se reunieron para decidir qué hacer con el dragon.

La decision fue atacarlo con espadas para que se fuera. Lo hirieron tan

gravemente que el dragon rompio6 a llorar desconsoladamente.

Les dio mucha pena ver cémo el dragén no se defendia y descubrieron que en

realidad se trataba de un dragdén bebé, aunque tuviera un aspecto de ferocidad.

Entonces decidieron adoptarlo como mascota. Le regalaron una porciéon de
terreno de la montafiay le ensefiaron a cultivar su propio huerto. En breve obtuvo unas

cosechas espectaculares lo cual satisfizo a todo el pueblo.

Los principes como muestra de agradecimiento le regalaron una corona para que

fuese el primer dragén principe del mundo.
El resto del pueblo también le dio muchos regalos.

Hicieron una gran fiesta para celebrarlo y todos juntos vivieron muy felices.
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1. El Dragén Bebé. éQueréis saber nuestra historia? Pasad, pasad.

(El castillo esta pintado sobre una gasa con ceras acuarelables).

(Se trabajaron las partes de los castillos medievales y se hizo una salida cercana a

un castillo).

2. Texto del cuento:

3. Habia una vez unos principes que vivian en lo alto de una montafia. Maria
y Pablo:

(La ropa de los principes son trozos de telas).
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4. La gente del pueblo era muy feliz e iban al castillo.

5. Un dia apareci6 un dragdn y todos asustados fueron a lo alto del castillo.

6. Pero el dragbn sélo comia arboles y peces.

(Nos detuvimos a recopilar informacion sobre los arboles frutales que

conocemos).
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7. La gente estaba muy triste y sin comida.

(Con una transparencia azul se realizo el agua del foso).

(Se trabajaron las especies de animales que viven en el agua).

8. Las personas decidieron echarlo fuera.

62



9. Eldragén malherido rompi6 a llorar.

10. Les dio tanta lastima que lo curaron.

11. Lo adoptaron como mascota.

(Hablamos sobre la responsabilidad y el cuidado que requiere una mascota).
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12. Le ensenaron a cultivar un huerto.

(Visitamos el huerto escolar del patio para observarlo y dibujarlo mejor).

13. Le regalaron una corona.

14. Hicieron una fiesta para celebrarlo.
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15. Y todos fueron muy felices.

Los artistas de la clase de las vocales, P4.

17. Autores del cuento del Dragon Bebé: P4 con ayuda de las tutoras Marifeli
y Gemma.
Proyecto de los Principes y las Princesas.
Las tutoras al igual que los nifios firmaron el cuento con su nombre
secreto que es una forma sencilla geométrica individual para cada

persona.
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6.3. Cuento colectivo de Los Calcetines que hablaban:

Texto integro traducido al castellano con las iméagenes:

“Los calcetines que hablaban”

1.
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3. También tenemos un perrito que los acompana siempre a todos los sitios.

TV iﬂ\\“\—"\\\‘ g

5. A preparar la bolsa que nos vamos. (Toalla, pala, gorra, bolsa, pelota,

crema, sombrilla, cubo, manzana, agua).
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6.

A comprar los billetes para subir al tren. Venga pasajeros que ya nos

vamos.
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0. Toco la medusa. iQué dano! Rapido, que al Pol hay que curar. BUAH

10. Después jug6 en la arena. Y con mucho cuidado volvié a banarse.

11. Qué aventura hemos pasado! A la cama a descansar! ZZ Z
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13. Los autores aparecen en un par de paginas, son las fotos de las caras de
cada nifio como si fuese la cabeza de un calcetin dibujado por ellos.
14. Este cuento ha sido realizado, pensado, escrito y dibujado por alumnos de P5 de

la clase de Perti con la ayuda de la maestra Carmen. Curso 2009-2010.

En cada ilustracion puede trabajarse un aspecto educativo a parte de la historia

en su globalidad.

La idea de los protagonistas, fue una sorpresa dada por el alumnado. En lugar de
personajes humanos o animales, que suele ser lo méas habitual, tuvieron claro que seria

una prenda de ropa animada.

Claro que al principio insistian en dragones, dinosaurios y principes... los
calcetines habladores surgieron después de que la maestra preguntara que mas podria

ser y empezaron a dar rienda suelta a su imaginacion.

El protagonista principal se llamaba Pol y en principio era del equipo de fatbol

del Barca. Mas adelante olvidaron aquella etiqueta.

La historia se desarroll paso a paso pero sin perder el hilo. A la hora de ilustrarla

aprovechamos para repasar en profundidad cada uno de ellos.

1. Antes de realizar la ilustracion preguntamos donde viven esos calcetines que
hablan, como su entorno, el pueblo donde viven. Sus casas. El medio. De paso
claro est4, conversan sobre si mismos y su propio entorno. Esta escuela esta
situada en un medio rural cercano a la playa.

2. Indagamos sobre la propia identidad. La edad del protagonista. Su familia con
la que convive. Asi apareci6 que tenia una mascota. Un calcetin con cabeza de
perro.

3. Las mascotas y sus cuidados. Conversamos sobre quién tiene, como son, qué
necesitan... etc.

4. ¢Y qué pasd? La respuesta fue que fueron a la playa. Aprovechamos para hablar

sobre qué necesitan para ir a la playa y en que medio de transporte van a ir.
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10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.
17.

Hay que preparar una gran bolsa de playa con todo aquello que podamos
necesitar.

En esta pagina aparecen los objetos que tendremos en la bolsa. Estan los
dibujos y las palabras escritas con letra de palo de forma que pueden
desengancharse y colocar en el lugar correspondiente.

Una vez preparados, como quieren viajar en tren se les pregunta si lo han hecho
alguna vez. Qué necesitaban. Cémo se compra el billete, a quién, donde,... y lo
representamos.

Por fin han llegado al lugar deseado.

Preguntamos qué hacen cuando van a la playa, qué puede pasar, qué hay alli
(peces, etc.). Aparece un elemento de peligro: una medusa.
Inevitablemente a Pol le pica la medusa. ¢Qué hace? Chillar y llorar mucho
porque duele. La exclamacion del llanto esta escrita como en los comics.
¢Qué podemos hacer? iCurarle! Esta ilustracién en concreto les apasiono,
porque debian vendar el pie herido y sanar al protagonista.

Al protagonista se le calmo el dolor. En lugar de quedarse paralizado y con
miedo, volvio a jugar y a banarse vigilando a su alrededor un poco.

Después del susto y la aventura vuelve a casa a descansar.

En esta ilustracion cada alumno pega un trozo de tela para la sdbana del
protagonista, como para arroparle y desearle dulces suefios.

Aqui aparece el final tipico de los cuentos que indica que la historia ha
finalizado, de rima sencilla.

Autores: cada alumno pinta su calcetin y engancha su foto.

Escuela y maestra.
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6.4. Experiencia personal extra:

Como alumna, como nifia (parte de mi que sigo teniendo muy presente), como

maestra, como tia:

Es curioso darme cuenta realizando este trabajo darme cuenta del porqué
recuerdo con una sonrisa determinados episodios en la escuela, simplemente los

maestros fueron creativos y despertaron mi motivacion.
Un par de ejemplos llamativos:

e Durante la EGB y BUP mi nota en matemaéticas fue un cero. Desinterés
absoluto por mi parte, tanto que me llamaban vegetal y parasito.
En COU el profesor de matematicas nada mas entrar nos pregunté “¢Cémo le
explicariais a un extraterrestre lo que es el numero 3?”
Desde aquel momento me cautivo y del cero literal pasé a un diez exacto. Todo
porque me imaginé hablando con un marciano intentando hacerle entender el
concepto del nimero tres.

e Una aburrida tarde en clase de cataldn rompi6 a llover repentinamente y no
habia manera de calmarnos. La profesora aprovech6 la ocasi6on para que
dibujaramos y escribiéramos unas palabras sobre la lluvia. Caus6 un efecto de

relajacion el poder mirar hacia donde se nos iba la vista de lleno.

Opino que tarde o temprano acaba por salir el proyecto personal de cada ser

humano aunque lo repriman en la infancia, aunque puede que algo maltrecho.

Es inevitable que cada maestro deje su sello personal en su manera de trabajar en
el aula, por ello pienso que con el trabajo intento desarrollar lo que me hubiera gustado
hacer en clase como alumna. Recuerdo perfectamente lo inconexo que me parecia todo
y lo que me costaba relacionar las asignaturas entre ellas y con la realidad global.
Recuerdo lo que me aburria y lo que me llamaba la atencion. Las improvisaciones eran

hechos fortuitos y era lo que nos sacaba de la rutina y nos alentaba.

GRACIAS
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