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Resumen

En este trabajo de fin de master se desarrolla el proceso para la creacién de un sitio web,
siendo en este caso un kiosco virtual. El sitio web cuenta con los aspectos fundamentales de
los que dispone una tienda fisica de éstas caracteristicas, como es la compra tanto de
periddicos como de revistas, incluyendo ademas la posibilidad de completar un album de
cromos virtual. Los articulos adquiridos se visualizan dentro de la pagina personal que cada

usuario posee dentro del sitio web.

Los elementos adquiridos serian las versiones digitales de los articulos, aunque en este caso
no se vende ningun tipo de licencia, ya que el objetivo es de investigacion, en ningln caso

comercial.

El resultado es un prototipo que simula la funcion de una tienda fisica, pero en version digital.

Palabras Clave: HTML5, PHP, aplicacion web, e-commerce.

Abstract

This master’s degree final project develops the process for creating a web site, a virtual shop
in this case. This web site provides the aim functions that a shop of this kind would have, as
the option of buying newspaper or magazines, including the possibility of filling a sticker’s
virtual album. The products customers would buy, will be available on the personal page inside

the web site.

These products will be the digital version of the physical products, although the web site will

not sell any kind of licence because the goal of the project is not commercial in any case.

The result of the project is a prototype which simulates the physical shop functions in a digital

way.

Keywords: HTML5, PHP, web application, e-commerce.
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1 Introduccidén

Se comienza describiendo los antecedentes o, con los motivos y necesidades para el
desarrollo del proyecto. El siguiente punto es el objetivo, con los resultados que se esperan
obtener, seguido de un estudio de otras herramientas similares. Por Ultimo, se presenta la

estructura del documento con los puntos a seguir dentro de la memoria.

1.1 Antecedentes

La evolucion de la sociedad estd enfocada a la inevitable extincién de todos los ejemplares
existentes en papel, de cualquier tipo 0 género. La creciente digitalizaciéon, la aparicion de
nuevas tecnologias o el gran impacto medioambiental producido son algunos ejemplos. Estas
nuevas tecnologias se reflejan en la aparicion de los e-book o la posibilidad de leer cualquier
tipo de documento a través de un Smartphone o Tablet, lo que aporta un plus de comodidad,

ya que no es necesario disponer de otro elemento fisico. (Univision, s.f.)

Las revistas y periédicos no son ajenos a estos cambios. Durante el presente afio, s6lo un
periddico de informacién general superé las 70.000 copias diarias vendidas. Si se cuenta la
media anual, durante 2016, periédicos como El Pais o El Mundo bajaron un 13.9% y 18.5 %

respectivamente sus ventas, con respecto al afio anterior. (Lardiés, 2017)

Actualmente, casi todos (por no decir todos) los publicadores de periddicos o revistas de
cualquier género tiene su version digital, ademas de su correspondiente pagina web. Los sitios
web, tiene la gran ventaja de su constante actualizacion, ya que en cuanto surge la noticia ya
se encuentra disponible en el portal. Sin embargo, los articulos que dispone el sitio web no
son los mismos que se pueden encontrar en la versién a papel, o en la version digital, que no

€S mas que una copia de la version a papel en un formato legible por las nuevas tecnologias.

En estos momentos, las versiones digitales sdlo estan disponibles desde una suscripcion en
los sitios web de los publicadores y no es posible adquirirlas desde otros lugares. En mi
opinidn, un sistema similar al existente con las versiones a papel, pero con licencias digitales
podria dar resultado. Seria un sistema donde los editores venderian codigos para las
suscripciones digitales a los comercios de venta de sus publicaciones con un margen para el

beneficio de éstos.

KIOSCO VIRTUAL 7
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1.2 Objetivos

Siguiendo la idea de la diversificacion de los lugares de venta de licencias, se va a desarrollar
un sitio web para la venta de articulos con el estilo de los kioscos habituales. Para ello, se
presentard un prototipo de sitio web que cubra las funcionalidades principales, por lo que en

ninguin momento se venderan licencias de ningun articulo.

Se procede a realizar un andlisis de mercado con el objetivo de encontrar necesidades no
cubiertas para crear un factor diferencial con el sitio. Para ello, se tendrdn en cuenta
caracteristicas como el d&mbito geogréfico, agrupando el mercado por grupos similares y

buscando caracteristicas innovadoras.

Se estudiara la viabilidad del proyecto, y su posibilidad real de salida al mercado, pudiendo

pasar de prototipo a aplicacion funcional y disponible para todos los usuarios.

Se realizard todo el proceso de disefio del sitio, comenzando con los requisitos funcionales y
los diagramas de clases, asi como los disefios de las interfaces para su posterior desarrollo

en caédigo.

Se desarrollara toda la actividad de programacion correspondiente para el correcto
funcionamiento del sitio web. El resultado sera un prototipo preparado para la validacion vy el

uso por parte de usuarios reales.

Se validara con usuarios el correcto funcionamiento del sitio para detectar los posibles errores

que hayan podido surgir.

1.3 Herramientas similares

Se describe en detalle las caracteristicas que ofrecen otras soluciones similares a la que se

espera implementar.

1.3.1 Kiosko.net

- Descripcién

La aplicacion kiosko.net se trata de una aplicacion donde se pueden observar las portadas de
una enorme cantidad de periddicos tanto nacionales como internacionales. Las funciones que

se pueden realizar dentro de la pagina son:

o Visualizar las portadas

KIOSCO VIRTUAL 8
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o Acceder a los sitios web de los periédicos
o Busqueda de portadas antiguas

- Puntos fuertes:
o Posibilidad de varios idiomas
o Interfaz intuitiva
o Organizacion por tipo, pais e incluso comunidad o provincia.
o Es posible localizar portadas de dias anteriores.
- Puntos débiles:
o No ofrece descripcién de los periddicos
o No se venden articulos
- Direccion web:
o http://kiosko.net/

- Capturas de la aplicacion:

pafiol ] [ english] [ francais ] sobre Kiosko.net contacto blog ayuda

Qeldiario.es
Periodicos de Espaiia
Kiosko.aer (orioontermm,
ueves, 14/Sep/2017 nicio Africa Asia-Pacifico Europa latinoamérica USA Canada

Prensa de Informacion General *

Espana
Andalucia

Aragon ELP AISQ

Asturias

LA RAZON LAVANGUARDIA
== = BEE
Los alealdes del referéndum =25 - 2
Baleares responderan ante la justicia X
C. Valenciana

Canarias

Castilla-La Mancha

Cataluiia

Prensa Deportiva’

Ceuta y Melilla

Extremadura

Galicia

La Rioja A =
Madrid

Murcia

[ o
Navarra
Pais Vasco ‘ P

-

&

llustraciéon 1. kiosko.net

1.3.2 Todalaprensa.com
- Descripcion

Cuenta con una oferta enorme de productos, que van desde prensa y revista a emisoras de

television o radio.

o Acceder al sitio web del articulo seleccionado
- Puntos fuertes:

o Un catdlogo muy extenso de articulos

KIOSCO VIRTUAL 9
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o No sélo periédicos, también radio, television ...

o Organizacién por producto y estilo ademas de paises.

- Puntos débiles:
o Interfaz complicada
o No se pueden visualizar portadas
o No tiene descripciones de los articulos
o No se realiza compra de articulos
- Direccion web:

o http://www.todalaprensa.com/

- Capturas de la aplicacion:

ESPANA AMERICA .
Prensa REGIONAL ESPANA:
E\B%a\s E_\ Universal -

ANDALUCIA - ARAGON - ASTURIAS - BALEARES - CANARIAS - CANTABRIA - CATALURA - CASTILLA-LA MANCHA - CASTILLA-LEON - COMUNIDAD

La Razén
El Mundo

20 Minutos

El Periddico - Car
La Vanguardia - Car
Voz de Galicia
Heraldo de Aragdn
Las Provincias -
Norte d

Medios Digitales / Periodismo de opinién

El Plural - EI Diario.es - Libertad Digital - Huffington Post - Publico - El Confidencial - Voz Populi - Infolibre - OKDiario - Estrella Digital = El Espafiol = Crénica Global - EI
Boletin - El Independiente - Periodista digital - El Obrero - Siglo XX| - Aqui Europa - Diario Critico - Diario YA - Alerta Digital - Gente Digital - El Imparcial - La Voz Libre -
La Gaceta - Repiiblica Ideas - El Semanal Digital - Hispanidad - Confidencial Digital - Nueva Tribuna - Estrella Digita - ARN Digital - Cuarto Poder - La Informacion - Tribuna
Municipal - Global - Cronicas emigracién - Periodismo Humano - De verdad digital - Vi
Popular - LibreRed - Diagonal - La izquierda diario aridad - La Marea - Mundiario - Mundo Obrero - Inconformista Digital - Mediterréneo Digital - El Referente - Zoom
News - Bez - One - PRNDoticias - Hechos de Hoy 05 - Noticiero Universal - Post Digital - Iniciativa Debate - Yorokobu - Aqui Actualidad - Press Digital - £l Comunista
- Son Buenas Moticias - Meneame - Mala Prensa - Politikon - Escolar.net

Alazul - Dignidad Digital - Voto en blanco - Kaos en la Red - Crénica

+..por PROVINCIAS +...por NACIONES
Prensa Sectorial: Iransporte - Economia y Finanzas - Turismo, Hosteleria y R 6n - Medicina y Sanidad - Giencia y Tecnologia

Agencias de Noticias: EFE - Europa press - Servimedia - CNN en Espafiol - Notimex - Colpisa - Reuters - Aflas ~Télam - France Press - IPS - Associated Press - Deutsche Presse-Agentur - Ansa - Lusa = UPI - DYN - ANDES - VNews - ITar Tass - ACN -
ANA - DICYT

i Prensa Deportiva:
A RADIO Online por Internet :

Marca Club Atiético Madrid
As Deporpress
RNE Radio Nacional de Esparia Sport Mercafutbol
Mundo Deportivo :
Super Deporte .
Estadio Deportivo E“”g'a”:
Cadena Cope Eepriu Devortivo Diario Gol
Gestiona Radio Ao Cupoe L'Equipe
‘estiona Hadlo Athletic Club Canal Deportivo
Onda Madrid ESPN Deportes Deportivo Chile
Cadena 100 Sportyou Estadio Deportes
Mo - Més Prensa Deportiva local en cada Provingia
Europa FM
Kiss FM
Cadena Dial Prensa Econémica:

llustracion 2. Todalaprensa.com

1.3.3 Kioskoymas.com

- Descripcion

Sitio web muy completo donde se pueden adquirir peridédicos y revistas. Cuanta con una
interfaz muy cuidada e intuitiva para la compra de articulos. No es necesario el registro para

acceder a los articulos.

o Posibilidad de comprar articulos

o Buscar articulo requerido

KIOSCO VIRTUAL 10
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- Puntos fuertes:

o Visualizacion de portadas

o Posibilidad de ver el articulo

o Interfaz muy cuidada

o Buscador de articulos

o Ordenacidn por categorias

o Posibilidad de registro en la web
- Puntos débiles:

o Paso de variables por URL

o No especifica los posibles medios de pago
- Direccion web:

o http://www.kioskoymas.com/index.php

- Capturas de la aplicacion:

+ Kl OS KO Registro / Conectarse
K ! MAS ar medio o titular..

Popular >> | REGALA KYM

VER TODOS

Nuevo Kiosko y ma's extra! REVISTAS MAS LEIDAS RECIENTEMENTE

Disfruta de tus revistas de g
siempre completamente gratis 7
bajo una experiencia de

lectura sorprendente.

VER TODAS

llustracion 3. Kioskoymas.com

1.3.4 Kioskoonline.com

- Descripcion

Sitio web que permite la visualizacion de revistas accediendo a los sitios web de las mismas.
Cuenta con una interfaz sencilla, aunque existen errores en algunos campos. No tiene una

gran oferta de articulos.
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o Acceder a los sitios web de las publicaciones
- Puntos fuertes:

o Interfaz sencilla

o Descripcion de los articulos
- Puntos débiles:

o Errores en la descripcion de los articulos

o Errores en las imagenes y enlaces

o No permite la compra de articulos

o Solo ofrece revistas
- Direccion web:

o https://www.kioskoonline.com

- Capturas de la aplicacion:

Kiosko Revistas Onlinev Tiendas Online Distribucién y Dropshipping Solo Adultos Seologic S.L. Contacto

llustraciéon 4. Kioskoonline.com

1.4 Estructura del documento

Se ofrece un resumen de los puntos principales que se van a detallar durante el desarrollo del

proyecto, con el fin de obtener una visién conjunta del mismo.
Introduccion

Se comienza ofreciendo un resumen del trabajo de fin de méster, ademas de secciones como
los antecedentes y los objetivos, donde se detallan tanto el estado inicial como los resultados

que se esperan conseguir.

KIOSCO VIRTUAL 12


https://www.kioskoonline.com/

ABIAN GARCIA FRANCISCO MASTER EN DIRECCION E INGENIERIA DE SITIOS WEB

Tecnologias utilizadas

Se ofrece un detalle de las herramientas y tecnologias utilizadas para la consecucion de los
objetivos del trabajo. Se detallan los lenguajes de programacion y elementos como el hosting

o el servidor utilizado.
Fases del proyecto

Se enumeran y explican las fases por las que trascurre el proyecto, desde la planificacion
hasta las pruebas finales con usuarios. Se proporciona el WBS con las fases y sus

dependencias.
Desarrollo

Se trata de la parte fundamental del trabajo, donde se detallan aspectos como los casos de
uso junto con los diagramas de actividad correspondientes, asi como las configuraciones y

los procesos de desarrollo realizados.
Resultados

Se ofrece una descripcion de los resultados finales del proyecto junto con capturas de

pantallas de los elementos para un mayor nivel de detalle.
Conclusiones

Se realiza una valoracion final del proyecto, donde se realiza un balance entre los objetivos y

los resultados finales del mismo.
Trabajos futuros

Se desarrollaran las posibles nuevas funcionalidades del proyecto, explicando por qué pueden

ser Utiles y que aportarian al sitio web.

Bibliografia

Se detallan los materiales y fuentes utilizadas durante el proyecto.
Anexos

Se describen elementos necesarios para el conocimiento general del proyecto, incluyendo un

manual de usuario de la aplicacion.
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2 Tecnologias utilizadas

Se procede a explicar las tecnologias y elementos software utilizados durante el desarrollo de
la aplicacién, como son las aplicaciones necesarias para realizar las conexiones con el

servidor, los lenguajes de programacion y el framework utilizados ademas de la base de datos.

2.1 Amazon Web Service (AWS)

Es una plataforma de servicios en la nube que ofrece todos los componentes necesarios para
el alojamiento de sitios web. Permite un rapido despliegue y cuenta con soluciones especificas

para el mantenimiento web.

Cuenta con una interfaz e servicios llamada EC2, que ofrece buena capacidad tanto
computacional como de almacenamiento con gran escalabilidad ademas de reducir el tiempo

de despliegue.

Ofrece integracién entre sus distintas soluciones, fiabilidad ante errores, seguridad ante
ataques y un entorno totalmente controlado y flexible.

Es el lugar de hospedaje del servidor web. (Amazon, 2017)

2.2 Apache

Servidor web HTTP de codigo abierto mantenido por una comunidad de usuarios supervisado

por la fundacién Apache Software.

Consta de una funcionalidad estandar que puede ser mejorada a través de la utilizacion de

diferentes médulos, como puede ser el soporte para paginas PHP.

Es el servidor que alojara el sitio web y que permitira el acceso al mismo. (Laurie, 2002)

2.3 PHP

Lenguaje de programacion del lado del servidor que permite la creacion e integracion de
contenido dindmico en los sitios web. Es un lenguaje de codigo abierto y permite utilizar

técnicas de programacion orientada a objetos (OOP)

El codigo PHP es interpretado por el servidor devolviendo el sitio web resultante, por lo que el
cadigo no es visible por parte del navegador web. Permite la conexion y el acceso dinamico a

informacién contenida en bases de datos.
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Es la base del sitio web, ya que genera la pagina web de manera dinamica segun se vayan

actualizando los catalogos de revistas, periodicos o cromos. (Group, s.f.) (Nixon, 2014)

2.4 MySQL

Sistema para la gestion de bases de datos relacional. Muy utilizada en el desarrollo de
aplicaciones web, es una base de datos de rapida lectura. Es uno de los cuatro componentes
de las pilas de desarrollo LAMP y WAMP (Linux/Windows — Apache — MySQL — PHP).

Encargado de la gestion de toda la informacion relacionada con los elementos y usuarios del
sitio web. (Nixon, 2014) (Murach, 2015)

2.5 HTML5

Es la ultima version del lenguaje de marcado que permite la creacion de sitios web. Es un
estandar creado por el World Wide Web Consortium (W3C), encargado de la estandarizacion
de la mayor parte de las tecnologias web existentes.

Es un lenguaje del lado del cliente basado en etiquetas y con elementos predefinidos. Las
etiquetas sirven para identificar el tipo de elemento que vamos a incrustar, como puede ser

un titulo, texto, una imagen, tablas ...

No es posible realizar conexiones con el servidor o la base de datos a través del lenguaje,

para ello es necesario un lenguaje de servidor como PHP.

Es el lenguaje utilizado para la interfaz grafica del sitio web. (Freeman, 2011) (Nixon, 2014)

2.6 Bootstrap

Framework que permite la creacion de paginas web a través de plantillas predefinidas.
Funciona a través de un conjunto de hojas de estilo CSS predefinidas, que incluyen todos los

componentes necesarios, sin necesidad de modificacion.

Su eleccion como framework se debe a su facilidad y rapidez para su uso, ya que soélo es
necesario importar la hoja de estilos e incluir las clases dentro de las etiquetas HTML

correspondientes.

Contiene plantillas para botones, tablas, cuadriculas, distribucién de elementos dentro del sitio

web, formularios ... y todo ello con disefio responsive y adaptable a diferentes dispositivos.
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Es el encargado de la correcta disposicion y visualizacion de los elementos dentro del sitio
web. (Spurlock, 2013)

2.7 JavaScript

Lenguaje de programacion del lado del cliente que permite la interaccion del usuario con las
paginas web a través de scripts incrustados en las paginas web. Esté perfectamente integrado
con HTML5 y permite a los sitios web mejorar la experiencia de usuario.

Utiliza una sintaxis similar al lenguaje C, aunque utiliza funciones del lenguaje JAVA.
JavaScript es utilizado e interpretado por todos los navegadores modernos debido a que es
un dialecto del estdndar ECMAScript.

Establece la ejecucién de ciertas interacciones del usuario al acceder a determinados lugares
del kiosco. (Nixon, 2014) (Zakas, 2012)

2.7.1 JQuery
Libreria de JavaScript que permite simplificar su uso debido a su mayor sencillez. Consiste en
un fichero JavaScript que se inserta dentro de la pagina HTML, y que contiene todas las

funcionalidades necesarias para manejar el documento.
Es un lenguaje soportado por la mayoria de navegadores modernos.

Dentro del sitio web, ademas de facilitar ciertos aspectos de JavaScript, tendra la funcion de
validacién de formularios con el plugin JQueryValidate. (Chaffer, 2013) (Nixon, 2014) (MIT,

s.f.) (Foundation, s.f.)

2.7.2 AJAX

Técnica de desarrollo de aplicaciones web que permite la interaccion con el servidor sin la
necesidad de recargar la pagina. Se realiza una llamada asincrona al servidor para obtener
los datos necesarios y se cargan en segundo plano para no interferir en el comportamiento

actual del sitio web.

Es una técnica soportada por multiples plataformas y sistemas operativos debido a que esta

basado en el estandar JavaScript y Document Object Model (DOM).

Permite insertar y obtener informacién de la base de datos sin recargar la pagina, como

cuando se afladen o eliminan elementos dentro del carro de compra. (Patel, 2014)
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3 Fases del proyecto

A continuacion de enumeran y detallan brevemente las diferentes fases de planificacién del

proyecto, comenzando por el estudio del estado del arte hasta las pruebas finales.

3.1 Fase 0: Planificacion

Durante esta fase se explica el procedimiento realizado para planificar y estimar la duracién
de las actividades que conlleva el proyecto. Se asignan los roles a los diferentes miembros

del equipo y se traza el plan de accién a seguir durante el proyecto.

3.2 Fase 1: Investigacion

Fase de estudio de la materia sobre la que se implementara el sitio web, centrdndose en

comprender el funcionamiento global de una tienda real.

Tarea 1.1 Busqueda de sitios web similares: Estudio de las funcionalidades ofrecidas
por estas soluciones.

Tarea 1.2 Busqueda de sitios de e-commerce: Identificacion de los elementos
necesarios acerca del comercio electronico.

Tarea 1.3 Formacién acerca del funcionamiento general de las tiendas fisicas:

Estudio del funcionamiento real de una tienda fisica para el correcto analisis de requisitos.

3.3 Fase 2: Analisis de requisitos

Fase de obtencion de los requisitos tanto funcionales como no funcionales que debe contener
el sitio web.

Tarea 2.1 Identificacion de requisitos funcionales: Requisitos necesarios para el
optimo funcionamiento del sitio web.

Tarea 2.2 Identificacion de requisitos no funcionales: Requisitos estéticos,
organizacionales, de seguridad ...

Tarea 2.3 Identificacion de casos de uso: ldentificacion de los casos de uso para la

correcta ejecucion de los requisitos funcionales.
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3.4 Fase 3: Disefio

Fase durante la que se disefian los casos de uso descritos en la fase anterior y el diagrama
de clases con la estructura del sitio web.

Tarea 3.1 Diagrama de clases: Diagrama con la estructura y métodos de las clases
participantes.

Tarea 3.2 Disefio de casos de uso: Ejecucion de los casos de uso con el diagrama de
clases.

3.5 Fase 4: Desarrollo

Fase principal del proyecto, donde se implementan todas las soluciones propuestas durante
las fases anteriores. Se procede a crear el cddigo necesario para el proyecto ademas de las

configuraciones previas necesarias.

Tarea 4.1 Configuracién del servidor: Desarrollo de las acciones necesarias para la
puesta en marcha del servidor.

Tarea 4.2 Configuracion de la base de datos: Desarrollo de las acciones necesarias
para la correcta configuracion y puesta en marcha de la base de datos.

Tarea 4.3 Programacion front-end: Desarrollo de la interfaz gréafica del sitio web.

Tarea 4.4 Programacion back-end: Integracion dentro de la interfaz gréafica del codigo

necesario para dotar de contenido dinamico al sitio web.

3.6 Fase 5: Pruebas y despliegue

Fase final del proyecto, en la que se comprueba el funcionamiento del prototipo obtenido para
eliminar los errores que hayan podido suceder. Se finaliza con el despliegue de la solucion

obtenida.

Tarea 5.1 Creacion de pruebas: Creacion de las pruebas unitarias para la deteccion de
fallos y con usuarios reales.
Tarea 5.2 Puesta en marcha: Implementacion y despliegue del sitio web para su total

disponibilidad y acceso.
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3.7 WBS

A continuacion, se muestra el WBS o estructura de descomposicion del trabajo resultante con
las fases del proyecto.

KIOSCO
VIRTUAL
I Analisis de o Pruebas y
— Investigacién — requisitos — Disefio — Desarrollo — despliegue
N . B_ulsqueda N 21 Ident|ﬁc.a<:|on .| 3.1. Diagrama de . |4.1. Configuracion .| 5.1. Creacidn de
»| de sitios web #»|  de requisitos »> »> - »
- . clases del servidor web pruebas
similares funcionales
12 Ililusqueda 22 Iden.hﬁca-:lon 3.2. Disefio de 4.2. Creacion de 5.2. Puesta en
»| desitiosdee- #| de requisitos no » »> »
. casos de uso la base de datos marcha
commerce funcionales
1.3.Formacién . - ..
2.3. |dentificacion 4.3. Programacion
*»|general acerca de » »
. _ de casos de uso front-end
las tiendas fisicas
o |4.4. Programacion
© back-end

llustracion 5. WBS

El proceso detallado anteriormente sigue las directrices marcadas por el PMBOK para el
desarrollo de proyectos. (Institute, 2013)
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4 Desarrollo del proyecto

Se procede a desarrollar todas las fases de la creacion del proyecto. Se detallara todas las
fases aportando la informacion necesaria para el entendimiento de cada una de ellas. Se
incluirdn capturas de pantalla de la informacion mas relevante, asi como trozos de cadigo

ilustrativos al respecto.

4.1 Planificacion

Durante esta fase se sientan las bases sobre las que se trabajard durante el proyecto. Se
procede a crear el grupo de trabajo y asignar los roles que va a tener cada uno dentro del

desarrollo del proyecto.

- Director de proyecto: es el responsable final del proyecto. Se encarga de asegurar
que todos los integrantes del proyecto conocen su rol y cémo deben ejecutarlo. Es
preferible que cuente con un perfil técnico para facilitar la comunicacion entre los
miembros del grupo.

- Disefador gréfico: encargado del disefio del sitio web. Tiene la responsabilidad de
crear una interfaz sencilla e intuitiva, teniendo en cuenta factores de usabilidad que
faciliten todo lo posible el acceso.

- Programador front-end: tiene la funcién del desarrollo de la interfaz creada por el
disefiador. Debe tener en cuenta el uso del sitio en diferentes plataformas y con un
disefio responsive.

- Programador back-end: programador de la parte del servidor del sitio web. Es el
responsable de aplicar la parte dinamica al sitio web, con las consultas al servidor y la
base de datos.

- Analista programador: experto en la depuracion de cddigo y la solucién de errores.

Sera el encargado del desarrollo de las pruebas unitarias previas al despliegue.

Para la planificaciéon se ha realizado en base a la complejidad de las actividades, asi como el
tipo de proyecto, teniendo en cuenta que los desarrollos pueden ser complejos en ocasiones

complicados de estimar.

Se muestra una tabla con las tareas a realizar:

Tarea Nombre de la tarea Miembro Duraciobn = Comienzo Final
1 Seguimiento del Director 63 dias 10/07/2017 10/09/2017
proyecto
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10

11

12

13

14
15

Reunién del equipo
Contratacion
proveedores
Contratacion servicios
(hosting, dominio, ...)
Configuracién del
servidor

Disefio de la interfaz
Aprobacion interfaz
grafica

Desarrollo interfaz gréfica
Anadlisis de la interfaz
gréfica

Desarrollo back-end

Andlisis desarrollo back-
end

Ingreso de la informacién
a la base de datos
Creacion de pruebas
Depuracion de errores

Despliegue
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Director 2 horas
Director 7 dias
Director 1 dia
Programador 1 dia
back-end
Disenador 3 dias
Analista 4 horas
Programador 15 dias
front-end
Analista 1 dia
Programador 32 dias
back-end
Analista 3 dias
Programador 1 dia
back-end
Analista 3 dias
Analista 2 dias
Programador 1 dia
back-end

Tabla 1. Planificacion de tareas

10/07/2017
11/07/2017

11/07/2017

12/07/2017

11/07/2017
14/07/2017

15/07/2017

30/07/2017

31/07/2017

01/09/2017

04/09/2017

05/09/2017

08/09/2017
10/09/2017

10/07/2017
17/07/2017

11/07/2017

12/07/2017

13/07/2017
14/07/2017

29/07/2017

30/07/2017

31/08/2017

03/09/2017

04/09/2017

07/09/2017

09/09/2017
10/09/2017

Se detalla un diagrama de Gantt con las tareas a realizar. La leyenda del diagrama es la

siguiente:

Programador back-end

Director del proyecto

Analista

Programador front-end

Disefiador

llustracion 6. Leyenda de diagrama de Gantt
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1
2
3
4
5
6
7
8

9

10
1
12
13
14
15

Seguimiento del proyecto
Reunion del equipo del proyecio

Contratacion de proveedores (Editores, anunciantes ...)

Contratacion de servicios (hosting, dominio
Configuracion del servidor

Disefio de la interfaz gréfica

Aprobacion de la interfaz gréfica
Desarrollo de Iz inferiaz grafica

Andlisis de la interfaz grafica

Desarrollo back-end

AN
Ingreso de Ia informacion en la base de daios
Creacion de pruebas

Depuracion de errores

Despliegue

is desarrollo back-end

)

Director
Director
Director
Director
Programador back-end
Disefiador
Analista
Programador front-end
Analista
Programador back-end
Analista
Programador back-end
Analista
Analista
Programador back-end

Duracién

63 dias
2 horas
7 dias
1dia
1dia
3 dias
4horas
15 dias
1dia
32 dias
3 dias
1dia
4 dias
2 dias
1dia

Comienzo

100072017
100072017
110712017
1072017
12/07/2017
110712017
1410712017
15/07/2017
3000712017
310072017
01/0872017
0410872017
04/09/2017
08/09/2017
10092017

10/09/2017
100772017
1710712017
10712017
1210772017
130772017
1410772017
2010772017
3010772017
3110812017
03/08/2017
0410872017
07/03/2017
09/03/2017
10/09/2017

CWX VP VPG VP VP VE WX VS V[P p [P L Mx [ Vs ]o]

-

[ ERERE  REREE

!J

llustracion 7. Diagrama de Gantt, tareas del proyecto.
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4.2 Investigacion

El primer paso consiste en recopilar toda la informacion necesaria acerca de la materia sobre
la que se va a fundamentar el sitio, por lo que se realizardn busquedas sobre la materia para

apoyar la identificacion de requisitos.

4.2.1 Busqueda de sitios web similares.

Se comenzara estudiando la posible competencia con el objetivo de estudiar funcionalidades
existentes y de aportar otras nuevas que aporten valor al sitio y le diferencien del resto. Los

sitios encontrados son:

- http://kiosko.net/

- http://www.todalaprensa.com/

- http://www.kioskoymas.com/index.php

- https://www.kioskoonline.com

Se ofrece una descripcion detalla de las funcionalidades de los mismos en el apartado 1.3

Herramientas Similares.

4.2.2 Busqueda de sitios de e-commerce

Se realizara un estudio acerca del estado del e-commerce y su viabilidad como negocio. Se
investigara también acerca de los elementos y caracteristicas principales dentro de las
paginas de e-commerce para que los elementos dentro del sitio tengan una correcta
visualizacién ayudando todo lo posible a las ventas de los mismos. Los elementos principales

son:

- Botones con funciones claras y definidas
- Slider de productos

- Busqueda de elementos

- Productos por categorias

- Carro de la compra

- Catélogo de productos

- Descripcién del producto

4.2.3 Formacion general sobre las tiendas fisicas

Se formard acerca del funcionamiento general de una tienda fisica del objeto del sitio, con la

finalidad de identificar los aspectos que pueden ser trasladados al entorno virtual, y dotar al
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sitio web de la mayor similitud con una tienda fisica. La formacion correrd a cargo de un
experto en la materia, que tendr& la funcion de resolver todas las dudas que pueden surgir

durante la identificacion de requisitos.

4.3 Analisis de requisitos

Durante esta fase se identifican tanto las caracteristicas generales, de usabilidad y estéticas,
como las restricciones del mismo. Las funcionalidades y apariencia finales seran el resultado

de la identificacion de requisitos.

4.3.1 Identificacion de requisitos funcionales

Son las declaraciones de los servicios que proveera el sistema, el nacleo del comportamiento

del mismo y describen que hace el sistema 'y por qué lo hace.

- Laweb tendra un disefio responsive.

- Se validaran los datos introducidos por el usuario durante el registro.

- El sistema contara con una opcion de registro de usuarios.

- Se incluira un captcha para evitar login de robots.

- Los datos: usuario, contrasefia, email y fecha de nacimiento son obligatorios.

- El método de pago sera a través de Stripe.

- Ninguna otra ventana del web sera accesible sin registro.

- Al pulsar en el nombre del sitio se volvera a la pagina personal del usuario

- Sera posible desactivar temporalmente productos.

- Los articulos diferentes estaran en paginas diferentes.

- Los productos mostraran una descripcién y el precio de cada suscripcion.

- Los elementos a comprar se afiadiran a un carrito.

- Los elementos del carrito pueden ser eliminados en cualquier momento.

- Se natificara al usuario con una alerta que elemento ha sido afiadido o eliminado del
carrito.

- Los elementos comprados apareceran en la secciéon personal del usuario.

- Los articulos comprados tendran la fecha de compra y la fecha de expiracién siempre
visible.

- El usuario podra dar de baja de un articulo

- El usuario podra modificar los datos introducidos.

- Se notificara al usuario si los datos no pueden ser modificados.

- Los cromos que aparecen son completamente aleatorios.

- Los sobres de cromos solo contendran cromos de dicha coleccion.
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- No se puede acceder a la zona de apertura de sobres si no tienes sobres para abirir.

4.3.2 Identificacion de requisitos no funcionales
Son los requisitos que no afectan directamente con el servicio, si no que definen restricciones
del mismo en funcién de diversas variables, como presupuesto, capacidad, politicas de

empresa ...

Los pagos se haran con una pasarela de pago tipo Stripe.

- Se debe proteger al sistema de ataques SQL Injection.

- Los datos de la base de datos deben estar cifrados en RSA o MD5.

- Se utilizard HTML5, PHP y JavaScript, siendo valido JQuery y AJAX.

4.3.3 Identificacion de casos de uso
Los casos de uso corresponden a la descripcion de las actividades realizadas para finaliza
con éxito un proceso por parte del usuario, llamado actor. Los casos de uso identificados

dentro del sitio web son:

Caso 1: Registrarse en la web

Caso 2: Iniciar sesién

Caso 3: Modificacion de datos de usuario
Caso 4: Afadir articulo a compras

Caso 5: Eliminar articulo de compras
Caso 6: Finalizar una compra

Caso 7: Dar de baja un articulo

Caso 8: Abrir un sobre de cromos

Caso 9: Visualizar album de cromos

Tabla 2. Casos de uso

A partir de la tabla anterior, se muestra el diagrama de casos de uso resultante:
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zxinclude==
1]

Kiosco virtual

Visualizar album

=z=<include== 1

odificacion de™  <<Include==
datos

Abrir sobre de

Usuario cliente =~ ———— |

I

1N

cromos

ARadir articulos

— . a compras
liminar articulo
de compras -7
<<includes==

=z<include==
Darde bajaun™> Finalizar una
articulo =z=zinclude== compra

llustracion 8. Diagrama de casos de uso

Para la correcta descripcién de cada caso de uso se detallaran las siguientes informaciones:

Datos
Descripcion
Actores

Condiciones previas

Resumen de entradas

Resumen de salidas

Resultados

Diagrama de actividad

4.4 Disefo

Definicién
Breve resumen acerca de la funcion de caso de uso.
Persona o personas involucradas.
Restricciones para el cumplimiento del caso de uso.
Entradas necesarias por el actor/es.
Salidas generadas debido a la accion.
Objetivos esperados por el cumplimiento del caso de uso.

Grafico con las actividades involucradas.

Tabla 3. Informacién de los casos de uso

Se procede a desarrollar la fase del disefio, donde se creara el diagrama de clases con las

paginas web que contendra el sitio y el desarrollo de los casos de uso.

KIOSCO VIRTUAL

26



ABIAN GARCIA FRANCISCO

4.4.1 Diagrama de clases
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El diagrama de clases corresponde a un diagrama estético donde se muestran las clases del

sistema y sus relaciones. Se utiliza para mostrar las acciones que puede realizar el sistemay

cémo debe ser construido. Los diferentes niveles dentro del diagrama simbolizan los clicks

gque cada usuario debe realizar para acceder a cada lugar del sitio. El diagrama UML resultante

es el siguiente:

<=pgundary==
Pagina de registro

+ acceder()

+ reqistrar()

Y
<<boundary==
Pagina personal

¢ ¥ ¢ ¢'
=<zpoundary== <=poundary== <<poundary== <<poundary==
Mi cuenta Catalogo Mis articulos Compras
+ modificar_datos() + #Mis_periodicos + eliminar()

+ #Mis_revistas

+ finalizar_compra()

+ #Mis_colecciones
v v v

<<houndary== <<houndary==

<<houndary==

Y

Periddicos

Revistas

Colecciones

+ afiadir_articulo()

+ afiadir_articulo()

|

|

l

<<pboundary==
Finalizar compra

+ pagar()

<=<houndary=:=

Colecciones disponibles

<<hboundary=:=
Comprar sobres

<=<houndary==
Abrir sobres

+ afadir_articulo()

+ afadir_articulo()

+ seleccionar()

h 4

<=houndary==
Zona de apertura

+ acceder()

+ registrar()

llustracion 9. Diagrama de clases

4.4.2 Disefo de casos de uso

Se procede a desarrollar los casos de uso identificados durante la fase anterior. Con el objetivo

de aportar la mayor claridad posible, para cada caso de uso se detallara la informacion de
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cada uno de los parametros dentro de la tabla 2. Los diagramas han sido generados con la

herramienta draw.io. (Draw.io, 2017).

- Caso 1: Registrarse en el sitio web
o Descripcién:

El usuario accede al sitio web para registrarse y poder acceder a los contenidos
del sitio. Para ello se cumplimenta el formulario con los datos requeridos por el sitio

web.
o Actores:
Usuario del sitio web

o Condiciones previas:

= No debe existir un registro con el mismo nombre de usuario o email.
= Los datos del formulario deben cumplir ciertos requisitos.

o Resumen de entradas:

Datos requeridos por el sistema para el registro:

= Nombre de usuario

= E-mall

= Fecha de nacimiento
= Ciudad

= Password

= Respuesta Captcha

o Resumen de salidas:

Nuevo registro en la tabla de usuarios del sistema
o Resultados:

Si la condicion previa se cumple se accede correctamente al sistema. En caso

contrario aparece el formulario de nuevo con los motivos del fallo.
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o Diagrama de actividad:

®
l

éﬂsqueda de la weE

L J

Gulsar en registraD

y
Rellenar el

—} .
formulario

Incorrecto

Correcto

ccer.:ler al sitio we

llustraciéon 10. Caso de uso 1
- Caso 2: Iniciar sesion en el sitio web

o Descripcién:

El usuario accede al sitio para acceder a la pagina personal y al catalogo de

productos. Debe cumplimentar los datos requeridos para acceder.
o Actores:
Usuario del sitio web

o Condiciones previas:

Debe cumplimentar el formulario con los datos proporcionados en el formulario de

registro.
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o Resumen de entradas:

Datos requeridos por el sistema para el acceso:

=  Nombre de usuario
=  Password

= Respuesta Captcha

o Resumen de salidas:

Nuevo acceso al sistema.
o Resultados:

Si se cumple la condicién previa se accede al sitio web. En caso contrario aparece
la pagina de acceso con los motivos del error.

o Diagrama de actividad:

o
l

Busqueda de la web

Y

Pulsar en iniciar)

Y
Rellenar el
formulario

Incorrecto

/l\/_“\/_f\

Correcto

@cceder al sitio W99

llustracion 11. Caso de uso 2
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- Caso 3: Modificacion de datos de usuario

o Descripcién:

El usuario dese cambiar alguno de los datos relevantes introducidos durante el

registro.
o Actores:
Usuario del sitio web

o Condiciones previas:

= El usuario ha accedido al sistema.
= Los datos introducidos deben cumplir ciertos requisitos.
= Los datos introducidos no pueden estar en uso.

o Resumen de entradas:

Datos posibles para modificacion:

=  Nombre de usuario
= E-mall

=  Password

o Resumen de salidas:

Modificacion de los datos del usuario
o Resultados:

Si se cumplen las condiciones previas se modifican los valores introducidos. En

caso contrario se muestra un mensaje con los motivos del error.

o Diagrama de actividad
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o
i

Iniciar sesion )

Y

Acceder a cuenta)

Y

Modificar la
informacion

Incaorrectos

Ay

Correctos

@atos modiﬂcadoa

llustracion 12. Caso de uso 3
- Caso 4: Afadir articulo a compras

o Descripcién:

El usuario desea comprar un articulo del catalogo. Para ello pulsa en el boton

afadir a compras que existe debajo de cada articulo.
o Actores:
Usuario del sitio web

o Condiciones previas:

= El usuario ha accedido al sistema.

= El usuario ha accedido al catalogo
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o Resumen de entradas:

Datos internos requeridos para afadir el articulo a compras:

=  Nombre de usuario
= |dentificador del producto
=  Precio

= Tipo de producto

o Resumen de salidas:

Nuevo articulo afiadido a compras
o Resultados:

El usuario tiene un nuevo articulo afiadido a compras después de pulsar en el

botén del articulo.

o Diagrama de actividad:

®
l

Iniciar sesion

"
\/

A J

Acceder al catalogo

3N
NC%

¥

Seleccionar articulo

o\
NS/

h 4

Articulo afiadido

7N
N/

llustracién 13. Caso de uso 4
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- Caso 5: Eliminar articulo de compras

o Descripcién:

El usuario desea eliminar un articulo del catalogo. Para ello accede compras
pulsando el boton en la barra de navegacion y pulsa en el boton eliminar del

articulo.
o Actores:
Usuario del sitio web

o Condiciones previas:

= El usuario ha accedido al sistema.
= El usuario ha afadido algun articulo a compras.

= El usuario ha accedido a compras.

o Resumen de entradas:

Datos internos requeridos para eliminar el articulo de compras:

= |dentificador del producto

= Tipo de producto

o Resumen de salidas:

Articulo eliminado de compras.
o Resultados:

Si el usuario tiene algun articulo en compras, puede darlo de baja en cualquier

momento. Se notifica en una alerta el articulo eliminado de compras.

o Diagrama de actividad:
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o
l

Iniciar sesion

7N
N>

Y

Acceder al catalogo

2N
NC

A J

Seleccionar articulo

o
N

Y

Acceder a compras

T
\»/

¥

Seleccionar articulo

o
\o/

A J

Eliminar articulo

7N
N>

llustracion 14. Caso de uso 5
- Caso 6: Finalizar una compra

o Descripcién:

El usuario desea finalizar y pagar su compra, para ello pulsa en el boton
correspondiente dentro del apartado compras. Si no tiene articulos el botén no
funcionara. Aparecerda un formulario para rellenar con los datos bancarios

necesarios. En caso de error se notificara con un mensaje.
o Actores:
Usuario del sitio web

o Condiciones previas:
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= El usuario ha accedido al sistema.
= El usuario ha afadido algun articulo a compras.

= El usuario ha accedido a compras.

o Resumen de entradas:

Datos internos del sistema para finalizar la compra:

= Nombre de usuario

= |dentificador del producto
= Precio

= Tipo de producto

= Cantidad

o Resumen de salidas:

Con los datos de entrada, el sistema ofrece un formulario para rellenar con los

datos bancarios y con la cantidad total a pagar.
o Resultados:

Si los datos del formulario son correctos, se redirige a la pagina personal del
usuario, dénde apareceran los articulos comprados. Si los datos son errébneos es

necesario volver a introducirlos.

o Diagrama de actividad:

KIOSCO VIRTUAL 36



ABIAN GARCIA FRANCISCO MASTER EN DIRECCION E INGENIERIA DE SITIOS WEB

o
i

Iniciar sesion

\_/

Y

Acceder a compras

2/

Y

Finalizar compra

Y
Rellenar datos
bancarios
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N

Incorrecto

Correcto

(Com pra realizada)

llustracion 15. Caso de uso 6

- Caso 7: Dar de baja un articulo

o Descripcién:

El usuario desde dar de baja un articulo al que esta suscrito, ya sea mensual o

semanalmente.
o Actores:

Usuario del sitio web
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o Condiciones previas:

= El usuario ha accedido al sistema.
= El usuario ha comprado algun articulo.

= El usuario debe tener una suscripcion de algun articulo.

o Resumen de entradas:

Datos internos requeridos para dar de baja:

= Nombre de usuario

= |dentificador del producto
= Tipo de producto

= Fecha de finalizacién

o Resumen de salidas:

El articulo no aparecera de nuevo en la pagina personal del usuario.
o Resultados:

El articulo ha sido dado de baja correctamente. En la implementacion actual se
elimina el articulo de la pagina personal. Con la actualizacion de las suscripciones

se podréa dar de baja una suscripcion de la misma manera.

o Diagrama de actividad:

KIOSCO VIRTUAL 38



ABIAN GARCIA FRANCISCO MASTER EN DIRECCION E INGENIERIA DE SITIOS WEB
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llustracion 16. Caso de uso 7

- Caso 8: Abrir un sobre de cromos

o Descripcion:

El usuario accede a la zona de apertura de sobres para abrirlo y conseguir los

cromos necesarios para completar su coleccion.
o Actores:
Usuario del sitio web

o Condiciones previas:

= El usuario ha accedido al sistema.
= El usuario ha comprado el 4lbum de la coleccion.

= El usuario ha comprado sobres de cromos.

o Resumen de entradas:

Datos requeridos por el sistema la apertura del sobre:
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=  Nombre de usuario

= Cantidad de sobres

o Resumen de salidas:

Un conjunto con cuatro cartas aleatorias de la coleccion correspondiente.
o Resultados:

Se abre el sobre y se da la vuelta a las nuevas cartas. Es necesario guardar las

cartas conseguidas para afadirlas al album.

o Diagrama de actividad:

o
i

Iniciar sesion

v
Pulsar en
Colecciones
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Sobres

NN AN
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Seleccionar sobres
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Acceso a Zona de
Apertura

llustraciéon 17. Caso de uso 8
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- Caso 9: Visualizar album de cromos

o Descripcién:

El usuario accede a la coleccién disponible dentro de su pagina personal para

visualizar el estado de su album de cromos.
o Actores:
Usuario del sitio web

o Condiciones previas:

= El usuario ha accedido al sistema.
= El usuario ha comprado el 4lbum de la coleccion.

o Resumen de entradas:

Datos requeridos por el sistema para la visualizacion:

=  Nombre de usuario.

= |dentificador de la coleccién.

o Resumen de salidas:

Se visualiza la pagina con el album de la coleccion.
o Resultados:

El usuario accede correctamente a su album, pudiendo visualizar los cromos que

tiene y los nombres de los cromos que aun faltan.

o Diagrama de actividad:
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@
l

Iniciar sesion

Y
Acceder a mis
articulos

Y
Seleccionar
coleccion

¥

Visualizar album

SN N YN 7Y
N N N N4

llustracion 18. Caso de uso 9

4.5 Desarrollo

Durante esta fase se desarrollara la parte funcional del producto. Se generara el cédigo
necesario para que el sitio web sea funciona, sin fallos y seguro. El cédigo tiene que cumplir

los requisitos funcionales y no funcionales y seguir las directrices de los casos de uso.

4.5.1 Configuraciéon servidor

La eleccion para el hospedaje del servidor es Amazon Web Service. Se procede a crear una
instancia de maquina virtual dentro de las opciones gratuitas disponibles. La region escogida
es Londres debido a su proximidad, lo que favorece los tiempos de respuesta en las

conexiones. Las caracteristicas del servidor son:

- Sistema operativo: Ubuntu Server 16.04 LTS
- Procesador: 1 Core vCPU (up to 3.3 GHz)
- Memoria RAM: 1GB
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- Almacenamiento: 8GB

- Arquitectura: 64 bits

Para conectar con la instancia, se utilizara el software PuTTY v0.69, que es un cliente telnet
y SSH que permite realizar conexiones a un servidor remoto desde un equipo local. (Lucas,
2012)

Teniendo acceso al servidor, el siguiente paso es realizar la configuracién del servidor, en

este caso con una estructura LAMP. Los pasos para configurar el servidor son:

- Instalar el servidor, en este caso Apache version 2.4.18 (Ubuntu)
- Instalar las librerias PHP para conexion con Apache y MySQL.
- Instalacién de la base de datos MySQL version 5.7.19.

- Arrancar el servidor y comprobar las instalaciones.

Se comprueba la configuracién del servidor, accediendo a la IP publica del mismo. Debe
aparecer una pagina por defecto que ofrece el servidor apache como resultado del correcto

funcionamiento del servidor, que contendra el nombre del servidor y la sentencia: It Work.

4.5.2 Creacion de la base de datos

Se ofrece el esquema entidad-relacién de la base de datos para ofrecer una vision global de
las entidades utilizadas, que se detallaran justo a continuacién. Los datos introducidos dentro
de la base de datos utilizan un cifrado de tipo SHA-2 para ofrecer una mayor seguridad frente

a ataques. (Aumasson, 2015)
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_ revistas v
- colecci v
nombre _revista VARCHAR(30) _ suser_carrito v | coleccion_2
id_revista VARCHAR(50) tipo VARCHAR(30) nombre_cromo VARCHAR(30)
fecha_publicacion DATE id_producto ¥ ARCHAR{30) id_cromo VARCHAR(S0)
fecha_finalizacion DATE cantidad INT{11} equipo VARCHAR(30)
precio FLOAT(8,2) precio FLOAT(8,2) URL_cromo V ARCHAR(150)
precio_anual FLOAT(S,2) nombre VARCHAR({30) tipo VARCHAR(20)
tipo VARCHAR(30) descripcion VARCHAR(630) ! colecciones_id_coleccion V ARCHAR{50)
\ >
descripcion VARCHAR(S00) subtotal FLOAT(S,2)
URL _portada VARCHAR(150) ! usuarios_usuario VARCHAR(40)
>
>
ﬁ _ colecciones v
= rombre_coleccion VARCHAR(30)
Suser_articulos v "] usuarios v
— id_coleccion VARCHAR(50)
tipo VARCHAR(15) usuario VARCHAR(40) n cartss INT(11)
L (11)
id_articulo VARCHAR(30) ciudad VARCHAR(40) o sobre FLOAT(4.2)
/ precio_sobre (42
nombre VARCHAR(30) P,
- v 8 fecha_nacimiento DATE descripcion VARCHAR(300)
a_inicio DATE — y
- password V ARCHAR(40) pais_coleccion VARCHAR(30)
fecha_fin DATE v y
- ! corren VARCHAR(70) URL_portada VARCHAR(150)
cantidad IMT{11)
t > precio_cinco_sobre FLOAT(4,2)
! usuarios_usuario VARCHAR(40) o di bre FLOAT(4.2)
precio_diez_sobre 2
! periodicos_id_periodico VARCHAR(50) _| suser_colecciones v g bilidad "ARCHAR’z\‘
isponibilidad v )
! revistes_id_revista V ARCHAR(50) id_cromo VARCHAR(30) . ~

cantidad INT{11)
! usuarios_usuario V ARCHAR(40)

! colecciones_id_coleccion VARCHAR{50)

] periodicos Ad
nombre_periodico VARCHAR(30) >
id_periodico ¥V ARCHAR{50)

fecha_publicacion DATE "] coleccion_1 v

fecha_finalizacion DATE N
nombre_cromo VARCHAR(30)

precio FLOAT(S,2)
precio_mensua FLOAT(S,2)

id_cromo VARCHAR(50)
equipo VARCHAR{30)
URL _crome Y ARCHAR({150)
tipo VARCHAR(20)
! colecciones_id_coleccion V ARCHAR{50)

>

precio_anual FLOAT(S,2)
tipo VARCHAR(30)
descripcion VARCHAR (800}
URL_portada ¥ ARCHAR{150)
>

llustracion 19. Diagrama Entidad-Relacion

Las entidades utilizadas en la base de datos son:

- usuarios: tabla donde se almacena toda la informacion relativa a los usuarios del sitio
web. Se almacenan datos como el usuario, el correo o la contrasefia. Si el usuario o
el correo estan registrados previamente no se permitira el acceso. Ademas, los datos
tanto de usuario como contrasefia deben contener unas longitudes minimas para ser
vélidas.

- periodicos: tabla que almacena toda la informacién acerca de los periédicos, como
es el identificador del periddico, su fecha de lanzamiento y de caducidad, el precio o
la descripcion.

- revistas: tabla que almacena toda la informacion acerca de las revistas, como es el
identificador del periddico, su fecha de lanzamiento y de caducidad, el precio o la

descripcion.
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- colecciones: tabla de la que dependen las colecciones individuales. Almacena los
datos generales de las colecciones, como el nombre, identificador o la disponibilidad
de la misma.

- coleccion_n: coleccion de cromos disponible. El ‘n’ hace referencia a la coleccion
correspondiente. Estas tablas almacenan cartas de romos individuales, con los datos
de nombre, 0 equipo al que pertenecen. Las tablas estan preparadas para la creacion
dindmica de colecciones si se implementa una vista de administrador.

- user_carrito: tabla generada dindmicamente dentro del cédigo del sitio web.
Almacena la informacién de los elementos seleccionados por el usuario para su
posterior compra. Almacena el identificador y tipo del articulo para la busqueda del
resto de la informacion dentro de las tablas correspondientes.

- user_coleccion: almacena la informacion de todas las cartas de cromos que el
usuario posee. Para ello, almacena informacién del tipo de coleccién que és, lo que
permite ordenarlas dentro de la vista de cada album.

- user_articulos: corresponde a los articulos que cada usuario ha comprado. Los
elementos dentro de esta tabla seran los articulos que cada usuario podré visualizar

dentro de su pagina personal del sitio web.

4.5.3 Programacion front-end

Para la programacién del lado del cliente se ha utilizado el framework Bootstrap, explicado en
la seccion de tecnologias utilizadas. La razén de uso frente a otros framework ha sido su
facilidad para el desarrollo, ya que solo es necesario la descarga de los ficheros CSS y
JavaScript correspondientes.

Cuenta ademas con amplias secciones de ejemplos para pantallas, utilizando para el proyecto
los ejemplos de carrusel y album. Aunque la base es la misma, todas las interfaces del sitio
estan personalizadas y modificadas personalmente para adaptarlas a las necesidades del

proyecto.

Lo primero es generar el disefio del sitio, basado en una plataforma de e-commerce, pero con

togues de otros lugares, como de album para los cromos, y con elementos de catalogo.

Una vez el disefio ha sido validado por la direccion del proyecto, se procede a la creacion y

generacion del cédigo necesario para dotar las pantallas.
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Para la reduccién los elementos dentro de la interfaz, se ha utilizado el recurso metaforas
visuales, afadiendo elementos representativos de la funcionalidad del botén para aumentar
la limpieza en el disefio.

Algunos ejemplos de esto son:

- Carro delacompra. Se eliminan frases como “carro de la compra” o “lista de articulos”
y se afiade un carro de la compra, siendo un elemento que los usuarios relacionan con
los articulos que quieren compratr.

llustracion 20. Botén de carrito de la compra

- Boton de apagado o cierre de sesion. Se coloca un icono de apagado, acompafiado
ademas del color rojo para asociarlo a un evento de salida.

llustracion 21. Botén de apagado

- Formulario de basqueda. Para aumentar la accesibilidad, se incorpora al formulario
de entrada de informacién la palabra bisqueda y una lupa, elemento inequivoco de la
funcion del elemento.

llustracion 22. Formulario de busqueda

- Formulario de ingreso o modificacion. Se afiaden iconos para mejorar la
identificacion visual de los campos a ingresar. Ademas, los botones cuentan con
iconos identificativos para las acciones de aceptar o editar los campos. Ver llustracién

29. Formulario de registro.
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Para evitar sobrecargar al servidor con llamadas repetitivas durante el proceso de acceso o
registro en caso de error de alguno de los campos, se ha utilizado el plugin JQueryValidate.
Este plugin es una libreria JQuery que, valida los campos de los formularios en base a reglas
preestablecidas, y alerta al usuario si algiin campo no cumple los requisitos. Ademas del
mensaje identificando el error, se ilumina el formulario y aparece un icono de error o de validez
con su correspondiente cédigo de color. De esta manera se agiliza el proceso de acceso al
sitio, ya que no es necesaria la espera para validar la correccion del formulario. El formulario

se envia al servidor una vez que todos los campos cumplen con los requisitos establecidos.

e | Fran v

¥ emalil x

Introduce un email valido

llustracion 23. Validacion del formulario

El resto de elementos y funcionalidades de la interfaz gréafica se muestran dentro del apartado

5, Resultados.

4.5.4 Programacion back-end
El lenguaje de programacién elegido para el desarrollo de la programacién en el lado del
servidor ha sido PHP. El cédigo esta escrito personalmente y sin la utilizaciéon ni ayuda de un

framework durante el desarrollo.

El primer paso, es configurar el acceso del sitio a la base de datos, para poder obtener y
modificar informacion. Para ello, se ingresa dentro de un fichero los datos de acceso a la base
de datos. Este fichero estarda almacenado de manera local para evitar obtener el acceso al

mismo.

Durante el proceso de relleno de formularios, es cuando se produce el ataque para la

obtencién de informacion mas comun de los sitios web, el ataque SQL Injection.

Este ataque es el riego de seguridad numero 1 de los sitios web segun OWASP. OWASP es
una organizacion sin animo de lucro centrada en la identificacion de los riegos de seguridad
dentro de la web. Ofrece ademas buenas practicas y documentacién para evitar estos riesgos.

Cada afio elabora un top 10 con los principales riesgos. (OWASP, 2017)
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Este ataque en cuestion introduce codigo SQL durante la introduccion de informacion, por lo
gue el atacante podria obtener la lista de usuarios y sus respectivas contrasefias. Para ello,
es necesario escapar los datos introducidos y convertirlos a texto para que el servidor lo
detecte como informacién, no como codigo. PHP cuenta con funciones especificas para este
proposito, por lo que su implementacion es sencilla. Primero crea la funcién SQL y la prepara
para la insercion de unos parametros. Después, asigna los valores correspondientes a los

parametros anteriores.

$stmt = $conn->prepare("INSERT INTO usuarios VALUES(:user, :password)");
$stmt->bindValue(:user', $user);
$stmt->bindValue(:password’, $password);

$stmt->execute();

Tabla 4. Prevencion SQL Injection

Para evitar el login por parte de maguinas o robots, se ha implementado una solucién

implementada por Google y conocida como Captcha.

Esta solucién ejecuta el test de Turing de manera automatica para descubrir si el usuario es
una maquina o una persona. Los Captcha consistian en una imagen distorsionada que
contiene unas palabras o frases. Debido a esta distorsion, solo los humanos deberian ser

capaces de acceder al recurso.

llustracion 24. Captcha original

Desde la compra de Google de este servicio, se utiliza una implementacion mas sencilla. Si
se detecta un “no humano”, aparece un conjunto de imagenes tomadas de Google Street

View, donde se pide ciertas identificaciones. (Google, s.f.)
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™

I'm not a robot

llustracion 25. Captcha implementado

4.6 Pruebas y despliegue

Una vez acabado el proceso de desarrollo de cédigo llega la fase de pruebas del prototipo.

Esta etapa constara de 3 fases:

- Fase 1: se insertaran datos aleatorios para observar el comportamiento del sitio web.
- Fase 2: prueba con un usuario real, que deberé probar todos los elementos del sitio
web.

- Fase final: puesta en marcha y despliegue del producto.

Se realizara la fase 1 hasta que las pruebas no den ningun error. Una vez realizado ese
proceso se pasara a la fase 2. Cuando la fase 2 sea satisfactoria se procedera a la fase final

del proyecto.

4.6.1 Fase 1. Pruebas con datos aleatorios.
La mayor parte del funcionamiento del sitio web fue el esperado. El acceso a los diferentes
lugares del sitio web era correcto, y la respuesta y rapidez buenos con la carga del codigo

JavaScript y el acceso al servidor.

Si bien es cierto que se comprobaron ciertos resultados erraticos en algunos componentes,
como en el precio final que ofrecia el carro de la compra con los productos afiadidos, esto era

debido a la manera de calcular el precio final.

Existian también errores de codificacién con los datos introducidos en la base de datos, por

lo que hubo que realizar un arreglo tanto a los acentos como a la .

4.6.2 Fase 2. Pruebas con usuario real

Se escogi6é a dos usuarios para realizar una prueba piloto del funcionamiento de la pagina
web. Debia comenzar con el registro para posteriormente utilizar todos los elementos del sitio

web, asi como la realizacién de los casos de uso.
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Durante esta fase de debian localizar los diferentes problemas de accesibilidad y navegacion
que hayan podido surgir durante el desarrollo de la misma. Los resultados de esta fase se
mostraran en el apartado Resultados.

4.6.3 Fase final. Despliegue.

Para la fase final, se procede al despliegue del sitio web, permitiendo acceder al sitio desde
cualquier direccion IP. Para ello es necesario cambiar las directivas de seguridad dentro del
hosting AWS.

Para proteger al servidor, se procede a denegar el acceso a todas las carpetas del proyecto,
excepto a la pagina principal del sitio. Para ello, se ha modificado el fichero httpd.conf con las
directivas necesarias. Cuando se intenta acceder a una carpeta del proyecto aparece el

siguiente mensaje:

Forbidden

You don't have permission to access / on this server.
Apache/2.4.18 (Ubuntu) Server at 52.56.204.131 Port 80

llustracion 26. Acceso denegado al servidor

El acceso al sitio web es:

http://52.56.204.131/web/
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5 Resultados

En este capitulo se describirdn los resultados obtenidos durante el proyecto, aportando
imagenes y explicaciones para una mayor vision de los mismos, ademas de los resultados de

la fase de prueba con usuarios.

Para la fase previa al despliegue, se cuenta con dos usuarios, usuario 1 y usuario 2, que
probaran primeramente los casos de uso para después realizar una navegacion libre por la

pagina.

5.1 Registro en el sitio web e inicio de sesion

Los usuarios deben registrarse y acceder al sitio web. Los dos usuarios de prueba encuentran
rapidamente los botones necesarios para realizar las acciones. Completan correctamente el
formulario, apuntando que los iconos al lado de los campos ayudan a la identificacién de los

datos a introducir. La respuesta y rapidez en la navegacién es correcta.

{
v

No soy un robot

B | dd/mm/aaaa Registrate

llustracion 27. Formulario de registro

5.2 Modificar datos

Los usuarios deben modificar alguno de los datos introducidos durante el registro. Al usuario
1 le cuesta encontrar el lugar para hacerlo, y no entiende muy bien el funcionamiento. El
usuario 2 si encuentra la manera de hacerlo mas rapidamente. Apunta como mejora la

modificacion conjunta de los campos para no tener que realizar modificaciones repetitivas.
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llustracién 28. Formulario de modificacion de informacion

Una posible solucién seria la eliminacién de los botones en el lateral, afiadiendo solo uno en

la parte inferior, y que activase y modificase todos los campos al mismo tiempo.

5.3 Afadir articulo a compras

Ambos usuarios acceden primeramente al catalogo para observar los elementos disponibles.
El botén que realiza la compra esta justo debajo del articulo, por lo que se identifica bien. Los
usuarios estan de acuerdo con la implementacion realizada ya que aparece un mensaje con

el articulo afadido al carro.
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Articulo ABC afadido al carrito

ABC

Fecha de la publicacién: 31-08-2017

Normal: 1,00 Eur v

Anadir a compras »

llustracion 29. Afadir articulo

Se aportan dos detalles a los usuarios. Aunque aparezcan otros precios, no estan disponibles
mas opciones de compra que el actual. En el recuadro aparecera la portada del
periddico/revista correspondiente, pero no se utiliza en la memoria por incumplir derechos de

autor.

Los articulos que aparecen en el catalogo no son estaticos, es decir, no estan escritos uno a
uno en el cédigo HTML. A partir de un bucle PHP, se incrustan en el codigo HTML todos los

elementos de la base de datos del tipo correspondiente, revistas, periédico o coleccion,

5.4 Eliminar articulo de compras

Los usuarios deben eliminar algun articulo de los que afiadieron. Encuentran sin problemas
el boton del carro de la compra situado en la barra de navegacion, ver llustracion 22. Carro
de la compra. Dentro de la pagina, el boton para eliminar tiene un icono identificativo y se

encuentra facilmente. Aparece un mensaje con el elemento borrado del carro.
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Articulo ABC quitado del carrito

Producto Precio Cantidad Subtotal

AS
1.20 Eur 1 1.20 Eur ﬂ

Noticias de deportes en el principal diario deportivo en espariol.

llustracion 30. Eliminar articulo de la compra

El precio final se actualiza en el mismo instante que aparece el mensaje de articulo borrado

para evitar confusiones con el precio.

5.5 Finalizar compra

Los usuarios tienen que finalizar la compra de los articulos afiadidos al carro y proceder al
pago de los productos. El usuario 2 accede primeramente a su pagina personal para realizar
el pago para luego acceder al carro. Dentro del carro, los dos acceden a finalizar la compra y

llegan al formulario de pago.

El formulario ofrece una imagen de las tarjetas aceptadas, y unos campos para rellenar con
los datos bancarios. Cuenta con unas animaciones para que la introduccion de éstos datos
sea mas dindmica, ademas de para afadir instrucciones. En caso de error con la tarjeta
muestra un mensaje de error con el motivo del fallo. Al finalizar el pago se redirige a la pagina
personal de cada usuario. Ninguno de los usuarios tuvo problema a la hora de finalizar el pago

de los articulos.

llustracion 31. Formulario de pago
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5.6 Abrir sobre de cromos

En la siguiente prueba, los usuarios deben abrir los sobres de cromos comprados. El usuario
1 accede a su péagina persona, después a las colecciones y desde ahi accede. Por otro lado,
el usuario 2 utiliza el acceso desde la barra de navegacion, mucho mas rapido.

Los cromos funcionan como imagenes que se voltean en el momento de pinchar sobre ellas,
por lo que no se descubren hasta el momento de realizar la accion. Se ve el ejemplo del antes
y después del evento de pulsado.

Luka Modric Sergio Busquets
‘. ‘. Real Madrid F.C. Barcelona
G L0 89 87
“ ‘. C!( COM 3
LaLiga Laliga £ =
& Santander & Santander - I
75540 7206 595H0 830
86PAS 66 PHI 79PAS 81 PHY
Cromo de La Liga Cromo de La Liga Ao Aeasc
Santander Santander

Filipe Luis Luis Suarez
.‘. .‘. Atlético de Madrid F.C. Barcelona
® @ 92
“ ‘. ST
Laliga LaLiga £ =
& Santander & Santander T -
625H0 8210 90SH) 4208
TIPS 79 PHY T9PAS 79 PHY
Cromo de La Liga Cromo de La Liga Aeasc Aasc
Santander Santander

llustracién 32. Abrir sobre de cromos

Los elementos aparecen en funcién de un nimero aleatorio generado durante la ejecucion de

la pagina.

5.7 Visualizar mis articulos

Durante esta prueba los usuarios deben navegar hasta su pagina personal para disfrutar de
los articulos que han adquirido durante la compra. El usuario 2 no sabe cémo acceder a esta
seccion sin usar los botones de atras del navegador. El usuario 1 accede pulsando en el
nombre del sitio web en la parte superior izquierda de la pantalla, como es convenio. Puede

ser necesario una mejora de accesibilidad de este aspecto.

El resultado después de la compra de productos en la pagina personal es el siguiente:
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Peri6di
ABC El Mundo AS
El gran periddico espafiol. Diario de referencia Noticias, actualidad, sociedad, servicios y Noticias de deportes en el principal diario
y decano de la prensa nacional.. Ultima hora en Espana y el mundo.. deportivo en espariol..
Disponible desde: 19-09-2017 Disponible desde: 19-09-2017 Disponible desde: 19-09-2017
Disponible hasta: 20-09-2017 Disponible hasta: 20-09-2017 Disponible hasta: 20-09-2017
Dar de baja » Dar de baja » Dar de baja »

llustracion 33. Pagina personal del usuario

5.7.1 Visualizar cromos

Los usuarios deben navegar hasta su album de cromos para observar las cartas que han
conseguido durante la apertura de sobres. Ambos usuarios acceden desde la barra de
navegacion a sus colecciones, aunque dudan en el momento de pinchar en la imagen para

acceder, ya que no posee disefio de botén.

Los cromos se muestran ordenador por equipo dentro de la coleccion. Para pasar entre los
diferentes equipos se pulsa en los botones laterales. Los usuarios conocieron el

funcionamiento de esos botones sin problemas.
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llustraciéon 34. Album de cromos del usuario

Tanto los cromos como las pestafias son generadas dinAmicamente. Para conocer las
secciones necesarias que se deben crear, una consulta a la base de datos crea tantas
secciones como equipos diferentes encuentra. Una vez realizado ese paso, las rellena con
los elementos que coincidan con el equipo necesario. De esta manera se pueden afiadir o

eliminar tanto equipos como cromos de manera sencilla.

5.8 Dar de baja un articulo

La dltima prueba a realizar es dar de baja un articulo comprado. Para ello, los usuarios
accedieron correctamente a su pagina personal, y pulsaron el boton que encontraron debajo

del articulo. Los dos usuarios realizaron la operacion de manera correcta.

Cuando se pulsa en el articulo a eliminar, desaparece en ese momento de la pagina del

usuario y se muestra un mensaje con el articulo borrado.
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Periodicos

Articulo El Mundo dado de baja

ABC AS
El gran periédico espafiol. Diario de referencia Noticias de deportes en el principal diario
y decano de la prensa nacional.. deportivo en espanol..
Disponible desde: 19-09-2017 Disponible desde: 19-09-2017
Disponible hasta: 20-09-2017 Disponible hasta: 20-09-2017
Dar de baja » Dar de baja »

llustracion 35. Dar de baja articulo
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6 Conclusiones

Llegados a este punto y mirando los objetivos propuestos al inicio, se puede decir que el
resultado final es satisfactorio debido al buen grado de funcionalidad alcanzado y a la robustez

frente a posibles errores que tiene el proyecto.

El sitio web hubiese estado mucho mas completo con la inclusion de las funcionalidades
explicadas dentro de los Trabajos futuros, sin embargo, el tiempo del proyecto era ajustado y
habia que lograr una la funcionalidad de los apartados mas comunes. Por lo tanto, aunque

pendiente de una actualizacion, se puede hablar de un proyecto terminado.

Se cuenta con una web con contenido personalizado para cada usuario, ya que tiene dentro
de su péagina personal solamente los elementos que quiere ver, con una interfaz gréafica

sencilla y facil de usar.

La navegacion es fluida, los tiempos de carga son buenos y no se queda trabada durante la
ejecucion de ninguna de las pantallas. El disefio responsive permite ajustarse a diferentes

tamafios sin perder la funcionalidad ni la estructura.

La aportacion diferencial frente a otras paginas es la creacion del album virtual de cromos.
Esto es una caracteristica Unica y propia de este sitio web. La animacion introducida para
descubrir las cartas le aporta ese punto de emocién que ofrecen la apertura de un sobre en el

mundo real.

La valoracién personal del proyecto es muy buena. En cuanto a conocimientos, se ha
profundizado enormemente en el desarrollo de cddigo tanto HTML como PHP, siendo uno de

los objetivos personales propuestos al inicio del proyecto.

También afianzo otros conocimientos menos utilizados, como es JavaScript y JQuery
conjuntamente con CSS. La opcién de modificacion de contenido CSS desde JQuery me ha

aportado mucha rapidez durante el desarrollo.

He utilizado nuevas tecnologias, como es el caso de AJAX, que aporta una potencia muy
grande a los sitios web al permitir realizar llamadas asincronas al servidor web, aportando

soluciones muy elegantes a los problemas que surgen durante el desarrollo.

En el desarrollo de este proyecto, he puesto en practica todo lo aprendido durante el master,
utilizando muchos conceptos de diferentes asignaturas, por no decir que he utilizado algo de
todas y cada una de ellas. Por lo que con este proyecto de fin de master pongo en conjunto

todo lo aprendido durante los casi diez meses que ha durado este curso.
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7 Trabajos futuros

Una aplicacién web est4 en constante mejora y evolucion, una gran ventaja frente a los
artefactos software convencionales. En una aplicacion web es posible afiadir mejoras
continuas sin que eso repercuta en el uso del sitio web o la experiencia de usuario. Algunas

de las mejoras que se plantean son:
Zona de intercambio

Se implementard una péagina para intercambiar cromos, con el objetivo de completar la
coleccion a través de los cromos repetidos. En la versién actual se puede observar el niumero
de cromos que se tiene de cada uno. Se crearia un chat general, en donde ingresarian los
usuarios y donde los usuarios escribirian los cromos que ofrecen o necesitan. El usuario
interesado activaria un chat personal con el otro usuario del intercambio. Una vez llegado a
un acuerdo acerca de los términos de la transaccion, el usuario 1 crearia un intercambio, que
seria una ventana donde afiadiria sus cromos, y los enviaria al usuario 2. El usuario 2 abriria
la transaccion, comprobaria que son los cromos acordados, afiadiria los suyos y validaria la
transaccion. El usuario 2 ya no podria modificar nada. La transaccion llegaria al usuario 1,
gue comprobaria que los cromos del usuario 2 son de su agrado, y finalizaria la transaccion.
En caso de no estar de acuerdo, se puede cancelar la transaccién por cualquiera de los
usuarios en cualquier momento. Se estipulara un tiempo maximo de respuesta a las
transacciones. Las transacciones apareceran como mensajes dentro de la pagina personal

del usuario. Al pinchar sobre el mensaje se accede a la zona de intercambio.

Se debe investigar los posibles riegos que pueden surgir por esta implementacion, pudiendo

usar el chat o el intercambio para fines que no son los mismos que los de su origen.
Compra de suscripciones

Se implementara una opcién para poder suscribirse a un articulo dentro del catalogo. Ahora
solo es posible comprar el articulo actual, tiendo que comprar los articulos de manera diaria
o lo que corresponda. De esta manera, se haria un precio especial por la compra de una
suscripcion, ademas de la actualizacion dinamica de los elementos dentro de la pagina
personal del usuario. Si se suscribe mensualmente a un periddico, cada dia tendra dentro de
su péagina personal el periddico actualizado. Seria posible darse de baja de los articulos en

cualquier momento, finalizando la suscripcién al mismo.

KIOSCO VIRTUAL 60



ABIAN GARCIA FRANCISCO MASTER EN DIRECCION E INGENIERIA DE SITIOS WEB

Mejoras en la seguridad

Mejora de la seguridad general del sitio web. Se implementaria expresamente una prevencion
ante ataques de fuerza bruta. Estos ataques se basan en la repeticiobn para conseguir el
acceso a los sitos. Para ello se crearia una tabla en la base de datos con el nUmero de intentos
de inicio de sesion de la cuenta. Al llegar a un numero determinado se impediria realizar méas
intentos y se bloquearia la cuenta, siendo necesario volver a introducir ciertos datos para su

activacion.
Acceso de administrador

Se implementaria un acceso de administrador para el sitio web. El administrador accederia
como un usuario normal, sim embargo accederia a una vista personalizada. Desde esa zona
podria realizar ciertas actividades, como dar de baja ciertos usuarios, hacer backup de la base
de datos o modificar el catédlogo. Para modificar el catadlogo, apareceria un formulario con la
informacion a rellena, como el tipo de articulo, nombre, precio, descripcion ... acompafiandolo
de un campo donde afadir la foto. Una vez completado esos datos el articulo apareceria como
uno mas dentro de su catalogo correspondiente.
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