EDUNOVATIC 2020

La educacion artistica en época de COVID-19: recursos
digitales y redes sociales como motores en la generacion
del conocimiento en Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato

Daniela Reyes Marcos
Universidad Internacional de La Rioja, Esparfia

Alfonso da Silva Lépez
Universidad Internacional de La Rioja, Espafia

Resumen

El objetivo de este trabajo es mostrar el potencial de los recursos digitales y redes sociales en el pro-
ceso de ensefianza y aprendizaje en las materias de educacion artistica, en las etapas de Educacién
Secundaria Obligatoria y Bachillerato, desde el contexto de la actual pandemia COVID-19. Para ello,
se analizan las principales ventajas e inconvenientes del uso estos recursos y redes, asi como del rol
del alumnado y del profesorado tanto en la generacion de contenidos como de nuevos conocimientos
producto de la interaccion que se produce a través de los recursos y medios seleccionados por el do-
cente. Planteandose metodoldgicamente desde el conectivismo y del aprendizaje por descubrimiento,
se concluye que existen beneficios y riesgos en el uso de los recursos digitales y en las redes socia-
les, asi como problematicas potenciales asociadas al acceso a recursos TIC por parte del alumnado.
Sin embargo, el uso controlado posibilita continuar con el proceso de ensefianza y aprendizaje en
periodos de confinamiento domiciliario, potenciando la parte perceptiva a través de la visita virtual a
museos Y la observacién de obras digitalizadas, revision de materiales visuales y fichas elaboradas por
instituciones y el propio material del profesorado, asi como la parte productiva reflejada a través de la
creacion de obras que pueden ser compartidas a través de las redes sociales seleccionadas.
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Contexto

La crisis originada por la COVID-19 provoca una necesaria adaptacion del profesorado a entornos de
ensefianza online y mixta. Surgen cuestiones sobre el valor pedagogico de diversas herramientas
digitales y su posible uso.

Objetivos
Generar conocimientos curriculares a través de recursos digitales y redes sociales en las asignaturas de
Educacion Artistica, para alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato.

Métodos utilizados en el aula
Aprendizaje por descubrimiento — aprendizaje como proceso activo. Se dota al alumnado de
herramientas con las que resolver las cuestiones planteadas (Jerome Bruner).

Conectivismo — el aprendizaje surge en la conexion con nodos de informacién. El individuo,
conectado a una red social, genera informacién que a su vez se ve retroalimentada. Se deben
crear ambientes de aprendizaje conectados, redes (George Siemens).

Recursos digitales Redes sociales

Creacion de recursos y materiales especificos por Instagram, Teams, Whatsapp, Facebook, Foros, Blogs,
parte del profesorado (videos explicativos, fotografias,  Galerias virtuales, etc. Creacién de grupos
ilustraciones, grabaciones sonoras, etc.) conectados.

Paginas web de colecciones, museos y centros de arte: Algunas aportan visualidad y otras posibilitan el
Google Culture, bibliotecas, obras y documentos conocimiento a través del conectivismo.
digitalizados.

Posibilidades para continuar con el proceso de ensefianza aprendizaje en periodos de confinamiento

Conocimiento productivo: el alumnado comparte producciones artisticas a través de las redes sociales
creadas por el profesorado, se evalla el proceso, la capacidad creativa, estética y la busqueda de soluciones
formales en la creacién de obras.

Conocimiento perceptivo: el alumnado tiene acceso a obras de arte y documentacién sonora y visual a través
de las colecciones digitalizadas de los museos y centros de arte, bibliotecas, etc.

Desarrollo de competencias clave: se ejercitan a través de la practica artistica y el conectivismo generado
gracias a las redes sociales.

Posibles inconvenientes Posibles estrategias

» Falta de acceso a Internet por parte del « Empleo de instalaciones publicas con conexion a
alumnado. internet y ordenadores, como las bibliotecas.

» Existencia de recursos TIC: moviles, tabletas y » Disefio de propuestas didacticas con recursos
ordenadores. compartidos entre los docentes. Una misma red

» Sobrecarga en el trabajo del docente. social para diversas disciplinas.
» Adiccion a redes sociales. + Limitacién en el tiempo de uso de las redes.
» Distraccion. Establecimiento de horarios de participacion en las
+ Seguridad y privacidad de los datos. actividades. Seguimiento.
» Grupos de trabajo privados.

Conclusiones
Profesorado y alumnado pueden crear un nuevo escenario para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje
en la educacion artistica a través de redes sociales y recursos digitales.

Existen multiples herramientas y redes sociales que pueden adaptarse al ambito educativo.
Se pueden plantear actividades perceptivas y productivas empleando estos recursos.
Existen estrategias que pueden minimizar los posibles inconvenientes surgidos en el proceso de adaptacion.
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