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Resumen

El presente trabajo de fin de Grado consiste en la creacidon de un proyecto didactico basado
en la tematica histérica de la cultura grecorromana y su legado en la cultura actual, para la
etapa de Educacidn Infantil. Las actividades propuestas se sustentan en la teoria mas reciente
sobre los contenidos histéricos que se abordan en esta etapa, y llevado a la practica a través
de las metodologias activas del trabajo basado en proyectos (ABP) y del trabajo por rincones,
para conseguir una mayor autonomia del alumnado. Todo el proyecto estd enfocado para
trabajar de manera transversal diferentes contenidos del curriculum, por lo que es una forma

muy completa de desarrollar contenidos historicos desde un aspecto siempre ludico.
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1.Introducciodn

La cultura grecorromana ha dejado un legado enorme en nuestra sociedad. Convivimos con
ella a diario, forma parte de nuestro dia a dia, en nuestro entorno y, por tanto, en el entorno
mas cercano del nifio. Dicha propuesta surge a raiz de descubrir la cantidad de referencias a
la cultura grecorromana que surgen en el aula o en la vida cotidiana, sin hacer mencién a su
origen. Ademas, he observado el interés que muestran muchos nifios con la mitologia, la cual
se puede utilizar desde diferentes puntos de vista, siendo muy facil de adaptar en diferentes
contextos. Este conocimiento aporta multiples beneficios, tanto de cultura general como el

fomento de la transversalidad para entender mejor el mundo que les rodea.

Por ello, atendiendo a la revisidon de la literatura que se desarrollard a continuacién, se
considera util la realizacién de un proyecto en la etapa de Educacién Infantil en relacién con
la tematica histdrica ya que permite dotar de un caracter trasversal, incrementandose la

motivacion tanto en esta etapa educativa como en las posteriores.

Para ello, este trabajo se dividira en dos partes fundamentales. Por un lado, el marco tedrico,
en donde se destacara la importancia de la ensefianza de contenido histérico atendiendo a
diversos estudios cientificos. Ademas, se abordaran las diferentes metodologias, centrando la
atencién en el trabajo por proyectos y el trabajo por rincones, con la finalidad de analizar
como se puede incluir nuestra propuesta en el aula desde estas estrategias, escogidas por su
enfoque constructivista, en el que el alumno es el protagonista de su aprendizaje. Por otro
lado, se va a presentar el proyecto educativo, enfocado en la etapa de Educacién Infantil,
mediante la inclusién y utilizacién de dos metodologias activas como son: el trabajo por
proyectos complementada con el trabajo por rincones. Se trabajara de forma transversal y
global, de acuerdo con la legislaciéon vigente (Real Decreto 1630/2006 de 29 de diciembre),
atendiendo a las tres areas marcadas para Educacidn infantil: el conocimiento de si mismo y
autonomia personal, los lenguajes: comunicacion y representaciéon y el conocimiento del

entorno, siendo esta ultima la que mas relevancia tenga.

Para la realizacién del proyecto nos hemos basado en las siguientes regulaciones que marca
el Estado: Ley Orgénica 2/2006 de 3 de mayo de Educacion (LOE), seguido de la normativa que
regula las ensefianzas especificas para el segundo ciclo de Educacion Infantil Real Decreto

1630/2006 de 29 de diciembre. Ademas, el centro al que se va a dirigir la propuesta educativa,
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por su pertenencia a la Comunidad de Madrid, se debe atender el Decreto 17/2008 de 6 de

marzo, y la Orden 680/2009, 19 de febrero, para saber cdmo evaluar en esta etapa.
2. Objetivos del trabajo

Objetivo general:

e Disefiar un proyecto didactico para el conocimiento del legado de la cultura

grecorromana en el segundo ciclo de Educacién Infantil.

Objetivo especifico:

e Realizar la revisién de la literatura en torno a las metodologias activas como son el
trabajo por proyectos y trabajo por rincones.

e |Investigar acerca de la importancia de estudiar Historia en Educacién Infantil.

e Conocer métodos y estrategias para trabajar el patrimonio en Educacién Infantil.

e Analizar el contexto del centro educativo con el fin de adaptar el proyecto a las
necesidades especificas.

e Promover la necesidad de implementar proyectos de contenido histérico en las aulas

de Educacion Infantil.
3.Marco tedrico

La etapa de Educacidén Infantil sirve como base para los conocimientos que se van a trabajar a
lo largo de la vida educativa de los alumnos. El contenido histérico ha generado un gran debate
durante muchos afios, pero como se vera a continuacidn, es importante comenzar su

implementacién desde edades tempranas.

2.1. La importancia de trabajar contenido histérico en la etapa de Educacion
Infantil

El contenido histérico en Educacién Infantil ha sido ignorado en nuestro pais, donde la

legislacion vigente (LOE) y en concreto, el decreto que marca los contenidos para esta etapa

(Real Decreto 1630/2006 de 29 de diciembre), no indica de una forma evidente su ensefianza,

sin embargo, si se interpreta una intencién o un acercamiento (Miralles y Rivero, 2012).
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Como recogen Miralles y Rivero (2012), es posible establecer una relacién de la ensefianza de
la historia y las tres areas basicas de conocimiento: conocimiento de si mismo y autonomia
personal; conocimiento del entorno y lenguaje y comunicacién y representacion, ya que
muchos de los objetivos que se persiguen se pueden lograr mediante este aprendizaje de una

manera transversal.

El area de conocimiento del entorno es la que mas se identifica de manera directa con la
historia como se observa en algunos de los objetivos reflejados en el Real Decreto 1630/2006

del 29 de diciembre. (Miralles y Rivero, 2012).

A diferencia de lo que ocurre en Espafia, otros paises como Inglaterra, Francia o Noruega si
recogen a nivel legislativo la necesidad de trabajar desde edades tempranas aspectos
historicos, desde hace muchos afios, y obteniéndose buenos resultados. Asi, el gobierno
britanico recoge desde 1991 su ensefanza en alumnos de 5 a 8 afios, actualizado en el afio
2000. En Francia, se menciona, de forma globalizada, del conocimiento de estructuras

temporales desde la Ecole Maternelle (Educacién Infantil) (Pérez et al., 2008).

Otro de los aspectos que se han debatido en torno a los contenidos histéricos es la
predisposicion de los nifios, es decir si tienen o no la capacidad de poder comprender los
conocimientos histéricos. Esto ha propiciado que se llevasen a cabo diversos estudios

empiricos para conseguir obtener una respuesta (Pérez et al., 2008).

Fue Piaget con sus estudios realizados en 1952 el que afirmd que los nifios y nifas en edades
tempranas presentaban ciertas carencias por naturaleza bioldgica en relacién el tiempo
histérico, lo que propicid, por su gran influencia, que no se incluyeran conocimientos
histéricos en la etapa de infantil. Sin embargo, diversos estudios han demostrado con diversos

estudios que no refleja la realidad (Escribano-Miralles, 2015).

Existen diferentes estudios que apoyan el aprendizaje de contenidos histdricos en esta etapa
educativa. Comenzando con Egan (1991, 1994), el aprendizaje en Educacidon Infantil no debe
centrarse en lo concreto, sino que, a través del recurso de las narraciones, se puede introducir
aspectos mas abstractos, como los histéricos(Pérez et al., 2008). De forma similar, Trepat
(2000) manifiesta que el problema de la ensefianza de la historia reside en que no se

selecciona ni se adapta los contenidos de forma adecuada, con independencia de la edad de
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los alumnos. Ademas, discrepaba con los estudios de Piaget, debido a que corrobord que los

alumnos hasta los 8 afios de edad no comprenden conceptos temporales (Pérez et al., 2008).

Herndndez (2000) afirma que se debe trabajar en Infantil los aspectos relacionados con la
historia, y su asociacién con diversos conceptos temporales, para posteriormente continuar

su desarrollo en la etapa de Primaria. (Pérez et al., 2008).

Santisteban y Pages (2006) subrayan que la ensefianza de contenidos histéricos en la etapa de
Educacidn Infantil da lugar a que los alumnos comprendan su realidad cotidiana, porque se
estaba perdiendo, por un lado, la interrelacién entre diferentes generaciones y, por otro lado,
la importancia del paso del tiempo para el presente, comprendiendo asi las referencias

histéricas que le rodean (Pérez et al., 2008).

La investigadora Cooper (2012,2013) establece una asociacidén significativa entre los
contenidos histdricos desarrollados educacién infantil con aquellos aspectos que se tratan en
educacion primaria, llegando incluso a afirmar que la capacidad de los nifios de 3 a 8 afios para

entender estos conceptos tiene un origen bioldgico (Skjaeveland, 2017).

De modo que, se puede extraer las siguientes conclusiones. Por un lado, la aplicacion de
contenidos histéricos en la etapa de Educacidn Infantil se puede abordar para trabajar algunos
de los objetivos y contenidos que se marcan a nivel legislativo para la etapa del segundo ciclo.
Por otro lado, atendiendo a las investigaciones previamente citadas, los estudiantes de
Educacion Infantil son capaces de comprender los contenidos historicos, adaptandolos a
aquellas metodologias que consigan captar la atencidn. Ademas, de acuerdo con los estudios
de Cooper (2012, 2013), mas enfocadas en el estudio de la etapa de Educacién Primaria, que
el aprendizaje de historia desde edades tempranas potencia el posterior conocimiento y

entendimiento en la siguiente etapa.

2.2. El proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Sociales en Educacion

Infantil

Las Ciencias Sociales estan dirigidas al aprendizaje de todos los contenidos que tengan relacion
con la sociedad, por tanto, abarca diferentes materias. La revisiéon de la literatura ha puesto
de relieve la existencia de escasos estudios en la Etapa de Educacidn Infantil, a excepcién de
Aranda (2003) y Cooper (2002). La finalidad que se persigue es el acercamiento de ideas

principales, y, sobre todo, despertar el interés hacia estos contenidos (Corral, 2017).
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Hay varios aspectos fundamentales que hay que tener en cuenta para abordar el trabajo de la
didactica de las Ciencias Sociales dentro de la educacidn. Estos son los siguientes: el curriculo,

la figura del docente y el estudiante (Aguilera et al., 2008).

Desde la perspectiva del curriculo se debe tener en cuenta el disefio de este para poder
detectar la problematica que exista en el aula y tener los recursos suficientes y adaptados a
las necesidades de los alumnos para llevarse a cabo y seleccionar asi el método adecuado.
Desde este ambito debemos atender los diferentes niveles académicos a los que se dirige la

propuesta, como se ha abordado en el epigrafe anterior en profundidad (Aguilera et al., 2008).

Continuando con la figura del docente, los estudios se centran, sobre todo, en la formacidn
inicial de los docentes. Esta formacién es de vital importancia ya que se requieren de
conocimientos tedrico-practicos para la ensefianza de las Ciencias Sociales en esta etapa
educativa. Por lo que se debe enfocar en saber si estan suficientemente preparados para la

ensefianza de aspectos sociales (Aguilera et al., 2008; Santisteban, 2007).

Otra linea de investigacion es la que se centra en el maestro como figura que dirige el
aprendizaje, es decir, el que tiene la responsabilidad de adaptar los contenidos, ademas de
redirigir la ensefianza hacia propuestas innovadoras, amoldarse como maestro/a con el paso

del tiempo, ya que es una ciencia en continuo cambio (Aguilera et al., 2008).

Muchas de las investigaciones parten del drea de psicologia, y en concreto de la psicologia
educativa o psicopedagogia, donde ha tenido mucha fuerza el constructivismo el cual defiende
que los estudiantes son el eje central del proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo que se
debe poner el foco en ciertos aspectos como son las dificultades de aprendizaje, motivaciones
e intereses, conocimientos previos, etc. que son recogidos por el docente (Aguilera et al.,

2008; Pérez et al., 2008).
2.2.1. El proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia en Educacion Infantil

Podemos entender la historia desde dos significados, tal y como Pérez et al. (2008) proponen:
como narracién, es decir, la manera en la que se explican conceptos abstractos, y la que nos
atafie en este trabajo, la ciencia social, donde estad implicito el conocimiento de aspectos

temporales (Aguilera et al., 2019).

Asi mismo, es de interés el concepto de conciencia histdrica acuiado por Grever y Robbert-

Jan Adriaansen (2019). De acuerdo con dichos autores, la conciencia historica no se halla

5
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asociado con el presente y puede ser entendida desde dos vertientes, una de forma mas global
dentro de la sociedad, comun para todos y que contribuya al entendimiento del presente y
otra mas individual, donde se pueda reflexionar acerca del pasado. Los beneficios de adquirir
el razonamiento histdrico permiten establecer una relacion directa con entorno cercano del
nino, aportando herramientas Uutiles para enfrentarse a situaciones y formas de
comportamiento que definen una cultura (Grever y Robbert-Jan Adriaansen, 2019; van Boxtel

et al, 2018).

Con respecto a los métodos para trabajar el razonamiento histérico, Cooper (2002) propone
la utilizacién de las historias recogidas en los cuentos, abordando asi la tematica que nos
ocupa y fomentando un aprendizaje critico en los nifios donde comprendan que no existe una
aceptacion “correcta” del pasado. Estas historias, de forma natural, nos llevan al juego. Por
tanto, la utilizacién de la narracién combinada con el juego es considerado el medio ideal para
el desarrollo de la transversalidad, promoviendo asi el aprendizaje significativo en el aula de

infantil. (Pérez et al., 2008).

Similarmente, Carpe y Miralles (2015) plantean la propuesta cuentos con historia, que consiste
en el uso de las historias para que los nifios sean capaces de organizar, asimilar y conseguir
transmitir a los demas compafiieros los diferentes conceptos que han aprendido. De manera
concreta, Corral (2017) llevd a cabo un proyecto educativo en donde sus cuentos tenian como
centro de interés la historia. Junto con los cuentos, las actividades cotidianas permiten ir
estructurando aspectos temporales en el nifio, facilitando asi la ensefianza de la Historia. Esto

es, por ejemplo, el dia, horario, tiempo, conocimiento de la familia, entre otros (Corral, 2017).

Otro elemento que esta directamente relacionado con el aprendizaje de contenidos histéricos
es el arte, debido a que todas las obras estédn realizadas con un fin concreto dentro de un
contexto histérico-cultural, por un artista con unas circunstancias sociales para transmitir una
emocion u hecho especifico. De modo que, se puede utilizar como un recurso visual dentro
de una tematica histdrica sirviendo como apoyo para las edades mas tempranas. El arte es un

medio a tener en cuenta para trabajar en Educacion Infantil (Escribano-Miralles, 2015).

Relacionado con el arte encontramos las fotografias e imagenes. Estos recursos visuales
ayudan a comprender los aspectos relacionados con el tiempo, ya su utilizacién dalugarala

reflexion en torno al momento pasado en la que se realizd6 (Goémez-Aguado, 2012). Desde
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una perspectiva subjetiva, se considera una herramienta util para abordar el pasado (Aguilera

et al,, 2019).

Para Estepa (2007) las actividades escolares deben ir dirigidas hacia el aprendizaje empirico
del nifio mediante actividades prdcticas que permitan descubrir por si mismos y donde el
docente actle como guia. Para ello, se necesitan espacios que permitan y acojan esta
ensefianza. También divide las actividades en varios grupos: actividades que movilizan o
expresan informacién a través de los medios de comunicacién, de observacion y manejo de
objetos y restos materiales, actividades de busqueda de informacién en fuentes bibliograficas,
con recursos cartograficos, actividades que estan en el propio medio sociocultural, como
salidas y excursiones, y las que son transmitidas propiamente de forma oral, como entrevistas,
experiencias, etc, simulacion de experiencias, lo que en Educacidn Infantil se denomina Juego

simbdlico (Estepa, 2007).

En consecuencia, el mencionado estudio subraya la necesidad de trabajar el patrimonio
cultural, debido a la informacién histdrica que se puede extraer. Se habla de patrimonio
haciendo referencia al tipo arquitecténico, arqueoldégico, y artistico entre otros. Propone
varias unidades diddacticas, donde a través de actividades trabajadas desde diferentes
métodos y estrategias trabajando el patrimonio consigue ensefiar los contenidos actuales e
histéricos También, se destaca la necesidad de observar empiricamente los contenidos que
guarden relacion con el patrimonio, acercando a los alumnos a un aprendizaje mas
significativo, con una interaccién absoluta, a través de visitas fuera del centro (Aguilera et al.,

2019; Estepa, 2007).

Algunos autores han llevado al ambito educativo diferentes propuestas de proyectos donde
se trabajan aspectos histdricos en la etapa de Educacién Infantil, apoyados por el trabajo por
rincones. Estas propuestas tienen en comun el juego simbdlico, creando experiencias en el
nino para un aprendizaje significativo. A partir de los estudios de Cooper (2002), Miralles y
Rivero (2012 y Trepat (2011) se trabajaban dichos contenidos con imagenes representativas,
a través de la propia observacién del entorno cercano o de la transmisidn oral. (Escribano-
Miralles, 2015). Hay diversas propuestas que implementan dicha metodologia como son la
desarrollada por Almagro et al. (2006) con La Grecia Clasica, o Cooper (2012) a la que
denomind Una comisaria de policia victoriana. Una de las que cuenta con mdas renombre es la

de Pérez et al. (2008) con El rincén de los tiempos (Escribano-Miralles, 2015).
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La introduccion de metodologias innovadoras a las aulas de Educacion Infantil permiten
trabajar diferentes temadticas histéricas desde una perspectiva transversal y global,
generandose diferentes propuestas Dichas propuestas mencionadas son desarrolladas en su
gran mayoria desde el trabajo por proyectos, y apoyado por el de rincones, metodologias
activas ambas, que fomentan todo lo abordado con anterioridad en las diferentes
investigaciones y que se tratard mas a fondo en los siguientes apartados. (Casanova et al.,

2018).
2.3. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

El trabajo por proyectos es una herramienta metodolégica que, como se verd a continuacién,
permite abordar de forma adecuada los contenidos histdricos y patrimoniales que nos ocupan
principalmente en este trabajo, debido a su transversalidad. También es la mas utilizada para
este tipo de contenidos, puesto que, en la actualidad, existe la necesidad de desechar las
formas de ensefianza tradicional donde predominaba lo conceptual frente a lo experimental

(Casanova et al., 2018).

El término Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) fue acuiado por Kilpatrick en 1918, y el
gue se considera el creador de este método innovador, sin embargo, el término “proyecto”
(p.83) se debe a la teoria recogida por Dewey a finales del S. XIX, aprender haciendo (Aguilera

et al., 2019 y Casanova et al., 2018).

El trabajo por proyectos se enmarca dentro de las denominadas metodologias activas, ligada
al constructivismo, a través de las cuales se busca encontrar respuestas para las preguntas
gue se hacen los alumnos por medio de la observacion directa. Esto permite transformar las
aulas en espacios que fomenten la investigacién y motivacién por una temdtica concreta, en
nuestro caso, histérica, de una forma auténoma y participativa. Como subraya Kilpatrick
(1918), este método se enfoca en la libertad que deben tener los alumnos para formar su

aprendizaje, de una forma intencionada (Aguilera et al., 2019 y Casanova et al., 2018).

Asi, esta metodologia se focaliza en una perspectiva transversal, donde se traten todas las
materias como parte del todo. Esta necesidad se ha hecho mads evidente a raiz del gran cambio
social que trajo consigo las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) y la
interculturalidad. Dicha metodologia esta ampliamente extendida en la etapa de Educacion

Infantil en la actualidad debido a las multiples posibilidades didacticas que ofrece (Casanova
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et al., 2018). El ABP consiste en un trabajo de investigacion, basado en la estrategia de
indagacion por parte del alumnado, que es quién va formando su propio aprendizaje, por lo
gue se requiere un ambiente cooperativo dentro del aula, donde a través de la socializacién e
interaccidn entre iguales con un fin comun se llegue a un mismo conocimiento. También,
debido al caracter auténomo de los alumnos en la investigacion, el docente queda relegado a
hacer de acompafiante o guia del aprendizaje de sus alumnos. La tematica, al estar dirigida a
sus intereses, es elegida por los alumnos, fomentando asi la motivacion y participacion en el

mismo (Casanova et al., 2018 y Orozco et al., 2016).

Al trabajar de forma auténoma, y de forma transversal se fomenta el desarrollo y atencion de
otras materias o acciones concretas que son trabajadas en Educacién Infantil. Asi, se utilizan
textos, imagenes, etc. El juego simbdlico que fomente la creatividad por medio de historias,
la incorporacién de las TIC como herramienta educativa, la ayuda de las familias, entre otras

son algunas de las herramientas utilizadas (Corral,2017; Pérez et al., 2008).

Esta metodologia sigue unas fases bien definidas, que se van a definir siguiendo a Orozco y
Perochena (2016): La fase de motivacidén, consistente en ver qué ideas previas tienen los
alumnos sobre la tematica a trabajar. La segunda fase, de preparacién, va orientada hacia
determinar qué es lo que queremos saber a partir de lo que ya sabemos. La fase de ejecucién,
donde se situan las actividades empiricas que van a dar dirigidas a conseguir ese aprendizaje
significativo. A pesar de que el docente es quien prepara y enfoca las actividades, como se ha
mencionado anteriormente, estas deben ir dirigidas a la ejecucién autdnoma por parte de los
alumnos. La cuarta fase, de evaluacidn, tanto de los aspectos relacionados con el proyecto,
como los que aportan la informacién sobre si se han alcanzado los objetivos didacticos que se
propusieron en los alumnos. Finalmente, la fase quinta, se recogen a través de diversas

herramientas todo lo que se trabaja en relacidn al proyecto y se hace llegar a las familias.

La utilizacion e implementacion de esta metodologia requiere de una adecuada formacién de
los docentes, por lo que se vuelve a incidir en dicha necesidad y dotarles de herramientas para
una buena ejecucion, asi como en concreto para el uso de proyectos para contenido histdrico,
se hace necesario fomentar la necesidad de la visita a museos y espacios externos al centro

educativo (Casanova et al., 2018).
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2.4. Trabajo por rincones

El trabajo por rincones es actualmente la metodologia mas implementada en la etapa de
Educacidn Infantil. Normalmente se trabaja por separado o para complementar un trabajo por
proyectos. Es una oportunidad para, en nuestro caso concreto, la creacion de un rincén de la
ciencia, pero, no suele ser la norma en las aulas. Los rincones son espacios dentro del aula,
qgue pueden ser fijos, es decir, que se trabajen diariamente en las rutinas del aula y otros que
son creados especificamente para una necesidad concreta. Las actividades, ademas, pueden

ser libres o con una propuesta fijada, individuales, o grupales (Gémez et al., 2016).

La planificacién de los espacios es organizada por el docente con una intencion especifica e
intencionada, encargdndose de comunicar a los nifios cémo deben funcionar dentro de esta
dinamica. Cada rincon debe estar visible y bien delimitado para un mejor entendimiento,
ademas de sentirse como un lugar seguro y cercano. Para que este aprendizaje tenga lugar,
los materiales que se utilicen deben estar visibles y accesibles para el uso del alumno,
presentados previamente de forma que atraiga su atencion, sin llegar a sobrecargar de
informacién o contenido. Los rincones mas comunes que se trabajan son: el rincén de juego
simbdlico, el de construcciones, légico-matematico, biblioteca (también denominado

lectoescritura), y el de creatividad (Pineda, 2017).

También forma parte de las llamadas metodologias activas, donde el alumno adquiere un
papel protagonista dentro de su propio aprendizaje, en este caso, permitiendo trabajar desde
los diferentes intereses, y que deja al docente como mediador de las actividades y que le
permite a este adecuar una educacién personalizada atendiendo y observando las
caracteristicas principales de los alumnos. Esta estrategia didactica fomenta, sobre todo, el
aprendizaje autdonomo del alumno ofreciéndole actividades desde una perspectiva ludica, que
puedan resolver por si mismos, haciendo que haya una mayor motivacién y que adquieran sus
conocimientos de manera independiente, gestionar los errores y, por tanto, la frustracién
(Martinez et al, 2017). De modo que, con el trabajo por rincones se respetan los ritmos de
desarrollo de cada estudiante, y permite trabajar de una manera global los conceptos,
promoviendo un aprendizaje significativo ya que se trabaja desde la propia vivencia de los

conocimientos (Pineda, 2017).

10



Anabel Serrano
Proyecto educativo para el aprendizaje del legado de la cultura grecorromana en Educacién Infantil.

Con respecto a las experiencias de aprendizaje promovidas por el trabajo por rincones en el
area dede ciencias, estas son muy limitadas, a pesar de que se ha demostrado su efectividad.
Entre ellas podemos destacar algunos ejemplos como el de Martin (2013), donde los

resultados mostraron que se consiguio el resultado esperado (Gémez et al., 2016).

Como conclusion, se reafirma la necesidad de implementar la Ciencias Sociales y en especial,
los contenidos histdricos, mediante metodologias como son el trabajo por proyectos y

rincones , teniendo como apoyo las diversas investigaciones descritas con anterioridad.
3. Contextualizacién

El proyecto de intervencion sera una propuesta tomando como referencia un centro de la

comunidad de Madrid.
3.1. Caracteristicas del entorno

El mencionado colegio se situa en el sur de Madrid. Se trata de una localidad que actualmente
sigue en proceso de crecimiento, ya que cuenta, seguin los datos mas recientes aportados por
el Instituto Nacional de Estadistica (2020) con 185.180 habitantes, donde 94.777 son mujeres
y 90.403 hombres. (INE, 2020)

La fundacidn data del siglo XIV, con la edificacidon alrededor de lo que hoy es una de las
autovias principales que atraviesa el municipio y que antes era el camino real que conectaba

Madrid- Toledo.

Hasta el siglo XX contaba con 4000 habitantes cuya actividad econdmica principal era
agricultura y artesania. Con la creacidn de una fabrica de aviones y la base aérea a principios
del siglo XXI, la cual actualmente es una de las mas grandes, se comenzo6 a experimentar un
crecimiento econdmico, y por tanto poblacional, llegando a los 70.000 habitantes en 1970.
Actualmente sigue siendo un municipio en constante crecimiento por la potente actividad

industrial, asi como instalaciones publicas como el hospital o Universidad.

Por su proximidad a la capital, se conecta por todos los medios de transporte, favoreciendo el
crecimiento socioecondmico. Hasta 4 autovias facilitan la movilidad en la localidad. En cuanto
al transporte publico: linea circular que conecta con otros municipios del sur, denominada

metroSur y 5 de cercanias. Ademas, autobuses urbanos e interurbanos, con linea regular.
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3.2. Descripcion del centro

Situado en uno de los barrios mas nuevos del municipio y que aun se encuentra en crecimiento
debido a su reciente ampliacidn. Debido a su expansidn, cuenta con tres centros educativos,
de cardcter publico con ensefianzas en las etapas de Infantil y Primaria. Este fue el primero de
los tres centros que se sitUa junto al poligono industrial de la localidad préxima. Dispone de

una buena conexién de transporte, ya que se puede llegar tanto en metro, como en autobus.

Anterior a la construccién de los colegios, existia una escuela infantil de la que fueron los
primeros alumnos matriculados de este colegio, hasta completar ratio, siendo de linea 4. Pero

debido a la creciente expansion, pronto, todo el alumnado del centro era del barrio.

Durante muchos afios se produjo un descenso de la natalidad, por lo que el centro pasé a ser
de linea dos, resintiéndose la etapa de Educacidén infantil. Actualmente, se estan volviendo a
recuperar lineas en mucho de los cursos de Infantil, puesto que en su mayoria las familias son

jévenes, con hijos en edades escolares.

El estatus socioecondmico de las familias es de clase media, a nivel general. Con respecto al
nivel educativo, estudios superiores representan una minoria, mientras que una gran parte de
la poblacidn posee estudios de grado medio. La proporcidn de familias emigrantes es del 8%,

principalmente de zonas como Sudamérica o centro-Europa.
3.3. Caracteristicas del alumnado

El alumnado esta conformado por 20 infantes, siendo diez nifias y diez nifios del segundo curso
del segundo ciclo de Educacién Infantil, es decir, 4 afos. Es un grupo de nueva formacién,
debido a la situacion sanitaria que nos atafie este curso 2020/2021. En el curso anterior no
todos los alumnos compartieron clase ni tutora, ademas de que, siendo su primer ano escolar,
se dio una situacién académica no presencial, haciendo que los alumnos presenten retrasos,
o dificultades diferentes. A pesar de todo ello, se observa un grupo muy heterogéneo, donde

el proceso evolutivo no se ha visto muy afectado.

Ninguno presenta por el momento NEE (Necesidades Educativas especiales), pero si hay que
atender a dos nifos con problemas conductuales, uno de ellos muestra una disminucién de la
atencidn por lo que se hace evidente un detrimento en la adquisicidon de conocimientos y otro

no sabe gestionar el comportamiento cuando no hay una actividad pautada.
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Se observa que ya casi la mitad de la clase escribe de forma autéonoma y, de entre ellos, dos
se estan iniciando en el proceso de lectura. Gran capacidad para participar en las actividades,
por las que muestran gran motivacidén. En rasgos generales, las familias también son muy

participativas y colaborativas.

4. Proyecto de intervencion educativa

4.1. Introduccion

El proyecto didactico estd disefiado para los alumnos del 22 ciclo de Educacidn Infantil. La
metodologia a utilizar es el trabajo por proyectos, donde tendra un hilo conductor de todas
las actividades, que comenzara con la actividad de motivacion. Ademas, se va a hacer uso del

trabajo por rincones, para asi facilitar la organizacion y fomentar la autonomia.

El proyecto consiste en el aprendizaje del legado de la cultura grecorromana en Educacién
Infantil dentro del area de conocimiento de las Ciencias Sociales, que se desarrollara durante
un trimestre lectivo. La ensefianza de los contenidos propuestos va a apoyarse en la revision
de la literatura realizada en torno a las metodologias para la ensefianza de las Ciencias Sociales
en Educacion Infantil, por lo que partiremos de las historias mitolégicas, el arte, y los aspectos

mas cotidianos. Ademas, se programard una excursion fuera del ambito educativo.
4.2. Justificacion

Esta demostrado que los alumnos de etapas de Educacidn Infantil, pueden, deben y muestran
interés hacia aspectos culturales. La cultura grecorromana esta presente en el entorno mas
cercano del nifio, por lo que conocerla es un aspecto fundamental. Muchas de las costumbres
o tradiciones o formas de vivir parten de esta etapa histérica y, por tanto, el entorno cercano
del nifio esta cargado de informaciones y referencias a esto. Ademds, forma parte de nuestro
patrimonio, donde en concreto en la comunidad de Madrid, la que atafie a este centro
educativo propuesto, hay muchas referencias a esta cultura. Aunque el proyecto en si, trate

de conocerlo desde una perspectiva mas global.

Como se ha visto en el marco tedrico, se debe disefiar e implementar actividades donde se
favorezca el aprendizaje de forma Iddica. En consecuencia, se recreara la cultura
grecorromana en las aulas, con la finalidad de que sea una experiencia inmersiva y donde la

narracién tiene un papel importante con el conocimiento de la mitologia.
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4.3. Referencias legislativas

Para la realizacién del proyecto se han seguido todas las regulaciones que amparan y justifican
con el fin de favorecer una buena ensefianza por parte del Estado, para ello se seguirdn las
directrices marcadas en la Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de Educacidn, asi como de la
normativa se centre en las ensefianzas especificas para el segundo ciclo de Educacion Infantil,

el Real Decreto 1630/2006 de 29 de diciembre.

Ademas, el centro al que se va a dirigir la propuesta educativa, por su pertenencia a la
Comunidad de Madrid, se debe atender el Decreto 17/2008 de 6 de marzo, y la Orden

680/2009, 19 de febrero, para saber como se debe evaluar en esta etapa.
4.4. Objetivos del proyecto

Objetivos didacticos:

Conocer el legado de la cultura grecorromana en el entorno del alumno.

Aprender los principales rasgos de la cultura grecorromana.

Conocer las principales modalidades artisticas grecorromanas

Conocer de dénde proviene nuestra lengua y las principales palabras

Conocer e identificar cdmo vivian y como era la sociedad grecorromana con la actual
Fomentar e incrementar la creatividad y motivacidon en el aula.

Conocer el patrimonio del entorno cercano al nifio

Relacionar los relatos mitoldgicos con la historia, los dioses y sus principales atributos.

w 0 N oo U B W N PR

Crear curiosidad y motivacién histdrica en el alumnado

10. Promover el uso de las TIC
4.5. Contenidos curriculares que se abordan

Atendiendo las tres principales areas de conocimiento que se abordan en el Decreto recogido

por la Comunidad de Madrid se trataran los siguientes contenidos curriculares:
Area 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Blogue 2: Juego y movimiento

- Juego simbdlico y juego reglado. Comprensidon y aceptacion de reglas para jugar.

Valoracion de su necesidad.
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- Iniciacion a la representacion teatral.
Area 2. Conocimiento del entorno

Bloque 3. Cultura y vida en sociedad

- Iniciacién a la Historia. La Prehistoria. El hombre prehistérico: Vida cotidiana, vivienda,
trabajo, animales y ritos.

- Pueblos del mundo. Pueblos del hielo, del desierto y de la selva. Rasgos fisicos,
vivienda, alimentacion, indumentaria, costumbres.

- Reconocimiento de algunas sefias de identidad cultural del entorno e interés por

participar en actividades sociales y culturales.
Area 3: Lenguajes: Comunicacién y representacion.

Blogue 1. Lenguaje verbal

- Participacion y escucha activa en situaciones habituales de comunicacidn.
Acomodacién progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales.

- Escucha atenta, comprensién de cuentos, relatos, canciones, leyendas, poesias, rimas,
adivinanzasy retahilas, tanto tradicionales como contemporaneas, de forma individual

y en grupo, como fuente de placer y de aprendizaje.

Blogue 2. Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Iniciaciéon en el uso de instrumentos tecnolégicos como ordenador, cdmara o

reproductores de sonido e imagen, como elementos de comunicacién.

Blogue 3. Lenguaje plastico

- Las técnicas basicas de la expresion plastica: dibujo, pintura, modelado. Materiales y
utiles.
- Iniciacion al arte: pintura, escultura y arquitectura. Principales elementos. Autores

representativos. Ambitos de exposicién: El museo

Bloque 5. Lenguaje corporal

- Representacién espontanea de personajes, hechos, situaciones e historias sencillas

reales o imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos
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4.6. Metodologia

Se va a hacer uso de la metodologia basada en proyectos, caracterizdndose por ser activa en
donde el alumno participa en su aprendizaje, por lo que es uno de los aspectos fundamentales
es el respeto hacia ese aprendizaje auténomo. Ademads, se comenzara con las ideas previas, y
siguiendo las fases para la programacion con esta estrategia de trabajo: fase de motivacion,
de preparacién, de ejecucién y por ultimo de evaluacién. Ademas, se complementara el
proyecto el trabajo por rincones. Debido a la transversalidad de la tematica, se mantendrdn
los rincones mas comunes, y que se trabajan durante todo el afio: el rincdn de construcciones,
el rincén de plastica, el rincén de légico-matematicas, el rincdn de juego simbdlico y el rincén
de lectoescritura. Se realizaran propuestas en estos rincones para trabajar el proyecto.
También, se creara el rincon de Grecia y Roma, como un anexo al rincon de juego simbdlico,
donde iremos observando, recreando, y poniendo las creaciones que vayamos haciendo sobre
nuestro proyecto, con la finalidad de que sea un lugar para experimentar de forma libre, que

jueguen a imaginarse en una época diferente.

Las propuestas y diferentes metodologias van dirigidas hacia un aprendizaje auténomo,

respetandose los ritmos de aprendizaje y tratandose de fomentar la motivaciéon y curiosidad.
4.7. Actividades

La Unidad Didactica se compone de 12 sesiones, las cuales algunas cuentan con varias

actividades.

Tabla 1. Temporalizacion de la programacion.

Sesiones Actividades

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
Sesion 1. ¢Qué sabemos sobre Grecia y X
Roma?
Sesion 2. Conociendo la mitologia. Los X X

Dioses mitoldgicos.

Sesion 3. Conociendo la mitologia. La X
guerra de Troya
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Sesion 4. Conociendo la mitologia. La
odisea.

Sesion 5. Conociendo la mitologia. Los
trabajos de Hércules.

Sesion 6. El cuento viajero. La cultura
grecorromana a nuestro alrededor

Sesion 7. Conociendo el latin y el griego.

Sesion 8. La ciudad grecorromana y la
sociedad

Sesion 9. El arte grecorromano

Sesion 10. Las olimpiadas. Elementos
que intervienen.

Sesion 11. Exploramos el Madrid
mitolégico.

Sesion 12. Nuestras chiqui-olimpiadas

Tabla 2. Sesion 1

Fase de motivacion

Sesion 1. {Qué sabemos sobre Grecia y Roma?

Objetivos

e (Captar la atencion y motivacion por la nueva tematica
e Introducir la mecdnica del hilo conductor del proyecto
e Recopilar las ideas previas sobre la tematica del proyecto

o Observar sobre los intereses que tienen

Descripcion

Introduccion: 10 min.

El primer dia al llegar a clase encontraran una caja sospechosa. El dia que comienza el proyecto, el
encargado del dia, en la rutina de asamblea abrira la caja y encontrara una nota escrita por Zeus, donde

les pedird ayuda, porque en Greciay Roma van a dar comienzo las Olimpiadas, y como es mucho trabajo
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les tiene que ayudar. Para ir comenzando, nos ha dejado unos cuentos mitolégicos. Zeus cada semana
ird dejando una nota en la caja, con nuevas pistas.

Desarrollo: 20 min.

Tras leer la nota, y guiados por la maestra reflexionaran acerca de lo que conocen. Entre todos, se ird
proponiendo qué es lo que debemos investigar y conocer para poder ayudar a Zeus a preparar las
Olimpiadas. Se llegara a la conclusidon de que tendremos que conocer quién es Zeus y si hay mas
personajes para conocer. También, tenemos que aprender cdmo es su vida cotidiana, para asi poder
ayudarle. La maestra ird apuntando en una cartulina todo lo que van diciendo los alumnos, y lo
pegaremos a la pizarra, en un lugar que todos puedan observar.

Fin: 10 min.

La maestra preguntara a los niflos que si quieren ayudar a Zeus investigando todo aquello que hemos

estado hablando. También les contaremos que vamos a hacer actividades para hacer las olimpiadas.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Caja de cartdn y una nota previamente escrita por la maestra. Cuentos
mitoldgicos para nifios: Coleccion Mitologia para nifios de la Editorial Mundo Salvat Infantil (Ver anexo
2). Cartulina y rotulador.

-Recursos espaciales: Aula ordinaria. Rincén de la asamblea.

-Recursos personales: Maestra tutora

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado y maestra, sentados en circulo en la asamblea.

Criterios de evaluacion

e Criterio 1. Utiliza la lengua oral del modo mads conveniente para una interaccién positiva con
sus iguales y con las personas adultas, segun las intenciones comunicativas.

e C(Criterio 5. Muestra respeto a los demds manifestando interés y atencion hacia lo que dicen y
en el uso de las convenciones sociales: Guardar el turno de palabra, escuchar, mirar al
interlocutor, mantener el tema, asi como aceptar las diferencias.

e Criterio 6. Se interesa y participa en las situaciones de lectura y escritura que se producen el

aula.

Fase de preparacion

Tabla 3. Sesion 2.

Sesién 2. Conociendo la mitologia. Los Dioses mitolégicos.

Objetivos
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e Conocer los dioses mitoldgicos y sus atributos

e Desarrollar el gusto por la lectura

e Comprender las ideas principales de las historias
e Crear nuevos intereses basados en la lectura

e Fomentar la curiosidad y motivacion

Descripcion

Introduccion: 10 min.

En la primera carta, Zeus dejé 4 libros sobre mitologia para que conociéramos quién era él y el resto de
personajes que viven con él segln la leyenda. Puesto que los libros son largos, la maestra se encargara de
hacer el resumen y destacar lo mas importante para leer un resumen de los cuentos cada dia de la primera
semana del proyecto. El primer dia leeremos el de los dioses mitolégicos. Los nifios después del patio
siempre leen un cuento, por lo que aprovecharemos para contarlos en este momento. Se sentaran en el
rincon de la asamblea.

Desarrollo: 25 min.

Tras la lectura del primer cuento, vamos a conocer a los principales dioses de la mitologia griega y como se
les puede conocer por sus atributos, por ejemplo, a Zeus con el rayo. Haremos una actividad para reforzar
los conocimientos como propuesta en el rincén de légico-matematica. En ella tienen que relacionar a cada
Dios con su atributo y buscar el nombre de cada uno a través del juego de Memory. Es una actividad que
se mantendrd en el rincdn y podran utilizar libremente cuando no haya una propuesta dirigida en este,
donde trabajar la légica y la conciencia espacial de manera transversal.

En el rincdn de lectoescritura trabajaremos los nombres de los dioses, donde les contaremos que los dioses
gue aparecen en la Odisea son los dioses griegos, pero los romanos son los mismos con diferente nombre.
Trabajaran la lectoescritura y la correlacién de los dioses griegos y romanos. Consistird en asociar las
imagenes de los dioses y encontrar el nombre y escribirlo. Es una actividad que se mantendra en el rincén
y podran utilizar libremente cuando no haya una propuesta dirigida en este, donde se trabaja la
lectoescritura de forma transversal.

Fin: 10 min.

Los alumnos recogeran el material utilizado en los rincones, cuando oigan una cancion establecida entre

maestra-alumnos que indique que se ha acabado el momento de rincones.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Cuentos mitoldgicos para nifos: Coleccidn Mitologia para nifios de la Editorial
Shackleton (Ver anexo 2). Recurso creado de Memory con cartas de dioses y atributos. Recurso creado de
pictogramas con fotos de los dioses plastificados y sus nombres por otro lado, para relacionar. Adjunta a

continuacién:https://drive.google.com/file/d/106vMYgPS4Q2983Q9uzXKQtEtrp2pi3PL/view?usp=sharing
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-Recursos espaciales: Aula ordinaria. Rincdn de la asamblea, rincén de lectoescritura y rincén de légico-
matematicas.

-Recursos personales: Maestra tutora

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado y maestra. Asamblea todos sentados y trabajo por rincones.

Criterios de evaluacién
e C(Criterio 6. Se interesa y participa en las situaciones de lectura y escritura que se producen el aula.
e C(Criterio 3. Iniciarse en las habilidades matemdticas, manipulando funcionalmente elementos y
colecciones, identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de agrupamientos,
clasificacidn, orden y cuantificacion.
e Criterio 4. Ampliar la curiosidad y el afan por aprender, adquirir fundamentos de pensamiento y

ampliar el campo de conocimiento para comprender mejor el mundo que le rodea.

Tabla 4. Sesion 3.

Sesion 3. Conociendo la mitologia. La guerra de Troya.

Objetivos

e Afianzar los principales dioses mitoldgicos

e Desarrollar el gusto por la lectura

e Comprender las ideas principales de la historia
e Crear nuevos intereses basados en la lectura

e Fomentar la curiosidad y motivacion

Descripcion

Introduccién: 10 min.

En la primera carta, Zeus dejo 4 libros sobre mitologia para que conociéramos quién era él y el resto de
personajes que viven con él segun la leyenda. La maestra les ird leyendo un resumen del cuento cada
dia de la primera semana del proyecto. El segundo dia leeremos el de la guerra de Troya, los nifios
después del patio siempre leen un cuento, por lo que aprovecharemos para contarlos en este momento.
Se sentardn en el rincén de la asamblea.

Desarrollo: 25 min.

Tras la lectura del segundo cuento, se les propondra que realicen un dibujo acerca del cuento.
Analizaremos a través de una actividad en la pizarra digital, como iban vestidos los guerreros en la guerra

de Troya.
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Posteriormente haremos un taller para ponerlo en nuestro rincdn del proyecto, donde pintaremos entre
todos un “caballo” de cartdén y un guerrero de Troya, preparados previamente por la maestra.

Fin: 10 min.

Los alumnos recogeran el material utilizado en los espacios, cuando oigan una cancién establecida entre

maestra-alumnos que indique que se ha acabado el momento de la actividad.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Cuentos mitoldgicos para nifios: Coleccién Mitologia para nifios de la Editorial
Shackleton (Ver anexo 2). Folios en blanco y pinturas (rotuladores y ceras) y maquetas de cartén y
temperas. Pizarra Digital, actividad sobre los guerreros.

-Recursos espaciales: Aula ordinaria. Rincon de la asamblea.

-Recursos personales: Maestra tutora

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado y maestra. Asamblea todos sentados y trabajo grupal en el espacio de asamblea.

Criterios de evaluacion

e (Criterio 6. Se interesa y participa en las situaciones de lectura y escritura que se producen el
aula.
e Criterio 7. Comprender, reproducir y recrear algunos textos literarios y de tradicién cultural

mostrando actitudes de valoracidn, disfrute e interés hacia ellos.

Tabla 5. Sesion 4.

Sesion 4. Conociendo la mitologia. La odisea.

Objetivos

e Conocer las principales historias que narran la mitologia y su autor
e Desarrollar el gusto por la lectura

e Comprender las ideas principales de las historias

e Crear nuevos intereses basados en la lectura

e Fomentar la curiosidad y motivacion

Descripcion

Introduccién: 10 min.
Después de conocer los dos primeros libros que Zeus dejé sobre mitologia, leidos por la maestra
durante la primera semana del proyecto aprovechando la rutina de lectura, el tercer dia leeremos el

resumen de la Odisea.
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Desarrollo: 25 min.

Tras la lectura del tercer cuento, vamos a conocer la principal historia que cuenta lo que pasé tras la
guerra de Troya. Aprovecharemos para introducir a Homero, creador de la lliada y la Odisea.
Buscaremos informacion y crearemos un mural sobre él entre todos, que colgaremos en nuestro rincén
del proyecto.

Fin: 10 min.

Los alumnos recogeran el material utilizado cuando oigan una cancién establecida entre maestra-

alumnos que indique que se ha acabado el momento de la actividad.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Cuentos mitolégicos para nifios: Coleccion Mitologia para nifios de la Editorial
Shackleton (Ver anexo 2). Cartulina, diferentes materiales para escribir la informacion, etc.
-Recursos espaciales: Aula ordinaria. Rincén de la asamblea

-Recursos personales: Maestra tutora

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado y maestra. Asamblea todos sentados.

Criterios de evaluacidon

e C(Criterio 6. Se interesa y participa en las situaciones de lectura y escritura que se producen el
aula.

e C(Criterio 7. Comprender, reproducir y recrear algunos textos literarios y de tradicion cultural
mostrando actitudes de valoracion, disfrute e interés hacia ellos.

e C(Criterio 2. Comprender algunas sefas, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio. Establecer relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus

compaiieros.

Tabla 6. Sesion 5.

Sesidn 5. Conociendo la mitologia. Los trabajos de Hércules

Objetivos

e Conocer los principales trabajos de Hércules

e Desarrollar el gusto por la lectura

e Comprender las ideas principales de las historias
e Crear nuevos intereses basados en la lectura

e Fomentar la curiosidad y motivacion

Descripcidn
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Introduccion: 10 min.

En la primera carta, Zeus dejé 4 libros sobre mitologia. El cuarto dia leeremos el resumen de los trabajos
de Hércules, los nifios después del patio siempre leen un cuento, por lo que aprovecharemos para
contarlos en este momento. Se sentardn en el rincén de la asamblea.

Desarrollo: A lo largo de un dia.

Tras la lectura del tercer cuento, visionaremos la pelicula de Disney de Hércules, para que una vez
conocidos, puedan visualizarlos.

Tras ello, tendremos un dibujo de un anfora y tendremos que dibujar la parte del centro con alguno de los
trabajos de Hércules, para asi completar la funcidn de esta herramienta artistica griega. Arriba del dibujo
escribirdn a que trabajo hace referencia.

Fin: 10 min.

Los alumnos reflexionaran y podran expresar sus opiniones o lo que deseen.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Cuentos mitolégicos para nifos: Coleccién Mitologia para nifos de la Editorial
Shackleton (Ver anexo 2). Pelicula de Hércules. Pizarra digital. Dibujo del anfora, y pinturas. Adjunto a

continuacién:https://drive.google.com/file/d/1QP1JyKu7UBKy 8qBaHoR98FmlyaxP1D/view?usp=sharing

-Recursos espaciales: Aula ordinaria. Rincon de la asamblea (donde se encuentra la pizarra Digital).

-Recursos personales: Maestra tutora

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado y maestra. Asamblea todos sentados.

Criterios de evaluacion
e C(Criterio 6. Se interesa y participa en las situaciones de lectura y escritura que se producen el aula.
e C(Criterio 7. Comprender, reproducir y recrear algunos textos literarios y de tradicién cultural

mostrando actitudes de valoracion, disfrute e interés hacia ellos.

Fase de ejecucion

Tabla 7. Sesion 6.

Sesion 6. El cuento viajero. La cultura grecorromana a nuestro alrededor.

Objetivos

e Conocer el patrimonio cultural de nuestro entorno.

e Crear vinculos con las familias de los alumnos.

e Conocer las principales referencias a la cultura grecorromana.
e Trabajar la exposicién oral

e Fomentar la curiosidad y motivacion
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Descripcion

El cuento viajero constara de dos cuadernos: Uno donde se trabajara la escultura y pintura que hay en
el entorno y que haga referencia a la cultura grecorromana (por ejemplo, la escultura de Cibeles en la
comunidad de Madrid, o cuadros pintados que hagan referencias a dioses grecorromanos, etc), y otro
gue haga referencia a la arquitectura que nos ha quedado en la actualidad de la cultura grecorromana
(por ejemplo, el acueducto de Segovia, o el pantedn, las vias romanas, arcos de triunfo, bafios publicos,
como eran las casas, etc).

Cada lunes 2 alumnos se llevardn cada dia uno de los cuadernos hasta el jueves a casa, y junto con las
familias deberan investigar y hacer una explicacién de alguna de las propuestas. Cada jueves deben
devolverlos para que otros 2 alumnos se lo lleven hasta el lunes siguiente y realicen lo mismo. Asi,
llegaremos a que el cuaderno rote a través de todas las familias y puedan participar.

Cada lunes y cada jueves dedicaremos un rato de la asamblea a que esos alumnos cuenten al resto de
compafieros lo que han investigado con sus familias. Asi iremos aprendiendo el legado que nos ha
dejado la cultura grecorromana.

En el cuaderno, las familias deberan ir observando lo anterior para no repetir contenidos. En la primera
pagina del cuaderno, habrd un escrito dirigido a las familias, con unas normas bdsicas, donde ponga
cuando deben devolver el cuaderno, qué debe y qué no debe realizar. Se matizara que, dentro del
cuaderno de escultura y pintura, deben ser expresiones artisticas “actuales” que hagan referencia a la
cultura grecorromana, es decir, no deben investigar acerca del arte grecorromano. Y en el cuaderno de
arquitectura, se matizard que no investiguen acerca de los anfiteatros, ni el circo romano, puesto que
se trabajard en clase.

Fin: 10 min.

Los alumnos reflexionaran y podran expresar sus opiniones o lo que deseen.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: 2 cuadernos de cartulinas tamano A3 decorado.
-Recursos espaciales: Aula ordinaria. Rincdn de la asamblea

-Recursos personales: Maestra tutora y familias

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado y maestra. Asamblea todos sentados. Familias.

Criterios de evaluacion
e Criterio 1. Utiliza la lengua oral del modo mads conveniente para una interaccidén positiva con

sus iguales y con las personas adultas, segun las intenciones comunicativas.
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e Criterio 5. Muestra respeto a los demds manifestando interés y atencion hacia lo que diceny
en el uso de las convenciones sociales: Guardar el turno de palabra, escuchar, mirar al
interlocutor, mantener el tema, asi como aceptar las diferencias.

e C(riterio 2. Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio. Establecer relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus
compaiieros.

e Criterio 8. Reconocer materiales aptos para la escultura: Madera, bronce, barro, escayola,
papel.

e Criterio 9. Reconocer algunos elementos arquitecténicos de los edificios: fachada, tejado,

ventana, columna, arco.

Tabla 8. Sesion 7.

Sesion 7. Conociendo el latin y el griego

Objetivos

e Conocer el legado que nos rodea.

e Entender la relacién de nuestra cultura y la grecorromana
e Observar las diferencias y similitudes ente culturas

e Descubrir de donde viene la lengua que hablamos

e Fomentar la curiosidad y motivacion

Descripcion

Introduccién: 10 min.

Al llegar a clase encontramos una segunda carta de Zeus en la caja. Nos dice que estd muy contento de
gue ya sepamos quienes son los dioses grecorromanos y de todo lo que estamos aprendiendo de la
cultura. Nos dice que para crear las olimpiadas nos falta aprender la lengua que hablan. Nos ha dejado
como pista un alfabeto griego, y que investiguemos sobre un reloj solar.

Entre todos intentamos descifrar qué es y cudl puede ser la lengua que hablaban. Con ayuda de la
maestra, averiguaran que eso que nos ha dejado como pista son las letras griegas. Investigaremos juntos
y les explicaremos que nuestro idioma viene del latin y algunas palabras del griego. También nuestros
meses, y dias de la semana. Buscaremos cdmo eran en latin y observaremos que se parecen mucho a
como son actualmente.

En relacién con el conocimiento de los dias y los meses, preguntaremos a los nifios que como podrian
saber ellos que dia estaban si no tenian reloj. Investigamos y descubrimos que para eso tenian un reloj
solar. Buscamos como lo utilizaban.

Desarrollo: 25 min.
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Propondremos dos actividades en relacidon a esta tematica.

En el rincdn de lectoescritura les propondremos transcribir sus nombres con letras griegas, con un molde
casero de cada letra griega y fijdndonos a que letra hace referencia. La decoraremos con diferentes
materiales como purpurina, témperas, etc. fomentando la creatividad, y la grafo motricidad.

En el rincén de plastica, crearemos nuestro propio reloj solar. Con un plato desechable pondremos una
plantilla de un reloj pegado en el centro del plato, y con un punzén haremos un agujero en el centro del
reloj y con pegamento pondremos en el agujero el palo de brocheta de forma vertical. Posteriormente
decoraremos el plato por el borde con gomets y el reloj con pinturas. Les explicaremos cémo funciona
nuestro reloj solar.

Fin: 10 min.

Los alumnos recogeran el material utilizado en los rincones, cuando oigan una cancién establecida entre

maestra-alumnos que indigque que se ha acabado el momento de rincones.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Plantillas de las letras del alfabeto griego, témperas, gomets, purpurina. Platos
desechables, gomets, punzdn, cola, palos de brochetas y pinturas.

-Recursos espaciales: Aula ordinaria. Rincon de la asamblea. Rincén de pldstica y rincén de
lectoescritura.

-Recursos personales: Maestra tutora.

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado y maestra. Asamblea todos sentados y trabajo por rincones.

Criterios de evaluacion
e Criterio 2. Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio. Establecer relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus

compaferos.

e C(riterio 1. Utiliza la lengua oral del modo mas conveniente para una interaccién positiva con sus

iguales y con las personas adultas, segun las intenciones comunicativas.

Tabla 9. Sesion 8.

Sesidn 8. La ciudad grecorromana y la sociedad

Objetivos

e Conocer la realidad aumentada
e Descubrimiento de como eran las casas grecorromanas
e Observar las diferencias y similitudes de las casas

e Reconocer como eran la ropa griega y romana
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e (Crear nuestra ropa griega y romana

e Fomentar la curiosidad y motivacion

Descripcion

Introduccion: 10 min.

Al llegar a clase encontramos una tercera carta de Zeus en la caja. Nos dice que ya sabemos mucho
acerca de la cultura grecorromana. Nos dice que para que podamos ir a las olimpiadas necesitamos
conocer cdmo eran las casas donde vivian y por supuesto, ir vestidos como ellos.

La maestra ensefia a través de la aplicacién de realidad aumentada CoSpace cémo eran las casas donde
vivian. Respetando los turnos se puede ir comentando lo que ven, a la par que la maestra va explicando
cada parte. Es una manera lddica y novedosa a la par que motivadora de observar las partes de una
casa.

Ademas, con la aplicacién de Genially, iremos observando las partes de la vestimenta de los griegos y
romanos.

Desarrollo: 25 min.

Crearemos un taller donde involucremos a las familias para que vengan a ayudarnos. Crearemos trajes
gue nos servirdn ademas para carnavales. Para complementar el traje, realizaremos un camafeo con un
molde de una figura, lo plasmamos en pasta de secado rdpido, lo dejamos secar y lo pintamos con
témperas. Pegaremos por detras un enganche de broche para poder ponérnoslo en nuestro traje para
sujetar, ademas de tenerlo luego de recuerdo.

Fin: 10 min.

Los alumnos recogeran el material utilizado, cuando oigan una cancién establecida entre maestra-

alumnos que indique que se ha acabado el momento del taller.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Aplicacion CoSpace para la Realidad aumentada. Tablet. Tela, aguja e hilo. Pasta
de secado rapido, témperas, figura para plasmar en la pasta. Carta de Zeus.
-Recursos espaciales: Aula ordinaria.

-Recursos personales: Maestra tutora y familias que vengan de forma voluntaria.

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado, maestra y familias.

Criterios de evaluacion
e Criterio 2. Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio. Establecer relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus

compaiieros.

Tabla 10. Sesion 9.
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Sesion 9. Arte grecorromano

Objetivos

e Conocer técnicas nuevas

e Desarrollar la creatividad

e Descubrir el arte grecorromano

e Crear nuevas representaciones pldsticas

e Fomentar la curiosidad y motivacion

Descripcion

Introduccién: 10 min.

Al llegar a clase encontramos una cuarta carta de Zeus en la caja, donde nos dice que ya solo nos queda
investigar acerca del arte. En la caja ademas hay piedritas pequefias de colores.

Investigamos y vemos que decoraban con mosaicos. Se deduce que podemos utilizar las piedras para
realizar un mosaico.

Desarrollo: 25 min.

Habrd en las mesas del grupo diferentes dibujos para rellenar. Cada uno escogerd el que mas le guste y
lo pegara a una tablilla de cartén duro con pegamento. Sobre el dibujo iran echando cola blanca con un
pincel y pegando las piedras libremente. Al terminar, la maestra echara una capa de cola por encima
para que se pegue mejor y quede brillante.

Fin: 10 min

Los alumnos recogeran el material utilizado cuando oigan una cancién establecida entre maestra-

alumnos que indique que se ha acabado el momento del taller.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Piedras de colores, tablilla de cartén duro, plantillas con dibujos, pegamento de
barra, cola y pinceles. Carta de Zeus.
-Recursos espaciales: Aula ordinaria.

-Recursos personales: Maestra tutora.

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado y maestra. Por grupos de mesa.

Criterios de evaluacion
e  Criterio 10. Participar en juegos, mostrando destrezas motoras en desplazamientos, marcha,

carrera y saltos, y habilidades manipulativas.

Tabla 11. Sesion 10.

Sesion 10. Las olimpiadas. Elementos que intervienen.
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Objetivos

e Conocer en qué consiste las olimpiadas

e Descubrir los elementos mas importantes de las olimpiadas
e Conocer los principales juegos que se realizaban

e Colaborary participar en las actividades propuestas

e Involucrar a las familias en el proceso de aprendizaje

e Fomentar la curiosidad y motivacion

Descripcion

Introduccién: 20 min.

A raiz de una nueva carta que nos envia Zeus, diciendo que ya solo nos queda ayudarles a organizar las
olimpiadas, pedimos de nuevo toda la colaboracidn de las familias, para que nos ayuden a una ultima
actividad. Se les pide que traigan cosas relacionadas con las olimpiadas, cualquier material, recurso,
informacion, etc.

Posteriormente, pondremos en comun todo lo que hemos recopilado para hacernos una idea de como
son las olimpiadas. Deducimos, por tanto, que no vamos a hacerlas como eran en Grecia y Roma
exactamente porque hay partes que no nos gustan, como las de pelear, pero si tenemos que ir con
nuestros trajes, pondremos al ganador una corona de ramas de olivo, conocemos que hay una antorcha
que simboliza el fuego que estaba encendido siempre durante las olimpiadas de Grecia, y todos los
juegos que se realizan.

Desarrollo y fin: 30 min.

Nos aprenderemos una cancidn y un pequeno baile para abrir las olimpiadas.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Cancidn y pizarra digital. Carta de Zeus.
-Recursos espaciales: Aula ordinaria.

-Recursos personales: Maestra tutora.

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado y maestra. Rincén de asamblea.

Criterios de evaluacion

e Criterio 2. Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio. Establecer relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus

compaiieros.
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e C(Criterio 5. Muestra respeto a los demds manifestando interés y atencidn hacia lo que diceny en
el uso de las convenciones sociales: Guardar el turno de palabra, escuchar, mirar al interlocutor,
mantener el tema, asi como aceptar las diferencias.

e Criterio 1. Utiliza la lengua oral del modo mdas conveniente para una interaccién positiva con sus

iguales y con las personas adultas, segun las intenciones comunicativas.

Tabla 12. Sesion 11.

Sesion 11. Exploramos el Madrid mitoldgico

Objetivos
e Conocer el patrimonio mas cercano del alumno
e Reconocer los diferentes contenidos trabajados
e Mostrar interés y motivacion por la excursién
e Respetar las normas durante la excursidn
e Colaborary participar en las actividades propuestas
e Fomentar la curiosidad y motivacion
Descripcion

Excursidn de duracion un dia lectivo. Visitamos el Madrid mitoldgico con la adaptacion de una visita

guiada. Vamos desplazandonos en autobus.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Autobus
-Recursos espaciales: Madrid

-Recursos personales: Maestras tutoras de nivel de 4 afos, apoyo de las familias voluntarias. Guia.

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado nivel 4 afios, profesoras de nivel 4 afios, familias que ayudan.

Criterios de evaluacion
e C(Criterio 2. Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio. Establecer relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus

compaiieros.

Fase de evaluacion

Tabla 13. Sesion 12.

Sesién 12. Nuestras chiqui-olimpiadas

Objetivos

e Formar parte de una representacion
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e Respetar el orden de la actividad y las normas

e Desarrollar la creatividad

e Adquirir diferentes competencias motrices

e Colaborary participar en las actividades propuestas
e Involucrar a las familias en el proceso de aprendizaje

e Fomentar la curiosidad y motivacion

Descripcion

Introduccién: 10 min

Al llegar al gimnasio, el cual estara decorado con el ambiente de las olimpiadas atendiendo a todos los
elementos que se han trabajado. Se encontraran con diferentes espacios, debido a que van a realizar
una gymkana. Se dividirdn en los grupos de la clase, es decir, 5 grupos de 4 personas e irdn pasando de
manera rotativa. Irdn disfrazados con los trajes y camafeos que creamos. Para ello, llevardn una medalla
gue refleje los juegos por los que han pasado y superado. Se les explicara al llegar a cada lugar lo que
deben hacer. Sin embargo, les explicaremos la forma de rotar, y de organizarse, ya que en estas
olimpiadas también participaran otras clases del mismo nivel. Habrda un pasillo donde haran un desfile
hasta el escenario, donde encenderemos la antorcha y donde realizaran la representacion trabajada.
Luego haran la gymkana, y finalmente daremos las coronas de ramas de olivo a todos los ganadores,
gue seran todos los nifios y nifias que han participado. Las familias podran venir a vernos.

Desarrollo y fin: 1 hora y media aproximadamente.

Las actividades se dividiran en 5, con una duracién de 10 minutos cada unay 5 entre unay otra. En cada
una de las actividades habra una maestra.

En la primera actividad serd una carrera de relevos. La segunda actividad sera lanzamiento de “jabalina”
con una pelota, la tercera actividad serd de canicas y tabas, la cuarta actividad serd de la creacion de
nuestras propias coronas de ramas de olivo (artificial), y en la quinta actividad un juego de “romanosy

griegos” que consistira como el de baldn prisionero.

Materiales y espacios

-Recursos materiales: Cancidn y altavoz, escenario, antorcha artificial, decorado gimnasio, ramas de
olivo artificial y soporte de diadema, balones de gomaespuma, sacos rellenos de arroz para la carrera
de relevos, canicas, tabas. Antorcha artificial

-Recursos espaciales: Gimnasio del colegio.

-Recursos personales: Maestras tutoras de nivel de 4 afios, 2 maestras PT, y 2 maestras AL.

Participantes y/o agrupamientos

Alumnado nivel 4 afos, profesoras especialistas y profesoras de nivel 4 afios.

Criterios de evaluacion
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e Criterio 10. Participar en juegos, mostrando destrezas motoras en desplazamientos, marcha,
carrera y saltos, y habilidades manipulativas.

e Criterio 11. Representar papeles en piezas teatrales sencillas.

4.8. Planificacion Temporal

La programacion esta pensada para realizarse en el segundo trimestre del curso, ya que
durante el primer trimestre estd mas enfocado a proyectos de acercamiento y familiarizacién
y el tercero de consolidacion. Por lo tanto, atendiendo al calendario escolar 2020/2021 se
programara para que comience a principios del mes de febrero y finalice durante la primera
semana del mes de marzo, teniendo en cuenta los dias festivos, o dias especiales donde hay
que paralizar el proyecto. Habra una excursidon que se realizard al final para poder contar con
todos los contenidos propuestos. La programacién cuenta con 12 sesiones, de las cuales, en

su gran mayoria, tienen una duracion de 45 min.

Tabla 14. Planificacién temporal

FEBRERO MARZO
Semana 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4 Semana 1 Semana Semana Semana
2 3 4
Sesion 1
Sesion 2 Lunes 15y
Martes 16
Sesion 3 Jueves 18
Sesion 4
Sesion 5
Sesion 6 Desde Lunes Hasta
15
Lunes 22
Sesion 7 Lunes 1y
Martes 2
Sesion 8 Miércoles 3,
Jueves 4y
Viernes 5
Sesion 9 Lunes 8
Sesion 10 Martes 9,
Miércoles
10,
Jueves 11
Sesion 11 Miércoles
17
Sesion 12 -
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4.9. Medidas de atencion a la diversidad / Disefio universal del aprendizaje

Las medidas de atencion a la diversidad seran ordinarias, adecuando las metodologias y
facilitando la adecuacién de objetivos y materiales. Asi, dentro de una metodologia por
proyectos, es facil de modificar debido a la flexibilidad que presentan las actividades, que se
pueden adaptar segun las necesidades, favoreciendo una educacidon personalizada,
atendiendo los diferentes ritmos de aprendizaje. Esto se realizara, por ejemplo, adecuando el
agrupamiento flexible del alumnado en el trabajo por rincones, es decir, haciendo que para
actividades concretas se deban cambiar los grupos, atendiendo las caracteristicas. También,
se procurara apoyar los rincones que tengan un mayor grado de dificultar, o prever la
dificultad del alumno o alumna concreto en uno de estos, es decir, prestarle atencion de una

forma mas explicita, o al alumno frente a otros, en un determinado momento.

Ademas, se ha dejado unos dias de imprevistos por si se tuviera que realizar actividades de
refuerzo, o por el contrario de ampliacién, en cuyo caso se recurrird a una actividad que retna
todos los contenidos en un concurso. En caso contrario se planificard una actividad concreta
para dicho contenido con menos dificultad. Consisten en medidas ordinarias, es decir, no es

necesario realizar alteraciones en el curriculo.

Al contar con recursos tecnoldgicos, actividades ludicas, asi como manipulativas, se trata de
atender las diferentes formas de aprendizaje, para poder adaptarse a cada forma de aprender.
En las actividades que se necesita atender a la diversidad, se cuenta con apoyo de las

profesoras especialistas que ayuden con las actividades propuestas.
4.10.Sistema de evaluacion

Todo el sistema de evaluacion se realizara siguiendo la Orden 680/2009, 19 de febrero, para
la Comunidad de Madrid, donde se establece la regulacion para Educacién Infantil. La
evaluacion serd continua y formativa, por lo que se realizaran actividades en las que se pueda
evaluar al alumnado desde diferentes perspectivas, por si se tuviera que modificar. Serd a
través de una rubrica que se adjuntard en el Anexo 1. A esta se anadiria la autoevaluacion, es
decir, por parte de la maestra, una revision global del proyecto para determinar los aspectos
a mejorar, ver cuales han sido putos fuertes y débiles. Ademds, una coevaluacién con los
maestros de ciclo, que ha seguido el proyecto, para valorar si la propuesta ha funcionado y si

es idénea para el grupo al que se dirigia.
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Los criterios de evaluacién, asi como sus resultados de aprendizaje se encuentran a

continuacion.

Tabla 15. Criterios de evaluacion y resultados de aprendizaje.

Criterios de evaluacion

Resultados de aprendizaje

Criterio 1

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

Competencia en Aprender a Aprender (CAA)

Autonomia e iniciativa personal (AIP)

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo
fisico. (CCIMF)

Competencia social y ciudadana. (CSC)

Criterio 2

Autonomia e iniciativa personal.

Competencia en comunicacion lingistica.

Competencia social y ciudadana.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo
fisico.

Competencia cultural y artistica. (CCA)

Competencia para aprender a aprender

Criterio 3

Autonomia e iniciativa personal.

Competencia matematica. (CM)

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico.

Competencia para aprender a aprender

Criterio 4

Autonomia e iniciativa personal.

Competencia en comunicacioén lingiistica.

Competencia social y ciudadana.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico.

Competencia cultural y artistica.

Competencia para aprender a aprender

Tratamiento de la informacién y competencia digital (TICD)

Criterio 5

Autonomia e iniciativa personal.

Competencia social y ciudadana.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico.

Competencia cultural y artistica.

Competencia para aprender a aprender

Tratamiento de la informacidn y competencia digital

Criterio 6

Autonomia e iniciativa personal.
Competencia para aprender a aprender.

Competencia social y ciudadana.
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Tratamiento de la informacion y competencia digital

Criterio 7

Competencia cultural y artistica.

Competencia para aprender a aprender

Competencia social y ciudadana.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo

fisico.

Criterio 8

Competencia cultural y artistica.

Competencia para aprender a aprender

Criterio 9

Competencia cultural y artistica.

Competencia para aprender a aprender

Competencia social y ciudadana.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo

fisico.

Criterio 10

Autonomia e iniciativa personal.
Competencia para aprender a aprender
Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo

fisico.

Criterio 11

Autonomia e iniciativa personal
Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y artistica.

4.10.1. Criterios de evaluacién

Tabla 16. Criterios de evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION Objetivo Resultado de aprendizaje Sesion/
Actividad
Criterio 1 1,2,3,4,5,8,9 CCL, CAA, AIP, CCIMF, CSC 1,6,7,10
Criterio 2 1,2,3,4,57,8,9 AIP, CCL, CSC, CCIMF, CCA, CAA Todas
Criterio 3 5,6,8 AIP, CM, CCIMF, CCA, CAA 2,6
Criterio 4 6,9, 10 AIP, CCL, CSC, CCIMF, CCA, CAA, 2
TICD
Criterio 5 7,9, 10 AIP, CCS, CCIMF, CCA, CAA, 1,6,10
TICD
Criterio 6 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 AIP, CSC, CAA, TICD 1,2,3,4,5
Criterio 7 3,6,8,9 CCA, CAA, CSC, CCIMF 3,4,5
Criterio 8 1,2,3,56,7,8 CCA, CAA 6
Criterio 9 1,2,3,56,7,8 CCA, CAA, CSC,CCIMF 6
Criterio 10 1,2,3,6,9 AIP, CCA, CCIMF 9, 12
Criterio 11 1,2,3,5,6 AIP, CSC, CCA 12
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4.10.2. Instrumentos de evaluacion

Para la evaluacion del proyecto se harad un diario de observacién, donde se puedan hacer
anotaciones de los alumnos, y un cuaderno de trabajo, donde al finalizar el proyecto puedan
llevarse todas las actividades, para poder visualizarlas, recordarlas y guardarlas. También, se
elaborara una rubrica (Anexo 1), que permita evaluar de forma global todo el proyecto, que
como se ha mencionado, se trabaja de forma transversal. Ademas, se creara un blog como
herramienta de seguimiento, donde, con la previa aprobacién de las familias, se irdn colgando
diferentes actividades que se van realizando, que servirdn para evaluar el proceso y, ademas,

mantener a las familias al corriente de lo que se va haciendo en el aula.
5. Conclusiones

Para la realizacién de este trabajo que consta de dos partes fundamentales, se tomdé como
objetivo principal el disefio de un proyecto didactico para el conocimiento de la cultura

grecorromana en Infantil.

Para ello, uno de los objetivos especificos consistia en una primera revision de la literatura
cientifica para afirmar la importancia de trabajar contenido histérico en la etapa de educacién
infantil, dando respuesta al segundo objetivo, donde también su pudo observar cémo esto
repercutia en etapas posteriores. Asimismo, para cumplir con otro de los objetivos, se hizo un
analisis sobre las metodologias activas como son el trabajo por proyectos y el trabajo por
rincones para comprobar si son herramientas adecuadas para realizar la intervencién de una
forma trasversal e inclusiva con al alumnado, a lo que se llegd a la conclusidon de que no solo
eran adecuadas, sino que eran las mas recomendadas para esta etapa y este contenido, dando
respuesta a otro de los objetivos especificos, donde abordan estrategias y métodos diversos,
utilizados en el proyecto didactico. También es contenido muy relevante para esta etapa de
Infantil, por que ayuda a entender mejor el mundo que nos rodea, entender por qué surgen
determinados aspectos socioculturales a la integracion, etc. Por ello, para abordar el objetivo
didactico propuesto, también es importante el analisis del contexto sociocultural del centro al
gue se dirige la propuesta, que se realizd con la finalidad de adaptarlo a las necesidades
concretas, formas de trabajo, y edad del grupo. Recabando la informacién se puede deducir
la necesidad e importancia de implementar propuestas con estos contenidos, puesto que la

edad es adecuada con estrategias acordes, y cuenta con multiples beneficios.
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También se realizé una propuesta de intervencidn didactica, en la que de una forma mas
especifica se abordé el legado de la cultura grecorromana, que se centraba sobre todo en los
aspectos mas cercanos al entorno de los alumnos y alumnas de Educacidn Infantil, todo ello
trabajado desde una perspectiva global en lo que a contenidos se refiere. Cuenta con 12
sesiones, las cuales a través de ellas promueve el conocimiento de cultura, historia y el
descubrimiento activo de su entorno, desde una forma global trabajando contenidos de las
tres areas educativas marcadas por el curriculo de Educacién Infantil. A lo largo de la
programacion, se puede observar cdmo se incluyen diversas de las herramientas que, como
resultado de la previa investigacion realizada, se vio que era adecuado para trabajar contenido
histérico, como son el juego simbdlico, el cuento, excursiones, etc. Ademas, incluyendo
aspectos de TIC, tan importantes para la innovacién educativa, y el manejo en la actualidad,
se introduce la realidad aumentada, y actividades con pizarras digitales. Todas ellas buscando

una mayor motivacion y aprendizaje significativo.

Finalmente, haciendo alusién a los objetivos especificos, anteriormente mencionados, que se
marcaron para la realizacién de este trabajo, cabe destacar que los objetivos han sido
logrados, ya que uno de los mas importantes era la necesidad de promover contenidos de
historia en Educacidn Infantil, qgue como se observa en el marco tedrico tiene multiples
beneficios, y es apto para esta etapa, aportando las herramientas necesarias para esta
tematica y estrategias validas, como son las metodologias activas. Algunas limitaciones que
mas podemos encontrar son las herramientas tecnoldgicas que requiere el proyecto y que no
todos los centros educativos disponen. También, la colaboracion de las familias, ya que se
depende mucho de ellas para la creacién de algunos materiales, por lo que se tendrd en cuenta
el nivel de participacién e involucracion de estas. Para finalizar, uno de los aspectos clave es
el curriculo de infantil por lo que se deberia otorgar una mayor relevancia a este tipo de

contenidos y facilidad para su implementacion.
6. Consideraciones finales

Para finalizar, a modo de reflexién personal, como se ha podido observar a lo largo de todo el
trabajo, el contenido histérico, no solo es posible trabajarlo desde estas etapas tan tempranas,

sino que deberia ser asi por sus beneficios en etapas posteriores. Aun no hay muchas
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propuestas mas alld de las que propone el curriculo y que se quedan escasas, pero es de
relevancia mostrar que haciendo uno de las herramientas adecuadas se pueden llevar a cabo.
El grado de Maestro aporta también el soporte tedrico, no solo para la realizacién de un
proyecto o programacion diddctica, sino conocer las etapas evolutivas y en consecuencia
escoger los recursos y herramientas adecuadas, por lo que ha sido un aspecto importante para
la elaboracion de este trabajo.

En relacién con la tematica de este trabajo, el legado de la cultura grecorromana es una idea
entre otras tantas de las que podria haberse escogido, pero considero que una cultura tan
arraigada, tan cercana a la nuestra, y que forma parte de nuestro patrimonio, deberia tenerse
mas en cuenta a la hora de hacer las programaciones. La realizaciéon de este trabajo me ha
hecho reafirmar algo que para mi era tan importante, que tan poco se realiza, y el aportar mi
punto de vista, ha sido muy gratificante, por lo que ha generado interés para seguir esta linea
de trabajo en el futuro.

Siempre encontraremos limitaciones o aspectos que se tengan que modificar o adaptar para
diferentes clases. Haciendo autocritica, el presente proyecto es ambicioso, y de mucho
contenido, y que probablemente habrda muchos grupos para los que habra que adaptarse,

pero veo que es factible para llevarlo a cabo.
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8. Anexos

Anexo 1. Rubrica.

El legado de la cultura grecorromana en Educacién Infantil

-Nombre del alumno/a:
-Curso: Infantil 4 afios

-Proyecto/Tarea:

Nombray
reconoce los
contenidos de la
cultura
grecorromana

abordados en el

BUENO

Nombray
reconoce la
mayoria de los
contenidos de la
cultura

grecorromana

Nombray
reconoce algunas
de los contenidos
de la cultura
grecorromana

abordados en el

No nombra ni
reconoce
ninguno de los
contenidos de la
cultura

grecorromana

aula. abordados en el aula.. abordados en el
aula. aula..
Muestra interés No muestra

Se interesa 'y

participa en

todas las
actividades que
se llevan a cabo
enelaulay
muestra

curiosidad.

Se interesa por la
mayoria de las
actividades que
se llevan a cabo

en el aula.

por alguna de las
actividades que
se llevan a cabo

en el aula.

interés por
ninguna de las
actividades que
se llevan a cabo

en el aula.

Muestra una
excelente
elaboraci6n
plastica con
diferentes
técnicas y
materiales con
gran
coordinacion

6culo-manual.

Muestra una
buena
elaboraciéon
plastica con
diferentes
técnicas y
materiales con
buena
coordinacion

6culo-manual.

Muestra una
adecuada
elaboracion
plastica con
diferentes
técnicas y
materiales con
adecuada

coordinaciéon

6culo-manual.

No muestra una
adecuada
elaboraci6n
plastica con
diferentes
técnicas 'y
materiales, ni
una adecuada
coordinacién

6culo-manual.
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Anexo 2. Cuentos mitoldgicos.
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Identificay
coordina
nociones

temporales y

logicas con gran

Identificay
coordina
nociones

temporales y

logicas con

Identificay
coordina
nociones

temporales y

logicas con

No identifica, ni
coordina
nociones

temporales y

logicas con

resolucién y buena resolucion adecuada adecuada
destreza. y destreza. resolucion y resolucion y
destreza. destreza.
Descubre nuevos Descubre nuevos Descubre nuevos Tiene dificultad

movimientos y
realiza con gran
precision los que

tiene adquiridos.

movimientos y
realiza con
precision los que

tiene adquiridos.

movimientos y
realiza de
manera
adecuada los que

tiene adquiridos.

para aprender
nuevos
movimientos y
para mejorar los

ya adquiridos.

Editorial Shackleton.

DIOSES

' MITOLOGICOS

LOS TRABAJOS °

DE HERCULES
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