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RESUMEN

Los deportes electrénicos o eSports constituyen una industria
emergente que ha experimentado un crecimiento exponencial en los
ultimos afios, impulsado por la digitalizacion y la globalizacién. En
Espafa, el sector ha alcanzado una notable relevancia econdmica y
social, generando millones de seguidores y puestos de trabajo, aun-
que carece de una regulacion especifica, lo que plantea importan-
tes riesgos juridicos y criminoldgicos. Esta obra analiza, a partir de la
ausencia normativa especifica sobre el objeto de estudio, la potencial
aparicion de conductas delictivas en el ecosistema de los eSports, asi
como su encaje en el Cdédigo Penal. A través de una metodologia que
combina analisis dogmaticoy jurisprudencial se identifican las tipolo-
gias delictivas mas probables especialmente a raiz de la concurrencia
objetiva de elementos crimindgenos y de ciertas conductas manifes-
tadas en las normativas internas de los deportes electronicos.

Desde este analisis, y sin perjuicio de que las previsiones penales
puedan considerarse, en términos generales, suficientes, se pretende
valorar la pertinencia de modificaciones legales o interpretaciones en
la aplicacion de normas penales para garantizar la tutela efectiva en
relacion con los riesgos identificados, con especial atencién al con-
cepto de deporte en el marco del Codigo Penal.
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PROLOGO

Sergio Pérez Gonzalez

Hay materias que irrumpen en el panorama juridico, casi exigiendo
ser atendidas. Otras, de forma mas discreta, se infiltran sin ser nota-
das hasta que, sedimentada su relevancia social, se vislumbran como
zonas de interés. Sobre los deportes electrénicos no ha habido una
atencidn doctrinal repentina, menos aun en el ambito penal, pero esa
mirada de reojo que los tenia por un fendmeno ludico, periférico, casi
anecdotico, ya va virando, va focalizando, reconociendo cada vez con
mas nitidez los detalles en un objeto de creciente complejidad. Los
eSports constituyen una industria global y altamente estructurada,
cuya relevancia economica y social ya se hace evidente en datos. Y
€s0 no puede obviarlo el Derecho.

La obra que esta por leerse parte precisamente de esa constata-
cion: el doctor Garcia Carmona ha sabido interpretar con oportunidad
que el Derecho penal debe atender especificamente un espacio de
interaccion social en el que concurren ciertos componentes crimino-
genos: dinero, competencia, tecnologia... Pero atender la especifici-
dad no significa para el autor —con muy buen juicio, a mi juicio— la
necesidad de un tratamiento juridico radicalmente diferenciado. La
obra adopta una perspectiva mas matizada que cuestiona la suficien-
cia del ordenamiento penal ante las practicas sociales vehiculizadas
en el entorno eSport. Porque la estafa sigue siendo estafa, aunque se
articule a través de un torneo online; o los dafios informaticos no dejan
de serlo porque afecten ala retransmision de una final con millones de
espectadores.

Pero tampoco seria prudente minimizar la especificidad del feno-
meno. El propio objeto de estudio —los eSports— presenta rasgos
que tensionan algunas de las construcciones tradicionales. El Codigo
Penal atiende ladimensiéon deportiva que, en atencién alas previsiones
administrativas, no alcanzaria a los deportes electréonicos. Un analisis
menos formalista, como el que propone Garcia Carmona, aboga, con

17
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criterios de antijuridicidad material, por integrarlos. Del mismo modo,
la desmaterializaciéon de las conductas, la globalidad de los actores
implicados o la facilidad con la que se combinan ilicitos penales y
meras infracciones internas del sector obligan a replantear, al menos
en parte, los criterios de intervencion y los limites del sistema penal.

En este contexto, es mérito de esta monografia haber sabido evitar
dos heuristicas habituales y enfrentadas en la practica doctrinal. Por un
lado, la fascinacion por lo novedoso, que sobredimensiona los problemas
y propone respuestas penales excesivas (en extension y en intensidad).
Por otro lado, el estatismo frente a la innovacién, que lleva a ignorar las
particularidades del fenomeno y a aplicar mecanicamente categorias
dogmaticas que, de tan parcheadas, ya no funcionan. Frente a ambos
extremos, el autor opta, aurea mediocritas, por el equilibrio: reconocer
las singularidades del sector y evaluar en ese contexto el alcance de la
funcionalidad dogmatica, con propuestas de modificacién sutiles.

Desde el punto de vista metodoldgico, entonces, el trabajo emerge
desde la observacion de las practicas reales del sector. Identifica
actores, analiza dinamicas internas y examina las normativas y los
mecanismos de autorregulacion existentes. Solo desde esa descrip-
cién estructural y funcional de los eSports puede evaluarse, con cierta
solvencia, el sentido de la intervencion de la norma penal. Hay en ello
implicado, en mi opinién, una epistemologia de humildad cientifica
que condiciona la pertinencia de la disciplina propia —lo penal— a la
atencidén que otrasramasjuridicas prestan alos deportes electrénicos,
infiltrando el autor en sus consideraciones el principio de ultima ratio,
en ocasiones tan marginado por legislativo, tribunales y aun doctrina.
Porgue el analisis esta situado y sus propuestas, por tanto, solo toman
sentido en un estado actual de las cosas. Es, como debe ser toda
aportacion cientifica, un estudio que funciona rerum sic stantibus,
especialmente en un ambito tan dindmico como el de los eSports.

Esta es, en definitiva, una obra que se afana por valorar cémo las
categorias dogmaticas reciben la expansiéon del deporte al ambito
digital, que analiza el modo en que lo nuevo es funcionalmente nuevo,
esto es, que irrumpe como extrafieza en los parametros epistemo-
l6gicos penales. Y que lo hace sin tendenciosidades, con rigor y con
propuestas circunspectas, incluso atinadas (el tiempo lo dird). Pero,
sobre todo, es un estudio de partida. Esa mirada de reojo a los eSports
ya es una mirada de frente para esta monografia. Y sin duda que, como
sucede con todo texto, especialmente con los que abren perspecti-
vas, cada lectura lo hara brotar en formas distintas.

18



CUESTIONES PREVIAS

La presente obra tiene su origen en la investigacion doctoral desa-
rrollada por el autor en la Universidad de La Rioja, centrada en el anali-
sis de los riesgos delictivos en el entorno de los deportes electrénicos’.
Partiendo de esta base, el trabajo se articula en torno a una preocupa-
cion juridico-criminoldgica fundamental: el crecimiento exponencial
de los eSports ha generado nuevos escenarios de interaccion social
que, por sus caracteristicas tecnologicas, globales y altamente rela-
cionales, pueden favorecer la aparicion de conductas delictivas que
resultan todavia poco exploradas por la dogmatica penal. Esta falta
de atencion doctrinal, unida a la relevancia econdmica y social adqui-
rida por el sector, justifica la necesidad de un estudio sistematico que
permita comprender y anticipar los riesgos penales asociados a este
fenomeno emergente.

Los deportes electronicos se han consolidado en la ultima década
como una realidad global e intergeneracional, integrada en la indus-
tria de los videojuegos, cuyo crecimiento econdmico y expansion de
usuarios evidencian su impacto estructural en la sociedad contempo-
ranea. Este desarrollo no solo se proyecta en términos economicos,
sino también sociales, culturales y mediaticos, al posibilitar una inte-
raccidon constante entre individuos de diferentes paises y contextos.
En el caso espafiol, el incremento de clubes, competiciones y audien-
cias refleja un proceso de consolidacion progresiva del sector, pese a
la ausencia de una regulacién especifica que ordene sus dindmicas.

1 Garcia CArRMONA, D. (2026). Riesgos delictivos en el entorno de los deportes
electronicos. Tesis doctoral. Universidad de La Rioja.
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Esta laguna normativa, en combinacion con factores como la digita-
lizacion, la deslocalizacion de las relaciones y la intensificacion de la
interaccion virtual configura un entorno potencialmente crimindgeno
que suscita relevantes interrogantes desde la perspectiva del Dere-
cho penal.

Para abordar esta problematica, la investigacion adopta una meto-
dologia que conjuga el analisis descriptivo del fendmeno con el estu-
dio dogmaticoy jurisprudencial de las figuras penales potencialmente
aplicables. A partir de la identificacion de los principales agentes del
ecosistemay de las conductas de riesgo, se examina el grado de ade-
cuacion de las normas penales vigentes para dar respuesta a estas
nuevas formas de criminalidad. En Ultima instancia, el trabajo persigue
no solo sistematizar los riesgos delictivos en los eSports, sino también
contribuir al desarrollo de un marco juridico capaz de garantizar la
seguridad juridica y la eficacia del sistema penal en un contexto mar-
cado por lainnovacidn tecnolodgicay la transformacion digital.

20



2

LOS eSPORTS

El nombre de eSports proviene de la union de dos vocablos ingle-
ses: la «e», que hace referencia a electronic (electrénico), y sports, que
significa deportes, por lo que ademas de deportes electrénicos, se les
denomina también e-Sports o ciberdeportes.

En nuestro pais, cabe destacar, por su relevancia y posicion de
influencia de quien la emite, la definicion aportada por la Asociacion
Espafiolade Videojuegos, en adelante AEVI: «Esports eselnombre con
el que popularmente se conocen a las competiciones de videojuegos
estructuradas a través de jugadores, equipos, ligas, publishers, orga-
nizadores, broadcasters, patrocinadores y espectadores. Se puede
jugar de forma amateur o profesionalizada y de forma presencial u
online. Otras denominaciones son «gaming competitivo», «organized
play», kegaming» o0 «pro gaming».

Segun el diccionario informatico Techlib: «eSports (pronunciado
"e-sports") es un término general utilizado para describir las compe-
ticiones de videojuegos. Al igual que los eventos deportivos, los jue-
gos de eSports a menudo se juegan ante audiencias en vivo y pueden
transmitirse por Internet también»2,

2.1. Fenomeno social

Los eSports o deportes electréonicos son competiciones profesio-
nales que se ubican en el sector del entretenimiento y, en concreto,
dentro de la industria de los videojuegos. Estas competiciones suelen

2 Informacidén obtenida de la pagina de Techlib, disponible: https://techlib.net/
definition/esports.html. Ultima consulta: 15/01/2023.
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desarrollarse sobre videojuegos de estrategia en tiempo real, dispa-
ros en primera personay arenas de batalla multijugador en linea.

Ademas de instituciones, existen numerosos autores que han
dado su propia definicion de los eSports. Entre ellos cabe destacar la
aportada por Wagner, considerada como la primera definicion de los
deportes electréonicos modernos que los entiende como: «un area de
las actividades deportivas en la que las personas desarrollan y entre-
nan habilidades mentales o fisicas en el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién»® o por Hamari y Sjéblom: «una forma
de deporte donde los aspectos primarios del deporte son facilita-
dos por sistemas electronicos; la entrada de jugadores y equipos, asi
como la salida del sistema de eSports, estdn mediadas por interfaces
hombre-computadora»*.

Independientemente de quién defina el concepto, empresas, indi-
viduos o entidades, hay varios elementos comunes y esenciales en
todas las definiciones sobre los deportes electronicos:

- Un elemento humano, es decir, los jugadores. Se requiere que,
al menos, dos jugadores, con independencia de si son o0 no pro-
fesionales, compitan entre si para obtener la victoria. No cabe
entender en este contexto una competicion entre maquinas
o inteligencia artificial® dado que en ese supuesto estariamos
hablando de una mera simulacién de ordenador?®.

- Unelemento digital, es decir, un videojuego, siendo esta la prin-
cipal diferencia respecto a los deportes tradicionales. Aqui hay
que diferenciar entre el hardware, elementos fisicos y perifé-
ricos que utilizan los jugadores, como el ordenador, raton, el

3 WaGNER, M. G. (2006) «On the scientific relevance of eSport». Proceedings of
the 2006 International Conference on Internet Computing and Conference on
Computer Game Development, pp. 437-440.

4 SuodsLom, M. & Hamarl, J. (2017). «What is eSports and why do people watch it?».
Internet Researh, vol. 27, num. 2, p. 2.

5 Sobre la inteligencia artificial y los deportes electronicos, véase Verdugo Guz-
man, S. (2021). op cit, pp. 644y 645.

6 Sobre este requisitoy la confirmacion de la realizacion directa por parte de seres
humanos véase RobpricUEz TEN, J. (2021). op. cit, p, 1261.
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teclado, los auriculares, etc., y el software, el videojuego en el
que se desarrolla la competicidn entre diferentes jugadores’.

- Unelemento competitivo® pues es lo que permite diferenciar los
deportes electronicos de los juegos no competitivos. La com-
peticién debe desarrollarse en una determinada plataforma
en la que una serie de adversarios o contrincantes pugnan por
conseguir la victoria®.

Este caracter competitivo es el que ayuda a conferirle, a su vez, la

nota de profesionalizacion™ a los clubes de deportes electréonicos y
a todos sus integrantes, no solo a los gamers o jugadores quienes
compiten en las partidas en Ultima instancia sino también a los entre-
nadores, preparadores, nutricionistas, equipo de publicidad, etc.,
que componen toda la estructura del club. Los jugadores entrenan™
durante muchas horas al dia™, incluso la mitad del dia, es decir, de 12

10

1

12

Es necesario tener presente en este momento, lainmensa variedad de videojue-
gos que existen, de deportes (FIFA, NBAZ2k...), de tiros (Call of Duty), de estrate-
gia en tiempo real (Warcraft), los de campo de batalla/arena multijugador, mas
conocidos por sus siglas en inglés MOBA (League of Legends), etc.

Cfr. Robricuez TeN, J. (2021), op. cit, p. 1261.

ScHoLz, T. M. & NoTHELFER, N. 2022, Research for CULT Committee - Esports,
European Parliament, Policy Department for Structural and Cohesion Policies.
Brussels. p. 12.

En este sentido de la profesionalizacion de los deportes electrénicos se pronun-
cian autores como AMOR, J.S.C., PErez-Campos, C. Y MoLINA-GaRcia, N. (2020).
«La imagen de marca en eventos de deportes electronicos (esports). Diferen-
cia segun jugadores y no jugadores». Journal of Sports Economics & Manage-
mente. Vol. 10, num. 2, p. 103.

Liesana OrTiZ, J. R. (2022). «Hacia un modelo comun de arbitraje en deportes
electronicos». Revista Electrdnica De Derecho De La Universidad De La Rioja
(REDUR), num. 20, p. 38. Cfr. Sobre el sometimiento a entrenamiento sistema-
tico y continuado que permita optimizar el rendimiento deportivo, Rodriguez
Ten, J. (2021), op. cit, p. 1261.

Un estudio que encuestd a mas de 110 jugadores de eSports determind una
media de entrenamiento de 5 horas y 28 minutos al dia. KaRri, T., KARHULHATI, V.
(2016). «Do E-Athletes Move?: A Study on Training and Physical Exercise in Elite
E-Sports». International Journal of Gaming and Computer Mediated Simula-
tions, num. 8, p. 61.
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a 14 horas®™, y varios dias a la semana para optimizar sus habilidades y
aptitudes y poder ponerlas en practica en las competiciones profesio-
nales en las que participan.

Dichas competiciones se caracterizan por la presencia de jugadores
profesionales de deportes electrénicos, a los cuales, se les podria equi-
parar con los deportistas profesionales de los deportes tradicionales.

Esta equiparacion es posible por diversos motivos:

- Cortavida profesional de los jugadores profesionales de depor-
tes electronicos por el desgaste visual, auditivo y la pérdida de
reflejos y capacidad de reaccion.

- Losjugadores de eSports compiten profesionalmente en entor-
nos de presidn en directo con miles de espectadores.

- Para efectuar dichas competiciones se preparan tanto fisica
como mentalmente. Entrenan a diario tanto a nivel individual
como en equipo para obtener el mayor rendimiento de sus
capacidades. Cuentan con centros deportivos e infraestructu-
ras especificas para llevar a cabos sus entrenamientos™, con
entrenadores, staff técnico, nutricionistas, psicélogos, etc.®.

- Contratos fijos con una retribuciéon mensual que les permite
vivir exclusivamente de su trabajo™®.

13 StatON, R. (2015). The secret to eSports athletes' success? Lots - and lots
- of practice. ESPN. Disponible en: https://www.espn.com/espn/story/_/
id/13053116/esports-athletes-put-hours-training-reach-pinnacle. Ultima con-
sulta: 27/10/2025.

14 Uno de los ejemplos mas significativos de nuestro pais es del Movistar eSports
Center: «es el primer centro de alto rendimiento en Europa de eSports y sede
del club Movistar Riders. Se trata de una nave de 1000m?2 abierta a la comuni-
dady en la que se desarrolla toda la actividad del Club, asi como la celebracion
y retransmision de competiciones y partidos y actos relacionados con la divul-
gacion de los deportes electronicos». Informacién obtenida de https://www.
movistarriders.gg/movistaresportscenter/. Ultima consulta: 19/03/2023.

15 Informacion obtenida de https://forbes.es/lifestyle/175521/como-entrenan-
los-jugadores-de-e-sports/. Ultima consulta: 19/05/2026

16 Informacion obtenida de https://www.perfil.com/noticias/actualidad/que-es-ser-
un-jugador-profesional-de-videojuegos-peek.phtml. Ultima consulta: 19/05/2026.
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Es necesario precisar de igual modo, que todos los eSports son
videojuegos, pero no todos los videojuegos son eSports”. Esto se
debe a diversos motivos que se exponen de forma breve ya que este
discernimiento no es el objeto del presente texto:

- Eventos competitivos alrededor de un videojuego.

- Los torneos pueden ser puntuales o en formato liga.

Debe haber un organizador de la competicion.

Hay un objetivo especifico: ganar un torneo o premio.

Hay una distincion clara entre jugadores y equipos™®.

Al igual que los deportes tradicionales se rigen por unos principios
esenciales, es preciso destacar que, tanto en Espafia a través de laya
referida AEVI, como en otros paises de Europa como Portugal, Bél-
gica, Reino Unido entre otros, se aplica a los deportes electronicos una
serie de principios rectores comunes al ser, todos ellos, integrantes de
la Video Games Europe, comunidad global de videojuegos y deportes
electrénicos que incluye no solo a los clubes de deportes electrénicos
profesionales sino a los propietarios y editores de la propiedad inte-
lectual subyacente a los deportes electrénicos.

La finalidad de la creacion de dichos principios rectores es pro-
mover que los deportes electronicos sean divertidos, justos y dis-
frutados por jugadores de todo el mundo en un ambiente abierto e
inclusivo, asi como abogar por la seguridad y el bienestar, la integri-
dady el juego limpio, el respeto y la diversidad y un juego positivo y
enriguecedor.

Al promover un entorno de deportes electronicos seguro, justo e
inclusivo, todos los miembros del ecosistema de deportes electroni-
cos se benefician del espiritu deportivo, la camaraderia y otros valo-
res' positivos que esta industria promueve activamente.

17 Cfr. Garcia CarmONA, D. Y PErRez GoNzALEzZ, S. (2024). «El arbitraje en los depor-
tes electronicos en Espafia». Revista de Derecho, Empresa y Sociedad, num. 24.
Epoca ll. Dykinson, pp. 246y ss.

18 1AB SPAIN. (2021). Libro Blanco de los esports.

19  Sobre silos deportes electrénicos como actividad respetan los valores éticos de
la sociedad, véase, RobriGUEZ TEN, J. (2021). op. cit, pp. 1265y 1266.
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Estos principios son?°:

Seguridad y bienestar: Todos los miembros de la comunidad
de deportes electrénicos merecen participar y disfrutar de los
deportes electréonicos en espacios seguros y estar libres de
amenazas y actos de violencia y de lenguaje o comportamiento
que haga que las personas se sientan amenazadas o acosadas.

Integridad y juego justo: Hacer trampa, piratear o participar en
comportamientos de mala reputacidn, engafiosos o deshones-
tos resta valor a la experiencia de los demas, beneficia injusta-
mente a los equipos y jugadores y empania la legitimidad de los
deportes electronicos.

Respeto y diversidad: Los deportes electronicos promueven
un espiritu de competencia sana. Ya sea en persona o en linea,
todos los miembros de la comunidad de deportes electronicos
deben demostrar respeto y cortesia hacia los demas, incluidos
compafieros de equipo, oponentes, oficiales de juego, organi-
zadores y espectadores.

Los deportes electronicos son verdaderamente globales y reu-
nen a jugadores de diferentes origenes, culturas y perspecti-
vas. La amplia y diversa base de jugadores de los deportes
electrénicos contribuye a su éxito. Se apoyay se apuesta por un
ambiente abierto, inclusivo y acogedor para todos, sin importar
la identidad de género, edad, capacidad, raza, etnia, religion u
orientacion sexual.

Juego positivo y enriquecedor: Los deportes electronicos pue-
den ayudar a desarrollar la confianza en uno mismoy el espiritu
deportivoy aimpulsar lacomunicacion interpersonaly las habi-
lidades de trabajo en equipo. Los deportes electrénicos reunen
a jugadores y fanaticos para resolver problemas mediante el
juego estratégico, la colaboracion y el pensamiento critico. La
participacion en los deportes electronicos también puede con-
ducir al desarrollo de amistades nuevas y duraderas entre com-
paferos de equipo, competidores y miembros de la comunidad
de deportes electrénicos en general.

20 Informacién obtenida de: https://www.videogameseurope.eu/isfe-esports/.
Ultima consulta: 24/05/2026.
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2.2. Historia

En el presente apartado no se pretende analizar de forma exhaus-
tiva la inmigracion del concepto y su desarrollo conciso hasta el actual
proceso de consolidacion del sector, sino que se pretende establecer
grosso modo un breve contexto histoérico para facilitar su comprension
y tener una perspectiva general de su evolucién en las ultimas décadas.

Los eSports tuvieron su origen en la Universidad de Stanford en 19727,
en concreto en un torneo del videojuego Spacewar?? que habia sido desa-
rrollado durante 10 afios por la Universidad de Massachusetts?.

El segundo gran hito de los deportes electrénicos fue en el afio 1980
en el que se celebrd una gran competicion de un videojuego comer-
cial, en concreto, Space Invaders?, méas conocido como «mata mar-
cianos», organizado por Atari. Esta competicion se desarrollo en fina-
les regionales en diversos estados y celebrd una final nacional que
contd con mas de 10.000 participantes de forma presencial de todo
Estados Unidos.

Desde estas primeras grandes apariciones hasta la actualidad, se
han celebrado diversos eventos posteriores como el de 1990, el Nin-
tendo World Championship cuyos protagonistas fueron el Super Mario
y The Legend of Zelda?s.

21  Eneste sentido se manifiesta MARTIN FERNANDEZ, A. M. (2021). «Los e-sports: una
visidn del panorama actual en el deporte». En VERbUGO GuzMAN, S. Tratado de
Derecho Deportivo. Aranzadi. Navarra, pp. 604 y ss.

22 Videojuego en el que dos jugadores, cada uno manejando una pequefia nave
espacial, debe encontrar la manera de destruir la nave de su oponente, ges-
tionando su armamento y combustible. Un juego estratégico y tactico que
requeria mucha practica. Informacién obtenida en https://www.redbull.com/
es-es/esports-origenes-deportes-electronicos-reportaje. Ultima consulta:
12/12/2022.

23 MaRrTiNEZ GARCiA, D. (2022). «El auge de los e-sports: una mirada a sus orige-
nes y su crecimiento». Jot Down Sport. https://sport.jotdown.es/2022/12/22/
el-auge-de-los-esports-una-mirada-a-sus-origenes-y-su-crecimiento/.

24 Garcia CarRMONA, D. (2025). «Esports o deportes electrdnicos: un breve recorrido
por la normativa nacional e internacional». En MILLAN GARRIDO, A. Y RODRIGUEZ
TeN, J. (coords.). La dimensidn internacional del deporte. Reus. Madrid, p. 64.

25  MAaRTIN Murioz, D. Y Peprero EsTEBAN, L.M. (2019). «Los e-sports: origen, evolu-
ciony tendencias». Revista de Cultura Visual, num. 4, p. 80.
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Desde finales de los noventa, se comenzaron a celebrar diversos
torneos de Red Annihilation y Starcraft, que pasaron a la historia por
razones de diversaindole. El primero de ambos, lo hizo por tener como
premio para la persona ganadora un Ferrari, y el segundo, por consi-
derar a los jugadores como atletas, es decir, jugadores profesionales.

En Europa, sefundola Electronic Sports League (ESL)enelafio 2000
y a través de esta llegaron las competiciones de eSports a Espafia.

En el afio 2006 se celebrd, en un cibercafé cercano a Plaza Espafia
en Madrid, la quinta edicion de la e-Sensation, que serviria para elegir
alaseleccion espafiola que participaria enla European Nations Cham-
pionship de ESL. Tras ello, la e-Sensation fue comprada por Electronic
Sports League, ESL en adelante, y pasd a ser ESL Espafia?.

El punto algido mundial de este fendmeno de los deportes electro-
nicos llegd de la mano de Blizzard con el videojuego Warcraft hasta
llegar al considerado, hoy en dia, como el juego mas popular de
eSports?, el famoso League Of Legends?, LOL en adelante.

2.3. Regulacion juridica de los eSports en Espaiia

Se comienza el presente apartado con una serie de precisiones para
seguir explicando el esquema de la industria de los deportes electro-
nicos en Espafiay su encaje en el ordenamiento juridico.

Como primera precision hay que sefialar que, en nuestro pais, no
existe una regulacion especifica de deportes electrénicos?. Esto, no
implica que no estén regulados, ya que las relaciones juridicas que

26  Garcia CARMONA, D. (2021). «Esports: origen, presente y futuro». Revista Electrd-
nica de Derecho de la Universidad de La Rioja (REDUR), nim. 19, p. 110. doi:ht-
tps://doi.org/10.18172/redur.5127.

27  ScHNURA BECERRO, J. (2022). «¢Qué son los e-sports? ;Qué juegos y competicio-
nes se consideran e-sports? ;Son un deporte? ;Se deben regular? ;Como?». En
ToraNzo SERRANO, F. eSport: el Derecho deportivo en entornos digitales. La Ley,
p. 27.

28  GaRrcia CARMONA, D. (2021). op. cit, p. 110.

29  MAaRTIN FERNANDEZ, A. M. (2021). op. cit, pp. 622y 623.
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nacen en el seno de esta industria estan sometidas a las disposiciones
de derecho general como, por ejemplo°:

Real Decreto, en adelante RD, de 24 de julio de 1889 por el que
se publica el Codigo Civil.

Ley Organica, LO en adelante, 10/1995, de 23 de noviembre, del
Cdédigo Penal.

LO 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Persona-
les y garantia de los derechos digitales.

RD Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el
texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual, TRLPI, en
adelante, en el ambito de los creadores de los videojuegos,
publishers, y organizadores de eventos.

Ley 7/2010, de 31de marzo, General de la Comunicacion Audio-
visual, en relacion con los derechos de retransmision que
afecta, sobre todo, a los organizadores de eventos y los canales
de streaming®'.

Ley 34/1988, de 11 de noviembre, General de Publicidad, en
relacién con el patrocinio de los eventos organizados para las
competicionesy con el patrocinio tanto de las ligas profesiona-
les, como de los clubes y de los gamers profesionales.

Leyes fiscales como la Ley 35/2006, de 28 de noviembre, del
Impuesto sobre la Renta de las Personas Fisicas y de modifi-
cacion parcial de las leyes de los Impuestos sobre Sociedades,
sobre la Renta de no Residentes y sobre el Patrimonio para la
tributacion por rendimientos de trabajo de los jugadores pro-
fesionales, imputaciones de renta por cesién de derechos de
imagen o la Ley 27/2014, de 27 de noviembre, del Impuesto
sobre Sociedades, entre otras®?.

30

31

32

No se pretende hacer un numerus clausus de todas las normas a las quedan
sometidas las relaciones juridicas originadas en los deportes electrénicos, sino
exponer las mas relevantes.

Sobre los derechos audiovisuales de los eSports véase MARTIN FERNANDEZ, A. M.
(2021). op. cit, pp. 625y 626.

Sobre la fiscalidad de los eSports y sus dificultades véase MARTIN FERNANDEZ, A.
M. (2021). op. cit, pp. 624y 625.
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- RD Legislativo 2/2015, de 23 de octubre, por el que se aprueba
el texto refundido de la Ley del Estatuto de los Trabajadores, ET
en adelante, para la regulacion de los contratos de trabajo de
los jugadores profesionales de deportes electréonicos®.

Pues bien, una vez se ha expuesto grosso modo el ambito legislativo
que es de aplicacion para el sector de los deportes electronicos en
nuestro pais, se sigue profundizando en esta dindmica y para ello, se
continua con mas precisiones.

La organizacion estructural de los eSports es similar a la de un
deporte tradicional salvando las distancias puesto que los deportes
electronicos no estan reconocidos como deporte en nuestro pais.
Con esto se quiere poner de manifiesto que existe una organizacion
piramidal jerarquizada confeccionada por Federaciones y entida-
des internacionales, Federacidon nacional (autodenominada), clubes,
jugadores, jueces/arbitros, etc. Esta es la organizacion propia de una
Federacion deportiva espafiola en consonancia con lo dispuesto en
el art. 1.2 del RD 1835/1991, de 20 de diciembre, sobre Federaciones
Deportivas Espafiolas.

Aunque se analiza con el debido detalle en la presente investiga-
cién, se considera oportuno traer a colaciéon en este momento, de
forma sucinta, aquellos motivos por los que deportes electrénicos no
estan reconocidos como deporte en Espafia.

Si bien es cierto que estos aspectos se tratan de una forma un tanto
transversal pues se estima que se aborda, necesariamente, desde la
optica del Derecho Administrativo alejandonos del nucleo penal de
la presente investigacion. Por ello, se apunta en este momento, aun-
que se trata también en lo concerniente a los riesgos penales en la
presente investigacion, a que existen varios motivos por los que los
deportes electronicos no estan reconocidos como deporte oficial en
Espafia®*, pero hay dos principales, sobre los que debate la doctrina

33  Garcia CARMONA, D. Y GUILLEN PaJdueLo, A. (2023). «Sobre la consideracion del
deporte (y deportistas) en los "esports" y su marco juridico». Revista Electrénica
De Derecho De La Universidad De La Rioja (REDUR), nim. 21, pp. 101y 102.

34 Sobre los posicionamientos tanto a favor como en contra del reconocimiento de
los deportes electrénicos como deporte en Espafia, véase en detalle, RoDRIGUEZ
TeN, J. (2018). Los e-Sports como ;deporte? Andlisis juridico y técnico-depor-
tivo de su naturaleza y los requisitos legales exigidos. Reus. Madrid, pp. 55-66.
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en sumayoria: la propiedad intelectual y la actividad fisica que se des-
empefia en estas competiciones.

El primer motivo parece ser el mas conflictivo para reconocer los
eSports como modalidad deportiva. Se debe recordar que losdeportes
electrénicos consisten, en esencia, en la practica de un determinado
videojuego con caracter competitivo. Por lo tanto, si el videojuego es
propiedad de una empresa privada o publisher, esta sera competente
para decidir sobre todas las cuestiones que afecten al mismo.

Por otro lado, sobre el segundo de los motivos, algunos autores e
incluso entidades del entorno mas directo de los eSports como lo es
la AEVI afirman que no puede considerarse como modalidad depor-
tiva al no haber practicamente actividad fisica, entre otros motivos.
Otros autores como Albarral Borrego®® sefialan que, por extension y
haciendo una comparativa con otras modalidades deportivas como el
ajedrez, podria reconocerse pues quedaria salvado este dbice; o Bar-
bara Artigas® que afirma que dicho reconocimiento como deporte o
modalidad solo depende de la voluntad politica para hacerlo. Otros,
como el secretario de la Federacion Espafiola de Jugadores de Video-
juegosy de Esports, en adelante FeJuves, Nacho Chamorro creen que,
por el momento, no deben considerarse a los eSports como deporte,
al menos, bajo la actual legislacion deportiva puesto que considera
que es un sector que evoluciona a pasos agigantados y encorsetarlo
en dicha normativa supondria un dbice para su desarrollo, aungue si
que considera necesario que la FedJuves se integre dentro del régimen
de las Administraciones Publicas, AAPP en adelante.

Por todo esto, en los siguientes apartados se expone la situacion
legislativa actual, de los deportes electronicos en Espafia desde una
perspectiva multidisciplinar para permitir un mayor conocimiento
sobre el sector, al menos, de aquello que se considera esencial y rele-
vante para la investigacion.

35 ALBARRAL BoRrRREGO, A.J. (2024). «Los e-sportsy su regulacion: el dificil pero posi-
ble camino hasta su reconocimiento como modalidad deportiva». Revista Aran-
zadi de derecho de deporte y entretenimiento, num. 82.

36 Informacién obtenida en https://www.alexbarbara.es/ley-esports-espana/.
Ultima consulta: 30/04/2026.
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2.3.1. Derecho Administrativo en los deportes
electronicos

En Espafia, tal y como se ha expuesto con anterioridad en el apar-
tado precedente y en consonancia con lo que se analiza posterior-
mente, los eSports no estan reconocidos ni como deporte ni como
modalidad deportiva en Espafia.

Asimismo, la Feduves, no esta reconocida como érgano administra-
tivo o entidad publica®y, por ende, no tiene potestad para desempe-
Aar funciones publicas.

Por ello, a los deportes electréonicos no les es de aplicacion la Ley
del Deporte, Ley 39/2022, de 30 de diciembre, LD en adelante, ni es
de aplicacién a la FedJuves el RD 1835/1991, de 20 de diciembre, sobre
Federaciones Deportivas Espafiolas.

Es un aspecto relevante pues, por extension, la Feduves no podra
hacer valer su potestad sancionadora e imponer sanciones a los juga-
dores profesionales o amateurs o al menos, no lo podrd hacer desde
este plano de Derecho Administrativo sancionador que le otorgaria su
incorporacion al organigrama de la Administracion Publica espafiola
como cualquier Federacién deportiva oficial.

Pese a que como ya se ha dejado reflejado, no existen en la actuali-
dad normas o leyes especificas de ambito de aplicacion general para
los deportes electronicos en nuestro pais, como se ha sefialado pre-
viamente, ha habido varios intentos de regulacion o normativizacion.

La Comunidad Autdonoma, CA en adelante, de las Islas Canarias es
uno de los grandes baluartes y focos de interés de los deportes elec-
tronicos en nuestro pais por diversos motivos como el intento de ser
el pionero en su regulacion y por otros como la organizacién de gran-
des eventos como el eSports Talent Canarias, la conocida Tenerife Lan
Party (TLP), Tenerife GG, Gaming Experience Gran Canaria 2025, etc.

En concreto, ha habido un intento de legislacion autondmica en
la CA de Canarias en el afio 2017 en el que se pretendia incluir a los
deportes electronicos en la nueva Ley del deporte de dicha Comuni-

37 Las Federaciones deportivas espafiolas son entidades de utilidad publica tal y
como recoge el art. 1. 4. RD 1835/1991, de 20 de diciembre, sobre Federaciones
Deportivas Espafiolas.
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dad®8, Este intento llegé hasta el segundo borrador del anteproyecto
de la Ley Canaria del deporte, pero nunca llego a incluirse en la nueva
legislaciéon autonémica®’.

Pese a que dicha iniciativa no prosperd cabe destacar que fue el
primer intento por regular el sector de los deportes electrénicos en
Espafia en un momento en el que otros paises tampoco tenian legisla-
cion alguna sobre dicho sector como, por ejemplo, el caso de Andorra
y podria haber supuesto ser la vanguardia legislativa a nivel europeo
en una industria emergente?.

En este anteproyecto de Ley se recogia alguna medida interesante
como quitar «actividad fisica» de la definicion para dar cabida a los
deportes electronicos o como incluir el espacio digital a las dreas en
las que se pueden desarrollar actividades deportivas, es decir, lo equi-
paraba a las areas maritima, aéreay terrestre.

Ademas de este intento de legislacion autondmica existen dos Pro-
puestas no de Ley de ambito nacional en diferentes afios y de diferen-
tes grupos parlamentarios.

El primero de ellos, data de 16 de enero de 2018 y fue una iniciativa
del Grupo Parlamentario Ciudadanos que tenia por nombre Proposi-
cion no de Ley, relativa a la regulacién y promocion de los deportes
electronicos (eSports).

Tras hacer un anélisis del sector en nuestro pais, con el que se esta
totalmente en desacuerdo por las cifras arrojadas sin aportar datos
que justifiquen o respalden dicha informacidén, dicho Grupo Parla-
mento propone una serie de aspectos y medidas a implementar que
se agrupany resumen en:

- Realizar un estudio de la situacion legal de los deportes elec-
tronicos en Espafiay en funcion de los resultados arrojados por

38 Informacién obtenida en: https://www.eldiario.es/canariasahora/Deportes/
otros_deportes/ley-deporte-regular-e-sports_1_3049170.html. Ultima consulta:
16/05/2024.

39 Informacién obtenida en: https://www.eldia.es/canarias/2018-04-25/31-eS-
ports-quedan-fuera-proyecto-ley-deporte-canario.htm. Ultima consulta:
16/05/2024.

40 Informacidn obtenida en: https://esportsbureau.com/canarias-esports/. Ultima
consulta: 16/05/2024.
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dicho estudio llevar a cabo medidas legislativas y reglamenta-
rias necesarias atendiendo, por supuesto, a las necesidades
manifestadas y evidenciadas en el sector.

- Medidas econdmicas consistentes en impulsar la colaboracion
con el sector para hacerlo competitivo, para hacer sostenibles
las empresas que se dedican a ello, fomentar la atraccién de
capital nacional e internacional incluyendo al sector en acuer-
dos, convenios o tratados de cooperacion cultural de Espafia
con terceros paises y mejorar los sistemas de acceso a la finan-
ciacion.

- Medidas culturalesy educativas incluyendo a los deportes elec-
tronicos en los programas de apoyo de la Secretaria de Estado
de Telecomunicaciones para la produccién de contenidos digi-
tales y mejorar la oferta formativa para potenciar el desarrollo y
produccién del sector?.

Asimismo, tres afios, después, en concreto, el 12 de mayo de 2021,
se publicé en el Boletin Oficial de las Cortes Generales, la Proposicion
no de Ley para incentivar la industria del videojuego en Espafia“.

En dicha Proposicion No de Ley originaria del Grupo Parlamenta-
rio Popular, se recogen, entre otras cuestiones, una serie de medi-
das que tienen por finalidad la atraccién tanto de capital como de
proyectos extranjeros, la manutenciony consolidaciéon de la indus-
tria en Espafia creando puestos de trabajo, asi como incentivar la
creacion de startups para el desarrollo y comercializacion de nue-
vos proyectos.

Algunas de estas medidas son:

- Reconocer el sector del videojuego como una industria emer-
gente.

41  Proposicion no de Ley presentada por el Grupo Parlamentario Ciudadanos, rela-
tiva a la regulacion y promocion de los deportes electrénicos (eSports), BOCG
num. 282 de 16 de enero de 2018 pp. 13 y 14. Informacidn disponible en: https://
www.congreso.es/public_oficiales/L12/CONG/BOCG/D/BOCG-12-D-282.PDF.
Ultima consulta realizada: 15/05/2024.

42 Boletin Oficial de las Cortes Generales. Congreso de los Diputados XIV Legisla-
tura. Serie D General, num. 270 de 12 de mayo de 2021, pp. 85y ss. Informacion
disponible en: https://www.congreso.es/public_oficiales/L14/CONG/BOCG/D/
BOCG-14-D-270.PDF. Ultima consulta realizada: 15/05/2024.

34



2.LOS eSPORTS

- Modificar el articulo 36 de la Ley del Impuesto sobre Socie-
dades para incluir el videojuego en la deduccidén por inversio-
nes en producciones cinematograficas, series audiovisuales y
espectaculos.

- Crear un 6rgano consultivo de analisis, asesoramiento y apoyo:
Grupo Asesor del videojuego.

- Desarrollar un programa especifico de apoyo a la industria de
los videojuegos.

- Diseflar un plan de comercializacion, captacion de inversiones
y promocion internacional de la industria espafiola del video-
juego como Marca Espafia a través del ICEX (Instituto del
Comercio Exterior)*s.

Se considera que una regulacion del sector a nivel nacional podria
ser de ayuda e incluso un catalizador para el sector, puesto que dota-
ria, en funcién de la regulaciéon concreta de la industria, de seguridad
juridica y ello podria derivar en el interés de diversos sectores, tanto
publicos como un interés por parte de la Administracion, como priva-
dos que se interesarian invirtiendo e inyectando capital y provocando
con ello un aumento de puestos de trabajo entre otros muchos poten-
ciales beneficios por parte de ambos sectores.

Por supuesto, esta posible regulacién se debe de hacer previo un
estudio de la situacion del sector en Espafia y analizando las principa-
les necesidades, teniendo siempre en cuenta el posicionamiento de las
partes activas de la industria, como los publishers, broadcasters, orga-
nizadores, ligas profesionales, clubes, jugadores, federaciones, etc.

2.3.2. Derecho Civil y Mercantil en los deportes
electrénicos

Una vez establecida la regulacion de los deportes electrénicos en
Espafia desde el plano del Derecho Administrativo, se prosigue con
una visién civil y mercantil del sector puesto que es relevante conocer
ahora el régimen juridico bajo el que se consolida la ya mencionada
Feduvesy deigual modo es relevante conocer la forma juridica los clu-
bes de eSports para poder dirimir su potencial responsabilidad penal.

43  Garcia CARMONA, D. (2021). op. cit, pp. 114 y 115.
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En cuanto a la FedJuves** se trata de una federacion asociativa, no
deportiva, sin animo de lucro y con personalidad juridica propia y ads-
crita al Ministerio del Interior, fundada en el aflo 2020.

Feduves nace de la agrupacioén de cinco asociaciones:
1. Macha Games de Ciudad Real.
2. Asociacion cultural Akiba-Kei de Cérdoba.
3. Asociacioén Cultural CrosOver de Granada.
4. Asociacion Cultural Nippon de Madrid.

5. Asociacion Nacional de Fomento del Entretenimiento Digital
ANFED).

Dicha agrupacion de asociaciones se constituye y rige con base lo
dispuesto en el art. 3.f de la LO 1/2002, de 22 de marzo, reguladora del
Derecho de Asociacion para la agrupacion en Federacion y que podria
llegar a declararse de utilidad publica tal y como se contempla en el
art. 32.2 de dicho texto legal.

Si se avanza en el desarrollo y consolidacion del sector podria llegar
a darse este supuesto de dotar a Feduves de utilidad publica puesto
que nacié hace 5 afios con diversos objetivos, pero en concreto, para
generar relaciones de forma directa y exclusiva con la Administracion
Publicay con la intencion de asimilarse a las Federaciones deportivas
tradicionales, sentando bases en nuestro pais para el sector y dandole
visibilidad y representatividad a todos los jugadores de videojuegos y
eSports que se federen a la misma.

Feduves, a su vez, forma parte tanto de la Federacion Europea de
eSports, EEF*, compuesta por 44 paises y de la Federacion Interna-
cional de esports, IEF¥ en adelante, compuesta por 144 paises.

Como se ha indicado es una federacion de asociaciones, por ende,
se debe precisar que es una sociedad civil. Esto es relevante puesto
que, como se ha puesto de manifiesto anteriormente, no se trata de

44  Informacion obtenida en: https://www.fejuves.es. Ultima consulta: 01/08/2024.

45  Informacion obtenida en: https://youtube.com/watch?v=1QdrBgARs70. Ultima
consulta: 01/08/2024.

46  Toda lainformacion disponible en: https://eef.gg/. Ultima consulta: 01/08/2024.

47  Todalainformaciéndisponibleen: https://iesf.org/. Ultimaconsulta: 01/08/2024.
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un organo publico dependiente de la Administracion y con posibilidad
de desempefiar funciones publicasy, por ende, no se le pueden exigir
responsabilidades a la Administracion Publica.

Por otro lado, en cuanto a los clubes de eSports en Espafia se
constituyen en su gran mayoria como Sociedad Limitada, S.L como
ejemplo, Team Heretics y Mad Lions Koi dos de los clubes de depor-
tes electronicos espafioles mas conocidos en cuanto a repercusion
social.

En el caso del club de eSports de La Rioja, Capacitanes Esports
Club, surégimen juridico es la S.L.U, Sociedad Limitada Unipersonal.

Por tanto, la comision de delitos en el seno de cualquiera de estas
sociedades, ya sean de origen civil como lo es la Feduves u origen
mercantil como es el caso de los clubes de eSports se ha de estar a
lo referido en el art. 31 bis del CP para lo relativo a la responsabilidad
penal de las personas juridicas.

Por otro lado, los clubes de eSports también son sujetos suscep-
tibles de que se le impongan sanciones como consecuencia de acti-
vidades o acciones no acordes a la normativa de desarrollo de com-
peticion por parte de las ligas o de los organizadores del evento en
cuestion en cualquier deporte electrénico tal y como se vera en el
apartado relativo a la autorregulacion del sector. Estas sanciones pue-
denimponerse, siempre dentro de un régimen disciplinario interno, de
autorregulacion, tanto a los clubes de deportes electrénicos como a
los jugadores que formen parte del haber de estos.

2.3.3. Derecho Laboral en los deportes electronicos

Desde esta rama del ordenamiento juridico y como consecuencia
inmediata de lo sefialado en los dos apartados anteriores, se destaca
desde la 6ptica del Derecho laboral que los jugadores profesionales
de eSports no son deportistas y por ello no les es de aplicacion el
RD 1006/1985, de 26 de junio, por el que se regula la relacion labo-
ral especial de los deportistas profesionales, sino que su vinculacion
laboral con un club de deportes electréonicos debera atenerse a lo
dispuesto en la normativa laboral general, es decir, al Estatuto de los
Trabajadores.

Por supuesto y como no puede ser de otra manera, esta misma nor-
mativa general laboral sera de aplicacion para los contratos laborales
de todos los integrantes del sector de los deportes electrénicos en
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Espafia, véase entrenadores, fisioterapeutas y en definitiva cualquier
integrante del entorno de los eSports*,

2.3.4. Autorregulacion de los deportes electronicos

Siendo el nucleo de la presente investigacion, para poder analizar
las conductas penalmente reprobables cometidas en el entorno mas
inmediato de los deportes electrénicos es necesario diferenciar cua-
les son esas conductas y cuales son las conductas tipicas suscepti-
bles de ser sancionadas «deportivamente»“’ por los organizadores de
dichos eventos deportivos.

Por supuesto, esto esta vinculado con lo anteriormente sefialado
tanto lo que se adelantaba en el apartado sobre Derecho Civil y Mercan-
til como lo apuntado en el plano del Derecho Administrativo pues, al no
ser deporte ni existir Federaciones de eSports oficialmente reconocidas,
las competiciones profesionales y amateurs tanto a nivel nacional como
internacional se autorregulan, es decir, en estos eventos profesionales de
deportes electrénicos son los propios creadores de los videojuegos y/o
los organizadores de las competiciones los que establecen una serie de
normas de juego para garantizar el correcto desarrollo de las competi-
ciones, que se hagan en igualdad de condiciones por parte de los par-
ticipantes y que velen por el cumplimiento de estas normas durante el
transcurso de los eventos en cuestion. Por ende, se trata de un sistema
disciplinario interno y enddégeno del sector de los deportes electronicos.

El ejemplo maés caracteristico y paradigmatico es el del ya referido
Riot Games, creadora, desarrolladora y editora de diversos video-
juegos y organizadora de torneos de deportes electronicos estadou-
nidense y creadora, entre otros, del videojuego de ordenador mas
jugado del mundo, el LOL®°,

Es necesario en este momento hacer un inciso explicando que se
elige la normativa de competicion de este videojuego por su fama

48 Para mas informacion sobre este aspecto se recomienda la lectura de GARCiA
CArRMONA, D. vy GUILLEN PAJUELO, A. (2023). op. cit.

49  Se entrecomilla puesto que se hace un simil con el deporte tradicional, aun-
que, como se ha explicado no se considere a los eSports como deporte o como
modalidad deportiva en Espafia.

50 Informacion obtenida de https://www.riotgames.com/es. Ultima consulta:
06/04/2023.
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mundial, su indiscutible reconocimiento en la industria como uno
de los modelos de gobierno mas exitosos y por datos trascendentes
como un numero de espectadores superior a los cien millones en las
finales de 2019 o por ser, en el afio 2020, el torneo con mayor nimero
de audiencia en vivo en plataformas como YouTube y Twitch®'.

La empresa Riot Games, organiza sus propias competiciones de
LOL y vela por el cumplimiento de las normas establecidas por ellos
durante el desarrollo de dichas competiciones. Para ello, prevé cua-
tro tipos de sanciones: advertencias, multas, servicios comunitarios 'y
prohibicion de competencia®.

Estas sanciones son de aplicacion tanto a los clubes, como entida-
des deportivas, como a los jugadores de deportes electrénicos profe-
sionales integrantes de dichos equipos, como individuos. De hecho,
en el articulo referido en los pies de pagina de los parrafos anteriores,
elaborado por investigadores de la Universidad publica de Pensilva-
nia, se diferencian cuatro posibles perpetradores de estas infraccio-
nes: gerente o propietario del club, entrenador, jugador y equipo.

Las sanciones varian en funcion del comisor o sujeto activo de las
infracciones ya que se sancionan con mayor gravedad las infraccio-
nes cometidas por los gerentes que las cometidas por los jugadores
profesionalesy, por supuesto, varian de leves a graves, en funcién dela
gravedad de la infraccion cometida, siempre a discrecién de la orga-
nizadora de la competicion. Ademas, la comision reiterativa de infrac-
ciones leves produce la aplicacion de sanciones cada vez mas graves.

Asimismo, tomando como base la investigacion realizada por
Renkai, M Xinning Gui, y Yubo Kou en el articulo «Esports Governance:
An Analysis of Rule Enforcement in League of Legends» se distinguen
11 infracciones potenciales merecedoras de algun tipo de sancién por
la desarrolladora y organizadora®s:

- Apuestas en competicion.

51  Renkal, M XINNING Gul, AND YuBo Kou. (2022). «Esports Governance: An Anal-
ysis of Rule Enforcement in League of Legends». Proceedings of the ACM on
Human-Computer Interaction, Vol 6, No. CSCW?2, Article 440, p. 2.

52  ReNkal, M XINNING Gui, AND YuBo Kou. (2022). op. cit, p. 8.

53 Estos datos son la conclusion de un andlisis por parte de los autores desde
agosto de 2012 hasta junio de 2021, de todos los comportamientos susceptibles
de sancidn en las competiciones de LOL como deporte electrénico.
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- Hacer trampa en la competicion.

- Toxicidad en la competicion.

- Accion no autorizada en competicion.

- Hacer trampa en el juego diario.

- Toxicidad en el juego diario.

- Comportamiento poco profesional en el juego diario.
- Divulgacion incorrecta.

- Fallos en el procedimiento.

- Comportamientos téxicos en espacios publicos.

- Actividades ilegales.

Los autores determinaron en dicha investigacién que, a lo largo de
la década de estudio de sanciones, se han ido incrementando y endu-
reciendo las sanciones por parte de Riot Games y que hay diferencias
en estas en funcién del pais en el que se cometan lo que hace dudar
ciertamente de su equidad y coherencia.

Pese a ello, para la presente investigacion interesa el ultimo apar-
tado, actividades ilegales, en el que se incluyen actos como intimida-
cién, amenazas o violencia doméstica e interesa porque las 10 ante-
riores se entiende son parte del espectaculo, acciones sancionables
por el organizador y que no merecen, al menos en primera instancia,
ningun tipo de reprobacidén penal.

Ahora bien, las conductas indicadas anteriormente recogen solo
ciertos comportamientos tipicos susceptibles de ser cometidos y
reprobados penalmente, es decir, no es un numerus clausus de perpe-
tracionesiilicitas pues existen otros riesgos penales que pueden llegar
a afectar a la esfera de los deportes electrénicos.

Haciendo una suerte de simil con el deporte tradicional, estas con-
ductas sancionadas en las competiciones profesionales de LOL, son
como las infracciones deportivas durante un partido de futbol san-
cionables bajo las normativas de la FIFA (Federacién Internacional de
Futbol Asociacién).

Una vez analizada la normativa del propietario del videojuego en
concreto al que se compite y que trasciende a la categoria de eSport
por sus diversas caracteristicas como se ha visto en el punto 1 de
la presente investigacion, se ha de poner el foco y destacar que las
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propias ligas nacionales también establecen tanto normas de fun-
cionamiento como normas de organizacion de las competiciones de
eSports que acogen en su seno.

Si bien es cierto que dicho anélisis se hace a través de la explica-

cién y observacién de la organizacion nacional de las competiciones
de LOL con alguna referencia a normativas internas de la disefiadora
del videojuego a nivel supranacional y aunque existen competiciones
tanto a nivel europeo, como en otros continentes y finalmente una
competicion a nivel mundial en la que se enfrentan los mejores clubes
de deportes electrénicos de los diferentes continentes®”.

54

En este sentido, sobre la organizacién detallada a nivel internacional sobre
las competiciones de LOL véase lo comentado por Albarral Borrego: «A nivel
internacional nos encontramos con la League Of Legends EMEA Championship
(LEC), conocida como la principal competicion de League Of Legends dentro
del territorio de Europa, Oriente Proximo y Africa. Esta liga la conforman un total
de 10 equipos y tiene caracter cerrado; es decir, para participar en la misma es
necesario que alguno de los equipos que forman parte de esta competicion esté
dispuesto a vender su plaza, debiendo contar dicha transaccién con el bene-
placito de Riot Games. Participar en la LEC es el suefio de toda organizacion:
en primer lugar, porque te brinda la posibilidad de enfrentarte a los mejores
equipos de todo el territorio y, en segundo lugar y aun mas importante, porque
los mejores equipos de esta competicion podran acceder a las competiciones
internacionales, enfrentdndose al resto de equipos de las distintas regiones, cul-
minando la temporada con la disputa del Campeonato Mundial de League Of
Legends que consagrara al mejor equipo del planeta».

Anivel regional nos encontramos con las denominadas como European Regional
Leagues (ERL): encontramos un total de 13 ligas regionales en todo el territorio
de Europa, Oriente Proximo y Africa (EMEA), dentro de las cuales tan solo cua-
tro de ellas se encuentran acreditadas por Riot Games al cumplir con una serie
de requisitos que, en cierto modo, profesionalizan la competicion. Los mejores
equipos de estas competiciones disputaran el EMEA Master, una competicion
que podria asimilarse a la Champions League, cuyo campeodn se erigird como el
mejor equipo europeo de todas las competiciones regionales.

Unnivel pordebajodelaprincipal competicidon nacionalencontramosla Segunda
Divisién. Hasta finales del afio 2024 las ERL estaban obligadas a contar con una
segunda divisidon debidamente organizada y estructurada, cuyos mejores equi-
pos tendrian la posibilidad de ascender a la primera division regional. Para el afio
2025, Riot Games ha introducido algunas novedades importantes en la estruc-
turay desarrollo de las ERL, habiendo dejado de ser un requisito obligatorio que
las mismas cuenten con una segunda divisién. No obstante, continuarad siendo
preceptivo el disputar un torneo de ascenso-descenso al final de la temporada
competitiva, con la posibilidad de que al menos un equipo acceda a la maxima
categoria. En el caso espafiol encontramos la Superliga Segunda donde un total
de diez equipos luchan por lograr el ascenso a la maxima categoria...». ALBARRAL
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En el caso de Espafia, la Liga de Videojuegos Profesional, LVP en
adelante, del grupo MEDIAPRO®®, tiene normativa concreta para las
diferentes competiciones de eSports que organiza.

Para seguir un mismo hilo conductor en la presente investigacion se
hard alusion y, por ende, se analizara aquella normativa que refiere al
videojuego LOL por los motivos anteriormente expuestos.

La LVP organiza diferentes competiciones de LOL, en concreto,
segun los datos actuales de su pagina web, se organizan 3 competi-
ciones: la Superliga, la Superliga Segunda El Corte Inglés y la Iberian
Cup®e.

Se ha de precisar igualmente que se pone el foco en estas tres com-
peticiones de forma concreta para seguir una cohesion investigadora
ya que estas estan compuestas por equipos profesionales de depor-
tes electronicos que se dedican a esta actividad de forma exclusiva y
como actividad principal como norma general.

Pese a lo indicado anteriormente, existen mas competiciones
ademas de las tres indicadas en el parrafo anterior, en concreto, una
competicion amateur denominada Liga Nexo, conformada por un
maximo de diez equipos que luchan por ascender al circuito profe-
sional, es decir, la Superliga (primera division) y Superliga Segunda
(segunda division) y, un circuito amateur genérico basado en la dis-
puta de torneos a lo largo de todo el territorio nacional en la que
los mejores equipos tienen la posibilidad de formar parte de la Liga
Nexo®.

Durante la presente investigacion se estudia y analiza la norma-
tiva sobre las competiciones de rango o categoria profesional de la

BorreGo, A.J. (2025). «La necesaria redefinicion del modelo de negocio de los
esports: una apuesta por la formacion de los jugadores». Revista Espafiola de
Derecho Deportivo, nim. 56, pp. 40y 41.

55 Informacidn obtenida en: https://Ivp.global/quienes-somos/. Ultima consulta:
23/04/2025.

56 Informacién obtenida en: https://Ivp.global/competiciones/league-of-legends/.
Ultima consulta: 23/04/2025.

57  ALBARRAL BorrREGO, A.J. (2024). op. cit, p. 241.
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Superliga®® y la Iberian Cup®’ desarrolladas en Espafia, en concreto,
sus Reglamentos, si bien es cierto que la LVP tiene publicada, ademas,
diversa normativa aplicable al desarrollo de estas competiciones,
como un Cédigo Anticorrupcion, Procedimiento Disciplinario, Codigo
Etico y Codigo de Conducta®®.

Para el presente apartado, se analizan aguellas conductas que se
consideran infracciones y que impliquen consecuentemente la aplica-
cion de alguna medida correctiva como una sancion.

Dentro del Cédigo Etico de la LVP, cabe destacar que es de aplica-
cion no solo al LOL sino a otros eSports como el Counter Strike, CS:
GO en adelante® o el Clash Royale®?.

Sabiendo el ambito de aplicacion de dicho cédigo interesan los pun-
tos 3, sobre la confidencialidad, en el que se expresa que los emplea-
dos de la LVP no deben ni pueden revelar ningun hecho, dato u otra
informacion hasta que pase a ser de dominio publico; y 5 sobre las
apuestas y los juegos de azar que prohibe expresamente a los miem-
bros de la LVP y competidores apostar en cualquier partido de la LVP
y sujeta a dichos miembros al Codigo Anticorrupcion.

En el primero de los casos, sobre el deber de confidencialidad, se
recoge como infraccion en el art. 2.3 del Codigo Anticorrupcion el uso
indebido de informacion privilegiada y se sanciona con suspension
de 6 meses a 3 afios conforme a lo recogido en el art. 6.22 del citado
Caodigo.

58 Primera division donde compiten los diez mejores equipos por convertirse en el
mejor equipo de Espafiay tener la posibilidad de competir a nivel europeo.

59 Copa en la que participan equipos tanto profesionales de primera y segunda
divisién, como amateurs de la Liga Nexo y del circuito genérico.

60 Informacion obtenida en: https://iberiancup.lvp.global/normativa-y-comunica-
dos/. Ultima consulta: 23/04/2024.

61  Mas conocido por sus siglas CS: GO, es un videojuego de disparos en primera
persona, desarrollado por la compafiia Valve y que, segun dicha compafiia,
cuenta a dia de hoy con mas de 27 millones de jugadores al mes. Informacién
disponible: https://www.eltiempo.com/tecnosfera/videojuegos/counter-stri-
ke-que-es-y-como-se-juega-759072. Ultima consulta realizada el: 14/01/2024.

62 Clash Royale es un juego multijugador en tiempo real propiedad de SUPER-
CELL. Informacién obtenida en https://supercell.com/en/games/clashroyale/.
Ultima consulta: 04/05/2024.
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Ademas, por supuesto, en funcion de la gravedad de los hechos acon-
tecidos, se podria estar ante un delito de revelacion de secretos, que se
analiza con la debida profusién en el punto de riesgos penales de la obra.

En el segundo caso, dado el hipotético supuesto en el que un miem-
bro de la LVP o jugador profesional de cualquier equipo apueste en un
partido de la LVP incurriria en una infraccion de corrupcién del art. 2.1
del Codigo Anticorrupcién o en una infraccion de apuestas del art. 2.2
del mismo texto aplicando sanciones de suspension de un afio como
minimo a tiempo indefinido como maximo para el primer supuesto y
una sancion de 1a 2 afios para el segundo tal y como refleja el art. 6.2
del mencionado texto.

En el supuesto de que la comisidon del mismo hecho desemboque
en la imposicion de multiples sanciones, el periodo de suspension
impuesto ha de ser simultaneo, tal y como reza el art. 6.3.2 del Coédigo
Anticorrupcion.

A suvezy de igual forma que en el anterior supuesto, en funcion de
la gravedad de los hechos, se podria incurrir en un tipo de corrupcion
en los negocios.

En cuanto al procedimiento disciplinario aplicable en estos casos,
el art. 5 del Codigo Anticorrupcion remite al Procedimiento Discipli-
nario en el que se explican los diferentes érganos disciplinarios de la
LVPy que, para las infracciones descritas en los apartados anteriores,
corresponde por competencia al Comité de competiciontaly como se
expresa en el art. 2.2.1 del procedimiento.

Al no ser el objeto de la presente investigacion el procedimiento dis-
ciplinario por estas infracciones no se analiza con un mayor rigor, pero
se deja evidencia de que el documento referido del Procedimiento
Disciplinario recoge, ademas de los 6rganos sancionadores com-
petentes, las fases del procedimiento, la prueba, la prescripcion, las
medidas cautelares, la publicidad y la confidencialidad.

En cuanto a los Reglamentos de sendas competiciones cabe indi-
car que ninguno contempla, en el mismo documento, las sanciones a
aplicar por la comision de infracciones, sino que remiten a otros docu-
mentos. En el caso del Reglamento Oficial de la Superliga Segunda
Division de LOL, manifiesta ser secundario y remite al Reglamento
comun de todas las ERLs de Riot Games.

Este, es un documento que se actualiza cada temporada, pero la
ultima version disponible en este momento es la referente a la tempo-
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rada 2024 y contiene casi 30 conductas susceptibles de ser reproba-
das con sancion segun lo dispuesto en su articulo 171y 17.2.

Este articulo comienza con un llamamiento a todos los equipos a
evitar cualquier tipo de comportamiento que pueda alterar el correcto
desarrollo de las competiciones o que sea incompatible con los princi-
pios del buen espiritu deportivo, honestidad y juego limpio.

Este inciso se considera pertinente y oportuno para poder desarro-
llar ulteriormente el régimen deinfraccionesy sanciones que se parece
haberse nutrido a su vez de otras normativas federativas deportivas
oficiales que contienen clausulas parecidas. Sirva de ejemplo, aunque
se precisa que no se afirma que se haya inspirado en esta norma, los
Estatutos de la Real Federacion Espafiola de Futbol, RFEF en ade-
lante, en concreto, en su art. 1.6.

Llama la atencion que se hace un numerus clausus de conductas
tipificadas como infracciones, recogiendo escrupulosamente todas
las actitudes infractoras susceptibles de ser sancionadas, pero no
existe division alguna de las mismas por funcién de su gravedad o
cualquier otro método clasificatorio.

No obstante, aunque no haya una clasificacion de infracciones,
si que se estipula en el art. 17.3.3 de dicho texto que la repeticion®,
entendiendo esta por reincidencia, produce un aumento en la grave-
dad de las sanciones.

También se ha de destacar que se hace mencion expresa a la tenta-
tiva de comision de infracciones y se contempla como accion a san-
cionar segun lo recogido en el art. 17.2.1 de dicho texto.

Se considera relevante destacar que, como viene siendo habitual
en los deportes tradicionales, como el futbol, el baloncesto, el balon-
mano, etc., en estas normas regulatorias de las competiciones, ade-
mas de la promocion y respeto a los principios rectores de juego lim-
pio, espiritu deportivo, integridad, honestidad y un largo etcétera se
recogen conductas o comportamientos a erradicar o rechazar.

Con esto se quiere incidir en que ademas de las infracciones de
competicion como pueden ser las recogidas en los arts. 17.1.2, 17.1.3,
17.1.4,17.1.5 entre otros del Reglamento comun de todas las ERLs de

63  Alseruntexto escrito completamente en inglés se traduce la literalidad del con-
cepto como repeticidn, aunque del contexto del contenido y haciendo un ajuste
a jergay lenguaje tipico del Derecho Penal se concibe como reincidencia.
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Riot Games, que recoge acciones muy particulares de los eSports
como el hacking, explotacién®, mirar los monitores de los espectado-
res..., se recogen conductas tipificadas como infracciones, pero que
atentan contra valores generales y son conductas concretas a desa-
rrollar en el sector de los deportes electronicos en especifico.

Entre estas acciones o actitudes se destacan las recogidas en los
arts. 17.2.2 y siguientes del ya citado Reglamento. Entre ellas se reco-
gen conductas como la prohibicion del acoso, el acoso sexual, ofen-
der la dignidad o integridad de un pais, grupos de personas o persona
mediante actos despectivos, discriminatorios por motivos de raza,
etnia, nacionalidad, etc.

Por supuesto, estas acciones, ademas de ser sancionadas por el
Reglamento de la competicion seran susceptibles de ser denunciadas
y puestas en conocimiento de las autoridades pues todas ellas reco-
gen actitudes tipificadas en nuestro Codigo Penal, CP en adelante.

Las sanciones®®, a su vez y al igual que las infracciones recogidas
en el art. 17.3.2 no presentan division alguna. No obstante, pese a ello,
se trata nuevamente de un numerus clausus en el que se puede apre-
ciar, al menos, una intencionalidad de organizacion ya que se recogen
desde la mas leve, apercibimiento verbal, hasta la mas grave, la des-
calificacion.

Por otro lado, analizando el Reglamento mas actual de la lberian
Cup, es decir, el de la temporada 2023, se manifiesta sobre sancio-
nes en el art. 1.3.1 recogiendo expresamente aquellas que impone
Riot Games como propietaria del videojuego (y que se identifican en
la tabla indicando «RIOT») y en el art. 6.5 que remite a su vez a un
hipervinculo que redirige a su vez, a un excel con el total de las san-
cionesy divididas aqui por orden descendente de gravedad, es decir,
desde las muy graves, pasando por las graves y terminando en las
leves.

64 Se define por hacking al uso intencional de cualquier error del juego para obte-
ner una ventaja.

65 Todas las sanciones que se contemplan en el referido articulo son: advertencia
verbal; pérdida de seleccién de bando para juegos actuales o futuros; pérdida de
prohibiciones para juegos actuales o futuros, multa (s) y/o pérdida del premio (s);
pérdida (s) de juegos y/o partidos; suspensidn (es) y descalificacion (es).
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Llama la atencion que todas y cada una de estas sanciones son las
mismas que se recogen en el Codigo de Conductay que, nuevamente,
se hipervinculan a un excel®®.

En dicho documento se recogen un total de 57 tipos de infracciones,
asi como las sanciones aplicables en su vertientes minimas y maxi-
mas, asi como a los sujetos a los que son aplicables haciendo distin-
cion entre jugadores, equipo y staff equipo.

Ahondando mas en la normativa de Riot Games en cuanto al LOL se
destaca que recientemente, la referida empresa, fruto de un intento
de estabilizacion y sostenibilidad de la financiacion interna de los clu-
bes de deportes electronicos aprobd e implementod el Reglamento
Financiero Deportivo presentando asi otra similitud con los deportes
tradicionales. Se trata de una normativa que incentiva a los distintos
equipos a mantener los salarios de sus jugadores por debajo de un
umbral previamente establecido y otorgando beneficios financieros a
aquellas organizaciones que cumplan con las exigencias reflejadas en
la citada normativa.

Como medidas concretas, en el art. 2.3 de la citada normativa finan-
ciera se establece que «a partir de la temporada 2025 el umbral de
referencia se establece en 2 millones de euros»®’. Tal umbral se fija
teniendo en cuenta diversos parametros como el resumen de los gas-
tos en jugadores de los tres aflos anteriores, contratos de los jugado-
res hasta la proxima temporada, pagos previstos al equipo por parte
de Riot en relacién con su participacion en la League Of Legends
EMEA Championship, LEC en adelante, y gastos del equipo LEC de
los ultimos afios segun los informes del equipo.

«En caso de que un determinado club exceda el umbral establecido debera
pagar una tarifa proporcional y sera excluido de la lista de equipos elegibles
para repartir el porcentaje correspondiente entre aquellos equipos cuyo gasto
se haya mantenido dentro de las limitaciones establecidas. El articulo 4 del
Reglamento es el encargado de establecer cémo debe calcularse la tarifa que
debera abonar el club infractor, estableciendo en primer lugar que "si la suma
de los gastos del equipo en jugadores durante la temporada excede el umbral

66 LaURL del excel al que remiten ambas normativas es: https://docs.google.com/
spreadsheets/d/1ENcC73xe3ZXVR2enpclCDapuo4VbXSsuWF8hpobigPlk/edi-
t#gid=5356278

67 Normativa disponible en: https://cdn.sanity.io/files/dsfx7636/news_live/83c-
d409cc2c2easdf3e4440a80c3512a2af16eaf8.pdf. Ultima consulta: 20/10/2025.
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establecido hastaun150 %, este deberd pagar el 50 % de ese exceso a laliga", es
decir, si un determinado club tuviese un gasto de 2,5 millones de euros durante
la temporada 2025, estando el umbral de dicha temporada en 2 millones de
euros, el club infractor debera abonar a la liga un total de 250.000 € (un 50 % del
importe excedente).

Ahora bien, si el exceso es superior al 150 % del umbral, el equipo debera
abonar a la liga el 100 % de dicho excedente. En este sentido, si los gastos en
jugadores de un determinado club ascienden a 3,5 millones de euros existiria
un excedente de 1,5 millones de euros, de los cuales 500.000 euros exceden del
150 % del umbral, por lo que la cantidad total que el club debera abonar a la liga
asciende a un millén de euros. En caso de que el exceso sea igual o inferior al 5 %,
se considerara que el club ha incumplido el umbral establecido, pero no debera
abonar ningun tipo de sancion, salvo que ocurra de forma reiterada en al menos
dos ocasiones durante las cuatro Ultimas temporadas»®8,

En esencia y como se apuntaba brevemente con anterioridad se
puede apreciar como esta normativa financiera interna, disefiada por
el propietario o Publisher del videojuego en cuestion, tiene ciertas
reminiscencias de los deportes tradicionales, como el fairplay finan-
ciero del futbol. El denominado como juego limpio financiero es un
conjunto de normas aprobadas por los entes encargados de la ges-
tion del futbol profesional, cuyo objetivo es lograr un equilibrio en el
comportamiento financiero de los clubes a través de un control entre
sus ingresos y sus gastos®’.

Pues bien, como se puede ver a través del analisis de estas normati-
vasy del entramado organizativo de la industria, existe una manifiesta
organizacion profesional del sector que podria llegar a equiparse
con la de cualquier federacion deportiva, pues existen competicio-
nes internacionales, nacionales, clubes, arbitros, normas de cumpli-
miento, de competicion, de procedimiento disciplinario, infracciones,
sanciones, etc.

Aliigual que en el deporte tradicional existe cabida para el Derecho
Penal en todo aquello que no abarque la lex artis 0 se exceda de su

68 ALBARRAL BORREGO, A.J. (2025). op. cit, pp. 36y 37.

69  SELIGRAT GoNzALEZ, V.M. (2017). «"Fair play" financiero, sanciones y restricciones
presupuestarias de clubes de futbol. Comentario de la Sentencia de la Audien-
cia Nacional 356/2016 de 29 de septiembre». Revista Aranzadi de Derecho del
Deporte y del Entretenimiento, nim. 54, pp. 337 y ss.
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ambito de competencia por causas diversas como la gravedad de los
hechosy que, enlos deportes electréonicos ha de actuar de igual forma.

A raiz de las conductas recogidas en las diferentes normativas
internas de desarrollo y competicion de los deportes electrénicos en
Espafia y con base en todos los datos proporcionados en la, se pue-
den apreciar las principales preocupaciones del sector y el manifiesto
intento por evitar tales acciones.

Al considerar y recoger explicitamente ciertas conductas en la nor-
mativa interna de deportes electrénicos, se pone de manifiesto que
son las acciones que preocupan a los organismos elaboradores de
las mismas y se evidencia que son las acciones con una mayor pro-
babilidad de ser cometidas por los sujetos intervinientes en el sector,
estando tales conductas circunscritas a las particulares caracteristi-
cas del sector como el uso de la tecnologia entre otras.

Un claro ejemplo de lo que se acaba de indicar en el parrafo prece-
dente y que contribuye a su vez con el objetivo del siguiente parrafo es la
normativa concreta antidopaje de los deportes electronicos en China y
aquella referente a evitar los amafios y las trampas en las competiciones.

Si todas estas conductas se recogen expresamente y se sancionan
de forma administrativa o a nivel deportivo, entendiendo por esto,
por la entidad organizadora de la competicidon dentro del seno de la
misma, se evita que haya una intervencioén penal anticipada pues, de
forma previa se agotan estas vias menos gravosas para los sujetos
activos y para el beneficio de todos los intervinientes de la industria.

En este sentido y para finalizar el presente apartado, cabe traer
a colacion una noticia en la que se detalla un supuesto en el que se
sanciond a varios entrenadores de diversos equipos de deportes
electronicos, y a estos también, por hacer trampas en competicio-
nes de CS: GO’°,

El supuesto se puede resumir en la génesis de un error en el video-
juego que permitia a los usuarios moverse con total libertad por el
mapa (pantalla en la que desarrolla la accion del videojuego en cues-
tion) durante la partida y los entrenadores, en vez de alertar de este
error, lo usaron para comunicar a sus jugadores la ubicacion exacta en

70 Informacion obtenida en: https://www.marca.com/videojuegos/csgo-coun-
ter-strike/2020/09/08/5f57950cca4741653d8b4598.html. Ultima consulta:
19/03/2025.

49



DEPORTES ELECTRONICOS Y DERECHO PENAL

tiempo real en el mapa de sus adversarios, lo que produjo sin lugar a
dudas, una ventaja competitiva evidente.

La ESL en una investigacion conjunta con la Esport Integrity Coa-
lition, en adelante ESIC, decidié sancionar por este motivo a los tres
equipos que se aprovecharon de esta situacion siendo descalificados
de la competicion, perdiendo los puntos que habian conseguido en
victorias anteriores, asi como el premio econémico y, en consonan-
cia, alos 3 entrenadores de estos equipos con 24 meses, 12 mesesy 6
meses de sancion que les prohibe jugar y entrenar en cualquier com-
peticién de ESL o DreamHack respectivamente.

2.4. Regulacion de los deportes electrénicos en
otros ordenamientos juridicos

En otros paises, a diferencia de lo acontecido en Espafiay analizado
en el apartado precedente, estos intentos legislativos dieron sus fru-
tos y desembocaron en la consolidacion de normativa especifica para
el sector de los deportes electrénicos en su marco competencial.

Como referente, pioneroy ejemplo paradigmatico de pais con regu-
lacion especifica del sector de los eSports a nivel mundial se debe
destacar a Corea del Sur.

En primer lugar, se debe destacar que en este pais existe una cola-
boracion publico-privada, entre el Estado y los diferentes agentes
de la industria, para la organizacion institucional de los eSports. Esta
colaboracion, en esencia, consiste en una cesion de capital, tanto eco-
némico como humano, por parte del Estado a determinadas empre-
sas privadas, potenciando de este modo un sector estratégico que,
por supuesto, tiene un gran interés para la ciudadania.

En segundo lugar, ha de manifestarse que Corea del Sur contem-
pla alos eSports como deporte. En este sentido que existe una norma
especifica para ellos, en concreto, la Ley n.° 11315, de 17 de febrero de
20127, de promocion de los e-sports”2.

71 Estanorma ha sufrido ulteriores enmiendas en 2016, 2018, 2020 y 2022 respec-
tivamente. Informacion disponible en: https://elaw.klri.re.kr/eng_mobile/viewer.
do?hseq=60289&type=part&key=17. Ultima consulta: 28/07/2024.

72 Informacion obtenida de: https://www.algoritmolegal.com/guias-legales/guia-
legal-e-sports/-. Ultima consulta: 06/07/2024.
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Es unade las primeras legislaciones de laindustriay en ella se reco-
gen diversas medidas para contribuir con el desarrollo y consolida-
cién de los deportes electrénicos en este pais.

Existen varios ejemplos’® de los que cabe destacar el estableci-
miento de una infraestructura para la cultura y la industria, la contri-
bucidn para el aumento de oportunidades para las personas que quie-
ran disfrutas de los eSports en su tiempo libre, promover el desarrollo
econdmico nacional proporcionando los instrumentos necesarios’™.

También en el art. 5 de la citada Ley se apuesta por la promocion
de las actividades de eSports para los residentes locales dando al
Gobierno local la posibilidad de crear un entorno apropiado para ins-
talaciones y para acoger eventos siempre promoviendo la amistad
entre los residentes. Como se puede apreciar, se apuesta por la pro-
mocioén de valores y fundamentos basicos del deporte al igual que se
hace en otras modalidades deportivas de corte tradicional.

Finalmente, sobre esta norma cabe hacer mencién de otras medi-
das relevantes como el apoyo financiero por parte del Gobierno a la
industria, tal y como se recoge en el art. 8; la posibilidad de existencia
de un Comité Consultivo para la promocion de los eSports adscrito al
Ministro de Cultura, Deporte y Turismo, recogido en el art. 9; la pro-
mocion por parte de dicho Ministro de la formacion de profesionales
de deportes electrénicos tal y como recoge el art. 10; el desarrollo y
apoyo de eventos de eSports por parte del Ministerio tal y como esti-
pula el art. 11; la designacion de centros de apoyo a la industria tal y
como recoge el art. 13; la asistencia en intercambios internacionales y
publicidad en el extranjero asistiendo a las instituciones de la IEF, tal y
como prevé el art. 14, etc.

Por otro lado, una vez que destacados algunos de los aspectos mas
relevantes de la legislacion surcoreana de deportes electronicos, se
ha de destacar que la asociacidon Korea Sports Association, mucho

73 Lainformacion obtenida de la Ley de Corea se ha obtenido fundamentalmente
de: TEroL GOMEZ, R. (2018). «Ley n.° 11315, de 17 de febrero de 2012, de promo-
cion de los e-sports (deportes electronicos), de la Republica de Corea, con las
enmiendas introducidas por la Ley n.° 13971, de 2 de febrero de 2015». Revista
Aranzadi de derecho de deporte y entretenimiento, num. 61.

74  Estas medidas se contemplan en el articulo 1: objeto de la Ley n.° 11315, de 17 de
febrero de 2012, de promocion de los e-sports.
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mas conocida en la industria por sus siglas, KeSPA’®, es el principal
motor del sector en este pais contando con tal influencia en la socie-
dad que incluso tiene incorporados en su estructura a miembros del
Ministerio de Deporte”.

Para finalizar este inciso sobre el gigante asiatico, cabe desta-
car que, hasta tal punto han evolucionado los deportes electrénicos
en Corea del Sur, que ha trascendido este plano nacional a una pro-
yeccion internacional con evidencias como que, en su capital, Seul,
se encuentran otras grandes instituciones del sector de los deportes
electrénicos como la IEF”.

Corea del Sur no es el unico pais que cuenta con regulacién sobre
el sector de los deportes electréonicos. De hecho, China, a través de la
Administracion General de Deportes del Estado en la que se encuentra
integrada la Federacion de Esports de China, reconocio como deporte
oficial en 2003 a los eSports.

Es interesante apuntar que, al igual que en el caso ya referido de
Corea del Sur, el gobierno de China también promueve de forma
activa los eSports como parte de su politica deportiva y para ello ha
organizado competiciones nacionales y fomentando la participacion
en eventos internacionales.

Otro dato que cabe resaltar, y que puede ayudar a proteger al colec-
tivo de los deportes electrénicos y utilizar la coyuntura para repre-
sentar sus intereses, es la existencia de la ACE, Association of China
e-Sports que desempefia funciones sindicales para los jugadores y
equipos de eSports.

Esto es relevante no solo por la existencia de un precedente interna-
cional a nivel organizativo y de cierto componente sindical, sino por-

75 KeSPA surgié como una asociacion de representantes del panorama surco-
reano de los deportes electrénicos que avalaba de forma oficial a los jugadores
profesionales en un pais donde algunos de estos torneos se retransmiten a tra-
vés de la televisidn publica. Cfr. ANTON RoNCERO, M. Y GARcia GARcia, F. (2014).
«Deportes electronicos. Una aproximacion a las posibilidades comunicativas de
un mercado emergente». Questiones publicitarias, Vol. I, num. 19, pp. 98-115.

76  Garcia CARMONA, D. Y GUILLEN PaJUELO, A. (2023). op. cit, p. 99.

77 BarBARA ARTIGAS, A. La regulacion juridica de los deportes electronicos en
Corea del Sur. Disponible en: https://www.alexbarbara.es/la-regulacion-juridi-
ca-de-los-deportes-electronicos-en-corea-del-sur/. Ultima consulta realizada:
16/01/2024.
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que en su seno se han desarrollado ciertas normativas para combatir
el dopaje, los amafios de partidos y las trampas en estos’®.

Otro pais asiatico, pero no tan conocido como los dos anteriores por
su industria de deportes electrénicos, es Filipinas, que también los
reconocio, en el afio 2017 como deporte oficial y legitimo, de la mano
de la Junta de Juegos y Entretenimiento de Filipinas (PGAB), 6rgano
que depende directamente de la oficina del presidente.

Ademas, no solo destaca por reconocer a los eSports como deporte
oficial, sino que también cuenta con otras interesantes medidas como
sus iniciativas educativas como el caso de la Universidad Liceo de Fili-
pinas, con sede en Manila, que ofrece una licenciatura en Ciencias de
los Deportes Electronicos”.

Como ultima referencia a paises de Asia y sus medidas vinculadas
y relacionadas con los deportes electronicos, cabe destacar Arabia
Saudita. No existe un reconocimiento oficial de los eSports como
deporte, pero se debe destacar el increible fomento de los deportes
electréonicos a partir de una gran variedad de planes y esquemas de
inversion pues se pretende que para 2030 representen entorno al 1%
de su economia.

Ademas de esto, se debe destacar que El principe Faisal bin Ban-
dar bin Sultan Al Saud, un miembro de la familia real de este pais fue
nombrado vicepresidente de la Federacion Mundial de Deportes Elec-
tronicos (GEF) en diciembre de 2021. A su vez, también es presidente
de la Federacion Saudita de Deportes Electrénicos y de la Federacion
Arabe de Deportes Electrénicos, los dos organismos mas importantes
para los deportes electronicos en el Reino®°.

Como se puede observar, en este caso no se trata de un Estado que
se caracterice por contar con medidas legislativas sobre la industria,
pero sise advierte, como es manifiesto, tanto unaclaraintencién como
un compromiso del Estado para contribuir activamente con el sector.

78 Informacion obtenida en: https://www.alexbarbara.es/china-legislacion-depor-
te-esports/. Ultima consulta: 24/05/2024.

79 Informacion obtenida en: https://esportsinsider.com/2023/06/
esports-around-the-world-philippines. Ultima consulta: 06/07/2024.

80 Informacion obtenida en: https://esportsinsider.com/2023/05/esports-around-
the-world-saudi-arabia. Ultima consulta: 06/10/2024.
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Ademas, como dato relevante, en agosto de 2024 tuvo lugar en Riad
la Esport World Cup (EWC) organizada por la organizacion sin animo de
lucro Esports World Cup Foundation (EWCF) que atrajo a 500 millones
de espectadores que consumieron mas de 250 millones de horas de con-
tenido, siendo, sin lugar a dudas, el torneo mas visto de 2024.

Ademds de estos datos que reflejan la realidad de los deportes
electronicos en este pais. El evento referido tuvo un gran impacto
en otros ambitos destacando especialmente tanto el econdmico
como el social puesto que se repartieron mas de 60 millones de
ddélares en premios configurando asi la mayor bolsa econdmica
de la historia de los eSports®'y puesto que el turismo de la capital
aumento en esas fechas un 30 % y mas de 2 millones de aficionados
visitaron el festival®?.

Haciendo un ultimoinciso en cuando a Arabia Saudita e igualmente,
sobre su capital, Riad, ha de destacarse que en 2027 en dicha ciudad
se celebrara la primera edicién de los Juegos Olimpicos de eSports.
Esto es posible debido a la sesién ciento cuarenta y dos, de julio de
2024, del COI en la que se decidid crear los Juegos Olimpicos de
Deportes Electronicos®,

Pese a que Asia es el continente pioneroy por excelencia en laindustria
no significa, por ende, que sea el modelo a seguir a nivel legislativo y en
todos sus extremos, ni el mas cercano a nuestro pais. De hecho, en nues-
tro entorno mas inmediato existen varios paises que han intervenido acti-
vamente en el sector de los deportes electrénicos y que hay que destacar.

Se comienza por Andorra. Este pais presento en 2021 un Proyecto
de Ley para regular los deportes electronicos®t, dinamizado, por

81 Garcia CarMoNa, D. (2025). op. cit, p. 79.

82 Informacion obtenida en: https://esportsbureau.com/la-esports-world-cup-
atrae-a-mas-de-500m-de-telespectadores-y-team-falcons-se-corona-como-
primer-campeon-de-clubes/. Ultima consulta: 08/10/2024.

83 Informacidn obtenida en: https://www.coe.es/noticias/detalle-noticia/NEW-
413d0426-e546-4ea9-9d41-1f84ca80a242/los-primeros-juegos-olimpi-
cos-de-esports-se-celebraran-en-riad-en-2027/. Ultima consulta: 17/02/2025.

84 Informacidn obtenida en Butlleti del Consell General —num. 45/2020— Casa
de la Vall, 17 de juny del 2020 Disponible en: http://www.consellgeneral.ad/
ca/activitat-parlamentaria/iniciatives-legislatives/projectes-de-llei/projec-
te-de-llei-d2019esports-electronics. Ultima consulta realizada: 15/05/2024.
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supuesto, por la llegada de youtubers y creadores de contenido a su
pais. No es un proyecto extenso en exceso ya que contiene cincuenta
articulos, dos disposiciones transitorias y dos disposiciones finales,
pero aborda cuestiones interesantes y, por supuesto, relevantes del
sector, sobre todo en su exposicion de motivos.

Dicho Proyecto de Ley tuvo éxito y con fecha 19 de mayo de 2021 se
publico la Ley 8/2021, de 29 de abril, de deportes electronicos del Prin-
cipado de Andorra®, en el Boletin Oficial del Principado de Andorra.

En la exposicion de motivos de dicho Proyecto de Ley se determina
un marco juridico vinculado a varios objetivos, como dotar de seguri-
dadjuridicala actividad que se generaen el espacio digital, asegurar la
proteccion de los consumidores, atraer inversion y empresas extran-
jeras, favorecer el tejido empresarial en el pais, fomentar la innova-
cion, la creatividad y la necesidad de crear un entorno adecuado en el
sector paralos menores.

En este sentido, el nivel de proteccién adecuado para el sector de
los deportes electronicos se vincula en el marco del Plan Especial de
Salud Mental, «deben desarrollarse planes especificos para compor-
tamientos conductuales, programas de prevencion para las escuelas
y familias bajo el paraguas de una estructura asistencial especifica
para adultos y adolescentes»®.

Tanto la proteccién de los consumidores como de los menores debe
combinarse con las buenas practicas del sector y con un marco juri-
dico suficientemente flexible y, sobre todo, capaz de responder al
dinamismoy al cambio permanente del sector, de la tecnologia, de las
practicas empresariales y de las costumbres sociales®” para favorecer
el desarrollo econdémico del mismo, es decir, la ley ha de articularse
como herramienta para la promocién del fomento y desarrollo de la
industria en el pais.

85 Legislacion disponible en: https://www.consellgeneral.ad/ca/activitat-parla-
mentaria/lleis-aprovades/llei-8-2021-del-29-d2019abril-d2019esports-elec-
tronics.

86 Leguina Ortega, M. (2023). «La proteccion del menos en los esports: analisis
comparado Espafia-Andorra». En MiLLAN GARRIDO, A (coord.). Temas de actuali-
dad en Derecho del deporte y en gestion de entidades deportivas. Reus. Madrid.

87  Garcia CARMONA, D. (2021). op. cit, pp.109-117.
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Se destaca, por su relevancia, lo referente a la proteccién de los
menores recogido en el art. 4 de la citada ley andorrana en el que se
recogen principios como:

- Laintegracioén de los eSports en el sistema educativo y ocio de
menores de edad.

- La promocion de la concordia, el juego limpio, la convivencia
y la integracion en la sociedad, con una activa implicacion de
todos los agentes vinculados a los deportes electrénicos en
la erradicacion de la violencia, el racismo, la intolerancia y la
xenofobia®,

- La planificacion del sector con los agentes, asegurando una
practica de los deportes electronicos basada en los estandares
elevados de proteccidn y ética habituales en el sector.

- La adopcion de las medidas necesarias para prevenir y erradi-
car la explotacion abusiva con fines comerciales o econdmicos,
asi como las practicas que atentan contra la personay su dig-
nidad, en las actividades relativas a los deportes electrénicos.

- Laplanificacidny promocion del sector, y sus medios técnicosy
materiales que garantice el estado fisico y la salud de los prac-
ticantes, de los espectadores y de otras personas implicadas
en la organizacion de las actividades de deportes electronicos.

Sise sigue con este inciso de los menores de edad y su proteccionen
los deportes electrénicos, se ha precisar que esta ley indica de forma
expresa que a los jugadores menores de edad les sera de aplicacion
la Ley 14/2019, de 15 de febrero, de los derechos de los niflos y adoles-
centes, pero atendiendo, consecuentemente a las particularidades de
esta Ley 8/2021en lo concerniente a los eSports.

Cabe realizar alusion a una medida de seguridad concreta que
puede contribuir a reducir las casuisticas ilicitas repercutidas sobre
menores y, por ende, a la aplicacion subsidiaria del Derecho Penal, se
encuentraen el art. 13 de la ley que versa sobre las obligaciones de las
entidades organizadoras de competiciones de deportes electronicos.
En dicho precepto se evidencia que en el caso de que los videojuegos

88 Como apunte, este principio podria actuar en una perfecta sinergia con la legisla-
cién espafiola sobre estos aspectos, en concreto con la Ley 19/2007, de 11 de julio,
contra la violencia, el racismo, la xenofobia y la intolerancia en el deporte. Puede
que, de facto, la ley andorrana se haya inspirado en la normativa espafiola.
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sobre los que se base una competicion o evento en concreto hayan
sido calificados como no adecuados para menores de una determi-
nada edad, los organizadores deben informar al publico potencial de
esta caracteristica, asi como de publicar la clasificacion del video-
juego en cuestion conformo alo recogido por la clasificacion que hace
la Pan European Game Information (PEGI)®°,

Esta legislacion determina que para que los menores de edad pue-
dan participar bien sea en competiciones, bien sea en eventos pun-
tuales de deportes electronicos han de contar de forma preceptiva
con la autorizacion de sus padres o tutores legales, siendo esta una
medida totalmente acertada pues implica una entrada al sector de los
menores mas seguray probablemente menos accidentada.

Por supuesto y como no puede ser de otro modo, estas definiciones
quedan circunscritas al ambito de aplicacién de la ley, es decir, a las
competiciones de deportes electronicos que se desarrollan en territo-
rio andorrano.

El siguiente pais que destacar es Francia. La irrupcion del sector de
los deportes electrénicos en Francia provoco que en 2016 a través de
la Ley por una Republica Digital® en la que se incluye un estatuto juri-
dico de los jugadores profesionales asalariados de videojuegos com-

89 Elsistema de autorregulacion de la industria del videojuego, en concreto, la cla-
sificacion PEGI que proporciona clasificaciones por edad para videojuegos en
38 paises europeos. La clasificacion por edad confirma que el juego es apro-
piado para jugadores de cierta edad. PEGI considera la idoneidad de edad de un
juego, no el nivel de dificultad.

El Sistema PEGI se basa en un Cédigo de Conducta: un texto en inglés con un
conjunto de normas que vincula legalmente a todo editor que utiliza el sistema
PEGI. El Cddigo trata sobre el etiquetado por edad, la promocion y el marketing,
y refleja el compromiso de la industria de los videojuegos de proporcionar infor-
macion al publico de manera responsable.

Desde su constitucién en 2003 cuenta con el apoyo de la Comisién Europea,
se reconocer en toda Europa y se considera como un modelo de armonizacion
europea en el campo de la proteccion de la infancia.

Informacién obtenida en: https://pegi.info/es y https://pegi.info/es/node/19.
Ultima consulta: 23/05/2024.

90 Ley numero 2016-1321, de 7 de octubre de 2016, por una Republica Digital. Su
desarrollo se configuro a través del Decreto nimero 2017-871, de 9 de mayo de
2017, que versa sobre la organizacion de competiciones de videojuegos.
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petitivos donde se aborda el salario, sanciones, contratos de trabajoy
proteccion de los menores, entre otras cuestiones”.

Pese a no ser una legislacion especifica del sector de los eSports se
contemplan en la norma aspectos relevantes que si ayudan a estable-
cer un cierto marco de seguridad juridica. Tales aspectos se encuen-
tran en los arts. 101 en el que se define el concepto de deportes elec-
trénicos como «una competicion de videojuegos enfrenta a partir de
un videojuego al menos a dos jugadores o equipos de jugadores por
una puntuacion o una victoria» y 102 de la ya citada Ley que define al
jugador profesional de videojuegos en los siguientes términos: «aque-
Ila persona que recibe una remuneracion por participar en tales com-
peticiones teniendo un vinculo con una sociedad o asociacion autori-
zada por el Ministerio competente a tal fin».

Este cuerpo legal incluye otros conceptos como la definicién de clu-
bes profesionales y los no profesionales de deportes electrénicos, los
organizadores de competiciones de deportes electronicos, los técni-
cos profesionales y los no profesionales del sector.

Ademas, se estan dando pasos importantes para la profesionaliza-
cion del sector pues se desea crear un organismo denominado Fran-
cia eSports que tendria la funcidon de representar los intereses del
sector en sus relaciones con el gobierno de Francia y que serd socio
del Comité Nacional Olimpico?2.

Se prosigue con otro Estado europeo que se ha posicionado sobre
los deportes electréonicos, Reino Unido que, de facto, es un pais que se
asemeja, en lo que a eSports refiere a Espafia en el sentido de que este
Estado tampoco reconoce de forma oficial a los deportes electréni-
cosy algunos 6rganos gubernamentales’ expresan opinién favorable
sobre los mismos.

91  GaRrcia CARMONA, D. ¥ GUILLEN PaJutLo, A. (2023). op. cit, pp. 107 y 108.

92 Informacién obtenida en: https://www.eldesmarque.com/videojuegos/20160701/
mapa-paises-reconocen-esports-deporte_260000266.html.  Ultima  consulta:
24/05/2024.

93 Este el caso del alcalde de Londres que se ha manifestado a favor de los esports
ya que dicha ciudad se haido convirtiendo en una zona destacada para las insta-
laciones de deportes electrénicos, con empresas como EXCEL ESPORTS, Red
Bull, Guild Esports, Belong, SideQuest y Platform invirtiendo en sedes y sedes
en la ciudad. Esports Insider organiza su conferencia empresarial anual ESI Lon-
don en la ciudad.
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En concreto, el Gobierno de Reino Unido habla favorablemente de
los deportes electrénicos al manifestar que: «Los deportes electréni-
cos tienen el potencial de desarrollarse como un area de verdadera
fortaleza nacional en el Reino Unido» como respuesta a un informe
elaborado Departamento de Comunicacién y Deporte (DCMS) de
2020%4.

Desde el Gobierno se ha adoptado alguna medida que, aunque no
sea directa para los eSports, contribuira a su desarrollo. En concreto,
cabe destacar una medida en particulary es que el Gobierno del Reino
Unido ha proporcionado financiacion a la industria de los videojue-
gos, en gran medida en forma del plan de desgravacion fiscal para los
videojuegos (VGTR), que permite una exencion fiscal del 20 % para
todos los juegos aprobados en el Reino Unido a través del Ministerio
de Hacienda®®.

Elsiguiente pais europeo con medidas especificas sobre los depor-
tes electronicos es Finlandia: que, pese a no tener por el momento,
una legislacion especifica sobre el sector reconoce los eSports como
deporte oficial?. De hecho, el Comité Olimpico finlandés aceptd a
la Federacion Finlandesa de Deportes Electrénicos como miembro
asociado”’.

Y, finalmente, especial mencion merece el pais nérdico de Suecia por
la particularidad de su posicionamiento respecto a los deportes elec-
trénicos que no solo es parecida a Corea del Sur en cuanto al fomento
que reciben los deportes electréonicos por parte del poder estatal,
cuyas competiciones son retrasmitidas por la television publica, sino

94 Dicho informe esté disponible en: chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpc-
glclefindmkaj/https://assets.publishing.service.gov.uk/government/uploads/
system/uploads/attachment_data/file/890734/CCS207_CCS0520664408-
001_Gov_Resp_DCMS_Committee_Report_CP_241_Web_Accessible_1__1_.pdf.
ultima consulta: 28/07/2024.

95 Informacion obtenidaen: https://esportsinsider.com/2023/05/esports-around-
the-world-united-kingdom. Ultima consulta 30/07/2024.

96 Informacion obtenida en: https://esports.xataka.com/ligas-y-competicio-
nes-de-esports/finlandia-ya-reconoce-a-los-esports-como-deporte-y-no-
son-los-unicos-que-lo-han-conseguido. Ultima consulta: 16/05/2024.

97 Informacion obtenida en: https://www.marca.com/videojuegos/esports/2016/
12/15/585280df268e3e466b8b456d.html. Ultima consulta: 16/05/2024.
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que incluso han incluido, a modo de sondeo o de forma experimental,
asignaturas sobre los eSports en los colegios publicos de educacién
secundaria’, en los que se imparte contenido tedrico-practico sobre
el sector y podrédn participar en sus propias competiciones®.

También se han de destacar otros ejemplos que si bien no conclu-
yeron en una normativa especifica sobre el sector disponen de alguna
medida que ayuda a incentivar el sector de los deportes electronicos,
como el caso de Estados Unidos en el que se contempla la considera-
cion de jugador de eSports como deportista profesional para la obten-
cion del visado temporal en dicho territorio'®, Dichos visados son los
P1y son aquellos que se conceden a deportistas de élite y, de facto,
ya se han concedido a varios jugadores profesionales de LOL que han
visitado el pais para participar en una competicion'.

Siguiendo con otros ejemplos con cierta regulacion del sector de
los deportes electronicos se debe destacar Rusia que ha sido uno de
los Ultimos paises en reconocer como deporte oficial a los eSports 'y
les dota del mismo nivel de reconocimiento que los deportes tradi-
cionales pues presentan las mismas caracteristicas esenciales como
la metodologia de entrenamiento, reglas, sistemas de torneos, etc.™2,

Una vez expuesto grosso modo, algunos de los Estados, tanto euro-
peos como de otros continentes, en los que los deportes electréonicos
tienen mayor trascendencia y presencia, se tiene ahora una visién
mas amplia y de conjunto a partir de esta breve comparativa con otros
ordenamientos juridicos.

98 Informacion obtenida en: https://www.marca.com/2015/08/10/e-sports/noti-
cias/1439208095.html. Ultima consulta: 24/05/2024.

99 Informacidén obtenida en: https://www.eldesmarque.com/videojue-
gos/20160701/mapa-paises-reconocen-esports-deporte_260000266.html.
Ultima consulta: 24/05/2024

100 Guia Legal sobre los e-Sports. Presente y futuro de la regulacion de los e-Sports
en Esparnia, edit. ONTIER -Liga Profesional de Videojuegos, (edicion) 2018, p. 17.

101 Informacion obtenida en: https://www.eldesmargque.com/videojuegos/20160701/
mapa-paises-reconocen-esports-deporte_260000266.html.  Ultima  consulta:
24/05/2024.

102 Informacidn obtenida en: https://esportsbureau.com/esports-deportes-rusia/.
Ultima consulta: 24/05/2024.
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Verbigracia de lo anteriormente indicado, tanto en la legislacion
francesa como en la andorrana, siendo, ademas, los paises mas cer-
canos al nuestro han regulado el sector de los eSports con indepen-
dencia del mayor o menor acierto y del mayor o menor alcance que
puedan tener las referidas legislaciones.

En este sentido, cabe resaltar que varios de ellos, con independen-
cia del alcance de la legislacion especifica, poseen puntos concor-
dantes y que debido a sus caracteristicas merecen una proteccion
concreta especifica.

En concreto, se hace referencia a la proteccion de los menores en el
sector de los deportes electronicos'3, En este sentido destaca China
puesto que prohibe a los menores de edad, menores de 18 afios, jugar
a videojuegos mas de 90 minutos al dia'*. Aunque a priori, no parezca
una medida contra los deportes electrénicos, ha tenido un impacto
directo en el desarrollo de la industria profesional en el pais ya que al
limitar a los menores a una horay media de juego en linea Unicamente
los viernes, fines de semanay dias festivos se ha restringido la cantera
de talentos y ha provocado una caida en el consumo de deportes elec-
tréonicos por parte de los menores',

Ademas de esto, aunque otros paises, como Finlandia, no tienenuna
legislacién especifica creada para regular y dotar de una mayor segu-
ridad juridica al sector de los deportes electrénicos han creado un
comité de expertos a tal efecto y constituido hasta finales de 2025"¢
con laintencidén de presentar un Proyecto de Ley al Gobierno.

103 Sobre la proteccion de los menores en relacién con los deportes electronicos ya
existia algun pronunciamento, véase PerRez TRIVINO, J.L. (2017). «Retos juridicos
de los e-sports». Revista Juridica LaLiga, vol. 6, pp. 1-8. En el mismo sentido,
sobre la proteccién de los menores en los eSports, véase, MARTIN FERNANDEZ, A.
M. (2021). op. cit, pp. 621y 622.

104 Informacion obtenida en: https://www.marca.com/videojuegos/esports/2019/
11/08/5dc52d1a268e3ebf1f8b4578.html. Ultima consulta 25/05/2024.

105 Informacion obtenida en: https://esportsinsider.com/2023/07/esports-around-
the-world-china. Ultima consulta: 06/07/2024.

106 Informacion obtenida en: https://www.azarplus.com/finlandia-encauza-el-fin-
del-onopolio-del-juego/. Ultima consulta: 24/05/2024.
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Esto puede servir de inspiracion a nuestro pais e incluso marcar, de
cierta manera una hoja de ruta puesto que se considera un acierto la
creacion de este equipo de profesionales especializados para estu-
diar el mercadoy el sector en cuestion y atendiendo a las oportunida-
desy necesidades del mismo se desarrollen normativas que le ayuden
a consolidarse y seguir desarrollandose.

Con base en estos datos proporcionados y aquellos otros empiri-
COS que se aportan en apartados siguientes de la presente investiga-
cion, se considera que unaregulacidn especifica sobre el sector de los
eSports en Espafia' contribuiria a la reduccion de cualquier tipo de
conducta delictiva al dotar a dicha industria de cierta seguridad juri-
dicay esto, por supuesto, contribuiria a su vez, a mantener el principio
de ultima ratio del Derecho Penal'%®,

107 Es interesante traer a colacién el dato ofrecido por AEVI de que Espafia genera
el 3.65 % de 1os 1136,5 millones de euros generado en el sector. Asociacion Espa-
fiola de Videojuegos. (2022). La industria del videojuego en Espafia en 2022, p.
5. Disponible en: http://www.aevi.org.es/web/wp-content/uploads/2023/05/
AEVI_Anuario-2022-DIGITAL.pdf.

108 Sobre el principio de ultima ratio del Derecho Penal, Cfr. Muroz Conbeg, F. (2007).
Derecho Penal. Parte General, 72 ed. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 68. En este
mismo sentido Boldova Pasamar, apunta a que el Derecho Penal, como recurso
extremo, debe responder a criterios de estricta necesidad y oportunidad. Cfr.
BoLpbova Pasamar, M. A. (2013). «Los principios del Derecho Penal». En RomEO
CasaBona, C. M., SoLa RecHE, E. Y BoLbova Pasamar, M. A. (coords.). Derecho
Penal. Parte general, Introduccidn. Teoria juridica del delito. Comares, Granada,
pp. 40-41.
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Este capitulo se inicia indicando que, ademas de analizar los ries-
gos penales concretos a través de tipos especificos del CP, también
se hara mencion de aquello que a raiz de la presente investigacion se
considere de especial relevancia por las particulares caracteristicas
del sector de los deportes electrdnicos.

Dentro de este ultimo grupo, se hace referencia expresa al colectivo
de menores que, por sus caracteristicas fisicas, psiquicas y sociales
merecen una especial proteccion en nuestro ordenamiento juridico
a nivel general y dentro del sector de los deportes electréonicos en
Espafa de forma concreta.

Igualmente, se quiere precisar que no se pretende hacer un ana-
lisis completo de las diferentes tipologias delictivas que se abordan
en este apartado, asi como de sus elementos pues se es plenamente
consciente de que tal anélisis exhaustivo ha sido ya realizado y eje-
cutado de forma rigurosa y completa por otros autores especialis-
tas en dichas figuras delictivas dedicando articulos, monografias e
incluso tesis doctorales para cada uno de los tipos. Si que se analizan
los elementos del tipo con cierta exhaustividad mediante la doctrina
y la jurisprudencia, destacando los aspectos esenciales de la teoria
del delito para poder dejar claros elementos imprescindibles de tales
figuras delictivas, asi como su dmbito de aplicacion para ulterior-
mente poder abordar de forma especifica y concisa dichos tipos en el
sector de los deportes electrénicos.
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3.1. Delito de estafa

No es algo particular de la industria de los deportes electrénicos'?
y de todo lo que orbita alrededor de la organizacién de las competi-
ciones profesionales de videojuegos que se produzcan estafas ni tam-
poco es distintivo, como si lo es en otros delitos, como aquellos contra
la propiedad intelectual.

No obstante, resulta paradigmatico el supuesto en el que el pro-
motor de un torneo de eSports organiza una competicion dirigida a
jugadores profesionales, permitiendo la inscripcion tanto individual
Como por equipos, sin disponer, sin embargo, de licencia, autorizacion
o titulo habilitante alguno que legitime la celebracion del evento, pese
a que este se articula en torno a la utilizacion de un videojuego deter-
minado, como sucede, por ejemplo, con el LOL.

Se estima caracteristico y particular de la industria de los eSports
puesto que se trata de un delito de estafa a raiz de un delito de propie-
dad intelectual.

Sin duda, en este caso se estd ante un delito contra la propiedad
intelectual al vulnerar los derechos derivados de la creacion de la obra
artistica, pero esto se analiza con detalle en dicho tipo delictivo.

Si en este supuesto, los jugadores profesionales de deportes elec-
tronicos, e incluso amateurs si se organizara con tales caracteristicas,
o los clubes de eSports abonan una cuota de inscripcién para tener
derecho y cupo reservado para participar y finalmente, se cancela
este evento por los motivos indicados con anterioridad, es posible que
se esté ante un delito de estafa puesto que el organizador, con doloy
engafo es consciente de que no tiene ningun tipo de licencia o per-
mMiso para usar el videojuego en cuestiony, pese a ello, decide organi-
zar el evento en cuestion con un claro animo de lucro con la cuota de
inscripcion, asi como todo lo que se derive en el aspecto econdmico
durante el desarrollo de la competicion en si, véase la retransmision
en directo, los patrocinadores, la cobertura mediatica, etc.

Asimismo, si bien es cierto que no es un delito que revista especial
trascendencia en el sector de los deportes electronicos por las carac-
teristicas intrinsecas de esto, se constata que es uno de los delitos y
de las principales preocupaciones que tienen los activos en el sector.

109 Aligual que no lo son otras tipologias delictivas, como las amenazas, motivo por
el cual no se han analizado con profundidad, del mismo modo que otros tipos.
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Segun prevé el CP, en su art. 248 CP, los reos de estafa seran casti-
gados con penas privativas de libertad de 6 meses a 3 afios". En este
sentido se destaca que el supuesto descrito tendria su encaje penal
en el citado precepto y no en el nuevo delito de estafa informatica del
art. 249 ya que no media ningun elemento digital o cualquier tipo de
manipulacion informatica™.

La estafa preocupa en esta industria, en especial, derivada de
los incumplimientos contractuales que existen en el sector y pare-
cen ser ciertamente numerosos y frecuentes. Un ejemplo de ello
es el caso del entrenador del FC Barcelona de eSports, Lucas Rojo,
recientemente galardonado como el «mejor entrenador de eSports
de Espafia», que, llevaba prestando sus servicios durante mas de
tres meses sin contrato con el cluby sin cobrar™. Esta situacion fue
denunciada por el propio entrenador en su red social X", A priori,
puede parecer un caso de incumplimiento contractual en el plano
laboral, pero habra que estar a lo que se dirima en los tribunales a
raiz de lo ya expuesto en el apartado de perfiles intervinientes del
presente texto.

110 Se aclara en este momento que, dado que no es un delito que revista alguna
caracteristica especial en los deportes electrénicos no se realiza un analisis o
desarrollo exhaustivo de la teoria del delito del tipo y, por ende, su ulterior apli-
cacion al sector de los deportes electrénicos. Lo que se quiere poner de mani-
fiesto y evidencia es la potencial actividad ilicita que se puede cometer en dicho
contexto descrito que si se considera de especial relevancia en el sector de
los deportes electrénicos y que, se considera perfectamente subsumible en la
actual redaccion del CP para la estafa.

11 Sobre el nuevo delito de estafa o ciberestafa del art. 249 CP se recomienda la
lectura de Bustos Rusio, M. (2023). «La reforma de la ciberestafa y la incorpora-
cion de los medios de pago digitales en el Coédigo Penal». IDP: revista de inter-
net, derecho y politica = revista d’Internet, dret y politica, num. 38, pp. 1-11.

112 Informacion obtenida en: https://amp.marca.com/videojuegos/esports/2024/
03/01/65e10080e2704e2b2d8b45d2.html. Ultima consulta: 13/05/2025.

113 Hilo de publicaciones de Lucas Rojo en la red social X: https://x.com/lucasrojo/
status/1763281910720053410?s=46. Ultima consulta: 13/05/2025.
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3.2. Delito de danos informaticos

3.2.1. Introduccion

Se inicia el analisis de este tipo delictivo indicando que puede ser
uno de los mas destacados en el sector de los deportes electroni-
COS por sus caracteristicas particulares como la conexion a internet
y en especial, por ser una competicion en directo desarrollandose
mediante el uso de un elemento digital como es un videojuego y a tra-
vés de sistemas informaticos como pueden ser los ordenadores y las
consolas de los jugadores profesionales.

Los delitos informaticos son aquellos que se cometen contra siste-
mas o datos informaticos o contra documentos electrénicos ajenos.
Este concepto englobainnumerables actividadesiilicitas vinculadas al
acceso, apropiacion, intercambio y disposicion de datos e informacion
enredes telematicas, que constituyen el entorno comisivo de este tipo
de delincuencia™.

La categoria de delitos informaticos queda a su vez subsumida en el
concepto de cibercrimen o cibercriminalidad, entendiendo por esta
«cualquier comportamiento delictivo realizado en el ciberespacio, enten-
diendo ademas por el mismo el &mbito virtual de interaccién y comuni-
cacion personal definido por el uso de las TIC, y dando cabida, por tanto,
a conductas cuyo contenido ilicito es nuevo y se relaciona directamente
con los nuevos intereses o bienes sociales existentes en el ciberespacio,
asi como también comportamientos tradicionalmente ilicitos en los que
Unicamente cambio que ahora se llevan a cabo por medio de Internet»™,

Tal y como manifiesta a su vez la Secretaria de Estado de Seguri-
dad del Ministerio del Interior en su estudio sobre la criminalidad en
Espafia: «la ciberdelincuencia, como fendmeno que va parejo al uso
de las nuevas tecnologias, ha experimentado un crecimiento durante
los ultimos afios, como consecuencia de un mayor uso por parte de
la sociedad de todas las nuevas formas de conectividad tecnoldgica.
Los ciberdelincuentes para perpetrar sus ilicitos penales, aprovechan

114 Romeo CasaBoNA, C. (2006). De los delitos informaticos al cibercrimen. El ciber-
crimen, nuevos retos juridicos-penales, nuevas respuestas Politico-Criminales.
Comares. Granada, p. 9.

115 MirO LLINARES, F. (2012). El cibercrimen. Fenomenologia y criminologia de la
delincuencia en el ciberespacio. Marcial Pons. Madrid, p. 42.
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tanto las vulnerabilidades de los sistemas informaticos, como la con-
fianza de los usuarios de dichos sistemas. Es por ello, que el conoci-
miento de los riesgos asociados a las nuevas tecnologias, asi como la
puesta en funcionamiento de una cultura de la ciberseguridad, redun-
dara en atajar este fenomeno criminal»™,

En nuestro ordenamiento juridico no existe de forma especifica una
categoria de «delitos informaticos», si bien es cierto que estas tipolo-
gias delictivas se recogen en diversos preceptos del CP™.

Pues bien, este delito, es decir, el contemplado en el art. 264 del CP,
se encuentra en el Capitulo IX del Titulo XII delitos contra el patrimo-
nio™y contra el orden socioeconémico. Aqui se puede observar la evi-
dente naturaleza patrimonial de esta figura delictiva o al menos, esta
es la voluntad del legislador y esta ubicacion sistematica ha sido y es
motivo de critica por parte de la doctrina que aboga por una reubica-
cion del tipo en un capitulo o seccién independiente en el CP™,

116  AA.VV, (2017). Estudio sobre la Criminalidad en Esparia. Ministerio del Interior.
Madrid, p. 3.

117 Entre otras tipologias penales, se destacan las siguientes:

- Delitos de dafios, sabotaje informatico y ataques de denegacion de servicios
previstos y penados en el art. 264 y concordantes del CP. En este sentido,
sobre la denegacion a servidores DDoS en los eSports, véase Verdugo Guz-
man, S. (2021). op cit, pp. 643y 644.

- Delitos de acceso sin autorizacién a datos, programas o sistemas informati-
cos previstos y penados en el art. 197.3 CP.

- Delitos de descubrimiento y revelacion de secretos del art. 197 CP cometi-
dos a través de las nuevas tecnologias o cuyo objeto sean datos que se hallen
registrados en ficheros o soportes informaticos electrénicos o telematicos.

- Delitos contra la propiedad intelectual, del art. 270 CP.

- Delitos contra los servicios de radiodifusion e interactivos previstos y pena-
dosenelart. 286 CP.

- Estos son algunos de los muchos delitos que se pueden cometer por medio
electrénicos y que recoge y expone de manera sucinta la doctrina de la Fis-
calia General del Estado en la Instruccion 2/2011, de 11 de octubre, sobre el
Fiscal de Sala de Criminalidad Informatica y las secciones de criminalidad
informatica de las Fiscalias.

18 MaTta ¥ MARTIN, R. (2001). Delincuencia informatica y Derecho penal. Edisofer.
Madrid, p. 80.

119 ANDREs DomiNgUEZ, A. C. (2016). «Reforma de los dafios». En RobricUEz GARCIA

N., CarrIzo GoNzALEZ CASTELL A. Y LETURIA INFANTE F. J. (dirs.). Comentarios a la
reforma penal de 2015. Tirant lo Blanch. Valencia.
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En cuanto al tipo basico, el CP determina que: «El que por cualquier
medio, sin autorizacién y de manera grave borrase, dafiase, deterio-
rase, alterase, suprimiese o hiciese inaccesibles datos informaticos,
programas informaticos o documentos electrénicos ajenos, cuando el
resultado producido fuera grave, sera castigado con la pena de prision
de seis meses a tres aflos».

Como se puede observar del tenor literal del precepto, se ha
de acudir a normativa extrapenal para conocer los conceptos de
datos informaticos™°, programas informaticos y documentos elec-
tronicos™!, que se irdn definiendo y analizando a lo largo del pre-
sente apartado.

Una vez analizado el encuadre del tipo en el CP, se prosigue, por
consiguiente, con la teoria del delito iniciando con el anélisis del bien
juridico del tipo.

3.2.2. Bien juridico

Lo primero que ha de destacarse es que este precepto, el art. 264.1
CP surge de la necesidad de la trasposicién de la Directiva 2013/40/
UE del Parlamento Europeo y del Consejo de 12 de agosto de 2013 que
tiene por objeto, tal y como reza el art.1 de dicho texto: «establecer
normas minimas relativas a la definicidon de las infracciones penales 'y
a las sanciones aplicables en el ambito de los ataques contra los sis-
temas de informacion».

Pues bien, la doctrina es bastante clara en este sentido y mantiene
lamisma postura con caracter generaly es que el bien juridico a prote-
ger es el mismo que cuando se sancionan conductas de dafios sobre

120 Segun la RAE, se entiende por dato informatico, al «dato registrado en un sis-
tema o en un componente informatico». A su vez, un sistema informatico segun
el mismo organismo se define como: «Dispositivo aislado o conjunto de dispo-
sitivos interconectados o relacionados entre si, cuya funcion, o la de alguno de
sus elementos, sea el tratamiento automatizado de datos en ejecucion de un
programan.

121  SeErrANO TARRAGA, M.D. (2023). «Leccidén 15. Delito de dafios». En FERNANDEZ
BerMEJO, D., SERRANO TARRAGA, M. D. TEIJON ALcALA, M., SERGI0O CAMARA ARROYO,
MELENDEZ SANCHEZ, F. L. Y VAzauez GonzALEz, C. Derecho Penal. Parte especial.
Tirant lo Blanch. Valencia, p. 529.
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objetos corpdreos, materiales, fisicos, es decir, la propiedad ajena®y
el patrimonio™:,

Esto por supuesto, atendiendo al encuadre o ubicacién sistema-
tica del tipo en el CP, es decir, ateniéndose la doctrina™* a lo que ha
dispuesto el legislador para el precepto que parece tenerlo claro con
esta ubicacion sistematica que obliga a considerar exclusivamente el
aspecto patrimonial de la conducta. Esto ha sido objeto de fuertes cri-
ticas por la doctrina que consideran que el bien tutelado en este tipo
no ha de ser el patrimonio.

Otros autores'® se posicionan al respecto teniendo en cuenta que la
voluntad de la normativa europea de la que proceden estas tipologias
delictivas es la seguridad de los sistemas informaticos en si mismos
consideradosy, en su caso, su integridad y disponibilidad frente a con-
ductas que menoscaban su funcionalidad.

3.2.3. Sujetos del delito

El sujeto activo de este delito puede ser cualquiera, menos el pro-
pietario del bien sobre el que se causan dafios'®, es decir, los dafios en

122 ORTs BERENGUER, E. Y Roic Torres, M. (2001). Delitos informaticos y delitos comu-
nes cometidos a través de la informatica. Tirant lo Blanch. Valencia, pp. 81y ss.

123 Murioz ConNpE, F. (2017). Derecho Penal. Parte Especial. Tirant lo Blanch. Valen-
cia, pp. 475y 476.

124 MOoRON LERMA, E. (2002). Internet y Derecho Penal: hacking y otras conductas
ilicitas en la red, 2.2 ed. Cizur Menor. Aranzadi, pp. 67 y ss. 0 Robricuez Mouru-
LLo, G., LASCURAIN SANCHEZ, J. A. Y ALoNso GALLO, J. (2001). «Derecho Penal e
Internet». En FERNANDEZ ORDOREZ, M., CREMADES GARciA, J. E ILLEscAas ORTIZ, R.
(coords.). Régimen juridico de Internet. La Ley. Madrid, pp. 281y ss.

125 En este sentido se pronuncia De La Mata Barranco, véase DE LA MATA BARRANCO,
N.J. (2018). «La tutela de la integridad y disponibilidad de datos y sistemas
informaticos: el modelo tradicional, vinculado a una proteccidn estrictamente
patrimonial, un mal referente». En ALFREDO RIQUERT, M. (dir.), CHRISTIAN SUEIRO, C.
(coord.). Sistema Penal e informatica. Hammurabi, pp. 29- 49.

126 AnNDREs DomiNncUEZ A. C. (2015). «Comentario previo a los articulos 264, 264 bis,
264 ter y 264 quater». En Gomez TomiLLo, M. (dir.). Comentarios practicos al
Cddigo penal, Tomo lll, Delitos contra el Patrimonio y socioecondmicos. Aran-
zadi. Pamplona, pp. 351y ss.
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cuestion han de causarse sobre uno o varios bienes ajenos, mientras
que el sujeto pasivo ha de ser necesariamente el propietario del bien
en cuestion™.

Asimismo, en este delito cualquiera puede ser sujeto activo del tipo,
es decir, el autor material del delito no requiere para su perpetracién
de una posicién especial respecto a los datos, sistemas o documentos
que ataca y del mismo modo tampoco requiere de una cualificacion
determinada para ser responsabilizado por ello'®,

3.2.4. Objeto material

El objeto material del delito se refiere a la persona o cosa sobre la
que ha de recaer fisicamente la accién, por lo que también se conoce
como «objeto de la accion»'?,

En cuanto al objeto material del tipo ha de destacarse su peculiari-
dad, es decir, la ausencia de materialidad™°. El objeto material del tipo
esta constituido por los datos, programas o documentos electrénicos
y los sistemas informaticos que integran los elementos logicos (sof-
tware) de un sistema informatico™'. Por otro lado, el hardware esta-
ria compuesto por aquellos elementos fisicos y materiales del orde-
nador. En definitiva, el objeto material del delito puede ser tanto un
bien inmueble como un bien mueble que siempre sera susceptible de
valoracion.

Debe entenderse por sistema de informacion o sistema informatico:
«todo aparato o grupo de aparatos interconectados o relacionados
entre si, uno o varios de los cuales realizan, mediante un programa,
el tratamiento automatico de datos informaticos, asi como los datos
informaticos almacenados, tratados, recuperados o transmitidos por

127 SERRANO TARRAGA, M.D. (2023). op. cit, p. 526.
128 GALAN MuRioz, A. (2019). Darios informéaticos. FUOC. Barcelona, p. 10.

129 MR Puig, S. (2016). Derecho Penal. Parte general. Reppertor. 10.? ed. Barcelona,
p. 229.

130 DeLa Mata Barranco, N.J. Y HERNANDEZ Diaz, L. (2009). «El delito de dafios infor-
maticos: una tipificacion defectuosa». Estudios Penales y Criminoldgicos, num.
29, p. 321.

131 SERRANO TARRAGA, M.D. (2023). op. cit., p. 529.
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dicho aparato o grupo de aparatos para su funcionamiento, utiliza-
cion, protecciéon y mantenimiento»™? y por dato informatico: «toda
representacion de hechos, informaciones o conceptos de una forma
que permite su tratamiento por un sistema de informacion, incluidos
los programas que sirven para hacer que dicho sistema de informa-
cion realice una funciéon»':,

Por dafios informaticos debe entenderse tanto la destrucciéon de
sistemas informaticos completos como la de sus componentes con-
cretos, ya sean equipos, datos, documentos o programas y se usan
como sinénimos de dicho concepto «sabotaje informatico» e incluso
hacking™*, que refiere en general, a aquel conjunto de conductas que
dafian, impidiendo su correcto funcionamiento, elementos de natura-
leza informatica.

A su vez, como definiciéon de sabotaje informatico™® se toma la
aportada por Rovira del Canto que la describe: «como el conjunto
de conductas de destruccion, inutilizacion o incapacitacion de siste-
mas informaticos —englobando por supuesto en éstos los de caréac-
ter cibernético o telematico — o de datos o informacion contenida,
transferida o transmitida en los mismos, asi como de sus funcio-
nes de procesamiento y tratamiento, ya se lleven a cabo las mismas
mediante utilizacién de métodos légicos, informaticos o telematicos,
ya mediante el abuso de los equipos fisicos que permiten el acceso a
dichos sistemas o datos»™®,

132 Art. 2.a de la Directiva 2013/40/UE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 12
de agosto de 2013, relativa a los ataques contra los sistemas de informacién y
por la que se sustituye la Decision marco 2005/222/JAl del Consejo.

133 Art. 2.b de la Directiva 2013/40/UE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 12
de agosto de 2013, relativa a los ataques contra los sistemas de informacion y
por la que se sustituye la Decision marco 2005/222/JAl del Consejo.

134 RODRIGUEZ MOURULLO, G., LASCURAIN SANCHEZ, J. A. Y ALONSO GALLO, J. (2001), op.
cit, p. 266.

135 Como puntualizacidon, ha de destacarse que ciertos autores, como Mufioz
Conde, prefieren la expresion de sabotaje informatico para referirse a este tipo
pues considera que se cubre de una forma mas adecuada todas las hipdtesis
de afectacion al objeto material. Mufioz Conpeg, F. (2013). Derecho Penal. Parte
Especial. Tirant Lo Blanch. 19.2 ed. Valencia, p. 448.

136 Rovira DEL CANTO, E. (2002). Delincuencia informatica y fraudes informaticos.
Comares. Granada, pp. 226y ss.
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Asimismo, la definicion de dafio informatico debe abarcar tanto lo
que es en si la destruccion de tales elementos o su inutilizacién como
la simple perturbacién del funcionamiento del sistema completo o de
alguno de sus componentes funcionales™’.

En suma, ademas de qué tipo de conducta se lleve a cabo, es esen-
cial conocer cual es su consecuenciay si ésta es la de alteracion, des-
aparicion, destruccidn, inutilizacion o menoscabo de componentes
del sistema, que perjudiquen su funcionalidad (ya sea de sus aplica-
ciones, ya de sus programas, ya del acceso a sus datos)',

3.2.5. Accion tipica

La accion tipica viene definida por el art. 10 del CP donde se expresa
que «son delitos las acciones y omisiones dolosas o imprudentes
penadas por la ley»™?. Por ende, para la configuracion de un delito es
necesario que la conducta reprobable esté tipificada y es necesaria
la existencia de un comportamiento humano voluntario que permita
atribuir la responsabilidad por realizar tales acciones u omisiones a un
sujeto concreto™o.

La conducta tipica en este tipo puede revestir diversas modalida-
des tales como borrar, dafiar, alterar, deteriorar, alterar, suprimir o
impedir el acceso a datos o programas informéticos o documentos
electronicos.

Sobre la conduta tipica de este ilicito se considera pertinente traer
a colacion, la Circular 3/2017, de 21 de septiembre, sobre la reforma
del Codigo Penal operada por la LO 1/2015, de 30 de marzo, en rela-
cion con los delitos de descubrimiento y revelacion de secretos y los
delitos de dafios informaticos en la que se indica que «Se mantienen
las de borrar, dafiar, deteriorar, alterar, suprimir y hacer inaccesibles,

137 GoNzALEz Rus, J. J. (2006). «Los ilicitos en la red (I): hackers, crackers, cyber-
punks, sniffers, denegacién de servicio y otros comportamientos semejantes».
En Romero CasaBoNa, C.M. El cibercrimen: nuevos retos juridico-penales, nue-
vas respuestas politicocriminales. Comares. Granada, p. 248.

138 Dt LA MaTta Barranco, N.J. Y HERNANDEZ Diaz, L. (2009). op. cit, p. 317.
139 Art.10 CP.

140 VEerbuco GuzMmAN, S. (2017). Dopaje deportivo. Anélisis juridico-penal y estrate-
gias de prevencidn. Bosch. Barcelona, p. 149.
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ya contempladas en la legislacion precedente, siguiendo también en
este aspecto larelacién de comportamientos que recogen la Directiva
2013/40/UE en su art. 5, relativo a la interferencia ilegal en los datos,
y la Decision Marco 2005/22/JAl en su art. 4 «De esta forma el Legis-
lador pretende abarcar todas las posibles conductas susceptibles de
afectar a los elementos informéaticos, tanto aquellas que impliquen su
destruccion, bien sea total o parcial, como aquellas otras que com-
porten una modificacién —alteracion— de los mismos que igual podria
producirse por eliminacion, supresion o borrado parcial del elemento
afectado como por la incorporacion de nuevos datos que impliquen la
variacion del alcance o contenido inicial de aquellos»™'.

Una vez entendido lo referido anteriormente, resalta que no existe
uniformidad en los criterios interpretativos de la doctrina puesto
que algunos afirman que se trata de un delito de resultados y no de
medios™?, mientras que otros aseveran que se trata de un delito de
medios™s.

La accion tipica puede realizarse ya sea sobre los componentes fisi-
cos del sistema informatico, lo que se entiende por hardware, o ya sea
sobre sus componentes légicos, es decir, aplicaciones, datos y pro-
gramas que hacen funcionar o se ejecutan en el sistema informético
en cuestion, lo que se entiende por software™*.

Es preciso incidir en que, si se ataca, en cualquiera de las versio-
nes amparadas por el precepto, al hardware, es decir, a los elementos
materiales del sistema y el resultado no afecte a los datos, progra-
mas o contenidos en el sistema ni a su accesibilidad se esta ante un
supuesto de dafios clasico y se rige por lo dispuesto en el art. 263.1del
CP. No obstante, si ese mismo ataque deja inoperativos los elementos
l6gicos del sistema se estaria ante un concurso de normas, aunque
si bien es cierto que han de primar los arts. 264 o0 264 bis del CP que

141 Circular 3/2017, de 21de septiembre, sobre la reforma del Cédigo Penal operada
por la LO 1/2015, de 30 de marzo, en relacién con los delitos de descubrimiento
y revelacion de secretos y los delitos de dafios informaticos, p. 21.

142 GaLAN MuRioz, A. (2019). Dafios informaticos. op. cit, p. 10.

143 GorJON BarraNco, M.C. (2021). «Sabotaje informatico a infraestructura criticas:
analisis de la realdad criminal recogida en los articulos 264 y 264 bis del Codigo
Penal. Especial referencia a su comisién con finalidad terrorista». Revista de
Derecho Penal y Criminologia, 3.2 época, num. 25, p. 28.

144 Dt LA MaTta Barranco, N.J. Y HERNANDEZ Diaz, L. (2009). op. cit, p. 312.
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se aplicaran cuando el dafio en los elementos légicos se produzca a
través de cualquier medio que no sea el de destruccién de hardware,
reservando de este modo el art. 263 s6lo para cuando ésta no afecte
en modo alguno al funcionamiento légico del sistema™s.

Por cualquier medio debe entenderse aquel que sea ideal para con-
seguir el resultado deseado, es decir, debe ser un medio idéneo para
afectar con cualquiera de las acciones arriba referidas a los datos o
programas informaticos o a los documentos electrénicos del bien
ajeno en cuestion.

Esta expresion de «por cualquier medio» es una técnica de numerus
apertus que abre la posibilidad de comisiéon del delito a cualquier clase
de accién idénea para causar el dafio al que refiere el precepto™e.

Se podria realizar el ataque a los componentes logicos del sistema,
es decir, al hardware de un modo fisico como puede ser golpeandolo,
mojandolo o quemandolo™’ o a través de otros medios mas expandi-
dos en la actualidad por el desarrollo de las tecnologias como el uso
de virus™?, troyanos, gusanos'’, etc.

La accion debe ser realizada sin consentimiento™° pues, de existir el
mismo no habria conducta tipica alguna™'. Para entender esta expre-
sidn ha de estarse a lo recogido en el art. 2.d de la Directiva 2013/40/
UE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 12 de agosto de 2013

145 De LA MaTA BarraNCO, N.J. (2018). op cit, pp. 43y ss.

146 RODRIGUEZ MOURULLO, G., LASCURAIN SANCHEZ, J. A Y ALONSO GALLO, J. (2001). op.
cit, pp. 257-310.

147 Corcoy BipasoLo, M. (1990). «Proteccion penal del sabotaje informatico. Espe-
cial consideracion de los delitos de dafios». La Ley: revista espafiola juridica de
doctrina, jurisprudencia y bibliografia, num.1, p. 1002.

148 Los virus son codigos maliciosos creados para alterar un sistema informatico
que necesitan un programa anfitrion para reproducirse y transmitirse, al que
se adhieren para su ejecucion. be LA MaTta Barranco, N.J. Y HERNANDEZ Diaz, L.
(2009), op. cit, p. 313.

149 Los gusanos (Worms) son piezas independientes de software que a diferencia
de los virus son capaces de reproducirse a si mismos y de auto transmitirse. De
nuevo, DE LA Mata Barranco, N.J. Y HERNANDEZ Diaz, L. (2009). op. cit, p. 313.

150 GALAN MuRioz, A. (2019). Darios informaticos, op. cit, p. 10.

151  SERRANO TARRAGA, M.D. (2023). op. cit, p. 530.
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relativa a los ataques contra los sistemas de informacién y por la
que se sustituye la Decision marco 2005/222/JAI del Consejo que lo
define como: «un comportamiento al que se refiere la presente Direc-
tiva, incluido el acceso, la interferencia o la interceptacién, que no
haya sido autorizado por el propietario u otro titular del derecho sobre
el sistema o parte del mismo o no permitido por el Derecho nacional».

Finalmente, «de manera grave» hace mencién al dafio funcional
que el comportamiento genere tal y como se seflala en el FJ 5.° de la
STS 91/2022, de 7 de febrero™2. Si no fuera grave la conducta no seria
tipica™® y se consideran graves «todas aquellas acciones ilicitas que
tuvieran trascendencia significativa o generaran consecuencias apre-
ciables en datos, programas informaticos o documentos electrénicos
o en los intereses del juego»'™4,

Para apreciar la gravedad del desvalor ocasionado ha de estarse a
si los datos, archivos, documentos..., afectados con recuperables o no
y para ello ha de tenerse en cuenta si existia 0 no una copia de seguri-
dady la facilidad o dificultad de conseguirlo.

Se trata, como se puede observar, de un delito de resultados pues el
legislador no sanciona el mero acceso, es decir, la mera accion no se
pena sino conlleva a un resultado concreto que se cumple mediante
cualquiera de las acciones tipicas contenidas en el propio precepto.

3.2.6. (Sub)tipos agravados

Del mismo modo que el tipo bésico, la figura agravada del delito
recogido en el art. 264.2 CP también obedece a la trasposicion de la
Directiva 2013/40/UE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 12
de agosto de 2013, en concreto a lo que recoge en su art. 9.3: «Los
Estados miembros adoptaran las medidas necesarias para garanti-
zar que, cuando se hayan cometido intencionalmente, siempre que
hayan afectado a un nimero significativo de sistemas de informacion
o cuando para cometerlas se haya utilizado uno de los instrumentos a

152 STS de 7 de febrero de 2022. STS 528/2022 - ECLI:ES:TS:2022:528
153 SErRRANO TARRAGA, M.D. (2023). op. cit, p. 530.

154 Circular 3/2017, de 21de septiembre, sobre |la reforma del Cédigo Penal operada
por la LO 1/2015, de 30 de marzo, en relacion con los delitos de descubrimiento
y revelacion de secretos y los delitos de dafios informaticos.
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que se refiere el articulo 7, las infracciones mencionadas en los articu-
los 4y 5, se castiguen con una sancion maxima de privacion de liber-
tad de al menos tres afios».

Este tipo agravado, de forma similar a lo referido en el tipo basico,
también ha levantado voces criticas en la doctrina™® sobre su ubica-
cion sistematica en el CP pues consideran que las conductas des-
critas en este tipo deberian regularse en un precepto ubicado en un
capitulo independiente del de los dafios en general, siendo asi, no un
subtipo del delito de dafios sino una modalidad auténoma de dafios
a elementos légicos. También existen, por supuesto, otras opiniones
doctrinales que consideran acertada la ubicacion del tipo en el CP™°,

Encuanto alapenase ve agravada en el art. 264.2"™ respecto al tipo
basico del art. 264 CP si concurre alguna de las circunstancias des-

155 Awvarez Vizcava, M. (2001). «Consideraciones politico criminales sobre la delin-
cuencia informatica: el papel del derecho penal en la red». Cuadernos de Dere-
cho Judicial, num. 10, pp. 255-280; ANDRES DomiNcUEZ, A.C. (1999). «Los dafios
informaticos en la Union Europea». La Ley, num. 1, pp. 1724-1730 o0 MORON LERMA,
E. (1999). «Internet y Derecho Penal: Hacking y otras conductas ilicitas en la
red». Revista de Derecho y Proceso Penal, num. 1, pp. 66y ss.

156 Corcoy BipasoLo, M. (1990). op. cit. p. 1000.

157 No es concreto y especifico del sector de los deportes electrénicos, aunque se
considera pertinente en este momento destacar que existe un escaso recorrido
jurisprudencial, al menos de cierta envergadura, en cuanto a supuestos de apli-
cacion del art. 262.2 del CP, pero cabe destacar dos casos de distribucion de
ramsonware en 2011. Uno de los casos, conocido como «virus de la policia» por
el modus operandi de los delincuentes. se considera interesante transcribir el
mensaje utilizado por los ciberdelincuentes tal y como se pone de manifiesto
en los Hechos Probados tanto de la Sentencia de la Audiencia Nacional (Sala de
lo Penal) 14/2016, de 3 de marzo de 2016 como en la Sentencia de la Audiencia
Nacional (Sala de lo Penal) 28/2016, de 4 de julio de 2016, «En los sistemas ata-
cados aparecia el siguiente mensaje: "La POLICIA ESPANOLA. Atencion!!! Ha
sido detectada actividad ilegal!! Su sistema operativo ha sido bloqueado debido
a una infraccion de la legislacion espanola! Han sido detectadas las siguientes
infracciones: Su direccién IP ha sido registrada en las webs ilegales con conte-
nido pornografico orientadas a la difusion de la pornografia infantil, zoofilia e
imagenes de violencia contra menores! En su ordenador han sido detectados los
archivos de video de contenido pornogréafico con elementos de violencia y por-
nografia infantill Ademas, desde su ordenador se realiza un envio ilegal (SPAM)
de orientacion pro terrorista. El presente bloqueo ha sido realizado para prevenir
la posibilidad de difusion de dichos materiales desde su ordenador en Internet.
Para desbloquear su ordenador, usted debe pagar una multa de 100 euros! La
multa tiene que ser pagada antes de 24 horas desde el momento del bloqueo
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critas en el mismo™® elevando asi la pena de privacion de libertad de
2 a 5 aflos e imponiendo una multa del tanto al décuplo del perjuicio
ocasionado.

En concreto, el art. 264. 2 in fine contiene la versidon agravada del
tipo aumentado la pena superior en grado siempre que los hechos
hubieran resultado de extrema gravedad, es decir, si se parte de la
pena de privacion de libertad del tipo base, de dos a cinco afios, la
pena superior en grado que se recoge en esta parte del precepto seria
de cinco afios a siete afios y seis meses.

A su vez, el art. 264.3 del CP contiene la versidn agravada del tipo
basico del art. 264 CP imponiendo las penas previstas para este
ultimo en su mitad superior. Existen aqui dos opciones puesto que
dicho apartado es de aplicacidon tanto para lo previsto en el art. 264.1
comoenel art. 264.2. Por ello, si se parte de la pena del precepto base
recogido en el art. 264.1 de seis meses a tres afios, la mitad superior
quedaria de un afio y nueve meses (veintiun meses) a tres afios, mien-
tras que si se parte de la pena de privacion de libertad del tipo base
del art. 264.2, de dos a cinco afios, la mitad superior quedaria de tres
afnos, seis meses y un dia a cinco afos.

de su ordenador! En el caso de impago, todos los datos de su ordenador seran
eliminados!"».

En este caso se solicitaba la aplicacién del art. 264.2 entendiendo que el virus
obstaculizaba o interrumpia el funcionamiento del sistema atacado

158 2. Se impondra una pena de prision de dos a cinco afios y multa del tanto al
décuplo del perjuicio ocasionado, cuando en las conductas descritas concurra
alguna de las siguientes circunstancias:

1.2 Se hubiese cometido en el marco de una organizacion criminal.

2.2 Haya ocasionado dafios de especial gravedad o afectado a un numero ele-
vado de sistemas informaticos.

3.2 El hecho hubiera perjudicado gravemente el funcionamiento de servicios
publicos esenciales o la provision de bienes de primera necesidad.

42 Los hechos hayan afectado al sistema informatico de una infraestructura
critica o se hubiera creado una situacién de peligro grave para la seguridad
del Estado, de la Unién Europea o de un Estado Miembro de la Unién Europea.
A estos efectos se considerara infraestructura critica un elemento, sistema o
parte de este que sea esencial para el mantenimiento de funciones vitales de la
sociedad, la salud, la seguridad, la proteccién y el bienestar econdmico y social
de la poblacion cuya perturbacion o destruccién tendria un impacto significa-
tivo al no poder mantener sus funciones.

5.2 El delito se haya cometido utilizando alguno de los medios a que se refiere el
articulo 264 ter.
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Si bien es cierto que el propietario no puede ser autor de este delito
ni en su vertiente agravada ni en su tipo béasico, puede producirse, no
obstante, el supuesto de que siendo el propietario del programa el que
comete la accion de destruccion de este, se dafien datos contenidos
en ese programa y que no sean de su propiedad sino de otro usuario
legitimo resultando asi que no podria alegar legitima defensa y seria
constitutivo de delito de dafios informaticos™”.

Por otro lado, en cuanto al subtipo que se describe en el art. 264 bis
del CP, igualmente al caso del art. 264 se debe a la trasposicion de la
Directiva 2013/40/UE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 12 de
agosto de 2013, en concreto, a lo que se recoge en el art. 4¢°,

Si bien es cierto que coinciden en ambos preceptos mencionados
en el parrafo anterior tanto los sujetos activos como los sujetos pasi-
vosy, ademas, coinciden las penas impuestas, se procede a analizar la
conducta tipica pues difiere del tipo béasico del art. 264 CP.

En este tipo se recogen como conductas especificas obstaculizar
e interrumpir y se especifica el funcionamiento de un sistema infor-
matico a diferencia del anterior precepto que recogia acciones como
alterar, hacer inaccesible, etc.

En cuanto a la accion tipica, como se puede deducir del tenor lite-
ral del precepto, implica una accidén que suponga un 6bice o traba al
funcionamiento de un sistema informatico en concreto, es decir, algo
transitorio o temporal y no permanente como apunta el tipo basico
anteriormente analizado.

No obstante, no se entiende la diferencia del concepto de «sis-
tema informatico» en relacién con la técnica legislativa empleada ya
que, como se ha indicado anteriormente, estos sistemas son dispo-

159 Dt LA MaTa BAarRrRANCO, N.J. Y HERNANDEZ Diaz, L. (2009). op. cit, p. 343y 344,

160 Art. 4 dela Directiva 2013/40/UE del Parlamento Europeoy del Consejo, de 12 de
agosto de 2013, relativa a los ataques contra los sistemas de informacién y por
la que se sustituye la Decisién marco 2005/222/JAl del Consejo: «Interferen-
cia ilegal en los sistemas de informacion. Los Estados miembros adoptaran las
medidas necesarias para que la obstaculizacion o la interrupcion significativas
del funcionamiento de un sistema de informacion, introduciendo, transmitiendo,
daflando, borrando, deteriorando, alterando, suprimiendo o haciendo inaccesi-
bles datos informaticos, intencionalmente y sin autorizacién, sea sancionable
como infraccién penal, al menos en los casos que no sean de menor gravedad».
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sitivos que tienen la funcidn de ejecucion de programas informaticos
mediante el tratamiento automatizado de datos.

Es por esto por lo que, en esencia, no es relevante que se afecte por
parte del sujeto activo a un dato o programa informatico ya que ambos
conceptos son partes o componentes esenciales de un sistema infor-
matico.

Ha de puntualizarse en cuanto al objeto material de este precepto
que la expresion «sin estar autorizado» se debe entender de una forma
similar a la expresion «sin autorizacion» utilizada en el art. 264.1 CP.

Este art. 264 bis es caracteristico en cuanto a la pena en relacion
con los preceptos anteriores puesto que contempla en su apartado 2
una pena de 3 a 8 afios y una multa del tanto al décuplo del perjuicio
ocasionado siempre y cuando concurran algunas de las circunstan-
cias del 264.2 CP™,

3.2.7. Tipo subjetivo

En cuanto al tipo recogido en el art. 264 se exige una actuacion
dolosa aun en el caso en el gue el sujeto activo introdujese un virus o
cualquier elemento informatico y no supiera con exactitud cémo va a

161  Art. 264.2 CP: «2. Se impondra una pena de prisiéon de dos a cinco afios y multa
del tanto al décuplo del perjuicio ocasionado, cuando en las conductas descri-
tas concurra alguna de las siguientes circunstancias:

1.2 Se hubiese cometido en el marco de una organizacion criminal.

2.2 Haya ocasionado dafios de especial gravedad o afectado a un numero ele-
vado de sistemas informaticos.

3.2 El hecho hubiera perjudicado gravemente el funcionamiento de servicios
publicos esenciales o la provisidon de bienes de primera necesidad.

42 Los hechos hayan afectado al sistema informatico de una infraestructura
critica o se hubiera creado una situacion de peligro grave para la seguridad
del Estado, de la Unién Europea o de un Estado Miembro de la Unién Europea.
A estos efectos se considerara infraestructura critica un elemento, sistema o
parte de este que sea esencial para el mantenimiento de funciones vitales de la
sociedad, la salud, la seguridad, la proteccion y el bienestar econémico y social
de la poblacion cuya perturbacion o destruccién tendria un impacto significa-
tivo al no poder mantener sus funciones.

5.2 El delito se haya cometido utilizando alguno de los medios a que se refiere el
articulo 264 ter.

Silos hechos hubieran resultado de extrema gravedad, podra imponerse la pena
superior en grado.
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desenvolverse y si va a afectar a todos los datos, a algunos, o a cier-
tos programas o documentos, pues existe al menos, en tal caso, dolo
eventual™?,

De la misma forma podria darse, a modo de dolo eventual, aquel
caso en el que el autor de la accidn tipica pretenda unos determina-
dos dafios y sin quererlo, la gravedad sea mayor a la prevista. Sirva de
ejemplo la introduccién de un virus en ordenador, que se extiende sin
haberlo previsto a todos los ordenadores que estén en contacto con
el primero, aunque también podria entrarse a considerar imprudencia
en tal caso™s,

Ha de precisarse igualmente, que, aunque el sujeto pasivo de la
accion del delito no tuviera instalado ningun tipo de antivirus o cual-
quier sistema de proteccion frente a potenciales ataques a sus equi-
pos informaticos o no hubiera realizado una copia de seguridad de los
documentos o programas que se vean afectados, no puede suponer,
en ningun caso una modificacion de la responsabilidad penal del autor
que exima o atenue su responsabilidad™,

Finalmente, cabe la pena apuntar que, en cuanto a la causacion
de daflos de modo imprudente, varios autores consideran que la via
penal es desproporcionada o inadecuada'® y ponen como ejemplo la
distribucion de archivos de procedencia dudosa sin haber analizado
su peligrosidad y consideran que, en tales supuestos, es suficiente
con la reparacién del dafio ocasionado en el dmbito civil'®.

3.2.8. Dainos informaticos en los deportes electréonicos

Si se integran estas tipologias delictivas en un supuesto de caréc-
ter real y trasladando, de este modo, el analisis desde un plano mera-
mente tedrico a uno estrictamente factico cabe sefialar que existen

162 ORTs BERENGUER, E. Y Roic Torres, M. (2001). op. cit. p. 84.
163 Dt LA MaTta Barranco, N.J. Y HERNANDEZ Diaz, L. (2009). op. cit, p. 350.

164 Macro SERVET, V. (2003). «La responsabilidad civil y penal en el campo de la
informatica». Cuadernos de derecho judicial, num. 7. Consejo General del Poder
Judicial. p. 405.

165 MORON LERMA, E. (2002). op. cit. pp. 67 y 68.

166 MaTa Y MARTIN, R. (2001). op. cit. p. 77.
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diversas formas de materializar estos actos en el sector de los depor-
tes electronicos™’. Una de ellas, por ejemplo, es atacar los servidores
de la competicion que se estd desarrollando en un momento y lugar
preciso y, de este modo, provocar un apagon o una interrupcion del
servicio. Esto podria llegar a impedir que los jugadores compitan
y/o que los espectadores vean el desarrollo de la competicion, pro-
duciendo un evidente detrimento tanto econdmico como social para
todas las partes implicadas, verbigracia organizadores, patrocinado-
res, espectadores, jugadores, etc.

Poniendo un ejemplo concreto de lo descrito en el parrafo inmedia-
tamente anterior, se podria usar a modo ilustrativo el marco y entorno
organizativo de una competicion que cuenta con millones de seguido-
res, como la final de un torneo nacional o internacional del videojuego
LOL. En este contexto, el acto delictivo podria ser provocar una inte-
rrupcion del servicio produciendo un apagon que, de facto, implicaria
que no pueda desarrollarse la misma produciendo grandes detrimen-
tos econdmicos para todos los agentes implicados en el evento en
cuestiony ya referidos anteriormente.

Ahondando un poco en este supuesto de hecho, quedaria subsu-
mido en el art. 264 CP ya que se interrumpe y obstaculiza el funciona-
miento habitual de un programa informatico y de facto se produce un
dafio informatico siguiendo el tenor del concepto anteriormente apor-
tado e igualmente afectaria a algun componente del sistema informa-
tico, pero podria entenderse recogido, de igual modo, en el art. 264
bis CP debido a que se interrumpe de manera grave un sistema infor-
matico puesto que impide que se lleve a cabo la retransmision de la
competicion a la que han accedido miles de espectadores’™,

167 Que el sector de los deportes electréonicos es un nicho para la ciberdelincuencia
es un hecho que se puede constatar a través de noticias como las siguientes:
https://bit.coit.es/la-ciberdelincuencia-pone-el-foco-en-los-esports/. Ultima
consulta realizada: 25/03/2025.
https://www.20minutos.es/videojuegos/noticia/4042355/0/ciberamena-
zas-eSports-crecen-al-tiempo-millonario-negocio/. Ultima consulta realizada:
25/03/2025.

168 Ejemplosilustrativos de ello son las finales de los videojuegos de Counter Strike
del afio 2021 en Estocolmo, Suecia, que contd en sus Ultimas ediciones con mas
de dos millones de espectadores y de League of Legends, también del afio 2021
y celebrada en Reykjavik, Islandia que contaron con mas de cuatro millones de
espectadores. Informacion disponible en: https://www.infobae.com/america/
tecno/2021/11/08/historica-cifra-de-asistentes-a-las-finales-de-esports-de-
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Este discernimiento y encaje penal tiene una gran relevancia, como
se ha analizado previamente en este apartado, porque el art. 264 bis
CP ya citado y analizado prevé unas penas mayores a su tipo basico.
De hecho, entendiendo la interrupcion de una competicion profesio-
nal en directo como un dafio o una inutilizacion de un sistema informa-
tico se contemplan penas de 3 a 8 afios de prision™?.

Ademas, existen casos en los que los ciberdelincuentes atacanno a
servidores generales para bloquear el correcto y normal desarrollo de
una competicidon de eSports en directo, sino que atacan el ordenador
o consola de los jugadores profesionales produciendo, por ejemplo,
un sobrecalentamiento de estos dispositivos electronicos incremen-
tando la cantidad de energia que llega a ellas para provocar, de este
modo, dafios materiales e informaticos"°.

Del mismo modo se dan ataques informaticos directos a los gamers
o jugadores profesionales, pero no para sobrecalentar los dispositi-
vos e impedir su participacion en la competicion, sino que, en este
caso, los ciberdelincuentes, normalmente usan un ransomware'' para
bloquear determinados perfiles en videojuegos concretos y guardar
datos para luego exigir un rescate’?,

league-of-legends-y-counter-strike-global-offensive/. Ultima consulta reali-
zada el: 14/01/2024.

169 Cfr. Garcia Carmona, D. (2025). «Nuevas realidades: la incidencia del Derecho
Penal en los deportes electrénicos o eSports». En ABADIAS SELMA, A. Y GUILLEN
PaJuELO, A. (coords.). Delitos en el deporte: un enfoque juridico contemporaneo.
Madrid. Tecnos, pp. 283y 284.

170 VErDUGO GuUzMAN, S. (2021). op. cit, pp.644 y VERDUGO GuzMAN, S. (2023). Cibe-
respacio, Metaverso y nuevos delitos que gravitan sobre los derechos humanos.
Tirant lo Blanch. Valencia, p. 142.

171 El ransomware es un tipo de malware que toma por completo el control del
equipo bloqueando o cifrando la informacion del usuario para, a continuacion,
pedir dinero a cambio de liberar o descifrar los ficheros del dispositivo. Defi-
nicién aportada por: Instituto Nacional de Ciberseguridad (Espafia), «Aprende
Ciberseguridad». Disponible en: https://www.incibe.es/aprendeciberseguri-
dad. Ultima consulta: 14/01/2024.

172 En este sentido se pronuncia VERDUGO GUzMAN, S. (2023). op. cit, p. 138.
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Se debe precisar que «también existen casos de videojugadores
que han sufrido el secuestro”® de credenciales, contrasefias y cuen-
tas, que contienen los avances en sus videojuegos o bienes digitales
adquiridos en plataformas que utilizan en el ciberespacio para jugar
profesionalmente»'4,

Hasta ahora, los ilicitos referidos tienen en comun al gamer o juga-
dor profesional como uno de los sujetos pasivos"s, es decir, aquella
persona contra la que se comete la accidon penalmente reprobable®.

Si se cambia este enfoque y se pone a estos gamers o jugadores
profesionales como sujetos activos del tipo, podemos analizar otra
forma de cometer unilicito en las competiciones de deportes electro-
nicos. De igual manera, estas acciones podrian realizarse tanto antes
como durante la competicion.

Tomando de nuevo como base el delito de la alteracion de datos,
podria suceder que, un jugador o un tercero por encargo de este, «ata-
que» los ordenadores o consolas de otros jugadores y modificar el sof-
tware o los datos del juego lo que podria desembocar en proporcionar
a un determinado jugador una ventaja injusta sobre sus oponentes o,
en la situacion inversa, suponerle un detrimento para competir”.

173 Eneste sentido, véase en detalle VERDUGO GuzMAN, S. (2021). op. cit, pp. 642y ss.
174 VEerpuco GUzMAN, S., (2023). op. cit, p. 142.

175 Existen, por extension de lo seflalado, otros sujetos pasivos en el sector de los
eSports, como organizadores, inversores, publishers, etc.

176 En este sentido, para ampliar el supuesto descrito anteriormente apuntado por
Verdugo Guzman, «también existen casos de videojugadores que han sufrido el
secuestro de credenciales, contrasefias y cuentas, que contienen los avances en
sus videojuegos o bienes digitales adquiridos en plataformas que utilizan en el
ciberespacio para jugar profesionalmente», se recomienda la lectura de GArcia
CarmoNA, D. (2025). «Nuevas realidades: la incidencia del Derecho Penal en los
deportes electrénicos o eSports», op, cit., pp. 271 a 288. En este mismo sen-
tido, sobre las potenciales malas practicas dirigidas a obtener la victoria en los
deportes electrdnicos, véase RobricUEz TEN, J. (2021). op. cit, pp. 1266 y 1267.

177 Cabe destacar esta noticia puesto que pone de manifiesto que este tipo de prac-
ticas, resumidas como hacer trampas en las competiciones, se incrementaron
durante la pandemia y que pueden ser cuestiones sutiles como la alteracion en
la respuesta del teclado de un milisegundo. Informacion obtenida en: https://
www.epe.es/es/deportes/20230807/esports-amanos-pandemia-disparo-ca-
50s-12434098. Ultima consulta: 21/03/2025.
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Este supuesto tendria su cabida en la accidn tipica de «alterar»
datos informaticos. En el contexto de los deportes electrénicos, este
delito puede consistir en modificar los datos de un videojuego para
obtener una ventaja competitiva injusta, como mejorar o empeorar
las estadisticas de un personaje, o conseguir objetos o recursos de
manera ilegal",

En los deportes electronicos, podria decirse que, con estas actua-
ciones, lo que se busca de igual forma que con el dopaje en los depor-
tes tradicionales, es obtener, ya sea un jugador en concreto o el equipo
en general, una ventaja competitiva injusta rompiendo de este modo
la paridad entre los competidores y ahondando en el interés propio.

Dentro de los eSports, es mas frecuente que este tipo de actuacio-
nes se den mas en juegos multijugador como el LOL, cuya normativa
de competicion ya se ha analizado en el Capitulo Il de la investigacion
y prohibe expresamente este tipo de actuaciones™”.

Otros ejemplos evidenciados sobre uso de un software para modifi-
car unvideojuego, en concreto, el CS: GOy, por ende, una competicion
fue el caso en el que participaron varios jugadores del equipo SHUT
UP! Como consecuencia ante tales actos, su club MAD LIONS, res-
cindio de forma inmediata sus contratos y a su vez, la LVP impuso sus
propias sanciones conforme a su normativa interna.

Por el mismo motivo y con la misma sancion se dirimié el caso del
jugador Marc Terexino Laino, del equipo Penguins™®°.

Ademads de casos como los anteriores, también se han constatado
casos de ataques directos a ciertas compafiias de videojuegos para
robar datos de los jugadores, tanto profesionales como amateurs y
ulteriormente venderlos al mejor postor. Ademas, no solo se centran

178 Por supuesto, esta accion ilicita también podria realizarse por otro sujeto que
no fuese un jugador, pero, en este caso, se pretender dar a conocer potenciales
acciones reprobables en el que el sujeto activo sea el propio gamer.

179 Informacion obtenida en: https://www.lexdiarium.com/actualidad-jur%C3%AD-
dica/consecuencias-legales-de-las-trampas-en-los-esports. Ultima consulta:

21/03/2025.

180 Informacidn obtenida en: https://www.marca.com/videojuegos/
esports/2019/06/28/5d1642d1cad741ea408b4611.html. Ultima consulta:
25/03/2025
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en el robo de datos a jugadores si no en el hackeo para hacerse con
elementos esenciales del eSport en cuestion como el cédigo fuente™'.

Por todo lo expuesto en el presente apartado sobre los delitos infor-
maticos y los deportes electronicos se entiende que estos supuestos
delictivos, asi como cualesquiera otros que se produzcan en un con-
texto similar, esto es, durante el desarrollo de una competicion de
deportes electronicos, sea profesional o aficionada, en directoy con la
intencion clara y manifiesta de que este evento no se lleve a cabo o se
dificulte y trabe su normal y correcto desarrollo y con caracteristicas
parecidas, pueden quedar perfectamente subsumidos en los precep-
tos del CP que abordan los dafios informéaticos.

3.3. Delito contra propiedad intelectual

3.3.1. Introduccion

Se empieza el andlisis de este precepto, el del delito contra la pro-
piedad intelectual, apuntando a que, en el mismo sentido con lo que
se expone en diversas partes de la presente investigacion y en conso-
nancia, a su vez, con el Derecho Penal y el principio de ultima ratio, se
considera pertinente un tratamiento alternativo para estas conductas
en las que se contemplen otras soluciones juridicas menos gravosas y
maxime teniendo en cuenta que esta tipologia delictiva contempla un
0,4 % de los delitos informaticos que se denuncian en los Juzgados y
Tribunales de Espaiia™2.

Estas tipologias delictivas en el sector de los deportes electrénicos
presentan una especial relevancia pues, como videojuegos que son,
revisten de un componente particular y diferencial respecto a cual-
quier otro deporte tradicional, los derechos de autor y la propiedad
intelectual y no solo del videojuego en si, sino de todos los elemen-
tos que lo componen, como se vera con la debida profundidad en el
subapartado final de este apartado.

181 Este fue el caso del hackeo a EA Sports lo que tuvo un gran impacto ya que sus
acciones llegaron a devaluarse un 2,4 %. Informacion obtenida en: https://www.
20minutos.es/tecnologia/ciberseguridad/ea-sports-sufre-un-hackeo-en-sus-
juegos-mas-populares-y-sus-acciones-bajan-un-2-4-4726625/.Ultima  con-
sulta: 25/03/2025,

182 SancHis Crespo, C., v ELoy VELAsco NUREz. (2019). Delincuencia Informatica.
Tirant lo Blanch. Valencia, pp. 69y 70.
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Siguiendo esa misma linea argumental, y a modo de recordatorio
de lo ya expuesto en apartados precedentes, conviene dejar constan-
cia, como breve apunte de lo que sera desarrollado con mayor deta-
Ile en secciones posteriores, de la dicotomia existente en torno a la
consideracion de los deportes electronicos como deporte en sentido
propio. En este contexto, y aprovechando la oportunidad, ha de preci-
sarse que, desde la perspectiva doctrinal, el régimen de la propiedad
intelectual constituye uno de los principales obstaculos para que los
eSports sean reconocidosy alcancen la condicion de deporte o moda-
lidad deportiva en el ordenamiento juridico espafiol.

3.3.2. Bien juridico

En cuanto al bien juridico protegido, historicamente ha sido objeto
de debate por la doctrina y siempre fueron y, en cierta medida lo
siguen siendo, 3 las posturas doctrinales principales sobre el bien juri-
dico protegido en este tipo:

- En primer lugar, la concepcidn patrimonialista de forma exclu-
siva o preferente que tiene como argumentos la ubicacion sis-
tematica del precepto en el CPy el hecho de que las conductas
agravadas relativas a las facultades morales dependian para su
aplicacion de la previa realizaciéon de las conductas de explota-
cion econdomica del tipo basico™:.

- Ciertamente, tras la reforma del precepto por la LO 1/2015, de
30 de marzo, por la que se modifica la LO 10/1995, de 23 de
noviembre, del Codigo Penal, parece ser mas manifiesto que lo
que se protege eminentemente es el caracter patrimonial del
tipo™* teniendo en cuenta la férmula afiadida: «de cualquier

183 PoLaiNo NavArRrRETE, M. (1989). «Los delitos contra la propiedad intelectual en la
reforma penal espafiola. Criminologia y Derecho penal al servicio de la persona
(Libro homenaije al Profesor Antonio Beristain)». Instituto Vasco de Criminologia.
San Sebastian, pp. 869 a 872 o GIMBERNAT ORDEIG, E. (1992). «Otra vez: Los delitos
contra la propiedad intelectual (Al mismo tiempo, algunas reflexiones sobre los
delitos con objeto plural inequivocamente ilicito, sobre los de actividad y sobre
el ambito de aplicacion de los arts. 13 y 15 del Cédigo Penal)». Estudios penales
y criminoldgico, num. 15, pp. 101y ss.

184 Diaz v Garcia CoNLLEDO, M. (2009). «Delitos contra la propiedad intelectual e
industrial. Especial atencion a la aplicacion practica en Espafia». Derecho Penal
y Criminologia: Revista del Instituto de Ciencias Penales y Criminoldgicas, Vol.

86



3. RIESGOS PENALES

otro modo explote econdmicamente» a las cuatro conductas
(reproduzca, plagie, distribuya, comunique publicamente) en el
articulo en cuestion™®,

- Lacorriente o postura personalista que esgrime la prioridad de

la tutela de las facultades morales por la conexion que se esta-
blecié entre la propiedad intelectual y el derecho fundamental
alaproducciény creaciodn literaria, artistica, cientificay técnica
que consagra el art. 20.1.b)'®¢ de la Constitucion, oponiéndose
asi ala anterior postura criticando un exceso de patrimonializa-
cion en detrimento de aspectos no econdmicos™’.

- En tercer lugar, la concepcién mixta basada en la proteccion
penal de las facultades tanto personales como patrimonia-
les que contemplan los tipos y las interacciones que se daban
entre ambas clases de potestades™s.

Pues bien, se estima oportuno concluir que el legislador ha optado
por configurar tanto el tipo basico como los subtipos agravados aten-
diendo a la prioritaria proteccion de las facultades o derechos patri-

185

186

187

188

30, num. 88, pp. 97 y 98. Para este autor, el CP de 1995 optd por una configura-
cion de caracter netamente patrimonial de estos delitos de modo que las facetas
personales o morales de la propiedad intelectual «sélo se protegen en la medida
en que su vulneracion posea trascendencia econémica; o TIRADO EsSTRADA, J.J.
(1998). Los delitos relativos a la propiedad intelectual: anélisis de los arts. 270
a 272 del Cddigo Penal. Estudios Juridicos del Ministerio Fiscal, T. VIII, Centro
de Estudios Juridicos de la Administracidon de Justicia (Ministerio de Justicia),
Madrid, p. 33.

También se posiciona en este sentido Tirado Estrada en su tesis doctoral. TIRADO
EsTrADA, JJ. (2015). Sobre la proteccion penal de la propiedad intelectual (ana-
lisis tras la reforma del Cédigo Penal de 2015). Castellon. Universidad Jaume |,
pp. 118y 119.

RoLDAN BARBERO, H. (1988). Personalismo y patrimonialidad en la reciente modii-
ficacion de los delitos contra los derechos intelectuales. La Ley, T.Il. Madrid, pp.
912 a 922.

QuUINTERO OLIVARES, G. (1996). «De los delitos relativos a la propiedad intelectual».
En QuiNnTERO OLIVARES, G. (dir.) Comentarios al Nuevo Cdédigo Penal. Aranzadi.
Navarra, p. 1215.

Diaz v Garcia CoNLLEDO, M. (2009). op. cit, pp. 803 a 857; LATORRE LATORRE, V.
(1994). Proteccion Penal del derecho de autor. Tirant lo Blanch. Valencia, pp. 126
a131.
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moniales de la propiedad intelectual y de manera secundaria o subsi-
diaria extender sus efectos respecto al extremo moral o personal™’.

3.3.3. Sujetos del delito

En cuanto al sujeto activo del delito, es decir, el autor del ilicito cabe
destacar que, en principio, puede serlo cualquiera ya sea una persona
fisica o una personajuridica. Se esta ante un delito comun que, en con-
sonancia, no requiere de ninguna cualidad o condicion especifica res-
pecto alos términos utilizadas en las modalidades basicas del tipo™®°.

No obstante, ciertos comportamientos tipicos sélo podran ser lle-
vados a cabo por sujetos que presenten una concreta condicion, taly
como ocurre, por ejemplo, en las conductas del art. 270.2 del CP. Aqui,
la conducta punible se realiza en |la prestacion de servicios de la socie-
dad de la informacién y consiste en facilitar activamente el acceso o
localizacion en internet de obras o prestaciones protegidas. En este
caso, el agente serd el administrador o responsable del sitio web que
suministra dichos enlaces™".

Por otro lado, en cuanto al sujeto pasivo del delito, pueden serlo,
segun contempla el tipo, los titulares de los correspondientes dere-
chos de propiedad intelectual o sus cesionarios. Se incluyen, por
ende, en el tipo, tanto quienes tienen reconocidos derechos de autor
propios como quienes ostentan derechos conexos bien sean perso-
nas fisicas o juridicas. Los cesionarios que pueden ser sujetos pasivos

189 Se considera interesante también en este sentido, la postura de Galan Mufioz
cuando sefiala que «este concepto [criminalidad informatica] se delimita aten-
diendo al hecho de que todos los delitos que se incluyen en su seno afectarian
a un bien juridico colectivo comun, con independencia del concreto valor indi-
vidual que también se pudiese lesionar o poner en peligro por tal conducta».
GaLAN MuRioz, A. (2006). «Expansion e intensificacidon del derecho penal de
las nuevas tecnologias: un analisis critico de las Ultimas reformas legislativas
en materia de criminalidad informatica». Revista de Derecho y Proceso Penal,
num.15, p. 23.

190 TirAaDO EsTrADA, J.J. (2016). «Los delitos contra la propiedad intelectual tras la
reforma del cédigo penal de 2015». En Favos GARDO, A. La propiedad intelectual
en la era digital. Dykinson. Madrid, p, 344.

191 Gowmez Rivero, M. C. (2012). La tutela penal de los derechos sobre bienes inma-
teriales. Los delitos contra la propiedad intelectual e industrial. Tirant lo Blanch.
Valencia, p. 146.
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del tipo son aquellos que adquieran en condiciones de exclusividad
facultades patrimoniales de explotacion de tales derechos mediante
una vinculacién contractual del tipo que fuere'?.

3.3.4. Objeto material

En cuanto al objeto material del tipo, el precepto lo identifica como:
«una obra o prestacion literaria, artistica o cientifica, o su transforma-
cion, interpretacion o ejecucion artistica fijada en cualquier tipo de
soporte o comunicada a través de cualquier medio».

Se estd ante una norma penal en blanco'? pues se debe acudir a la
legislacion especifica, en concreto al TRLPI, para entender los con-
ceptos de obray de prestacion literaria™.

En cuanto al uso de la norma penal en blanco no implica necesaria-
mente que sea un precepto de una gran calidad de redaccion técni-
co-juridica por parte del legislador o que carezca de la misma, es un
recurso que, sin duda, obliga a buscar conceptos o partes del precepto
en otras normas, pero a su vez, mejora la eficacia y evita el anquilosa-
miento de la regulacién penal'.

En cuanto al primero de los términos encontramos en el TRLPI tanto
una definicién en sentido positivo, es decir, qué es obra literaria, artis-
tica o cientifica o su transformacion en los arts. 10" a 12 en consonan-

192 TiraDO EsTRADA, J.J. (2016). op. cit, p. 346.

193 Se entiende por norma penal en blanco aquélla cuyo supuesto de hecho se
configura por remision a una norma de caracter no penal. Suele utilizarse esta
técnica de descripcion del supuesto de hecho de la norma penal cuando la con-
ducta que constituye el supuesto de hecho de la norma penal en blanco esta
estrechamente relacionada con otras ramas del Ordenamiento juridico de fina-
lidades y alcance diferente a los de la norma penal. MuRoz Conpeg, F., Y GARcia
ARrRAN, M. (2010). Derecho Penal Parte General. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 38.

194 Para una mayor informacion sobre la norma penal en blanco en los delitos con-
tra la propiedad intelectual se recomienda la lectura de GonzALEZ GUTIERREZ, J.
(2024). op. cit, pp. 44 a 46.

195 LAscURAIN SANCHEZ, J.A. (2012). «El principio de legalidad». En LASCURAIN SANCHEZ,
J.A. (coord.). Introduccién al Derecho Penal. Aranzadi. Navarra, pp. 62y 63.

196 Art.10 TRLPI: Son objeto de propiedad intelectual todas las creaciones origina-
les literarias, artisticas o cientificas expresadas por cualquier medio o soporte,
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cia con lo dispuesto en el art. 21, como en sentido negativo, es decir,
qué no es objeto de la propiedad intelectual, en el art. 13 del mismo
cuerpo normativo.

De la definicidn se pueden extraer dos notas fundamentales como
las de originalidad y expresidon™’ para considerar a una obra objeto de
propiedad intelectual. En cuanto a la primera, la originalidad, se ha de
entender tanto en su vertiente subjetiva como derivacion de la perso-
nalidad del autor creador, como en su vertiente objetiva en lo relativo
a la novedad de la obra. Ademas, en cuanto a la segunda nota, la de
expresion, es preciso que el autor exprese o exteriorice la creacion ori-
ginal por cualquier medio, soporte o procedimiento, que permita su
percepcioény, de facto, es esta expresion la que es objeto de la protec-
cion que otorga la propiedad intelectual. De esta forma'y, en definitiva,
lo que realmente se protege es la expresion de la idea'®.

En el art. 11 del TRLPI se extiende el objeto de la propiedad intelec-
tual a las denominadas obras derivadas, es decir, aquellas que cons-
tituyen transformacioén de una obra literaria, artistica o cientifica. En
concreto, se comprenden como obras derivadas las traducciones y
adaptaciones, las revisiones, actualizaciones y anotaciones, los com-
pendios, resumenesy extractos, los arreglos musicales y cualesquiera
transformaciones de una obra literaria, artistica o cientifica.

Para entender este precepto, necesariamente se ha de acudir al art.
21del TRLPI que determina que: «La transformacién de una obracom-
prende su traduccioén, adaptacion y cualquier otra modificacion en su
forma de la que se derive una obra diferente» y al art. 17 del TRLPI para
comprender que se necesita para estas obras derivadas de la autori-
zacion del titular de la obra originaria.

tangible o intangible, actualmente conocido o que se invente en el futuro,
comprendiéndose entre ellas: .... Después, el precepto hace una enumeracion
numerus apertus de lo que se considera como tal.

197 Estasnotassonreconocidastanto porlajurisprudenciacomoeselcasodelaSTS
(Saladelo Civil)de 26 de octubre de1992,STS7972/1992 - ECLI:ES:TS:1992:7972,
conocida como la de las joyas «Carrera y Carrera» en su FD 3.° y su comentario
en RobricUEz ToQuUERO Y RaMos, P. (1996). Propiedad Intelectual: su marco juri-
dico y organizativo en Espafia. Poder Judicial, num. 43-44, pp. 11-32.

198 TirAaDO EsTrRADA, J.J. (2015). op. cit, p. 130.
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Finalmente, conforme establece el art. 12 del TRLPI son objeto de
propiedad intelectual «las colecciones de obras ajenas, de datos o de
otros elementos independientes como las antologias y las bases de
datos que por la seleccion o disposicion de sus contenidos constitu-
yan creaciones intelectuales, sin perjuicio, en su caso, de los derechos
que pudieran subsistir sobre dichos contenidos». Si bien es cierto
que la proteccion va referida «Unicamente a su estructura en cuanto
forma de expresién de la seleccién o disposicion de sus contenidos,
no siendo extensiva a éstos».

Ademas, el TRLPI extiende su ambito de proteccion de las obras
intelectuales a las prestaciones, es decir, se amplia a toda una serie de
derechos conexos o afines que se encuentran en el Libro Ill del texto
en cuestion. Sin embargo, no existe como tal una definicion de este
concepto en el TRLPI a diferencia de los conceptos anteriores. Pese a
ello este «concepto en la doctrina civilista es pacifico y viene referido
a todo aquello sobre lo que se reconocen los "otros derechos de pro-
piedad intelectual" a los que se refiere el Libro Il del TRLPI que resul-
tan distintos de los derechos de autor sobre las obras intelectuales
regulados en el Libro | del mismo cuerpo legal»'.

Para afectar al bien juridico es irrelevante el nUmero de obras o
prestaciones a las que afecte el delito. En este sentido, Amérigo San-
chez se posiciona indicando que la realizacién de un muestreo sobre
algunas de las obras o prestaciones intervenidas para determinar su
procedencia ilicita es «apta para poder imputar al infractor un delito
contra la propiedad intelectual e industrial sin perjuicio de que el tri-
bunal aprecie posteriormente otras circunstancias que modifiquen su
responsabilidad penal» y ademdés posee una justificacion practica?°?,
pues dicho muestreo provoca «el efecto contagio que tiene la deter-
minacion de la falsedad sobre el resto de los productos intervenidos y
no analizados»?°',

199 TiraDO EsTrRADA, J.J. (2015). op. cit, p. 132.
200 GonNzALEz GUTIERREZ, J. (2024). op. cit, p. 47.

201 AMERIGO SANCHEZ, J.L. (2015). «El muestro en los delitos contra la propiedad inte-
lectual e industrial como prueba de cargo suficiente y su compatibilidad con los
principios de inocencia e in dubio pro reox». Diario La Ley, nim. 8528, Seccion
Tribuna. La Ley 2993/2015.
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3.3.5. Accion tipica

En lo referente a la accidn tipica en la que quedaria subsumido el
supuesto previsto en el Ultimo subepigrafe del presente apartado?®?,
debe aclararse que, si esta reproduccion de la obra propiedad de
una compainiia disefiadora, en este caso un videojuego, se hiciera en
la esfera privada por una persona fisica aun sin el consentimiento del
titular sin que haya intenciones lucrativas o colectivas no seria subsu-
mible en el tipo penal puesto que esta opcidn esta amparada en el art.
31. 2?3 del TRLPI, regularizando, aclarando y armonizando las disposi-
ciones legales vigentes sobre |la materia.

Partiendo de dicha premisa, se pone el foco en elementos necesa-
rios para discernir cuando se estara ante un ilicito civil y cuando ante
un delito y esto, lleva necesariamente al animo de lucro como Unico
elemento verdaderamente distintivo de la infraccion penal, con un
contenido de gravedad acorde con su funcion delimitadora entre ilici-
tos penalesy no penales?%4,

Si esto es asi y se entiende el animo de lucro exclusivamente como la
intencion de obtener unaventaja patrimonial significativa, se excluyen del
ambito penal los comportamientos que unicamente implican el ahorro

202 A pesar de que, como se expone en el texto principal, el supuesto esta debida-
mente explicado en el apartado final del delito contra la propiedad intelectual,
cabe traerlo a colacién de forma sucinta para entender integramente lo que se
estd analizando. Se trata de «aquel caso en el que se celebre un torneo o evento
de eSports, pero que no se recabe, tramite o consiga por parte del organizador
del mismo, ninguna autorizacion por parte de la empresa disefiadora del video-
juego en cuestidén o que no compre ninguna licencia o se expida un permiso con-
creto de uso y explotacion para realizar dicha competicion».

203 2.Sin perjuicio de lacompensacién equitativa prevista en el articulo 25, no nece-
sita autorizacion del autor la reproduccion, en cualquier soporte, sin asistencia
de terceros, de obras ya divulgadas, cuando concurran simultdaneamente las
siguientes circunstancias, constitutivas del limite legal de copia privada:

a) Que se lleve a cabo por una persona fisica exclusivamente para su uso privado,
no profesional ni empresarial, y sin fines directa ni indirectamente comerciales.
b) Que la reproduccion se realice a partir de una fuente licitay gue no se vulneren
las condiciones de acceso a la obra o prestacion.

c) Que la copia obtenida no sea objeto de una utilizacion colectiva ni lucrativa, ni
de distribucién mediante precio.

204 PuenTeE ALBa, L.M. (2008). «El animo de lucro y el perjuicio como elementos
necesarios de los delitos contra la propiedad intelectual». Revista Penal, nim.
21, p. 106.
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de la contraprestacion debida al titular del derecho?, En este supuesto,
podrian entenderse subsumidas acciones como descargas puntuales de
musica o peliculas o la mera realizacién de copias particulares.

Se trata pues de una infraccion mercantil criminalizada en la que la
pena surge de explotar una obra o prestacién con una idea comercial
y no con idea de consumo menor o propio.

Nuevamente, como ya se ha analizado con la debida profundidad en
el apartado sobre el bien juridico, se puede observar como todo queda
supeditado al aspecto econdmico del tipo.

Igualmente, taly como se especificd en el analisis del delito de dafios en
su vertiente informatica, se trata de un ilicito que ha de cometerse sobre
algo ajeno o no cedido, es decir, no autorizado o sin consentimiento?®.

Pues bien, el delito basico pena a quien reproduzca, plagie, distribuya,
comunique publicamente o explote econdmicamente.

Por endeyen consonancia con lodispuesto en el apartado precedente,
ahondando en que se trata de una norma penal en blanco, se debe estar
a la legislacion especifica para entender las acciones nucleares del tipo.

En cuanto al concepto de reproduccion, hay que estar a lo que dispone
el art. 18 del TRLPI: «Se entiende por reproduccion la fijacion directa o
indirecta, provisional o permanente, por cualquier medio y en cualquier
forma, de toda la obra o de parte de ella, que permita su comunicacion o
la obtencidn de copias».

En cuanto al concepto de plagiar, ha de precisarse que no aparece
definido como tal en el TRLPI, pero existe cierta unanimidad doctrinal y
jurisprudencial a la hora de entender que el plagio se da cuando un sujeto
se atribuye la autoria de una obra de un tercero, vulnerando asi los dere-
chos morales recogidos en el art. 14 del citado cuerpo normativo®”.

205 En este sentido MRS LLINARES, F. (2003). La proteccidn penal de la propiedad
intelectual. Dykinson. Madrid, pp. 441y 442 y MARTINEZ-BuuAN PERez, C. (2005).
Derecho penal econdmico y de la empresa. Parte especial. Tirant lo Blanch,
Valencia, p. 162.

206 SaNcHIis Crespo, C. vy VELAsco NUREz. E. (2019). Delincuencia Informatica. Tirant
lo Blanch, Valencia, p. 70.

207 GALAN Muroz, A.(2019). Los delitos relativos a la propiedad intelectual y los abu-
sos de sistemas de acceso condicional y terminales de comunicaciones. FUOC.
Barcelona. pp. 15y 16.
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En cuanto al concepto de distribucion hay que estar a lo que se dis-
pone en el art. 19 de la misma norma: «Se entiende por distribucién
la puesta a disposicion del publico del original o de las copias de la
obra, en un soporte tangible, mediante su venta, alquiler, préstamo o
de cualquier otra forma». Por ello, no podria subsumirse el supuesto
descrito en el punto final de este apartado en esta accion tipica dado
que no se pone a disposicion del publico de la obra un soporte tangi-
ble, es decir, un soporte fisico.

Para entender el concepto de comunicacion publica, se ha de estar
alo que dispone el art. 20 del TRLPI: «Se entendera por comunicacion
publica todo acto por el cual una pluralidad de personas pueda tener
acceso a la obra sin previa distribucion de ejemplares a cada una de
ellas.

No se considerara publica la comunicacion cuando se celebre den-
tro de un ambito estrictamente domeéstico que no esté integrado o
conectado a una red de difusién de cualquier tipo».

Esta es la accion en la que el supuesto descrito sumariamente a pie
de pagina previamente, y que se desarrolla en subapartados siguien-
tes, quedaria subsumido?°® pues el organizador del evento o competi-
cion de deportes electrénicos permite a los participantes, como plu-
ralidad de personas, tener acceso a la obra en cuestion, en este caso,
al videojuego como eSport sin que haya habido una previa distribucion
de ejemplares a cada una de ellas y, por supuesto, sin consentimiento
del autor de la obra, en este caso del videojuego, el disefiador?®?,

En este sentido se debe precisar el concepto de comunicacién al
publico y qué se entiende por el mismo y para ello, ha de acudirse a
la normativa europea al respecto. En concreto, se ha de acudir al art.
3.1de la Directiva 2001/29/CE?° que otorga a los autores un derecho
exclusivo a autorizar o prohibir cualquier comunicacién al publico de

208 Cfr. DELcapo GARcia-PomaREDA, J. (2021). op. cit, p. 95.

209 Cfr. En este sentido Garcia CarMoONA, D. (2025). «Nuevas realidades: la inciden-
cia del Derecho Penal en los deportes electronicos o eSports», op, cit., p. 279.

210 Directiva 2001/29/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 22 de mayo de
2001, relativa a la armonizaciéon de determinados aspectos de los derechos de
autor y derechos afines a los derechos de autor en la sociedad de la informa.
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su obray al art. 8.2 de la Directiva 2006/115/UE?" a través del cual los
Estados Miembros conceden a los autores su derecho a recibir del
usuario una remuneracion equitativa y Unica cuando se use con fines
comerciales o para cualquier tipo de comunicacion al publico.

Se prosigue con la jurisprudencia del TUUE haciendo expresa men-
cion a la STJUUE de 8 de septiembre de 2016, C-117/15, que auna crite-
rios ya expuestos por dicho tribunal recordando que el concepto de
comunicacion al publico integra dos elementos cumulativos, comple-
mentarios y de naturaleza no auténoma y dependientes unos de otros
que, en funcidn de la intensidad con la que se den, deben aplicarse
tanto individualmente como en sus interacciones reciprocas:

- El primer elemento se trata del acto de comunicacion que
incluye toda trasmision de las obras protegidas con indepen-
dencia del medio o proceso técnico que se haya usado para ello
y que debe ser autorizado de manera individualizada, en princi-
pio, por el autor de las mismas?™.

- El segundo elemento es el concepto de publico. Concepto que
hace referencia por una parte a un niumero indeterminado de
destinatarios potenciales que implica, a su vez, un numero con-
siderable de personas?®,

Se debe precisar sobre el caracter indeterminado del publico
que, en esencia, consiste en hacer una obra perceptible de
cualquier forma idonea para las personas en general como des-
tinatarios potenciales y en cuanto a un niumero considerable de
personas, debe excluirse una cantidad de personas demasiado
pequefa o incluso significante?.

211 Directiva 2006/115/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 12 de diciem-
bre de 2006, sobre derechos de alquiler y préstamo y otros derechos afines a los
derechos de autor en el &mbito de la propiedad intelectual.

212 En este sentido, Cfr. apartado 15 de la STJUE de 19 de noviembre de 2015,
C-325/14, ECLI:EU:C:2015:764.

213 En este sentido, Cfr. apartados 33y 34 de la STJUE de 7 de diciembre de 2006,
C-306/05, ECLI:EU:C:2006:764.

214 En este sentido, Cfr. apartado 84 de la STJUE de 15 de marzo de 2012, C-135/10,
ECLI:EU:C:2012:140.
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- Finalmente, el legislador incluye «cualquier otro modo explote
econdmicamente» como valvula de cierre del tipo basico. Con
la expresién «cualquier otro modo» podria entenderse como
una suerte de cajon de sastre que permite incardinar aquellas
actividades de explotacidén que en redacciones anteriores pare-
cian quedarse al margen por no estar expresamente referidas
como, por ejemplo, la transformacidn de obras contemplada en
el art. 21del TRLPI.

3.3.6. (Sub)tipos agravados

Si bien no son subtipos agravados, stricto sensu, merece la pena
traer a colacidony destacar el apartado 4.° del art. 270 del CP, conside-
rado como tipo privilegiado.

Este apartado recoge una reduccién de pena para una de las con-
ductas del tipo base nuclear del art. 270.1 del CP, en concreto para
la distribucion o comercializacién ambulante o meramente ocasional.
Siendo asi, se excluye de este apartado el resto de las modalidades
comisivas tales como la reproduccién, el plagio o la comunicacion
publica. De este modo, se dispone de una reduccién de pena obligato-
ria cuando existan tales supuestos.

Ademads de esto, el parrafo segundo de dicho apartado faculta al
juez a que, atendiendo a las circunstancias del autor de las conductas
y a la escasa cuantia del beneficio que haya obtenido o pudiera llegar
a obtener, pueda aplicar una pena de uno a seis meses de multay tra-
bajos en beneficio de la comunidad siempre que no se dé ninguno de
los supuestos previstos en el art. 271 del CP?®,

Se considera relevante mencionar este tipo especializado puesto
que un evento de eSports podria considerarse como una distribucion
o comercializacion meramente ocasional y podria subsumirse en este
apartado del tipo.

Siendo la accion tipica, la de distribucion, se considera que el
supuesto de deportes electronicos que da lugar a la potencial vulnera-
cion del delito contra la propiedad intelectual no tiene cabida puesto
que, como se ha visto en el apartado sobre la accidn tipica la distribu-

215 GALAN MuRoz, A. (2019). op. cit, pp. 20y ss.
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cion no es la actuacidén que activa la comisién del tipo y, por ende, no
podria quedar subsumida en este tipo privilegiado.

Del mismo modo, aunque un tribunal pudiera entender el supuesto
de hecho descrito como distribucion, no se considera de aplicacion
al supuesto descrito de deportes electrénicos el tipo privilegiado del
parrafo segundo del apartado 4.° del art. 270 del CP, puesto que se
estima que siempre se dara alguno de los agravantes del art. 271 del
CP que se expondran en parrafos posteriores.

A su vez y de igual forma, se considera pertinente apuntar a los
apartados 5.° y 6.° del art. 270 CP considerados como tipos espe-
cificos. Contemplan otras acciones a las recogidas en el tipo base
nuclear tales como exportacion, importaciéon y almacenamiento de
obras entre otras. Per se, no se tratan de acciones directas, sino que
se tratan de actos preparatorios para las mismas, es decir, son actua-
ciones determinadas que tienen o pueden facilitar o favorecer que
dichas infracciones puedan llegar a realizarse?®.

En otras palabras, podria concluirse de estos apartados que el CP
viene a sancionar ciertas conductas que se constituyen como actos
de peligro para los bienes juridicos a proteger, aunque no sean actua-
ciones que lesionan directamente el bien juridico y puedan concre-
tarse en cuanto a su resultado.

Por su parte, el art. 271 CP establece una suerte de agravantes espe-
cificas para las conductas que se prevén en el tipo basico del art. 270
del CPy se aplican sin perjuicio de las agravantes genéricas contem-
pladas en el art. 22 del CP.

De entre estas agravantes concretas cabe explicar qué se entiende
por las mismas, salvo la contemplada en la letra d del precepto rela-
tiva al empleo de menores de 18 aflos pues se entiende sin dificultad
de la lectura del precepto:

- En cuanto a la especial trascendencia econdmica recogida en
el apartado a) del precepto ha de destacarse que, al tratarse de
un concepto juridico indeterminado, reviste un caracter com-
plejo si bien es cierto que ha sido abordado por la jurispruden-
cia menor y aqui se tienen en cuenta algunos aspectos como

216  GALAN MuRoz, A. (2015). «La reforma de los delitos contra propiedad intelectual
e industrial». En Gonzalo Quintero, O. (dir.) Comentarios a la reforma penal del
2015. Thomson Reuters Aranzadi. Navarra, pp. 590y ss.
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lasinstalaciones en utilizadas para su perpetracion, el beneficio
obtenido o el periodo durante el que se extiende la conducta?”,

Este concepto juridico también ha sido analizado por el TS en
sentencias como la STS de 19 de mayo de 2001?", en cuyo FJ 3.°
se fija para la cantidad de especial trascendencia econémica en
torno a los seis millones de pesetas, es decir, 36.000 €, aproxi-
madamente, si bien es cierto que deberia revisarse tal cantidad
por el valor real del euro en este lapso temporal.

- En cuanto a la especial gravedad recogida en el apartado b) del
precepto ha de entenderse que se refiere alos hechosy no direc-
tamente a los dafios. Esto dado que permite integrar en este tipo
conceptos como la reproduccion y la comunicacion publica. En
tal sentido se manifiestala SaladeloPenaldelaANenelFJ3.°de
su sentencia de 5 de febrero de 20162". No existe jurisprudencia
significativa del TS sobre este aspecto, pero se pueden observar
principios inspiradores para la misma en torno a la agravacion de
la estafa prevista en el art. 250.4 del CP?%°,

- Finalmente, en cuanto a la pertenencia a una organizacién o
asociacion, incluso de caracter transitorio, que tuviese como
finalidad la realizacidn de actividades infractoras de derechos
de la propiedad intelectual recogida en el apartado c) del pre-
cepto ha de precisarse que no se refiere a una organizacion cri-
minal puesto en el CP lo constataria expresamente del mismo
modo que hace en otros preceptos del cuerpo normativo. De
hecho, el TS en su sentencia de 12 de diciembre de 20164, el
lamado caso Youkioske separa los tipos contra la propiedad
intelectual via art. 270 del CP y organizacion criminal via art.
570 del CP.

217
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FJ 2.° del Auto de 21 de septiembre de 2010 de la Audiencia Provincial de
Valladolid, Seccion 2.2 recurso 350/2010 (Tol 5.299.166). AAP VA 590/2010 -
ECLI:ES:APVA:2010:590A.

STS del19 de mayo de 2001. STS 4131/2001- ECLI:ES:TS:2001:4131.
SAN de 5 de febrero de 2016. SAN 117/2016 - ECLI:ES:AN:2016:117.

En este sentido cabe traer a colacion la STS de 14 de junio de 2011, en concreto
en su FD 5.° para una mayor incidencia en el concepto de la especial gravedad.
STS 4479/2011 - ECLIES:TS:2011:4479.

STS de 12 de diciembre de 2016. STS 5309/2016 - ECLI:ES:TS:2016:5309.
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ElI TS establece que el CP distingue entre organizacién y grupo cri-
minal. Ambos coinciden en que deben estar formados por tres o mas
personas y tener como finalidad la comision de delitos de forma con-
certada, pero a su vez, difieren en que la organizacién criminal exige
un caracter estable por tiempo indefinido y una distribucién o reparto
de tareas o funciones entre sus miembros, mientras que estos requi-
sitos no se exigen en el grupo criminal.

En suma, la organizacion criminal requiere una estructura organiza-
tiva de mayor complejidad y de cierta estabilidad temporal puesto que
estos dos factores son los que incrementan la capacidad de lesion y,
por ende, justifican una mayor sancién??,

Por otro lado, la jurisprudencia menor, en concreto, la sentencia de
la AP de Zaragoza de 22 de febrero de 2008223, en su FD 3.° apunta
una serie de elementos que permiten apreciar la concurrencia de esta
agravante como la disposicion de inmuebles para el ilicito, infraes-
tructura adecuada para la comision del delito, entre otras.

3.3.7. Tipo subjetivo

El delito contra la propiedad intelectual requiere un dolo natural y
genérico, pero este también necesita del conocimiento de los elemen-
tos del tipo y dentro del mismo se comprende la conciencia de aje-
nidad, en el sentido de que le consta que no es propio y que no tiene
derechos sobre el mismo, aunque desconozca quién es el titular de los
derechos gque usurpa. En este sentido se pronuncia la Sala de lo Penal
de la AN en el FJ 3.° de su sentencia de 5 de febrero de 201624,

Asimismo, el componente subjetivo de cualquier injusto ha de
tener una vertiente tanto juridica como factica y la jurisprudencia de
la sala segunda del TS viene considerando que el elemento subjetivo
del injusto, por afectar al &mbito interno de la personay deducirse de
datos «intangibles», se trata de una cuestion juridica??®.

222 SaNcHIs Crespo, C.y VELAsco NUREz, E. (2019). op. cit, pp. 80y ss.

223 Sentencia de la AP de Zaragoza de 22 de febrero de 2008. SAP Z 225/2008 -
ECLI:ES:APZ:2008:225.

224 SAN17/2016 - ECLI:ES:AN:2016:117.

225 GALLEGO SANCHEZ, G. (2013). «Analisis del elemento subjetivo del tipo en la juris-
prudencia del TS. Respuesta de los tribunales». Revista de Jurisprudencia El
Derecho, num. 1.
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Como se ha visto en el apartado sobre la accidn tipica, el elemento
subjetivo del delito contra la propiedad intelectual requiere tres con-
ceptos y solo la concurrencia de estos conllevara el castigo penal
regulado en el tipo:

1. Dolo, se requiere que exista voluntad indudable del autor sobre
todos los elementos del tipo puesto que en este tipo delic-
tivo no cabe la responsabilidad por imprudencia tal y como se
deriva del CP?2¢,

2. Animo de obtener un beneficio econdmico directo o indirecto.
Se entiende por este laintencion del autor de obtener un lucro o
enriquecimiento no licitos a través del desenvolvimiento de su
conducta lesiva de bienes juridicos patrimoniales ajenos??. El
elemento del dnimo de lucro debe ser interpretado no en el sen-
tido amplio de obtencion de cualquier tipo de ventaja, utilidad o
beneficio, sino en un sentido estricto de «lucro comercial»??®y
ello con sentido puesto que el autor del ilicito lesiona un espec-
tro de la propiedad ajena para aumentar la suya, a través de una
actividad comercial.

Como se indicaba, dicho beneficio puede darse de un modo
tanto directo como indirecto, es decir, que se puede concre-
tar mediante una contraprestacion obtenida de forma directa
de los usuarios de las obras y prestaciones que sean objeto del
delito, asi como otros ingresos, mediatos, como podria ser la
publicidad e incluso ahorro de otros gastos??.

Esto, por supuesto, se subsume perfectamente en el presu-
puesto hipotético del delito contra la propiedad intelectual en
los deportes electrénicos referido en diversas ocasiones en el
presente apartado.

226

227

228

229
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Cfr. Arts. 5: «No hay pena sin dolo o imprudencia», 10 «Son delitos las accio-
nes y omisiones dolosas o imprudentes penadas por la ley» y 12 «Las acciones u
omisiones imprudentes soélo se castigaran cuando expresamente lo disponga la
Ley» del CP.

GoNzALEZ GUTIERREZ, J. (2024). op. cit, p. 49.

Circular de la Fiscalia General del Estado 1/2006, de 5 de mayo, sobre los delitos
contra la propiedad intelectual e industrial tras la reforma de la Ley Organica
15/2003.

GoNzALEZ GUTIERREZ, J. (2024). op. cit, p. 50.



3. RIESGOS PENALES

3. Causacion de perjuicio a tercero: sobre este concepto existe un
gran debate en cuanto a su consideracién como elemento sub-
jetivo u objetivo del tipo.

Se posiciona como defensora de la primera tesis la jurisprudencia
menor que expone que el perjuicio de tercero se contempla precedido
de la preposiciéon «en» lo que lo califica como requisito tendencial, sin
necesidad de que se produzca el resultado??®, es decir, el autor del tipo
actUa con una intencién manifiesta de dafiar a otro con un fin patri-
monial con independencia de que dicho perjuicio se materialiceonoy
siendo asi, por tanto, suficiente un riesgo abstracto y que el autor sea
conocedor de ello.

Sobre la segunda posicion, es decir, sobre el encuadre del concepto
como elemento objetivo se posicionan autores como Tirado Estrada
alegando que atribuir la naturaleza objetiva al perjuicio y exigir de la
accion o conducta una idoneidad adecuada para generar un riesgo
evidente sobre las obras o prestaciones protegidas y el interés eco-
némico del titular de los derechos permite apreciar provechos incluso
en el &mbito de la prueba en juicio. De este modo, concluye que no se
estd ante un delito de tendencia?'.

3.3.8. Delito contra la propiedad intelectual en los
deportes electrénicos

Los videojuegos a diferencia de cualquier deporte convencional o de
corte mas tradicional, como el baloncesto, en el que con disponer de
una pelota y de un aro es suficiente (hablando en términos de ocio y no
de competicion oficial), tienen un creador, es decir, un propietario y en
determinadas ocasiones, se debe pagar para poder jugar a ese video-
juego concreto, ya sea en untorneo competitivo através de larespectiva
cuota de inscripcion para poder participar en el mismo, este es el caso
que interesa para la investigacion puesto que al dotar al videojuego de

230 FJ 3.° de la Sentencia de la Audiencia Provincial de Castellon, Seccion 1.2 de
12 de noviembre de 2014 recurso 414/2014 (Tol 4.716.874). SAP CS 1096/2014 -
ECLI:ES:APCS:2014:1096.

231 TiraDO ESTRADA, J.J. (2017). «Los delitos relativos a la propiedad intelectual en
la era digital. Especial referencia al tipo base nuclear y el nuevo tipo de facilita-
cion del accesoy localizacién en internet de contenidos protegidos». Actualidad
Civil, nim. 6, p. 17.
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esas notas de organizacion y competitividad se consideraria, como se
ha visto, un eSport o ya sea comprando el videojuego en cuestion con
independencia de su formato, que puede ser fisico o digital?®2.

Los videojuegos?®®son una obraintelectual en cuantoaquereunen las
caracteristicas de originalidad y expresion que se requieren en el TRLPI
y por ello se han de considerar creaciones originales susceptibles de
proteccion. Si bien es cierto, que el TRLPI no recoge a los videojuegos
en el listado ejemplificativo de obras originales hallado en el art. 10 del
citado texto, el posicionamiento doctrinal mayoritario es de considerar
a los videojuegos como obras de autoria compleja?®* compuesta a su
vez por varias obras protegibles por los derechos de autor?.

A mayor abundamiento no solo los videojuegos merecen la protec-
cion de la propiedad intelectual y de los derechos de autor, sino que
también deben quedar amparados los personajes, skins, escenarios,
bandas sonoras, etc.?®¢, que cobran una relevancia trascendental en
los deportes electréonicos??.

232 Sibien es cierto que pese a que la generalidad de los eSports sea esta, es decir,
el pago por la obtencién del videojuego, hay ciertos casos en el que los video-
juegos son gratuitos y también tienen la consideracién de eSport, como el LOL.
Algunos autores comparan esa compra del videojuego con la adquisicion de
material deportivo tradicional para desarrollar cualquier otro deporte, como
guantes para el boxeo, botas para el futbol, etc. En este sentido, Cfr. Rodriguez
Ten, J. (2021). op. cit, pp. 1272 y 1273.

233 Cabe recordar en este momento que todos los eSports son videojuegos y, por
extension, susceptibles de la proteccion brindada por la propiedad intelectual.

234 El Tribunal de Justicia de la Union Europea, en el Considerando 23 de su senten-
cia de 23 de enero de 2014, asunto C-355/12 Nintendo y otros, define a su vez a
los videojuegos en consonancia con la doctrina como un material complejo com-
puesto de un programa de ordenador, diversos elementos graficos y sonoros.

235 WiLLEN GRrosHEIDE, F., RoErRDINK, H. & THomas, K. (2014). «Intellectual Property
Protection for Video Games. A View from the European Union». Journal of Inter-
national Commercial Law and Technology, Vol. 9, Num. 1, pp. 9 y 10 y DELGADO
Garcia-PomAREDA, J. (2021). «De Victor Hugo al Fornite: nuevas funciones para
las entidades de gestion colectiva en el &mbito de los e-sports». En OrRTEGA BURr-
cos, E. (dir.). Propiedad Intelectual 2021. Tirant Lo Blanch. Valencia, p. 90.

236 DEeLcADO GARCIA-POMAREDA, J, (2021). op. cit, pp. 91y 92.

237 Tal es asi, que ciertos autores argumentan la necesidad de la participacién de
una nueva entidad de gestidn en el mercado, dedicada en exclusiva a la ges-
tion de los derechos de propiedad intelectual involucrados en la explotacion de
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De igual modo, hay que destacar, por supuesto, como elementos
protegibles dentro del sector de los deportes electronicos y la propie-
dad intelectual las versiones, parches y contenidos adicionales desa-
rrollados por los publishers o disefiadores, en forma de actualizacion
del software?3®,

Pues bien, como ya se ha adelantado en subepigrafes del presente
apartado, cabe plantear aquel caso en el que se celebre un torneo
0 evento de eSports, pero que no se recabe, tramite o consiga por
parte del organizador del mismo, ninguna autorizacion por parte de
la empresa disefiadora del videojuego en cuestidon o que no compre
ninguna licencia o se expida un permiso concreto de uso y explotacion
para realizar dicha competicion.

Este supuesto, puede darse, al igual que en el deporte tradicional
tanto de forma presencial, puesto que tanto los jugadores como los
espectadores que adquieran las entradas podrianir al recinto en cues-
tion, verbigracia un bar o una sala de cine o como también pueden
ser emitidas a través de internet, siendo esta una practica habitual
por canales televisivos o mediante plataformas como Twitch. En este
ultimo caso, entrarian en juego los broadcasters como encargados de
filmar y emitir estos eventos ademas de incorporar otros elementos
como narraciones, comentarios, imagenes, musica, etc.?.

Como se puede observar del supuesto anteriormente descrito, es
algo que solo se puede dar en el sector de los deportes electronicos 'y
de ahi que sea un supuesto tan caracteristico y [lamativo.

Si bien es cierto que, desde una perspectiva penal, no reviste una
especial trascendencia pues tal caso quedaria subsumido perfecta-
mente en la redaccion del actual art. 270 CP, contemplado en la sec-

los deportes electronicos. Cfr. ALLEN, V.R. (2018). «What's in a game: collective
management organizations and video game copyright». UNLV Gaming Law
Journal. Vol. 8, pp. 209-231.

Para entender el concepto de entidad de gestion se acude a lo recogido en el
art. 147 del TRLPI que las define como entidades legalmente constituidas, auto-
rizadas por la Administracion y sin &nimo de lucro, cuyo propdsito y objeto social
es gestionar, en nombre propio o ajeno, los derechos de caracter patrimonial de
autoresy titulares de derechos de propiedad intelectual.

238 Laura L, CHao. (2017). «You Must Construct Additional Pylons: Building a Better
Framework for Esports Governance». Fordham Law Review, Vol. 86, Issue 2, p. 752.

239 DEeLcADO GARCIA-POMAREDA, J. (2021). op. cit, p. 95y 96.
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cion 1.2 De los delitos contra la propiedad intelectual en el Capitulo XI
De los delitos relativos a la propiedad intelectual e industrial, al mer-
cado y a los consumidores del Titulo Xll Delitos contra las relaciones
familiares, lo que se considera resefiable aqui no es la comision del
tipo sino la forma de la comisién del mismo.

Atendiendo a su ubicacion sistematica en la normativa penal, se
puede apreciar que esta tipologia delictiva ha adquirido naturaleza
publicay, por ende, puede perseguirse de oficio sin necesidad de una
denuncia previa por parte de los agraviados?#°. Existen diversos moti-
vos que justifican la adquisicion de esta naturaleza como la aparicion
de avances tecnoldgicos, la irrupcion del internet y las telecomunica-
ciones o por la dificultad que entrafiaba la persecucién de estos deli-
tos existiendo el requisito de denuncia previa entre muchos otros?*.

Tras haber analizado el delito contra la propiedad intelectual en
este plano tan caracteristico y particular de los eSports y en cierta
medida a modo de conclusion o breve apunte de este apartado, dada
la casuistica descrita, podria ser interesante valorar otros delitos rela-
cionados con este en modalidad concursal o que se circunscriban y
deriven de esta comisién delictual. En concreto, se valora si el hecho
de que los competidores de dicho torneo crean, por elementos [6gi-
cos como lainscripcion, la cobertura, el marketing y todo lo que orbite
alrededor del torneo, que el organizador de este efectivamente cuenta
con los permisos oportunos para el desarrollo de la competicion en
cuestion no siendo esta la realidad.

Se estaria entonces ante un supuesto de estafa del art. 248 CP para
con los competidores del evento puesto que, de facto, el organizador
de este induce a los jugadores a inscribirse, entre otros motivos por el
premio ofrecido o por el mero hecho de competir, no siendo el motivo
relevante, utilizando un engafio para ello.

Ademas de lo anteriormente sefialado y de la consideracion de la
propiedad intelectual como uno de los aspectos fundamentales en el
sector de los videojuegos y por extension, de los eSports, también se

240 GonNzALEz GUTIERREZ, J. (2024). «Marco de la propiedad intelectual». En GONZALEZ
GuTIERREZ, J. (coord.). La defensa penal de la propiedad intelectual, industrial y
el secreto empresarial. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 36.

241 RobricUEZ MoORO, L. (2011). «Los delitos relativos a la propiedad intelectual como deli-
tos publicos». Revista Aranzadi de Derecho y Proceso Penal, num. 25, pp. 95y ss.
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ha planteado la relacién de estos ultimos con la propiedad industrial
recogida en los arts. 273 y siguientes del CP.

No se considera una tipologia delictiva relevante o que merezca una
mencioén especial en el caso de los deportes electréonicos en Espafia
pues no reviste de unas caracteristicas particulares derivadas de estos
casos como si lo hacen el resto de las tipologias delictivas analizadas
en la presente investigacidn o, pueden desarrollarse en un escenario
particular y caracteristico.

Podria darse el caso en el que alguien utilice de forma indebida
cualquier tipo de producto que incorpore un signo distintivo de una
entidad de deportes electronicos, ya sea de una liga, de un club, de
una federacion, etc., pero no habria diferencia alguna en cuanto a su
tratamiento penal si estos hechos acontecieran sobre un club depor-
tivo al uso, como cualquier equipo de baloncesto o waterpolo, o cual-
quier empresa que cuente con un producto o una marca registrada.

3.4. Delito de corrupcion deportiva

3.4.1. Introduccion

Que el Derecho Penal deba o no inmiscuirse en el plano deportivo
es una cuestion intensamente debatida por la doctrina desde hace
afos.

Con independencia de tal debate existen motivos evidentes y de
peso, como su arraigo social, su capacidad de movilizacion?#?, asi
como su impacto econdémico, que han conducido al legislador a valo-
rar el deporte como un fendmeno poliédrico que ha de ser regulado en
todos sus extremos?42,

Por esto, abstrayéndose del debate sobre dicha procedencia o no,
se estd alaevidenciay es que se recogen de forma expresa en nuestro
CP, tipos penales concretos relacionados con el deporte, como es el
caso de la corrupcidén deportiva.

242 Dk VicenTE MARTINEZ, R. (2010). Derecho Penal del Deporte. Bosch. Barcelona, p. 13.

243 SANCHEZ BERNAL, J. (2018). El delito de corrupcion deportiva tras la reforma de
2015. Tirant Lo Blanch. Valencia, p. 31.
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En tal sentido, la CE en su art. 43 recoge que «los poderes publicos
fomentaran la educacién sanitaria, la educacion fisica y el deporte».
Se esta ante una accion de fomento?** que se convierte en algo que los
ciudadanos habran de poder exigir de las diferentes AAPP?%,

Dada la juventud del sector, su auge y crecimiento vertiginoso
y su desarrollo catalizado por los avances tecnoldgicos, dificulta
en extremo la persecucion de estas modalidades delictivas y por
tales motivos, entre otros, reviste de un especial atractivo para su
comision.

Estos apuntes previos se realizan partiendo de la premisa reduc-
cionista de que si los deportes electrénicos no estan considerados
como deporte no deberian quedar, a priori, subsumidos en este tipo
penal, pero de ser asi, algunas acciones como las apuestas deporti-
vas en los deportes electrénicos no quedarian protegidas por dicho
tipo.

En este sentido, la reforma del CP operada por la LO 5/2010, de 22
de junio, introdujo un nuevo tipo penal, el art. 286 bis, cuyo objeto es
prevenir y castigar la corrupcién entre particulares y en la actividad
deportiva.

La propia Exposicion de Motivos explica que «se ha conside-
rado conveniente tipificar penalmente las conductas mas graves de
corrupcion en el deporte. En este sentido, se castigan todos aquellos
sobornos llevados a cabo tanto por los miembros y colaboradores
de entidades deportivas como por los deportistas, arbitros o jueces,
encaminados a predeterminar o alterar de manera deliberada y frau-
dulenta el resultado de una prueba, encuentro o competicion depor-
tiva, siempre que éstas tengan caracter profesional».

244 EI TS entiende en el FJ séptimo de su STS de 23 de marzo de 1988, que, pese a
que no exista un «derecho al deporte» como tal, sise reconoce laimportancia de
la practica deportiva al tratarse de «una actividad de indudable utilidad publica,
y que forma parte del conjunto de elementos que tienden no solo ya a propor-
cionar medios materiales a los ciudadanos, sino a mejorar la calidad de su vida
cotidiana» y exige, como se ha indicado, el deber de fomento por parte de los
poderes publicos. STS 15186/1988 - ECLI:ES:TS:1988:15186.

245 Cfr. ABapias SELMA, A. (2025). «La tuicion penal de la corrupcion deportiva en el
contexto de la practica del deporte espafiol del siglo XXI». En ABADiAS SELMA, A.
vy GUILLEN PAJUELO, A. (coords.). Delitos en el deporte: un enfoque juridico con-
temporaneo. Madrid. Tecnos, pp. 30y 31.
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Pues bien, el delito de corrupcion deportiva contemplado en el art.
286 bis del CP se ubica en la seccion cuarta sobre delitos de corrup-
cién de los negocios del capitulo XlI sobre delitos relativos a la propie-
dad intelectual e industrial, al mercado y a los consumidores del titulo
Xlll sobre los delitos contra el patrimonio y contra el orden socioeco-
noémico.

Dado que se estd ante una figura delictiva insertada en el Titulo Xl
ya referido, procede entender que el legislador ha pretendido reprimir
conductas que afectan al elemento socioecondmico, por lo que no se
puede prescindir de dicha esfera a la hora de concretar el interés pro-
tegido de forma directa por el delito?#.

Esto, por supuesto, no estad exento de debate doctrinal. Algunos
de los posicionamientos méas destacables sobre la inclusion de este
tipo han venido de la mano de autores como De Vicente Martinez
que, entre otras criticas, concluye que la disciplina deportiva debe
residenciarse en via administrativa y se mostré contraria a la inclu-
sion de dicho texto en el CP?¥, o Caruso Fontan que aboga por su
inclusion dentro del concepto de corrupcion en el sector privado
puesto que estaria constituida por un soborno efectuado para que
la persona que detente una posicion de toma de decisiones, adopte
aquéllas que perjudiquen de modo injusto a una de las partes en una
competicion deportiva?#,

3.4.1.1. Sobre el concepto de competicion deportiva en los
eSports

Es importante sefialar que este tipo delictivo de corrupcidn depor-
tivase articulaenel CP através delatécnicade norma penal enblanco
ya que el CP no ofrece una definicion de competicion deportiva.

246 GonzALEz URiEL, D. (2018). «El bien juridico protegido en el delito de fraude
deportivo tras la reforma de 2015». La ley penal: revista de derecho penal, pro-
cesal y penitenciario, nim. 132, pp. 6 y ss.

247 DEe VIcenTE MARTINEZ, R. (2010). «Fraude y corrupcion en el deporte profesional».
En MILLAN GARRIDO, A. (coord.). La reforma del régimen juridico del deporte pro-
fesional. Reus. Madrid, pp. 387-394.

248 Caruso FonTAN, MV. (2009). «El concepto de corrupcion. Su evolucion hacia un
nuevo delito de fraude en el deporte como forma de corrupcién en el sector pri-
vado». Foro: Revista de ciencias juridicas y sociales, num. 9, pp. 168-172.
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Si se analiza el tenor literal del precepto en el art. 286, bis 4.°
parrafo segundo se indica «A estos efectos, se considerara competi-
cion deportiva de especial relevancia econdémica, aquélla en la que la
mayor parte de los participantes en la misma perciban cualquier tipo
de retribucién, compensacion o ingreso econdémico por su participa-
cion en la actividad; y competicion deportiva de especial relevancia
deportiva, la que sea calificada en el calendario deportivo anual apro-
bado por la federacion deportiva correspondiente como competicidn
oficial de la maxima categoria de la modalidad, especialidad, o disci-
plina de que se trate.

De esta definicion se concluye que es muy reduccionista ya que el
legislador determina una competicion deportiva que resulta de espe-
cial trascendencia econdmica o deportiva, pero no aporta una defini-
cion de lo que entiende por competicion deportiva en esencia?.

En este caso, la norma a la que debe acudirse para entender por
completo lo dispuesto en el CP, es lavigente LD en la que a diferencia
de sus predecesoras, se recoge una definicion de deporte en el art.
2 y de este modo ya se puede observar una primera aproximacion
al concepto: «Se entiende por practica deportiva a efectos de esta
ley todo tipo de actividad fisica que, mediante una participacion,
individual o colectiva, organizada o no, profesional o no profesional,
se realice con objetivos relacionados con la mejora de la condicion
fisica, psiquica o emocional, con la consecucién de resultados en
competiciones o actividades deportivas, con la adquisicion de habi-
tos deportivos saludables o con la ocupacion activa del tiempo de
ocio, realizada en instalaciones publicas o privadas, o en el medio
natural».

En una primerainstancia se ha de manifestar que los deportes elec-
trénicos cumplen con los requisitos de esta definicidon puesto que es
una actividad fisica?° con participacion tanto individual como colec-
tiva, organizada, tanto profesional como no profesional con ocupacion
activa del tiempo de ocio, realizada en instalaciones tanto privadas

249 MEeNDEZ GALLO, D. (2024). «¢Proteccidn penal de los e-sports?: analisis del ele-
mento normativo "competicion deportiva"». Revista Aranzadi de Derecho del
Deporte y Entretenimiento, num. 83.

250 Esto al margen del gran debate doctrinal sobre si dicha actividad fisica es o no
suficiente para considerarse como modalidad deportiva y otros que se tratan
con mas detalle en el presente apartado de la investigacion.
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como publicas. No obstante, es necesario indagar en esta linea para
entender si los deportes electrénicos pueden quedar subsumidos en
el tenor literal del precepto.

Es evidente que de la lectura de este precepto no queda claro el
concepto y dentro de la misma norma, es decir, de la LD, se acude a
los arts. 78 a 84 en los que se clasifican las diferentes competicio-
nes deportivas que pueden existir. Aunque en estos preceptos no se
aporta una definicion de competicién deportiva si que, si se analizan,
se encuentra un aspecto clave, un denominador comuny es que todas
estas competiciones han de ser realizadas en el seno de una Federa-
cidn deportiva espafiola y, por ende, hay que dirigirse a la regulacién
sobre las Federaciones y dentro de esta misma norma se ha estar a
lo dispuesto en el art. 43.5%% que determina que para la existencia de
una Federacion deportiva debe hallarse reconocida, de forma previa,
una modalidad deportiva, aspecto que ya indicaba la doctrina?®2,

3.4.1.2. Sobre el concepto de modalidad deportivay los
eSports

A su vez, en el art. 44 LD se dispone que «Se entiende por moda-
lidad deportiva toda forma de practica de actividad fisico-deportiva
con caracteristicas estructurales propias, que tenga tradicién, reco-
nocimiento y reglamentacion autonémica y nacional. Una modalidad
deportiva cuenta a su vez con una o varias especialidades deportivas
y, a su vez, cada especialidad cuenta con una o varias pruebas».

A su vez, la competencia para reconocer las modalidades deporti-
vas, asi como sus especialidades es del Consejo Superior de Depor-
tes, CSD en adelante, tal y como determina el art.14 LD.

251 La autorizacion de una federacion deportiva se otorgard cuando exista, pre-
viamente reconocida, una modalidad deportiva no atribuida a otra federacion
deportiva espafiola y se valore que existe interés para el deporte espafiol en
funcion de la implantacidn nacional e internacional y de la propia viabilidad del
proyecto, todo ello en los términos que reglamentariamente se establezcan. La
eficacia de dicha autorizacion quedara supeditada a su inscripcion en el Regis-
tro Estatal de Entidades Deportivas, momento a partir del cual quedara legal-
mente constituida. La resolucion por la que se autorice o deniegue una federa-
cion deportiva debera ser suficientemente motivada.

252 PaLomAR OLMEDA, A. (2017). «Las Federaciones deportivas». En PALoMAR OLMEDA,
A. (Dir.). Derecho del deporte, 2.2 ed. Aranzadi. Navarra, p. 400.
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Procede ahora subsumir los deportes electrénicos en los elementos
definitorios del art. 44 de la LD para ver si se estad ante una modalidad
deportiva®®s,

En primer lugar, ha de tratarse el elemento definitorio de una acti-
vidad fisico-deportiva. Este, sin duda, es uno de grandes debates que
orbitan alrededor de los deportes electronicos?®*. Por un lado, parte de
la doctrina?®® defiende que deberian ser reconocidos como modalidad
deportiva dado que existe actividad fisica suficiente en los deportes
electréonicos al compararlo con otras disciplinas que no requieren de
una actividad fisica superior a la desempefiada en los eSports como
el ajedrez o el tiro olimpico?%® y, por otro lado, aquella parte de la doc-
trina?’ que considera que tal reconocimiento como modalidad depor-
tiva seria un error ya que no existe en dicha disciplina, actividad fisica
suficiente para recibir tal consideraciéon?%e,

Sobre |la actividad fisica, se entiende que, con mayor o menor intensi-
dad, esinnegable que existe y que se puede equiparar a otras disciplinas
reconocidas como deporte ya mencionadas y, de hecho, se considera

253 Sobre los requisitos para que los eSports sean reconocidos como modalidad
deportiva, véase en detalle Robricuez TEN, J. (2018). op. cit, pp. 67-12.

254 Cfr. RopricUEz TEN, J. (2021), op. cit, p. 1261. El autor determina que, desde un
punto de vista estrictamente legal, la respuesta al cumplimiento de este requi-
sito puede ser positiva.

255 ALBARRAL BorrREGO, A.J. (2024). op. cit.

256 RoseLL LLorens, M. (2016). «Los eSports una nueva modalidad deportiva».
Revista del derecho de deporte y entretenimiento, nim. 52, pp. 215-224. En
este mismo sentido sobre, el tiro olimpico y su comparativa con los eSports
véase RobRIGUEZ TEN, J. (2021). op. cit, pp. 1271y 1272 y be MaTias, J. (2017). «Los
e-Sports son deporte y seran deporte». lusport.

257 A pesar de que esta posicidon considera que no deberia haber reconocimiento de
los deportes electronicos como modalidad deportiva, parte de esta corriente no
lo reduce solo a la actividad fisica, sino que afirma que seria un error si se reco-
noce como tal a meros efectos de la repercusion y profesionalizacion del sector
seria. Navarro Adelantado, V. (2017). La prudencia del legislador. Los e-depor-
tes a escena. lusport. https://iusport.com/art/44900/la-prudencia-del-legisla-
dor-los-e-deportes-a-escena.

258 Conclusion a la que se llega tras un interesante analisis en MeEnDpEz GaLLo, D.
(2024). op. cit.
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que se tiene un mayor desempefio fisico en los deportes electronicos
que en las carreras de galgos o, sobre todo, la colombofilia?®’.

En segundo lugar, ha de analizarse el segundo elemento defini-
torio del art. 44 de la LD, es decir, las caracteristicas estructurales
propias?®®. Los deportes electréonicos tienen una gran y consolidada
estructura compuesta en diversos planos. Cuenta en el plano asocia-
tivo con la WESA, Asociacion Mundial de e-Sports y en Espafia con la
ya mencionada AEVI y en el plano mercantil cuentan con empresas
organizadores y promotoras de competiciones como la Mayor League
Gaming (MLG), la Electronic Sport League (ESL) o la también mencio-
nada Liga de Videojuegos Profesional?' (LVP)%¢2,

A su vez, el desarrollo de los deportes electrénicos esta estructu-
rado también en el plano competitivo ya que cuentan tanto con reglas
tecnoldgicas, aquellas que permiten a los jugadores realizar ciertas
acciones durante el desarrollo del videojuego, por ejemplo, la prohibi-
cion de que los jugadores salgan de la zona delimitada para el evento,
como con reglas de competicidn, aquellas creadas por los organiza-
dores de los eventos?e®, por ejemplo, la prohibicion de utilizar un ele-
mento concreto, véase accesorios, armas, equipamiento, etc. Sirvan
como ejemplo las normativas de desarrollo de competicién utiliza-
das previamente en el apartado 2 de |la presente investigacion para el
eSport LOL.

259 La colombofilia es el arte de criar y entrenar palomas mensajeras de carreras,
su finalidad es deportiva, pero se utilizan también en casos de catéastrofes, ope-
raciones de salvamento, intercambios de muestras entre hospitales, etc. Infor-
macion obtenida en la pagina web de la Real Federacion Espafiola Colombofila
Espafiola. https://www.realfede.com/. Ultima consulta: 24/09/2024.

260 En este sentido, confirmando la estructura propia de los eSports véase RoDRI-
GUEZ TEN, J. (2021). op. cit, pp. 1264 y 1265.

261 ALBARRAL BorrEGO, A.J. (2024). op. cit.
262 MEeNDpEz GALLO, D. (2024). op. cit.

263 MEeNDEZ GALLO, D. (2024). op. cit.
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En cuanto al tercer elemento definitorio, como se observa de la
definicién anteriormente reflejada, se puede dividir a su vez en tres
factores:

1. Tradicidn: no hay duda alguna de que los deportes electronicos
tienen un gran calado y trascendencia en la sociedad actual
existiendo multitud de torneos tanto a nivel nacional como
internacional. De hecho, la AEVI sitla a Espafia?®* en el puesto
numero doce de paises con mayor numero de espectadores
recurrentes de eSports, alcanzando una cifra total de 2,9 millo-
nes de espectadores?® de los 261 millones totales que aporta la
consultora Newzoo de cifra global de espectadores de depor-
tes electronicos?®. Por ello, se entiende demostrada la implan-
tacion tanto a nivel nacional como a nivel internacional de los
deportes electronicos.

2. Reconocimiento: por el momento, Espafia no se ha pronun-
ciado de forma oficial sobre los deportes electrénicos a dife-
rencia de otros estados como China, Corea del Sur, Rusia...,
que ha reconocido a los eSports como deporte. Pese a esto,
Espafia ha participado y participa en la actualidad en competi-
ciones tanto europeas como mundiales, como la eSports World
Cup 20242%%7 y se cuenta con los pronunciamientos a favor del

264

265

266

267
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En este sentido, sobre la afirmacion de que en Espafia se practiquen y sigan los
eSports como cuestion innegable véase RobricUEZ TEN, J. (2021). op. cit, p. 1263.

AsociACION EsParioLA DE VIDEOJUEGOS. (2022). La guia de los eSports, p. 38. Dis-
ponible en: www.aevi.org.es/web/wp-content/uploads/2022/12/Guide-to-Es-
ports-ISFE-ESA-ESA-C-IGEA-ESweb.pdf.

NEwzoo. (2022). Global Esports & Live Streaming Market Report, p. 31. Disponi-
ble en: https://newzoo.com/resources/trend-reports/newzoo-global-esports-
live-streaming-market-report-2022-free-version.

La Copa Mundial de Esports es una competencia de deportes electronicos de
élite de multiples géneros que se celebra anualmente, siendo su primera sede
Arabia Saudita a partir de 2024 durante julio y agosto en un lugar de clase mun-
dial en Riyadh Boulevard City. El EWC ofrece el mayor premio acumulado en
deportes electronicos y presenta los titulos de deportes electronicos mas popu-
lares en todos los géneros de juegos principales. Da la bienvenida a un nuevo
formato de competicién entre juegos, que otorga premios por titulos de juegos
individuales y actuaciones de clubes. Esta disefiado tanto para jugadores profe-
sionales de deportes electrénicos como para entusiastas de los juegos, con cla-
sificatorios para brindar a la mayor cantidad posible de equipos la oportunidad
de participar, junto con un emocionante calendario de activaciones en el terreno,
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Comité Olimpico Internacional (COI) e incluso el CSD organiza
eventos sobre el gaming competitivo??,

Sobre este factor se considera que se encuentra implicito pues
al no haber comunicados oficiales por parte del Estado sobre
los deportes electréonicos no se puede aplicar una interpreta-
cién reduccionista negativa puesto que, de ser asi, se hubieran
puesto trabas u 6bices a la FeJuves, que esta reconocida por el
Ministerio del Interior de Espafia, al desarrollo de competicio-
nes de eSports en territorio nacional a las participaciones en
competiciones internacionales tanto a nivel de clubes como a
nivel del equipo nacional de Espafia de deportes electronicos.

3. Reglamentacién: cada eSport cuenta con normativa especifica
tanto de competicién, como tecnolégicas incluyendo y siste-
matizando incluso, regimenes disciplinarios y sanciones para
tipos concretos de actuaciones. Estas normativas, como se ha
visto en apartados anteriores, existen tanto en Espafia a nivel
nacional y en diferentes competiciones como en Europa a nivel
internacional.

Pese a no haber normativas autonémicas de eSports, se con-
sidera que el requisito se cumple por la gran normativizacion
del sectory por contar, de facto, con representacion a través de
clubes de eSports en todas y cada una de las CCAA de Espafia.

Pues bien, si se entiende que los deportes electrénicos cumplen
con los requisitos de modalidad deportiva se puede entender que el
precepto sobre la corrupcién deportiva les es de aplicacion directa.

Ademas, en caso contrario, es decir, aunque se entendiera que no se
cumplen los requisitos, pues como se ha puesto de manifiesto, parte
de la doctrina entiende que no deberian quedar subsumidos en este
tipo, al no ser un deporte, la evidencia y realidad de los deportes elec-
tronicos en nuestro pais y la preocupacion del sector, nos lleva, irre-
mediablemente, a entender que de aplicar el precepto de una forma
extensiva para englobar a los deportes electronicos se tendria una
respuesta penal mucho mas acorde a la realidad.

entretenimiento en vivo y competencias para fanaticos. Informacion consultada
en: https://esportsworldcup.com/en/about. Ultima consulta: 26/09/2024.

268 Informacion obtenida en: https://www.fejuves.es/federacion/. Ultima consulta:
26/09/2024.
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Esta posibilidad tiene sentido juridico-penal dadas las evidencias
manifestadas desde el plano factico y dada la necesidad de ajus-
tar el sector a las estrategias de tutela mas eficaces sin abandonar
el garantismo debido. Asi, nuestro sistema penal ya ha desarrollado
soluciones en otros supuestos para que la accesoriedad formal res-
pecto del derecho administrativo no genere lagunas de punibilidad. El
supuesto paradigmatico es el de la nocion material, que marca cierta
autonomia penal, del funcionariado publico.

En este sentido, la definicion de funcionario publico para el Dere-
cho Penal se encuentra en el art. 24.2 CP: «Se considerara funcionario
publico todo el que por disposicién inmediata de la Ley o por eleccion
o0 por nombramiento de autoridad competente participe en el ejer-
cicio de funciones publicas». A su vez, el TS?%?, en consonancia con
el precepto anteriormente referido, considera funcionario publico a
todo el que, por disposicion inmediata de la Ley o por eleccion o por
nombramiento de autoridad competente, participe en el gjercicio de
las funciones publicas. El TS?° entiende que los conceptos penales
en ningun caso son tributarios de los conceptos propios del Derecho
Administrativo, por el hecho de que son dos campos del ordenamiento
juridico independientes y de que persiguen fines diferentes. Tal es asi
que este posicionamiento permite englobar penalmente dentro del
concepto de funcionario publico a todos los que desempefian una
tarea o funcién publica.

Asi, el caracter auténomo del concepto penal de funcionario
publico, siendo mas amplio respecto del que maneja el Derecho Admi-
nistrativo, no atiende a las notas de incorporacidén o permanencia en
la funcién publica, sino a la finalidad de proteger aquellos bienes juri-
dicos que se encuentran bajo la dependencia de aquél que participa
de las funciones publicas?”. Esta premisa de que el concepto penal de

269 Sentencia del Tribunal Supremo de 11 de octubre de 1993. STS 14961/1993 -
ECLLES:TS:1993:14961.

270 Sentencia del Tribunal Supremo de 17 de mayo de 1985. STS 757/1985 -
ECLI:ES:TS:1985:757.

271 Powmares CiNTas, E Y BERMEJO CHAMORRO, A. (2011). «jEra necesario reformar los
delitos urbanisticos? Especial referencia a los delitos de corrupcidén urbanistica
y a su trayectoria jurisprudencial». Revista de Derecho Penal y Criminologia,
num. 6. UNED, p. 128.
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funcionario publico es mucho mas amplio que el administrativo esta
absolutamente consolidado en la doctrina?’2.

En consonancia con dicha afirmacion, el TS en sentencia de 28 de
febrero de 2014273 destaca que el concepto de funcionario publico, a
efectos penales, «se asienta en bases materiales y no en la pura apa-
riencia o el ropaje externo juridico o administrativo». «Es», en fin, «un
concepto marcadamente funcional»?’4,

Asimismo, el TS en el FD segundo de su sentencia de 27 de enero
de 2001?’% determina que: «Tal y como viene entendiendo la doctrina
de esta sala se trata de un concepto propio del Derecho Penal, inde-
pendiente de las categorias y definiciones que nos ofrece el Derecho
Administrativo, porque lo que aqui importa es proteger de modo efi-
caz la funcidn publica, asi como también los intereses de la adminis-
tracion en sus diferentes facetas y modos de operar».

272 Cfr. ReBoLLO VARGAS, R. (1996). La revelacidn de secretos e informaciones por
Funcionario Publico. Cedecs. Barcelona, pp. 78 y 79; RobricuEz MEesa, M.J.
(2000). Torturas y otros delitos contra la integridad moral cometidos por fun-
cionarios publicos. Comares. Granada, p. 215; Gomez TomiLLo, M. (2000). Urba-
nismo, funcidn publica y Derecho penal. Comares. Granada, p. 78 o RAMON RiBas,
E. (2014). «La derogacion jurisprudencial del articulo 24.2 CP (concepto de fun-
cionario publico)». Estudios Penales y Criminoldgicos, Vol. XXXIV, p. 178 y 179,
entre otros.

273 Sentencia del Tribunal Supremo de 28 de febrero de 2014. STS 974/2014 -
ECLI:ES:TS:2014:974.

274 Enel FD noveno de lareferida STS de 28 de febrero de 2014 se indica: «No puede
quedar encorsetada esa nocion por la reglamentacion administrativa. Hay que
acudir ala materialidad mas que al revestimiento formal del cargo ostentado. Se
impone en este punto, mas que en otros, un ponderado "levantamiento del velo™:
estar a la realidad esencial, y no al ropaje formal. La huida del derecho admi-
nistrativo, fenomeno bien conocido y teorizado por la doctrina especializada,
no puede ir acompafiada de una "huida del Derecho Penal", sustrayendo de la
tutela penal reforzada bienes juridicos esenciales, por el expediente de dotar de
apariencia o morfologia privada a lo que son funciones propias de un organismo
publico desarrolladas por personas que han accedido a su cargo en virtud de la
designacion realizada por una autoridad publica, aunque la formalidad juridica
externa (contrato laboral de Alta Direccion, eleccidn por el érgano de gobierno
de una mercantil) encubra o se superponga de alguna manera a esa realidad
materia».

275 Sentencia del Tribunal Supremo de 27 de enero de 2003. STS 403/2003 -
ECLI:ES:TS:2003:403.
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La condicion de funcionario publico, para el Derecho Penal, nace de
un doble requisito?®: el origen del mandatoy el contenido de la actividad
que una persona desarrolla, lo cual le dota de unos perfiles especificos
que lo diferencian del concepto propio del Derecho Administrativo?”.

En este sentido, sobre el contenido de |la actividad que una persona
desarrolla, se debe entender como «Participacion en el ejercicio de
funciones publicas, tanto las del estado, entidades locales y comuni-
dades auténomas, como las de la llamada administracion institucio-
nal que existe cuando una entidad publica adopta una forma inde-
pendiente, incluso con personalidad juridica propia, a veces hasta la
de una sociedad mercantil, con el fin de conseguir un mas agil y efi-
caz funcionamiento. Cualquier actuacion de estas entidades donde
exista un interés publico responde a este concepto amplio de funcion
publica»?’8. Por otro lado, sobre el origen del mandato, «ha de existir
una designacion publica para el ejercicio de tal funcion, en cualquiera
de las tres formas previstas en el propio art. 24.2 CP: por disposicion
inmediata de la ley, por eleccion o por nombramiento de autoridad
competente»?”?,

A suvez, en STS de 4 de diciembre de 2001%¢°, ademas de coincidir
con la anterior sentencia referida en cuanto al doble requisito para la
génesis de la condicion de funcionario publico, determina que: «Doc-
trina y jurisprudencia coinciden en resaltar que los conceptos que se
contienen en el articulo 119 del Cédigo Penal son mas amplios que los
que se utilizan en otras ramas del ordenamiento juridico y mas con-
cretamente en el ambito del derecho administrativo. Mientras que
para el Derecho administrativo los funcionarios son personas incor-
poradas a la Administracion publica por una relacién de servicios pro-
fesionales y retribuidos, regulada por el derecho administrativo, por el
contrario, el concepto penal de funcionario publico no exige las notas

276 GaRrcia PLaNAs, G. (1997). El delito urbanistico (delitos relativos a la ordenacion
del territorio). Tirant lo Blanch. Valencia, p. 87.

277 MAaRTINEZ RoDRIGUEZ, J. A. (2015). Criminologia de la Corrupcicn Urbanistica y
Prevaricacion Funcionarial. Bosch. Barcelona, p. 74.

278 FD segundo de la ya referida STS de 27 de enero de 2003.
279 FD segundo de la ya referida STS de 27 de enero de 2003.

280 Sentencia del Tribunal Supremo de 4 de diciembre de 2001. STS 9521/2001 -
ECLI:ES:TS:2001:9521.
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de incorporacion ni permanencia, sino la mera participacién en la fun-
cién publica».

Con esto, se considera funcionario publico a efectos penales a
«cualquier persona que intervenga en el ejercicio de funciones pubili-
cas», sin que importe la existencia de un titulo formal que lo acredite
ni la naturaleza o finalidad de las funciones que desempefie. Es decir,
esta interpretacidn doctrinal, respaldada por numerosos autores, no
se centra en la relacidn juridica concreta entre el individuo y la Admi-
nistracion, sino en su participacion efectiva en funciones publicas,
que constituye el nucleo del concepto penal para todos ellos?®',

Pues bien, partiendo de esta premisa de que el Derecho Penal
puede aplicar de una forma ciertamente mas amplia determinados
conceptos con independencia de la concepcion existente en otras
ramas del ordenamiento juridico, puede entenderse que los deportes
electrénicos pueden quedar subsumidos dentro del tipo de corrup-
cion deportiva pues por su ubicacion en el CP, como se ha analizado
anteriormente en este apartado, se intenta proteger los intereses eco-
némicos de los sujetos y de no entenderse englobados quedan fuera
del precepto y sin proteccion algunas acciones como puede ser las
apuestas deportivas relacionadas con las competiciones de deportes
electronicos.

Ahondando en ello, se considera que el CP con su redaccion actual
no es suficiente para dar una respuesta penal a la corrupcién depor-
tiva, en cuanto a lo que a las apuestas deportivas de los eSports se
refiere, y una potencial solucién seria una regulacion mas concisa
como por ejemplo, el Derecho Penal aleman, en el que existen delitos
diferenciados, por un lado el delito de la manipulacién de la compe-
ticion deportiva y por lado, el delito de manipulacion de la competi-
cion deportiva con fines de lucro en virtud de una manipulacién en las
apuestas o una estafa?®?,

281 Cfr. En este sentido VALEIJE ALvAREZ, |. (1997). «Reflexiones sobre los conceptos
penales de funcionario publico, funcion publica y personas que desempeiian
una funcion publica». Cuadernos de Politica Criminal, nim. 62, p. 449.

282 En este mismo sentido se pronuncia José Antonio Choclan abogado del futbo-
lista Cristiano Ronaldo en sus casos contra la Hacienda Publica Espafiola. E/
Diario. (2019). El Cédigo Penal es «insuficiente» ante los delitos de las apuestas,
segun Choclan. lusport.
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Con una regulacioén especifica se contribuiria a mejorar la aplica-
cion del Derecho Penal a estos casos de apuestas deportivas y se
podria incluso hacer mencidén especifica a los deportes electrénicos.

Una vez analizadas las controversias, obices y otras circunstancias
existentes en la actualidad sobre este delito se procede a analizar sus
elementos tipicos.

3.4.2. Bien juridico

El tratado suscrito en Suiza, concretamente, en Magglingen-Ma-
colin el 18 de septiembre de 2024 indica en su predmbulo?83 que el
fenomeno de la corrupcion en el ambito del deporte es una «ame-
naza global a laintegridad del deporte» y hace especial inciso en la
preocupacion por la existencia de la delincuencia organizada y el
caracter transnacional de esta. Ademas, vincula la corrupcion en el
mundo del deporte y el desarrollo de las apuestas deportivas, sobre
todo las de caracter ilegal», toda vez que matiza que la manipula-
cion deportiva puede tener o no una relacion con estas apuestas
u otras actividades delictivas que, en cualquier caso, deberan ser
punibles.

En cuanto al bien juridico protegido en este tipo se ha de destacar
que existe un gran debate doctrinal pues no se entiende, al menos con
claridad, cual ha sido la intencion del legislador.

283 Instrumento de ratificacion del Convenio del Consejo de Europa sobre manipu-
lacion de competiciones deportivas, hecho en Magglingen/Macolin (Suiza) el
18 de septiembre de 2014. Disponible en: https://www.boe.es/diario_boe/txt.
php?id=BOE-A-2024-24220. Ultima consulta: 03/11/2025. En el articulo 15 se
seflala que: «Cada Parte se cerciorard de que su legislacion nacional permite
imponer sanciones penales a la manipulacion de competiciones deportivas
cuando lleve consigo practicas coercitivas, corruptas o fraudulentas, segun las
definan las leyes nacionales». Y en el articulo 16.2: «Al establecer la gama de
infracciones que deben considerarse infracciones principales segun lo previsto
en el apartado 1, cada Parte podra decidir, conforme a su legislacion nacional,
cémo se definen dichas infracciones y la naturaleza de los elementos que las
convierten en hechos de especial gravedad». Asi pues, se invita a que cada parte
miembro del tratado pueda imponer las correspondientes sanciones penales 'y
delimitar el ambito de estas
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Hay autores como Benitez Ortuzar?®4, Pérez Ferrer?®®> o Gonzalez
Uriel?®® entre otros, que apuestan, y parece ser la posicion dominante
sobre esta cuestidén, por una coexistencia de tres bienes juridicos?®” a
lesionar:

- Juego limpio o fairplay?®®, que se centraria en la pureza y lim-
pieza en las competiciones. De igual modo, se considera que

284

285

286

287

288

BeNiTEZ ORTUZAR, I.F. (2017). «De los delitos contra la integridad deportiva: Acerca
de la necesidad de un titulo auténomo aglutinador de las conductas delicti-
vas intrinsecas a la practica deportiva». En MoriLLAs CUEVA, L. (dir.). Respuestas
Juridicas al Fraude en el Deporte. Dykinson. Madrid. pp. 44-47. Sobre este tipo,
el mismo autor apunta a que la redaccién del tipo penal obliga a un esfuerzo de
interpretacidon que quizas podria haberse evitado, Cfr. BENiTEZ ORTUZAR, |.F. (2024).
«Delitos contra el patrimonio y el orden socioeconémico». En MoriLLAS CUEva, L.
(dir.). Sistema de Derecho Penal. Parte Especial. Dykinson. Madrid. Pp. 870y ss.

Perez FERRER, F. (2017). «Principales novedades en los delitos de fraude depor-
tivo tras la reforma de la LO 1/2015, de 30 de marzo». En MoriLLAs CUEva, L. (dir.).
Respuestas Juridicas al Fraude en el Deporte. Dykinson. Madrid, pp. 69-71.

GonzALEz URIEL, D. (2018), op. cit.

MoriLLas CUEVA, L. (2017). Respuestas Juridicas al Fraude en el Deporte. Dykin-
son. Madrid, p. 345.

El fair play podria entenderse no solo como dicho conjunto de valores (justi-
cia, igualdad, honestidad, beneficencia, etc.), sino también como el respeto a
las reglas del juego (establecidas en los respectivos reglamentos elaborados
para cada tipo y modalidad de deporte), como el respeto a un acuerdo (tacito o
expreso, efectuado entre quienes participan en una competicion enrelacion con
la forma en la que las distintas habilidades van a ser evaluadas, asi como res-
pecto de las decisiones respecto de las acciones, comportamientos o tacticas
permitidas y prohibidas) o, por ultimo, como el respeto por el juego en si (res-
peto que no se encuentra limitado por el acatamiento meramente formal de las
reglas o normas previamente establecidas para dicha actividad deportiva, sino
que abarca también el respeto por el conjunto de préacticas sociales en relacion
con dicha actividad). Al respecto, véase ATIENzA Macias, E. (2020). Las respues-
tas del Derecho a las nuevas manifestaciones de dopaje en el deporte. Dykinson.
Madrid, pp. 133-137.

También se posiciona en la regulacion del fairplay Cortés Bechiarelli en CorTEs
BecHIARELLI, E. (2012). El delito de corrupcidn deportiva. Tirant lo Blanch, Valen-
cia, p. 16.

Algun autor como Alvarez Vizcaya toma la postura consistente en sefialar que
si bien se reconoce que el tipo penal trata de poner coto a las conductas frau-
dulentas que afectan a la vida econémica que surge alrededor de la practica
del deporte, la entrada del Derecho Penal en este dmbito podria suponer una
criminalizacion de la ética, en los negocios en general y en los negocios rela-
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per se, la lealtad deportiva carece de entidad suficiente para
ser susceptible de tutela penal. En definitiva, se trata de un
principio que rige las competiciones deportivas para salvaguar-
dar laintegridad en las mismas. Esta postura doctrinal también
se ampara por la jurisprudencia, en concreto, por la sala de lo
penal del TS en la relativamente reciente STS 1014/2022, de 13
de enero de 202328, FD 55.°.

- Los intereses econdmicos, entendiendo en este caso como
interés tutelado el ambito socioecondmico del deporte y de
todos los sujetos que se ven afectados por el mismo. En otras
palabras, en esta concepcion quedarian englobados diversas
partidas como la esfera patrimonial del propio deportista, la
esfera de la entidad deportiva favorecida con el resultado obte-
nido de forma fraudulenta, la esfera de terceros apostantes y
los intereses patrimoniales dimanantes de las retransmisiones
deportivas y del patrocinio y publicidad deportivos??°,

- Laintegridad deportiva?? como planteamiento integrador fruto
de la combinacion de los dos anteriores elementos y que abar-
caria tantos los valores sociales como los econdmicos inheren-
tes al deporte.

Existen otras posiciones doctrinales minoritarias, como Rasillo
Lopez??? que apunta a que, en este tipo, el interés que se tutelanoesla
pureza de la competicion deportiva, sino su proteccion cuando estan
en juego intereses econdmicos justificando de este modo su ubica-

289
290
291

292

120

cionados con el deporte, diluyéndose la finalidad protectora de bienes juridicos
mas propios de este ambito del Derecho. ALvARez Vizcava, M. (2013). «Fraude en
el deporte». Eunomia. Revista en Cultura de la Legalidad, num. 4, pp. 216-225.

STS de 13 de enero de 2023. STS 61/2023 - ECLI: ES: TS: 2023:61.
BeNiTEZ ORTUZAR, I.F, (2017). op. cit, pp. 44-47.

GiLl Pascuat, A. (2012). «La tipificacidn penal del fraude en competiciones
deportivas. Problemas técnicos y aplicativos». Revista de Derecho Penal y Cri-
minologia, num. 8, pp. 40, 41, 56 nota 69y 70.

RasiLLo LoPEz, P. (2016). «Los delitos de corrupcidn tras la reforma del Codigo
Penal por LO 1/2015 (LA LEY 4993/2015)». www.elderecho.com, 14 de noviem-
bre de 2016, disponible en https://elderecho.com/los-delitos-de-corrupcion-
tras-la-reforma-del-codigo-penal-por-lo-12015.
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cion en el CP o como Santana Vega??® que defiende, coincidiendo con
la postura doctrinal mayoritaria, un caracter pluriofensivo de la con-
ducta, pero entendiendo esta y diferencidndose de este modo, en que
lo que se protege es el correcto funcionamiento de la libre competi-
cion deportivay en segunda instancia la probidad de las apuestas que
se realizan por cualquier medio en relacion con los resultados de las
competiciones deportivas.

Pues bien, coincidiendo con lo expuesto sobre la coexistencia de
varios bienes juridicos se continla apuntando a que el art. 286 bis del
CP prevé y castiga el delito de corrupcion entre particulares confi-
gurando dos modalidades delictivas; de un lado, la corrupcion activa
(prometer, ofrecer o conceder un beneficio o ventaja) y de otro, la
corrupcion pasiva (el que por si o persona interpuesta reciba, solicite
o acepte un beneficio o ventaja).

Por su parte, el apartado 4.° del mismo precepto, es decir, la ver-
tiente deportiva del tipo, remite a las conductas tipicas de sus dos
apartados anteriores, adaptandolas al marco deportivo y sus particu-
laridades.

Esta remision plantea ciertas dificultades en términos de seguri-
dad juridicay de taxatividad en el Derecho Penal?**y del mismo modo
genera cierta incertidumbre en cuanto a la delimitacion de la con-
ducta tipica debido a la gran amplitud de esta.

Como se puede observar del tenor literal del precepto, se contem-
plan dos vertientes del tipo, una que implica una pasividad y otra que
implica una actividad??®.

En cuanto a la primera, es decir, la modalidad pasiva del tipo es a
la que refiere el art. 286 bis. 1del CP, pues recoge acciones nucleares
especifica como: «recibir, solicitar o aceptar». Por ende, se trata de
un delito de mera actividad. En esta modalidad, el comisor con tales

293 Referencia realizada en Gonzélez Uriel, D. (2018). op cit, p. 11: SANTANA VEGA, D.
(2015). En Corcoy BipasoLo, M. Yy Mir Puig, S. (dirs.), VERA SANCHEZ, J.S. (coord.).
Comentarios al Cédigo Penal. Reforma LO 1/2015 (LA LEY 4993/2015) y LO
2/2015 (LA LEY 4994/2015). Tirant lo Blanch. Valencia, p. 1006.

294 Giui PascuaL, A. (2012). op. cit, pp. 17y ss.

295 MoriLLAas CUEVA, L. (2017), op. cit, pp. 76 y 77.
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comportamientos busca manipular o alterar de forma fraudulenta el
resultado de una competicion deportiva concreta??.

En cuanto a la segunda, es decir, la modalidad activa del tipo
recoge acciones nucleares como: «prometer, ofrecer o conceder»,
se consuma sin necesidad de influir en el resultado de la competicién
deportiva en cuestion. Por ello, si no es necesaria la consecucion de
un resultado en concreto, debe excluirse de la comision la modalidad
de omisidn pues necesariamente ha de haber una actividad voluntaria
concreta para perpetrar el tipo.

3.4.3. Sujetos del delito

Encuantoalaautoriadel tipo, de laliteralidad del precepto no puede
deducirse con claridad si el delito de corrupcion deportiva puede ser
cometido por persona distinta a las mencionadas o si, por el contrario,
se trata de un delito especial propio del que solo pueden responder en
concepto de autor los directivos, administradores, empleados o cola-
boradores de una entidad deportiva, cualquiera que sea la forma juri-
dica de ésta, asi como a los deportistas, arbitros o jueces.

Para algunos autores como Domingo Monforte y Pefialosa Torné, esta
remision dificulta la interpretacion del tipo y en concreto, la determina-
cion de los sujetos activos. A su vez, apuntan a que se pone en riesgo el
principio de legalidad penal y se mantiene con la posterior reforma del
CP que ha modificado dicho precepto sin cambiar sustancialmente su
contenido y afladiendo ciertos detalles a la conducta tipica pese a la
amplitud de la misma'y la inseguridad juridica que ello implica??’.

Es por esto por lo que dicha indeterminacion de los sujetos activos
desemboca en ciertos problemas practicos de autoria. No obstante,
se considera que «de una interpretacion sistematica y teleoldgica del
tipo, de acuerdo con la estructura tipica del delito de corrupcion pri-
vada, se deduce que el delito de corrupcion activa en el deporte no
exige que el autor sea uno de los mencionados toda vez que el 286.
bis 4 remite respectivamente a su parrafo primero y segundo, y confi-

296 Forrani, L. (2006). «La "corrupcion privada’». En ARROYO ZAPATERO, L. Y NIETO
MaRrTIN, A. (Dirs.). Fraude y corrupcidn en el Derecho Penal econdmico europeo:
eurodelitos de corrupcion y fraude. Universidad de Castilla la Mancha, p. 382.

297 DomiNeo MonFoRrTE, J. Y PeRaLosa Torng, C. (2019). El delito de corrupcion
deportiva. lusport. https://iusport.com/archive/89455/el-delito-de-corrup-
cion-deportiva.
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gurado el segundo como un delito de corrupcion activa no exige una
determinada condicidn del sujeto activo ("quien")»*8,

Si se entiende del modo referido la autoria del tipo y se analiza un
supuesto factico, por ejemplo, un apostador que promete a uno o
varios jugadores de un equipo de futbol una cierta cantidad econé-
mica a cambio de dejarse vencer en un partido paraconelloganaruna
apuesta deportiva, responderia en concepto de autor de un delito de
corrupcion deportiva activa.

También se debe destacar que el legislador ha establecido una diferen-
cia entre aguellos sujetos activos que se encuentran ligados a una enti-
dad deportiva como los directivos, administradores, empleadosy colabo-
radoresy los que no, es decir, de los deportistas, arbitros y jueces.

En otras palabras, el tipo penal referente a la corrupcion deportiva se
separa algo de las modalidades de los primeros parrafos del art. 286 del
CP. Ademas de reproducir los mismos sujetos activos afiade otros, en
concreto, se afladen las figuras de deportistas, arbitros o jueces que, en
esencia, son quienes acuden fisicamente para la practica de las moda-
lidades deportivas profesionalesy tienen la posibilidad material de alte-
rar la competicion con sus acciones, omisiones y decisiones??,

En cuanto a los administradores, y ahondando alin maés en estas
interrogantes interpretativas, se debe poner de relieve que cuando el
legislador refiere a administradores, no distingue entre los de derecho
y los de hecho y no solo en cuanto a la idoneidad como sujeto activo
sino relacionado también con la responsabilidad penal de las perso-
nas juridicas ex art. 28 CP.

Los administradores tal y como concluye Cortés Bechiarelli®®® son
los miembros del Consejo de Administracion de la sociedad.

En cuanto a los directivos hay que estar a la Decisiéon Marco
2003/568%°", Este concepto lo conforman quienes ejercen funciones
directivas aplicado en este tipo a los clubes deportivos.

298 DomiNeo MoNFORTE, J Y PERALOsA TorNE, C. (2019). op. cit.
299 CorTEs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, pp. 86y 87.
300 CorTEs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, pp. 90 a 96.

301 Se debe precisar que en tal Directiva se aprecia la consideracion del concepto
para los delitos de corrupcion privada y no se pensoé en una variante deportiva
para su redaccion.
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En definitiva, lo que se les atribuye a los sujetos activos del delito de
corrupcion deportiva es su capacidad material para alterar de forma
deliberaday de forma fraudulenta el resultado de un partido, prueba o
encuentro deportivo profesional en general®®?,

En cuanto al sujeto pasivo del tipo, cabe resaltar que la clausula
«quien por si 0 por persona interpuesta» ya se ha pronunciado el TS
en sentencia de 28 de marzo de 200133 en la que considerd que la
participacion de la persona interpuesta es una forma de cooperacion
necesaria en el delito de cohecho3%4,

3.4.4. Objeto material

Existe en este caso una dualidad de conceptos, beneficio o ventaja
y se considera acertada la interpretacion de que han de entenderse de
forma similar®°® y del mismo modo, se considera acertado el posicio-
namiento doctrinal que sostiene tomar como referencia para este tipo
lo dispuesto para el delito de corrupcidn entre particulares3°e,

Laesenciadel objetoen este tipo es que el beneficio o ventaja se plan-
teen como posibles y como eficaces para comprometer el bien juridico.
La expectativa de conseguir el beneficio o ventaja debe ser el interés.

La lesividad material se articula cuando el infractor o cualquier ter-
cero queden en una situacion mejor que la que tenian de forma previa
a la comision de la infraccidn, es decir, que vea una mejora respecto a
la posicion que ostentaba anteriormente3®’.

302 CorTEs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, p. 89.

303 FJ 5° y 6° de la STS de 28 de marzo de 2001. STS 2582/2001 -
ECLIES:TS:2001:2582.

304 Esto también ha sido considerado por la doctrina. Cfr. OLaizoLa NoOGALES, |.
(1999). El delito de cohecho. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 20.

305 BacicaLuro Saccesk, E. (2011). Compliance y Derecho Penal. Aranzadi. Navarra,
p.145.

306 SANCHEZ BERNAL, J. (2018), op. cit, p. 120.

307 PErez FeRRER, F. (2012). «El delito de corrupcion entre particulares en el Cédigo
Penal espafiol tras la reforma de la Ley Organica 5/2010 de 22 de junio. La nueva
regulacién de la corrupcion». Cuadernos Digitales de Formacidon, nim. 1. Madrid.
Consejo General del Poder Judicial, pp. 17y 18.
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De este modo, quedan excluidos aguellos sobornos que sean mate-
rialmente imposibles o inviables y no llegan a integrar el tipo penal por
su insignificancia®°®.

En lo que refiere a la expresion y al caracter «no justificado» del
beneficio o de la ventaja, debe entender como indebido, es decir,
aquella para la que la persona no tiene ni el deber ni el derecho ni la
facultad de recibirla3°°,

3.4.5. Accion tipica

En cuanto a la eficacia del grupo de acciones tipicas del tipo que-
dan supeditadas a la presencia del elemento del ofrecimiento o de la
aceptacion a cargo de los actores del delito®'°,

Ahora bien, estas acciones tipicas no se contienen expresamente
en el precepto en si, es decir, en el propio art. 286 bis.4 del CP, sino
que remite a ellas por derivacion o remision a los primeros parrafos del
precepto con la cldusula «lo dispuesto en este articulo sera aplicable,
en sus respectivos casos...». Por ello, la corrupcion deportiva tipifica
conductas tanto de corrupcion activa como de corrupcion pasiva®".

Por un lado, en cuanto a la forma activa del tipo se observan con-
ductas tipicas tales como ofrecer, prometer o conceder un beneficio
no justificado mientras que, por otro lado, en cuanto a la forma pasiva
se consuma con acciones como recibir, solicitar o aceptar dicho
incentivo indebido®"?, es decir, el fraude deportivo no presenta parti-

308 CorTEs BEcHIARELLI, E. (2012). «La llamada corrupcién entre particulares». En
Juanes Peces, A. (dir.), ALBa Ficuero, M.C. (coord.). Reforma del Cédigo Penal.
Perspectiva econémica tras la entrada en vigor de la Ley Organica 5/2010 de 11
de junio. Situacion Juridico-Penal del empresario. El Derecho. Madrid, p. 235.

309 FaraLDO-CaBANA, P. (2002). «Hacia un delito de corrupcién el sector privado.
Estudios Penales y Criminoldgicos, vol. XXI1I (2001-2002)». Cursos e Congresos,
num. 135, Servizo de Publicaciéns da Universidade de Santiago de Compostela,
p.77.

310 CorTEs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, p. 116.

31 MARTINEZ-BuJAN PEREZ, C. (2011). Derecho Penal Econdmico y de la Empresa.
Parte especial. Tirant lo Blanch. 3.2 ed. Valencia, p. 316.

312 Castro MORENO, A. (2010). «El nuevo delito de corrupcion en el deporte». Revista
Juridica de Derecho de Deporte y Entretenimiento, num. 28, p. 25.
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cularidad alguna en cuanto a las acciones en la corrupcion entre par-
ticulares®s,

Por tanto, de igual manera que el delito de corrupcidén entre parti-
culares, el de corrupcion deportiva se trata de un delito de mera acti-
vidad®“, es decir, se consuma con la simple realizacién de alguno de
los verbos tipicos que se recogen en el precepto, de peligro en abs-
tracto®®.

Del mismo modo también, al no exigirse un resultado concreto no
puede determinarse la posibilidad de comision por omisiéon®®e,

Por un lado, debe de analizarse el fraude activo y sus modalidades
de comisién que se activan con los verbos nucleares prometer, ofrecer
y conceder.

Dentro de esta version activa del tipo, la primera modalidad de
comisidon es la promesa. En esencia, se promete a la persona que
obliga a recompensar de cualquier modo a alguno de los sujetos que
el precepto recoge expresamente por la realizacioén de una accién u
omision util para predeterminar o alterar el resultado de una prueba o
competicion deportiva, en otras palabras y con un afan de simplifica-
cion, consiste en contraer un compromiso para estimular el logro de
tales fines®".

Parte de la critica doctrinal respecto a esta cuestion es que no se
considera como accién tipica auténomay que, de facto, se agrava sise
entiende cometido el delito a través de esta modalidad a pesar de que
el particular no pretenda cumplir la promesa o el sujeto que acepta la
misma es consciente de que no va a satisfacer su parte del acuerdo
bien sea porque no quiera o bien sea porque no pueda. Asi se ha dado
en los delitos de cohecho en lo que es suficiente con la evidencia del

313 Cfr. CorTEs BECHIARELLI. E. (2012). La llamada corrupcidon entre particulares. op.
cit, p. 241.

314 CaRruso FonTAN, MV, (2009). op. cit, p. 171.

315 Muroz Ruiz, J. (2010). «El nuevo delito de corrupcion en el deporte». Revista
Andaluza de Derecho del deporte, nim. 9. p. 48.

316 SANCHEz BERNAL, J, (2018), op. cit, p. 119 y CorTES BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, pp.
142y ss.

317 FarRaLDO-CABANA, P. (2002). op. cit, p. 88.
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acuerdo de voluntades sin que se precise ni el cumplimiento del acto
ni la materializacion efectiva de la promesa®®.

Sobre este aspecto y este mismo sentido se pronuncia el TS al
considerar gue: «cualquiera gue sea la posicién doctrinal que pueda
adoptarse en el ambito tedrico sobre la condicién unilateral o bilateral
que debiera adoptar el delito de cohecho, es lo cierto que en nues-
tro ordenamiento penal positivo el delito de cohecho es, al menos, en
determinados casos, un delito unilateral que se consuma por la mera
solicitud u ofrecimiento de la dadiva»s?.

Si bien es cierto que hay consenso en entender como validas a los
efectos de este tipo penal aquellas promesas con un minimo de con-
sistencia y verosimilitud3°.

Como segundo modo de comision del tipo se esté ante el ofreci-
miento. En este caso, la dadiva se hace posible materialmente o cier-
tamente aprehensible con facilidad para quien recibe la solicitud de
pacto. En esencia, la diferencia con la promesa se halla en que en el
ofrecimiento la posibilidad de enriquecimiento que tiene el sobor-
nado es inmediata, mientras que en la promesa queda diferida en el
tiempo®?', Aplicando esto al delito de corrupcién deportiva tiene sen-
tido una vez que el deportista accede a realizar lo solicitado. Ahi ya
existe una justificacion en la intervencién del Derecho Penal en cuanto
que existe una situacion de riesgo concreto y no solo de riesgo abs-
tracto.

En cuanto a la tercera forma de comisién activa se estd ante la con-
cesidn, de la que se debe destacar que si la solicitud de alguno de los
sujetos especiales referidos en el tipo se produce una vez finalizado el
encuentro no cabe la imposicion de una sancion penal porgue existe
una falta de lesividad practica y porque en tal caso, se podria pena-
lizar la falta de diligencia o pericia del deportista o arbitro. El factor
determinante en estos casos es el acuerdo previo y ante su ausencia

318 VaLEIE ALvaRez, |. (1996). El tratamiento penal de la corrupcion del funcionario:
el delito de cohecho. Editoriales de Derecho Reunidas (EDERSA). Madrid, p. 124.

319 FJ4.°delaSTSde7denoviembrede2001,STS8687/2001-ECLI:ES:TS:2001:8687
yFJ4.°delaSTSde12dejuniode 2002, STS 4287/2002 - ECLI:ES:TS:2002:4287.

320 VALEIE ALVAREZ |. (1996), op. cit, p. 126; CorTEs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, p. 124.

321 CorTEs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, pp. 125.
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si existe una concesion directa por parte de, por ejemplo, algun diri-
gente, no cabria hablar de fraude deportivo alguno®?2.

Se prosigue con la modalidad de comision del fraude pasivo que,
igualmente, se manifiesta con tres acciones: recibir, solicitar o acep-
tar que, en cierta medida, pueden entenderse como la contrapartida
de las acciones activas del tipo. En este mismo sentido debe indicarse
que no parece existir por parte del legislador una intenciéon de corres-
pondencia entre las acciones activas y las pasivas en el tipo.

Cabe destacar que la pena prevista en el tipo es igual para todas
las acciones tipicas en él recogidas y corresponde a los tribunales de
forma exclusiva, por supuesto y de forma consecuente, ese ejercicio
de ponderacioén penal.

En cuanto a la primera modalidad de comision pasiva, es decir, la
recepcion, existen interpretaciones diferentes de entre las que cabe
destacar la de Olaizola Nogales, que, apuesta por una interpretacion
en sentido estricto, es decir, que cuando se recibe el sujeto actua
como duefio del bien3? o |a de Valeije Alvarez que estima necesaria la
existencia de un acto de apoderamiento®*, Esta consideracion tiene
su relevancia puesto que de entenderse en tal sentido la modalidad
delictiva, se veria reducida en cuanto a su ambito de aplicacion a
aquellos supuestos en los que el objeto material del delito es apre-
hensible como, por ejemplo, el dinero metélico. El hecho de que estas
autoras apunten a la necesidad de una traditio®?® es que, si algo no se
puede proporcionar de forma inmediata, por extension no se puede
recibir, sino que meramente se promete.

En cuanto a la segunda modalidad, es decir, la de solicitar, debe
destacarse en primera instancia que es la Unica modalidad en la
que se atribuye a los sujetos del tipo la iniciativa del pacto de tal

322 CorTEs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, p. 129.
323 OvaizoLa NogGaLEs, 1. (1999). op. cit, p. 255.
324 VaLEIWE ALVvAREZ 1. (1996), op. cit, p. 126.

325 Se considera una transmision de la propiedad de una cosa mediante entrega
de la misma del tradens (transmitente) al accipiens (adquirente), contando con
la reciproca voluntad de ambos de transmitirla y adquirirla, en base a una justa
causa que demuestra ante el derecho la legitimidad de dicha transmision. Infor-
macién obtenida en: https://www.ineaf.es/glosario-juridico/traditio. Ultima
consulta 03/12/2024.
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forma que son quienes demandan aquella dadiva para realizar
alguna de las acciones descritos en el precepto. En este sentido y
de igual forma que con las modalidades de comisidn anteriores, la
mera incitacidon constituye una forma perfecta del delito siempre
que, por supuesto, esa solicitud llegue al conocimiento de aquella
persona que ha de satisfacerla®?. En caso de que no se llegase a
tal conocimiento, para algunos autores la conducta se veria degra-
dada a una tentativa3?.

En cuanto a la tercera y ultima modalidad de la comision de este
tipo en lo referente a su modalidad pasiva, esta la aceptacion. Es rele-
vante destacar en esta accion que se acepta lo que no se puede recibir
en el momento en el que se realizada el pacto o acuerdo por lo que, el
promitente difiere el cumplimiento de la contrapartida por el soborno
en cuestion®?s,

Por supuesto, aungque no se tiene la finalidad de hacer un anélisis
procesal de la cuestion, se deja apuntado que, indudablemente estas
modalidades de comision presentan serias dificultades probatorias
en un procedimiento judicial y sera esencial determinar si la ventaja
que se ofrece es idénea para el compromiso del bien juridico por el
delito de corrupcion deportiva.

Se debe determinar en tal procedimiento la relacion causa-efecto
con el fin reflejado en el art. 286 bis parrafo cuartoy, por ende, la exis-
tencia de la promesay su ulterior aceptaciéon3.

En cuanto a la parte del art. 286 bis 4 que versa sobre: «respecto
de aquellas conductas que tengan por finalidad predeterminar o alte-
rar de manera deliberada y fraudulenta el resultado de una prueba,
encuentro o competicion deportiva de especial relevancia econdmica
o deportiva» se deben hacer varias apreciaciones.

326 CorTESs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, p. 136.
327 VALEIE ALvaRez, |. (1996), op. cit, p. 98.

328 FARrRALDO-CABANA, P. (2002). op. cit, p. 88 y OrLaizoLA NoGALEs, I. (1999). op. cit,
pp. 257y 258.

329 Se recomienda en este sentido para una mayor profundidad procedimental la
lectura de CorTEs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, pp. 139-142.
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Hay consenso en el momento temporal al entender que el precepto
castiga todo el espectro temporal, tanto el previo como el coetaneo3°
o posterior a la disputa deportiva en cuestions®s',

Si bien es cierto que pese a que la finalidad apunta a ser la mismay
debe realizarse de un modo deliberado y fraudulento y hay consenso
en cuanto a que el tipo cubre todo el espectro temporal, hay algunos
autores que apuntan a ciertas matizaciones que diferencian la prede-
terminacion en cuanto a la existencia de un plan concreto y detallado
de manipular el resultado de un evento deportivo y la alteracion que
engloba una finalidad més genérica®®.

En cuanto a los adjetivos «deliberada» se considera acertado inter-
pretar que se debe conectar con el tipo doloso®**%y que ha de probarse
el impulso criminal de la conducta3®¥, mientras que «fraudulenta»
relaciona las conductas tipicas con la concurrencia de un engafio en
la predeterminacidn/alteracion del resultado deportivo3®.

También es cierto que hay ciertos autores que consideran como
semejantes dichos términos puesto que todo amafo deliberado debe
ser entendido, siempre, como fraudulento32°,

330 IeaRs VELASCO, D. (2015). «Corrupcidn en el deporte». En QUINTERO OLIVARES, G.
(dir.) Comentario a la reforma penal de 2015. Aranzadi. Navarra, p. 582.

331 MaRrTiNEZ-BUJAN PEREZ, C. (2011), op. cit, p. 316.
332 MoRraLEs PraTs, F. (2012). Articulo 286 bis 4, op. cit, p. 422.

333 SANCHEZ MELGAR, J. (2009). «La corrupcion en el sector privado». Revista Xuri-
dica Galega, num. 3, p. 34.

334 Para Morales Prats, el hecho de que la conducta se rija por la finalidad de adul-
teracion intencionada ayuda aportando componentes de filtrado. MoRrALEs
Prats, F Yy MoORON LERMA, E. (2012). «Capitulo 5. Corrupcidn entre particula-
res (comentarios al art. 286 bis del CP)». La Corrupcion a Examen. Aranzadi.
Navarra, p. 133.

335 SANCHEZ MELGAR, J. (2009). op. cit, p. 34.

336 CasTrRo MORENO, A. (2011). «Capitulo 22. Corrupcidn entre particulares». En ORrTIZ
pE URrBINA GIMENO, . (coord.). Memento Prédctico Francis Lefevbre. Penal Econd-
mico y de la Empresa. Francis Lefevbre, Madrid, p. 630 o CasTRo MoRENO, A.
(2016). «Capitulo 23. Corrupcién en los negocios. Seccion 2. Deporte». En OLI-
vA-AvaLA ABOGADOS. Memento Practico Francis Lefevbre. Penal Econémico y de
la Empresa. Francis Lefevbre. Madrid, p. 667.
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3.4.6. Tipo subjetivo

El delito de corrupcion deportiva se concibe como un tipo de comi-
sion exclusivamente dolosa, no siendo posible su comision de forma
imprudente al no estar contemplado o recogido, expresamente, en el
art.12 del CP.

Asi se posiciona mayoritariamente la doctrina®¥ y se esta plena-
mente de acuerdo en que, la corrupcion deportiva como tipologia
delictiva en si misma, exige del conocimiento y voluntad enfocados a
la comision del tipo®28.

De facto, el hecho de que este tipo se construya como un delito de
mera actividad supone que la finalidad de adulterar el resultado de una
competicion o evento deportivo en especifico es una simple intencio-
nalidad subjetiva que dirige la conducta de las partes intervinientes
en el acuerdo corrupto no siendo necesaria para su consumacion, por
tanto, la efectiva incidencia en el resultado deportivos®.

337 BeNiTEZ ORTUZAR, L.F. (2011). El delito de «fraudes deportivos». Aspectos crimi-
noldgicos, politico-criminales y dogmaticos del articulo 286 bis.4 del Codigo
Penal. Dykinson. Madrid, p. 174; VENTAS SAsTRE, R. (2011). «El nuevo delito de
fraude en las competiciones deportivas profesionales». Revista Aranzadi de
Derecho de Deporte y Entretenimiento, nim. 31, pp. 83y ss. 0 MARTIN YESTE, C.
(2015). El delito fraude deportivo tras la reforma penal de 2015. lusport.

338 Cabe hacer un breve inciso sobre la penalidad de este tipo dado que se viene
indicando en el presente apartado que el precepto 286 bis. 4 del CP genera bas-
tantes incognitas o interrogantes interpretativos en cuanto a su literalidad.
Pues bien, en el caso de la penalidad del tipo no es asiy parece que hay consenso
en cuanto a que la pena prevista para dicho tipo es la misma que se expresa en el
primer parrafo del art. 286 bis, es decir, se extienden, las consecuencias juridi-
cas de la corrupcion a los sujetos activos del tipo de fraude deportivoy, por con-
siguiente, se les aplica de forma cumulativa las penas de prision de seis meses
a cuatro afios, inhabilitacion especial para el ejercicio de industria o comercio
por tiempo de uno a seis afios y multa del tanto al triplo del valor del beneficio o
ventaja. Cfr. En este sentido, BANERES SanTos, F. (2010). «La corrupcidn entre pri-
vados (art. 286 bis, 287 y 288)». En QUINTERO OLIVARES, G. (dir.) La reforma Penal
de 2010: andlisis y comentarios. Navarra. Aranzadi, p. 250; ANARTE BorrALLO, E.
(2016). «Los delitos de corrupcidn en los negocios tras la reforma penal de 2015:
bases politico-criminales y técnico-juridicas». Revista Jueces para la Democra-
cia. Informacion y debate, nim. 87.

339 CoRrTESs BECHIARELLI, E. (2012), op. cit. p. 161.
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Merece la pena destacar que existe debate doctrinal en cuanto al
encaje de la manipulaciéon del resultado pues, por un lado, ciertos
autores defienden que esta «finalidad» debe considerarse como un
elemento subjetivo del tipo y que esta expresidn ha de entenderse
como una finalidad especifica requerida por el delito de corrupciéon en
el deporte®y, por ello le atribuyen el caracter de elemento subjetivo
del injusto, cuya verificacion cumulativa al propio dolo es necesaria
para la consumacion del delito34.

Por otro lado, cierta parte de la doctrina considera que dicha finali-
dad de manipular el resultado no ha de entenderse como un elemento
subjetivo del injusto y que se ha de verificar de forma exclusiva en el
animo del autor, sino que se trata de un elemento que se predica en
la propia conducta, es decir, se debe exigir que el soborno esté orien-
tado objetivamente a conseguir el resultado pretendido o posea apti-
tud objetiva para ello%%2

Pese a estas diferencias en cuanto al posicionamiento, ambas ver-
tientes confluyen en que no es necesario que el resultado llegue a alte-
rarse puesto que, por el caracter de delito de mera actividad, dicha fina-
lidad de adulterar el resultado es Unicamente la finalidad rectora de la
conducta del sujeto y consecuentemente, resultard igualmente delic-
tivo aquel supuesto en el que un sujeto reciba un beneficio o ventaja
para adulterar un resultado de una competicidon deportivay dicho resul-
tado se produzca con independencia de la intervencion del corrupto3®#,

Asimismo, se pone de relieve que tampoco es factible apreciar for-
mas de comision por omision en este tipo por diversos motivos como

340 VIcenTE MARTINEZ, R. (2010). «Fraude y corrupcion en el deporte profesional». En
MILLAN GARRIDO, A. (coord.). La reforma del régimen juridico del deporte profe-
sional. Reus. Madrid, p. 382; MoraLEs PraTs, F. (2012). «Articulo 286 bis 4». En
QuINTERO OLIVARES, G. (dir.), MorALEs PraTs, F. (coord.). Comentarios al Cédigo
Penal Espariol, tomo Il (Articulos 234 a DF. 78). Aranzadi. 7.2 ed. Navarra, p. 422.

341 SANCHEz BERNAL, J, (2018), op. cit, p. 124.

342 MaRrTiNEZ-BuuAN PEREZ, C. (2010). «El nuevo delito de corrupcion entre particu-
lares (Art. 286 bis)». En Vives ANTON, T.S; OrTs BERENGUER, E; CARBONELL MATEU,
J.C; GonzALEz Cussac, J.L. Y MarTiNEZ-BuuAN PERez, C. Derecho Penal. Parte
especial, 3.7 ed. Tirant lo Blanch. Valencia., pp. 512y ss.

343 SANCHEZ BERNAL, J, (2018). op. cit, p. 124; Menpoza Buerco, B. (2011). «Seccién 17.
Corrupcion entre particulares». Memento Practico Francis Lefevbre. Penal 2011.
Lefevbre. Madrid, p. 1101 0 Iears VELASCO, D. (2015). op. cit, p. 582.
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la naturaleza inmaterial del bien juridico protegido porque se trata de
una figura de peligro abstracto y de mera actividad que no exige el
resultado al que se hace referencia en el art. 11 del CP344,

3.4.7. Delito de corrupcion deportiva en los deportes
electrénicos

Losdelitos de corrupcion en los negocios suelen aparecer alld donde
se manejan o se distribuyen cantidades ingentes de dinero®*s. Al igual
que sucede con los deportes de corte tradicional®#, los deportes elec-
tronicos, por su gran repercusion social y por su elevado impacto eco-
némico como negocio, también experimentan una proliferaciéon de
amafos de partidos o la aparicion de delincuencia organizada entorno
a las apuestas deportivas sobre ellos®¥.

Existen en la actualidad registros de diversos casos que ponen de
manifiesto este tipo de casuistica como el amafio del partido de Coun-
ter Strike en 2014 entre los equipos de eSports profesionales de IBU-
YPOWER y NetcodeGuides en el que los jugadores implicados obtuvie-
ron un beneficio de diez mil délares a través de sus propias apuestas o
el caso del arresto de dos jugadores y del entrenador del equipo surco-
reano Prime en 2015 puesto que se descubrié que aceptaron cantida-
des que oscilaban entre los cuatro mil hasta los quince mil euros por
dejarse ganar en las disputas al videojuego Starcraft en la Proleague®*,

Una vez se ha analizado con profundidad el tipo y siendo plena-
mente consciente de la realidad de los deportes electrénicos en nues-
tro pais, cabe preguntarse si este tipo en concreto, el delito de corrup-
cion deportiva debe aplicarse no solo a los deportes tradicionales sino
también a los delitos electronicos.

344 CorTEs BECHIARELLI, E. (2012). op. cit, p. 142.

345 MonNroy ANTON, A.J. (2010). «El nuevo Codigo Penal, contra los corruptos en el
deporte». Diario La Ley, num. 7534, p. 3.

346 En este sentido, Cfr. GimeNo BeviA, J. (2016). «Problemas actuales de la corrup-
cion en el futbol: aspectos penales y procesales». Revista Aranzadi Doctrinal,
num. 5, pp. 225 a 244

347 MEeNDpEz GaLLo, D. (2024). op. cit.

348 BisHop, S. (2016). Amarios, doping y apuestas, el lado oscuro de los eSports.
Gamereactor. https://www.gamereactor.es/amanos-doping-y-apuestas-el-la-
do-oscuro-de-los-esports)/.
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Pese a lo anteriormente indicado, es decir, pese a que la evidencia lleva
a gue este tipo penal no ha de aplicarse en rigurosa literalidad a los depor-
tes electrénicos, se considera que estos deberian quedar englobados
en tal precepto por sus particulares caracteristicas y similitudes con los
deportes tradicionales puesto que se estima que el CP no es suficiente-
mente exhaustivo y concreto para dar una respuesta efectiva a la realidad
juridica a la que se enfrenta el sector de los deportes electronicos.

Es interesante traer a colacion lo dispuesto en la exposicion de
motivos nuevamente de la LD: «El deporte se erige hoy en dia no solo
como una actividad humana enormemente enriquecedora y genera-
dora de bienestar personal; también constituye un importante instru-
mento de cohesiodn social, un eficaz vehiculo para la transmision de
valores y un sdlido elemento de impulso econdmico»; «Por otro lado,
no es posible obviar el fendmeno del deporte practicado al margen
de la actividad federativa en la nueva ley. Por ello, se hace necesario
que la actividad deportiva no auspiciada por las federaciones deporti-
vasy las ligas profesionales se ejercite en un marco de garantias para
las personas participantes, siempre que estas actividades superen el
ambito autondmico, respetando el reparto competencial. Su desarro-
llo se alcanzard en via reglamentaria».

Estas manifestaciones o declaracion de intenciones de la vigente
norma dan amparo al ecosistema de los eSports pues la definicion de
estos aportada al principio del presente trabajo queda perfectamente
subsumida en las contemplaciones realizadas en dicha exposicién de
motivos.

Ademas de ello, la propia exposicion de motivos refleja que: «Esta
ley constituye la primera reforma (R1) del Componente 26, relativo al
"Fomento del Sector Deporte", del Plan de Recuperacion, Transfor-
macion y Resiliencia del Estado, cuyo objetivo principal es el fomento
del sector del deporte con la dinamizacion, reestructuracion y moder-
nizacion del sector adaptandolo a la nueva realidad socioecondmica
surgida tras la pandemia mundial de la COVID-19».

Como también se ha expuesto con la debida profundidad en este
trabajo los deportes electrénicos tuvieron un gran auge sobre todo
durante la pandemia del COVID-193%° y han supuesto una nueva forma
de actividad y entretenimiento equiparable a otros deportes tradi-
cionales manifestando de forma clara e inequivoca una necesaria

349 Sobre los eSports y la pandemia del COVID-19, véase MARTIN FERNANDEZ, A. M.
(2021). op. cit, pp. 628 'y 629.
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modernizacion del sistema deportivo tradicional y su necesidad de
adaptarse a nuevas realidades sociales y econdmicas.

Por supuesto, el sector de los deportes electronicos no es ajeno y
desconocedor de esta situacion y de la gravedad de tales casos. De
hecho, para combatir este tipo de crimenes se cred la ya referida ESIC.

Esta Comision de Integridad de los Deportes Electronicos es una
asociacion de miembros sin fines de lucro, con sede en Reino Unido,
establecida en 2015 por partes interesadas en los deportes electro-
nicos para abordar cuestiones de interés comun con la premisa de
asumir la responsabilidad de prevenir, investigar y enjuiciar interrup-
ciones de todas las formas de trampa en los deportes electrénicos,
incluidas, entre otras, la manipulacién de partidos y el dopaje3°.

La ESIC se encarga de aplicar diversas normativas, pero para lo
que atafie a estos casos, aplica lo dispuesto en su Codigo Anticorrup-
cion®. En él se diferencia de forma clara aquellos casos de corrup-
cion, art. 2.1del Cédigo Anticorrupcion®?, de aquellos que constituyen
apuestas no permitidas, art. 2.2 de tal texto®%3, y que, de igual forma,
se sancionan de forma diferente tal y como se puede apreciaren el art.

350 Informacidn obtenida en https://esic.gg/about/: Ultima consulta: 13/10/2024.

351 Informacién disponible en: https://esic.gg/codes/anti-corruption-code/. Ultima
consulta: 13/10/2024.

352 2.1.1Arreglaroidear de cualquier manera o influenciar de manera indebida, o ser
parte de cualquier acuerdo o esfuerzo para arreglar o idear de cualquier manera
o influenciar de manera indebida, el resultado, progreso, conducta o cualquier
otro aspecto de cualquier Partido, incluyendo (sin limitacion) tener un desem-
pefio deliberadamente inferior al esperado.

353 2.2.1 Realizar, aceptar, poner o de otro modo entrar en cualquier Apuesta con
cualquier otra parte (ya sea un individuo, una empresa o de otro tipo e inclu-
yendo cualquier juego de fantasia diario en cualquier jurisdiccion donde dichos
juegos estén regulados por una autoridad de juego o se consideren «apuestas»
en un sentido legal o reglamentario e incluyendo apuestas «dentro del juego»
con elementos del juego (por ejemplo, aspectos, etc. que tienen valor real)) en
relacion con el resultado, el progreso, la conducta o cualquier otro aspecto de
cualquier Partido o Evento en el Juego en el que el Participante juega profe-
sionalmente o esta involucrado en cualquier otra capacidad, como gerente,
entrenador, agente, etc. Cualquier Participante que tenga una participacion sig-
nificativa (a entera discrecion del Comisionado de Integridad) en una serie de
Juegos (como un propietario de equipo u otro funcionario del equipo) no puede
colocar o de otro modo entrar en ninguna apuesta en ninguno de los Juegos en
los que él/ella esté involucrado.
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6 de dicha normativa. En el caso de la corrupcidn la sancion puede ser
inelegibilidad de un minimo de dos afios hasta un maximo de «de por
vida» y en el caso de las apuestas solo varia el limite superior que va
hasta los dos afios.

La normativa recogida por la ESIC es muy completay muy detallada
recogiendo el procedimiento completo, desde normas de prueba y
evidencias, investigaciones, etc.

En Espafia se ha adaptado esta normativa al Codigo de Anticorrup-
cion de la LVP que, en esencia se limita a reproducir de forma integra
el contenido del Cédigo Anticorrupcion de la ESIC.

Para hacer frente a las apuestasilegales |la ESIC ha optado porintro-
ducir como medida, la aplicacion de un «sello de garantia» el estandar
de oro de ESIC para productos de deportes electronicos relaciona-
dos con las apuestas. El Gold Standard ha sido establecido por ESIC
en respuesta a los distintos desafios de integridad asociados con la
celebracion de partidos de deportes electronicos disefiados especi-
ficamente para ofrecer productos de apuestas a los operadores de
apuestasy, de ahi, a los clientes de apuestas.

Figura 25. Sello GOLD STANDARD de la ESIC.

Fuente: pagina web de la ESIC:
https://esic.gg/esports-betting-product-standard/

Se exponen en su pagina web los criterios de concesion, asi como
todo lo relativo a larevision de mantenimiento del sello. «El Gold Stan-
dard solo se otorgara a los organizadores de torneos de este tipo de
productos que cumplan con las diversas medidas y reglas que confor-
man el estandar, auditado y certificado por ESIC. El Gold Standard es
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un concepto vivo, sujeto a actualizaciones y modificaciones a medida
que los titulares y ESIC adquieran experiencia y conocimientos sobre
la implementacién préacticay el lanzamiento de este tipo de producto
de apuestas. Ademas, ESIC aprendera de la investigacién y los pro-
cesos judiciales por infracciones del Cédigo Anticorrupciéon de ESIC
por parte de jugadores u otro personal empleado o contratado por los
titulares del Gold Standard, asi como de los organizadores de torneos
de productos similares que no cumplan con el Gold Standard.

Los titulares del Estandar de Oro estan sujetos a una revision anual
para garantizar que se respete dicho Estandar y ESIC puede retirar
la acreditacion si existe una falla sustancial en la implementacion o
cumplimiento de cualquier elemento del Estandar de Oro»%4.

Ademas, como medida de transparencia y en cierta medida, marca
de calidad y rigurosidad en la aplicacidon de las sanciones, en la misma
web de la ESIC existe un apartado titulado «Registros» en el que se
pueden observar tanto las sanciones aplicadas a casos cerrados®®
junto con un resumen del procedimiento, asi como los procedimien-
tos abiertos®®® y que se estan investigando de forma activa por este
érgano.

De hecho, es especialmente Ilamativa la sancién impuesta a Alexey
Shyshko de duraciéon de 100 afios. A modo de resumen de dicho
supuesto de hecho, la ESIC ha impuesto una prohibicion de por vida al
propietario de numerosos equipos profesionales de deportes electroé-
nicos, incluidos Akuma, Majesty y Project X, por graves violaciones del
Codigo de Conductay el Cédigo Anticorrupcion de la ESIC durante un
periodo considerable de tiempo.

En el caso en concreto se constaté como hecho probado durante la
investigacion que,

«Shyshko estuvo implicado en facilitar un acuerdo de arreglo de partidos
durante un evento LAN bulgaro, en el que participd Team Majesty, del que era
propietario y estaba bajo su control. Este plan, ejecutado entre el 20 de agosto

354 Informacion obtenida en: https://esic.gg/esports-betting-product-standard/.
Ultima consulta: 13/10/2024.

355 Informaciéndisponible: https://esic.gg/sanctions/. Ultima consulta: 19/10/2024.

356 Informacion disponible: https://esic.gg/open-investigations-register/. Ultima
consulta 13/11/2024.
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de 2020 y el 2 de diciembre de 2020, implicé la manipulacién deliberada de
los resultados de los partidos con la promesa de una ganancia econdémica
para los jugadores participantes. En otro caso inquietante, durante el evento
"Time of Bet Cup", Shyshko proporcioné a Team Majesty una ventaja injusta
al habilitar métodos de comunicacion no autorizados, lo que comprometid
significativamente la integridad de la competicion.

La investigacion reveld que la conducta del Sr. Shyshko infringiod la Seccion 2.1del
Cddigo de Conducta de ESIC, que establece que los participantes de los deportes
electrénicos no deben realizar ningun tipo de trampa, amafio de partidos o cualquier
otra actividad que socave la integridad de los deportes electrénicos. Ademas, sus
acciones contravinieron la Seccion 3.1 del Codigo Anticorrupcion, que prohibe a
los participantes participar en apuestas, juegos de azar o actividades similares
que puedan dar lugar a conflictos de intereses. Ademas, las infracciones también
se enmarcaron en el ambito de aplicacion de la Seccion 6.1 del Procedimiento
Disciplinario de ESIC, que estipula que los participantes declarados culpables de
hacer trampa o amafiar partidos estan sujetos a una serie de sanciones, incluidas
multas, suspensiones o descalificacion de la competicién»357.

La instruccion de estos procedimientos puede ser iniciada tanto de
oficio por la ESIC como observador de las competiciones, asi como a
instancia de particulares®?® pues, de igual forma, existe un apartado
en su pagina web especifico para ello. De hecho, es un mero formula-
rio con datos de caracter personal y un cuadro de comentarios para
describir la potencial infraccion cometida®®”.

Por estos motivos expuestos, tanto tedricos como la evidencia de
que esta actividad delictiva ya se da en la actualidad y tiene un campo
de actuacion muy desprotegido en nuestro ordenamiento juridico, al
menos desde una perspectiva penal dado que, como se ha visto a nivel
competitivo si que estd debidamente regulado, los deportes electro-
nicos podrian considerarse dentro de la definicion de deporte y de
practica deportiva, aunque no estén reconocidos expresamente como
tal, siéndoles de aplicacion de este modo el delito que se acaba de
analizar, es decir, el de corrupcion deportiva y evitando asi que queden

357 Informacion obtenida en: https://esic.gg/sanction-outcome/public-state-
ment-on-disciplinary-action-against-participant-alexey-shyshko/. Ultima con-
sulta: 14/10/2024.

358 Talycomo se determina en el art. 4 del Cédigo Anticorrupcion de la ESIC.

359 Informacion obtenida: https://esic.gg/report-cheating-match-fixing/#. Ultima
consulta: 25/10/2024.
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desprotegidas acciones como las apuestas ilegales sobre las compe-
ticiones de eSports en nuestro pais.

Finalmente, no parece adecuado soslayar lo expuesto en relacion con
la industria de los eSports ni partir de la premisa de que el sector de
las apuestas deportivas no terminara proyectandose sobre los depor-
tes electronicos, o que, en todo caso, no lo hara con la suficiente inten-
sidad. Y ello no solo a la vista de los supuestos ya sefialados en este
apartado, sino también porque se constata un incipiente dinamismo en
el mercado, asi como la existencia de operadores de apuestas que han
manifestado de forma expresa su interés en este ambito, al que consi-
deran una oportunidad que no estan dispuestos a desaprovechar.

Se hace referencia en concreto al acuerdo entre PandaScore como
principal proveedor de datos y estadisticas de deportes electronicos
con la casa de apuestas global William Hill. La casa de apuestas utili-
zara los datos ofrecidos por la proveedora para brindar a los clientes
cuotas de mercado en titulo como LOL, CS: GO o Dota 2y con unaclara
intencion expansionista de productos de apuestas de deportes electro-
nicos, pues se apunta ampliar a FIFA, Valorant, Starcfraft, entre otros3°,

3.5. Delito de blanqueo de capitales

3.5.1. Introduccion

El delito de blanqueo de capitales, también denominado de «lavado
de dinero», constituye una de las manifestaciones méas complejas y
transnacionales de la criminalidad econdmica organizada. Su finali-
dad principal es dotar de apariencia licita a bienes o capitales proce-
dentes de actividades delictivas, dificultando asi su deteccion, incau-
tacion y decomiso por parte de las autoridades.

La irrupcion de nuevas formas de economia digital, como los crip-
toactivos, los mercados virtuales y el entorno globalizado de los
eSports, ha propiciado nuevas vias de ejecucion de este delito y pre-
senta importantes retos para el Derecho Penal®¢'.

360 Informacion obtenida en: https://esportsbureau.com/luces-y-sombras-en-las-
plataformas-de-apuestas-de-esports/. Ultima consulta: 29/10/2024.

361 Sobreeluso criminal de las criptomonedasy el blanqueo de capitales en Espafia
se recomienda: PErez Lorez, X. (2017). «Las criptomonedas: consideraciones
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En este contexto, los eSports se han convertido en un espacio
potencialmente vulnerable al blanqueo de capitales, en especial
mediante sistemas de apuestas ilegales, compraventa de objetos vir-
tuales (skins, armas, cuentas) y uso de monedas digitales o virtuales®?
o dinero electrénico®?,

Este fendmeno criminal se ve favorecido por factores como el ano-
nimato®*4, en tanto que en terceros paises no es necesario identificar a
sus tenedores, ni el origen de los bienes que se portan o que no exigen
al portador de tarjetas de prepago la titularidad de una cuenta corriente
y a que permiten su rapida conversion por dinero en efectivo®s; lainter-

362

363

364

365
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generales y empleo de las criptomonedas como instrumento de blanqueo de
capitales en la union europea y en Espafia». Revista de Derecho Penal y Crimi-
nologia, 3.2 época, num. 18, pp. 177 y ss.

Para el Grupo de Accién Financiera Internacional, GAFI, organizacion intergu-
bernamental a la que pertenecen 34 Estados —entre ellos Espafia— y dos orga-
nizaciones regionales -entre ellas la Comision Europea «moneda virtual es una
representacién digital de valor que puede ser negociada en este medio y funciona
como (1) un medio de cambio; y/o (2) una unidad de cuenta; y/o (3) un depdsito de
valor, pero no tiene curso legal (es decir, cuando se ofrece a un acreedor, es una
oferta valida y legal de pago) en ninguna jurisdiccién. Ninguna jurisdiccion emite
o garantiza las monedas virtuales, y cumple con las funciones antes menciona-
das por comun acuerdo de la comunidad de sus usuarios». Fatf/Gafi (2014). Fatf
Report, Virtual Currencies Key Definitions and Potential AML/CFT Risks, p. 4.

Elart. 2.2 delaDirectiva2009/110/ce del Parlamento Europeoy del Consejo de 16
de septiembre de 2009 sobre el acceso a la actividad de las entidades de dinero
electroénico y su ejercicio, asi como sobre la supervision prudencial de dichas
entidades, por la que se modifican las Directivas 2005/60/CE y 2006/48/CE y
se deroga la Directiva 2000/46/CE define este concepto como: «dinero electro-
nico»: todo valor monetario almacenado por medios electrénicos o magnéticos
que representa un crédito sobre el emisor, se emite al recibo de fondos con el
propdsito de efectuar operaciones de pago, segun se definen en el articulo 4,
punto 5, de la Directiva 2007/64/CE, y que es aceptado por una persona fisica
o juridica distinta del emisor de dinero electrénico». Este texto se traspuso al
actual art. 1.2 de la Ley 21/2011, de 26 de julio, de dinero electrdnico

Informe de la Comisién al Parlamento Europeo y al Consejo sobre la evaluacion de
los riesgos de blanqueo de capitales y financiacion del terrorismo que afectan al
mercado interior y estan relacionados con actividades transfronterizas, p. 4.

Tesoro Publico (2020), Analisis nacional de riesgos de blangueo de capitales y
financiacion del terrorismo - 2020, aprobado por la Comisién de Prevencion del
Blanqueo de Capitales e Infracciones Monetarias en su reunion de 16 de julio de
2020, pp. 60y ss.
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nacionalizacion del mercado, y la dificultad para rastrear operaciones
digitales, especialmente cuando intervienen plataformas descentra-
lizadas o jurisdicciones opacas®*®. Como ejemplo de ello, estéd el caso
de Reino Unido, donde la Autoridad de Conducta Financiera del Reino
Unido (FCA) revelo que en el afio 2018 las pérdidas por estafas, relacio-
nadas con inversiones en los mercados de divisas, acciones, bonos y
criptoactivos, ascendid a 197 millones de libras esterlinas, o lo que es
igual a unos 254 millones de ddlares estadounidenses®’.

3.5.2. Bien juridico

En cuanto a su ubicacion sistematica en el CP, el tipo de blanqueo
de capitales se encuentra en el art. 301 del Capitulo XIV de la recepta-
ciony el blanqueo de capitales del Titulo Xlll Delitos contra el patrimo-
nioy contra el orden socioeconomico.

En este sentido, haciendo referencia a alguna de las posiciones doc-
trinales mas relevantes debido al intenso debate que existe en torno a la
figura del bien juridico protegido en el delito de blanqueo de capitales,
cabe destacar que para algunos el orden socioecondmico®¢®, atendiendo
a su ubicacion sistematica referida; para otros®®’, dado que la finalidad
del blanqueo de capitales es la misma que en el delito de receptacion,
esto es, impedir el delito originario que se esta ocultando y se lesiona, por
lo tanto, el bien juridico de este delito, aunque para otros autores, esta
tesis se tambalea pues supondria confundir el hecho de la consumacion
del delito con su agotamiento e implicaria una doble punicion del mismo

366 Lamas SuArez, G.L. (2023). Lavado de activos mediante la utilizacion de crip-
toactivos. Universidad de Salamanca.

367 Informacion obtenida en: https://www.criptonoticias.com/seguridad-bitcoin/
estafas-bonos-criptoactivos-reino-unido/. Ultima consulta: 07/10/2025.

368 LaAscURAIN SANCHEZ, J.A. (2024). «Tema 14. El blanqueo de capitales». En DE LA
MaTa Barranco, N.J., Dorico GOMEZ-ALLER, J., LASCURAIN SANCHEZ, J.A Y NIETO
MaRrTIiN, A. Derecho Penal Econdmico y de la Empresa 2.2 ed. Dykinson. Madrid,
pp. 615 y 616. Algun autor lo considera como un delito pluriofensivo, aunque
sigue considerando el orden socioecondémico como bien juridico a proteger.
FeErNANDEZ BERMEJO, D. Y MARTINEZ ATIENZA, G. (2018). Ciberseguridad, ciberes-
pacio y ciberdelincuencia. Aranzadi. Navarra, p. 216.

369 Cfr., Baso FERNANDEZ, M., Y BacicaLuPO SARRESE, S. (2010). Derecho Penal Econd-
mico. Editorial Universitaria Ramoén Arece. Madrid, p. 721.
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hecho, con infraccidn de la garantia constitucional non bis in idemy debe
descartarse®?; para otros autores el bien juridico protegido por el delito
de blanqueo de capitales es la Administracion de Justicia puesto que el
ocultamiento de los bienes procedentes de actividades ilicitas dificulta
u obstruye la accion de aguella. Se indica que su naturaleza encubridora
pone de manifiesto que con estos comportamientos se lesiona ala Admi-
nistracion de Justicia®’; otro sector de la doctrina expone que el delito
de blanqueo de capitales se orienta a sancionar determinadas manifes-
taciones de la criminalidad organizada que inciden negativamente en
la seguridad interna del Estado. En este sentido, los articulos 301y 302
del Cédigo Penal se dirigen a reprimir estructuras delictivas que, por su
capacidad de generar y acumular poder econdémico a través de activi-
dades ilicitas, suponen una amenaza relevante para el orden social, en la
medida en que dicho poder puede emplearse para influir o corromper el
funcionamiento normal de la sociedad®”2.

Con independencia de los diversos posicionamientos doctrinales al
respecto sobre esta cuestion y que tal y como se ha expresado, no son
el objeto de estudio del presente texto, podria concretarse es que este
delito opera sobre tres elementos fundamentales:

1. Bienes de origen delictivo: si no, no habria nada que lavar o pin-
tar de blanco.

2. Ocultacién de tal origen delictivo.

370 En tal sentido se manifiesta MARTIN SacraDO, O. (2018). «La determinacion del
bien juridico protegido por el delito de blanqueo de capitales y el autoblanqueo.
Un debate que no cesa». Boletin del Ministerio de Justicia. Estudio doctrinal,
nuam. 2206, p. 9. Disponible en: https://revistas.mjusticia.gob.es/index.php/
BMdJ/article/view/2829/2829.

371 Vives ANTON, T.S. Yy GonzALEz Cussac, J.L. (1996). Comentarios al Cédigo Penal
de 1995, Volumen Il. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 1464. Esta tesis es rebatida
por otros autores como Blanco Cordero al destacar que desde una perspectiva
politico criminal las acciones de blanqueo de capitales no lesionan la Adminis-
tracion de Justicia. De una parte, porque en caso de concebirse como delito
contra la Administracion de Justicia se incidiria sobre aspectos parciales del
blanqueo de capitales, sin prestar ninguna atencién a la fase de integracion. De
otra, porque muchas conductas de blanqueo se encuentran ya suficientemente
abarcada por los vigentes tipos de encubrimiento. VEase BLanco CoRDERO, |.
(2015). El delito de blanqueo de capitales. Aranzadi. Navarra, pp. 298 y ss.

372 SuArez GonzALEz, C. J. (1998). «Receptacién y blanqueo de capitales». En BaJo
FERNANDEZ, M. y otros, Compendio del Derecho penal, Parte especial, volumen Il.
Editorial Centro de Estudios Ramoén Arieces. Madrid, p. 565
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3. Incorporacion al tréfico licito de bienes®s,

Se podria sintetizar pues, con bases en estos elementos que el
delito de blanqueo de capitales como «el proceso en virtud del cual los
bienes de origen delictivo se integran en el sistema econdmico legal
con apariencia de haber sido obtenidos de forma licita»®”*. Se trata de
transformar el poder de adquisicion potencial que tiene el capital de
origen ilicito en poder de adquisicion efectivo, lo que implica ocultar
dicho origen ilicito®®.

3.5.3. Sujetos del delito

IEn este sentido, la potencialidad del sujeto activo en este tipo no
presenta ninguna especificidad. De hecho, cualquier sujeto puede
serlo incluso, expresamente siguiendo el tenor literal del precepto, el
autor o el participe del delito del que proceden los bienes cuyo origen
se encubre. Incluso la persona juridica en cuyo beneficio blanquea uno
de sus miembros como se vera en los siguientes subapartados.

En esta misma linea se debe destacar lo considerado por el TS en
el FD décimo primero de su sentencia de 20 de febrero de 2014%%: «su
concepto extensivo de autor que por regla general y por expresa volun-
tad del legislador conlleva que toda forma de participacion en esas
actividades de blanqueo es una forma de autoria».Como se adelantaba

373 Sobre estos tres elementos LASCURAIN SANCHEZ, J.A. (2018). «Tema 13. Blanqueo
de capitales». En pbe LA MaTa BarraNCO, N.J., Dorico GOMEZ-ALLER, J., LAscu-
RAIN SANCHEZ, J.A Y NiETO MARTIN, A. Derecho penal econdmico y de la empresa.
Dykinson. Madrid, p. 496 y LAsSCURAIN SANCHEZ, J.A. (2024). op. cit, p. 590. No
obstante, como las anteriores, esta tesis es criticada por autores referentes
como Abel Souto cuando indica que este planteamiento pierde consistencia, ya
que dicho bien juridico unicamente resultaria lesionado en aquellos supuestos
de blanqueo llevados a cabo por grandes organizaciones criminales. Ademas,
debe destacarse que lo que realmente comprometeria la seguridad interior del
Estado no seria tanto el delito de blanqueo en si mismo, sino la propia existencia
y actividad de esas estructuras de criminalidad organizada. Cfr., ABEL SouTo, M.
(2005). op. cit, pp 45.y ss.

374 Branco CorpeRo, I. (1997). El delito de blanqueo de capitales 1.2 ed. Aranzadi.
Navarra, p. 101.

375 BEerMEJO, M. G. (2015): Prevencidn y castigo del blanqueo de capitales Un anéli-
sis juridico-econdmico. Marcial Pons. Madrid, pp. 107 y ss.

376 STS8701/2012 - ECLI:ES:TS:2012:8701.
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al inicio del presente apartado, el tipo recoge literalmente la expresion
“cometida por él" y, sobre esta cuestion, la punicion del autoblanqueo o
de ciertos autoblanqueos, ha habido cierta controversia.

Una de las cuestiones nucleares sobre el referido autoblanqueo son
los actos de consumo y qué se entiende por el autoblanqueo pues
el claro que disfrutar de los bienes ilicitos en la esfera privada no da
lugar a un delito de blanqueo, véase, por ejemplo, portar un reloj que
ha sido robado. En tal sentido se pronuncia el TS en el FD trigésimo
cuarto de la sentencia de 19 de julio de 2027: Una de las cuestiones
nucleares sobre el referido autoblanqueo son los actos de consumo y
qué se entiende por el autoblanqueo pues es claro que disfrutar de los
bienes ilicitos en la esfera privada no da lugar a un delito de blanqueo,
veéase, como ejemplo, portar unreloj que ha sido robado. En tal sentido
se pronuncia el TS en el FD trigésimo cuarto de la sentencia de 19 de
julio de 2017%77: “El delito de blanqueo de capitales no se comete por
el mero disfrute o aprovechamiento de las ganancias adquiridas con
la comisidon de un delito», o en el FD cuarto (4.5) de la sentencia de 24
de mayo de 2022%8; “[L]a simple utilizacién de fondos delictivos en
actos de consumo no constituye un acto de autoblanqueo pues, pese
a tratarse del aprovechamiento de los efectos del delito, no se trata de
actos realizados con la finalidad o con el objeto de ocultar o encubrir
bienes para integrarlos en el sistema econdmico legal con apariencia
de haber sido adquiridos de forma licita».

Por ende, la finalidad de esos actos de consumo ha de ser confun-
dirlo con sus ingresos legales, de manera que se oculte o encubra
su origen delictivo. Precisamente, en este sentido, el TS discute si el
ingreso en una cuenta corriente se considera un acto de blanqueo®”°.

En segundo lugar, otra de las cuestiones a tener presente es lo que se
considera como significativo a efectos del autoblanqueo. En este caso, el
TS se pronunciay parece ser claro que se fija en una cantidad de 15.000€:
“la evaluaciéon de la insignificancia debe hacerse desde parametros
objetivos que definan el contorno del bien juridico objeto de proteccion,
habiendo utilizado esta Sala (STS 809/2014, de 26 de noviembre) como

377 STS3210/2017 - ECLIEES:TS:2017:3210.
378 STS2059/2022 - ECLI:ES:TS:2022:2059.

379 FD quinto de la sentencia de 23 de enero de 2020. STS 148/2020 -
ECLI:ES:TS:2020:148.
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claramente significativa la referencia cuantitativa de 15.000 euros, que
el Grupo de Accion Financiera Internacional, GAFI en adelante, fija como
importe que obliga a una especial vigilancia respecto de operaciones
de blanqueo, y que se recoge también en la Directiva europea 2015/849
del Parlamento Europeo y del Consejo, de 20 de mayo de 2015, relativa
a la prevencion de la utilizacion del sistema financiero para el blanqueo
de capitales, al disponer ésta en su articulo 11 que los Estados miembros
velaran por que las entidades obligadas apliquen medidas de diligencia
debida con respecto al cliente, cuando estos realicen transacciones oca-
sionales por un valor igual o superior 15.000 euros»3e°,

Como precision, cabe excluir del tipo tanto la utilizacién como otra
clase de posesiones distintas a las indicadas sobre la base del prin-
cipio de insignificancia®' y de una interpretaciéon teleolégica que,
tomando en consideracion el bien juridico tutelado, exija un menos-
cabo relevante del orden socioecondmico®®? y |la idoneidad?®®® de los
comportamientos para incorporar capitales ilicitos al trafico econoé-
mico®*4.Finalmente, se ha de precisar el concepto de inexigibilidad y

380 FD sexto de la sentencia del TS de 13 de diciembre de 2018. STS 4199/2018 -
ECLIES:TS:2018:4199 y el FD cuadragésimo (40.2) de la sentencia del TS de 9
de enero de 2023 STS 1/2023 - ECLI:ES:TS:2023.

381 En este sentido la jurisprudencia considera «atipicos todos los objetos materiales
de cuantia irrelevante, en virtud del principio de insignificancia, por su nula inciden-
cia en el orden socioecondmico, asi como en virtud de la inviabilidad de la absoluta
exclusion de la actividad econdmica de cualquier ciudadano, que no puede serle pri-
vada las actividades de compra diaria para atender a las necesidades vitales coti-
dianas, de otro modo proscritas». FD segundo de la Sentencia del Tribunal Supremo
de 26 de noviembre de 2014. STS 5075/2014 - ECLI:ES:TS:2014:5075; FD séptimo
de la Sentencia del Tribunal Supremo de 23 de julio de 2015. STS 3465/2015 -
ECLI:ES:TS:2015:3465 o FD 2 de la Sentencia del Tribunal Supremo de 2 de marzo
de 2016. STS 1228/2016 - ECLI:ES:TS:2016:1228.

382 En este sentido véase, igualmente, el FD séptimo de la Sentencia del Tribunal
Supremo de 23 de julio de 2015. STS 3465/2015 - ECLI:ES:TS:2015:3465.

383 Sobre laidoneidad Cfr. LoreNzo SaLeaDo, J.M. (2013). «El tipo agravado de blan-
queo cuando los bienes tengan su origen en el delito de trafico de drogas». En
ABEL SouTo, M Y SANCHEZ STEWART, N. /Il Congreso sobre prevencion y represion
del blanqueo de dinero. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 225.

384 En este sentido véase el FD undécimo de la Sentencia del Tribunal Supremo de
19 de noviembre de 2015 STS 5087/2015 - ECLI:ES:TS:2015:5087.
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es que, el autor del blanqueo no puede ser culpado por su autoencu-
brimiento ya que es una accién impune porque no es culpable3®.

Tal y como manifiesta Lascurain: «Si el concreto blanqueo es soélo o

fundamentalmente autoencubrimiento, debe quedar exculpado (o incluso
justificado). Debe ser penado, en cambio, si el concreto autoblanqueo es
encubrimiento —es un dafio a la administracion de justicia— pero es también
dafio al sistema econdmico o alimento de peligrosos delitos futuros a través de
organizaciones criminales»3,

Del mismo modo, también pueden ser culpables del delito de blan-
queo de capitales las personas juridicas, pero se ha de tener en cuenta
que no se le puede penar por blanquear sino por permitir el blanqueo
de sus integrantes, administradores, directivos o empleados en favor
de la referida persona juridica®®’.

3.5.4. Objeto material

Se inicia el presente apartado destacando que se considera un
acierto del tipo del CP designar el objeto material®® con el término
bienes porque, entre otros motivos, permite amoldarse mejor a las
modernas transacciones y cambios, siendo una férmula bastante
genérica como para alcanzar hasta las futuras formas de pago®®.

385

386

387

388

389
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Sobre estos tres aspectos del autoblanqueo Cfr. LASCURAIN SANCHEZ, J.A. (2018).
op. cit, p. 513 y LASCURAIN SANCHEZ, J.A. (2024). op. cit, pp. 604-609.

LAsSCURAIN SANCHEZ, J.A. (2018). op. cit, pp. 509-513 y LASCURAIN SANCHEZ, J.A.
(2024). op. cit, p. 610.

Al ser un tipo agravado lo referente a las personas juridicas, se aborda con mas
detalle en el subapartado a tales efectos.

Sobre el origen y adaptacién de la norma espafiola para referir el concepto de
bienes, se recomienda peL Carrio DELGADO, J. (2023). «El objeto material del
blanqueo de capitales en la Directiva 2018/1673: a la vez, sobre la necesidad
o no de modificar el Cédigo penal para dar cabida a las nuevas formas en las
que puede representarse». Revista Electrdonica de Ciencia Penal y Criminologia,
num. 25-27, pp. 25y ss. Pp. 1-39.

ABEL SouTo, M. (2005). El delito de blanqueo en el cédigo penal espariol: bien
juridico protegido, conductas tipicas y objeto material tras la ley organica
15/2003, de 25 de noviembre. Bosch. Barcelona, p. 178.
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En este sentido, la doctrina parece ser unanime en convenir la nece-
sidad de conceptualizar el término bienes de la forma mas amplia
posible para abarcar la totalidad de modalidades que pueda revestir
cualquier ventaja econdmica de procedencia delictivas®.

Se precisa igualmente en conformidad con lo indicado en el
subapartado anterior, que en este tipo no hay un limite cuantitativo,
aungue se ha fijado por la jurisprudencia, como si sucede en los deli-
tos contra la Hacienda Publica Espafiola (120.000€); en el fraude a la
Seguridad Social Del art. 307 (50.000 euros), en el uso de informacion
privilegiada (500.000 euros) o en la manipulacién de mercado de los
articulos 284.2.°y 3.° (250.000 euros)®'.

Asi pues, la doctrina espafiola considero desde el inicio que por bienes
debia entenderse cualquier beneficio valorable econdémicamente que
puede estar representado en un activo corporal o incorporal, mueble o
inmueble, tangible o intangible, derechos o valores, asi como los créditos.

Ademas, atendiendo al bien juridico protegido por el tipo, tal y como
se ha visto en el subapartado pertinente a tales efectos, la doctrina
parece ser unanime al exigir otros requisitos para que un bien pueda
ser objetivo material de blanqueo, en concreto, debe ser susceptible
de incorporarse al patrimonio de cualquier persona y al trafico mer-
cantil de caracter licito®”2

390 ABEL Souto, M. (2005). op. cit, p. 183; ARANGUEZ SANCHEZ, C. (2000). El delito de
blanqueo de capitales. Marcial Pons. Madrid, p. 182; BLanco CorDERO, |. (1997).
op. cit, p. 213; beL CarPIO DELGADO, J. (1997). El delito de blanqueo de bienes en el
nuevo Cédigo penal. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 93; FABIAN CAPARROS, E. (1998).
El delito de blanqueo de capitales. Colex. Madrid, p. 301; PALmA HERRERA, J.M.
(2000). Los delitos de blanqueo de capitales. Edersa. Madrid, pp. 305y ss 0 DEL
Carprio DELGADO, J. (2017). «Sobre la delimitacidn entre el delito de blanqueo de
capitales del art. 301.1 Cp y la participacion por titulo lucrativo del art. 122 CP:
una primera aproximacion». Revista Penal, num. 39, pp. 38 y ss., entre otros.

391 LAscURAIN SANCHEZ, J.A. (2018). op. cit, p. 506 y LAscURAIN SANCHEZ, J.A. (2024).
op. cit, pp. 600y 601.

392 ARrias HoLcuin, D. (2011). Aspectos politico-criminales y dogmaticos del tipo de
comision doloso de blanqueo de capitales. lustel. Madrid, pp. 311y ss.; BERMEJO,
M. G. (2015). Prevencidn y castigo del blanqueo de capitales. Un anélisis juridi-
co-econdémico. Marcial Pons. Madrid, p. 318; CALDERON TELLO, L. (2016). El delito
de blanqueo de capitales: problemas en torno a la imprudencia y receptacion.
Aranzadi. Navarra, pp. 359y ss; bEL CARPIO DELGADO, J. (1997). op. cit, p. 93; GoN-
zALEZ URiEL, D. (2015). Relaciones entre el blanqueo de dinero y el delito fiscal.
Tesis doctoral, pp. 207 y ss. PaLma HERRERA, J.M. (2000). op. cit, p. 306;
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Apunta Lascurain en tal sentido que «resulta obvio que no podra
tener por objeto aquellos bienes que resulten ilegitimables: aquellos
bienes que no pueden ingresar en el trafico econémico, que no pue-
den ser poseidos o adquiridos (por ejemplo, especies animales pro-
tegidas)»3?%.Por tanto, sera objeto de blanqueo cualquier activo con
valor econdmico, aungue se debe destacar que la Unica restriccion del
tipo es la concerniente al origen delictivo del activo en cuestion.

3.5.5. Accion tipica

Para hacer un analisis de la accion tipica de este delito, es preciso
diferenciar el tipo basico en dos partes, la primera sobre, la del art. 301
CPylasegunda, ladel art. 301.2 y se destaca que lo concerniente a la
accion tipica de este delito se ha criticado por gran parte de la doc-
trinay se ha etiquetado como excesivo®?4, poco conciso y exacto®’, de
caodtica estructura®’ y de confusa redaccion®?.

Sobre la primera parte, existe una realidad de conductas con la
finalidad de blanquear, es decir, se estd ante ciertas acciones, prepa-
ratorias o ejecutivas, orientadas al blanqueo: «adquiera, posea, utilice,
convierta, o transmita bienes®?8, sabiendo que estos tienen su origen

393 De nuevo, LAascurAiN SANCHEZ, J.A. (2018). op. cit, p. 506 y LASCURAIN SANCHEZ,
J.A. (2024). op. cit, p. 601.

394 En este sentido Soto NETO, F. (1996). «En El delito de blanqueo de dinero.
Esquema de las disposiciones legales afectantes al blanqueo». La Ley: Revista
juridica espafiola de doctrina, jurisprudencia y bibliografia, nim. 2, pp. 1541-1542;
ABEL SouTo, M. (2009) «Conductas tipicas de blanqueo en el Ordenamiento penal
espafol». En ABEL Souto, M. Y SANcHEZ STEWART, N. | congreso de prevencion y
reprehension del blanqueo de dinero. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 176.

395 QUuINTERO OLIVARES, G. (2007). Comentario a la Parte especial del Derecho Penal.
Aranzadi. Pamplona, p. 707.

396 ARANGUEZ SANCHEZ, C. (2000). El delito de blanqueo de capitales. Marcial Pons.
Madrid, p. 220.

397 VipaLes RobricuEz, C. (1995). Los delitos de receptacion y legitimacidn de capi-
tales en el Codigo penal de 1995. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 95 o VIDALES
Ropricuez, C. (2008). «Blanqueo». En Boix REig, J. (dir.). Diccionario de Derecho
penal econdmico. lustel. Madrid, p. 158.

398 Es preciso destacar en este instante que en las operaciones de blangueo que
consisten en transacciones realiza la conducta tipica tanto el que «transmite»
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en una actividad delictiva, cometida por él o por cualquiera tercera
persona o realice cualquier otro acto para ocultar su origen ilicito». De
la literalidad del precepto ya se puede apreciar una respuesta penal a
la tentativa y la preparacion del delito de blanqueo®?°.

Este apartado, de igual modo, recoge también conductas que no
son necesariamente de blanqueo como son cualesquiera orientadas
a «ayudar a la persona que haya participado en la infraccién o infrac-
ciones a eludir las consecuencias legales de sus actos». En otras pala-
bras, esta conducta tipica se encorseta a aquellos actos de ayuda rea-
lizados sobre los bienes de origen delictivo en un intento de hacerlos
pasar por licitos*°°,

Parte de la doctrina*®' estima que la redaccion del art. 301.1 CP da
cabida a la sancion de muchas de las denominadas «acciones neu-
tras o neutrales», en tanto que el precepto comprende no sélo actos
indeterminados tendentes a la ocultacidn, encubrimiento o auxilio,
sino «también la adquisicidn, conversidn, posesion, utilizaciény trans-
misidn de bienes con conocimiento de que derivan de un delito, sin
importar la finalidad que guia al blanqueador».

Sobre la segunda parte, la del 301.2 relativa a ocultar o encubrir el
origen ilicito de un bien se ha de tener presente su intencién de inser-
cidn en el trafico juridico ya que, de no tenerla, no seria constitutivo de
este tipo delictivo concreto. En este sentido, «habria que interpretar
que solo entra en el tipo la ocultacion o encubrimiento de la ubicacién,

como el que «adquierex»: tanto el que compra la finca al contado con el dinero
ganado en el narcotrafico como el que le vende la finca. Por como estén descri-
tas las conductas de los respectivos tipos penales, se trataria de una coautoria
del tipo béasico de blanqueo del articulo 301.2 y de una autoria de cada sujeto
del tipo previo del articulo 301.1. LascUraIN SANCHEZ, J.A. (2018). op. cit, p. 509 y
LAscurAiN SANCHEZ, J.A. (2024). op. cit, p. 598.

399 LAscURAIN SANCHEZ, J.A. (2018). op. cit, p. 503 y LASCURAIN SANCHEZ, J.A. (2024).
op. cit, p. 598.

400 Cfr. LASCURAIN SANCHEZ, J.A. (2024). op. cit, p. 600. En este mismo sentido el TS
en el FD tercero de la ya citada STS de 24 de mayo de 2022 entiende «que se
trata de "ayudar a su responsable a lograr ese disimulo" propio del blanqueo».
STS 2059/2022 - ECLI:ES:TS:2022:2059.

401 Cfr. ABeL Souto, M. (2011). «La expansién penal del blanqueo de dinero operada
por la Ley Organica 5/2010, de 22 de junio». La Ley penal: revista de derecho
penal, procesal y penitenciario, num. 79, p. 34 y BLanco CoRrpERro, I. (2015). El
delito de blanqueo de capitales, 4.2 ed. Aranzadi. Pamplona, p. 605.
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el destino o el movimiento de un bien de origen delictivo cuando es
precisamente la falta de localizacién del bien la que facilita su apa-
rente licitud (por ejemplo, por ser cuantitativamente mayor que lo que
refleja su registro como bien licito)»4°2.

Asimismo y en consonancia aclara el TS en el FD octavo de la STS
de 29 de abril de 20154% y en el FD décimo segundo de su STS de 23 de
julio de 2015%°* que «la caracteristica principal del delito de blanqueo
no reside en el mero disfrute o aprovechamiento de las ganancias ili-
citas, ni siquiera en darles “salida’, para posibilitar de modo indirecto
ese disfrute, sino que se sanciona en consideracién al ‘retorno’, en
cuanto eslabon necesario para que la riqueza asi generada pueda ser
introducida en el ciclo econdmico»*9s,

Si se trae a colacion lo concerniente al bien juridico del tipo dis-
puesto en el subapartado correspondiente puesto que ayuda a enten-
der aspectos sobre la accion tipica, se destaca que es necesario que
el sujeto activo realice los actos propios de blanqueo sabiendo que lo
son, es decir, una voluntad manifiesta e inequivoca en la que no podria
encuadrarse la mera intenciéon de blanquear. En este sentido el TS en
el FD segundo de su STS de 2 de marzo de 20164 apunta a que: «es
necesario atender a la idoneidad de los comportamientos imputados
para incorporar bienes ilicitos al trafico econdomico; y también a que
esta idoneidad sea abarcada por la intencion del autor, a través de su
proposito de rentabilizar en canales financieros seguros las ganancias
obtenidas».

402 LAscURAIN SANCHEZ, J.A. (2018). op. cit, p. 504 y LASCURAIN SANCHEZ, J.A. (2024).
op. cit, p. 604.

403 STS1925/2015 - ECLI:ES:TS:2015:1925
404 STS 3465/2015 - ECLIEES:TS:2015:3465

405 Enestesentido se pronunciatambién Del Carpio Delgado cuandoindica: «Desde
mi punto de vista, tal como he fundamentado ampliamente en una investigacion
anterior, el argumento de caracter sintactico en el que se basan quienes inter-
pretan en estos términos la conducta tipica prevista en este precepto no es sufi-
ciente. La redaccion del tipo también permite una interpretacion distinta, mas
restrictiva, que impide, en gran medida, las absurdas consecuencias a las que
nos llevarian considerar como constitutivas de delito de blanqueo de capitales
la "mera" posesion o utilizacion de los bienes de origen Delictivo», bEL CARPIO
DeLcaDO J. (2017). op. cit, pp. 40y ss.

406 STS1228/2016 - ECLI:ES:TS:2016:1228
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En este sentido se ha de dejar plasmado que la esencia del tipo es
la expresion «con la finalidad de ocultar o encubrir el origen ilicito».
Finalidad u objeto de la conducta que debe encontrarse presente en
todos los comportamientos descritos por el tipo*®’. Por tanto, la mera
adquisicion, posesion, utilizacion, conversién o transmisién constituye
un acto neutro que no afecta por si mismo al bien juridico protegido*°8,

Si se ahonda mas en este segundo apartado del art. 301 CP se tipi-
fica la ocultacion o encubrimiento de determinadas manifestaciones
externas, caracteristicas, cualidades, revelaciones o circunstancias
referentes a los bienes como su naturaleza, origen, ubicacion, destino,
movimiento propiedad o derechos sobre ellos*%?.

Sobre el concepto ocultaciéon se entiende como accion y efecto
de ocultar, es decir, esconder, tapar, disfrazar, encubrir a la vista y
callar advertidamente lo que se pudiera o debiera decir, o disfrazar
la verdad#°,

Sobre el encubrimiento se considera tanto ocultar una cosa o no
manifestarla e impedir que llegue a saber una cosa. En esencia es un
sindnimo de ocultar, aunque podria decirse que el encubrimiento es
un concepto méas amplio que engloba a su vez el de ocultacion*.

407 Eneste sentido se pronuncia el TS en diversas sentencias como en el FD noveno
de la STS1925/2015 - ECLI:ES:TS:2015:1925; el FD noveno de la STS 5309/2016
- ECLLES:TS:2016:5309 o el FD trigésimo cuarto de la STS 3210/2017 -
ECLI:ES:TS:2017:3210.

408 FD décimo noveno (19.4) de la ya referida STS 1/2023 - ECLI:ES:TS:2023:1. Ade-
mas, en este mismo punto del referido FD se precisa que: «Con esta interpreta-
cion se evitan excesos de punicién en el autoblanqueo, como sancionar al res-
ponsable de la actividad delictiva antecedente por el mero hecho de adquirir
los bienes que son consecuencia necesaria e inmediata de la realizacion de su
delito, o como considerar blanqueo la mera utilizacion para gastos ordinarios
del dinero correspondiente a la cuota impagada en un delito fiscal cuando no
concurre finalidad alguna de ocultacion ni se pretenda obtener un titulo juridico
aparentemente legal sobre bienes procedentes de una actividad delictiva pre-
via, que es lo que constituye la esencia del comportamiento que se sanciona a
través del delito de blanqueo».

409 ABeL SouTo, M. (2009). op. cit, p. 238.
410 ABEL SouTo, M. (2009). op. cit, p. 239.

411 ABEL Souto, M. (2009). op. cit, p. 240. Cfr. En este sentido BLanco CoORrRDERO, I.
(1997). op. cit, p. 319.
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Pese a las similitudes de ambos conceptos se debe diferenciar
ambas conductas*”? puesto que tendra validez para el supuesto de
hecho concreto aquella: «que otorgue sentido a todos los términos
utilizados, de manera que se evite la conclusion de que alguna parte
del texto constituye, "letra muerta"»*3,

Finalmente, se han de tener en cuenta algunos aspectos relevan-
tes. En primer lugar, se ha de tener presente que el delito de blanqueo
de capitales se constituye por las acciones ya analizadas del tipo con
independencia del delito origen del que nazcan los bienes ilicitos, sirva
verbigracia, la irrelevancia en este sentido de que los bienes procedan
de un delito previo de trafico de drogas o de trata de seres humanos.
En segundo lugar, no es relevante a efectos de imputacion del tipo el
ddénde, es decir, el lugar en el que se hubiera cometido el delito previo
que da origen a los bienes ilicitos** y finalmente, no es necesario que
exista una condena por el delito previo génesis de los bienes ilicitos,
en otras palabras, no se exige la existencia de una condena previa*®.

En un intento de subsumir todo el ambito tedrico, doctrinal y juris-
prudencial de lo concerniente al objeto material al nucleo de la inves-
tigacion, es decir, a los eSports, dicho objeto material podria revestir
formas particulares, como Tokens no fungibles o mas conocidos como
Non Fungible Tokens, NFTs en adelante, asociados a bienes virtuales
en plataformas de videojuegos, items digitales (skins, armas, perso-
najes, cuentas) que, aunque virtuales, poseen valor econémico real en
el mercado e incluso criptomonedas*® utilizadas en apuestas o com-
praventa de objetos virtuales.

412 Sobre la delimitacion del delito de blanqueo de capitales de la receptacion y del
encubrimiento, véanse entre otros, beL CarpPio DeELGcADO, J. (1997). El delito de
blanqueo de bienes en el nuevo Cédigo penal. Tirant lo Blanch. Valencia, pp. 339
y ss., 0 DEL CARrPIO DELGADO, J. (2017). op. cit, p. 36.

413 CarBoNELL MaTEU, J.C. (1999). Derecho penal: concepto y principios constitucio-
nales. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 250.

414 LascURAIN SANCHEZ, J.A. (2018). op. cit, pp. 506 y 507 y LASCURAIN SANCHEZ, J.A.
(2024). op. cit, pp. 601y 602.

415 Eneste sentido el TS estima que «no es precisa la condena previa del delito base
del que proviene el capital objeto de blanqueo». FD segundo de la STS 468/2014
- ECLLILEES:TS:2014:468

416 Sobre los medios de pago digitales y criptomonedas en los eSports, véase VER-
puUGo GUzMAN, S. (2021). op. cit, pp. 638y 639.
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3.5.6. (Sub)tipos agravados

Dentro del tipo existen variables agravadas. En primer lugar, la pena
se agrava en su mitad superior en funcién de su origen. Para ello, se
debe estar a lo recogido en el art. 301.1 parrafos segundo y tercero*”
que, enresumen, se impondra cuando el origen delictivo De los bienes
sea el trafico de drogas o la corrupcidn publica o urbanistica.

En segundo lugar, la pena se agrava en funcion del sujeto y paraello
se hade estaralorecogidoenelart. 302.1: “En los supuestos previstos
en el articulo anterior se impondran las penas privativas de libertad en
su mitad superior a las personas que pertenezca a una organizacion
dedicada a los fines sefialados en los mismos, y la pena superior en
grado a los jefes, administradores o encargados de las referidas orga-
nizaciones».

Ante esto y retomando lo que ya se ha introducido de forma previa
en el subapartado sobre los sujetos del delito y en concreto sobre la
posibilidad de comisién de este delito por parte de las personas juridi-
cas se debe hacer alguna precisidon y es que, en este sentido, es claro
que el mandato penal dirigido a las personas juridicas es organizarse
de tal forma que se impida en su seno la comision del blanqueo en
su favor. Por ello, las personas juridicas deberan analizar riesgos de
incumplimiento, generar de forma consecuente normas de conduc-
tas y medidas de control, evaluacion habitual del sistema, un régimen
sancionador interno en el que se incluyan mecanismos para denunciar
irregularidades e instituciones que velen por la conformacion, desa-
rrollo y ejecucion del programa de cumplimiento.

Por supuesto, el objetivo del programa en cuanto al delito de blan-
queo de capitales debe ser que no se blanquee y por extension, como
obligacidén de la persona juridica, debe cesar o suspender esos pagos
sobre los que se sospeche que provengan de un origen delictivo; ave-
riguar en la medida de lo posible la identidad de la contraparte y el

417 La pena se impondra en su mitad superior cuando los bienes tengan su origen

en alguno de los delitos relacionados con el trafico de drogas téxicas, estupefa-
cientes o sustancias psicotropicas descritos en los articulos 368 a 372 de este
Codigo. En estos supuestos se aplicaran las disposiciones contenidas en el arti-
culo 374 de este Cédigo.
También se impondra la pena en su mitad superior cuando los bienes tengan su
origen en alguno de los delitos comprendidos en el titulo VIl bis, el capitulo V del
titulo VIII, la seccidén 4.2 del capitulo XI del titulo XIII, el titulo XV bis, el capitulo |
del titulo XVl o los capitulos V, VI, VII, VIII, IXy X del titulo XIX.
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proposito de tal negocio, asi como la obligacién de denunciar, en todo
caso, las operaciones sospechosas.

Existe jurisprudencia del TS que condena a personas juridicas por
delitos de blanqueo de capitales como la ya citada STS de 19 de julio
de 2017, 1a STS de 30 de septiembre de 20204 entre otras.

En el sector de los eSports, pueden ser aplicables estos agravantes
en supuestos como plataformas de apuestas que colaboran de forma
habitual con redes criminales o equipos profesionales financiados de
forma sistematica por capitales de origen ilicito.

Finalmente, como clausula de cierre del tipo se encuentra el art. 304
que prevé una pena inferior en uno o dos grados para quienes actien a
través de provocacion, la conspiracion y la proposicion para cometer
los delitos previstos en los articulos 301a 303 CP.

3.5.7. Tipo subjetivo

Este tipo recogido en el art. 301 es doloso puesto que el sujeto que
blanquea o al menos, lo pretende, debe hacerlo a sabiendas de que el
origen de los bienes es delictivo y ademas el sujeto activo debe saber
que oculta o encumbre ese origen delictivo*.

En este sentido y sobre ese doble elemento en el dolo se pronun-
cia el TS en el FD tercero de la sentencia de 16 de octubre de 2022
cuando apunta a que: «En este sentido y sobre ese doble elemento
en el dolo se pronuncia el TS en el FD tercero de la sentencia del 16 de
octubre de 2022 cuando apunta a que: “doble elemento, uno cognos-
citivo referido a la procedencia de los bienes que traen causa de un
hecho punible de caracter grave, asi como el tendencial consistente
en el propodsito o finalidad de ocultar o encubrir aquel origen ilicito»*2°
y el FD cuarto (4.5) de laya citada STS de 24 de mayo de 2022 en laque
se entiende que el elemento intencional se concreta: «en conocer la
procedencia ilicita de los bienes sobre los que recae la actuacidény en

418 STS 3194/2020 - ECLI:ES:TS:2020:3194.

419 LASCURAIN SANCHEZ, J.A. (2018). op. cit, p. 515 y LascURAIN SANCHEZ, J.A. (2024).
op. cit, p. 611.

420 STS2456/2022 - ECLI:ES:TS:2022:2456.
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proceder sobre ellos con conocimiento de que se contribuira a ocultar
o adificultar la visualizacién de su génesis delictiva».

También se admite como modalidad de comisiéon del tipo el dolo
eventual en aquel caso en el que sobre ese conocimiento (el que se
tiene sobre el origendelictivo de los bienesy de que se ocultaoencubre
dicho origen) no se tenga una certeza plena, pero si una alta probabi-
lidad de ello. En este sentido es esclarecedora la STS del 6 de febrero
de 201442 cuando en su FD décimo octavo sefiala que: «Nuestra juris-
prudencia referente al concepto de dolo eventual ha establecido, de
todos modos, que en aquellos supuestos en los que se haya probado
que el autor decide la realizacidon de la accién, no obstante haber
tenido consistentes y claras sospechas de que se dan en el hecho los
elementos del tipo objetivo, manifestando indiferencia respecto de la
concurrencia o no de estos, no cabe alegar un error o ignorancia rele-
vantes para la exclusion del dolo en el sentido del art. 14.1 CP . Esta
situacion, como se ha dicho, es de apreciar en aquellos casos en los
que el autor incumple conscientemente obligaciones legales o regla-
mentarias de cerciorarse sobre los elementos del hecho, como en el
delito de blanqueo de capitales, o en los delitos de tenencia y trafico
de drogas, cuando el autor tuvo razones evidentes para comprobar los
hechos y no lo hizo porque le daba igual que concurrieran o no los ele-
mentos del tipo; es decir: cuando estd acreditado que estaba decidido
a actuar cualquiera fuera la situacion en la que lo hacia y que existian
razones de peso para sospechar la realizacion del tipo. En todo caso,
la prueba de estas circunstancias del caso estara a cargo de la acu-
sacion y sometida a las reglas generales que rigen sobre la prueba».

Se debe destacar de igual modo sobre la modalidad de comisidn
del tipo, que el TS considera que: “No estamos pues ante «un delito de
sospecha. Como cualquier otra condena penal exige acreditar todosy
cada uno de los elementos del delito. No existe en nuestro derecho un
delito de enriquecimientoilicito que suponga una inversion de la carga
de la prueba o que obligue para salvar esa cuestion a fijar la atencion
en aspectos de transparencia o apariencia como objetos de la tutela
penal que se busca a través de ese tipo de infracciones»“?2,

421 STS1097/2014 - ECLI:ES:TS:2014:1097.

422 FD primero de la Sentencia del Tribunal Supremo de 27 de octubre de 2022. STS
3859/2022 - ECLI:ES:TS:2022:3859.
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Asi pues, se considera interesante destacar que

«la demostracién del origen criminal [...] no requiere la identificacion de
las concretas operaciones delictivas, bastando a tales efectos que quede
suficientemente probada la actividad delictiva de modo genérico»423.

Finalmente, es un delito que admite como modalidad culposa la
imprudencia grave*** tal y como se recoge en el art. 301.3 al determi-
nar que: «Si los hechos se realizasen por imprudencia grave, la pena
sera de prision de seis meses a dos afios y multa del tanto al triplo».

Se destaca que la imprudencia recae, no sobre la forma en que se gje-
cuta el hecho, sino sobre el conocimiento de la naturaleza delictiva de los
bienes receptados, de tal modo que debiendo y pudiendo conocer la pro-
cedencia delictiva de los bienes, actue sobre ellos, adoptando una con-
ducta de las que describe el tipo y causando asi objetivamente la ocul-
tacion de la procedencia de tales bienes (su blanqueo) con un beneficio
auxiliador para los autores del delito de que aquellos procedan*?,

Se precisa que «en el delito imprudente no es exigible que el sujeto
sepa la procedencia de los bienes, sino que esté en condiciones de
conocerla solo con observar las cautelas propias de su actividad y, sin
embargo, haya actuado al margen de tales cautelas o inobservando
los deberes de cuidado que le eran exigibles y los que, incluso, le pue-
dan venir impuestos normativamente, en orden a averiguar la proce-
denciade los bienes 0 a abstenerse de operar con ellos cuando su pro-
cedencia no estuviere claramente establecida»*?°.

Para hacerse a una idea de un caso de comision por imprudencia
grave imaginese a la hija de un condenado por trafico de drogas que
adquiere una plaza de amarre con el dinero entregado por su padre*?,

423 FD tercero de la Sentencia del Tribunal Supremo de 24 de noviembre de 2021.
STS 4270/2021- ECLI:ES:TS:2021:4270.

424 Asilo consideratambién el TS en la ya referido FD tercero de la sentencia del 16
de octubre de 2022.

425 FDnovenodelaSTSde1deabrilde2014.STS1457/2014 - ECLI:ES:TS:2014:1457.
426 FD tercero de laya citada STS de 27 de octubre de 2022.

427 Este supuesto se corresponde con la ya citada STS de 1 de abril de 2014. STS
1457/2014 - ECLI:ES:TS:2014:1457.
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3.5.8. Blanqueo de capitales en los deportes
electronicos

Una vez se han analizado con detalle los elementos del tipo de blan-
queo de capitales conforme a la figura clasica del CP y su ubicacién
sistematica, se procede a ahondar en como puede desarrollarse este
tipo en el sector de los deportes electronicos.

Sibienesciertoque hadedestacarse en primerlugar que no hay que
confundir ninguno de los conceptos desarrollados en la introduccion
del presente subapartado con el concepto de monedas de juego, que
solo pueden utilizarse en el contexto especifico de un videojuego*?.

A su vez, PEGI las denomina compras integradas en un videojuego:
«Si dichas compras se realizan durante el juego, se llaman compras
integradas en el juego (o compras en la aplicacion en dispositivos
moviles), aunque también pueden estar disponibles como articulos
separados en tiendas en linea fuera de un juego. En algunos casos,
un jugador puede hacer una compra (un nuevo articulo o una mejora)
directamente con dinero real y, en otros casos, un jugador puede com-
prar dinero virtual en el juego con dinero real, que a su vez puede can-
jearse por contenido durante el juego»+°.

Las monedas de juego quedan, por tanto, subsumidas en el con-
cepto de monedas digitales o virtuales**° y en este sentido, en Espafia,
se ha de estar a lo reflejado en el art. 1.5 de la Ley 2010, de 28 de abril,
de prevencién del blanqueo de capitales y de la financiacion del terro-

428 Considerando 10 de la Directiva UE) 2018/843 del Parlamento Europeo y
del Consejo, de 30 de mayo de 2018, por la que se modifica la Directiva (UE)
2015/849 relativa a la prevencion de la utilizacidn del sistema financiero para el
blanqueo de capitales o la financiaciéon del terrorismo, y por la que se modifican
las Directivas 2009/138/CE y 2013/36/UE.

429 Informacién obtenida en: https://pegi.info/es/node/50. Ultima consulta:
13/10/2025. En este mismo sentido, PEGI explica la utilidad y finalidad de estas
compras integradas, asi como el control que se hace de ellas.

430 En este sentido, Fernandez Bermejo y Martinez Atienza consideran que las
monedas virtuales han resultado ser una herramienta ideal para el blanqueo
de capitales por su disponibilidad global, la facilidad de acceso, el bajo coste,
la velocidad de las transacciones internacionales y la potencial ocultaciéon de
la verdadera identidad de sus propietarios». FERNANDEZ BERMEJO, D. ¥ MARTINEZ
ATIENZA, G. (2018). Ciberseguridad, ciberespacio y ciberdelincuencia. Aranzadi.
Navarra, p. 206.
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rismo*®" que, en esencia, traspone literalmente el contenido de la
Directiva (UE) 2015/849 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 20
de mayo de 2015, relativa a la prevencion de la utilizacion del sistema
financiero para el blanqueo de capitales o la financiacion del terro-
rismo, y por la que se modifica el Reglamento (UE) n.° 648/2012 del
Parlamento Europeoy del Consejo, y se derogan la Directiva 2005/60/
CE del Parlamento Europeo y del Consejo y la Directiva 2006/70/CE
de la Comision.

Las monedas virtuales a su vez se contemplan como instrumento
de pago distinto del efectivo con arreglo a lo dispuesto en el art. 2 de
la Directiva (UE) 2019/713 del Parlamento Europeo y del Consejo de
17 de abril de 2019 sobre la lucha contra el fraude y la falsificacion
de medios de pago distintos del efectivo y por la que se sustituye la
Decisiéon Marco 2001/413/JAIl del Consejo se consideran como un:
«dispositivo, objeto o registro protegido, material o inmaterial, o una
combinacidén de estos, exceptuada la moneda de curso legal, que, por
si solo 0 en combinacion con un procedimiento o conjunto de procedi-
mientos, permite al titular o usuario transferir dinero o valor monetario
incluso a través de medios digitales de intercambio».

Un ejemplo de ello seria la compra de tarjetas de PlayStation*®, la
consola de Nintendo, con dinero efectivo obtenido de una actividad ili-
cita previa e ir almacenando dicho dinero en tu monedero virtual de un
videojuego. En concretoy sirva de ejemplo, se puede comprar una tar-
jeta por valor de 50€, o el valor que fuere, obtener el cédigo que viene
en esa tarjeta para canjearloy obtener saldo en tu monedero virtual de
PlayStation, acceder al videojuego en cuestion que sea eSport, como
el FIFA (actualmente llamado EA Sports FC), se compra la moneda vir-
tual de dicho videojuego, en este caso FIFA Points (ahora llamados FC
Points) y hacer dicha operacién sucesivamente y de forma ilimitada
pues no existen restricciones de acumulacion al respecto.

431 Seentendera por moneda virtual aquella representacién digital de valor no emi-
tida ni garantizada por un banco central o autoridad publica, no necesariamente
asociada a una moneda legalmente establecida y que no posee estatuto juridico
de moneda o dinero, pero que es aceptada como medio de cambio y puede ser
transferida, almacenada o negociada electréonicamente.

432 Informaciéon  obtenida en: https://www.playstation.com/es-es/playsta-
tion-gift-cards/. Ultima consulta 16/10/2025.
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Con ese dinero virtual en el videojuego se compran cartas de juga-
dores, items determinados*®® por un valor de varios cientos o miles
de euros y después se revenden a particulares a cambio de dinero
real o incluso directamente, se vende la cuenta en la que se tiene
almacenado ese dinero virtual en forma de monedas de juego. Por
supuesto, esta operacion puede repetirse de forma ilimitada supe-
rando asi, la encrucijada de la insuficiencia y el limite para consi-
derarse como blanqueo de capitales ya debidamente analizado de
forma previa.

Es cierto que se pueden establecer limites en tales compras*®* a
modo del pin parental*®s, pero como es légico, el sujeto que busque
blanquear dinero no establecera ningun tipo de limite o restriccion.

Pese a que, como se ha visto en detalle, existen diferentes modali-
dades de comisién de este tipo tanto en la vertiente clasica del mismo
como en el sector concreto de los deportes electrénicos, dadas las
particularidadesy caracteristicas propias de laindustria, se considera
de especial interés las relacionadas con los NFTs.

Para seguir con esta linea de desarrollo es preciso explicar de
forma breve qué son los NFT. Se entiende como un tipo de criptoac-
tivo no intercambiable entre si, Unico e irremplazable, que constitu-
yen la representacion digital Unica, singular e irremplazable de bienes,
fisicos o digitales, o derechos, pudiendo dar prueba cierta de dicho
caracter digital Unico por medio de la criptografia®®.

433 Sobre la compra de packs u otros a través de los Fifa points se ha obtenido la
informacién en: https://store.playstation.com/. Ultima consulta 16/10/2025.

434 Informacion obtenida en: https://www.playstation.com/es-es/support/store/
ps-store-add-remove-change-payment/#:~:text=Puedes%20a%C3%B1a-
dir%20un%20m%C3%A1ximo%20de, 0%20d%C3%A9bito%20a%20tu%20
cuenta. Ultima consulta 16/10/2025.

435 Sobre esta limitacion se posiciona la AEVI: https://aevi.org.es/declaracion-so-
bre-monedas-virtuales-en-los-videojuegos/. Ultima consulta 21/10/2025.

436 Fetsyak SeENKIv, |. (2022). «Cuestiones sobre la prevencion del blanqueo de
capitales y financiacion del terrorismo mediante los tokens no fungible (NFT)».
Revista Electronica de Derecho de la Universidad de La Rioja, num. 20, pp.
91-103.
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A su vez, el Reglamento MiCA (Markets in Crypto-Assets), es decir,
el Reglamento (UE) 2023/1114 del Parlamento Europeo y del Consejo,
de 31 de mayo de 2023, relativo a los mercados de criptoactivos y
por el que se modifican los Reglamentos (UE) n.° 1093/2010 y (UE) n.°
1095/2010 y las Directivas 2013/36/UE y (UE) 2019/1937, como norma
general, no es de aplicacion a los NFTs. Sin embargo, si los NFTs se
emiten de forma fraccionada y esas fracciones son fungibles entre si,
podrian entrar bajo el &mbito de MiCA*%,

Otro de los aspectos a destacar de los NFT es su inherente vin-
culacion con la tecnologia de cadena de bloques (blockchain) y es
el punto de partida de la existencia del riesgo potencial de su uso
delictivo.

A su vez la tecnologia de cadena de bloques posee ciertos elemen-
tos caracteristicos como la descentralizacion, la inmutabilidad y el
pseudoanonimato que en sinergia disponen un escenario idoneo para
el uso de criptoactivos en para el blanqueo de capitales.

En primer lugar, el caracter descentralizado de la blockchain eli-
mina la necesidad de confiar en un tercero que actie como garante
e intermediario. Esa ausencia de un ente centralizador hace que cual-
quier manipulacién sea practicamente imposible y confiere caracter
irrevocable a lo inscrito en los distintos bloques que forman la cadena.
De forma correlativa, la mecanica peertopeer y distribuida de la bloc-
kchain posibilita la interaccion directa entre los usuarios, prescin-
diendo de la intervencion de intermediarios en la compraventa y en
otras operaciones con criptoactivos*®, que podrian dar lugar a opera-
ciones sospechosas*®’.

En segundo lugar, la irreversibilidad e inmutabilidad de las transac-
ciones, junto con el control ejercido por el titular del monedero digital
sobre sus claves publicas y privadas, permiten sostener la inembar-
gabilidad de los criptoactivos almacenados en dicho monedero. En
consecuencia, el éxito de cualquier medida de decomiso depende
practicamente de la colaboracién activa del poseedor de las claves

437 Informacion obtenida en: https://www.cnmv.es/portal/mica/regulacion-crip-
toactivos?lang=es. Ultima consulta 14/10/2025.

438 Perez Lorez, X. (2017). op. cit, p. 144.

439 Navarro CaRDOsO, F. (2019). «Criptomonedas (en especial, bitcoin) y blanqueo de
dinero». Revista Electronica de Ciencia Penal y Criminologia, num. 21 pp. 21y 22.
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privadas, salvo en los supuestos en que la custodia de dichas claves
corresponda a un tercero —por ejemplo, un exchange— que pueda
facilitar el acceso o la transferencia*%.

En tercer lugar, salvo que se opere a través de una entidad que
verifique de forma fehaciente la identidad de los usuarios mediante
procedimientos de Know Your Customer (KYC), la interaccién con las
distintas aplicaciones descentralizadas (DApps) no implica la cesién
de datos personales, mas alla de la clave publica de caracter pseu-
doaleatorio asociada al monedero digital. En este contexto, no resulta
sorprendente que se haya seflalado que la pseudoanonimia inherente
alatecnologia blockchain podriaincluso hacerinnecesariala segunda
fase del blanqueo —la de ocultamiento o encubrimiento—. A esta cir-
cunstancia se suma el cardcter transfronterizo de los criptoactivos,
que plantea un reto adicional para los reguladores, al permitir que los
distintos actores del ecosistema se situen en jurisdicciones con nor-
mas de compliance débiles o inexistentes**.

A modo ilustrativo, puede considerarse el caso de un individuo que
desarrolla un smart contract, habitualmente vinculado a un token de
su propia creacion, que, tras la interaccion de otros usuarios con dicho
contrato, bloguea cualquier posibilidad de recuperacion de los recur-
sos utilizados, salvo por el propio creador. En la practica, un escenario
como este daria lugar a la comision de un delito de estafa mediante
manipulacién informatica (articulo 248.2.a del Cédigo Penal), aunque
su persecucion por parte de las autoridades resultaria sumamente
complicada debido a la irreversibilidad de la transaccién y al pseu-
doanonimato de la direccion publica del autor. La situacidon se com-
plicaria aun mas si, con el objetivo de dificultar la trazabilidad de los
fondos obtenidos ilicitamente, es decir, encubrir u ofuscar su origen,
el usuario recurriera, por ejemplo, al uso de un «mixer», recibiendo
posteriormente dichos fondos en una nueva direccion y dificultando
asi su identificacion y recuperacion+,

440 Navarro CarDoso, F. (2019). op. cit, p. 21.

441 Cfr. Banco CENTRAL Europeo, Virtual currency schemes - a further analysis,
febrero de 2015. Disponible en: https://www.ecb.europa.eu/pub/pdf/other/vir-
tualcurrencyschemesen.pdf. Ultima consulta 21/10/2025.

442 Cfr. FETsYaK SENKIY, |. (2022). op. cit, pp. 95y 96.

161



DEPORTES ELECTRONICOS Y DERECHO PENAL

Pues bien, una vez establecidas las premisas esenciales para com-
prender los aspectos més elementales de los NFTs y la tecnologia
de blogues, el delito de blangqueo de capitales en el escenario de los
deportes electronicos en Espafia se procede a escenificar o elaborar
un supuesto de hecho que articularia al completo los elementos nece-
sarios para darse este ilicito en el sector referido.

Con el dinero obtenido de forma ilicita, con independencia de la
actividad de la que se trate, pues en este contexto se considera que el
origen del dinero negro no es relevante, lo importante es que se tiene
y qué es lo que se hace con él, como se ha visto con el debido detalle a
lo largo del presente apartado, se adquiere un bien en el mundo virtual
del videojuego considerado como eSport en cuestion, véase una parte
del equipamiento de una armadura, un arma, un escenario o cualquier
otro que esté vinculado a la tecnologia NFT. Sirva de ejemplo como
bien concreto en el eSport Guild of Guilty**® una espada con unas par-
ticularidades especiales dentro del videojuego y que, por sus caracte-
risticas Unicas, tiene un valor a suponer de 1.000€. Una vez adquirido
dicho bien, con el dinero obtenido de una actividad ilicita, se procede
a su venta, ya sea por el mismo valor o por uno superior al de compra
y con dicho negocio de compraventa el dinero ya ha quedado blan-
queado e insertado en el trafico legal.

Esta practica es ciertamente habitual del mismo modo que «inflar»
el precio del bien digital que se quiere obtener para que, tras ello, a la
hora de venderlo, la cantidad de dinero blanqueada sea consecuente-
mente la mayor posible.

Por supuesto, esa venta puede hacerse por vias digitales como
transferencias bancarias, pago con criptomonedas, dinero retirado en
efectivo de una determinada entidad bancaria o cualquier otro medio
y cuyo rastreo se complicaria en extremo si esta descentralizado y
mas si cabe si se hace dicha transaccidn a nivel internacional.

443 Guild of Guardians es un RPG de fantasia inactivo en el que relines a Guardianes
legendarios para formar un equipo imparable. Crea objetos poderosos, invoca
nuevos héroes estratégicamente y supera la dificultad cada vez mayor de las maz-
morras. Guild of Guardians se basa en zkEVM inmutable, lo que te permite ser
el duefio de tus activos del juego como NFT, intercambiando, vendiendo y exhi-
biendo tus tesoros en un ecosistema seguro. Informacion disponible en: https://
www.guildofguardians.com/how-to-play. Ultima consulta: 25/10/2025.

Ademas, disponede su propio tokeny su precio se puede consultaren: https://coin-
marketcap.com/currencies/guild-of-guardians/. Ultima consulta: 26/10/2025.
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Tales acciones quedarian subsumidas en el tipo del art. 301 pues
se tiene dolo tanto en el conocimiento del origen de los bienes ilicitos
como en la ocultacién de dicho origen. Ademas, mediante el acto pos-
terior de la venta del bien cuyo valor ha sido inflado previamente, se
integra en el trafico legal.

Del mismo modo, el entorno exclusivamente digital y pseudoano-
nimo en el que se desarrollan este tipo de operaciones** facilita de
forma notable la reproduccion de practicas asociadas historica-
mente al blanqueo de capitales en sectores como el del arte, entre
ellas el denominado wash trading. Esta técnica consiste en simular
una compraventa en la que el mismo sujeto actua como comprador
y vendedor, con el objetivo de generar una falsa percepcién del valor
del activo y dar apariencia de legitimidad al origen de los fondos*4°,
La particularidad en el ambito de los criptoactivos radica en que este
tipo de transacciones puede llevarse a cabo sin necesidad de recurrir
a un tercero que actle como testaferro, dada la facilidad con la que se
pueden crear y operar multiples monederos virtaules (wallets) pseu-
doandénimas.

De hecho, aunque pueda parecer un tanto utdpico existen bastantes
plataformas que se dedican a los videojuegos, deportes electrénicos,
NFTs, etc., y que pueden ser usadas para tales fines. Algunos ejem-

444 «A modo de ejemplo, el mercado de compraventa de NFT mas importante por
volumen, OpenSea, no requiere a los usuarios pasar por ningun proceso de
verificacion e identificacion como el KYC, sino que Unicamente requiere que
el usuario se conecte a la plataforma mediante su wallet, identificada por una
clave publica aleatoria y pseudoandnima». FETsyak SENKIY, |. (2022). op. cit, p. 97.

445 GAFI. Targeted update on implementation of the fatf standards on virtual assets
and virtual asset service providers, pp. 19 y ss. Disponible en: https://www.fatf-gafi.
org/content/dam/fatf-gafi/guidance/Targeted-Update-Implementation-FATF%20
Standards-Virtual%20Assets-VASPs.pdf. Ultima consulta: 22/10/2025.
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plos de ello son plataformas como GameFi**¢, |konic*¥, Yesports**® o
ePlay**? entre muchas otras.

Se considera de relevancia igualmente destacar que podria con-
templarse una agravacion por el uso de menores como instrumento
para operaciones de blanqueo, dado el alto porcentaje de jugadores
joévenes en este sector4s°,

446

447

448

449

450
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GamekFi, abreviatura de finanzas de juegos, es un concepto relativamente nuevo
que combina elementos de los juegos y las finanzas descentralizadas. Repre-
senta una nueva categoria de aplicaciones descentralizadas (dApps) que busca
fusionar los mundos de los juegosy la blockchain. Al crear un ecosistema de jue-
gos que utiliza la tecnologia blockchain, los activos digitales y las finanzas des-
centralizadas. GameFi tiene como objetivo mejorar la experiencia del jugador
y proporcionar oportunidades de compensacion. GameFi o finanzas de juego,
es una fusién de los juegos en linea y las finanzas descentralizadas, creando
una economia dentro del juego. tecnologia Blockchain y los tokens no fungi-
bles (NFTs) buscan dar a los jugadores la propiedad exclusiva en GameFi, y los
jugadores pueden recibir tokens digitales mientras jueganinformacién obtenida
en: https://www.coinbase.com/es-es/learn/crypto-glossary/what-is-gamefi.
Ultima consulta 25/10/2025.

Ikonic, una plataforma NFT dedicada a coleccionables de esports y video-
juegos, ha anunciado su lanzamiento oficial. Ikonic ofrece un mercado NFT
integral para jugadores profesionales, equipos, creadores de contenido y afi-
cionados. Informacion obtenida en: https://esportsinsider.com/2022/08/iko-
nic-esports-nft-platform. Ultima consulta: 27/10/2025.

La plataforma de participacion en esports eb3, Yesports, ha lanzado oficial-
mente una plataforma B2B como servicio para membresias NFT personaliza-
bles. El servicio, presentado inicialmente en una ronda de financiacion de 2,25
millones de dolares (unos 1,66 millones de libras), busca permitir a las organi-
zaciones de esports aprovechar la Web3 para generar ingresos y oportunida-
des de interaccidn con los fans. Informacién obtenida en: https://esportsinsi-
der.com/2022/08/yesports-launches-b2b-esports-nft-membership-service.
Ultima consulta 27/10/2025.

ePlay anuncia el lanzamiento de la plataforma NFT (token no fungible) de
eSports. Ediciones limitadas de arte virtual y fisico, arte para vestir y obje-
tos estaran disponibles en la aplicacion y a través del nuevo Marketplace
NFT. Informacién obtenida en: https://www.globenewswire.com/news-re-
lease/2021/03/25/2199190/0/en/ePlay-Announces-eSports-NFT-Non-Fungi-
ble-Token-Platform-Launch.html. Ultima consulta: 27/10/2025.

En este sentido, sobre el uso y captaciéon de menores, en especial por organiza-
ciones criminales como carteles mejicanos véase Garcia CarRMONA, D. (2025).
«Nuevas realidades: la incidencia del Derecho Penal en los deportes electréni-
cos 0 eSports». op, cit., p. 285.
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Otras potenciales y caracteristicas formas de blanqueo de blan-
queo de capitales en el sector de los deportes electrénicos en Espafia
pueden ser la compra de cuentas de alto nivel* con fondos delictivos
para revenderlas entendiendo que dicha accion quedaria subsumida
con la «adquisicion» del tipo base o realizar apuestas online en parti-
dos manipulados para «legitimar» beneficios entendiendo que dicha
accion quedaria subsumida con el verbo utilizar del tipo base; apues-
tas en partidas o competiciones manipuladas, match-fixing, en el que
se apuesta con el dinero obtenido de forma ilicita para multiplicar
beneficios, favorecido, por supuesto, por la laxitud de verificaciones y
medidas destinadas a conocer el origen de los fondos que se invierten
en las casas de apuestas especializadas, entre otros ejemplos.

Todo ello, ademads, puede presentar dificultades afiadidas como la
falta de tipificacion especifica en relaciéon con criptoactivos; el uso de
cuentas ficticias, VPNs; la intervencion de plataformas privadas extran-
jeras plataformas descentralizadas (DeFi) y otras técnicas de anonimi-
zacion que complicaria, sobremanera el rastreo de operaciones y hace
que la accion tipica se adapte con facilidad al entorno digital.

3.6. Delitos de dopaje deportivo

3.6.1. Introduccion

Al igual que en los delitos de dafios informaticos y de corrupcion
deportiva, se inicia el analisis de esta tipologia delictiva indicando que,
de la investigacion realizada, se considera que este es uno de los deli-
tos mas caracteristicos e interesantes en el sector del gaming profe-
sional en Espafia tanto por la concrecion de las respuestas ofrecidas
como el niumero de respuestas.

Este delito se halla tras la reforma del CP en el aio 2015, en el art.
362 quinquies**? del CP dentro del Capitulo lll de los delitos contra la

451 Con ello se hace referencia a indicadores el eSport en cuestion. Cuentas con
un personaje de mucho nivel o con muchos items conseguidos durante todo el
tiempo empleado.

452 Los que, sin justificacion terapéutica, prescriban, proporcionen, dispensen,
suministren, administren, ofrezcan o faciliten a deportistas federados no com-
petitivos, deportistas no federados que practiquen el deporte por recreo, o
deportistas que participen en competiciones organizadas en Espafia por enti-
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salud publica del Titulo XVII de los delitos contra la seguridad colec-
tiva. Si bien es cierto que en cuanto a su ubicacién sistematica no ha
cambiado en cuanto al Titulo y Capitulo, el numeral se cambidé puesto
que previamente se encontraba en el art. 361 bis del CP tras la LO
7/2006, de proteccion de la salud y de lucha contra el dopaje en el
deporte.

En el planointernacional, de forma breve y sucinta se expone que Un
sector de la doctrina alemana propone, en parte de lege ferenda, cri-
minalizar el dopaje como un delito econdmico, y mas especificamente
como un delito contra la competencia justa o libre competencia“®ss.

Como primera aproximacion y, aunque se analiza con un mayor
detalle en el siguiente subapartado al hablar de la naturaleza juridica
del tipo, ha de indicarse que el delito de dopaje se trata de un delito de
peligro en concreto tal y como indica la doctrina®®4.

Este tipo delictivo se caracteriza porque el bien juridico debe de
haber sufrido un riesgo real de lesion.

dades deportivas, sustancias o grupos farmacoloégicos prohibidos, asi como
métodos no reglamentarios, destinados a aumentar sus capacidades fisicas o a
modificar los resultados de las competiciones, que por su contenido, reiteracion
de laingesta u otras circunstancias concurrentes, pongan en peligro lavida o la
salud de los mismos, seran castigados con las penas de prision de seis meses a
dos afios, multa de seis a dieciocho meses e inhabilitacion especial para empleo
o cargo publico, profesién u oficio, de dos a cinco afios.

2. Se impondran las penas previstas en el apartado anterior en su mitad superior
cuando el delito se perpetre concurriendo alguna de las circunstancias siguientes:
1.2 Que la victima sea menor de edad.

2.2 Que se haya empleado engafio o intimidacion.

3.2 Que el responsable se haya prevalido de una relacién de superioridad laboral
o profesional.

453 Cfr., en este sentido RoxIN, C. (2009). «Derecho Penal y doping». Cuadernos de
Politica Criminal, num. 97, p. 15.

454 BacicaLUPO SAGGESE, E. (1999). Derecho Penal, Parte General. Hammurabi. Bue-
nos Aires, pp. 101y 102; Terradillos Basoco, J. M. (2001). «Peligro abstracto y
garantias penales». En MoraLEs PraTs, F. Y QuINTERO OLIVARES, G. (coords.). E/
nuevo derecho penal espafiol: estudios penales en memoria del profesor José
Manuel Valle Mufiz. Thomson Reuters Aranzadi. Madrid, pp. 787-816.
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Como indica Cerezo Mir*®®, se puede considerar que: «desde un
punto de vista dogmatico, los delitos de peligro concreto son delitos
de resultado, especialmente si consideramos que el objeto de tutela
penal en determinados campos de la actividad social (como, por
ejemplo, el del trafico) es la seguridad colectiva, que se veria entonces
menoscabada al constatarse su puesta en peligro».

Del mismo modo que alguno de los delitos anteriores ya analizados,
en concreto, el delito de dafios informaticos y el delito de corrupcion
deportiva, se trata de una norma penal en blanco en cuanto a que se
necesita acudir a normativa diferente al CP para entender de forma
integra el precepto. Por este motivo se remite al concepto y bibliogra-
fia utilizada en el apartado del delito de dafios informaticos pues se
considera debidamente reflejadas las oportunas explicaciones sobre
el concepto de la norma penal en blanco y se evita asi una redundan-
ciainnecesariay reiterativa de explicaciones en tal sentido.

Si bien sefialado lo anterior, se debe destacar que la norma a la que
se debe acudir en remision para poder entender el precepto es la LO
11/2021, de 28 de diciembre, de lucha contra el dopaje en el deporte y
otras normas reflejadas en dicho texto legal como el Codigo Mundial
Antidopaje, CMA en adelante, elaborado por la Agencia Mundial Anti-
dopaje, AMA en adelante.

3.6.2. Bien juridico

Existe un gran debate doctrinal sobre el contenido de este tipo, pero
podria apuntarse a que lo que se persigue es castigar el entorno del
deportista y preservar la salud publica tal y como apunta gran parte
de la doctrina como Acale Sanchez*%¢, Pérez Alvarez*®’, Doval Pais*®

455 Cerezo MIR, J. (2002). «Los delitos de peligro abstracto en el ambito del Dere-
cho Penal del riesgo». Revista de Derecho Penal y Criminologia, 2.2 Epoca, n. 10
(2002), p. 48.

456 AcaLE SANCHEZ, M. (2002). Salud publica y drogas tdxicas. Tirant lo Blanch.
Valencia. pp. 18y ss.

457 Perez ALvarez, F. (1991). Proteccién penal del consumidor. Salud publica y ali-
mentacidn. Praxis. Barcelona, pp. 30y ss.

458 DovaL Pais, A. (1996). Delitos de fraude alimentario. Aranzadi. Pamplona, p. 342.
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o Cortés Bechiarelli“*? entre otros, es decir, es un bien juridico colec-
tivo*©y no individual*'.

Si bien es cierto que ciertos autores apuntan a que el bien juridico
protegido en este caso, coincidiendo asi, de cierta manera con el delito
de corrupcion deportiva ya analizado es el fairplay*©?, entendido como

459

CorTEs BEcHIARELLI, E. (2007). El delito de dopaje. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 51.

460 En este mismo sentido, Andrés Dominguez entiende que el bien juridico es la

461

462
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salud publica entendida como valor publico, aunque también sostiene que la
tutela de la salud individual del deportista es un bien protegido complementado
por el valor salud publica. Andrés Dominguez, A.C. (2016). «Analisis dogma-
tico del delito de dopaje del art. 361 bis CP». En Maquepba ABreu, M.L.; MARTIN
LoreNzo, M.; VENTURA PUscHEL, A. (coords.). Derecho Penal para un estado social
y democratico de derecho. Universidad Complutense de Madrid (UCM). Madrid,
pp. 430y 431.

Existen varios autores a favor de esta tesis de considerar el bien juridico como
elinterés individual a la vida o salud. De entre ellos, cabe destacar autores como
Boix REeiG, J. (2010). «Aspectos constitucionales de las politicas de prevencion,
control y represion del dopaje». En DovaL Pais, A. (dir.) y SANCHEZ-MORALEDA VIL-
cHEes, N. (coord.). Dopaje, intimidad y datos personales. Especial referencia a los
aspectos penales y politico-criminales. lustel. Madrid, pp. 23 - 27; DovaL Pais,
A. (2010). «Criterios de tutela penal de la salud publica». En DovaL Pais, A. (dir.)
y SANCHEZ-MOoRALEDA ViLcHES, N. (coord.). Dopaje, intimidad y datos personales.
Especial referencia a los aspectos penales y politico-criminales. lustel. Madrid,
pp. 42 - 47 o JUANATEY DorADO, C. (2010). «El delito de dopaje: analisis de los limi-
tes al derecho a la autonomia del deportista y al deber de secreto profesional y
laboral». En DovaL Pais, A. (dir.) y SANcHEZ-MoRraLEDA ViLcHES, N. (coord.). Dopaje,
intimidad y datos personales. Especial referencia a los aspectos penales y poli-
tico-criminales. lustel. Madrid, pp. 171y 172 o bE LA CUESTA Acuapo, P. (2011).
«Delitos contra la salud publica». En ALvarez Garcia, F.J. (dir.) y MANJON-CABEZA
OLMEDA, A. Y VENTURA PUscHEL, A. (coords.). Derecho penal espariol. Parte Espe-
cial (Il). Tirant lo Blanch. Valencia, p. 1234, entre otros.

Finalmente, en cuanto a la posicion doctrinal de considerar un bien juridico indi-
vidual en este tipo, se recomienda encarecidamente la lectura de SANCHEZ-Mo-
RALEDA ViLcHES, N. (2018). Suplementos deportivos, dopaje y salud publica.
Aspectos penales. Tirant lo Blanch. Valencia, pp. 69 a 73.

Véase ATiENZA Macias, E. (2025). Las respuestas del derecho penal a las nue-
vas manifestaciones de dopaje en el deporte. En ABabias SELMA, A. Y GUILLEN
PaJuELO, A. (coords.). Delitos en el deporte: un enfoque juridico contemporéneo.
Tecnos. Madrid, p. 198; ArRmazA ArRMAZA, E. J. (2022). «¢Puede el sustrato ético
del "bioprogresismo" justificar un cambio en la Politica Criminal en materia de
dopaje deportivo?». Revista de Bioética y Derecho, num. 55, pp. 23-53 o Rey
HuiboBro, L. F. (2006). «Repercusiones penales del dopaje deportivo». Revista
Aranzadi de Derecho de Deporte y Entretenimiento, num. 16, pp. 97 y ss.
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valor que encarna las ideas de igualdad y juego limpio en la practica
deportiva, aunque esta perspectiva encuentra su mayor ébice en que
de haber sido el fair play el bien juridico protegido, el legislador habria
optado por sancionar también al propio deportista, habida cuenta es
él quien en ultima instancia atenta contra el juego limpio?¢3,

Este delito se encuadra en la proteccion de los bienes juridicos
sociales tal y como apuntaron Hassemer y Mufioz Conde“** y una de
las caracteristicas del Derecho Penal moderno es la tendencia a la
proteccion de bienes juridicos sociales o institucionales antes que los
individuales.

Ademas, tal y como manifiesta el Tribunal Constitucional“®®, en los
delitos contra la salud publica el bien juridico protegido es el bien
comun en que la misma consiste «que se refleja en definitiva en la
salud personal de los ciudadanos, por lo que estamos en un supuesto
en el que la defensa del bien comun es la forma de defender el interés
personal, o, como antes deciamos, en que la defensa de este interés
se hace sosteniendo el interés comun, aun cuando en el caso de que
se trata el interés personal no sea directo».

En esta misma linea de manifestaciones jurisprudenciales debe
tenerse en cuenta al TS cuando manifiesta en el FD Unico de su sen-
tencia de 15 de marzo de 2005 que: «la salud "publica" no existe como
un objeto real ni como la suma de la salud de personas individual-
mente consideradas. La finalidad del legislador, mas que la de evitar
dafios en la salud individual de las personas, es impedir la difusion de
una practica social peligrosa para la comunidad por el deterioro que
puede causar en la poblacion»*¢°,

Aunque la afectacién se produce a un Unico bien juridico protegido
se afecta de forma simultédnea a dos ambitos, el deportivo y el penal.
Afecta al primero en cuanto a que se debe erradicar el dopaje para
proteger la pureza de la competicién deportiva, aunque la via penal

463 Cfr. MoriLLAs CUEVA, L. (2013). «Derecho Penal y deporte». En PALoMAR OLMEDA,
A. (dir.). Derecho del Deporte. Aranzadi. Pamplona, p. 1098.

464 Hassemer, W. Yy MuRioz Conbeg, F. (1995). La responsabilidad por el producto en
Derecho penal. Tirant lo Blanch. Valencia, pp. 265y ss.

465 STC 62/1983, de 11 de julio, FJ2.° ECLIES:TC:1983:62

466 STS de 15 de marzo de 2005. STS 1609/2005 - ECLI:ES:TS:2005:1609.
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no sirva para ello*’ y afecta al segundo en cuanto a la proteccion de
la salud, al coexistir una afectacidn tanto individual como colectiva“es.

En cuanto a la naturaleza juridica del delito de dopaje se configura
como un injusto de peligro y la técnica de tipificacion empleada per-
mite evidenciar que no se requiere una lesién de la salud, sino solo su
puesta en peligro.

Dentro de la tipologia de delito de peligro, tanto la doctrina mayori-
taria*®? como la jurisprudencia parecen coincidir en que se trata de un
delito de peligro concreto y que se precisa necesariamente un resul-
tado de peligro cierto para la vida o la salud de los deportistas y que
dicho resultado esté conectado con la accién siendo esta imputable
al autor.

3.6.3. Sujetos del delito

Una de las cuestiones mas controvertidas y, a su vez, mas caracte-
risticadel delito de dopaje deportivo es lo referente al sujeto activoy se
trata de la ausencia de castigo penal para el practicante del deporte,
sea de la clase que sea. De este modo, la auto puesta en peligro queda
impune en este tipo penal pues no alcanza a los consumidores de nin-
gun tipo de sustancias*’°.

Como se apuntaba en el subapartado anterior, dado que el bien
juridico que se protege en este tipo es un bien colectivo, el consen-

467 Roca AcapriTo, L. (2007). «Los nuevos delitos relacionados contra el dopaje».
Revista Electrdnica de Ciencia Penal y Criminologia, nim. 09-08, pp. 08:1-14:25.

468 VaLLs PrieTo, J. (2009). «La intervencidon del Derecho Penal en la actividad
deportiva». Revista Electronica de Ciencia Penal y Criminologia, num. 11-14, pp.
14:1-08:60.

469 BELESTA SEGURA, L. (2008). «La persecucion penal del dopaje en el de deporte:
el articulo 361 bis del Cédigo Penal». Actualidad Juridica Aranzadi, num. 758,
p. 5; CAserO LINARES, L. Y TORRES FERNANDEZ DE SEVILLA, J.M. (2007). «Comenta-
rios al art. 361 bis del Codigo Penal». Revista Aranzadi de Derecho del Deporte
vy Entretenimiento, nim. 21, p. 38 o be VICENTE MARTINEZ, R. (2012). «El delito de
dopaje deportivo: la inoportuna intervenciéon punitiva en materia de Derecho
deportivo». Revista Espafiola de Derecho deportivo, num. 30, p. 49.

470 CorTEs BecHIARELL, E. (2007). El delito de dopaje. op. cit, p. 60.
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timiento del consumidor carece de cualquier tipo de relevancia®’!. De
hecho, tal es asi que no cambia el marco punitivo en aquel supuesto
en el que se logre probar que fue el propio deportista el que indujo al
suministro de la sustancia en cuestion o al uso del método dopante?’2.

Se considera pertinente destacar, de igual modo, que hay ciertas
acciones del tipo, como lo son prescribir y dispensar, ya analizadas
con anterioridad, que solo podrian cometerse por sujetos cualifica-
dos, en concreto, por profesionales de la sanidad. Ello, no obstante,
desde la perspectiva del bien juridico protegido por el tipo, se consi-
dera un acierto el no exigir tal cualificacién profesional al autor mate-
rial del ilicito puesto que se ha demostrado que existen grandes redes
de distribucién en las que no participan de forma exclusiva los médi-
cos o farmacéuticos*’3.

En cuanto a los sujetos pasivos del tipo, conforme al tenor literal
del precepto, se encuentran los deportistas federados no competiti-
vos, deportistas no federados que practiquen el deporte por recreo, o
deportistas que participen en competiciones organizadas en Espafia
por entidades deportivas y, como se puede apreciar, no es un conte-
nido de delimitacién sencilla*.

En esencia, la dicotomia se halla en dirimir si dicha descripcion
tipica permite concluir que cualquier persona que practique deporte
puede ser un potencial sujeto pasivo o si el circulo ha de restringirse
mas. La doctrina®® parece ser mayoritaria en cuanto al posiciona-
miento de que la accion ha de recaer sobre toda clase de deportistas,

471 Secura GaRcia, M.J. (2000). El consentimiento del titular del bien juridico en
Derecho Penal. Tirant lo Blanch. Valencia. pp. 125y ss.

472 CorTEs BEcHIARELLI, E. (2007). El delito de dopaje. op. cit, p. 60.
473 CorTEs BecHIARELL, E. (2007). El delito de dopaje. op. cit, p. 62.

474 Para una comprension de cada una de las categorias que figuran en la descrip-
cion legal y los problemas principales de concrecion en cuanto a los sujetos
pasivos del delito de dopaje, se recomienda la lectura de SANCHEZ-MORALEDA VIL-
cHEes, N. (2017). «El complejo circulo de los sujetos pasivos del delito de dopaje:
suincidenciaen el alcance del tipo». La Ley Penal, num. 125, Seccion Legislacion
aplicada ala practica Wolters Kluwer.

475 Cabe destacar entre otros autores a BELESTA SEGURA, L. (2008). op. cit, p. 4; DE
VICeENTE MARTINEZ, R. (2010). Derecho Penal del Deporte, op. cit. p. 437 o L6PEZ
FERRER, P. (2015). «Articulo 361 bis». En MoraLEs Garcia, O. (dir.). Cddigo Penal
con Jurisprudencia. Aranzadi. Navarra, pp. 935y 936.
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ya sean federados, no federados, profesionales o aficionados y que se
ejerciten fisicamente con habitualidad, aunque desarrollen activida-
des que no estan reglamentadas.

Precisamente, en este espectro de actividades no reglamentadas
es donde podrian ubicarse los deportes electréonicos en nuestro paisy
quedar subsumidos directamente en el tipo. En una linea concordante
con tal consideracion, hay autores que se posicionan a favor de incluir
COomo sujetos pasivos a quienes realizan actividades deportivas que
no conllevan propiamente un esfuerzo fisico puesto que el enunciado
del precepto no hace distincién alguna entre clases de deporte*’®.

3.6.4. Objeto del delito

Atendiendo a lo dispuesto en el art. 362 quinquies del CP, el objeto
material se refiere a las «sustancias o grupos farmacolégicos prohibi-
dos, asi como métodos no reglamentarios, destinados a aumentar sus
capacidades fisicas o a modificar los resultados de las competiciones,
que, por su contenido, reiteracion de la ingesta u otras circunstancias
concurrentes, pongan en peligro la vida o la salud de los mismos».

En esencia, se podria sintetizar que, ademas de ser una norma penal
en blanco como ya se ha expuesto en subapartados anteriores, la fina-
lidad de la accion o bien debe aumentar la capacidad fisica, o bien
debe modificar los resultados de las competiciones.

El legislador no especifica en el tenor del precepto las sustanciasy
métodos dopantes tipicos, sino que Unicamente se refiere a las sus-
tancias o grupos prohibidos o a los métodos antirreglamentarios, de
manera que hay que acudir a otras normas para saber cuales son.

Siguiendo este hilo conductor, se ha de apuntar al CMA puesto que
contiene los criterios para decidir si una sustancia o método se con-
sideran prohibidos en el deporte. De hecho, hace referencia a las sus-
tancias o métodos que tengan potencial para mejorar el rendimiento
deportivo, los que plantean un riesgo real o potencial para la salud del
deportista, los métodos que vulneren el espiritu deportivo, ademas de

476 BELESTA SEGURA, L. (2008). op. cit, p. 4 0 Sanchez-Moraleda Vilches, N. (2018). op.
cit, p. 88.
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aquellas sustancias o métodos que tengan el potencial de enmasca-
rar el uso de otros*”.

Ademas de las sustancias recogidasen el CMA, en Espafiaesel CSD
el érgano competente que publica anualmente el correspondiente lis-
tado internacional de las sustancias y métodos no permitidos en el
Boletin Oficial del Estado*®, mediante Resolucion de su Presidencia
tal y como se dispone en el apartado 35 del Anexo sobre definiciones
de la LO 11/2021, de lucha contra el dopaje en el deporte*”.

Una vez se ha hecho referencia al listado de sustancias que han
de ser tenidas en cuenta para la aplicacién de un potencial delito de
dopaje del art. 362 quinquies del CP, se debe estar, como se adelan-
taba, a la finalidad de la accién y si esta cumple con la exigencia de
estar «destinados a aumentar sus capacidades fisicas o a modificar
los resultados de las competiciones». Sensu contrario, seran atipicas
aquellas sustancias gue so6lo sirvan para disminuir las capacidades
fisicas*®, o incluso aquellas que, aunque produzcan una mejora, esta
sea en las capacidades psiquicas.

Por ultimo, es necesario que las sustancias o métodos dopantes
«por su contenido, reiteracion de la ingesta u otras circunstancias
concurrentes, pongan en peligro la vida o la salud» del deportista.
Esta circunstancia es esencial para poder defender la naturaleza del
delito como de peligro concreto, pues exige que el peligro de esas

477 Estas cuestiones se pueden apreciar en los diversos apartados del art. 4: «Lista
de prohibiciones» de la citada norma.

478 Laversion mas actualizada de esta Resolucion es la Resolucion de 28 de noviem-
bre de 2023, de la Presidencia del CSD, por la que se aprueba la lista de sustan-
cias y métodos prohibidos en el deporte.

479 Esta obligacion fue adquirida por la firma de Espafia en el afio 2005 de la Con-
vencion Internacional contra el dopaje en el deporte de 2003. Tal y como esta-
blece el predmbulo de esta Ley Orgéanica: «La Convencidén establece que los
Estados firmantes deberan utilizar las medidas legislativas, reglamentos, poli-
ticas o disposiciones administrativas necesarias para cumplir con los criterios
fijados por la Agencia Mundial Antidopaje, comprometiendo la lucha contra el
dopaje por parte de todos los gobiernos firmantes».

480 Si bien es cierto que dicha afirmacion es la norma general, puesto que existen
practicas deportivas en las que la merma de ciertas aptitudes fisicas es bene-
ficiosa para la competicion tal y como se refleja en el subapartado sobre el tipo
subjetivo.
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sustancias se concrete en la vida o salud del deportista, lo que implica
la creacion de una efectiva situacion de peligro?®.

En cualquier caso, para acreditar la existencia de riesgo potencial
y demostrar la relaciéon de causalidad entre las conductas dopantes
y sus consecuencias lesivas serd decisiva la prueba pericial médica.

Si bien es cierto que el uso de cualquier sustancia prohibida de
las recogidas en los referidos listados, por un deportista por razones
médicas es posible a través de una Autorizacion de Uso Terapéutico,
AUT“*®2 en adelante, y en tal caso no habria accion tipica alguna. No
obstante, en cualquier otro caso, el profesional o médico o cualquier
otra persona gue suministre la sustancia dopante sin autorizacion
meédica estaria incurriendo en el delito del art. 362 quinquies.

3.6.5. Accion tipica

No se distingue este elemento del tipo de otros en cuanto al intenso
debate que implica su redaccioén. Si bien es cierto que la doctrina
mayoritaria*®® parece decantarse por estimar una redaccioén reite-
rativa y confusa que dificulta la diferenciacion entre los términos
empleados y su alcance.

Ademas, la disparidad sustantiva que existe en el precepto ha lle-
vado avarios autores*®*a apuntar una posible vulneracion del principio

481 CorTEs BecHIARELLI, E. (2007). El delito de dopaje, op. cit, p. 32 y Roca Agapito, L.
(2007), op. cit, p. 50.

482 Hade entenderse por AUT Autorizacion por medio de la cual un deportista some-
tido a un tratamiento médico queda facultado para hacer uso de una sustancia
prohibida o un método prohibido contenido en la Lista de Sustancias y Métodos
Prohibidos, concedida por el Comité de Autorizaciones de Uso Terapéutico de
acuerdo con el procedimiento establecido. Asi lo dispone el punto 6 del Anexo de
definiciones de la LO 11/2021, de lucha contra el dopaje en el deporte.

483 SANCHEZ-MoRrALEDA ViLcHES, N. (2018), op. cit., p. 88.

484 Awarez Vizcava, M. (2007). «La proteccion penal». En CazorLA PriETO, L.M.
vy PaLomar OLMEDA, A. (dirs.). Comentarios a la Ley Antidopaje en el Deporte.
Aranzadi. Navarra, p. 570; ANARTE BorraLLO, E. Y MoreNo MoreNo, F. (2010).
«Anotaciones sobre la criminalizacion del dopaje». En DovaL Pais, A. (dir.) y
SANCHEZ-MoraLEDA ViLcHES, N. (coord.), Dopaje, intimidad y datos personales.
Especial referencia a los aspectos penales y politico criminales. lustel. Madrid,
p. 111; [fiso CorrozA, M.E. (2016). «Delitos contra la salud publica». En Memento
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de proporcionalidad dada la equiparacion penal de comportamientos
que son diversos y presentan un grado de ofensividad diferente. Esta
postura, también fue advertida por el Consejo General del Poder Judi-
cialensulnforme al Anteproyecto de la que luego serialaLO 7/200645,

El tipo precisa que exista una relacion con el sujeto pasivo, es decir,
con el deportista destinatario de las sustancias o méetodos dopantes
en cuestion, si bien es cierto que no se precisa que sea una relacion
fisica puesto que aqui cabria aquel caso en el que se hace un envio
postal de las sustancias en cuestion o bien se elaboran ciertas recetas
que se entregan por un tercero.

El sujeto activo, como ya se adelantaba en el subapartado a tal res-
pecto, ha de ser conocedor de que dichas sustancias o métodos son
idéneos para aumentar las capacidades fisicas o para modificar los
resultados competitivos poniendo asi, en un riesgo evidente, la salud
del sujeto pasivo.

Si bien es cierto que cualquiera de las acciones tipicas descritas en
el precepto se pena de igual forma, no todas ellas suponen una puesta
en contacto del objeto material con el sujeto pasivo. En concreto, se
hace referencia a las acciones de prescribir y ofrecer puesto que no
conllevan a la entrega por lo que su potencialidad lesiva al bien juri-
dico es un tanto diferente al resto de acciones tipicas.

En todo caso, con independencia de la accion tipica que presente
un supuesto de hecho particular debe verificarse que dichas acciones
comportan una amenaza efectiva para la salud del deportista puesto
que, si cualquiera de ellas no conlleva o apareja una probabilidad real
de dafiar su salud, no cabe entender tipicidad alguna, al menos en su
forma consumada®®,

Practico. Penal Econdmico y de la Empresa. Francis Lefevbre. Madrid, p. 913;
Rueba GaRrcia, L. (2006). «El delito de dopaje en el Anteproyecto de Ley Orgé-
nica de Proteccioén de la Salud y de Lucha contra el Dopaje en el Deporte». Estu-
dios Juridicos, num. 2006. p. 12; TorNos, A. (2008). «Una aproximacion critica al
nuevo delito de dopaje del art. 361 bis del Codigo Penal Espafiol». La Ley Penal:
revista de derecho penal, procesal y penitenciario, num. 47, p. 30.

485 Informe del Consejo General del Poder Judicial sobre el Anteproyecto de Ley
Organica de Protecciéndela Saludy de Lucha contra el dopaje, de 10 de noviem-
bre de 2005, pp. 45 a 47.

486 SANCHEZ-MoRALEDA ViLcHES, N. (2018), op. cit, p. 90 y ANARTE BorraLLO, E. Y
Moreno MoRreNo, F. (2010), op. cit, p. 111.
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Para autores como Sanchez-Moraleda Vilches la abierta formula-
cion del tipo proporciona inseguridad juridica y deja al arbitrio judicial
la aplicacion del preceptoy ello bajo el riesgo de que se puedan alcan-
zar resoluciones injustas materialmente*®’,

3.6.6. (Sub)tipo agravado

En cuanto al subtipo agravado recogido en el apartado segundo del
art. 362 quinquies hay que destacar que existen tres circunstancias
agravantes de la conducta basica:

1. Que la victima sea menor de edad.
2. Que se haya empleado engafio o intimidacion.

3. Que el responsable se haya prevalido de una relacion de supe-
rioridad laboral o profesional.

Ademads de estas circunstancias, desde la doctrina*®® siempre se
ha criticado que no se refleje una agravacion especifica por organi-
zacion criminal ya que, precisamente, la realidad criminal del dopaje
es el hecho de la existencia de redes estructuradas que se nutren del
negocio de trafico de sustancias dopantes.

3.6.7. Tipo subjetivo

En cuanto a la forma de comisién del tipo, se discute sobre si de
forma exclusiva puede cometerse via dolo o también cabe la comision
por imprudencia. Sobre la forma de comisiéon dolosa no alberga nin-
guntipo de duda dada su evidenciay con base en los diversos posicio-
namientos doctrinales*®? al respecto y como se deriva del Informe del
Consejo General del Poder Judicial sobre el Anteproyecto de la LO de
Proteccidén de la Salud y de Lucha contra el dopaje en el Deporte*°.

487 SANCHEZ-MoRALEDA ViLcHES, N. (2018), op. cit, p. 91.
488 REey HuipoBro, L.F. (2006). op. cit, p. 107.

489 De VicenTE MARTINEZ, R. (2010). Derecho Penal del Deporte, op. cit, p. 456 o
PoLaino NavarreTE, M. (2013). Lecciones de Derecho Penal. Parte general, T. |l.
Tecnos. Madrid, p. 100.

490 Dk VIcenTe MARTINEZ, R. (2010). Derecho Penal del Deporte. op. cit, p. 456.
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Para la configuracion del dolo en este tipo, desde el punto de vista
normativo, existe una coincidencia entre lo conocido, lo querido y lo
ocurrido, es decir, para la configuracién del dolo deben confluir tanto
el conocimiento y la voluntad de la realizacion de los elementos del
tipo penal en la produccion de un resultado que es conocido y querido
por el autor”,

En esencia, el sujeto que facilita la sustancia dopante ha de conocer
que se trata de un método prohibido. El receptor, a su vez, ha de ser un
deportista siendo la finalidad de la sustancia prohibida aumentar sus
capacidades fisicas o alterar los resultados de las competiciones y que
exista un peligro para la salud o la vida del deportista en cuestién*?2.

Hay que estar alaliteralidad del precepto, en concreto, a lafrase «sin
justificacion terapéutica» y a las expresiones «destinados a aumentar
las capacidades fisicas del deportista o modificar el resultado de las
competiciones», para hacer alguna precisidon sobre estos aspectos.

De forma evidente, para la comisién del ilicito la conducta tipica se
realiza con un fin ajeno a la justificacion terapéutica que se requiere
para un deportista, ya que la finalidad esta dirigida al aumento de las
capacidades fisicas o a modificar los resultados en competiciones
deportivas*?.

El aumento de las capacidades fisicas se puede dar por muchas
vias y de muchas formas, como por ejemplo, a través de transfusiones
sanguineas, tratamientos de cambio de testosterona, consumo de
estupefacientes, y, en cuanto a modificar los resultados de las com-
peticiones deportivas debe incluirse «aquellos casos en que el objeto
material esta destinado a disminuir las capacidades psicofisicas de
un deportista, como puede ser por ejemplo, mediante el uso de beta-
bloqueantes en el caso de quienes practica el tiro con arco, pues para

491 PoLaiNo NAVARRETE, M. (2013). Lecciones de Derecho Penal. Parte general. op.cit,
p. 100.

492 JuaNATEY DoraDo, C. (2010), op. cit, p. 168 y Diaz v Garcia CoNLLEDO, M. (2013).
«Dopaje y Derecho penal (otra vez). Reflexiones generales y valoracion del delito
de dopaje del articulo 361 bis del Codigo Penal». En ALvarez Garcia, F.J., CoBos
Gomez DE LINARES, M.A., GOoMEZ PavoN, P., MaNJON-CaBEza OLMEDA, A Y MARTINEZ
GUERRA, A. (coords.). Libro Homenaje al profesor Luis Rodriguez Ramos. Tirant
lo Blanch. Valencia, p. 534.

493 De VIcenTE MARTINEZ, R. (2010). Derecho Penal del Deporte, op. cit, p. 457.
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una técnica mas precisa se requiere de calma y afinada coordinacion
de la motricidad fina para un correcto desempefio»*%4,

Sibien es cierto que hay division en cuanto al resultado del tipo pues
parte de la doctrina*’® expone que no se exige resultado lesivo en sen-
tido estricto, sino Unicamente la produccion de la situacion objetiva
de riesgo.

En cuanto a la comision del tipo por imprudencia se hace referencia
a un dolo eventual o condicionado en el sentido de que el resultado
No es seguro sino Unicamente posible o eventual y aun asi el autor lo
acepta en el caso de que se produzca“®.

Este titulo de imputabilidad es admitido y acogido por la doc-
trina*®” y con mayor razoén en los supuestos de los menores de edad*?®,
Poniendo un ejemplo de esta casuistica, cabe la posibilidad de que
una persona del entorno del deportista, no necesariamente del mas
inmediato, como podria ser un traumatoélogo deportivo, comunique
al atleta en cuestion que le va a suministrar una sustancia prohibida,
pero sin advertirle de que probablemente le someteran a un control de
dopaje en competiciéon con el fin de buscar sustancias no permitidas
o métodos dopantes*”.

Sibien es cierto que parte de la doctrina®®® no lo admite como valido
y plantea serias dudas frente a supuestos similares al exponer que

494 VEerpuco GUzMAN, S. (2017). op. cit, pp. 304 y 305.

495 CorTEs BEcHIARELLI, E. (2007). El delito de dopaje. op. cit. p. 93; Andrés Domin-
guez, AC. (2002). Los delitos contra la salud publica: especial referencia al delito
de adulteracion y tréfico de animales (articulo 364.2). Tirant lo Blanch. Valencia.
p.73. En este sentido, el ultimo autor referido expone que esta categoria de deli-
tos puede ser mejor definida como de lesién-peligro; la primera afecta al bien
juridico colectivo y la segunda al individual.

496 PoLaiNo NavarreTE, M. (2013). Lecciones de Derecho Penal. Parte general, op.
cit, p.103.

497 Autores como bE VICENTE MARTINEZ, R. (2010). Derecho Penal del Deporte, op. cit,
p. 460; Belesta Segura, L. (2008). op. cit, p. 3 o Cortés Bechiarelli, E. (2007). E/
delito de dopaje. op. cit, p. 93.

498 CorTeEs BEcHIARELL, E. (2007). El delito de dopaje. op. cit, p. 131.
499 VErDUGO GUZzMAN, S. (2017). op. cit, pp. 305y 306.

500 Roca AcariTo, L. (2007). op. cit, pp. 08:1-08:60.
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cualquier persona, no necesariamente un atleta, pueda saber los ries-
gos gue implica un medicamento o sustancia en fase experimental y
sus eventuales efectos secundarios y se aceptan esos posibles ries-
gos, es un riesgo asumido por el sujeto.

3.6.8. Delito de dopaje en los deportes electrénicos

Una vez analizados los aspectos de la teoria del delito de este tipo
penal, del dopaje en el deporte, se procede a su aplicacion al nucleo
de la investigacion, es decir, en los deportes electréonicos®'.

Aunque parezca, a priori, un supuesto un tanto rimbombante y difi-
cil de creer, larealidad evidencia que ya se ha dado y se ha registrado
el dopaje en los deportes electrénicos. De hecho, fue un caso muy
sonado en el sector y con mucho ecoy repercusion a nivel internacio-
nal al tratarse de un videojuego de fama mundial, tal y como es Coun-
ter-Strike: Global Offensive, el eSport mas longevo®°2,

El supuesto fue el siguiente: «<En 2015, Kory "Semphis" Friesen, ex
jugador del club Cloud 9 de CS: GO, reconocié que se encontraba bajo
los efectos del Adderall (sustancia que mejora la capacidad de con-
centracion y aumenta la apreciacion de los sentidos) durante la com-
peticion ESL One Katowice 2015 en la que habia en juego 250.000
dolares, 100.000 de ellos para el equipo vencedor»®°3,

A causa de supuestos como este, la ESL Espafia introdujo modifi-
caciones en el reglamento Masters CS: GO 2017 concretamente en el
apartado 2.4.2 «Sustancias y métodos prohibidos» y en el que incluso
se menciona el Adderall.

«2.4.2.1.4 Categorias de dopaje.

Los casos leves de dopaje serdn castigados con una advertencia y
posiblemente puntos de penalizaciéon menores para el participante. Los casos
graves (por ejemplo, el uso de medicamentos que contengan sustancias

501 Sobre el uso de sustancias o métodos prohibidos por los jugadores en los depor-
tes electrénicos, véase RobricUEZ TEN, J. (2021). op. cit, pp. 1268y 1269.

502 Informacién disponible en: https://www.counter-strike.net/. Ultima consulta
realizada el: 20/02/2024.

503 Guia Legal sobre los e-Sports. Presente y futuro de la regulacion de los e-Sports
en Espana, edit. ONTIER -Liga Profesional de Videojuegos, edicion 2018, p. 19.
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que mejoren el rendimiento, como Adderall) serdn castigados con puntos de
penalizacion, una prohibicion para el Jugador y partida perdida por defecto, asi
como posible descalificacion del equipo».

En dicha normativa, la ESL se remite a su vez, a la lista de sustancias
y métodos prohibidos por la AMA y, por ende, se deduce una intencion
manifiesta de luchar contra el dopaje con las mismas herramientas
que los deportes tradicionales®®4. Asimismo, se remite a la normativa
generada por ESIC, incluyendo todas sus reglas y regulaciones, por lo
que se aplica el CMAS%3,

Cabe retomar de nuevo y traer a colacién en este momento a la
ESIC como dorgano garante y encargado de velar por el respeto, cum-
plimiento, investigacion y enjuiciamiento de cualquier forma de tram-
pas en las competiciones de deportes electrénicos y especialmente
el dopaje.

La ESIC utiliza para ello su vigente normativa, el Cédigo Antido-
paje®® que, a su vez determina en su art. 3 que publicara una lista de
sustancias prohibidas especifica para los deportes electréonicos que
identifique las sustancias prohibidas segun la Politica con la con-
secuente potestad de modificar dicha lista. Dicha lista es publica y
recoge lo siguiente:

«Las siguientes sustancias se consideran PROHIBIDAS a menos que el
jugador haya obtenido una Autorizacion de Uso Terapéutico de acuerdo con el
Articulo 4 de la Politica Antidopaje de ESIC.

Sustancia genérica enumerada seguida de ejemplos de marcas comerciales

Sulfato de anfetamina (Evekeo)

Dextroanfetamina (Adderall y Adderall XR),

Dexedrina (ProCentra, Zenzedi)

Dexmetilfenidato (Focalin y Focalin XR)

Lisdexanfetamina (Vyvanse)

Metilfenidato (Concerta, Daytrana, Metadate CD y Metadate ER, Methylin y
Methylin ER, Ritalin, Ritalin SR, Ritalin LA, Quillivant XR)

504 Cfr. Garcia CARMONA, D. (2025). «Nuevas realidades: la incidencia del Derecho
Penal en los deportes electronicos o eSports». op, cit., p. 282.

505 Informacion disponible en: https://landandlaw.cat/esports-y-adderall-con-
trol-prohibicion-dopaje/. Ultima consulta realizada el: 20/02/2024.

506 Informacion obtenida en: https://esic.gg/codes/anti-doping-code/. Ultima con-
sulta 15/10/2024.
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Los jugadores que utilicen estos tratamientos para una condicion médica
justificable deben consultar las pautas su médico prescriptor y compilar un
Archivo Médico (actualizacidn de la revisién médica) como preparacion para una
solicitud de Exencion de Uso Terapéutico si se informa un Resultado Adverso»®?.

Como se puede observar el Adderall esta expresamente recogido
como sustancia prohibida, y por supuesto, como ya se ha puesto de
manifiesto, el caso anteriormente descrito fue el desencadenante de
dichainclusién en esta lista.

A su vez, existe una excepcion para el uso de este tipo de sustancias
en concretoy es que el jugador en concreto obtenga una Autorizacion
por Uso Terapeutico, AUT en adelante.

Para entender como se puede obtener una AUT en los deportes
electrénicos, se ha de estar a lo dispuesto en el art. 4 del Cédigo Anti-
dopaje que establece que:

«4.1 Los jugadores pueden obtener una AUT por el uso de una sustancia
prohibida cuando el jugador cumple los siguientes criterios:

4.1.1 El Jugador solicita una AUT de conformidad con el Articulo 4.3 a
continuacién con suficiente tiempo y, en cualquier caso, antes de participar en
cualquier Partido o Evento; y

4.1.2 El Jugador experimentaria un deterioro significativo de su salud si se
le retuviera la Sustancia Prohibida durante el tratamiento de una condicién
médica aguda o crénica; y

4.1.3 El uso terapéutico de la Sustancia Prohibida no produciria ninguna
mejora adicional del rendimiento que la que podria anticiparse con el retorno
a un estado de salud normal después del tratamiento de una condicién médica
legitima; y

4.1.4 No existe una alternativa terapéutica razonable al uso de la Sustancia
que de otro modo estaria Prohibida; y

4.1.5 La necesidad del uso de una Sustancia Prohibida no es consecuencia,
total o parcial, de un uso no terapéutico previo de cualquier sustancia incluida
en la Lista de Prohibiciones».

Ademas, se determina que, para el trdmite de una solicitud de AUT
para obtener esta dispensa en el uso de sustancias prohibidas, como
no puede ser de otro modo, se ha de adjuntar a la solicitud la infor-
macion médica con base en el art. 4.3 del Cédigo referido e incluso,

507 Informacion obtenida en: https://esic.gg/codes/esic-prohibited-list/. Ultima
consulta: 13/10/2024.
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en supuestos de emergencia, se puede solicitar la AUT con carac-
ter retroactivo tal y como se determina en el art. 4.4 del citado texto.
También se permite dicha solicitud fuera de los casos de emergencia,
casos que esta normativa no regula, aunque si que identifica que la no
expedicion de la AUT por cauce ordinario no es motivo de emergen-
cia, siempre y cuando sea el jugador el que se someta, costeandose
por su cuenta todas las pruebas médicas pertinentes y que requiere
necesariamente para su aprobacion la presentacion de una tarifa por
un importe de 5000 libras esterlinas.

Asi mismo, como clausula de cierre de tal precepto, en su art. 4.6,
se dispone una suerte de aviso de que es bajo la responsabilidad del
jugador el que se rechace su solicitud y esta sirva como evidencia para
una potencial investigacion de una violacion de la Politica de la ESIC.

Se precisa en este momento que en el registro web de las sancio-
nes, mas detallado en el analisis del delito de corrupcion deportiva, no
existe, por el momento, ninguna sancidén con motivo de dopaje ni nin-
guna causa abierta contra ningun jugador o cualquier otro integrante
al que le sea de aplicaciéon esta norma. Esto implica, necesariamente,
que desde el caso descrito anteriormente y la consecuente toma de
medidas al respecto parece que se ha logrado una disminucién de
estos casos de antideportividad manifiesta®°®,

Esto se afirma pese a que la ESIC puede, discrecionalmente, con
base en el art. 8.1 del Codigo Anticorrupcion no «identificar publi-
camente a ningun participante que esté siendo investigado o que se
alegue que ha cometido un delito en virtud del Coédigo Anticorrup-
cion hasta que haya sido acusado formalmente. A partir de entonces,
ESIC no comentara publicamente los hechos especificos de un caso
pendiente, excepto en respuesta a los comentarios publicos realiza-
dos por (o en nombre de) el participante involucrado en el caso o sus
representantes o cuando sea necesario para preservar la confianza
del publico en la capacidad de ESIC para luchar contra la corrupcion
en los deportes electronicos» y quiza por el momento, no conste nin-
guna causa abierta.

Por supuesto, todas estas acciones y medidas adoptadas por la
ESIC en los deportes electronicos para hacer frente a los casos de
dopaje se hacen con diversas finalidades, pero en esencia, se pueden

508 Informacién obtenida en: https://esic.gg/sanctions/. Ultima consulta:
15/10/2024.
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concretar en la proteccion tanto de la pureza de las competiciones
para que se desarrollen con igualdad y sin perturbaciones como de la
salud de los deportistas®®”.

Como se ha apuntado a lo largo del presente apartado relativo al
delito de dopaje, se hace la concrecion de dicho tipo en los deportes
electronicos puesto que se considera que si deberian quedar englo-
bados y por tanto protegidos por el ya citado precepto 362 quinquies
del CP.

Ello, ademas de los razonamiento expuestos, a partir de otras cues-
tiones como la siguiente y es que si se sigue, verbigracia, la definicién
de deporte la Real Academia Espafiola de la lengua, se define como
«Actividad fisica, ejercida como juego o competicion, cuya practica
supone entrenamiento y sujecidén a normas», podria entenderse que
los deportes electronicos encajan en esta definicidon y, por extension,
quienes practiquen deportes electréonicos serian deportistas, enten-
diendo a estos, nuevamente, segun la RAE, como «persona que prac-
tica algun deporte, por aficidon o profesionalmente».

En este mismo sentido®'°, conforme a lo dispuesto en el articulo 19.1
LD, se considera deportista a «cualquier persona fisica que, de forma
individual o en grupo, practica actividad fisica o deporte en las con-
diciones establecidas en el articulo 2.1 LD», esto es, «mediante una
participacion, individual o colectiva, organizada o no, profesional o no
profesional, se realice con objetivos relacionados con la mejora de la
condicién fisica, psiquica o emocional, con la consecucion de resulta-
dos en competiciones o actividades deportivas, con la adquisicion de
habitos deportivos saludables o con la ocupacion activa del tiempo
de ocio, realizada en instalaciones publicas o privadas, o en el medio
natural».

509 Sobre las sustancias y métodos dopantes en relacion con la proteccion de los
jugadores de deportes electronicos, se recomienda la lectura de SHINOHARA, T.
(2021). «La proteccién de los jugadores de deportes electronicos contra el uso
de sustancias y métodos dopantes en virtud del Convenio Europeo de Derechos
Humanos: el ejemplo suizo». International Journal of Esports, 1(1). Recuperado
de https://www.ijesports.org/article/69/html.

510 Sobre la nocion de deportista y deportista profesional se recomienda GoNzALEZ
GARcia, S. (2025): «Dopaje y deporte profesional en Espafia». En ABADIAS SELMA,
A. Y GUILLEN PAaJuUELO, A. (coords.). Delitos en el deporte: un enfoque juridico con-
temporaneo. Madrid. Tecnos, pp. 211y ss.
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De igual modo, podria llegar a entenderse en tal extremo si se esta
alo dispuesto a la lex artis por remision, en concreto, ala LD en su art.
2.1, se define la practica deportiva como «todo tipo de actividad fisica
que, mediante una participacion, individual o colectiva, organizada o
no, profesional o no profesional, se realice con objetivos relacionados
con la mejora de la condicion fisica, psiquica o emocional, con la con-
secucion de resultados en competiciones o actividades deportivas,
con la adquisicion de habitos deportivos saludables o con la ocupa-
cion activa del tiempo de ocio, realizada en instalaciones publicas o
privadas, o en el medio natural».
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4

SOBRE LA NECESIDAD DEL
COMPLIANCE DEPORTIVO

4.1. Introduccion

Aligual que en el apartado 4 de la presente investigacion se quiere
constatar que no es la intencién ni el objetivo de la misma, analizar
al completo dicha figura, los programas de cumplimiento normativo,
sobre la que se ha escrito de forma ingente y con mucha profundi-
dad y calidad por multiples autores como puede verse en detalle en
la primera nota al pie de pagina de este apartado. El objetivo de este
apartadoy en consonancia, igualmente, con lo dispuesto en el referido
punto 4, es plasmar las caracteristicas esenciales para la compren-
sidn de dicha figura y su ulterior desarrollo en el entorno deportivo y,
en concreto, en el sector de los deportes electronicos.

Una vez hecha, la anterior aclaracidn, se inicia el presente apartado
indicando que, la relativa y cada vez menos nueva realidad del com-
pliance en las empresas espafiolas® sigue extendiéndose por todo

511 Ademas de la bibliografia especifica utilizada en el presente apartado, se ha
revisado aquella elaborada por autores referentes en la materia en el pano-
rama penal de nuestro pais. En este sentido véase, PEREz GoNzALEZ, S. (2020).
«Sobre la culpabilidad empresarial: notas para una coexistencia eficaz de los
articulos 31 bis y 129 del Cddigo Penal». Estudios Penales y Criminoldgicos.
Vol. 40, pp. 179-236; bE LA MaTa Barranco, N.J., Dorico GOMEZ-ALLER, J., Las-
CURAIN SANCHEZ, J.A., NIETO MARTIN, A. (2018). Derecho penal econémico y de la
empresa. Dykinson. Madrid, pp. 129-234; HErRNANDEZ Diaz, L. (2013). «El nuevo
articulo 31 bis del Cédigo penal: exigencias legales (explicitas e implicitas) que
permiten la atribucion de responsabilidad penal a la persona juridica». En DE LA
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el territorio y por todos los ambitos de la realidad llegando incluso al
deporte puesto que, en la mayoria de los casos, su forma juridica es
como la de cualquier otra empresa.
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MaTta BarraNco, N.J Y DE LA CuesTA ArRzAMENDI, J.L. Responsabilidad Penal de las
personas juridicas. Aranzadi. Cizur Menor, pp. 103-128; ZucALDiA EsPINAR, J.M.
(2013). La responsabilidad criminal de las personas juridicas, de los entes sin
personalidad y de sus directivos: (anélisis de los arts. 31 bis y 129 del Cédigo
Penal). Tirant lo Blanch. Valencia, pp. 20 y ss; ZucaLDiA EsPINAR, J.M. (2010).
«Societas delinquere potest: andlisis de la reforma operada en el Codigo Penal
espafiol porla LO 5/2010, de 22 de junio». La ley penal: revista de derecho penal,
procesal y penitenciario, num. 76, p. 1; BacicaLurPo SAGESSE, S. (2011). «Los crite-
rios de imputacion de la responsabilidad penal de los entes colectivos y de sus
érganos de gobierno (arts. 31 bis y 129 CP)». Diario La Ley, num. 7541, pp. 1-14;
BauceLLs LLADOS, J. (2013). «Las penas previstas para la persona juridica en la
reforma penal de 2010: un analisis critico». Estudios Penales y Criminoldgicos,
pp. 175-218; CarRBONELL MATEU, J.C. (2010). «Responsabilidad penal de las perso-
nas juridicas. Reflexiones en torno a su «dogmatica» y al sistema de la reforma
de 2010». Cuadernos de politica criminal, num. 101, pp. 5-33; bE LA CUESTA ARzA-
MENDIA, J.L. (2013). «Responsabilidad penal de las personas juridicas en el Dere-
cho espafiol». En bE LA MaTAa BARRANCO, N.J Y DE LA CUESTA ARZAMENDI, J.L. Res-
ponsabilidad Penal de las personas juridicas. Aranzadi. Cizur Menor, pp. 49-102;
FelJoo SANcHEZ, B.J. (2016). «La persona juridica como sujeto de imputacién
juridico-penal». En Bayo FERNANDEZ, M., FEIJ0O SANCHEZ, B.J Y GOMEZ-JARA DiEz,
C. Tratado de responsabilidad penal de las personas juridicas: adaptado a la Ley
1/2015, de 30 de marzo, por la que se modifica el Cédigo Penal. Aranzadi. Cizur
Menor, pp. 49-64. FElvoo SANCHEZ, B.J. (2016). «Las caracteristicas basicas de la
responsabilidad penal de las personas juridicas en el Cédigo Penal espafiol». En
BaJo FERNANDEZ, M., FEIJOO SANCHEZ, B.J. Yy GomMEZ-JARA Diez, C. Tratado de res-
ponsabilidad penal de las personas juridicas: adaptado a la Ley 1/2015, de 30 de
marzo, por la que se modifica el Cddigo Penal. Aranzadi. Cizur Menor, pp. 67-73;
FERNANDEZ TERUELO, J. (2019). «Responsabilidad penal de las personas juridicas:
el contenido de las obligaciones de supervisidn, organizacion, vigilancia y con-
trol referidas en el art. 31 bis 1. b) del Codigo Penal espafiol». Revista electrdnica
de ciencia penal y criminologia, nim. 21; Gomez TomiLLo, M. (2015). «Los distin-
tos modelos de imputacioén de responsabilidad a las personas juridicas: sistema
espafiol». En Juanes Peces, A. (coord.). Responsabilidad penal y procesal de las
personas juridicas, Memento experto. Francis Lefebvre. Madrid, pp. 39-58; Jua-
NEs PEeces, A. (2015). «Introduccion a la responsabilidad penal de las personas
juridicas. Consideraciones generales y problemas sustantivos y procesales que
dicha responsabilidad suscita». En JUANES PECES, A. (coord.). Responsabilidad
penal y procesal de las personas juridicas, Memento experto. Francis Lefebvre.
Madrid, pp. 7-20; LascuraiN SANCHEZ, J.A. (2013). «Compliance, debido control y
unos refrescos». En ARROYO ZAPATERO, L. Y NIETO MARTIN, A. El derecho penal eco-
ndmico en la era compliance. Tirant lo Blanch. Valencia, pp. 111-135 y Mir Puig,
S. (2004). «Una tercera via de responsabilidad penal de las personas juridicas».
Revista Electrdnica de Ciencia Penal y Criminologia, num. 6, pp. 1-17.
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A suvez, el mundo del deporte es un nicho para la comision de acti-
vidades delictivas. Esta afirmacién se debe a una observacion de la
realidad y se deriva de premisas y evidencias como las ingentes can-
tidades de dinero que mueve solamente un evento deportivo, como
la Superbowl, la Champions League, un Grand Slam, carreras de la
Formula 1 0 Moto GP, el mundial del eSport LOL entre muchos otros,
que movilizan anualmente a millones de personas, tanto a de forma
presencial como a virtual siendo espectadores desde sus hogares o
desde el recinto deportivo en el que se celebre el evento en cuestion.

Ante este tipo de acontecimientos se manifiestan diversas modali-
dades delictivasy de entraellas, principalmente, destacan lade carac-
ter econdmico. No obstante, es importante analizar estos comporta-
mientos delictuales desde el seno de las entidades deportivas como
pueden ser los clubes y si, en la actualidad tras las ultimas reformas
del CPydela LD, estdn dotadas de herramientas suficientes capaces
de disuadir este tipo de comportamientos entre los integrantes de las
referidas entidades o, si, por el contrario, es necesario incidir en este
extremo y reforzarlo con la intencién de evitar ulteriores comisiones
delictivas en su seno.

Las actividades ilicitas se pueden cometer, potencialmente, en el
seno de cualquier empresa y el mundo deportivo, como ya se antici-
paba con anterioridad en el inicio de este apartado, no esta exento de
estas y mucho menos si las entidades que los componen carecen de
un cierto control interno que aglomere el caracter preventivo y disua-
sorio de dichas acciones delictivas.

Son diversos los motivos los que deberian conducir a las diferen-
tes entidades deportivas a adoptar y ejecutar un programa de cum-
plimiento normativo®?. De entre ellos cabe destacar la prevencién en
la consumacion de este tipo de acciones ilicitas, es decir, una suerte
de proteccidn ad intra conocida por todos los empleados que suprima
cualquier atisbo de oportunidad delictiva; una proteccion ad extra para
la posible atenuacidén de la responsabilidad penal una vez hayan acon-
tecido tales hechos e incluso eximirse de tal responsabilidad en aque-
llos supuestos en los que se cometan irregularidades por directivos y

512 Sobre la adopcion de programas de cumplimiento normativo en las entidades
deportivas véase, Diaz Y Garcia CoNLLEDO, M. (2021). «Criminalidad y deporte».
En Gamero Casapo, E. vy MiLLAN GarrIDO, A. (dirs.). Manual de Derecho del
Deporte. Tecnos. Madrid, p. 961.
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empleados®® y finalmente, el dafio reputacional al que se enfrenta tal
entidad deportiva al evidenciar que o no tiene implantados mecanis-
mos para evitar dichas acciones o que, si los tuviera, es palmario que
no funcionan, no son eficaces y hay que dirimir responsabilidades.

En este sentido, y, como no puede ser de otro modo, que se come-
tan ilicitos en el seno de una entidad deportiva no solo produce dafio
reputacional a dicha entidad, sino que se produce, inevitablemente,
una contaminacion de dicho deporte en particular y de la cultura del
deporte en general y no solo de suimagen sino desde sus estamentos
mas nucleares. Consecuencia esta, por supuesto, indeseada por cual-
quier aficionado, seguidor del deporte y deportista o activo del sector.

El deporte avanzay evoluciona, es innegable que conforme se desa-
rrollan nuevos medios, nuevas tecnologias, verbigracia el Video Assis-
tant Referee®, mas conocido por sus siglas VAR en el futbol profe-
sional, las entidades deportivas deben adaptarse en consonancia a
dichos avances y emplear medios y herramientas suficientes que les
permitan seguir con sus funciones principales y aportar valor a la cul-
tura deportiva espafiola.

Mas si cabe han avanzado los deportes electronicos en las ultimas
décadas, ya que, como se ha expuesto sumariamente en la presente
investigacion, van en sinergia con las nuevas tecnologias, o que pro-
duce cada vez mejores consolas, en cuanto a potencia y capacidad
entre muchos otros factores, mejores videojuegos en lo que refiere
a calidad de la imagen, jugabilidad, etc., y mejor conexion a internet.
Este crecimiento aunado con la juventud de la industria y la disper-
sion legislativa de la que se tiene que valer para tratar de consoli-
darse y seguir creciendo evidencia, como se ha puesto de manifiesto

513 «En este supuesto los afectados serian las terceras personas o proveedores,
que pueden ser perjudicados por ilicitos como la estafa». Cfr. FERNANDEZ TORRES,
J.M. (2020). «Andlisis, implantacién e incidencia del compliance en el Derecho
del Deporte». FairPlay. Revista de Filosofia, Etica y Derecho del Deporte, num.
16, p. 63.

514 Un sistema de videoarbitraje (VAR) es una herramienta de apoyo para los miem-
bros del equipo arbitral en el terreno de juego. El uso de un equipo arbitral de
video en el futbol se incluyd en la edicion de 2018-19 de las Reglas de Juego
y se puso en practica con éxito en la Copa Mundial de la FIFA 2018™. Desde
entonces, el sistema se ha implantado en mas de 100 competiciones de todo el
planeta. Informacidn obtenida en: https://inside.fifa.com/es/innovation/world-
cup-2022/video-assistant-referee-var. Ultima consulta 29/10/2025.
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anteriormente en la presente investigacion, un sector inmensamente
«atractivo» para los delincuentes y un primer paso en la lucha contra
esta criminalidad es contar con un programa de cumplimiento.

4.2. Concepto de compliance

Para entender la funciéon de los programas de cumplimiento en
nuestro ordenamiento juridico, hay que remontarse unos afios atras,
en concreto, al afio 2010 cuando se promulgd la LO 5/2010, de 22 de
junio, por la que se modifica el CP de 1995 y que tuvo su respectiva
entrada en vigor a los seis meses, el 23 de diciembre de 2010 y que
introdujo en nuestro ordenamiento juridico la regulacién de la respon-
sabilidad penal de las personas juridicas por los delitos cometidos por
sus dirigentes o empleados.

La norma referida en el parrafo anterior, como bien es sabido, llamd
poderosamente la atencion y fue muy criticada por la doctrina®® ya
que no contenia ni una sola norma procesal que hiciera factible su
enjuiciamiento.

Cinco afios después, el CP volvid a sufrir una modificacion, en con-
creto, por la LO 1/2015, de 30 de marzo, por la que se modifica la LO
10/1995, de 23 de noviembre, del CP, que, como principal novedad
incluyd la posibilidad de que las personas juridicas queden exentas de
responsabilidad penal si han adoptado, aplicado y ejecutado eficaz-
mente un programa de cumplimiento.

Para entender debidamente lo relativo al modelo de organizacién
y gestioén por el que las personas juridicas pueden quedar exentas de
responsabilidad penal, ha de estarse a lo dispuesto en el art. 31. bis
5 del CP que establece seis requisitos base para que pueda llegar a
aplicarse esa exencién de la responsabilidad penal a la que refiere el
mismo precepto en los primeros puntos, 1y 2 respectivamente. En
esencia, en el CP se determina que los modelos de prevencion podran
tener el efecto eximente «siempre que no se haya producido una omi-
sidn o un ejercicio insuficiente de las funciones de supervision, vigilan-

515 Cfr. BANACLOCHE PALAO, J. (2018). «Dilemas de la defensa, principio de oportuni-
dady responsabilidad penal de las personas juridicas» En AA. VV. La responsa-
bilidad penal de las personas juridicas. Homenaje al Excmo. Sr. D. José Manuel
Maza Martin, Fiscalia General del Estado. Madrid. pp. 13-40.
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ciay control por parte del 6rgano»%' o «los autores individuales hayan
cometido el delito eludiendo fraudulentamente los modelos de orga-
nizaciony prevencion»®”.

En este momento, hade precisarse que el CP noimpone alasempre-
sas una obligacién legal de implementar un modelo de prevencion de
delitos, sino que establece aquellas condiciones, bajo las cuales, las
personas juridicas podrian llegar a quedar exentas de responsabili-
dad penal®®,

Los programas de «cumplimiento normativo» constituyen el sis-
tema interno de control y supervision de la actividad empresarial
mediante el cual las empresas y sus drganos se organizan para operar
armonicamente con el Derecho vigente®”.

Cabe destacar que el apartado 1a) del citado precepto, del art. 31 bis
del CP y estando de este modo de acuerdo con el criterio de la Fiscalia
General del Estado «amplia notablemente el circulo de sujetos de este
criterio de imputacion, que permite incluir a quienes, sin ser propia-
mente administradores o representantes legales de la sociedad, forman
parte de 6rganos sociales con capacidad para tomar decisiones, asi
como a los mandos intermedios, apoderados singulares y a otras per-
sonas en quienes se hayan delegado determinadas funciones, incluidas
las de control de riesgos que ostenta el oficial de cumplimiento».

Por supuesto, adoptar y ejecutar eficazmente un programa de com-
pliance no tiene la Unica finalidad de prevenir el riesgo de que los miem-
bros de una entidad deportiva cometan delitos, sino que también tiene
otros objetivos como promover que todos los integrantes de esta cum-
plany desempefien sus respectivas funciones con la debida diligenciay
de forma integray ética y conforme a la legislacion vigente.

En esencia, el contar con un programa de cumplimiento implica
actuar conforme alalegalidad, entendiendo ésta en un sentido amplio,
que abarca las obligaciones derivadas de las diferentes ramas del
ordenamiento juridico, penal, civil, administrativa, etc., pero también

516 Art.31bis2 4.°del CP.
517 Art. 31bis 2 3.°del CP.

518 BacicaLUPO SAGGESE, S. (2021). «Compliance». Eunomia. Revista en Cultura de la
Legalidad, 21, p. 267.

519 RotscH, T.(2012). «Criminal Compliance». InDret, 1, p. 2.
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implica actuar, a nivel interno, conforme las directrices de la entidad
deportiva en cuestion®%°.

Enestesentido, esrelevanteynecesariotraeracolacionlodispuesto
enla Circular1/2016, de 22 de enero, sobre |la responsabilidad penal de
las personas juridicas conforme a la reforma del CP efectuada por LO
1/2015 en la que se indica, en su punto 5.3. sobre condiciones y requi-
sitos de los modelos de organizacion y gestidon que «Los programas
deben ser claros, precisos y eficaces y, desde luego, redactados por
escrito. No basta la existencia de un programa, por completo que sea,
sino que debera acreditarse su adecuacion para prevenir el concreto
delito que se ha cometido, debiendo realizarse a tal fin un juicio de
idoneidad entre el contenido del programay la infraccién. Por ello, los
modelos de organizacién y gestiéon deben estar perfectamente adap-
tados a la empresay a sus concretos riesgos»°®?',

Las infracciones e ilicitos que presentan un mayor riesgo y probabi-
lidad de comisidon por parte de las personas juridicas son en su mayo-
ria de naturaleza econdmica, como las defraudaciones tributarias. En
este sentido, las personas juridicas presentan una serie de obligacio-
nes fiscales y tributarias a las que han de hacer frente y cuyo incum-
plimiento puede conllevar, en funcién de la gravedad y de la cuantia a
una sancion en el orden penal.

Si bien es cierto que a nivel general, los delitos econdmicos cometi-
dos por las empresas suelen ser los mas notorios y conocidos por diver-
s0s motivos, pero en esencia, por las ingentes cantidades de dinero que
circulan tanto a nivel mundial como en nuestro pais, al igual que a nivel
especifico en el sector deportivo, hay que dejar evidenciado que las
personas juridicas pueden cometer muchos otros ilicitos®??, que siem-
pre han de estar reflejados como sistema numerus clausus®?® como el

520 Cfr. NieTo MARTIN, A. (2015). «El cumplimiento normativo». En NiETo MARTIN, A. (dir.)
Manual de cumplimiento normativo en la empresa. Tirant lo Blanch. Valencia, p. 25.

521 Circular 1/2016, de 22 de enero, sobre la responsabilidad penal de las personas
juridicas conforme a la reforma del CP efectuada por LO 1/2015. Disponible en:
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=FIS-C-2016-00001.

522 Lo recoge de forma muy visual la Doctrina de la Fiscalia General del Estado en su
Circular 1/2016, de 22 de enero, sobre la responsabilidad penal de las personas juri-
dicas conforme a la reforma del Cédigo Penal efectuada por Ley Organica 1/2015.

523 Cfr. Dorico GOoMEz- ALLER, J. (2018). «La responsabilidad penal de las personas
juridicas. En be LA MATA BARRANCO, N.J., DorPico GOMEZ-ALLER, J., LASCURAIN SAN-
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trafico ilegal de 6rganos, trata de seres humanos, delitos relativos a la
prostitucién y corrupcion de menores; delitos contra la intimidad, alla-
namiento informatico y otros delitos informaticos; delitos contra la pro-
piedad intelectual e industrial, el mercado y los consumidores, etc.5?4,

De estas obligaciones fiscales y tributarias no quedan exentos los
clubes deportivos y como se puede observar en el mundo del fut-
bol, muchos clubes presentan cuantiosas deudas tributarias con la
Hacienda Publica por diversos motivos, en especial, por una mala
gestidn econdmica de sus dirigentes y su escaso compromiso con el
cumplimiento de sus obligaciones fiscales®?®.

4.3. Programas de cumplimiento en el deporte

Pues bien, unavez que se ha plasmadoy analizado la figura del com-
pliance e igualmente se ha introducido la necesidad de su aplicacién
en el deporte, es necesario exponer y analizar los principales motivos
por los que se estima necesaria esta implementacion.

Antes de ello y, en primer lugar, ha de destacarse que, ademas del
alcance legal de la funcion del compliance program en relaciéon con la
exenciony a la atenuacion de las penas, la esencia de su implantacion
ha de orbitar alrededor de conseguir un mayor entorno de control en
la entidad para fomentar una cultura de cumplimiento®? o cultura de
compliance®?.

En segundo lugar, debe precisarse que pese a que ciertas entidades
deportivas, como los clubes de futbol, puedan llegar a recibir alguna

cHez, J.A Y NiETo MARTIN, A. (2018). Derecho penal econdmico y de la empresa.
Dykinson. Madrid, p. 130.

524 Se ofrece un listado completo de los delitos por los que puede deducirse res-
ponsabilidad penal para las personas juridicas en Dorico GomMEzZ- ALLER, J.
(2018), op. cit, pp. 167 y 168.

525 Cfr. SoLAR RobriGUEZ, J. (2017). «Programas de cumplimiento penal en clubes de fut-
bol». Fairplay Revista de Filosofia, Etica y Derecho del Deporte, nim. 9. pp. 68 y 69.

526 SANcHEz, J. 2016. El compliance en las federaciones y clubs deportivos. lusport.
https://iusport.com/archive/24180/el-compliance-en-las-federaciones-y-clubs-de-
portivos.

527 Informacién disponible en: https://hazrevista.org/rsc/2019/02/complian-
ce-y-debida-diligencia-ausentes-en-el-caso-manuel-brinas/. Ultima consulta:
26/04/2025.
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subvencién publica®?®, siguen conformando la esfera juridico-privada
y no se integran en la esfera juridico-publica. Esto es relevante puesto
que tal y como reza el art. 31 quinquies 1 del CP «lLas disposiciones
relativas a la responsabilidad penal de las personas juridicas no seran
aplicables al Estado, a las AAPP territoriales e institucionales, a los
Organismos Reguladores, las Agencias y Entidades publicas Empre-
sariales, a las organizaciones internacionales de derecho publico, ni a
aquellas otras que ejerzan potestades publicas de soberania o admi-
nistrativas». En este sentido, es claro que los clubes de futbol que-
dan exentos de lo dispuesto en el citado precepto, pero es discutible
su aplicacion a las Federaciones deportivas sobre las que se realiza
alguna precision.

Las Federaciones deportivas se rigen por lo dispuesto en el ya
citado RD 1835/1991, de 20 de diciembre, sobre Federaciones depor-
tivas espafiolas. En el art. 1.1de esta norma se expone que: «Las Fede-
raciones deportivas espafiolas son Entidades asociativas privadas, sin
animo de lucroy con personalidad juridica y patrimonio propio e inde-
pendiente del de sus asociados.

Ademads de sus propias atribuciones, ejercen por delegacién fun-
ciones publicas de caracter administrativo, actuando en este caso,
como agentes colaboradores de la Administracion Publica».

A su vez, el art. 1.4 indica que: «Las Federaciones deportivas espa-
folas son Entidades de utilidad publica, lo que conlleva el recono-
cimiento de los beneficios que el ordenamiento juridico otorga con
caracter general a tales Entidades, y mas especificamente a los reco-
nocidos a las mismas en la Ley del Deporte». Aunque este RD hace
referencia expresa a la ya derogada LD de 1990, verbigracia en su art.
2 en el que estipula que las Federaciones deportivas espafiolas se
rigen por lo dispuesto en aquella norma, en la vigente LD se refiere en
estos mismos términos en su art. 43.75%°. En este mismo sentido se

528 Cfr. Gimeno BeviA, J. (2017). «Los clubs de fatbol ante el partido de su responsa-
bilidad penal. Analisis de los casos "Osasuna"y "Neymar"». Revista Aranzadi de
Derecho de Deporte y Entretenimiento, num. 55, p. 67.

529 Las federaciones deportivas espafiolasy las federaciones autondémicas integra-
das en aquellas son entidades de utilidad publica, lo que conlleva el reconoci-
miento de los beneficios que el ordenamiento juridico otorga con cardcter gene-
ral a tales entidades, y mas especificamente aquellos que sean reconocidos en
la legislacion deportiva en cada momento.
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refiere la LD en su art. 43 sobre la naturaleza juridica de las federacio-
nes deportivas espafiolas.

No obstante, sobre los efectos que despliega la declaracion de uti-
lidad publica recogida en el art. 42 de la LD, nada se dice sobre la res-
ponsabilidad, aunque si que se entiende contemplada en lo referente
al régimen de responsabilidad previsto en el art. 98 del mismo cuerpo
legal y que remite a su vez al procedimiento del art. 101 de la Ley
39/2015, de 1de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de
las Administraciones Publicas.

Pues bien, una vez hechas estas precisiones parece claro que las
federaciones deportivas espafiolas no necesitan contar en su haber
con un programa de cumplimiento normativo y se regiran por las dis-
posiciones generales de la responsabilidad de las AAPP.

Con base en los anteriormente expuesto, la necesidad de implantar
el sistema del compliance en las empresas, hoy en dia es una realidad
avalada por la jurisprudencia del TS que es perfectamente extrapola-
ble a las entidades deportivas®®.

Por extensiéon, muchas de las entidades deportivas en Espafia, como
los referidos clubes de futbol®®, ostentan un modelo juridico muy simi-
lar al de cualquier empresa al uso y, por consiguiente, algunos de los
motivos que justifican la necesidad de la existencia de programas de
cumplimiento normativo es la misma.

Podrian dividirse estos motivos en dos vertientes muy claras, pero
conunmismonucleoounamismaraiz. Porunlado, lavertiente externa,
es decir, para evitar que, a consecuencia de acciones producidas en
el seno de una entidad deportiva se produzcan perjuicios a terceros
implicados en las relaciones juridicas y, por otro lado, la vertiente
interna, que conlleva connotaciones de mala imagen, mala publicidad

530 En este sentido es significativa e ilustrativa la STS de 18 de julio de 2018. STS
2947/2018 - ECLI:ES:TS:2018:2947.

531 De hecho, las clasificaciones existentes sobre los clubes deportivos ya se con-
templaban en la anterior ley 10/1990, de 15 de octubre, del Deporte, en concreto
en el art. 15. En la vigente Ley 39/2022, de 30 de diciembre, del Deporte, no se
contempla un precepto con dicha clasificacién, pero se recogen en diversos
preceptos de dicha norma y en diferentes disposiciones. Véase los arts. 69 a 74
en lo relativo a las Sociedades Andnimas Deportivas, la Disposicion Adicional
décima para los clubes deportivos elementales o basicos.
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y dafio reputacional®®? que pueden llegar a tener unas repercusiones
fatales en el porvenir de cualquier empresa en general y de cualquier
entidad deportiva en concreto®®s,

Ademas de lo sefialado con anterioridad, el hecho de contar con un
programa de cumplimiento mejora sobremanera la imagen de la enti-
dad o institucion en cuestidn siendo un aliciente para la inversion y
la relacion de terceras empresas o interesados como podria ser una
aseguradora que podria considerarlo como un extra para depositar su
confianza en tal empresay mejorar asi las polizas®34.

4.3.1. Casos relevantes en el deporte

Sefalado lo anterior, cabe exponer algunos de los casos mas sig-
nificativos de acciones ilicitas en el entorno deportivo y en los que los
programas de cumplimiento han tenido una presencia notoria cuanto
menos.

Todo ellos, abordan casos del futbol y se destaca que «los clubes de
futbol pueden ser penalmente responsables por la comisién de deter-
minados delitos. Primero deben ser imputados, seguidamente acusa-
dos y, finalmente condenados; es decir, que sean enjuiciados penal-
mente. El enjuiciamiento penal del club de futbol no debiera diferir del
realizado a cualquier entidad mercantil de naturaleza privada»®2®,

En primer lugar, cabe resaltar las obligaciones fiscales y tributa-
rias que presentan las entidades deportivas y en lo que a su incum-
plimiento se refiere, existen en nuestro pais, diversos casos dirimidos

532 Cfr. MeNeENDEZ CoNca, L. (2023). «Los compliance programs en los clubes de fut-
bol». En FiLLAL Mazo, A. vy PErez CALLE, R. (coords.). Un mundo en aceleracion:
las ciencias juridicas, econdmicas y sociales ante los retos del S XXI. Dykinson.
Madrid, p. 749.

533 Cfr. en este sentido, SANCHEZ SEVILLA, R. Y SoLAR RobpricUEZ, J. (2025). «La res-
ponsabilidad penal de las entidades deportivas conforme al articulo 21 bis CP».
En ABaDIiAS SELMA, A. Y GUILLEN PaJueLo, A. (coords.). Delitos en el deporte: un
enfoque juridico contempordneo. Madrid. Tecnos, p. 144.

534 Cfr. MaGro SERVET, V. (2019). «La necesidad del buen compliance en el derecho
del deporte». Diario La Ley, num. 9402, Seccion Doctrina. Wolters Kluwers, pp. 2
y ss.

535 GIMENO BEVIA, J. (2014). El proceso penal de las personas juridicas. Aranzadi,
Navarra.
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por la justicia de entre los que cabe destacar el «Caso Neymar»®3 por
el que el Futbol Club Barcelona fue condenado, en una sentencia de
conformidad, al pago de 5,5 millones de euros, monto redondeado, en
concepto de multa, por la comision de dos delitos contra la Hacienda
Publica, en concreto, de los arts. 305.1y 2, 305 bis 1ay 310 bis del CP
debido al fichaje del jugador brasilefio®¥. También es de destacar que
se le aplicé a la entidad deportiva la atenuante de reparacion del per-
juicio causado y la atenuante de establecimiento de medidas eficaces
para prevenir y descubrir delitos que en el futuro puedan cometerse.

Pese a ser este, uno de los casos con mayor y repercusion y alcance
mediatico de los ultimos afios en el mundo deportivo, existen otros
supuestos que presentan ciertas similitudesy en los que han sido con-
denados otros clubes deportivos, entre los que cabe destacar®®:

- Club Atlético Osasuna®’: condenado como persona juridica
responsable por delito contra la Hacienda Publica del art. 305
bis del CP (defraudacion del Impuesto sobre el Valor Ailadido,
IVA, de los afios 2010, 2011, 2012, 2013 respectivamente con
multas econdmicasy pérdida de la posibilidad de obtener sub-
venciones o ayudas publicas y del derecho a gozar de benefi-
cios o incentivos fiscales o de la Seguridad Social y defrauda-
cion del Impuesto sobre la Renta de las Personas Fisicas, IRPF,
en el afo 2012, mismas penas que para el IVA, aunque variando

536 Para un detallado desarrollo del caso Neymar se recomienda la lectura de DEL
Amo SANcHEZ, J.M. (2023). «El caso Neymar. Un breve andlisis de la SAP Barce-
lona de 12 de diciembre de 2022». Diario La Ley, num. 10212.
Dicha sentencia es la Sentencia de la AP de Barcelona de 12 de diciembre de
2022. SAP B 12154/2022 - ECLI:ES:APB:2022:12154.

537 SAP de Barcelona, del 14 de diciembre de 2016. SAP B 13399/2016 -
ECLI:ES:APB:2016:13399.

538 Sobre todos estos casos, es decir, el caso Neymar, asi como lo relativo al Club
Atlético Osasuna y al Real Zaragoza Sociedad Anonima Deportiva, véase SAN-
CHEZ SEVILLA, R. Y SoLAR RobpricuUEZ, J. (2025). op. cit, pp. En el mismo sentido
Cfr. MARTINEZ PATON, V. (2021). «Régimen de responsabilidad penal de las perso-
nas juridicas aplicado al deporte». En VERDUGO GUzMAN, S. Tratado de Derecho
deportivo. Aranzadi. Navarra, pp. 471-479.

539 Sobre este caso, asi como sobre el caso Neymar, se recomienda GARcia HERRERA,
A. (2017). «Prevenir la corrupcion en la gestidn de federaciones y clubes de fut-
bol: La eficacia de las practicas de Buen Gobierno y del Compliance Penal».
Revista Internacional de Transparencia e integridad, num. 4.
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las cuantias). Pese a la pena referida, cabe destacar que en este
caso concurrid la circunstancia atenuante de reparaciéon del
dafio del art. 31 bis 4 c¢) y haber establecido medidas eficaces
para prevenir y descubrir este tipo de delitos del art. 31 bis d)
del CP540,

Real Zaragoza Sociedad Anonima Deportiva: condenado como
autor responsable de un delito contra la Hacienda Publica del
art. 305 bis. A) primero y segundo en relacion con el arts. 305
6.°y 7°y con el 305 bis 2 CP concurriendo, al igual que en el
caso anterior, la atenuante de reparacion del dafio del art. 21.5
CP, a las penas de 100.000 € de multa y pérdida de la posibili-
dad de obtener subvenciones o ayudas publicas y del derecho
a gozar de los beneficios o inventivos fiscales de la Seguridad
Social durante nueve meses®*.

Rayo Vallecano Sociedad Andnima Deportiva: condenado por
la AP de Madrid de 16 de julio de 2018%%, en relacién con el
impuesto del IVA y del IRPF del ejercicio de 2010 con multas eco-
nomicasy la pérdida de |la posibilidad de obtener subvenciones o
ayudas publicas y del derecho a gozar de los beneficios o incen-
tivos fiscales o de la SS. Cabe destacar que en este caso también
se aplicaron atenuantes, dos fueron simples, por confesiény por
reparacion del dafio causado y una cualificada por colaboracién
con la investigacion. Esta sentencia fue recurrida ante el TS que
también condend en sentencia de 8 de octubre de 202054 como
responsable de un delito contra la Hacienda Publica en relacién
con el pago del IRPF del cuarto trimestre de 2010.

No se analiza con profundidad las figuras delictivas como el delito
contra la Hacienda Publica y la Seguridad Social, sino que, con los
cuatro supuestos anteriormente analizados, en los que se condena a
una entidad deportiva (en todos los casos, como ya se apuntaba, en
el futbol), se evidencia que tener implantado un sistema de cumpli-

540

541

542

543

SAP de Navarra de 15 de septiembre de 2020. SAP NA 955/2020 -
ECLIEES:APNA:2020:955.

SAP de Zaragoza de 2 de marzo de 2020. SAP Z 237/2020 - ECLI:ES:APZ:2020:237.

SAP de Madrid de 16 de julio de 2018. SAP M 14343/2018 -
ECLIS:ES:APM:2018:14343.

STS de 8 de octubre de 2020. STS 3201/2020 - ECLI:ES:TS:2020:3201.
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miento adecuado, eficiente y revisado, sirve, en todo caso, para ate-
nuar la responsabilidad penal de la persona juridica®*.

Las entidades deportivas como personas juridicas, al igual que
cualquier empresa de corte tradicional tal y como se ha expuesto con
anterioridad, también pueden incurrir en otras tipologias delictivas a
las ya referidas como por ejemplo el delito de blanqueo de capitales
regulado en los arts. 298 y siguientes del CP.

Los delincuentes pueden hacer uso del deporte para legitimizar las
ganancias provenientes de un delito o para perpetrar actividades ile-
gales en busca de beneficios econdmicos. Asi se pone de manifiesto
en un informe realizado por el GAFI***y en esa misma linea a raiz de lo
propuesto por tal organismo se pronuncia el Parlamento Europeo en
alguna de sus proposiciones, en concreto, en la enmienda 16 Conside-
rando 18 de su informe sobre la propuesta de Reglamento del Parla-
mento Europeo y del Consejo relativo a la prevencion de la utilizacién
del sistema financiero con fines de blanqueo de capitales o financia-
cion del terrorismo?®4,

Por supuesto, estos ilicitos son susceptibles de comisién en cual-
quier deporte o modalidad deportiva, pero reviste de especial relevan-
ciay atractivo en el futbol como consecuencia de la cantidad ingente
de dinero, traducida en cientos de millones de euros que confluyen
en la celebracién de eventos deportivos concretos y mas si cabe el
flujo monetario derivado del mercado de fichajes (especialmente en
verano) y acentuado todavia mas si se tiene en cuenta que, dicho flujo,
es transfronterizo y dificulta mucho su seguimiento por parte de enti-
dades de control financiero nacionales e internacionales. Ademas, la
gran cantidad de figuras que conforman la industria como los agentes

544 Sobre la posibilidad del compliance como atenuante Cfr. LorEz MARTINEZ, R.
(2021). «Gobernanza y Fair Play financiero y tecnolégico». En Gamero Casapo, E.
Y MILLAN GARRIDO, A. (dirs.). Manual de Derecho del Deporte. Tecnos. Madrid. pp.
1091y ss.

545 Cfr. FATF report. Money Laundering through the Football Sector. Disponible en:
https://www.fatf-gafi.org/content/dam/fatf-gafi/reports/ML%20through%20
the%20Football%20Sector.pdf.coredownload.pdf?utm_source=chatgpt.com.
Ultima consulta: 29/10/2025.

546 Informacion obtenida en: https://www.europarl.europa.eu/doceo/documen-
t/A-9-2023-0151_EN.html. Ultima consulta: 29/10/2025.
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intermediarios y otros, son elementos que hacen al futbol atractivo,
cuanto menos, para el blanqueo de capitales®.

Ha de destacarse que, dentro del futbol espafiol, hasta el momento,
no se ha registrado ningun supuesto de blanqueo de capitales, si
bien es un riesgo penal relevante en el que la doctrina pone su foco
de atencion’,

Ademasdelosanterioresyenconsonanciaconloque se haexpuesto
anteriormente, existen otros tipos delictivos susceptibles de comision
en el seno de una entidad deportiva. Cabe traer a colacion el cono-
cido «Caso camisetas»®¥, en el que se condeno al que fuera alcalde
de Marbella y presidente del Club Atlético de Madrid, Jesus Gil y Gil,
por un delito de prevaricacién y un delito de trafico de influencias.

A diferencia de las personas juridicas tradicionales, dentro los
potenciales tipos delictivos a cometer por una entidad deportiva, ha
de destacarse el delito de corrupcion deportiva, analizado previa-
mente con detalle. En este sentido, con independencia de la liga y
de la categoria en la que se esté, siempre hay ciertas posibilidades
de sospecha de amafios de partidos, es decir, de adulteracion de los
resultados de las competiciones deportivas, especialmente cuando
una competicidn regular estd llegando a su finy los clubes se disputan
el ascenso y descenso de categorias o su clasificaciéon para determi-
nadas competiciones internacionales®%°.

547 Cfr. PaLmA HERRERA, J.M. (2014). «El blanqueo de capitales en el futbol». Revista
cuatrimestral europea sobre prevencion y represion del blanqueo de dinero,
num.2.

548 GiMENO BEvia, J. (2016). «Problemas actuales de la corrupcién en el futbol:
aspectos penales y procesales». Revista Aranzadi Doctrinal, num. 5, pp. 233
y ss.; SoLAR RoDRIGUEZ, J. (2017). op. cit, pp. 70 a 72; RobricUEZ MONSERRAT, M.
(2018). «La responsabilidad de los clubes de futbol: ses necesario un enfoque
penal?». Revista General de Derecho Penal, nim. 30. pp. 14 y 15 0 FERNANDEZ
TorrEs, J.M. (2020). op. cit, pp. 77 a 79.

549 Conocio el caso la AP de Mélaga en su sentencia de 10 de octubre de 2000.
SAP MA 3965/2000 - ECLLES:APMA:2000:3965. Este fallo fue confirmado
a su vez por el TS en su sentencia del 5 de abril de 2002. STS 2436/2002 -
ECLITS:2002:2436.

550 En el mismo sentido, Cfr. FERNANDEZ ToRRES, J.M. (2020). op. cit, p.84; TORRES
FerNANDEZ, M.E. (2017). «El delito de fraude en la competicion deportiva del art.
286 bis 4 del Cédigo Penal». Revista Aranzadi de Derecho del Deporte y Entre-
tenimiento, num. 57, p. 106 o BErRbUGO GOMEZ DE LA TORRE, |. Y CERINA, G. (2012).
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Por supuesto y coincidiendo con el analisis realizado por Menéndez
Conca®®', esta tipologia delictiva ha visto su riesgo de comision expo-
nencialmente aumentado con la proliferaciéon de las apuestas depor-
tivas en la que cabe apostar no solo al equipo vencedor sino practica-
mente en cualquier aspecto de la competicion, quién seréa el goleador,
el numero de cérneres que se produciran, el numero de tarjetas ama-
rillas, etc.

De facto, muchas investigaciones realizadas y otras actuales ponen
el foco de atencion en el amafo, es decir, se vincula la corrupcion
deportiva a la obtencion ilicita e irregular de beneficios econdémicos
a través de las apuestas, aunque no solo es aquella la motivacion del
amafio ya que, como se ha mencionado anteriormente, es relevante
alcanzar®®? o mantener una determinada categoria dentro de un
deporte por diversos motivos como los deportivos, pero entre los que
se debe destacar igualmente los econémicos®®,

De entre estos casos, cabe destacar el «Caso Osasuna». En dicha
investigacion se demostré que algunos de los directivos del club nava-
rro pactaron con dos jugadores del equipo Real Betis Balompié el pago
de un monto total de 650.000 euros por influir en los resultados de la
competicion, recibiendo la cantidad 400.000 euros si ganaban al Real
Valladolid en la jornada 37 de la temporada 2013/2014 de la primera
liga espafiola de futbol y la cantidad de 250.000 euros si se dejaban
perder en la siguiente jornada, la 38 contra el Club Atlético Osasuna.
Todo esto se orquestd con la intencion de evitar que el Osasuna des-
cendiera a Segunda Division.

«Algunos problemas del nuevo delito de corrupcion en el deporte». Revista
General de Derecho Penal, num. 18, p. 4.

551 MeNeNnpez CoNca, L. op. cit, p. 756.

552 Veéase «El gran premio econdmico que se llevaran los ascendidos a Primera Divi-
sion», disponible en: https://www.estadiodeportivo.com/futbol/segunda-di-
vision/gran-premio-economico-que-llevaran-los-ascendidos-primera-divi-
sion-20230526-420168.html. Ultima consulta: 08/01/2025.

553 Sirva como ejemplo, la investigacion del Caso Oikos, recientemente archivada
por el Juzgado de Instruccién niumero 5 de Huesca. Véase La jueza decreta el
archivo provisional del caso Oikos por falta de pruebas. Disponible en: https://
iusport.com/art/130641/la-jueza-decreta-el-archivo-provisional-del-caso-oi-
kos-por-falta-de-pruebas. Ultima consulta: 08/01/2025.

200


https://www.estadiodeportivo.com/futbol/segunda-division/gran-premio-economico-que-llevaran-los-ascendidos-primera-division-20230526-420168.html
https://www.estadiodeportivo.com/futbol/segunda-division/gran-premio-economico-que-llevaran-los-ascendidos-primera-division-20230526-420168.html
https://www.estadiodeportivo.com/futbol/segunda-division/gran-premio-economico-que-llevaran-los-ascendidos-primera-division-20230526-420168.html
https://iusport.com/art/130641/la-jueza-decreta-el-archivo-provisional-del-caso-oikos-por-falta-de-pruebas
https://iusport.com/art/130641/la-jueza-decreta-el-archivo-provisional-del-caso-oikos-por-falta-de-pruebas
https://iusport.com/art/130641/la-jueza-decreta-el-archivo-provisional-del-caso-oikos-por-falta-de-pruebas

4. SOBRE LA NECESIDAD DEL COMPLIANCE DEPORTIVO

La AP de Navarra®** condend a varios directivos investigados del
Club Atlético Osasuna por diversos delitos, entre ellos, el de corrup-
cién deportiva ya referido. A su vez, el TS también atribuyo la res-
ponsabilidad penal por corrupcion directiva a ciertos investigados®%é.

Otro de los riesgos penales concretos del sector deportivo en los
que un eficaz programa de cumplimiento podria interferir es en el
dopaje.

Pese a los escasos precedentes de dopaje deportivo en Espafia, y
menos si cabe en el futbol, varios autores identifican este tipo delic-
tivo como un peligro para los clubes de futbol®®, aunque, por exten-
sion, puede aplicarse a todas las modalidades y deportes en general
ya que el dopaje no es exclusivo de un deporte en concreto.

También se considera necesario que los clubes deportivos imple-
menten en sus programas de cumplimiento medidas concretas y espe-
cificas en dos materias, por un lado, en lo relacionado con los menores
de edad y en especial medidas, cuantas resulten necesarias, para con-
cienciar, prevenir, detectar y poner en conocimiento de las autoridades
aquellos comportamientos que constituyan delitos sexuales contra
menores. Se hace esta mencion especial puesto que es frecuente que
los clubes deportivos contraten los servicios de menores®®, a veces
desde muy temprana edad y los incorporen a sus filas para formarles y
convertirlos en deportistas profesionales en un futuro.

554 SAPdeNavarrade23deabrilde2020.SAPNA18/2020-ECLI:ES:APNA:2020:18.
555 STS de 13 de enero de 2023. STS 61/2023 - ECLI:ES:TS:2023:61.

556 Para lo relativo a los amafios de partidos en el futbol y otros, se recomienda
Morillas Cuevas, L. (2017). «Fraude en el deporte». En PEREZ- SERRABONA GONZA-
LEz, J.L. Yy JIMENEZ SoTO, |. Los retos del deporte profesional y profesionalizado en
la sociedad actual. Reus. Madrid, pp. 332-335.

557 Cfr. SoLAR RODRIGUEZ, J. (2017). op. cit, pp. 63y ss; HERRA RODRIGUEZ, S. (2017). «La
criminalidad econdmica, factores de riesgo y compliance en el &mbito deportivo
profesional». Revista Espafiola de la Transparencia, nim. 5, p. 154; RODRIGUEZ
MonNsEeRRAT, M. (2018). op. cit, p. 14 o CAsTELLANOS CLARAMUNT, J. (2018). «Corrup-
cion y buen gobierno en el deporte. Breve analisis del caso Soule». Dilemata,
num. 27, pp. 116y ss.

558 Para mas detalles sobre los servicios deportivos de menores, véase Garcia CAR-
MONA, D. (2024). «Representacion legal y servicios deportivos de menores: fut-
bol». En MiLLAN GARRIDO, A. (coord.). Cuestiones juridicas de futuro de la Ley de
Deporte. Reus. Madrid, pp. 137-173.
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Y, por otro lado, contra cualquier tipo de accidon que tenga un carac-
ter sexual. En entidades profesionales que se rigen por criterios de
equidad, profesionalidad, ética deportiva, cultura deportiva entre
otros muchos, integradas por deportistas profesionales considerados
en general como ejemplo para la sociedad y vinculado asi, con lo dis-
puesto en parrafos precedentes, es decir, con los menores de edad, no
tiene cabida ninguna accioén de estas caracteristicas o dimensiones
que enturbie o pueda llegar a poner en tela de juicio cualquier accién
o decisidn de una entidad deportiva y mas si cabe de primer nivel de
profesionalidad por su repercusién y gran alcance mediatico tanto a
nivel nacional como internacional®%’.

4.3.2. Orientaciones normativas para los programas de
cumplimiento

Ademas de lo dispuesto en el CP sobre los compliance programs,
habra que estar también a la Ley 39/2022, de 30 de diciembre del
Deporte, en la que no se hace, en todo su articulado, mencion alguna
a los programas de cumplimiento normativo ya sea para establecer
su obligatoriedad a ciertas entidades como podrian ser, al menos, las
Federaciones deportivas espafiolas a las que se adscriben los diferen-
tes clubes deportivos y que ejercen por delegacion funciones propias
de la Administracion o ya sea para recomendar su promocion y aco-
gimiento por cualquier tipo de entidad deportiva cualquier que sea su
rango de actuacion.

Pues bien, manifestada la ausencia de contenido alguno enlo que a
programas de cumplimiento se refiere, en la LD se destaca que en el
afo 2015, fruto de la reforma del CP sefialada ya en el anterior apar-

559 Con esto, se quiere indicar que, en las entidades deportivas de primer nivel,
como pueden ser los clubes de futbol de LALIGA, es decir, los de la primera
divisiéon de futbol masculina en Espafia, procede adoptar medidas especificas
contra este tipo de acciones por ser profesionales, estar en la maxima categoria
y porque esta ubicacidn en el ecosistema deportivo y social siempre los situa
en el foco de atencion. Se considera que todos los clubes deportivos de Espafia
deberian tener programas de cumplimiento, mas o menos ambiciosos en fun-
cion del deporte, categoria y otros factores a tener en cuenta, por supuesto,
pero la élite deportiva debe caracterizarse por una actitud deportiva intachable
y como fuente de inspiracion y ejemplo para nuestros talentos mas jovenes y por
qué no, para toda nuestra sociedad, promoviendo la inclusidn, igualdad, respeto
y muchos otros valores deportivos.
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tado, se modificaron los Estatutos Sociales de la Liga Nacional de Fut-
bol Profesional incluyendo en el apartado 19 del art. 55, como requi-
sito obligatorio para que cualquier club de futbol se pudiera inscribir
en las competiciones oficiales de Primera y Segunda divisién (a partir
de la temporada 2016/2017), adoptar y ejecutar con eficacia mode-
los de organizacion y gestion que incluyan las medidas de vigilancia 'y
control idéneas para prevenir la comision de delitos o reducir de forma
significativa el riesgo de su comision en los términos establecido en el
art. 31 bis del CP®¢°,

En este sentido y como lo anteriormente referido sobre La Liga
aplica a las principales categorias del futbol profesional, también es
interesante traer acolacién que, paraelresto de las categorias hay que
estar alo que disponga la RFEF. En su normativa no existe esta obliga-
cion deincorporar programas de cumplimiento, pero en sus Estatutos
se contempla la composicién de un Comité de Cumplimiento Norma-
tivo con base en lo dispuesto en el art. 34 y con una serie de funciones
muy concretas y que no solo tienen que ver con velar por la adopciény
aplicacién eficaz del cumplimiento normativo, sino otras que se consi-
deran acertadas como por ejemplo, promover una cultura de ética en
las competencias de la Federacion, fomento de los valores propios®’
de la responsabilidad social corporativa y/o empresaria etc.52,

Se destaca el caso del futbol porque se recogen estos aspectos
con mas o menos detalle y con mayor o menor acierto, y siguiendo
su ejemplo, sirva, verbigracia, la Federacion Espafiola de Baloncesto,
FEB en adelante, puesto que en el art. 46.1de sus ultimos Estatutos®®?,
se recoge la Comisién de Gobernanza e Integridad y se indica que

560 Actualmente, siguen constando en el mismo art. 55, sobre los requisitos para
la afiliacion a La Liga, apartado 19.1.a y pueden consultar en la pagina web ofi-
cial de La Liga. https://files.laliga.es/pdf-hd/transparencia/estatutos-socia-
les_20180726.pdf.

561 Sobre la cultura de valores en una empresa, véase E. H. ScHEIN. (1986). «Organi-
zational Culture and Leadership». The Academy of Management Review, 11 (3),
pp. 677y ss.

562 LosEstatutosde la Real Federacion Espafiol de Futbol pueden consultarse en su
pagina web: https://rfef.es/sites/default/files/2022-12/Estatutos%20RFEF%20
edici%C3%B3n%20noviembre%202022.pdf.

563 Veéase la Resolucién de 30 de abril de 2024, de la Presidencia del Consejo Supe-

rior de Deportes, por la que se publican los Estatutos de la Federacion Espafiola
de Baloncesto.

203


https://files.laliga.es/pdf-hd/transparencia/estatutos-sociales_20180726.pdf
https://files.laliga.es/pdf-hd/transparencia/estatutos-sociales_20180726.pdf

DEPORTES ELECTRONICOS Y DERECHO PENAL

«personifica la posicion de maximo garante de la supervision, vigilan-
ciay control de las obligaciones de compliance penal en la FEB Yy, a tal
fin, se establece que sus principales funciones...».

Asimismo, en otros Estatutos como los de la Real |la Federacion
Espafiola de Balonmano®* o los de la Real Federacion Espafiola de
Natacion®%® nada se recoge sobre los programas de cumplimento de
los clubes integrantes de estas y a mayor abundamiento, otras como
la Federacién Espafiola de Voleibol®¢® que en su pagina web, donde se
contienen sus Estatutos, se vinculan a las disposiciones de la ya dero-
gada Ley 10/1990.

Siguiendo esta linea de exposicion sobre las Federaciones depor-
tivas en Espafia, pese a que ya se ha aclarado con anterioridad que
se rigen por las disposiciones generales para las AAPP, se considera
también como factor determinante del compliance el hecho de que
mejora la transparencia de las entidades que lo poseen pues alude a
cuestiones morales, éticas, de actitud y ese es uno de los objetivos
de los programas de cumplimiento®®’, ademas de que ninguna norma
prohibe que dispongan de tal programa en tales términos.

En este sentido, es interesante destacar que del estudio realizado
sobre el indice de transparencia de las Federaciones Deportivas
(INFED)®%®, los primeros puestos de la clasificacion se corresponden
con Federaciones con presupuestos relativamente bajos en una com-
parativa entre ellas. Por ejemplo, en la primera posicion se encuen-
tran el tiro con Arco, el golf, el tenis de mesa en contraposicion con el
futbol, que ocupa el puesto 52 de dicha clasificacion, siendo esta la

564 Veéase la Resolucion de 30 de abril de 2024, de la Presidencia del CSD, por la que
se publican los Estatutos de la Real Federacién Espafiola de Balonmano. Dispo-
nible en: https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2024-9903.

565 Veéase la Resolucién de 30 de abril de 2024, de la Presidencia del Consejo Supe-
rior de Deportes, por la que se publican los Estatutos de la Real Federacién
Espafiola de Natacion. Disponible en: https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?i-
d=BOE-A-2024-9904.

566 Informacion disponible en: https://www.rfevb.com/Files/Descargas/estatutoR-
FEVB_2020-pdfEs20200214124155.pdf. Ultima consulta 29/10/2025.

567 Cfr. FERNANDEZ TORRES, J.M. (2020). op. cit, p. 70.
568 Estudio realizado por Transparencia Internacional Espafia en 2018 (segunda

edicidn).
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Federaciéon con mayor capacidad presupuestaria®®. No obstante, en
el mismo estudio realizado por la misma entidad en 2019, en su tercera
edicion, el futbol ya alcanzdé el 100 % de transparencia formando parte
del 46,2 % de Federaciones que tienen ese porcentaje®°.

Descendiendodel planonacional al plano autonémico, por supuesto,
con competencias en materia deportiva regional en cada caso, cabe
destacar que hay ciertas federaciones, como la Federacion Catalana
de Futbol, que ha adoptado una politica de compliance penal, actua-
lizada en octubre de 2023. Se destaca que en cuanto al ambito de
aplicacién rige para todas las actividades desarrolladas por la cita
Federacidn y que «ha sido dictada a partir de los estandares de Com-
pliance mas completos y actualizados como pueden ser la Norme
UNE 19601:2017 sobre sistemas de gestion de Compliance penal, la
Norma UNE 37001:2017 sobre sistemas de gestion antisoborno, y la
norma ISO 37301:2021 sobre sistemas de gestion de Compliance»®”".

Asimismo, la propia Federacion cuenta con un anexo a la cita poli-
tica de compliance en la que recogen las diferentes figuras penales
de las que la Federaciéon Catalana de Futbol, como persona juridica
podria llegar a ese penalmente responsable®”?.

Este supuesto es llamativo puesto que se puede apreciar de facto,
como una federacion, con declaracién de utilidad publica y regida por
las disposiciones administrativas comunes, adopta politicas de com-
pliance permitiendo asi la coexistencia entre ambos regimenes.

Una vez expuestos los elementos que se consideran de relevancia
para la inclusién del compliance en el deporte profesional en Espafia,
con ejemplos y supuestos concretos en los que asi se hace y en los

569 Informe disponible en: https://transparencia.org.es/wp-content/uploads/2018/
12/ranking_global_infed_2018-2-edic.pdf. Ultima consulta: 15/01/2025.

570 Informacion disponible en: https://ferugby.es/wp-content/uploads/2023/02/
INFED-2019_PRESENTACION-RESULTADOS-COMPARATIVAS-1.pdf. Ultima
consulta: 15/01/2025.

571 Informacién disponible en: https://files.fcf.cat/compliance/Politica_de_Com-
pliance_Penal.pdf . Ultima consulta: 20/01/2025.

572 Informacidn disponible en: https://files.fcf.cat/compliance/2022/FCF%20-%20
SGCP%20-%20%20POLITICA%20DE%20COMPLIANCE%20PENAL%20-%20
ANNEX%20-%20CATALEG%20CONDUCTES%20PROHIBIDES%20%281%29.
pdf. Ultima consulta: 20/01/2025.
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que no, se quiere manifestar también que, por supuesto, la calidad de
un deporte se rige por sus ligas profesionales, pero no se puede olvi-
dar que la mayor parte del ecosistema deportivo, sirva de ejemplo, el
futbol, se constituye por el sector amateur y se considera un total y
absoluto acierto que la cultura de compliance®”? vaya dejando mella,
aungue sea de forma paulatina, pero constante, en este sector del
deporte en nuestro pais®.

Por consiguiente, las diferentes entidades deportivas deben cono-
cer con exactitud los riesgos que perjudican a todos sus estamentos,
donde tienen su génesis esos riesgos y ademas han de actuar e inter-
venir continua y periédicamente realizando, como se sefialaba, com-
probaciones para la averiguacion, localizacion, y prevencion del riesgo
potencial en la totalidad de la organizacion®®.

4.4. Los programas de cumplimiento en los deportes
electronicos

Del mismo modo que para una entidad deportiva tradicional, el
hecho de que los diversos componentes del ecosistema del sector
de los deportes electronicos, véase federaciones, ligas y clubes de
eSports en especial, cuenten a su vez con un programa de cumpli-
miento presenta numerosos beneficios y que se comience aimplantar
y fomentar esta cultura seria, sin duda, un gran acierto.

Es algo constatado tanto a nivel social general, y en concreto en el
sector a través del presente texto que el sector de los deportes elec-
tronicos en nuestro pais, al no contar con una normativa especifica 'y
ante la gran dispersion normativa a la que se tiene que acoger para
consolidarse y seguir desarrollandose, presente una evidente insegu-
ridad juridica tal y como se ha manifestado.

573 Sobre la cultura del compliance véase Romero CAMPANERO, A. (2021). «Corrup-
cion, cumplimiento normativo y buen gobierno en el deporte». En VErDUGO Guz-
MAN, S. Tratado de Derecho Deportivo. Aranzadi, Navarra, pp. 460y 461.

574 Para un mayor conocimiento del compliance penal en el deporte amateur y en
el futbol en concreto se recomienda la lectura de FERNANDEZ ToRRES, J.M. (2018).
«Elcompliance en el futbol amateur». Abfutbol: revista técnica especializada en
futbol, num. 98, pp. 81-92.

575 Cfr. FERNANDEZ TORRES, J.M. (2020). op. cit, p. 74.
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Adoptar estos programas de cumplimiento normativo no soluciona-
ria radicalmente esta inseguridad juridica aludida, puesto que segui-
ria sin haber lex artis, pero seria un buen punto de partida que dotaria
a estas entidades de unos cimientos juridicos solidos, blindandose
por comportamientos de sus activos y mas si se tiene en cuenta que
existen determinados clubes de eSports que estan compuestos por
integrantes de diversos paises, nacionalidad y culturas.

Con un programa de cumplimiento normativo apropiado que se
ajuste a la realidad del sector, se unificarian los criterios y directri-
ces que rigen el desarrollo de las actividades de dichas entidades de
deportes electrénicos y se evitarian posibles acciones ilicitas en el
seno de estas y se mejoraria exponencialmente las relaciones juridi-
cas con terceros.

Se detalla a continuacién algunos beneficios que reporta contar un
programa de cumplimiento®:

- Mejora en las negociaciones y gestiones externas de la socie-
dad deportiva por la confianza que transmite la presencia de un
buen programa de cumplimiento normativo.

- Mejora las relaciones del club con las sociedades que con ella se
relacionan, asi como con los clientes personas fisicas individua-
les que adquieran sus productos por la via del merchandasing.

- Mejoralaimagendel clubyeso se puede suponer una mejoraen
las ventas al cliente directo y en las relaciones con sociedades
que confian en la solvencia gerencial de la sociedad deportiva.

- Los directivos y empleados de la sociedad seran al final mucho
mejores en su rendimiento cuando apliquen las reglas de con-
trol y todos estén seguros de que «todos» cumplen el derecho
en la sociedad u organizacion. La desconfianza ante la ges-
tidén interna en las organizaciones ralentiza la consecucion de
resultados. Y los resultados deportivos y organizativos siempre
seran mejores si la gestion interna es adecuada.

Por supuesto, estos son solo algunos de los muchos beneficios que
pueden derivarse de la implantacion de un adecuado programa de
cumplimiento, pero no solo sirve para los clubes de deportes electro-
nicos en especifico, sino que serviria también para otras instituciones

576 Estas medidas se aplican para los clubes deportivos en general en MaGrRO SER-
VET, V. (2019). op. cit, pp. 3y ss.
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que forma parte de dicho ecosistema como las ligas profesionales, las
federaciones de eSports.

La comision de actividades delictivas en el entorno de los deportes
electrénicos no es por desgracia algo anecdético, sino todo lo con-
trario, es algo ciertamente frecuente, tal y como se ha en el anélisis
de los riesgos delictuales y de los delitos concretos en el sector de los
deportes electronicos.

Se considera una opcion interesante que, en un sector ciertamente
desprotegidoy joven como es el de los deportes electronicos, sean las
propias ligas, verbigracia la Liga de Videojuegos Profesional, las que
exijan para adscribirse a la mismay poder participar en aquellas com-
peticiones que organice en su seno, la adopcion, implantacion y eje-
cucién de un programa de cumplimiento del mismo modo que se hace
en el futbol profesional®”’ como ya se ha explicado anteriormente.

De este modo, cualquier club de eSports que desee competir en
las maximas categorias del deporte electrénico en concreto, ya sea
LOL o cualquier otro, debera contar con un compliance program que,
de entrada, ademas de servir como barrera disuasoria para la comi-
sion de cualquier tipo delictivo por parte de los integrantes del club
de deportes electrénicos en concreto, ayudaria a crear una cultura de
desempefio de funciones correcto y diligente conforme a la legalidad
vigente y conforme a la ética de la empresa.

Para los clubes de deportes electréonicos que componen el conglo-
merado profesional del sector podria ser una apuesta interesante y
no solo para ellos, sino también para la liga en cuestion, que incluso
podria llegar a constituir un érgano de supervision con diferentes fun-
ciones y entre ellas supervisar y velar por la implantacion efectiva de
los programas de cumplimiento en los diferentes clubes.

Seindica que podria ser deinterés para la liga en cuestion partiendo
de la premisa de que cualquier organizador de eventos en general y en
concreto, de deportes electrénicos, consecuentemente, prefiere con-
tar conciertas garantias por parte de los competidoresy, por supuesto,
se prefiere que una entidad cuente con un programa de cumplimiento

577 Cfr. Sobre la Liga de Futbol Profesional y sobre la actividad delictiva de las enti-
dades deportivas en general MARTINEZ RODRIGUEZ, J.A. (2024). «Hacia una mejora
de la prevencién de la actividad delictiva en las personas juridicas con especial
atencion a las entidades deportivas». En MiLLAN GARRIDO, A. (coord.). Novedades
juridicas en la gestidn del deporte. Reus. Madrid, pp. 82y ss.
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normativo que obliga a los jugadores profesionales y a todos los inte-
grantes de los clubes a ajustarse a los mismos, contando, por ende,
con formacidn sobre los riesgos delictuales que se pueden cometer
en su ambito profesional, a que una entidad no cuente con ellos.

Asimismo, incluso para los propios jugadores profesionales de
deportes electronicos, por extension con modalidades deportivas de
corte tradicional, seria preferible contar con programas de cumpli-
miento normativo y que reciban formacion especifica sobre los poten-
ciales delitos a los que se pueden enfrentar durante el desarrollo de
sus funciones.

Este conocimiento aplicado conlleva a que los jugadores se centren
exclusivamente en la competicién, esencia de su desarrollo profesio-
nal al tener ya conocimiento de esos riesgos de los que, en una pri-
mera instancia, podrian incluso a desconocer.

Para reafirmar esta posicion, se estd de acuerdo con lo manifestado
por Magro Servet: «Al igual que en derecho de sociedades se requiere
que las PYMES tengan un programa de compliance, cualquier organiza-
cidonosociedad deportiva que tenga esta naturaleza de personajuridica,
incluso las asociaciones o grupos que cita el art. 129 CP deberian contar
con un programa de cumplimiento normativo adaptado a la extensioén
de su estructura internay el alcance de las operaciones en la que inter-
venga. Recuérdese que en este tema se habla de la aplicacién del Prin-
cipio de proporcionalidad, en virtud del cual procede aplicar los princi-
piosy buenas practicas en esta materia atendiendo en estos casos a las
circunstancias concretas de la sociedad u organizacion deportiva»®’,

Del mismo modo que se ha contemplado paralos clubes de eSports,
también se considera importante e interesante la posibilidad de que
los Estatutos de la Federacién de Videojuegos (Fejuves) recojan expre-
samente el cumplimiento normativo, bien sea para adoptarlo bien sea
para establecer la composicién de un érgano que vele por los conte-
nidos del art. 31 bis del CP. Si bien es cierto que en este caso es una
Federacion autodenominada puesto que no esta reconocida oficial-
mente por parte de la Administracion Publica, siendo esto uno de los
motivos que provoca que no se reconozca a los deportes electronicos
como deporte oficial en Espafia®”.

578 MacRro SERVET, V. (2019). op. cit, pp. 4 y ss.

579 Para masinformacion al respecto, Cfr. ALBARRAL BOrRREGO, A.J. (2024). op. cit. p. 240.
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Ademas de esto, no es necesario que los deportes electronicos
estén reconocidos como deporte oficial ni que la Federacion sea
deportiva debidamente reconocida por la Administracién para que
puedan contar con un programa de cumplimiento normativo adop-
tado, eficaz y actualizado para diluir las potenciales responsabilida-
des penales. Como ya se ha puesto sumariamente en el texto, FeJuves
no esta reconocida como federacion deportiva oficial por lo que, su
responsabilidad penal, se dirime por las disposiciones contempladas
enelart. 31bis del CPy no por las disposiciones administrativas gene-
rales a tales efectos.

Se destaca que, como norma general, parece ser que los Estatutos
de las diversas Federaciones deportivas, como las de modalidades
tradicionales ya referidas, tienden a no contemplar de forma expresa
estas obligaciones para los clubes que por definicion tienen que estar
adscritos a estas y solo indican la composicion de ciertos érganos que
se encargan de velar por el cumplimiento de las respectivas funciones
relacionados con los programas de cumplimiento normativo, pero de
la propia Federacion.

Ahondando en la responsabilidad de las federaciones deportivas
oficiales se trae a colacién el hecho de que no parece existir prohi-
bicion alguna de contar con programas o politicas de cumplimiento
normativo, sirva, verbigracia, la regulacion de la Federacién Cata-
lana de Futbol no en cuanto a deporte y drgano que emite, ya que,
por supuesto, es un organismo oficial, sino como modelo a seguir en
cuanto a regulacion en un dmbito territorial mas concreto que el de
una Federacion con competencias nacionales.

Finalmente, para concluir con el presente apartadoy fruto de la pre-
sente investigacion, se pone de manifiesto que ninguno de los intervi-
nientes del sector de los deportes electrénicos en Espafia, véase clu-
bes profesionales de eSports, la LVP o la Feduves, al menos conforme
a lo publicado en sus respectivas paginas oficiales, cuentan con un
programa de cumplimento normativo.

De esto, se concluye la necesidad de la implantacion de la cultura
del compliance en el sector de los deportes electronicos en Espania.
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DEPORTES ELECTRONICOS Y DERECHO PENAL

Los deportes electronicos o eSports constituyen una industria emergente que
ha experimentado un crecimiento exponencial en los ultimos afios, impulsado por
la digitalizacion y la globalizacion.

En Espafia, el sector ha alcanzado una notable relevancia econdmica y social,
aunque carece de una regulacién especifica, lo que plantea importantes riesgos
juridicos y criminologicos. Esta obra analiza, a partir de la ausencia normativa es-
pecifica sobre el objeto de estudio, la potencial aparicion de conductas delictivas
en el ecosistema de los eSports, asi como su encaje en el Codigo Penal. A través de
una metodologia que combina analisis dogmatico y jurisprudencial se identifican
las tipologias delictivas mas caracteristicas y probables en el sector especialmente
a raiz de la concurrencia objetiva de determinados elementos crimindgenos.

Desde este analisis, y sin perjuicio de que las previsiones penales puedan con-
siderarse, en términos generales, suficientes, se pretende valorar la pertinencia de
modificaciones legales o interpretaciones en la aplicacion de normas penales para
garantizar la tutela efectiva en relacion con los riesgos identificados, con especial
atencion al concepto de deporte en el marco del Cédigo Penal.
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