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Resumen

En el presente Trabajo de Final de Grado se ha presentado una propuesta de intervencion para
el aula de P5 de un colegio de Lloret de Mar, pueblo de la Costa Brava de la Comunidad de
Cataluna. La intencion es hacer llegar las matematicas a todos los alumnos a través de actividades
recreativas enmarcadas en el método de proyectos de Kilpatrick.

Teniendo en cuenta los periodos sensitivos en los que se encuentran los nifios de Educaciéon
Infantil, éstos muestran un interés fuerte y espontineo hacia una determinada actividad o
conocimiento. Por ello, se ha pretendido conseguir una estimulacion temprana para una correcta
adquisicion de los conceptos l6gico-matematicos, proponiendo una variedad de actividades sobre
la adicion, sustraccion, seriacion, clasificacion, conteo, etc. Ademéas de la propuesta de un método
globalizado, el cual parte de los intereses de los nifios.

Por ultimo, se ha elegido una forma de evaluacion mediante la observacion directa para
comprobar la evoluciéon de los alumnos con respecto a la adquisiciéon de los conceptos logico-

matematicos, para comprobar la validez de la propuesta.

Palabras clave: Matematicas recreativas, estimulacion temprana, periodos sensitivos, enfoque

globalizador, método de proyectos de Kilpatrick.

Abstract

This End of Degree Project offers a design of intervention in a P5 class of a school in Lloret de
Mar, a town of the Costa Brava in Catalonia. The intention is to approach Maths to students
through recreational activities framed in Kilpatrik’s method based on projects.

Keeping in mind the sensitive periods of Pre-school Education, they show a great and
spontaneous interest towards certain activity or knowledge. That’s the reason why an early
stimulation has been tried to apply in order to get a correct acquirement of logical-mathematical
concepts, proposing a range of activities related for addition, subtraction, series, classification,
counting, etc. In addition to the proposal of a globalized approach, which fosters the children’s
interests.

Finally, the type of assessment chosen has been direct observation to test the student’s progress
according to the acquirement of the logical-mathematical concepts, to check the validity of the

proposal.

Key words: recreational Mathematics, early stimulation, sensitive periods, globalizing approach,

Kilpatrik’s Project Method.
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1 INTRODUCCION

El presente Trabajo Final de Grado * se presenta para la obtencion de la titulacién de Grado en
Maestro de Educacion Infantil.

Durante el periodo de practicas se ha tenido muy en cuenta las actividades relacionadas con el
aprendizaje matematico. Se han llevado a cabo actividades matematicas que se habian trabajado
durante el grado en la asignatura de Didactica de las matematicas, con un resultado interesante y
positivo.

Otro de los aspectos que se ha tenido en cuenta al escoger el tema del presente TFG ha sido la
estimulacion temprana, dado que, es interesante conocer los periodos sensitivos de los alumnos?2
para poder sacar el maximo provecho a sus capacidades.

Una de las propuestas presentes en el TFG que se hacen para conseguir una estimulacion
temprana, una motivacion y la cooperaciéon de los alumnos de Educacién Infantil es la utilizacion
del método de proyectos de Kilpatrick. El método parte de los propios intereses de los alumnos,
ademaés de trabajar todas las areas del curriculo de Infantil. De esta manera, se lleva a cabo una
educacion interdisciplinar y globalizada.

Por otro lado, se propondra un cuadro de actividades matematicas recreativas para conseguir
que todos los alumnos del aula de P5, aula en la que se centra el presente TFG, puedan llevar un

mismo ritmo de aprendizaje en la adquisicion de conceptos l6gico-matematicos.

1.1 JUSTIFICACION

La decision de llevar a cabo la siguiente propuesta de intervencion dirigida al aula de p5 de
Educacion Infantil, se debe a los problemas observados en algunos alumnos con respecto a la
adquisicion de conceptos basicos logico-matematicos, en el contexto de las practicas realizadas en
el Colegio Inmaculada Concepcion de Lloret de Mar.

En el aula de P5 se encontraba un grupo de alumnos que no seguia adecuadamente las tareas
propuestas por el maestro a la hora de resolver problemas de adicién, sustraccion, clasificacion,
seriacion, etc. El retraso que presentaban los alumnos conllevaba el que no pudieran seguir el
mismo ritmo que el resto de la clase. Se trata pues, de un problema que dificultara su paso a la
educacion primaria.

La matematica es uno de los contenidos cuya asimilacion es decisiva para que el alumno
progrese adecuadamente en las posteriores etapas educativas. Esta es la razon por la que en el
presente TFG le otorgamos especial importancia.

Uno de los objetivos de la Ley Organica de Educacion en la ensenanza de Educacion Infantil es
que el alumno se inicie en las habilidades l6gico-matemaéticas (LOE 2/2006. Art. 12.g). De aqui se
desprende la intencion de la propuesta de intervenciéon del presente TFG en ofertar una serie de

actividades matematicas que sean recreativas para asi atender a la diversidad del alumnado. Por

t Trabajo Final de Grado: De aqui en adelante se indicara con las iniciales TFG.
2 Salvo que se indique lo contrario, siempre que se escriba el masculino de las palabras “alumno”, “profesor”,
“nifio”, etc. se hace referencia a ambos géneros.
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ello, a la hora de disenar las actividades se tendran en cuenta las caracteristicas personales,
necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios, segin su ritmo individual y proceso
madurativo (RD 1630/2006. Art. 8.1.).

La propuesta que se intenta realizar consiste en dotar de diferentes estrategias a todos los
alumnos para que utilicen la que méas se adectia a sus capacidades. Se trata de proponer un abanico
de actividades, mejor cuanto mas variadas. No obstante, serd importante presentar las actividades
de una manera ladica, atrayente, estimulante y motivadora.

Asi pues, una de las finalidades de esta propuesta es presentar problemas mateméticos a los
alumnos partiendo de las matematicas recreativas. De esta manera, se iniciaran en la
manipulacidon, experimentacion, y desde luego en el juego. Si consideramos que el juego afiade un
valor didactico (Belmonte, 2005 citado en Chamorro Plaza, Belmonte Gémez, Ruiz Higueras y
Vecino Rubio, 2005), esta propuesta intentara tratar las matematicas con un caracter divertido
ayudando a su aprendizaje y, por lo tanto, creando una base lo mas soélida posible para los
posteriores niveles.

Otro de los aspectos de esta propuesta es la estimulacion temprana que se puede conseguir con
la presentacion de contenidos idoneos para estas edades. Dado que, por el conocimiento de los
periodos sensitivos, se puede saber qué podemos ensefiar y en qué momento preciso, es interesante
intentar aprovecharlos para conseguir el desarrollo maximo de las capacidades de cada uno de los
alumnos del aula (Montessori 1912 citado en Loépez y Cortés, 2012). Por esta razon, uniremos la
estimulacion temprana con un elenco de actividades matematicas y la realizacion de un proyecto en
comun. Para realizar las actividades se propone utilizar un método con enfoque globalizador como
es el método de proyectos de Kilpatrick. Dicho método posibilita la cooperaciéon y coordinacion de
todos los alumnos con un fin real. Ademas, el método de proyectos favorece que conciban la
actividad como algo problematico al que hay que buscar una solucion, desde su ambiente natural.
Para resolver los problemas que plantean las actividades propuestas se utilizaran conocimientos

variados de las diferentes areas de aprendizaje (Kilpatrick, 1918 citado en Zabala, 1999).

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Para iniciar la propuesta de intervencion se han tenido en cuenta los resultados académicos de
los alumnos con dificultades observados durante las practicas realizadas en el centro. Las
evaluaciones explicitaban el retraso de algunos alumnos en diferentes contenidos, pero, de manera
manifiesta, en conceptos matematicos. Los comentarios de algunas de las maestras eran que
debian ofrecer una mayor atencion a los alumnos con dificultades, pero que el tiempo no les
permitia ofrecerles esa atencion.

En los alumnos que, en su dia a dia, no siguen el ritmo de la clase es posible observar
dificultades de aprendizaje al precisar méas ayuda que el resto de alumnos y al no realizar con éxito
las tareas encomendadas, por lo que requieren una atencion personalizada, es decir, una adecuada
educacion personalizada que favorezca la correcta evolucion de su aprendizaje.

Para dar respuesta al problema planteado se pretenden los siguientes objetivos.

6
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1.3 OBJETIVOS
Una vez expuesta la justificacion de la propuesta de intervencion, a continuacién se proponen
los objetivos que el TFG intentara conseguir:
A) GENERALES

Los objetivos generales que se pretenden con el presente trabajo son:

» Justificar la necesidad de actividades matematicas recreativas en Educacién Infantil, para
proporcionar una mejor adquisicion de los conceptos 16gico-matematicos.

» Disenar una metodologia que fomente la estimulacion temprana de los alumnos teniendo
en cuenta los periodos sensitivos mediante el método de proyectos de Kilpatrick y de otras
actividades.

B) ESPECIFICOS
Para conseguir los objetivos generales descritos se establecen los siguientes objetivos especificos:

» Describir el método de proyectos de Kilpatrick mediante la revisiéon bibliografica.

» Describir una propuesta del método de proyectos de Kilpatrick para el aula de Ps.

» Disenar actividades ladicas para mejorar la adquisiciéon de conceptos l6gico-matematicos
en los alumnos del aula de P5.

» Proponer actividades recreativas que atiendan a los periodos sensitivos de los alumnos de

P5 para favorecer una estimulacion temprana.

Tras la introduccion del presente TFG, su justificaciéon y sus objetivos, pasamos a exponer la

fundamentacidn tedrica de la propuesta de intervencion.

2 MARCO TEORICO

La justificacion teorica intentard mostrar los puntos que argumentan la intervenciéon para

poder lograr los objetivos propuestos en el punto anterior.

2.1 LA NECESIDAD DE UNA ESTIMULACION TEMPRANA

Algunos estudios sobre la estimulacién temprana afirman que es la propulsora de las bases
cientificas en cuanto a la pedagogia y a su importancia en el desarrollo de las capacidades del nino
(Vidal Lucena y Rubio, 2008). Garcia Sanchez (2007) recalca la importancia que tiene la
utilizacion del juego como estimulacién temprana, utilizando los periodos sensitivos de los nifios
en el aprendizaje de las diferentes habilidades que se adquieren en Educacion Infantil.

Regidor (2005) describe el aprendizaje temprano como el aprendizaje que se ofrece al nifio y
que se adelanta en el tiempo, es decir, que el proceso de aprendizaje se da de una forma mas agil al
estimularlo mas de lo habitual. El cerebro adulto estd compuesto por mas de 100 billones de
conexiones, pero es en la edad infantil cuando se encuentra el momento 6ptimo para promover las

conexiones mediante la estimulacion temprana.
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Asi pues, para estimular de manera temprana es fundamental ofrecerles numerosas
oportunidades de crear el mayor ntimero de conexiones cerebrales posibles. Para conseguirlo se le
presentara al nino un objeto o informacion interesante y relevante que, aunque sea de manera
inconsciente, se convertira en un estimulo y por ende, en una nueva conexion neuronal.

De esta manera, sera importante estimular todas las areas de aprendizaje con igual interés para
conseguir desarrollar al maximo sus capacidades de manera armonica y equilibrada (Regidor,
2005).

Estos estudios resaltan que para aprovechar los logros cognitivos de los primeros afios de vida
es preciso propiciar entornos donde los nifios puedan experimentar, llevar a cabo actividades de
atencion, de imitacion y de manipulacion, de modo que adquieran una buena base para
posteriores aprendizajes (Montessori, 1912 citado en Lopez y Cortés, 2012).

Otro aspecto que tiene en cuenta Maria Montessori, (1912 citado en Lopez y Cortés, 2012) es el
que los nifios pasan por diversos “periodos sensitivos” en los cuales su actividad se dirige de
manera espontanea hacia un conocimiento concreto. De esta manera, Montessori cree necesario
que el docente los tenga en cuenta para poder detectarlos, aprovecharlos y estimularlos para un
aprendizaje rapido y eficaz.

Asi pues, el conocimiento de estos periodos permite tanto a los padres como a los docentes
actuar de una manera anticipada en la formacion integral del nifio, pudiendo potenciar sus
capacidades de estudio, las habilidades deportivas, los buenos habitos, desarrollar virtudes como
el orden, la responsabilidad, etc. (Coraminas, 2005).

Segtin los periodos sensitivos, se observa la posibilidad de consecucién de unos logros
determinados que adquieren los alumnos en edades de 3 a 6 afios, tal y como muestra el grafico 1.
Los logros se obtienen a través de la asimilacion de la informacién (se conoce la informacion
presentada). Se incorpora la nueva informacion y se relaciona con sus conocimientos previos. El
siguiente paso es la acomodacion de la nueva informaciéon, que hard que modifique sus
conocimientos previos creando el nuevo aprendizaje. (Piaget, 1963 citado en Kamii, 1985).

Uno de los periodos sensitivos por los que pasan los alumnos de 3 afios y medio a 6 anos es el
del calculo mental y de 1 a 5 afios pasan por el periodo sensitivo del orden (Montessori 1912, en
Lopez y Cortés, 2012). Por ello, al encontrarse la etapa de Educaciéon Infantil en esta franja de
edad, existe la necesidad de proponer actividades 16gico-matematicas. El origen de las actividades
reside en la manipulacién y la experimentaciéon de los objetos por parte del niho. A través de los
sentidos, del movimiento, se produce el descubrimiento de las caracteristicas del objeto
presentado. El contacto con los objetos permite aprender la relacién que existe entre ellos,
comparandolos, agrupandolos, organizandolos, clasificandolos, haciendo series, etc. (Regidor,

2005).
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Graéfico 1. Los periodos sensitivos en la etapa infantil.
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Extraida de Nelson, (2000) en AMEI-WEACE 2012.

Después de justificar la necesidad de una estimulaciéon temprana en Educacion Infantil,
principalmente por su importancia en el desarrollo infantil, teniendo en cuenta los periodos
sensitivos en los que se encuentran los alumnos para potenciar sus capacidades, el presente TFG

fundamentara el por qué de la Matematica recreativa en el siguiente apartado.

2.2 MATEMATICAS RECREATIVAS EN EDUCACION INFANTIL

En las IIT Xornadas de Matematica Recreativa (1999), que se llevaron a cabo en Santiago de
Compostela, se expuso la necesidad de impulsar, a través del juego y del uso de recursos
matematicos y tecnologicos, la actividad matematica recreando situaciones en las que los alumnos
se sintieran motivados para el descubrimiento de los distintos aspectos matematicos objeto de
estudio.

En ellas, se sefial6 que lo importante no es que el profesor sepa lo que el alumno puede o no
puede aprender, sino el conseguir que los alumnos se sientan motivados para aprender. Asi pues,
ven necesario que las matematicas se presenten de una manera recreativa, ya que serviran para
conectar las distintas partes de las matematicas entre si con las demés areas del curriculo. De esta
manera, los alumnos ponen en practica recursos intelectuales y estrategias diversas en la
resolucion de los problemas planteados en cualquier situacion, juego, etc.

Otro punto a debatir, fue el de si las matematicas recreativas ayudan a preservar la bisqueda
de soluciones o de estrategias que les ayuden a conseguir los fines propuestos, afirmando que este
tipo de actividades provocan en determinados alumnos un desafio motivador y en otros favorecen
su integracion, sobre todo en aquellos alumnos que presentan dificultades de aprendizaje o
muestran un ritmo diferente al resto del aula (Pazos, 2004 citado en Alcal, et al., 2004).

Por otro lado, Pazos (2004, citado en Alcala, et al., 2004) indica que, aunque lo que resulte
bésico para motivar a los alumnos sea la actitud del profesor, su voluntad por llevar a cabo estas

actividades, creer en ellas y su convencimiento en la importancia de las matematicas recreativas,
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es imprescindible, no obstante, la bibliografia y el material necesarios para la realizacion de este
tipo de actividades.

Algunas de las conclusiones que se extrajeron de las IIT Xornadas de matemadticas recreativas
(1999) fueron las siguientes:

» El profesorado es consciente de la necesidad de un cambio de actitud hacia la ensefanza de las
matematicas. Para conseguir un cambio actitudinal en el alumnado se empieza por un cambio
actitudinal del profesorado.

= Es preciso prestar una ajustada atencion a cada una de las etapas educativas, teniendo en cuenta que el
enfoque ladico que se les asegura a los nifios y ninas de educacién infantil no debe reducirse solo a esta
etapa. Los nifios y los adolescentes, cuando juegan, es cuando realmente despliegan sus mejores
recursos para percibir, conceptualizar y resolver problemas.

»= Debemos tener en cuenta el caracter globalizador e interdisciplinar que deben tener las intervenciones
educativas para asegurar un aprendizaje significativo y funcional.

= Por dltimo, debemos tener en cuenta que debido a los grandes cambios sociales y mediaticos que
sufrimos, las nuevas tecnologias producen cambios sustanciales tanto en los procesos de ensefianza
como en el aprendizaje de las matematicas (Pazos, 2004. pp. 38-39).

Como se ha mencionado anteriormente, uno de los aspectos que se deberia tener en cuenta al
ensefar matematicas en el ultimo curso de Educacién Infantil, es que las matemaéticas recreativas
parten del juego. Los juegos se consideran como una parte natural de la actividad humana. Esta
actividad comienza a aparecer alrededor de los cinco afios y se considera que los nifios son mas
activos mentalmente cuando participan en juegos que han elegido ellos mismos (Kamii y DeClark,
1985 citado en Kamii, 1985). Por ello, este TFG propone el método de proyectos de Kilpatrick. Un
proyecto que es escogido por los propios alumnos, partiendo de sus propios intereses.

Al tratar las matemaéticas de una manera lidica, se les esta trasmitiendo un concepto de trabajo
que, aunque sea dificil, no tiene por qué resultar desagradable (Kamii y DeClark, 1985 citado en
Kamii, 1985). En base a esto, sera adecuado comparar el trabajo y el juego.

Durante los dos primeros anos de vida se aprende jugando, se aprende sobre los objetos tanto
de manera fisica como de manera logico-matematica, se aprende sobre las personas, se aprende a
andar, a hablar, etc. y no se diferencia entre el juego y el trabajo (Sinclair, Stambak, Léziene,
Rayna y Verba, 1982 citado en Kamii, 1985).

Por otro lado, es importante presentar actividades que promuevan la resolucién de problemas
de la vida cotidiana (Piaget, 1963 citado en Kamii, 1985) y actividades que contemplen juegos de
manera conjunta (Piaget, 1965 citado en Kamii, 1985). Este tipo de actividades, favorece la
estructuracion logico-matematica de la realidad, ademéas de desarrollar la autonomia (Kamii y
DeClark, 1985 citado en Kamii, 1985).

Otros autores como Alcala et al., (2004) hacen referencia a la importancia de relacionar la
enseflanza formativa con la activa, haciendo que sean los alumnos los protagonistas de su
aprendizaje. Una razén mas que justifica la puesta en practica del método de proyectos propuesto
en este TFG.

Los nifos necesitan estar motivados, ser los creadores de su propio proyecto, intentar

encontrar soluciones, relacionar lo anteriormente aprendido con los nuevos conceptos y saber

aplicarlos en aprendizajes futuros (Alcalé et al., 2004). Teniendo en cuenta la idea anterior, se

10
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proponen una serie de actividades consideradas importantes y que forman la base del
conocimiento matematico como son: contar, localizar, medir, dibujar, jugar y explicar (Bishop,
1991 citado en Alcala et al., 2004). Las actividades bésicas, se propondran a través del juego y de
manera significativa (Alcala et al., 2004). De esta manera, el juego proporciona un razonamiento
matematico, desarrolla habilidades concretas de pensamiento estratégico, adivinacion y
planificacion (Brady, 1978).

A la hora de proponer las actividades en el presente TFG se tendra en cuenta que sélo el nino
decidira cuando juega. En este sentido, el docente ayudara a percibir las actividades propuestas
como un juego (Belmonte, 2005 citado en Chamorro, et al., 2005).

Belmonte (2005 citado en Chamorro et al., 2005) expone que el contenido de los juegos
matematicos, en la medida de lo posible, cumple con una serie de consideraciones para que el
alumno se encuentre con una situacion a-didactica atrayente para él. La situacion a-didactica
significa que el alumno aprende mateméaticas de la vida diaria, mediante una situacion
extraescolar, sin tener la intencion de ensefiar matematicas y por lo tanto se aprende de manera no
intencionada.

Asi pues, las consideraciones que se tendran en cuenta al proponer los juegos matematicos en
el aula son las siguientes:

* En primer lugar, el docente partira de los conocimientos previos del alumno. Se tendra en
cuenta los contenidos trabajados hasta el momento para que el alumno sea capaz de
presentar alguna estrategia que le motive para iniciar la actividad. La estrategia inicial del
alumno con relacion a la resolucién del problema presentado se presentara como no valido.
De esta manera, el alumno modificara su estrategia de inicio.

» Una vez que finaliza el juego, se requiere evidenciar si la estrategia escogida ha sido valida
o no. A partir de la victoria o el fracaso, el nifio validara su propia estrategia y el docente no
tendra que intervenir en su validacion. Aprendera a escoger la estrategia correcta por
€nsayo y error.

» Por otro lado, existira cierta incertidumbre en cuanto a las decisiones que el alumno debe
tomar. En los juegos de estrategia existe una amplitud méaxima en el campo de accion del
alumno. Sera el docente el que adapte dicho campo mediante las variables didacticas. Una
vez el alumno va adquiriendo un nivel de conocimiento, el docente ira aumentando el nivel
de dificultad proponiendo variables didacticas a la situacion de aprendizaje inicial.

» También se tendrd en cuenta que el problema presentado permita volver a actuar. A
medida que el alumno obtenga la informacién que el juego le muestra, podra ir variando
sus estrategias para adecuarlas al resultado deseado. A su vez, el juego se podra repetir
cuantas veces quiera el alumno. El juego dejara de ser atractivo una vez se domine la
estrategia ganadora.

» Por tltimo, sera importante que lo que se pretende ensefiar se necesite como requisito, de
forma logica, para pasar de la estrategia inicial a la estrategia 6ptima. Es decir, que para

resolver el problema, se necesite utilizar la estrategia que lleve a la adquisicion del
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concepto matematico deseado por el docente. (Belmonte, 2005 citado en Chamorro et al.,

2005).

2.3 DESCRIPCION DEL METODO DE PROYECTOS DE KILPATRICK

En el apartado anterior se ha fundamentado el porqué de la matematica recreativa en
Educacion Infantil. Asi pues, para poder llevar a cabo una matematica recreativa en el aula de
Infantil y hacerlo de manera atrayente, manipulativa y participativa para los alumnos, se propone
en la presente intervencion llevarlo a la practica a través de los métodos de proyectos.

Para describir los métodos de proyectos es interesante tener en cuenta en qué consiste trabajar
con materiales manipulables. Aubanell (2003 citado en Biniés, 2008) indica que “no podemos
confundir nunca la realidad virtual con la realidad material, infinitamente mas rica y mas directa
para nuestros ninos y nifias” (p. 75). Es decir, que para Aubanell son mas significativas las
actividades de experimentacion que las actividades sin materiales manipulables.

De esta manera, autores como M?2 Antonia Canals, que ha impartido diversos cursos,
conferencias y que explica qué hay que hacer y como llevar a cabo una educacién en matematicas,
desde su experiencia personal y desde la variedad de bibliografia consultada (Alsina, 2008 citado
en Biniés, 2008), expone el decalogo para trabajar con materiales manipulables.

Siguiendo el decalogo que se explicara mas adelante, en el presente trabajo se propone una
actividad en la que se pueda llevar a cabo el método de proyectos de Kilpatrick en el que se realiza
una pequena construccion.

El método de proyectos de Kilpatrick trata de un sistema que se basa en el funcionalismo, y que
recibe influencias del evolucionismo de Stanley Hall, de las teorias conductista de Thorndike sobre
el aprendizaje y del pragmatismo de Dewey, que fue el primero en llevar a cabo las pruebas en el
ano 1896 (Zabala, 1999).

La concepcion constructivista del aprendizaje escolar se basa en crear el conocimiento
partiendo de los conocimientos previos o esquemas de conocimiento que ya posee el alumno. Los
conocimientos previos seran, pues, las representaciones que uno posee, en un momento dado de
su vida, sobre alguna porciéon de la realidad (Coll, Martin, Miras, Onrubia, Solé y Zabala, 1993;
Escafio y Gil, 1992; Mauri, Solé, Del Carmen y Zabala, 1990, entre otros, citado en Zabala, 1999) y
se concibe la realidad a través de dichas representaciones. Cuando el alumno contrasta los
aprendizajes previos con los nuevos y los acomoda creando vinculos valiosos, es cuando ocurre el
aprendizaje.

Se dice que el aprendizaje sera significativo en la medida en que se cumpla la asimilaciéon de los
nuevos conocimientos, se identifiquen similitudes y diferencias entre el conocimiento previo y el
nuevo, se establezcan buenos vinculos y se compruebe que el resultado tiene cierta coherencia
(Coll, 1983).

Kilpatrick basa su método en el constructivismo, en la individualidad del alumno para que su

aprendizaje sea significativo. Por lo tanto, en el método de proyectos se pone en primer plano las
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diferencias individuales del alumnado, sus intereses, la direccion del propio aprendizaje, el hecho
de aprender haciendo y una formacién democratica (Kilpatrick, 1918 citado en Zabala, 1999).

Dicho proyecto es para Kilpatrick “una actividad previamente determinada, la intencion
predominante de la cual es una finalidad real que orienta los procedimientos y les confiere una
motivacion”, “un acto problematico, llevado completamente en su ambiente natural” (Kilpatrick,
1918 citado en Zabala , 1999. p.167).

De esta manera, el método de proyectos propone una actividad espontanea y coordinada de los
alumnos. Se lleva a cabo la ejecucion de un trabajo a partir de un método globalizado y éste sera
escogido libremente por ellos mismos. Esta metodologia hace que se sientan protagonistas del
proceso, estimulados y responsables del trabajo a realizar. El objetivo principal no es aprender el
contenido disciplinar, sino la utilizacion del método como medio para lograr el conocimiento de la
realidad (Kilpatrick, 1918 citado en Zabala, 1999).

La secuencia del método de proyectos de ensefianza/aprendizaje consta de cuatro fases: La
intencion, la preparacidn, la ejecucion y la evaluacién. Dichas fases consisten en (Kilpatrick, 1918
citado en Zabala, 1999):

1. Intencién:

En el primer paso que propone el método, el docente debera coordinar y dirigir a los
alumnos. Se propone un debate en el que todos opinan sobre unos temas dados por el docente. En
el debate se debera concretar el tema del proyecto, como se organizaran para llevarlo a cabo, asi
como clarificar las caracteristicas generales del proyecto escogido y sus objetivos.

2. Preparacion:

El segundo paso consistird en poner en comin las ideas sobre como quieren que sea el
proyecto escogido. Definirdin de manera precisa todas las fases de la realizacion del montaje,
planificando, programando, describiendo los materiales necesarios, los medios, las fuentes de
informacion, etc.

3. Ejecucion:

El tercer paso consiste en iniciar el trabajo segtn la planificacion descrita en la fase anterior. En
este paso se utilizaran diferentes técnicas y estrategias que abarcaran las diferentes areas de
aprendizaje, segin las necesidades que precise dicho proyecto.

4. Evaluacién:

En el altimo paso se comprobara si se ha realizado de manera correcta, si es eficaz y valido.
También se debera evaluar si el proceso seguido ha sido el adecuado, asi como la motivacion,
intervencion, interés y participacion de los alumnos.

En definitiva, la utilizacion del método de proyectos se justifica al aportar una actividad
conjunta que parte de algo real, con actividades que fomentan en los alumnos creatividad,
iniciativa, cooperacion y colaboracion entre todos. Ademas, las actividades son variadas, promueve
el trabajo escolar, al ser elaborado por ellos mismos, proporciona una educacion del trabajo
mejorando un desarrollo individual y nos permite trabajar todos los aspectos de aprendizaje que

integran el curriculo escolar. (Kilpatrick, 1918 citado en Zabala 1999).

13



Gallego Marin, Laura TFG Educaciéon Infantil

A continuacion, en la tabla 1 se establece un paralelismo entre los pasos del método de
proyectos y el decalogo para trabajar materiales manipulables de M2 Antonia Canals, (Biniés,

2008).
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Tabla 1. Paralelismo entre el decdlogo de M@ Antonia Canals y el método de proyectos de Kilpatrick.

DECALOGO

METODO DE PROYECTOS

PARALELISMO

1.-Presentar una propuesta de trabajo, si
puede ser en forma de una pequena

“investigacion”.

A partir de un tema de interés propuesto por los
alumnos se propone crear algo e investigar para

conocerlo con profundidad.

El llevar a la practica el método de proyectos
propone investigar, como describe el decalogo,

sobre el tema escogido para que éste sea exitoso.

2.-Invitar a la accién, dejando bien claro qué

es lo que se trata de hacer.

Se planifica qué se quiere crear y como se

llevari a cabo.

En el método de proyectos el docente propone una
serie de temas para escoger, es decir, los invita a la
accion. Los alumnos seguiran unas fases concretas

para poder llevar a cabo el proyecto.

3.-Observar a los niflos y ninas, sus

reacciones, sus intereses y acoger las

posibles ideas e iniciativas.

Crear un debate anotando todas las ideas que
los alumnos proponen y escoger una de manera

colectiva.

El método de proyectos se basa en los intereses de
los propios alumnos. Ellos son los que debaten el
tema a escoger, partiendo de sus propios intereses

y de sus ideas, como indica el decalogo.

4.-Estar dispuesto a cambiar el camino

previsto para seguirlas, aceptando el

imprevisto.

Tener en cuenta las ideas y opiniones de los
alumnos en cada momento y dejar que sean

ellos los que guien el proyecto.

El docente debe estar dispuesto a la improvisacion.

Durante la elaboracion del proyecto sera

practicamente imposible prevenir todas las

incidencias que surgiran. Por lo tanto, se tendra en
cuenta situaciones inesperadas, reacciones e ideas

de los alumnos no previstas.

5.-Pedir la estimacion de resultados en las
medidas y el calculo (base del célculo
mental) y la anticipaciéon de fendémenos

geométricos en el espacio.

Utilizar los conocimientos de las diferentes
areas de aprendizaje a través de actividades
variadas, para llegar a conclusiones sobre el

proyecto investigado.

En el método de proyectos se pone en practica
de

escritura, etc. y por lo tanto tal y como indica el

diferentes actividades calculo, lectura,

decalogo, seran ellos los que saquen conclusiones

y estimaciones sobre los resultados obtenidos de
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las actividades realizadas.

6.-Provocar y acompanar el descubrimiento
de alguna cosa nueva. Cuando lo han hecho,

maravillarse y felicitarles calurosamente.

Guiar a los alumnos y conducirles hacia nuevos

conocimientos.

Tanto en el decidlogo como en el método de
proyectos se hace hincapié en que el docente haga
de guia en el descubrimiento de cosas nuevas y en

su reconocimiento hacia el alumno.

7.-Potenciar el dialogo, invitando a los
alumnos a que expresen lo que han hecho y
lo que han visto. Pedirles una explicacion

oral coherente.

La base del método de proyectos es el dialogo, la
expresion de cada alumno, de sus ideas y

reflexiones.

El decalogo hace referencia a todo el método.
Ofrece el diadlogo para consensuar el tema a

trabajar, expresar las ideas y llegar a conclusiones.

8.-Resumir lo que se ha hecho, se ha dicho,
y sobre todo lo que se ha aprendido. Ayudar

a formular conclusiones.

En la evaluacion del método de proyectos se
busca una vista global sobre todo lo realizado, se

realiza un analisis de lo realizado y aprendido.

En la fase de la evaluaciéon del método los alumnos
resumiran lo que se ha hecho, dicho y aprendido y

se formularan las conclusiones.

9.-Relacionarlo con cosas que se han
trabajado anteriormente y, a veces, con otras

actividades.

El método de proyectos se enmarca en un

enfoque  globalizador, interdisciplinar y
proporciona un aprendizaje significativo. Se
relacionan los conocimientos previos con los

nuevos, creando un nuevo aprendizaje.

El decalogo indica, al igual que el método de
proyectos, que se utilicen los conceptos ya
aprendidos con los nuevos conocimientos para

formar un nuevo aprendizaje mas completo.

10.-Opcionalmente, pasar alguna cosa al
lenguaje escrito, con palabras, numeros,

signos.

Las actividades propuestas en el proyecto, se
realizaran también de manera escrita, ya sea
con lenguaje matemaético, escrito o mediante

dibujos, segun las actividades a realizar.

Con los resultados se propone hacer actividades
como murales, mapas conceptuales, que recojan la
informacién obtenida mediante el lenguaje escrito,

con numeros, dibujos, etc.
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Como conclusion de la inclusion de los métodos de proyectos en el aula de Educacion Infantil,
Bishop (2000 citado en Gorgori6 et al., 2000) hace referencia al trabajo por proyectos para el
aprendizaje de las matematicas y lo describe como una de las ideas claves que contribuyen a
mejorar tanto la forma de pensar como la forma de trabajar de docentes y alumnos.

Después de haber fundamentado el método de proyectos y las matematicas manipulativas
veremos a continuacién lo que marca la legislacion vigente respecto a la Educacién Infantil y a la

ensefianza de las mateméticas.

2.4 EL CURRICULUM DE EDUCACION INFANTIL

El marco legislativo por el cual se rige el presente TFG es la Ley Organica de Educacion
2/2006 de 3 de mayo y el Real Decreto 1630/2006 de 29 de diciembre donde se establecen las
ensefianzas minimas del segundo ciclo de Educacién Infantil y que marca las pautas bésicas de
actuacions. Las edades que comprende la educacioén infantil van de los 0 a los 6 anos, el primer
ciclo va de 0 a 3 afios y el segundo ciclo de 3 a 6 afios de edad.

La LOE 2/2006 de 3 de mayo, en el articulo 14.4, hace referencia a que los contenidos se
presentaran a través de actividades globalizadas, actividades que sean de interés para el alumno a
la vez que significativas. Dichas actividades se organizaran en tres areas diferentes que son: El area
de conocimiento de si mismo y autonomia personal, el area de conocimiento del entorno y el area
de lenguajes: comunicacion y representacion.

Por otro lado, en el articulo 14.6 de la LOE, se lee que los métodos de trabajo que se utilizaran
en Educacion Infantil se basaran tanto el la experiencia, como en el juego, asi como, llevarlos a
cabo en un ambiente de de afecto y confianza que haga potenciar la autoestima y la interaccion
social. Estos articulos se han tenido en cuenta al proponer la intervencion de este TFG. El método
de proyectos y las actividades de matematicas recreativas cumplen con lo que expresa la ley.

En el anexo del Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, en concreto en las areas del
segundo ciclo de Educacion Infantil, area del conocimiento del entorno, se recogen aspectos
matematicos. Los objetivos del area buscan la iniciaciéon en que el nifo se inicie en las habilidades
matematicas, que manipule funcionalmente elementos y colecciones, que identifique sus atributos
y cualidades, y que establezca relaciones de agrupamientos, clasificaciéon, orden y cuantificacion.
Dichos aspectos los podemos encontrar en el area de conocimiento del entorno, permitiendo
adquirir conocimientos para relacionarse de manera adecuada con el mundo que le rodea.

Asi pues, partiendo de lo que marca el Real Decreto para Educacion Infantil, la propuesta de
intervencion que se plantea pretende conseguir una base sélida en la adquisicion de conceptos
basicos matematicos, ademas de desarrollar un pensamiento ld6gico-matematico que sirva como
herramienta para posteriores conocimientos matematicos mas complejos.

Por otro lado, Catalufia es la comunidad donde reside el centro y la legislacion autonémica se

rige por el Decreto 181/2008, de 9 de septiembre, por el que se establece la ordenaciéon de las

3 De aqui en adelante aparecera referenciada con las iniciales LOE.
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ensefanzas del segundo ciclo de educaciéon infantil que también se ha revisado para ajustar la

propuesta también a este nivel.

2.5 RESUMEN DE LAS RAZONES QUE JUSTIFICAN LA PROPUESTA DE
INTERVENCION

Resumiendo: Desde el punto de vista tedrico y legislativo, las razones que justifican la

propuesta de intervencion que se propone a continuacion son las siguientes:

El docente, al tener en cuenta los periodos sensitivos en los que se encuentran los alumnos puede

detectarlos, aprovecharlos y estimularlos, para que el aprendizaje se produzca con mayor eficacia y

rapidez.

El proceso de aprendizaje se da mediante la estimulacion temprana del alumno de una
forma mas 4gil al incitarlo mas de lo habitual.

Para estimular a los niflos de manera temprana es fundamental ofrecerles tanto desde el
aula, (como es el caso que ocupa), como desde casa, numerosas oportunidades de crear
uniones neuronales que favorecen el desarrollo de sus capacidades de una manera 6ptima.
Existe la necesidad de impulsar a través del juego y del uso de recursos matematicos y
tecnologicos, la actividad matematica. De esta manera, se recrean situaciones en las que los
alumnos se sentirdin motivados para el descubrimiento de los distintos aspectos
matematicos objetos de estudio.

Se considera que, los nifios son méas activos mentalmente cuando participan en juegos que
han elegido ellos mismos.

Existen una serie de consideraciones en las actividades ludicas matematicas, para que el
alumno se encuentre con una situacion de aprendizaje no intencionada y estimulante para
él.

La metodologia del método de proyectos hace que los alumnos se sientan protagonistas del
proceso, estimulados y responsables del trabajo a realizar con la utilizacion de materiales
manipulables para potenciar la experimentacién directa.

El objetivo principal de los métodos globalizados no es so6lo aprender el contenido
disciplinar, sino la utilizacion del método como medio para lograr el conocimiento de la
realidad.

Dentro del curriculum de Educacion Infantil se hace referencia a la importancia de
desarrollar el pensamiento l6gico-matematico. Para ello, se ofrece al alumno una serie de
actividades como instrumento para obtener con mas facilidad los conceptos matematicos

posteriores.

Una vez presentado el marco teérico damos paso al marco metodologico donde se desarrollara

el cuerpo de la propuesta del TFG.
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3 MARCO METODOLOGICO

La propuesta de intervencion trata de plantear actividades matematicas recreativas variadas.
Las actividades que se mostraran tendran en cuenta los periodos sensitivos de los alumnos.
Mediante las actividades, se pretende exponer a los alumnos a una estimulaciéon temprana, para
que puedan conseguir desarrollar al maximo posible sus capacidades y facilitarles, de esta manera,
los aprendizajes posteriores.
Ademés, se expone la realizaciéon de un método de proyecto globalizado de Kilpatrick. El
proyecto conlleva una serie de actividades que se justifican por la teoria antes expuesta, e intentara
proporcionar un aprendizaje significativo sobre un tema relacionado con la vida real y escogido

por ellos mismos.

3.1 OBJETIVOS DE LA PROPUESTA
Los objetivos de la propuesta de intervencion que se aplicara en el aula de P5 serdn:
» Practicar el disefio del método de proyecto de Kilpatrick, en el &mbito de las matematicas,
adquirir conocimientos sobre el reciclaje, desarrollar habilidades y asumir valores.
* Proponer actividades recreativas para ayudar a adquirir estrategias para la resolucion de

problemas matematicos y favorecer a la estimulacién temprana de los alumnos.

3.2 DESCRIPCION DE LOS PARTICIPANTES EN LA INTERVENCION

La propuesta de intervencion se llevara a cabo en el Colegio Inmaculada Concepcién de Lloret
de Mar situado en un pueblo de la Costa Brava perteneciente a la Comunidad de Catalufa. El
centro es concertado y mixto y acoge a alumnos de diferentes nacionalidades. La etapa de
Educacién Infantil del centro consta de dos lineas: Ay B.

El proyecto se llevara a cabo en las aulas de P5. Se realizaran las actividades matematicas tanto
en el aula de P5 A como en P5 B.

En estas dos clases hay 27 y 26 alumnos respectivamente, donde la mayoria son espanoles. En
concreto se encuentran ocho alumnos de diferentes nacionalidades en el aula de P5 A y cinco en el
aula de P5 B. A pesar de las diferentes nacionalidades, no se detectan dificultades en la
comprension del lenguaje, dado que estan en el centro desde P3, excepto dos ninos de P5 A que
han llegado este mismo afio, uno de China y otro de Rusia.

Se observa, que los nifios que presentan mayor dificultad en las actividades sobre los conceptos

matematicos son en concreto cuatro del aula de P5 A y tres del aula de P5 B.

3.3 METODOLOGIA UTILIZADA

La metodologia utilizada para este proyecto sera una metodologia con enfoque globalizador. Se
lleva a cabo el método de proyectos de Kilpatrick que trabaja los contenidos de diferentes areas del

curriculo de Educacién Infantil.
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La otra parte de la propuesta sera una serie de actividades ludicas, es decir, que se pondran en
practica a través del juego. Actividades entretenidas y atrayentes.

Por otro lado, la metodologia de evaluacion propuesta parte de unos criterios de evaluacion
redactados segun los objetivos que se deseen conseguir. De esta manera, se favorece la manera de
analizar los resultados en base a una observacion directa, siendo ésta la més adecuada para

evaluar el aprendizaje en alumnos de Educacién Infantil.

3.4 INTRODUCCION A LAS PROPUESTAS DE INTERVENCION

El presente TFG consta de dos propuestas de intervencion. La primera propuesta es el
planteamiento de una actividad para el aula de P5 basado en el método de proyectos de Kilpatrick
explicada paso a paso.

La finalidad del proyecto es la construccion de un iglt mediante material reciclado (garrafas de
agua) y bolsas de basura. Para la construccion del igld, se proponen una serie de actividades
matematicas para ayudar a asimilar conceptos basicos matematicos como son: la adicion, la
sustraccion, la seriacion, estrategias del conteo, la cuenta atras, la apreciacion subita y la
clasificacion. Mas adelante se describe el proyecto en detalle.

La segunda propuesta es el planteamiento de una serie de actividades matematicas recreativas
adicionales en las que se trabajaran diferentes conceptos matematicos que conforman el curriculo
de Educacion Infantil.

El aprendizaje de contenidos matematicos lleva un orden consecutivo para que utilicen los
conocimientos previos en la consecucion de las actividades posteriores. Asi pues, seguiremos el
siguiente desarrollo de contenidos clave para el dltimo curso del segundo ciclo de Educaciéon
Infantil.

En los dos siguientes apartados, se procedera a detallar las actividades de ambas propuestas.

3.5 METODO DE PROYECTOS DE KILPATRICK
Para llevar a cabo el método de proyectos de Kilpatrick se tendran en cuenta las variadas
aportaciones de los alumnos. A continuacion se expone un ejemplo:

Titulo: “Construimos un igla”.

Temporalizacion: Tiempo total estimado: Seis sesiones de 45 minutos cada una.

Tema: El reciclaje.

Tipo de grupo: La actividad se realizara por grupos de unos 10 alumnos. Los grupos iran
rotando en su participacion para que todos los alumnos cooperen en la construccion.
Contenidos conceptuales:

» Conocimiento sobre conceptos de operaciones matemaéticas basicas como: adicion,
sustraccion, seriacion, conteo, apreciacion subita y clasificacion.

» Conocimientos sobre el reciclaje.

» Conocimiento sobre otras utilidades para reciclar las garrafas de plastico.

» Conocimiento sobre las casas de los esquimales: el igla.
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Contenidos procedimentales:

» Reconocimiento de los procesos del reciclaje.

» Asimilacion y dominio de operaciones matematicas basicas sumas, restas, seriar, contar
hacia delante y hacia atras y clasificar.

» Reflexidn, interpretacion y representacion grafica de la construccion de un igla.

» Debates en comiin con aportacion de ideas para la construccion del igla.

Contenidos actitudinales:

»= Cooperacion con los demés.

» Participacion en la creacion del iglt.

» Colaboracion en las tareas de recogida de materiales.

Objetivos del proyecto:

* Dar una nueva utilidad a las garrafas de agua.

* Asimilar conceptos logico-mateméaticos como: la adicion, la sustraccion, la seriacion, el
conteo hacia delante y hacia atras, la apreciacion subita y la clasificacién a partir la
construccion de un igla.

1. Intencidon: (temporalizaciéon: Una sesion de 45 minutos).

Es la semana del reciclaje en el colegio y se hacen diferentes propuestas de reciclaje en todo el
centro, por ejemplo traer para el desayuno un embalaje que no perjudique al medio ambiente, ya
que muchos de los alumnos traen el desayuno con papel de aluminio. Se propone una excursion a
la planta de reciclaje que hay en el pueblo, para que les expliquen como funciona, qué se puede
construir a partir de los materiales reciclables, etc.

A partir de esta situacion, el maestro promueve la motivacion de los alumnos habldndoles de qué
creen ellos que se podria hacer con todas las garrafas de agua que se tiran cada dia.

Se debate y anotan en el cuaderno las ideas que van surgiendo (el maestro lo anota en la pizarra y
ellos las copian en los cuadernos). De las ideas aportadas por los alumnos se considera que
realizar una construccion para jugar con las garrafas en el colegio es una opcion ideal. Se decide
hacer un igld. Por ejemplo: uno de los alumnos propone crear un igld, dado que el trimestre
anterior habian trabajado las casas del mundo.

La organizacion del proyecto se escoge entre todos, se concluye que lo ideal es iniciar la
actividad con el grupo entero y los siguientes pasos en grupos pequenos de seis u ocho nifios.
Deciden que se trabajara una hora al dia durante dos semanas.

Entre todos acuerdan, como quieren que sea su construccion, qué quieren conseguir y como lo
quieren conseguir.

2. Preparacion: (temporalizacion: Una sesion de 45 minutos).

Una vez llegan a la decision de construir el igla, se hace una nota para casa para traer garrafas
de cinco litros para nuestro igla.
Se empiezan a debatir diversas cuestiones como: qué necesitan para construirlo, como son,

cdémo debia ser de alto y de ancho, como se colocarian las garrafas, como las pegarian, donde lo
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colocarian, etc. Para ello, el maestro realiza preguntas de tal modo que sean los nifos los que
lleguen a las respuestas que se necesitan para la construcciéon del igla.

Se habla de como se construyen las casas y de qué se necesita primero para construirla. Si ellos
mismos no llegan a la respuesta, se les guia para que sepan qué se hace primero. La primera
propuesta es que hagan un plano del iglt, igual que hacen los arquitectos. De esta manera, deben
trazar el igla visto desde todas las perspectivas. Después de sus trabajos se les propone buscar
fotografias por Internet y las colgarlas junto a sus dibujos al lado de donde quieren construir el
igla.

El siguiente paso al que deben llegar es encontrar la altura que necesitan para entrar dentro del
igla de pie. Para ello, se propone entre todos medir a todos los nifios del aula para encontrar al mas
alto comparandolo con las garrafas. Los alumnos deben llegar ellos solos a esta opcidn, se anotan
todas las propuestas de todos los alumnos, y se promueve que opinen los que presentan mas
dificultades. Se pueden comprobar todas las opciones propuestas y escoger la opcién que les
parezca mas idonea.

Se les pregunta qué deben hacer después de saber qué altura tendra el igli. Como por ejemplo:
Coémo empezar a colocar el igli y como de ancho lo quieren hacer. Para ello, deben estimar cuantas
garrafas necesitaran para que ocupe el espacio propuesto y la altura anotada.

3. Ejecucion: (temporalizacion: Tres sesiones de 45 minutos cada una).

Para llevar a cabo el proyecto se propone una serie de actividades que permiten trabajar
conceptos matematicos basicos como son la clasificacion, la seriacion, el conteo, la adicion, la
sustraccion, la apreciacion subita, las estrategias de conteo y la cuenta atras.

Al encontrarse con garrafas de alturas variadas, se propone realizar actividades tanto de
seriaciones como de agrupacion de garrafas por capacidad, por altura, por cantidad y por negacion.

Las garrafas tienen tapones de diferentes colores, asi que se proponen actividades para
clasificarlas, acabar series empezadas, encontrar errores en series.

Se propone realizar actividades de conteo para ver cudntas garrafas hay en cada fila, cuantas
garrafas miden igual que el nifio méas alto de la clase, se presentan las garrafas sin ordenar y sin que
las puedan mover, deberan contarlas sin dejarse ninguna y sin repetir.

Actividades de adicion, sumando las garrafas de varios alumnos para construir una fila.

Actividades de substraccion averiguando cuantas garrafas faltan por poner para acabar la fila.
Se calcula cudntas garrafas tienen que traer para completar la fila.

Actividades de apreciacion subita, colocando los tapones de forma como pueden ser los puntos
de un dado.

Se debe ir variando la dificultad colocando las garrafas lejos de la construccion del igld, y asi
tienen que memorizar la cantidad necesaria y se restringe el nimero de viajes que pueden hacer
cada vez para traer las garrafas.

Para esperar que se peguen las garrafas cuentan de diez a cero para que se seque la cola. El
material para pegar las garrafas es precinto de embalar y silicona caliente (la silicona sélo la utiliza

el maestro).
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A través de los dibujos que realicen del igla, se dialoga sobre las formas y las posiciones
(delante, detras, derecha, izquierda).

4. Evaluacion: (temporalizacion: Una sesion de 45 minutos).

La evaluacion se desarrolla en dos fases complementarias:

1. Evaluacion del proyecto:

Una vez han acabado el iglt, para poder evaluar el proyecto ellos mismos han ido viendo si las
garrafas estaban bien colocadas, si se caian o no, como debian ponerlas para que no cayeran, etc.

Al acabar el montaje del igld, pueden comprobar cuantos nifios pueden entrar, si caben de pie
dentro, si aguanta bien, si sirve para la finalidad propuesta que es una zona de juego para los
alumnos. Pasaran la sesion haciendo juego simbdlico en el igla.

2. Evaluacion del aprendizaje de cada alumno:

Se evaltia a partir de la observacion directa por parte del maestro si han participado todos los
alumnos, si el proceso seguido ha sido el correcto o por el contrario se ha cambiado algin paso
planificado.

En relacion a la evaluacion del aprendizaje de cada alumno, respecto a los conceptos
matematicos, los criterios de evaluacion se expondran en la siguiente tabla 2. La calificacion sera
del uno al cuatro; donde, uno es el valor méas bajo e indica que no ha adquirido el conocimiento, el
dos indica que el aprendizaje es suficiente, el tres significa que el aprendizaje es adecuado y el

cuatro es el valor mas alto e indica que el aprendizaje es excelente.

Tabla 2. Criterios de evaluacion del proyecto.
Nombre del alumno:

Criterios de evaluacion 1 2 3 4

Identifica la forma circular

Hace correspondencias cuantitativas

Agrupa hasta 10 elementos

Agrupa elementos por negaciéon

Hace agrupaciones por capacidad

Resuelve pequefios problemas por sustraccion

Resuelve pequeiios problemas por adicién

Cuenta hacia atras de10a o

Reconoce las cantidades hasta el 10
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Identifica las formas: superficie plana y superficie curva

Identifica los simbolos convencionales hasta el 10

Opera con cantidades hasta el 10

Reconoce errores de una serie

Acaba series empezadas

Hace asociaciones

Hace razonamientos para llegar a una cantidad

Identifica las posiciones encima y debajo

Identifica las cantidades hasta el seis mediante la

apreciacion stbita

Recomendaciones para la puesta en practica del proyecto:
Para poder llevar a cabo una evaluaciéon lo mas correcta posible, se recomienda:
» Hacer entrega a los padres del consentimiento para la proteccion de datos e imagen de los
nifnos.
» Crear un diario de campo para recoger la informacion del aula.
La recogida de datos a través de las tecnologias, como puede ser una grabadora de voz, un mévil,
una camara para grabar, etc. se recurre a la recogida de datos s6lo como apoyo en la evaluaciéon y

siempre y cuando se encuentre en el aula un maestro de refuerzo.

3.6 ACTIVIDADES DE MATEMATICAS RECREATIVAS

Seguido a la descripcion del método de proyectos de Kilpatrick, se pasara a describir una serie
de actividades matematicas recreativas que el docente podra poner en practica en el aula para
trabajar los contenidos bésicos que marca el curriculum del segundo ciclo de Educacion Infantil
para alumnos de P5.

Las actividades matematicas recreativas planteadas se proponen por la presencia en el aula de
alumnos con dificultades para seguir el mismo ritmo de aprendizaje que el resto de compafieros.

Al no disponer de tiempo para una atencion personalizada suficiente, se proponen actividades
para todo el conjunto del aula. De esta manera, a la vez que los alumnos con dificultades asimilan
correctamente los conceptos l6gico-matematicos basicos y no se sienten excluidos del grupo, el
resto de alumnos mejora su dominio en la materia. Las actividades se podran llevar a cabo durante
todo el curso.

En la tabla 3 se muestra un resumen del conjunto de actividades de la propuesta. Mas adelante

se detalla cada una de las actividades por separado.
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Tabla 3 Resumen de la propuesta de actividades de matematicas recreativas.

Etapa: Segundo ciclo de Educacion Infantil

Nivel: P-5

Periodo: Todo el curso

PROPUESTA DE ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE CONTENIDOS MATEMATICOS CLAVE

Conoci-
mientos

basicos

CONTENIDOS DE LAS ACTIVIDADES *

OBJETIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conoce los numeros
(actividad 1,2,3y 4)

¢ Concepto de nimero y cantidad. (C)

e Numeros. (C)

e Asociacion de niimeros con cantidades. (P)

¢ Descomposicion de nimeros (P)

e Realizacién de lectura de nameros, colecciones
y conteo (P)

e Interés por la actividad propuesta. (A)

e Cooperacion. (A)

Conocer el concepto de ntimero, de
cantidad.

Conoce los conceptos de nimero, cantidad.

Asociar nimeros y cantidades.

Asocia nimeros y cantidades.

Representar los ntimeros.

Representa los ntimeros y las cantidades.

Descomponer nimeros.

Descompone numeros.

Realizar lectura de niimeros, colecciones y
conteo.

Realiza la lectura de ntimeros, colecciones y el
conteo.

Mostrar interés por la actividad propuesta.

Muestra interés por la actividad propuesta.

Cooperar con el grupo.

Coopera con el grupo.

Situaciones de suma o resta
(actividades 5,6,7)

e Conocimiento del concepto de adicién y
sustraccion. (C)

e Comparacion de resultados. (P)

¢ Adquisicién del concepto menor y mayor. (C)

e Realizacion de la suma y la resta con tira
matematica y calculo mental. (P)

e Autonomia personal y relacional. (A)

e Cooperacion. (A)

Identificar el mecanismo de la adicién y la
sustraccion y el concepto de mayor y menor.

Identifica el mecanismo de la adicion y la
sustraccion.

Adquirir el concepto de mayor y menor.

Ha adquirido el concepto de mayor y menor.

Realizar operaciones de adicion y
sustraccion con tira matematica o calculo
mental

Realiza operaciones de adicion y sustraccion
con tira matematica o calculo mental
comparando resultados.

Comparar resultados.

Comparar resultados.

Mostrar interés por aprender el concepto
presentado.

Muestra interés por aprender el concepto
presentado.

Cooperar con el grupo.

Coopera con el grupo.
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Formas geométricas (tridngulo, circulo,

Reconocer las formas geométricas por el
tacto.

Reconoce las formas geométricas a través del
tacto.

z cuadrado, etc.). (C)
L
% ~ e Identificacion de las propiedades del objeto por | Identificar las propiedades del objeto por el | Identifica las propiedades del objeto a través
pt = tacto. del tacto.
= g 'g el tacto. (P)
2 E 'E o Descripcion del objeto por el tacto. (P) Describir el objeto por el tacto. Describe el objeto a través del tacto.
§ £ "3 e Representacion mental y grafica del objeto. (P) -~
9 & Representar mental y graficamente el Representa sraficamente el obieto
g = e Interés por la actividad presentada. (A) objeto. p & Jeto-
Q
Mostrar interés por la actividad propuesta. | Muestra interés por la actividad propuesta.
o Concepto izquierda, derecha, delante y detras. |Identificar las posiciones izquierda, derecha, | Identifica correctamente las posiciones de
delante y detras. izquierda, derecha, delante y detras.
T 3T ©
) ~
g o =) . ., . : : - ”
3 o -g e Orientacion espacial. (P) gepresentar los 1obglet(l)s fen la m;srr(lia : Representa los objetos como en la fotografia.
=% ., . . isposicién que la de la fotografia dada.
‘S Z’ £ 'E e Representacion espacial a partir de una P d &
RS S B ; — — — —
g S = .E fotografia. (P) Mostrar interés por la actividad presentada. | Muestra interés por la actividad presentada.
=7
= @ E 1 . Interés por la actividad presentada. (A)
©n 9 Cooperar con el grupo. Coopera con el grupo.
e Autonomia personal y relacional. (A)
o e Semillas de diferentes tipos. (C) Conocer los diferentes tipos de semillas. Conoce e identifica los diferentes tipos de
2 F Identificacién las diferentes semillas. (P) semillas
U v . . . v . . .
g .-g ¢ ldentificacion fas dilerentes semitas. Clasificar, seriar y designar las semillas. Clasifica, seria y designa las semillas.
é E ° e Clasificacion, seriacion y designacion de las
. | - ] ) > 7 e . 7 )
g S diferentes semillas. (P) Mostrar interés por la actividad presentada. | Muestra interés por la actividad presentada.
-’
() e Interés por la actividad presentada. (A)
-~ e Concepto de patrones. (C) Conocer el concepto de patron. Conoce el concepto de patron.
i
7)) v . ., .
g "g * Realizacion de copias de patrones. (P) Realizar copias de patrones dados. Realiza copias de unos patrones dados.
8 4= o Reflexion sobre la creacion de los patrones
= E respondiendo a preguntas dadas. (P) Reflexionar sobre la creaciéon de patrones Reflexiona sobre la creacion de los patrones
A D P preg ) respondiendo a preguntas dadas. contestando a preguntas dadas.
3 e Interés por la actividad propuesta. (A)
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o Cooperacidn entre compaifieros. (A)

Mostrar interés por la actividad propuesta.

Muestra interés por la actividad.

Cooperar con los compafieros.

Coopera con los compafieros.

Medidas

(actividad 12,13,14,15)

e Concepto de tiempo (antes, después). (C)

¢ Concepto de longitud. (C)

e Concepto de capacidad (mas, menos, igual,
doble y mitad). (C)

¢ Concepto de peso. (C)

e Medicion del tiempo en el calendario. A partir
de las fechas de cumpleanos. (P)

e Medicion de los pies de los alumnos. (P)

e Comparacion de la longitud de los pies (P)

e Comparacion del peso de envases. (P)

e Comparacion y experimentacion de la
capacidad de los envases. (P)

e Interés por la actividad. (A)

e Cooperacién entre compaiieros. (A)

Conocer el concepto de: tiempo, longitud,
capacidad y peso.

Conoce el concepto de: tiempo, longitud,
capacidad y peso.

Medir el tiempo en el calendario con las
fechas de cumpleanos.

Mide el tiempo en el calendario siguiendo las
fechas de cumpleanos.

Conocer y comparar la longitud de los pies
de cada alumno.

Conoce la longitud de su pie.

Comparar el peso de los envases.

Compara el peso de los envases.

Compara las capacidades de los envases.

Compara los envases y sus capacidades.

Mostrar interés por la actividad propuesta.

Muestra interés por la actividad.

Cooperar con los compafieros.

Coopera con los deméas compaifieros.

* Las letras en negrita que se muestran en los contenidos significan: A actitudinales, P procedimentales, C conceptuales.
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3.6.1 Descripcion de las actividades
Finalizado el resumen de las actividades de la propuesta de intervencion, se pasara a

describirlas de manera detallada.

@ Actividades de conocimiento de nimeros.
Actividad 1: Contando con garbanzos.

1. Descripcién de la actividad:

La primera actividad se podra realizar con los alumnos que tengan problemas de aprendizaje.
Se trata de una actividad basica ya trabajada en los cursos anteriores. Se recomienda llevarla a cabo
como refuerzo. Los alumnos contaran garbanzos para automatizar la accién del conteo. No es lo
mismo saber de memoria los ntimeros que saber contar. Para ello, proporcionaremos a los
alumnos una huevera de 12 huevos y garbanzos (ver anexo 1 figura 1 con hipervinculo al propio

texto).

En el primer contacto de los alumnos con la actividad dejaremos que ellos mismos

experimenten para encontrar qué se debe hacer.

Una vez les hemos dejado experimentar, si vemos que no llegan a realizar la actividad como se
pretende, podremos poner un garbanzo en el primer hueco y dos en el segundo y dejaremos que
ellos sigan. De esta manera no se tratara sélo de llenar los huecos, sino que el alumno debera
contar para que estén correctamente rellenados.

2. Tipo de grupo: por parejas.

3. Temporalizaciéon: 20 minutos.

4. Contenidos: Conocimiento del concepto de niimero y cantidad (C); Conteo de garbanzos
(P); Asociacion de cantidad con el nimero (P); Interés por la realizacion de la actividad (A).
Cooperacion con los pares (A).

5. Objetivos:

* Adquirir el mecanismo del conteo.

* Promover el pensamiento logico.

» Mostrar interés por la realizacion de la actividad.

= Cooperar con los pares.

6. Materiales:

* Una huevera de 12 y con los ntimeros escritos dentro.

* Un bol con garbanzos suficientes como para llenar todos los huecos.

» Labanda matematica.

~7. Evaluacion:

Para poder llevar a cabo una autoevaluacion, anadiremos la variable didactica de poder utilizar

o no la banda matematica (ver anexo 1 figura 2) y comprobar los resultados. De esta manera, los

nifos podran poner los garbanzos de cada hueco de la huevera al lado de la banda matematica y

comprobar si corresponde la cantidad de garbanzos con el numeral marcado dentro de la huevera.
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Actividad 2: ¢Cuantos hay? (juegos de loto).

1. Descripcion de la actividad:

Se trata de una actividad para trabajar la correspondencia entre una misma cantidad
representada de maneras diferentes. La siguiente actividad es el tipico juego de asociaciones, los
juegos de loto, pero con una peculiaridad: las asociaciones se hacen con objetos reales.

Se presentara un tablero (ver anexo 1 figura 3) en el que hay diferentes recuadros. En cada

recuadro habra representada una cantidad, o bien con imagenes que equivalen a una cantidad o
con un numeral. Se les proporcionara una gran variedad de objetos para crear las cantidades dadas

en el tablero y fichas con numerales (ver anexo 1 figura 4) que cada alumno pondra al lado de cada

casilla.

2. Tipo de grupo: por parejas.

3. Temporalizaciéon: 20 minutos.

Contenidos: Conocimiento del concepto nimero y cantidad (C); Asociacién de ndmeros y
cantidades (P); Representacion de numeros (P); Interés por la actividad propuesta (A);
Cooperacion con los compaifieros (A).

4. Objetivos:

» Practicar la correspondencia para una mejor adquisicion del concepto de cantidad.

» Asimilar la actividad del conteo de cantidades basicas.

» Asociar la imagen con el numeral.

» Mostrar interés por la actividad.

» Cooperar con los compafieros.

5. Materiales:

= Tablero con diferentes imagenes y numerales.

» Fichas y objetos para colocar.

6. Evaluacion:

Se facilitaran objetos que se correspondan con la cantidad dibujada para que, de esta manera,
puedan comprobar ellos mismos si se han equivocado o no, al ver si les sobran objetos o no,
haciendo correspondencia entre la imagen y los objetos.

El maestro ird anotando mediante la observacién los datos referentes a cada alumno segtn los

objetivos marcados.

Actividad 3: Tetris matematico (descomposicion de niumeros).

1. Descripcion de la actividad:

La actividad del tetris matematico trata de llegar a un nimero dado, ya sea por el maestro o por
los propios alumnos, utilizando las diferentes posibilidades que los ntimeros de los tapones les

ofrecen (ver anexo 1 figura 5). Cada vez que forman el nimero dado se deberan retirar los tapones

utilizados obligando al alumno a variar las posibles combinaciones existentes. El juego finaliza al
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no quedar mas tapones. El nimero dado podra variar segun la capacidad de cada uno en el juego y

se podra repetir.

Tipo de grupo: La actividad se realizara con un grupo pequeno de 4 6 5 alumnos.
Temporalizacion: 10 minutos. La actividad se podra repetir si se desea.

Contenidos: Conocimiento de ntimeros (C); Descomposicion de nimeros (P); Interés por
la actividad presentada (A); Cooperacion con los compaiieros (A).

Objetivos:

Adquirir del concepto de descomposiciéon de un nimero dado mediante la adicion.

Conocer las diferentes posibilidades de descomposicion de un niimero.

7.

Mostrar interés por la actividad.

Cooperar con los compaiieros.

Materiales:

Tapones de botellas traidos por los nifios.
Pegatinas redondas blancas para los tapones.
Rotulador.

Evaluacion:

Para que puedan comprobar si la adiciéon realizada es correcta, se ofreceran tapones sin

numeros para que realicen el conteo de los niimeros escogidos hasta llegar al nimero dado.

El maestro ira anotando mediante la observacion los datos referentes a cada alumno segun los

objetivos marcados.

Actividad 4: Vamos a la compra.

1.

Descripcion de la actividad:

La actividad trata de una situacion de aprendizaje (situacion fundamental, en la que la finalidad

es un aprendizaje concreto de un concepto matematico) para la adquisicion del conteo, que les

permita crear colecciones de objetos.

En esta actividad, los alumnos jugaran a ir al mercado. Compraran uno o varios productos y

pagaran la cantidad que se indique con las monedas que se les entreguen.

Tipo de grupo: Grupos de 10-12 alumnos.

Temporalizaciéon: Dos sesiones de 45 minutos cada una.

Contenidos: Conocimiento de nimeros y cantidades (C); Realizacion de lectura de
numeros, conteo, apreciacion subita y colecciones (P); Interés por la actividad propuesta
(A); Cooperacién con los companeros (A).

Objetivos:

Crear una colecciéon de objetos igual a una ya dada, o crear una colecciéon de objetos en la
que la medida se exprese mediante un numeral.

Aprender a leer los numerales ayudandose de la recta numérica, si se precisa.

Utilizar el nimero en situaciones diarias de compra y venta, llevado a la practica.

Mostrar interés por la actividad.
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6.

Cooperar con los compafieros.

Variables didacticas:

Se entendera como variable didactica: las caracteristicas de un problema que podran tomar

valores diferentes. Dichos valores los fijara el maestro provocando un cambio en la estrategia que

escoja el alumno.

7.

8.

Posibles variables didacticas:

El tipo de moneda que se permitira en el juego: Se podran permitir o bien monedas que
sean todas iguales de valor 1; 0 monedas de 1, 2 y 5; 0 monedas de 1, 2, 5y billetes de 10. Se
podran ir variando las posibilidades para aumentar la dificultar y potenciar el aprendizaje.
Se permitira o no pagar con el precio exacto: Si no pagan el importe exacto, el comprador
podra recibir el cambio o el vendedor podra reclamar el dinero que le falta.

Se admitiran o no los productos de uno en uno: Si no se admiten los productos de uno en
uno habra que pagarlo todo junto después.

Se tendra o no al alcance la lista de precios con circulos: Si se tiene al alcance la lista de
precios podran utilizar la correspondencia uno a uno entre las monedas y los circulos de la
lista para pagar.

Se tendra a la vista o no la lista de precios con circulos: Si se tiene la lista a la vista, aunque
no la tengan a mano, podran utilizar la correspondencia uno a uno para pagar. De esta
manera, se dificultara el uso de esta estrategia.

Se tendra a la vista o no la lista de precios con numerales: Si no se tiene a la vista la lista de
los precios con numerales ello obligaré a los alumnos a contar para saber cuantas monedas
deberan pagar.

Se tendra a la vista 0 no una banda numérica con los numerales: La banda numérica con los
numerales escritos ayudara a los alumnos a pasar del numeral escrito al hablado y
viceversa. La banda numérica permitira, dado un numeral, como el 10, saber cual es su
nombre. Si se va senalando el 1, 2, 3, 4y 5, 6, 7, 8, 9, 10 mientras se dice: “Uno, dos, tres,
cuatro y cinco...”, se llegara a que el 10 se llama “diez”. Después se podra utilizar el conteo
hasta 10 para producir una coleccion de 10 objetos.

Materiales

Cada alumno podra traer de casa un producto que no se estropee. Cada producto llevara el

nombre del alumno por detras. El mercado puede organizarse como un rincén de actividad en el

aula durante un trimestre. Utilizamos como materiales auxiliares:

1. Lista de precios con circulos (monedas dibujadas)

En un primer momento, los alumnos tendran a su alcance, al ir a comprar, la lista de precios

(ver anexo 1 figura 6). Si los precios son de una a tres monedas, los nifios podran apreciar

subitamente la cantidad. No necesitan contar. Si los precios son mas altos (8 6 9 monedas) los

niflos ya no podran apreciar subitamente la cantidad de monedas que tienen que pagar, pero

podran poner una moneda encima de cada circulo, de modo que empleando la correspondencia

uno a uno, tampoco necesitaran contar (conviene, para ello, que las monedas dibujadas sean mas o
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menos del mismo tamaifio que las que estemos empleando en el juego). Si la lista no la tienen a su
alcance, pero la tienen a la vista, es mas dificil hacer la correspondencia uno a uno, pero todavia
pueden hacerla.
2. Lista de precios con numerales
La lista de precios con numerales esti pensada para aprender a producir una coleccién con un

numero dado de objetos (ver anexo 1 figura 7). Si se utiliza esta lista de precios, el comprador s6lo

podra contar para determinar cuantas monedas tiene que pagar.

Cuando se utilice esta lista de precios, es bueno que el vendedor tenga a su disposiciéon (pero
que no la pueda utilizar el comprador) la tabla con los mismos precios con monedas dibujadas.
Esto servira como validacion, para ver si los nifios han realizado bien la compra sin recurrir al
maestro para que se lo valide.

3. Banda numérica

Dependiendo de qué se trabaja se puede utilizar una banda numérica (ver anexo 1 figura 2) que

esté visible para todos.
4. Cajaregistradora

Se utilizar una caja registradora de verdad (ver anexo 1 figura 8), o una de juguete (ver anexo 1

figura 9) (dentro de éstas, las hay con calculadora integrada como la de la imagen). La calculadora
puede servir para validar los resultados de los calculos, cuando haya que pagar todos los productos
a la vez y no se permita pagar uno a uno los productos.

9. Evaluacion

En la actividad presentada se lleva a cabo una autoevaluaciéon. Se provee a los alumnos de
herramientas para que puedan comprobar por ellos mismos si los resultados que ofrecen son los
correctos.

El maestro ira anotando mediante la observacion los datos referentes a cada alumno segtn los

objetivos marcados.

@ Actividades de situaciones de suma o resta.
Actividad 5: iJugamos al Bingo!

1. Descripcion de la actividad:

Proponemos una actividad muy entretenida, divertida y motivadora en la que los alumnos
pondran en practica la adicién y la sustraccion sin considerarlo un ejercicio matematico y, de esta
manera, se dara sentido a las operaciones de adicion y sustraccion, asociandolas a un objetivo: el
poder ganar el juego.

Los alumnos realizaran operaciones basicas de sustraccion y adicion para encontrar el nimero

que saldra en las fichas (en vez de bolas) en las que apareceran las operaciones (ver anexo 1 figura

10) y corresponderan a los numerales de su cartén (ver anexo 1 figura 11) y colocaran la ficha

encima. El que primero llene el carton ganara el juego. Los resultados que vayan saliendo de las
operaciones se iran anotando en la pizarra para poder ayudar a los que tengan mas dificultades.

2. Tipo de grupo: Grupos de 10-12 alumnos.
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3. Temporalizaciéon: 30 minutos.

4. Contenidos: Conocimiento del concepto de adicion y sustraccion (C); Realizacion de
operaciones de adicion y sustraccion con tira matematica y mediante el calculo mental (P);
Interés por la actividad propuesta (A); Cooperaciéon con los companeros (A).

5. Objetivos:

» Automatizar operaciones basicas de sustraccion y de adiciéon hasta el ntimero 10 con la tira
matematica.

» Automatizar operaciones basicas de sustraccion y de adicion hasta el nimero 10 a través del
calculo mental.

» Mostrar interés por la actividad.

= Cooperar con los compafieros.

Para poder ayudar a resolver las operaciones, los alumnos dispondran de una tira matematica

(ver anexo 1 figura 12) que podran utilizar en caso necesario. A medida que vayan jugando y vayan

automatizando las operaciones basicas, se afiadira la variable didactica de si se puede o no utilizar
la tira matematica y se podran cambiar las operaciones de las fichas.

6. Materiales:

= Cartones para crear los tableros.

* Folios para enganchar la cuadricula en los cartones.

* Fichas de cartulina.

* Fichas de cartulina con las operaciones.

» Tiras matematicas.

7. Evaluacion:

Habra un alumno que ira anotando los resultados en la pizarra, siempre dejando un tiempo para
que puedan ir resolviendo ellos mismos las operaciones. De esta manera, podran corregirse ellos
mismos las operaciones, ya que entre todos resolveran las operaciones en caso que el alumno
encargado de anotarlas no sepa el resultado.

El maestro anotara las observaciones que aprecie sobre los datos referentes a cada alumno

segun los objetivos marcados.

Actividad 6: Escondite matematico.

1. Descripciéon de la actividad:

La actividad que se presenta a continuacion trata de un juego divertido donde un nifio se coloca
debajo de una mesa estara tapada con una tela. En el exterior de la tela se coloca un papel

enganchado con un operador dibujado, por ejemplo: +3 (ver anexo 1 figura 13).

A los demas alumnos se les reparte una serie de tarjetas con nimeros.

El nifio que tiene su tarjeta, debera hacer la entrega al nifio que hay debajo de la mesa y éste
deber4 entregar a otro nifio que hace de salida otra tarjeta con el resultado.

Por ejemplo: Si en la mesa esta el operador +3 y el niho que hace la entrega tiene una tarjeta

con el namero siete, el nifio de debajo de la mesa debera dar salida al namero 10.
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Este juego tiene variantes en las que se podra poner un namero indeterminado de mesas con

operadores donde solamente haya que sumar, restar o mezclar las operaciones.

De esta manera, el nifio que hace la salida debera comprobar que el nimero que le entrega es

correcto mediante la tira matematica.

Una vez que comprueba que el nimero que le ha entregado es el correcto, hace la entrega en la

siguiente mesa con el siguiente operador, ya sea la suma o la resta.

Todos los nifios deberan pasar por todas las posiciones.

2. Tipo de grupo: Grupo de 10-12 alumnos.

3. Temporalizaciéon: 30 minutos.

4. Contenidos: Conocimiento del concepto de adicion y sustraccion (C); Realizacion de
operaciones de adicion y sustracciéon con tira matematica y mediante el calculo mental (P);
Interés por la actividad propuesta (A); Cooperacion con los companeros (A).

5. Objetivos:

* Automatizar las operaciones de adicion y sustraccion.

» Aceptar las normas del juego.

Mostrar interés por la actividad.

Cooperar con los compafieros.

R

. Materiales:

Cartulinas para las fichas de los ntimeros y operadores.

* Una tela para tapar las mesas.

» Tiras matematicas.

8. Evaluacion:

La evaluaciéon de esta actividad la realizaran los propios nihos al tener que comprobar los
resultados para continuar jugando mediante la tira matematica, con los dedos, etc.

Por otro lado, el maestro debera, mediante la observacion, anotar los datos de cada uno de los

alumnos para poder evaluar segin los objetivos marcados.

Actividad 7: Doble duelo.

1. Descripcion de la actividad:

La actividad “doble duelo” es un juego de cartas en la que se presentardn dos montones de
cartas para cada pareja de alumnos.

Los alumnos sacaran dos cartas, una de cada montén. El alumno debera sumar los nimeros de
cada carta y asi, el alumno cuya suma sea la mas alta se quedara con las cuatro cartas, las dos suyas
y las dos del otro alumno. Ganara el que tenga maés cartas.

2. Tipo de grupo: La actividad se realizara por parejas.

3. Temporalizacion: 10 minutos. Se puede repetir la actividad si se desea.

4. Contenidos: Conocimiento del concepto de “adiciéon” y “sustraccion” (C); Adquisiciéon del

concepto de “mayor” y “menor” (P); Realizaciéon de operaciones de adiciéon y sustraccion
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mediante el calculo mental (P); Comparacion de resultados (P); Interés por la actividad
propuesta (A); Cooperacion con los companeros (A).

5. Objetivos:

= Automatizar las operaciones de adicion.

» Estimular del pensamiento.

» Aprender a comparar resultados de una adicion.

=  Conocer el concepto de mayo y menor.

»  Mostrar interés por la actividad.

= Cooperar con los compaifieros.

6. Materiales:

» Baraja de cartas espanola.

* Tira matematica.

» Baraja de cartas de familias.

7. Posibles variables didacticas:

» Para la primera jugada se utilizar4 la baraja espanola, con la que podran ir contando con las

imégenes mediante la apreciacion subita, y con las cartas hasta el namero 5.

= Se aumenta la dificultad al subir el nimero de cartas; seguiran con la baraja espafiola, pero

hasta el nimero 10, ahora sera mas dificil apreciar sibitamente las imagenes.

= Una vez han entendido la mecanica del juego, se pasara a una baraja de familias hasta el

numero 8. En la baraja de familia no hay imagenes y no podran contarlas para sumar. Se
podra utilizar la tira matematica si lo precisan.

= La ultima variable se podra llevar a cabo con la baraja de familias y, sin ayuda externa,

deberan utilizar el calculo mental.

8. Evaluacion:

La evaluacion de esta actividad la llevaran a cabo los propios alumnos al contar las imagenes o
con la tira matematica. Los alumnos que no se valgan de ayuda para encontrar el resultado de la
suma, podran comprobar el resultado o bien contando las iméagenes de las cartas, o con la tira
matematica una vez dado el resultado mediante el calculo mental.

El maestro también debera observar la actitud de los alumnos, las estrategias que utilizan para

ganar el juego y si se valen o no de ayuda externa para encontrar el resultado de las sumas.

@ Actividades sobre el conocimiento de las formas.
Actividad 8: La sorpresa.

1. Descripcion de la actividad:

La sorpresa es una actividad en la que los alumnos tendran que adivinar qué hay dentro de una
bolsa de tela.

Los nifios formaran un corro y uno por uno irdn metiendo la mano dentro de la bolsa donde
habré un objeto puesto por el profesor, (se podra aprovechar para trabajar las figuras geométricas

bésicas).
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Cada alumno describira el objeto que se encuentra en el interior, podra decir todo lo que
imagine de ese objeto, pero sin repetir lo que ya han dicho los compaferos. En ningiin momento
podran decir el nombre de lo que imaginan que es.

De esta manera, el maestro podra preguntar por caracteristicas reconocibles al tacto o
caracteristicas no reconocibles al tacto. Se les pedira que justifiquen sus respuestas y que dibujen lo
que creen que hay en la bolsa.

2. Tipo de grupo: La actividad se realizara con toda la clase o con la mitad del aula (10-12

alumnos.)

3. Temporalizaciéon: 30 minutos.

4. Contenidos: Formas geométricas (triangulos, circulos, cuadrados, etc.)(C); Identificacion

de las propiedades del objeto por el tacto (P); Descripciéon del objeto por el tacto (P);
Representaciéon mental y grafica del objeto (P); Interés por la actividad presentada. (A)

5. Objetivos:

» Encontrar y describir las propiedades de los objetos.

» FEjercitar la representacion mental.

= Aprender a reconocer las formas (triangulo, circulo, cuadrado, etc.) a través del tacto.

»= Mostrar interés por la actividad.

6. Materiales:

* Bolsa pequena de tela no transparente.

* Objetos variados pequenos.

» Figuras geométricas.

7. Evaluacion:

Para evaluar esta actividad basta s6lo con comparar lo que ha dicho cada alumno y lo que ha
dibujado con el objeto que habia dentro de la bolsa.

El maestro ird anotando los datos de cada uno de los alumnos para evaluarlos segin los

objetivos propuestos.

@ Actividades sobre la situacion en el espacio y en el tiempo.
Actividad 9: éDénde miran los muiiecos?

1. Descripcion de la actividad:

El la siguiente actividad se trabajara la orientacién espacial. Para ello se entregard unas
fotografias a los nifios con una serie de munecos dispuestos de una manera determinada (ver anexo
1figura 14).

Se les entregaran los mismos muiecos de las fotografias y deberan reproducir las posiciones de
los muiiecos. Al ser munecos diferentes, ademas de ver su direccion, también deberan fijarse en su
colocacion.

2. Tipo de grupo: Grupos de 3-4 alumnos.

3. Temporalizacion: 20 minutos.
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4. Contenidos: Concepto izquierda, derecha, delante y detras (C); Orientacién espacial (P);
Representacion espacial a partir de una fotografia (P); Interés por la actividad presentada
A);
Autonomia personal y relacional (A).
5. Objetivos:
» Conocer el concepto de izquierda, derecha, delante y detrés.
* Adquirir conocimientos sobre la orientacion espacial.
» Representar espacialmente los mufiecos.
» Mostrar interés por la actividad.
* Adquirir autonomia personal y relacional.
6. Materiales:
» Fotografias de mufiecos con diferentes posiciones espaciales.
» Muiiecos de las fotografias.
7. Evaluacion:
La actividad sobre la orientacion espacial podra ser evaluada por los propios alumnos al poder
comprobar las fotografias con la disposicion de los muiiecos que ellos han realizado.
Por otro lado, el maestro partira de la observacion para evaluar el procedimiento. Las
estrategias que el alumno utiliza, el tiempo que tarda en colocarlos, los errores que comete, si

observa errores y €l mismo los corrige, etc.

@ Actividades de clasificacion.
Actividad 10: Guardamos las semillas.

1. Descripcidon de la actividad:

En la siguiente actividad los alumnos deberan clasificar en unas cajas una serie de semillas
diferentes.

Para poder llevar a cabo esta actividad se tendran en cuenta diferentes variables didacticas. En
cada variable didactica se ird aumentando la dificultad de la actividad a medida que van
resolviendo las mas sencillas.

2. Tipo de grupo: Grupos de 4-5 alumnos.

3. Temporalizaciéon: Una sesion de 45 minutos.

4. Contenidos: Semillas de diferentes tipos (C); Identificaciéon las diferentes semillas (P);
Clasificacion, seriacion y designacion de las diferentes semillas (P); Interés por la actividad
presentada (A).

5. Objetivos:

» Aprender a clasificar, seleccionar y designar atendiendo a una variable.

» Aprender a representar las clases resultantes de una clasificacion.

» Mostrar interés por la actividad.

6. Materiales:

= (Cajas parecidas a las de zapatos (pequeiias) o la de panuelos (trasparentes y opacas).
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8.

Semillas de diferentes tipos (café, pipas, lentejas, judias...).

Posibles variables didacticas:

El ntimero de semillas: Dependera del uso de una determinada estrategia.

El tamano de las semillas: si los tamanos son muy diferentes la clasificacion sera mas
sencilla que si sus tamafos son parecidos.

Transparencia o no de las cajas: si es transparente la clasificaciéon sera muy sencilla, pero se
puede utilizar para que comprendan qué deben hacer para clasificar.

Organizar o no el material en la mesa previamente: la organizacion previa podra llevar al
alumno a utilizar una estrategia de seriacion para facilitar la clasificacion posterior.
También podra separarlas delante de cada caja.

Organizar o no las cajas: el alumno podra organizar las cajas cogiendo una cada vez y
llenarla de las semillas que sean iguales, para luego seguir con otra caja. En este momento,
el alumno esta clasificando a partir de tres actividades de selecciéon de semillas.

Marcar o no las cajas: el alumno podra poner el nombre fuera de la caja o dibujar el tipo de
semilla que introducira dentro, facilitindole la clasificacion.

Secuencia adecuada:

Conocer en qué consiste la situaciéon didactica, para ello es recomendable comenzar con la
caja transparente.

Utilizar una caja opaca pero so6lo con dos semillas.

Utilizar cuatro semillas, pero organizando las cajas (primero seleccionaran y luego
clasificaran).

No organizar las cajas, pero si organizar las semillas delante de cada caja.

No organizar ni las cajas ni las semillas, pero si realizar anotaciones fuera de las cajas
(nombre, dibujo, una muestra).

No organizar las cajas, ni las semillas ni realizar anotaciones fuera (clasificaran utilizando la
memoria y buscandose estrategias para no equivocarse de caja).

Evaluacion:

Para evaluar la actividad el maestro debera observar las estrategias que va utilizando cada

alumno, si las va variando hasta encontrar la estrategia que le funcione. Se tendra en cuenta en la

evaluacion si el alumno:

Comprende el problema.

Discrimina los tipos de semillas asocidndolos a una caja.
Hace una selecciéon antes de clasificar.

Clasifica atendiendo a una variable.

Designa las clases de semillas restantes del proceso de clasificacion.

Actividades de patrones.

Actividad 11: Hacemos gusanos.

1.

Descripcion de la actividad:
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La actividad “Hacemos gusanos” trata de crear, a partir de fichas de regletas (ver anexo 1 figura

15), diferentes series simulando gusanos.

Las actividades que tendran que realizar son las siguientes:

* Continuar las series.

» Reflexionar para saber cuantas fichas necesitaran para copiar una serie dada.

» Estimar qué color necesitaran mas.

* Qué color sera el dltimo de la serie, dada una cantidad exacta y emparejar patrones con la
misma estructura.

2. Tipo de grupo: Por parejas.

3. Temporalizaciéon: 10 minutos.

4. Contenidos: Concepto de patrones (C); Realizacién de copias de patrones (P); Reflexion
sobre la creacidon de los patrones respondiendo a preguntas dadas (P); Interés por la
actividad propuesta (A); Cooperacién entre companeros (A).

5. Objetivos:

» Conocer el concepto de “patron”.

» Realizar copias de patrones dados.

= Reflexionar sobre la creacion de patrones respondiendo a preguntas dadas.

Mostrar interés por la actividad.

6. Cooperar entre compafieros.

7. Materiales:

* Regletas.

8. Evaluacion:

La evaluacién de esta actividad sera mediante la observacion directa. Se observara si realiza las
actividades correctamente, a la vez que el alumno podra comprobar si existen errores o no en su
resultado, al poder ver el patron de muestra. De esta manera, se podra comprobar si ha asimilado

los conceptos presentados en la actividad.

@ Actividades de medidas. (El tiempo, la longitud, el peso y la capacidad).
Actividad 12: Mi cumpleanos. (Para medir el tiempo).
1. Descripcion de la actividad:
La actividad “Mi cumpleafios” trata de ir mirando en el calendario los dias que faltan para el
siguiente cumpleanos de los alumnos del aula. Se usara el calendario para situarse en el tiempo.
En el calendario del aula el maestro pondra las fechas de los cumpleanos de los nifios del
aula. De esta manera, se podra ir haciendo un control de cuanto tiempo pasa de un cumpleanos a
otro.
Las preguntas que se deberan hacer para la asimilacién del tiempo seran las siguientes:
= Se preguntara cuantos dias faltan para el proximo cumpleanos.
» Cuantos dias han pasado desde el altimo cumpleanos.

* Qué cumpleanos viene antes y cual después.
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2. Tipo de grupo: Todos los alumnos del aula.

3. Temporalizacion: 10 minutos. Se trata de una actividad que se podra repetir cada

semana o cada quince dias, dependiendo de la fecha de los cumpleanos.

4. Contenidos: Concepto de tiempo (antes, después) (C); medicion del tiempo en el
calendario, partiendo de las fechas de cumpleanos (P); interés por la actividad (A);
cooperacion entre compaieros (A).

5. Objetivos:

= Conocer el concepto de tiempo (antes, después).

» Medir el tiempo y los dias en el calendario con las fechas de cumpleatos.

» Mostrar interés por la actividad.

= Cooperar entre companeros.

6. Materiales:

» Calendario escolar grande.

7. Evaluacion:

Para poder evaluar la actividad se llevard a cabo una observacion directa. El maestro ira

preguntando a todos, pero con mayor hincapié a los nifios que muestras dificultades de

aprendizaje.

Actividad 13: ¢Cuanto mide mi pie? (Para medir la longitud).

1. Descripcion de la actividad:

La actividad siguiente “¢Cuanto mide mi pie?” trata de que los alumnos del aula calculen cuanto
les mide el pie a cada uno. Para ello deberan buscar por el aula unidades de medida no
convencionales como: un lapiz, una goma de borrar, bloques logicos, etc. lo que se les ocurra y que
piensen que les puede servir para medir su pie.

El maestro les podra guiar si escogen objetos mas grandes que el pie. Se les podra guiar para
que dibujen su huella en un papel y de esta manera sea mas facil hacer la medicién. Una vez
encuentren los objetos que les sirvan para medir su pie, deberan contar cuantos objetos mide su pie
y anotarlo en un papel. Lo podrén realizar con diferentes objetos. Finalmente, podran comparar lo
que mide cada pie con los demas compatieros, segtin los objetos seleccionados.

2. Tipo de grupo: La actividad se realizara con todos los alumnos del aula.

3. Temporalizaciéon: 45 minutos.

4. Contenidos: Concepto de longitud (C); medicion de los pies de los alumnos (P);

comparacion de longitudes (P); interés por la actividad (A); cooperacion entre companeros
(A).

5. Objetivos:

= Conocer el concepto “longitud”.

» Medir los pies y conocer su longitud con unidades de medida no convencionales.

» Comparar las longitudes de los pies de los deméas compafieros y con diferentes objetos de

medida.
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» Mostrar interés por la actividad.

» Cooperar con los compafieros.

6. Materiales:

*= Objetos que se encuentren en el aula de pequeiio tamafio. (Gomas, sacapuntas, bloques

logicos, etc.).

7. Evaluacion:

La evaluacion, como en las demas actividades, sera a través de la observacion directa. Se
observara qué objetos escoge cada alumno y si realiza bien la medicion. Se observara qué
estrategias utiliza cada uno para conseguir el objetivo de la actividad. En esta actividad, el alumno

podra ver si esta realizada correctamente comprobando el resultado.

Actividad 14: Encuentra las parejas. (Para medir el peso a través de los sentidos).

1. Descripcidon de la actividad:

La siguiente actividad hara que los nifios experimenten con el sentido del tacto. Existe una gran
variedad de juegos de encontrar parejas, pero en este caso deberan encontrar las parejas que
tengan unas caracteristicas especiales.

Se necesitaran 6 botes de plastico de productos lacteos o zumos con tapones (ver anexo 1 figura

16).

Deberan emparejar segun el peso. Por cada dos botes pondremos diferentes materiales dentro,

lo que hara que varie el peso.

2. Tipo de grupo: La actividad se podra realizar por parejas.

3. Temporalizaciéon: 10 minutos.

4. Contenidos: Concepto de peso (C); comparacion del peso de envases (P); interés por la

actividad (A); cooperacion entre compaineros (A).

5. Objetivos:

= Conocer el concepto del peso.

» Comparar el peso de los envases.

* Interés por la actividad.

= Cooperar entre companeros.

6. Materiales: (en este caso ninguno hara ruido para que sélo se fijen en el peso).

* Dos botes vacios.

* Dos botes con algodén y tela.

* Dos botes con harina y tuercas.

7. Evaluacidon:

La evaluacion se llevara a cabo a través de la observaciéon de los resultados de cada uno de los
alumnos. Se podra anadir una variable didactica como el poner o no pegatinas debajo de cada bote
para identificar las parejas. De esta manera se tratarad de una autoevaluacién al poder comprobar

las parejas.
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Actividad 15: éD6nde cabe mas? (Para medir la capacidad).

1. Descripcion de la actividad:

En la actividad de “¢Dénde cabe mas?” se llevaran a cabo una serie de comparaciones de
envases para observar su capacidad. Se presentaran envases que se utilizan normalmente como
pueden ser cartones de leche, botellas de agua, garrafas, yogures y botes de lacteos (tipo “actimel”).

Se hard experimentar a los alumnos para que comprueben qué envases tienen la misma
capacidad y cuéles no. Podran experimentar con diferentes capacidades y comprobar qué envases
son la mitad de otro y llegar a la conclusion de que éste sera el doble del primero, etc.

2. Tipo de grupo: La actividad se podra realizar con la mitad del aula (10-12 alumnos).

3. Temporalizacion: 45 minutos.

4. Contenidos: Concepto de capacidad (mas, menos, igual, doble y mitad) (C); comparacion

y experimentacion de la capacidad de los envases (P); interés por la actividad (A);
cooperacion entre compaiieros.

5. Objetivos:

» Conocer el concepto de capacidad (mas, menos, igual, doble y mitad).

» Experimentar para asimilar el concepto de capacidad.

*= Comparar la capacidad de los envases.

» Mostar interés por la actividad.

» Cooperar entre compaferos.

6. Materiales:

* Envases de diferentes medidas.

=  Agua.

7. Evaluacion:

La evaluacion se realizarA mediante la observacion directa. Se tendran en cuenta las
contestaciones de los alumnos para comprobar si entienden el concepto de capacidad, si realiza los
experimentos correctamente y si realiza bien las comparaciones.

Los alumnos podran comparar si sus respuestas son correctas marcando con un rotulador hasta

donde llega el agua dentro de cada envase.

3.6.2 Medios y recursos complementarios utilizando las Tic

En educacion Infantil se utilizan las TIC como un refuerzo y complemento a las actividades del
aula. Por eso, para finalizar las actividades que se han descrito con anterioridad se propone una
lista de medios y recursos disponibles en paginas Web con contenidos matematicos para
complementar las actividades a realizar con los alumnos de P5.
— Recursos para trabajar los nimeros:

* Genmagic.org: Para escribir con numeros y letras.

http://www.genmagic.net/mates5/numci.swf (Hipervinculo a la pagina Web).

* Numeros2. Trabajamos los niimeros: Después de aprender los ntimeros, aqui se

pueden encontrar una serie de actividades para consolidar lo aprendido, deberan trabajar la
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observacion para poder hallar la cantidad exacta del objeto que se demanda asociandolo a

su grafia. http://www.waece.org/sabemos/indicenumeros.htm

— Recursos para trabajar las operaciones:

Educalandia.net: Mediante este enlace podemos trabajar las operaciones de adicién para
educacion  infantii de forma més atractiva a partir de las TIC.
http://www.educalandia.net/alumnos/infantil.ph con enlace a

http://www.pepit.be/exercices/primaire1/mathematique/additcolorier/COLORO1.html

El lobo Matias: Con el "Lobo Matias" podemos trabajar con nuestros alumnos la adicion,
ademas de que aprenderan que realizando sumas de diferentes combinaciones de nameros
se podra obtener un mismo resultado. Se trata de un recurso muy completo, donde también
aparecen ejercicios de seriaciones, -clasificaciones, ordenaciones, asociaciones. En
definitiva, un gran nimero de actividades para desarrollar habilidades légico-matemaéticas.
http://www.educa.madrid.org/web/cp.sanfernando.aranjuez/matias/contenido/menuprin

cipal.html
Proble+2: En el siguiente recurso podemos encontrar sencillos problemas matematicos

para primeros lectores, por lo tanto, este recurso se propone utilizarlo en el Gltimo trimestre
de P5.

http://ntic.educacion.es/w3//recursos/primaria/lengua literatura/problemas/index.html

#

3.6.3 Evaluacion de las actividades

Después de describir todas las actividades, a continuacién se especifican unos criterios de

evolucion para todas las actividades propuestas.

La evaluaciéon se llevara a cabo a través de la observacion directa y se cumplimentara la

siguiente tabla 4 que ayudara al docente a realizar la evaluacion de manera complementaria a la

evaluacion de cada actividad. El baremo que se utilizara sera de 1 a 5, donde cada valor tendra la

siguiente descripcion:

1indicara: No lo ha conseguido de manera suficiente.
2 indicara: Lo ha conseguido de manera suficiente.
3 indicara: Lo ha conseguido de manera adecuada.

4 indicara: Lo ha conseguido de manera excelente.

Tabla 4. Criterios de evaluacion de las actividades de matemaéticas recreativas.

Nombre del alumno:

Criterios de evaluaciéon 1 2 3 4

1.

Conoce los conceptos de niimero, cantidad.
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2. Asocia nimeros y cantidades.

3. Representa los nameros y las cantidades.

4. Descompone ndameros.

5. Realiza la lectura de niimeros, colecciones y el
conteo.

6. Identifica el mecanismo de la adicién y la
sustraccion.

7. Ha adquirido el concepto de mayor y menor.

8. Realiza operaciones de adicion y sustracciéon con
tira matemaética y calculo mental.

9. Compara resultados.

10. Reconoce las formas geométricas a través del
tacto.

11. Identifica las propiedades del objeto a través del
tacto.

12. Describe el objeto a través del tacto.

13. Representa graficamente el objeto.

14. Identifica correctamente las posiciones de
izquierda, derecha, delante y detras.

15. Representa los objetos como en la fotografia.

16. Conoce e identifica los diferentes tipos de
semillas

17. Clasifica, seria y designa las semillas.

18. Conoce el concepto de patron.

19. Realiza copias de unos patrones dados.

20. Reflexiona sobre la creacién de los patrones

contestando a preguntas dadas.
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21. Conoce el concepto de: tiempo, longitud,

capacidad y peso.

22,

Mide el tiempo en el calendario siguiendo las
fechas de cumpleanos.

23.

Conoce y compara la longitud de su pie.

24.

Compara el peso de los envases.

25.

Compara los envases y sus capacidades.

26.

Muestra interés por la actividad.

27.

Coopera con los deméas compaiieros.

4

POSIBLES LIMITACIONES DE LA PROPUESTA

Tras finalizar la exposiciéon de las dos propuestas se elabora una relacién de las posibles

limitaciones que pudieran encontrarse en su puesta en su marcha. Entre éstas podemos sefialar:

El no disponer de tiempo para trabajar con menos alumnos de los que normalmente se
tienen en una clase, ya que para la mayoria de actividades propuestas se recomienda su
aplicacion con un grupo mediano (10-12 alumnos) y no siempre se puede dividir la clase.

El ritmo de los alumnos no sera el mismo para todos. Habra que adecuar la actividad a cada
alumno, a sus capacidades y habilidades. Para ello las variables didacticas son una posible
solucion.

Que se dependa de las familias para conseguir el material. Si resulta complicado conseguir el
material, o si se demanda con poco tiempo de antelacion nos podemos encontrar con
dificultades para llevar a cabo la propuesta. De ahi que la informacion a las familias tiene que
estar planificada de antemano para contar con el material necesario y a tiempo.

Lo anterior también dependera de lo atractiva que sea la actividad para el nifio, de modo que
se interese en traer el material solicitado.

Que la actividad sea mas o menos motivante influird para que el alumno se involucre en la
puesta en practica del proyecto. El hecho de que la actividad no sea motivante para el
alumno, hace que éste no muestre suficiente interés para realizarla y por ende aprender el
contenido. Por ello, la actividad partira de los intereses de los alumnos.

Otra de las limitaciones, dependiendo de la actividad, es el espacio con el que se cuenta en el
centro para la construcciéon de proyectos. El construir un igli de grandes dimensiones,

necesita de un espacio adecuado que no entorpezca las actividades cotidianas.
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» Y por ultimo, el docente debera obtener la autorizacion del centro para llevar a cabo un tipo
de actividades determinadas. Si la actividad se encuentra fuera de la metodologia tipica del

centro, también puede considerarse una limitacion.

5 RESULTADOS ESPERADOS

Con anterioridad, se han descrito las posibles limitaciones que puede presentar la propuesta de
intervencion. Acto seguido, se expondran los resultados que se esperan una vez implantada la
propuesta de intervencion.

Se puede decir que lo que se espera de las actividades es que los alumnos encuentren la utilidad
tanto de los materiales usados, como de las actividades basicas matematicas. Si las actividades no
conllevan a un aprendizaje significativo, careceran de sentido para los alumnos y les costara
asimilar los contenidos. Por lo tanto, para llevar a cabo la planificacion de las actividades se
tendran en cuenta los conocimientos previos y las capacidades de nuestros alumnos para conseguir
un aprendizaje significativo.

A partir de los conocimientos previos de los alumnos, se espera que los mas aventajados del
aula utilicen las actividades recreativas para dominar los conceptos basicos matematicos incluidos
en el curriculum de Educacién Infantil. Ademas, para adquirir un concepto de las matemaéticas
divertido, atrayente, motivante y lidico, que haga que no tengan prejuicios para su aprendizaje
posterior.

Por otro lado, de los alumnos que presentan dificultades de aprendizaje se espera que se
beneficien de este tipo de actividades para que consigan una adquisicion correcta de los
conocimientos.

Ademas, los alumnos con dificultades de aprendizaje encontrardn en las matematicas
recreativas una estimulacion y un fomento a su autoestima para que puedan ver que si son capaces
de realizar las actividades que, propuestas mediante otra metodologia, no son capaces de lograr.

Otro aspecto que se espera conseguir es que, al estructurarse el trabajo en grupos o parejas, los
alumnos més aventajados ayuden o muestren como realizar el juego a los alumnos con dificultades
de aprendizaje fomentando la cooperacion entre pares.

A través del juego, el alumno encontrara una finalidad al aprendizaje. El poder jugar al juego
propuesto es lo que hara que el alumno sienta la motivacion y el interés necesarios para aprender
los contenidos. Tal enfoque predispone positivamente al alumno. Se pretende que no sientan ni
frustracion ni desinterés, ya sea por ser una actividad inalcanzable o por facil de realizar.

De este modo, segtn el grado de interés de los alumnos, el docente, mediante la observacion, ira
comprobando la actitud que presentan para ir modificando la actividad, si lo precisa.

Asi pues, para saber si los resultados son los que se esperan, se tendra en cuenta la consecucién
o no de los objetivos planteados para cada una de las actividades. Para ello, nos basaremos en unos

criterios de evaluacion que nos mostraran la validez de los resultados.
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Una vez finalizado el apartado que precede y haber expuesto en su totalidad la propuesta de

intervencion, se pasara a formular las conclusiones que se extraen del presente TFG.

6 CONCLUSIONES

En la elaboracion del TFG se plantearon una serie de objetivos con la pretensiéon de
conseguirlos a través de una justificacion tedrica donde se describié la necesidad de poner en
préactica, en Educacién Infantil de segundo ciclo, una metodologia motivadora, creativa y ludica.

En concreto, se pretendi6 presentar una propuesta para ensefiar algunos conceptos
matematicos de una manera recreativa a través del juego.

A continuacion se retoma cada uno de los objetivos a modo recordatorio:

Objetivo especifico 1. Describir el método de proyectos de
Kilpatrick mediante la revision bibliografica.

Autores como, Piaget, Montessori, Kilpatrick, entre otros, defienden la idea de acercar a los
ninos a la realidad de una manera significativa, partiendo de los conocimientos previos y teniendo
en cuenta los periodos sensitivos en los que se encuentran en Educaciéon Infantil. Por ello, la
metodologia que se ha presentado esta basada en lo que postulan algunos de los autores que se

consideran relevantes en la historia de la educacion.

Objetivo especifico 2. Describir una propuesta del método
de proyectos de Kilpatrick para el aula de P5.

Para la propuesta de intervencion, se escogi6é el método de proyectos de Kilpatrick, dado que, se
trata de una metodologia interesante para los alumnos. Se ha considerado una metodologia
motivadora al partir de sus los propios intereses; una metodologia atractiva, al tener que construir
un proyecto de manera conjunta y una metodologia que promueve el debate, la autonomia, la
cooperacion entre otras actitudes que se pretenden alcanzar en Educacion Infantil.

De esta manera, en el TFG realizado, se ha descrito el método de proyectos de Kilpatrick a partir
de una revision bibliografica que intent6 justificar su puesta en practica.

Se ha detallado el proyecto de la construcciéon de un igld con alumnos de P5, donde se ponian en
practica una serie de actividades matematicas que responden a los periodos sensitivos de los que
nos hablaba Montessori y que proporcionan la estimulacién temprana a la que se referia Regidor.
Ademas, las actividades propuestas han seguido los pasos que planteaba Canals en el decalogo para
trabajar materiales manipulables, haciendo que las actividades fueran significativas y que partieran

de los intereses de los alumnos.

Objetivo especifico 3. Disenar actividades ltadicas para
mejorar la adquisicion de conceptos l6gico-matematicos en
los alumnos del aula de Ps5.
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Las actividades que se han descrito en el presente TFG han sido presentadas en su version
ladica, en las que el juego siempre ha estado presente para poder facilitar la adquisicion de los

conceptos basicos matematicos.

Objetivo especifico 4. Proponer actividades recreativas que
atiendan a los periodos sensitivos de los alumnos de P5
para favorecer una estimulaciéon temprana.

La propuesta de intervencion consistié en la formulaciéon de una serie de actividades en las que
se tuvo en cuenta la diversidad de alumnos con las que un docente se puede encontrar en el aula de
P5. Se han tenido en cuenta las diferencias de aprendizaje de los alumnos, asi como la
consideracion de los periodos sensitivos para potenciar sus habilidades al ofrecer actividades
variadas.

En definitiva, se ha intentado, en la propuesta de intervencion, conseguir los objetivos
especificos para lograr los objetivos generales. Se ha pretendido justificar la necesidad de
actividades matematicas recreativas en Educacion Infantil, para proporcionar una mejor
adquisicion de los conceptos 16gico-matematicos, a través de una fundamentacion teorica. Y se ha
disefiado una metodologia que ayudara a fomentar la estimulaciéon temprana de los alumnos
teniendo en cuenta los periodos sensitivos mediante el método de proyectos de Kilpatrick y de

otras actividades.

Hasta aqui se han descrito las conclusiones extraidas de la propuesta de intervencion

presentada. A continuacion, se pasara a exponer las prospectivas de futuro.

7 PROSPECTIVAS DE FUTURO

Después de haber redactado el TFG se continuara con las posibles prospectivas de futuro como
eslabon para continuar con la propuesta de intervencion.

Puesto que el TFG ha estado situado a nivel tedrico y a nivel practico, las prospectivas de futuro
se describiran en ambos niveles.

A nivel teoérico convendria ampliar la bibliografia con estudios de otros autores que hayan
tratado el tema de la matematica recreativa y el método de proyectos, asi como el incluir otras
propuestas de intervencién para un aprendizaje ludico, motivante y atrayente sobre las
matematicas para el aula de Educacion Infantil.

Por otro lado, a nivel practico, la prospectiva de futuro mas inmediata seria la presentaciéon de
la propuesta de intervencion al director del centro del Colegio Inmaculada Concepcién de Lloret de
Mar. En la presentacion se expondria que la propuesta se dirige a los maestros del segundo ciclo de
Educaciéon Infantil. Ademas, se deberian proponer unas recomendaciones para la puesta en
préactica, informando de la importancia de un conocimiento profundo de los métodos globalizados,

ya que abarcan todos los aspectos educativos que queremos ensefiar a nuestros alumnos. Se
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informara también de la importancia de anadir el juego a todas las actividades principales de
aprendizaje que se presenten en el aula, para hacer de la educaciéon y del aprendizaje un binomio
divertido, motivador y un puente hacia la vida real.

Seguidamente, convendria incluir la propuesta en el cronograma del aula para enlazarla con las
demas actividades que se llevan a cabo durante el curso escolar.

Una vez se ha incluida la propuesta en el cronograma, se plantearia su puesta en practica en el
aula de P5, pudiéndose también llevar a cabo en los demés cursos de Educacién Infantil.

En caso de que la propuesta se llevara a la practica, lo siguiente que se podria hacer es evaluar,
por un lado, el aprendizaje de los alumnos, teniendo en cuenta los criterios de evaluaciéon que se
describen en la propuesta y, por otro lado la evaluacion de los resultados obtenidos de la puesta en
préactica, para comprobar la validez de la propuesta.

A partir a los resultados obtenidos, se podrian llevar a cabo unas modificaciones para mejorar la
propuesta. Dado que cabria la posibilidad de obtener unos resultados donde se muestre que un
alumno en concreto se ha encontrado mas o menos comodo haciendo una actividad determinada,
se propondria la utilizacién del mismo material para actividades diferentes o la misma metodologia
modificando el material. También cabria la posibilidad de obtener unos resultados donde se
muestre que es necesario variar la temporalizacion de las actividades, o poner en practica las
variables didacticas expuestas, so6lo con los alumnos mas avanzados y no con los que presentan mas
dificultades, al presentar éstos un ritmo de aprendizaje mas lento que el resto de los alumnos. En
definitiva, se podrian ajustar las actividades a la realidad del aula.

Después de evaluar el aprendizaje y la validez de la propuesta, se propondria su aplicacién en
otras areas del curriculum y en otros centros educativos.

Finalmente, una vez puesta en practica la propuesta de intervencion en el segundo ciclo de

Educacion Infantil, se propondria llevarla a cabo en etapas posteriores.

Una vez presentadas las prospectivas de futuro, en el siguiente apartado se reflexionara

personalmente sobre lo que ha significado la realizacion del presente TFG.

8 REFLEXION PERSONAL

Cuando empecé a pensar de qué podria tratar mi TFG, pensé en cuando yo iba al colegio, en lo
que mas me gustaba y divertia de todo lo que hacia en el aula y recordé una anécdota muy curiosa.

Cuando hacia tercero de EGB, a ultima hora del viernes teniamos tutoria en la que se repartian
varios juegos de mesa y jugdbamos, muy entretenidos. Pero, algunos dias, en los que la clase estaba
maés revuelta de lo normal, el tutor nos amenazaba con cambiar los juegos por las matemaéticas. Lo
normal es que todos se callaran y se pusieran a jugar comportandose como el tutor queria. Pero,

recuerdo que un compaiero y yo, estibamos deseando cambiar los juegos por las matemaéticas. El
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profesor que teniamos hacia unas actividades matematicas tan divertidas, que nos lo pasdbamos
mejor haciendo matematicas que jugando a cualquier otro juego.

Ese recuerdo, me hizo pensar, que si se presentaran las matematicas de una manera ludica,
divertida, creativa y entretenida, todos o casi todos los nifios podrian pensar igual que yo sobre las
matematicas.

Supongo que mi grata experiencia con las matematicas y la suerte de tener profesores tan
buenos, como lo es el Doctor en Matematicas Anton Aubanell (tutor en mi primer afio de BUP),
han hecho que me decantara por este tema para acabar mi carrera de una manera muy gratificante.

Por otro lado, aunque el tema me gustaba mucho, el realizar un TFG ha sido para mi una
experiencia muy interesante, si bien no exenta de contratiempos como el saber cémo enfocar y
poner sobre el papel todo lo que tenia en mi cabeza o el describir los objetivos, lo cual ha sido la
parte maés dificil, aunque a primera vista pareciera ser lo que se debe tener més claro.

Creo que, con la realizacién de este proyecto, una de las cosas que he aprendido es la de ver la
importancia del juego, no solo en Educacién Infantil, sino en toda la Educacion. Para mi es una
metodologia idénea, ya que, si todos aprendemos a jugar y lo hacemos con ilusion, ¢por qué no
aprender a vivir jugando?

Después de terminar mi carrera y mi TFG, veo que la motivaciéon que tiene el maestro en lo que
esta haciendo es fundamental para una buena ensenanza. El maestro debe creer en lo que esta
haciendo, debe conocer lo que esta haciendo y debe saber por qué y para qué lo esta haciendo.

En definitiva, hay que empezar teniendo en cuenta la propia actitud del maestro ya que sera la
que se trasmita al alumno, como dice M2 Antonia Canals: “Los maestros tienen que ser felices

haciendo matematicas, entonces los nifios también lo seran” (Canals, 2008 citado en Biniés, 2008).
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11 ANEXOI

11.1 FOTOGRAFIAS DE LAS ACTIVIDADES

Actividad 1: “Contamos garbanzos”.

Figura 1: Huevera con nameros y bol con garbanzos. Extraida de Tocamates 2013.

1 (2 (3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 (10|11 |12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 |20

Figura 2: Banda matemaética. Elaboracion propia.

Actividad 2: “¢Cuantos hay?”
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Figura 3: Tablero con imagenes de cantidades y numerales. Elaboracién propia. Imagenes extraidas de:

Google imagenes.

Ficha del nimero 1 Ficha del nimero 2 Tres caramelos

i @
o

Ficha del niimero 4 Cinco botones

Ficha del niimero 7 Ocho colores Ficha del niimero 9

0 ﬁ("’k-?-
m"

10 mufiecos traidos por los nifios de “Ben Ten”

Figura 4: Fichas de numerales y objetos variados. Elaboracion propia. Imagenes extraidas de: Google

imégenes.
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Actividad 3. “El tetris matematico”.

Figura 5: Tetris matematico. Elaboracién propia.

Actividad 4: “Vamos a la compra”.

tfwg\\ g e (@ L@ )
(€8] = N

=Y ¢
N (08
W

Figura 6: Lista de la compra con circulos. Figura 7: Lista de precios con numerales.

Extraida de Unir 2010-2011. Extraida de Unir 2010-2011.

Figura 8: Caja registradora de verdad.

Figura 9: Caja registradora de juguete

Extraida de Unir 2010-2011. Extraida de Unir 2010-2011.
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Actividad 5: “éJugamos al bingo?”.

2-1 8-4 10-2 de1az2 2+2 5+3
1+1 2+3 10-1 de2ag 6-1 5+4
4-2 5+1 6+3 de2a8 10-4 5+5
1+2 10-3 5+0 degaog 2+1 8+2

Figura 10: fichas con operaciones. (Chamorro, 2005 p. 237)

Figura 11: tableros del bingo. (Chamorro, 2005 p. 237)

Figura 12: Tira matemaética. Elaboracién propia.
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Actividad 6: “Escondite matematico”.

+3

Figura 13: Representacion del juego. Elaboracién propia.

Actividad 9: “¢Donde miran los muiiecos?”.

Figura 14: fotografias de munecos. Elaboracion propia.

Actividad 11 “Hacemos gusanos” Actividad 14: “Encuentra las parejas”.

Figura 15: Regletas matematicas. Figura 16: Botes de productos lacteos.

Iméagenes extraidas de: Google imagenes. Extraida de Tocamates 2013.
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