[
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Universidad Internacional de La Rioja

Facultad de Educacion

Grado en Maestro en Educacion Infantil

Beneficios del aprendizaje a través del
juego, la experimentaciony la
manipulacion

Trabajo fin de estudio presentado por: Goizalde Uriarte Urzelai

Tipo de trabajo: Proyecto didactico
Didactica General, Practica

Area: Docente y Organizacién de
centros

Director: Federico Salvador Pérez

Fecha: 1 de julio de 2021



Goizalde Uriarte Urzelai
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Resumen

Mediante este proyecto didactico se pretende mostrar los beneficios que tiene el aprendizaje
a través del juego, la experimentacion y la manipulacion en Educacién Infantil a través de una
metodologia exenta de fichas, en la que los alumnos son los protagonistas y el adulto da un
paso atras. En un primer momento se verd qué es el juego y cuales son sus caracteristicas, asi
como la importancia y los beneficios que este tienen para la asimilacién de los aprendizajes
en edades tempranas. A continuacién, se dard paso al proyecto de intervencién educativa que,
en este caso, se basara en la novela “La vuelta al mundo en 80 dias” de Julio Verne. En él se
veran con detalle varias actividades basadas en juegos, manipulaciéon y experimentacion,
todas adecuadas para el alumnado del segundo ciclo de Infantil. Por ultimo, se vera una
reflexion personal sobre el trabajo en cuestidon, ahondando en cuestiones mas personales

sobre este.

Palabras clave: educacion infantil, juego, manipulacién, aprendizaje significativo,
beneficios.
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1. Introduccion

Este Trabajo de Fin de Grado surge a raiz de observar durante el Practicum Il la ausencia de
aprendizaje a través del juego en el aula. Es indiscutible que a edades tan tempranas el juego
es vital para afrontar un aprendizaje mas significativo, por lo tanto, someter a los niflos a un
aprendizaje constante a través de fichas no suele ser tan llamativo y placentero para ellos, ya
gue no asimilan de la misma manera lo que se les quiere ensefiar y no les ayuda a desarrollar

sus capacidades.

Con este trabajo lo que se pretende demostrar es que no solo disfrutan mucho mas mediante
una metodologia que les permita jugar, manipular y experimentar, sino que la manera de
interiorizar todos estos aprendizajes es mucho mas util a la hora de llevarlos a la préctica en
su dia a dia. Seran mas capaces de identificar el parentesco que les une con sus familiares y el
que les une a ellos (padre, madre, hijo...), por ejemplo, si pueden llevar fotos al aula para crear
un arbol genealdgico en lugar de ver en una hoja un dibujo con diferentes personas que para

ellos no significan nada y que en muchas ocasiones son caricaturas.

A lo largo de este trabajo se plasmara qué es el juego segun diferentes autores y cuales son
las caracteristicas mas comunes de este. De igual manera se vera su importancia durante las
primeras edades de los nifios y los beneficios que este entabla a la hora de desarrollar a través

de él diferentes capacidades.

Por otra parte, se analizardn algunos de los obstaculos a la hora de implantar el juego en las
aulas, ya que no es un trabajo sencillo y los docentes se encuentran con varias trabas a la hora

de hacerlo, ya sea por causas externas o por falta de conocimientos.

Se explicaran algunos de los tipos de juegos mas comunes en la etapa de Infantil, ya que son

con los que mas disfrutan a esas edades.

El mayor objetivo de este trabajo pretende ser el de demostrar por qué es mas beneficioso
para los nifos el aprendizaje basado en el juego y la manipulacién dentro de las aulas de

Infantil, por lo que se proporcionaran actividades para llevar a cabo en un aula de cinco anos.
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2. Objetivos del trabajo

2.1. General

o Demostrar los beneficios del aprendizaje a través de una metodologia que les permita

jugar, manipular y experimentar.
2.2. Especificos

o Exponer qué es el juego y sus caracteristicas.

o Hacer hincapié en la importancia que tiene el juego a la hora de asimilar

nuevos aprendizajes.

o Abordar cudles son los factores que obstaculizan la implementacion del juego

en el aula.
o Diferenciar entre objetivos académicos y objetivos intelectuales.

o Dar a conocer nuevas formas de trabajo en el aula.
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3. Marco Teorico

A continuacién, se presenta el marco tedrico de este trabajo, exponiendo en él qué es y cudles
son las caracteristicas del juego segun diferentes autores, al igual que su importancia en

Educacidn Infantil y qué tipo de juegos se pueden encontrar.
3.1. ¢éQué es el juego? Definicidn y caracteristicas

Si se busca la palabra “juego” en el diccionario, se vera que salen diversas definiciones: “accién
y efecto de jugar por entretenimiento” o “ejercicio recreativo o de competicién sometido a
reglas, y en el cual se gana o se pierde” (RAE). Sin embargo, el juego es un concepto mucho
mas complicado de definir, ya que muchos autores, al intentar definirlo en sus propias teorias,

se han centrado en diferentes aspectos de su realidad.

Johan Huizinga, en su libro Homo Ludens, elabord una definicidn indicando que el juego es
una actividad libre que se desarrolla dentro de sus propios limites de tiempo y de espacio, se
lleva a cabo mediante reglas fijas y absorbe al jugador intensa y completamente (Huizinga,

1938, mencionado por Gray, 2013).

Por su parte, Vygotsky (1978) calificé el juego infantil como una actividad deseada por el nifio
gue siempre involucra una situacidon imaginaria y reglas. Estas reglas estan en las mentes de
los jugadores y se pueden establecer o no antes de comenzar la accidn. Segun él, el juego es
el medio a través del cual los nifios aprenden a acatar las reglas socialmente acordadas, al

igual que aprenden a controlar sus impulsos.

Rubin, Feiny Vandenberg (1983) sugirieron que, al unir las siguientes caracteristicas, se definia
el juego, siendo este algo que estd intrinsecamente motivado, es espontdneo y estd libre de
sanciones externas y con objetivos autoimpuestos. Debido a esto, es distinto al
comportamiento exploratorio, ya que los nifios no se preguntan “éiqué es este objeto y qué
hago con él?”, sino “équé puedo hacer con este objeto?”. No es una interpretacion estricta de
una actividad o de un comportamiento al que se asemeja, sino que consiste en actividades
gue se pueden clasificar como simulacién, pues esta libre de normas impuestas de manera

externa e implica un compromiso activo.

En su libro Juega, Brown (2009) tampoco habla de una definicidn concreta en cuanto al juego

se refiere, pero indica que algunas de sus propiedades son las siguientes: su fin es divertir, se
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lleva a cabo de manera voluntaria, absorbe, ayuda a improvisar y entretiene, siendo algo que
se desea constantemente. También se expone que el juego llena de vitalidad y de energia,

aligerando las cargas personales.

Después de analizar varias teorias en las que se define el juego, Gray (2009) concluyd que las

caracteristicas que mas se repetian entre los diferentes autores son las siguientes:
o Eljuego es autoelegido y autodirigido.

Ante todo, jugar es lo que cada individuo quiere hacer, los jugadores eligen tanto el jugar como
el cdmo jugar, vy, la mayor libertad de esto es poder dejarlo cuando uno quiera. Esta libertad
asegura que todos los jugadores estdn participando de manera voluntaria, que estan haciendo

lo que realmente quieren hacer sin ningun tipo de obligacion.
e Estd intrinsecamente motivado — los medios son mds valorados que los fines.

Desde el punto de vista del jugador, es una actividad que se lleva a cabo por su propio placer
mas que por algun tipo de recompensa externa. El juego suele tener metas, pero se

experimentan como parte integral de la actividad, no como la razén principal de esta.
e Esguiado por reglas mentales, pero estas dejan sitio a la creatividad.

A pesar de ser una actividad que se elige con total libertad, no es libre. El juego siempre consta
de una estructura, y esa estructura deriva de las reglas que los jugadores tienen en mente.
Estas reglas marcan unos limites dentro de los cuales se tienen que llevar a cabo las acciones,

pero no dictan qué acciones, de ahi que dejen sitio a la creatividad.
e Esimaginativo.

Algo en lo que la mayoria de los autores coinciden, es en que el juego implica una separacion
mental, en mayor o menor medida, del mundo real que les rodea. Volviendo a Vygotsky
(1978), este autor alega que, en la medida en que el juego tiene lugar en un mundo imaginario,
las acciones de todos los jugadores deben guiarse por reglas que estén en mente de los

participantes y no por impulsos.
e Selleva a cabo en un estado de animo activo y alerta, pero relativamente relajado.

Al tener que seguir las reglas establecidas, los jugadores tienen que estar atentos, deben

pensar en qué van a hacer en cada momento, pero a su vez, al no depender de una
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recompensa externa o de tener que conseguir un fin en concreto, cuentan con la tranquilidad

de poder experimentar las actividades de una manera relajada, sin presiones ni estrés.
3.2. La importancia del juego y sus beneficios en Educacion Infantil

La Declaracion de los Derechos del nifio (1959) dice que “el nifio debe disfrutar plenamente
de juegos y recreaciones, los cuales deberan estar orientados hacia los fines perseguidos por
la educacién; la sociedad y las autoridades publicas se esforzardn por promover el goce de

este derecho”.

Por otra parte, el articulo 31 de la Convencion sobre los Derechos del Nifio (1989) alega que
“los Estados Partes reconocen el derecho del nifio al descanso y el esparcimiento, al juegoy a
las actividades recreativas propias de su edad y a participar libremente en la vida cultural y en

las artes”.

En la Declaracion mencionada en el primer parrafo, se puede observar que el juego se
considera un derecho desde hace mas de cincuenta afios, por lo que no se debe cuestionar su
importancia tanto dentro como fuera del aula. Las metodologias que se utilicen, al estar
basadas en el juego, seran las mas apropiadas a la hora de favorecer un aprendizaje

significativo, ya que, a edades tan tempranas, el juego constituye la base de su dia a dia.

Autores como Piaget, Vygotsky o Brunner consideran el juego como una gran parte del
desarrollo de los nifios. Piaget (1965) alega que los procesos de aprendizaje se van
desarrollando mediante la asimilacion y la acomodacién de la informacidn que van recibiendo
los nifios. El juego y la imitacidn ayudan al desarrollo de la inteligencia, siendo el juego parte
de la asimilacién debido a que, durante la repeticién de cierto hecho, se adapta y se acaba

haciendo propio.

Este autor distingue dos tipos de juego de repeticidn; el que usa la repeticién de una accién
gue ya es conocida para el nifio, y el que la usa para conocer una accidén que aln no se conoce.
También relaciona el juego estrechamente con la manipulacion y la exploracién, al igual que
lo asocia a la capacidad de representar escenas o simbolizarlas (Ferreira 2007, mencionado

por Lacalle-Cortés, 2012).

Vygotsky (1966), por su parte, aborda el juego como un componente que progresa de forma

natural y sociocultural, mediante este, el nifo asimila su entorno, la cultura que pertenece a
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este, los estilos sociales y los conocimientos. Mediante el juego, descubre el significado de

todo lo que le rodea (Ferreira, 2007, mencionado por Lacalle-Cortés, 2012).

Desde otro punto de vista, Bruner (1986) opina que el juego es una oportunidad para poder
trabajar las rutinas de conducta, es decir, a la vez que el nifio esta jugando, percibe ciertos
contrastes que le sirven para seguir con el juego, lo que pertenece al aspecto social de

cualquier aprendizaje (Ferreira, 2007, mencionado por Lacalle-Cortés, 2012).

Asimismo, Garaigordobil (2016) alega que el juego es la principal fuente de aprendizaje de los
nifios, ayudandoles a desarrollar y a potenciar sus capacidades mentales, sociales, motoras,
afectivas y emocionales, asi como también estimula sus ganas de aprender, de observar y de
explorar su entorno. Todo esto se debe a que, como se ha mencionado, el juego es una
actividad placentera, por lo que no se sienten obligados por nada ni por nadie a la hora de
desarrollar todas estas capacidades, ademas, les permite seguir sus propios ritmos de

aprendizaje.

Esta autora también indica que las capacidades anteriores se desarrollan con mas eficacia a
través del juego que mediante cualquier otra metodologia. Cualquier juego que les presente
nuevos o mayores retos serd una nueva oportunidad de aprendizaje, haciendo que aprendan
con una mayor facilidad, debido a que, como se ha expuesto en el parrafo anterior, se dedican

con gran placer a estas actividades.

A continuacidn, se elaborara mas a fondo la cuestion de como ayuda el juego en el desarrollo
de las capacidades anteriormente mencionadas desde el punto de vista de la autora anterior

en el libro El juego en la primera infancia (2016):
e Desarrollo intelectual

El nifo aprende través del juego al obtener nuevas experiencias, puede equivocarse y
reestructurar la actividad para solucionar los problemas que le surjan. Se estimulan tanto el
pensamiento como la creatividad, ya que este es un instrumento que ayuda a que estas
capacidades se desarrollen de forma natural. Estimula la memoria, la atencién y la imaginacién
y, gracias a esto, pueden aprender a discriminar entre fantasia y realidad, ayudando a
desarrollar el pensamiento abstracto. Ademas, favorece el desarrollo del lenguaje, ya que, en

la mayoria de los juegos sociales, es necesario no solo expresarse y comprender a los demas,

10
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sino también entender las normas del juego. Mediante el juego descubre tanto su entorno

como a si mismo.
e Desarrollo social

Como se ha comentado en el punto anterior, el juego ayuda a comunicarse y a sociabilizar, es
el instrumento que les ayuda a introducirse en la sociedad de la que forman parte. En los
juegos de representacion, los nifios van descubriendo en qué consiste la vida social de los
adultos que les rodean, asi como las reglas con las que estas relaciones se rigen, aprendiendo

asi normas de comportamiento.

Por otro lado, mediante los juegos de reglas, también aprenden no solo a respetar esas reglas,
sino que también ahondan en la responsabilidad y en la democracia. Por ultimo, y gracias a
los juegos cooperativos, los nifios son capaces de intercambiar entre ellos mensajes positivos,
dejando a un lado los negativos, ya que este tipo de juegos les ayudan a incrementar las
conductas prosociales mientras hacen que disminuyan las conductas negativas, como la

terquedad, la apatia o la timidez.
e Desarrollo psicomotor

Mediante el juego se fomentan capacidades como el control postural, la fuerza o el equilibrio,
ya que estas estan presentes en las actividades ludicas y gracias a la practica se van
incrementando, aprenden a confiar en el uso de su propio cuerpo y se desarrollan sus
sentidos. Poco a poco van consiguiendo movimientos mas precisos, con una coordinacion

mayor.

No solo se desarrolla la psicomotricidad gruesa, también se desarrolla la fina, la cual exige
tener un mayor control del sistema motor, ya sea en cuanto a ejercer cierto grado de fuerza
o en el tono muscular. Estos movimientos se efectian por medio de grupos musculares
pequefios en comparacion con la psicomotricidad gruesa, donde intervienen grupos
musculares amplios para asi poder saltar, subir y bajar escalones, etc. La psicomotricidad fina
también requiere de coordinacion, se necesita practica para poder aprender y ejecutar bien
este tipo de movimientos, para ello, es importante mantener cierto grado de esmero y de

concentracion durante las actividades.

11
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e Desarrollo afectivo-emocional

El juego les ayuda a desarrollar la personalidad, asi como la salud mental y el equilibrio
afectivo, les proporciona placer y les entretiene, al igual que deja que se expresen de manera
libre y descarguen cualquier tipo de tension. Les protege ante los problemas o dificultades
que puedan llegar a tener, ya que les permite asimilar estas experiencias y asi controlar de
alguna manera las situaciones (un ejemplo seria el juego simbdlico, un nifio puede actuar
como si fuera un médico y atender a un “paciente” habiendo sido él mismo ese paciente en
algin momento). También les puede ayudar a interiorizar técnicas de solucién de conflictos,
ya que en muchas ocasiones estos conflictos aparecen durante el juego y es necesario

solucionarlos para poder seguir con él.
3.3. Factores que obstaculizan la implementacion del juego en el aula

Segln The LEGO Foundation en apoyo de Unicef (2018) existen varios puntos que no permiten
que el aprendizaje basado en el juego esté completamente integrado en las aulas de Infantil,

siendo estos los siguientes:

Tabla 1. Factores que obstaculizan la implementacién del juego en el aula

No saber hasta qué punto ayuda el juego en la adquisicion del aprendizaje

A pesar de todos los estudios que existen, hoy en dia alin hay muchas personas en el ambito
educativo que no conocen las ventajas que este tipo de metodologias ofrecen a la hora de
implementarlas en el aula. Bien por falta de interés o bien por comodidad, se limitan a

ensefar de forma mas tedrica, haciendo que los nifios sean receptores pasivos.

Falsas ideas de los adultos con respecto al juego

Mucha gente opina que el juego es una actividad de caracter frivolo con la que no se permite

Ill

llegar al “verdadero aprendizaje”, como ya se ha mencionado anteriormente, el juego
beneficia enormemente el aprendizaje de los nifios, haciendo que este sea mucho mas
significativo y placentero, por lo que este pensamiento es incorrecto y se debe a la ausencia

de informacién al respecto.

12
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Falta de formacidn de los profesionales en torno al aprendizaje a través del juego

En ocasiones, el problema se trata de una falta de formacidn por parte de los maestros, ya
gue se cuenta con los objetos necesarios, pero no se sabe cdmo emplearlos correctamente.
Al no conocer plenamente este tipo de metodologia, muchos docentes no se atreven a dar

el paso para llevarla al aula.

La ratio en las aulas

Es muy dificil llevar a cabo ciertas actividades cuando apenas se cuenta con material para
todos, cuando no se puede mantener una atencidn tan individual y personalizada como los
alumnos se merecen o cuando el espacio no permite efectuar algunos de los juegos que se

quieren plantear.

Fuente: elaboracién propia

3.4. iSe deben buscar objetivos académicos u objetivos intelectuales?

En el articulo Distinctions between academic versus intellectual goals for young children
(2015), de la doctora Katz, Universidad de lllinois, se hace una distincion entre los objetivos

académicos y los intelectuales.
A. Objetivos académicos

Aquellos generalmente relacionados con las destrezas previas a la alfabetizacidn, se trabajan
mediante hojas de trabajo y simulacros disefiados para preparar a los nifos para los siguientes
niveles de alfabetizacidn. Los elementos aprendidos tienen respuestas correctas e incorrectas,
dependen en gran medida de la memorizacion, de la aplicacién de férmulas versus la

comprensién y de dar al profesorado las respuestas que los niflos saben que ellos esperan.
B. Objetivos intelectuales

Estos enfatizan el razonamiento, la hipdtesis, la formulacidon de preguntas, la prediccion de
respuestas a las preguntas, la bisqueda de comprensidn, etc. Son aquellos que abordan lo

relacionado con la mente, incluyendo la moralidad.

En este articulo se habla sobre un analisis hecho por Blair (2002) en el que se menciona que
la instruccidon académica formal no es la forma adecuada de optimizar el desarrollo temprano
del cerebro, sino que son necesarias metas emocionales, sociales e intelectuales en lugar de
las académicas. De acuerdo con Goldbeck (2001) y Marcon (2002), mencionados también en

este articulo, existen una serie de estudios de seguimiento longitudinales que indican que, los
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métodos de ensefianza que enfatizan los roles interactivos y la iniciativa de los nifios, a pesar
de no ser tan impresionantes a corto plazo como lo es la instruccién formal, producen mejores

resultados escolares a largo plazo.
3.5. Experimentacion, manipulacion y nuevas formas de trabajo en el aula

Salguero (2011) explica que es necesario experimentar con aquellos objetos y materiales que
los nifios tienen a su alcance, por lo que el papel de los docentes es el de facilitar esas
situaciones. Para ello, se deben elaborar actividades que motiven a los alumnos y que sean
apropiadas para su edad contando con materiales, espacios y tiempos adecuados. Segln este
articulo, este tipo de aprendizaje se crea a través de la curiosidad que todos los nifios tienen,

con él se aprende de manera activa y a través de la manipulacién.

Segun autores como Villa y Cardo (2009, mencionado por Morillas Peralta, 2014), la
manipulacién esta estrechamente relacionada con el juego, por lo que es importante no solo
fomentarlo en el aula, sino fuera de esta también. Para ello, es necesario impulsar la
curiosidad y el interés de los ninos, asi como la motivacién que estos puedan tener a la hora

de plantearles las actividades pertinentes.

Una vez que los alumnos participan de manera activa, todo cobra un nuevo sentido para ellos,
los aprendizajes dejan de ser mecanicos y se convierten en experiencias que les ayudan a
comprender las cosas de forma mucho mas significativa, como se ha comentado

anteriormente (Piaget, 1969, mencionado por Morillas Peralta, 2014).

En el articulo Using effective methods in Preeschool and Primary school educational system,
se alega que, actualmente, muchos sistemas educativos alrededor del mundo estan
experimentando una transformacién, implementando elementos constructivistas en la
ensefianza que reemplazan gradualmente el enfoque tradicional, transformando los métodos

de ensefianza utilizados hasta el momento (Xoshimova, 2020).

Una de las formas de trabajo que mas peso ha ganado en los ultimos afios es el trabajo por
rincones, segln lbanez (2010, mencionado por Salvador Torres, 2015) un método que permite
qgue el alumnado pueda investigar, manipular, desarrollar su creatividad o incluso sus
relaciones tanto con sus companeros como con los adultos. Al trabajar en pequefios grupos,

se puede dar una atencién mucho mas individualizada y personalizada.
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4. Contextualizacion

Para elaborar este proyecto se han tenido en cuenta varios factores, siendo estos el entorno
en el que se encuentra el centro en el que se llevara a cabo y las caracteristicas del alumnado

al que va dirigido.
4.1. Caracteristicas del entorno

El centro en el que se implementard este proyecto se encuentra en Basauri, municipio de
Bizkaia de aproximadamente 40.000 habitantes, siendo la mayor parte de ellos de la misma
provincia, un pequefio porcentaje de diferentes comunidades auténomas y un 5% natural de

otros paises.

La principal actividad econémica de Basauri es la de Servicios, seguida por el Comercio, la
Hosteleria, el Transporte, la Administraciéon Publica, la Educacién y la Sanidad, dejando en

ultimo lugar a la Construccion, la Industria y la Energia (Ayuntamiento de Basauri, 2021).

El uso de las lenguas oficiales en la ensefianza no universitaria en el Pais Vasco esta regulado
por el Decreto 138/1983 del Departamento de Educacion y Cultura del Gobierno Vasco. Este

establece los siguientes modelos de ensefianza bilinglie:

Modelo A: la ensefianza utiliza el castellano como lengua vehicular, exceptuando la asignatura

de Lengua y Literatura Vasca.

Modelo B: en este caso, algunas de las asignaturas se imparten en castellano y otras en

euskera.
Modelo C: la lengua vehicular es el euskera excepto en la asignatura de Lengua y Literatura.

A pesar de no ser oficial, existe un cuarto modelo, se trata del Modelo X, este incluye todo
aquel alumnado que estudia en centros de dependencia extranjera que no imparten euskera,

como el Colegio Aleman, por ejemplo.
4.2. Descripcion del centro

El centro es una pequeiia escuela infantil privada en la que se abarca Unicamente dicha etapa.
Cuenta con un edificio de dos pisos, dejando el primer piso para el alumnado del primer ciclo
y el segundo piso para el del segundo ciclo. Como ya se ha dicho, es una escuela pequena que

Unicamente cuenta en su interior con seis aulas, cada una con un bafio incorporado vy
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adaptado a los alumnos, un bafo en cada piso para adultos, conserjeria, cocina y comedor, un
aula de psicomotricidad, un despacho, una sala de profesores que también se utiliza como
sala de reuniones y un patio exterior. Este patio, ademds de tener una zona cubierta para los

dias de lluvia, cuenta con una zona de hierba en una de sus esquinas.
4.3. Caracteristicas del alumnado

El proyecto estd dirigido a los alumnos de 5 aios del centro, cuya clase estd compuesta por 17
alumnos, siendo 8 de ellos nifios y 9 nifias. Dos de los nifios, gemelos, provienen de una familia
marroqui que forma parte del pueblo y participa en sus actividades desde que llegaron 11
afos atras. Una de las ninas es adoptada, vino desde china cuando tenia 2 afos y se incorporé
al centro a esa edad. A pesar de que su adaptacion en un principio fue muy complicada, se

acabo adaptando a la perfeccién ese mismo curso.

En este grupo no hay ningin alumno con Necesidades Educativas Especiales, aunque el
proyecto es flexible y se puede ir adaptando a las necesidades de los alumnos segun se va
implementando, ya que, aparte de que cada uno de los alumnos tiene su propio ritmo de
aprendizaje, no siempre trabajan de igual manera y hay dias en los que es necesario parar,

reevaluar y reestructurar las actividades.
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5. Proyecto de intervencion educativa

5.1. Introduccion

Este proyecto pertenece al drea de Diddctica General, Prdctica Docente y Organizacion de
centros, su titulo es Beneficios del aprendizaje a través del juego, la experimentacion y la
manipulacion y consiste en llevar a cabo actividades Ilamativas y atrayentes para que el
alumnado interiorice los aprendizajes necesarios con mayor facilidad. A lo largo de las
actividades planteadas se trabajaradn diferentes paises, ya que se partirad de la historia de La

vuelta al mundo en 80 dias de Julio Verne.
5.2. Justificacion

El proyecto surge a raiz de observar en un aula de 3 afios la falta de motivacidon en el alumnado
a la hora de aprender debido a tener que hacerlo a través de fichas. Como se ha mencionado
en el marco tedrico, una metodologia mas activa y manipulativa, con juegos vy
experimentacion en ella, es mas atrayente para los nifos, lo que hace que se interesen mas

por aprender y que su aprendizaje sea mucho mas placentero, significativo y divertido.
5.3. Referencias legislativas
Legislacién estatal:

» Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (BOE-A-2006-7899)

» Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (BOE-
A-2013-12886)

Legislacién autondmica:

» Decreto 237/2015, de 22 de diciembre, por el que se establece el curriculo de
Educacién Infantil y se implanta en la Comunidad Autondmica del Pais Vasco (BOPV,

15-01-2016)
5.4. Objetivos del proyecto

1. Progresar en el control del cuerpo, el equilibrio y la coordinacién, y descubrir tanto las

posibilidades como las limitaciones de uno mismo.

2. Promover el ejercicio fisico a través del juego.
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3. Desarrollar la psicomotricidad fina y gruesa.

4. Planificar y secuenciar la propia accién para resolver tareas sencillas y aumentar el

sentimiento de autoconfianza.
5. Desarrollar actitudes y habitos de respeto, ayuda y colaboracion.

6. ldentificar y acercarse con una actitud abierta al conocimiento de distintos grupos
sociales, a sus producciones culturales y formas de vida, para generar actitudes de

confianza, respeto y aprecio.

7. Conocer y participar en fiestas, tradiciones y costumbres ajenas, para disfrutarlas y

valorarlas.

8. Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacién oral, comprender los mensajes de

otras personas y familiarizarse con las normas que rigen estos intercambios.

9. Iniciarse en los usos sociales del lenguaje escrito para valorarlo como instrumento de

comunicacion y disfrute.

10. Fomentar el desarrollo creativo a través del trabajo individual y/o en equipo.
5.5. Contenidos que se abordan

Los contenidos recogidos a continuacion forman parte del Decreto 237/2015, de 22 de
diciembre, por el que se establece el curriculo de Educacién Infantil y se implanta en la
Comunidad Auténoma del Pais Vasco (BOPV, 15-01-2016), estos estan relacionados con las

competencias basicas transversales comunes a todos los ambitos:
= |dentificacion, obtencidon y recuperacién de informacién.
=  Comprensiéon, memorizacion y expresion de la informacion.
= Valoracion y expresién de la informacion.
=  Creacion y expresion de las ideas.
= Planificacién y analisis de tareas y proyectos.
= Ejecucién de lo planificado vy, en su caso, ajuste.
= Valoracion de lo planificado y realizado y desarrollo de propuestas de mejora.

=  Comunicacidn del resultado alcanzado.
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= Desarrollo de las relaciones y comunicacion interpersonal.
= Colaboracion y cooperacion en las tareas de aprendizaje en grupo.
= Respeto a los derechos humanos y a las convenciones sociales.
= Gestion de conflictos.
= Autorregulacién de la dimensidn corporal y de las emociones.
Los contenidos especificos del segundo ciclo de Educacién Infantil son los siguientes:

Tabla 2. Contenidos especificos del segundo ciclo de Educacion Infantil

Bloque 1. Construccion de la propia identidad

Elaboracion y representacion de un esquema corporal cada vez mas ajustado.

Valoracién y aceptacion progresiva de las caracteristicas propias, asi como de sus posibilidades y limitaciones.

Exploracién del entorno a través del juego: juegos motores, sensoriales, simbdlicos y de reglas.

Valoracién del juego como medio de disfrute y relacién con los demas.

Comprension y aceptacion de las reglas de juego. Valoracidn de su necesidad y participacidn en su regulacion.

Valoracién del propio trabajo y reconocimiento de los errores como via para mejorar acciones.

Peticidn y aceptacion de ayuda en situaciones que la requieran. Valoracion de la actitud de ayuda de otras personas.

Coordinacion y control de las habilidades manipulativas y utilizacién eficaz de utensilios de uso habitual.

Confianza en las propias posibilidades de accion, participacidn y esfuerzo personal en los juegos.

Interés por descubrir soluciones diversas para una misma tarea y valoracién de las diferentes propuestas de sus

compafieros-as.

Bloque 2. Interaccion con el medio social

Actitud positiva para establecer relaciones de afecto y empatia, colaborando en la realizacién de tareas en grupo.

Blogue 1. Comunicacion verbal y escrita

Comprensidn de textos orales sencillos: descripciones, relatos, cuentos, canciones, rimas, refranes, adivinanzas...

Participacidn, escucha activa y utilizacién de estrategias adecuadas para iniciar y mantener conversaciones y didlogos.

Interés y respeto hacia el uso de las diversas lenguas y variantes dialectales.

Bloque 3. Lenguaje matematico

Nociones topoldgicas basicas y realizacion de desplazamientos orientados.

Bloque 4. Otras formas de comunicacion artistica

Participacion en la elaboracion de proyectos colectivos e interés por las diferentes producciones artisticas presentes en

el entorno.

Iniciacidn en la utilizacion de las destrezas y técnicas artisticas basicas.

Fuente: elaboracidn propia, adaptado del BOPV
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5.6. Metodologia

La metodologia que se utilizard estard basada en juegos, en experimentos y en manipulacién.
La clase se dividird por rincones para poder llevar a cabo las distintas actividades en el rincén
correspondiente. Se trabajard tanto con la clase entera como con grupos pequefios para que
aprendan a colaborar entre ellos y a respetar las opiniones de los demds. En la figura que se
ve a continuacion, se puede observar como estara distribuida el aula para poder trabajar de

esta manera.

— Rincén de
de lectura
Rincén de

Rincén de
plastilina y

Rincon de experimentacion
juegos de mesa

Figura 1: plano del aula. Elaboracion propia.

Como se ha repetido a lo largo del proyecto, no se trabajara por medio de ninguna ficha, ya
que este tipo de aprendizaje es mas significativo y atrayente para los nifios debido a que el
juego y la manipulacién forman parte de su vida. Se les dard gran protagonismo a los nifios,
dejando al docente en un segundo plano, convirtiéndose en un guia y dejando que sean ellos

mismos los que descubran los aprendizajes deseados.
5.7. Actividades

A continuacidn, se explicaran las actividades que se llevaran a cabo a lo largo del proyecto. Las

primeras dos seran para introducirles el tema que se va a trabajar.
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Tabla 3. Actividad 1. {Qué vamos a trabajar?

Actividad 1. {Qué vamos a trabajar?
Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacidn.
Objetivos Respetar el turno de palabra.
Escuchar con atencion lo que cuentan los compafieros.
15-20 minutos. Toda la clase.
Se introducird el tema de los viajes durante la asamblea para saber cuanto saben sobre ello,
se lanzaran preguntas como: ¢Quién sabe como podemos viajar? éAlguien ha viajado en
Deseriocls avion/tren/barco? (A donde habéis ido? Se les dejard tiempo para pensar y comentar lo que
R necesiten, siempre y cuando respeten su turno y escuchen a sus compafieros, se les
recordard que es una conversacion y no un mondlogo, por lo que deberan interactuar entre
ellos, no solo contar sus historias.

Ninguno Rincon de asamblea.
Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza el lenguaje oral para comunicarse, usando algunas de las convenciones sociales,
(O I SNVEIET ()M como escuchar, mirar a la persona que hablar o esperar su turno de palabra.
Es capaz de mantener la atencién durante periodos cada vez mas prolongados en
situaciones comunicativas.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 4. Actividad 2. Phileas Fogg.

Actividad 2. Phileas Fogg

Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacion.

Objetivos Respetar el turno de palabra.

Escuchar con atencién lo que cuentan tanto Phileas como los compafieros.

Duracién 35-40 minutos. Toda la clase.

Una vez terminada la asamblea, llegara al aula Phileas Fogg (profesor voluntario) para contar
sus viajes, se aprovechara para ver si utilizd algunos de los transportes que se han
mencionado previamente o si alguno de los alumnos ha viajado a alguno de los lugares que
él visitd. Llevara su “diario de viajes” para dejarlo en el aula y asi poder ir leyendo mas sobre
sus recorridos a medida que se vayan trabajando. Se les dejara a los nifios formular las
preguntas que quieran siempre y cuando levanten la mano para hacerlo. Antes de irse,
Phileas repartird pasaportes a los alumnos para que vayan afiadiendo los sellos

Descripcidn

correspondientes cada vez que visiten un nuevo pais.

Disfraz de Phileas Fogg (bigote, sombrero, traje). “Diario de
viajes”. Pasaportes.

Rincon de asamblea.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza el lenguaje oral para comunicarse, usando algunas de las convenciones sociales,
como escuchar, mirar a la persona que hablar o esperar su turno de palabra.

Es capaz de mantener la atencidn durante periodos cada vez mas prolongados en
situaciones comunicativas.

Criterios de evaluacién

Escucha de forma activa y comprende distintos tipos de textos orales.
Comprende las intenciones comunicativas de la persona adulta y/o sus iguales en
situaciones de juego.

Fuente: elaboracidon propia
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Tabla 5. Actividad 3. iPreparamos nuestro viaje!

Actividad 3. iPreparamos nuestro viaje!

Desarrollar la psicomotricidad fina.
Objetivos Fomentar la escritura.
Promover la creatividad.
La mitad de la clase, la otra mitad estara
haciendo el mapamundi, después
Duracién 20 minutos. Participantes intercambiaran la actividad. Al finalizar,
se juntara toda la clase en el rincén de
asamblea.
Cada alumno cogera su pasaporte y se le dara su propia foto (una copia de su foto de aula)
para que la recorte y la pegue en él. Tendran que rellenar sus datos (nombre y primer
L, apellido) y poner el nombre del aula para simular que es su direccion. Una vez hecho esto, se
Descripcion L L ) . .
utilizard la tinta de los sellos para untar su dedo indice en él y dejar la huella correspondiente
en el pasaporte. En un folio en blanco tendran que dibujar los sellos como ellos quieran, la
Unica condicion es que cada uno lleve el nombre de uno de los paises.

Pasaportes. Fotos individuales de los alumnos. Lapices.

" . . Rincén de plastica.
Tijeras. Pegamento. Tinta para sellos. Pinturas.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
(O I NEIET (oM  Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada coordinacion.
Pide y ofrece ayuda para satisfacer tanto sus necesidades como las de los demas.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 6. Actividad 4. Mapamundi

Actividad 4. Mapamundi

Desarrollar la psicomotricidad fina.
Objetivos Fomentar la creatividad y el trabajo en equipo.
Recordar la informacién aprendida previamente.
La mitad de la clase, la otra mitad estara
., . o haciendo el sello, después intercambiaran
Duracion 20 minutos. Participantes . o . 3
la actividad. Al finalizar, se juntara toda la
clase en el rincon de asamblea.

Se dejara un hueco libre en el aula y se pondra en el suelo un gran trozo de papel marréon en
el que tendran que dibujar de manera colaborativa un mapamundi. Tendran uno delante
para poder copiarlo. A continuacidn, se les daran diferentes colores de témpera para que lo
pinten. Una vez seco, se colgard en la pared y con la ayuda de la profesora se determinara
cual es el punto de partida, para ello tendran que recordar qué es lo que conté Phileas
cuando visité el aula. Se tendrd que tomar una decisién unanime, en caso de no llegar a ella,
sera la profesora la que, con la ayuda del “diario de viajes”, les recuerde donde comenzo el

Descripcion

viaje de Phileas.

Papel marrén. Lapices. Borra gomas. Témperas. Pinceles. L, . L,
L Rincén de plastica y rincon de asamblea.

Un mapamundi. Chinchetas.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada coordinacion.

(O I NVEIEL[iMN Pide y ofrece ayuda para satisfacer tanto sus necesidades como las de los demas.

Participa en actividades de expresidn corporal y/o pléstica tanto de forma individual como

colectiva.

Fuente: elaboracidon propia
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Cada vez que vaya a dar comienzo una nueva sesion, se informara a las familias para que junto
a sus hijos puedan recabar informacion sobre el pais que se trabajara en el aula (tradiciones,

comidas, costumbres, dialecto...).

Sesion LONDRES

La primera actividad de cada sesién sera la misma para cada pais, se leera la parte
correspondiente del “diario de viaje” de Phileas, se marcara el pais en el mapamundi que han
creado, se recopilara la informacién que han traido, se vera un video y se hablara sobre ello
en la asamblea. Esto servird para sentar las bases de las actividades siguientes y para que ellos

mismos formen parte de la materia que van a trabajar.

Tabla 7. Actividad 5. London

Actividad 5. London

Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacidn.

Respetar el turno de palabra.

Objetivos Escuchar con atencion lo que cuentan los compafieros.

Mantener un intercambio de informacidn.

Respetar y valorar diferentes culturas.

20-25 minutos. Toda la clase.

En el rincdn de asamblea se les pedira que ensefien y hablen sobre la informacion que han
traido, no se forzara a hablar a ninglin alumno, esto es algo totalmente voluntario. Al hacer
esto, podran intercambiar y recopilar mas informacién.

Cuando los alumnos que quieran hacerlo terminen de hablar sobre ello, se pondra un video
(anexo 1). Por ultimo, se situara el pais en el mapamundi escribiendo su nombre en el lugar

Descripcion

correspondiente.
Ordenador. Proyector, PDI. Mapamundi. Rotulador. Diario
de viaje. La informacién que traigan de casa.
Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza el lenguaje oral para comunicarse, usando algunas de las convenciones sociales,

Rincon de asamblea.

(O I [NVEIET (i como escuchar, mirar a la persona que hablar o esperar su turno de palabra.
Es capaz de mantener la atencidn durante periodos cada vez mds prolongados en
situaciones comunicativas.

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 8. Actividad 6. Conducimos por la izquierda

Actividad 6. Conducimos por la izquierda
Desarrollar la lateralidad.

Objetivos Progresar en el control del cuerpo.

Promover el ejercicio fisico a través del juego.
5 minutos para dibujar el
Duracién circuito y 15 minutos para Participantes Toda la clase repartida en dos grupos.

la actividad.
Se les explicarad que en Londres no conducen por el mismo lado que aqui, por lo que se saldra
al patio para simular que van conduciendo por el lado izquierdo. Se dibujard un circuito con
Descripcion tizas, una carretera de dos sentidos con sus correspondientes pasos de cebra y se haran
turnos para ser coches o ser peatones.

Cada alumno serd una cosa u otra durante aproximadamente 7 minutos.

Tizas. Patio.

e ., Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Criterios de evaluacion i . o
Controla progresivamente el propio cuerpo tanto en movimiento, como en reposo.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 9. Actividad 7. Cricket

Actividad 8. Cricket

Progresar en el control del cuerpo.

Objetivos Promover el ejercicio fisico a través del juego.

Fomentar el trabajo en equipo.

25-35 minutos. Toda la clase dividida en dos equipos.

Se hardn dos equipos y se explicaran las normas, que se adaptaran a la edad de los nifios, al
igual que el material y el campo. Se les explicara que habra un bateador y un lanzador, cada
uno pertenecera a uno de los equipos.

Descripcion El lanzador tirard la pelota y el bateador tendra que golpearla lo mas lejos posible. Frente al
bateador, al lado del lanzador, habra otra persona del equipo del primero. Una vez golpeada
la pelota, ambas personas del mismo equipo tendra que correr para intercambiar sus
puestos.

En caso de que el equipo contrario aun no haya recogido la pelota, podran seguir
intercambiando su puesto, ya que cada vez que lo hagan ganaran 1 punto.

Bate de espuma. Pelota de tenis. Petos de dos colores. Patio.

e ., Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Criterios de evaluacion . . o
Controla progresivamente el propio cuerpo tanto en movimiento, como en reposo.

Fuente: elaboracion propia
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Sesion EGIPTO

Tabla 10. Actividad 8. =« (Misr)

Actividad 8. »<a« (Misr)

Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacion.

Respetar el turno de palabra.

Objetivos Escuchar con atencion lo que cuentan los compafieros.

Mantener un intercambio de informacidn.

Respetar y valorar diferentes culturas.

20-25 minutos. Toda la clase.

En el rincdn de asamblea se les pedira que ensefien y hablen sobre la informacion que han
traido, no se forzara a hablar a ningiin alumno, esto es algo totalmente voluntario. Al hacer
Descripcion esto, podran intercambiar y recopilar mas informacién. Cuando los alumnos que quieran
hacerlo terminen de hablar sobre ello, se pondra un video (anexo 2). Por Gltimo, se situara
el pais en el mapamundi escribiendo su nombre en el lugar correspondiente.

Ordenador. Proyector, PDI. Mapamundi. Rotulador. Diario
de viaje. La informacién que traigan de casa.
Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.

Rincon de asamblea.

Utiliza el lenguaje oral para comunicarse, usando algunas de las convenciones sociales,
(O oI NI ET[eiMN como escuchar, mirar a la persona que hablar o esperar su turno de palabra.
Es capaz de mantener la atencién durante periodos cada vez mas prolongados en

situaciones comunicativas.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 11. Actividad 9. Sarcéfagos y momias

Actividad 9. Sarcofagos y momias

Desarrollar la psicomotricidad fina.

Objetivos Promover la creatividad.
Respetar el trabajo de los compafieros.
30-40 minutos Grupos pequefios (4, 4, 4, 5).
Utilizando arcilla y agua, crearan sus propios sarcéfagos, teniendo en cuenta que después
Y tendran que poder meter una momia que también crearan utilizando los mismos materiales
=it y afiadiendo trozos de venda. Una vez esté todo seco, podran decorar los sarcéfagos con
témpera de diferentes colores.
Arcilla. Agua. Venda. Pinceles. Témperas de diferentes Rincdn de plastica, rincon de matematicas, rincon de juegos
colores. de mesa, rincdn de plastilina.
Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
o ., Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada coordinacion.
Criterios de evaluacion . L. ., L s
Participa en actividades de expresion corporal y/o plastica tanto de forma individual como

colectiva.

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 12. Actividad 10. Jeroglificos

Actividad 10. Jeroglificos

Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacion.

Obieti Escuchar con atencion lo que cuentan los compafieros.
)etivos . . . L.
Mantener un intercambio de informacidn respetando el turno de palabra.

Respetar las ideas de los compafieros.
30 minutos Grupos pequefios (4, 4, 4, 5).
En esta actividad, se volveran a juntar en grupos pequefios (4, 4, 4, 5) para crear sus propios
jeroglificos grupales. Tendran que ponerse de acuerdo en cada grupo mediante el didlogo
Descripcion para decidir como dibujar cada una de las letras. Una vez terminados los 4 tipos de
jeroglificos, se colgaran en la pared para que los puedan usar en sus juegos y escribir de esa
manera.
Folios. Cartulinas. Ldépices. Borra gomas. Pinturas. Rincon de plastica, rincon de matematicas, rincon de juegos
Rotuladores. de mesa, rincén de plastilina.
Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada coordinacion.

Criterios de evaluacion

Participa en actividades de expresion corporal y/o plastica tanto de forma individual como
colectiva.

Fuente: elaboracién propia
Sesion INDIA

Al iniciar esta sesidn se les pedira a las familias que traigan en una bolsa ropa blanca para dejar

en la escuela, de manera que puedan utilizarla durante la actividad “Holi"”.

Tabla 13. Actividad 11. HRd (Bharat)

Actividad 11. HRd (Bharat)

Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacion.

Respetar el turno de palabra.

Objetivos Escuchar con atencion lo que cuentan los compafieros.

Mantener un intercambio de informacidn.

Respetar y valorar diferentes culturas.

20-25 minutos. Toda la clase.

En el rincdn de asamblea se les pedira que ensefien y hablen sobre la informacion que han
traido, no se forzara a hablar a ningin alumno, esto es algo totalmente voluntario. Al hacer
Descripcion esto, podran intercambiar y recopilar mas informacion. Cuando los alumnos que quieran
hacerlo terminen de hablar sobre ello, se pondra un video (anexo 3). Por Gltimo, se situara
el pais en el mapamundi escribiendo su nombre en el lugar correspondiente.

Ordenador. Proyector, PDI. Mapamundi. Rotulador. Diario L,
. . ., . Rincén de asamblea.

de viaje. La informacién que traigan de casa.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza el lenguaje oral para comunicarse, usando algunas de las convenciones sociales,
(O RAEINEs MM como escuchar, mirar a la persona que hablar o esperar su turno de palabra.

Es capaz de mantener la atencién durante periodos cada vez mas prolongados en

situaciones comunicativas.

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 14. Actividad 12. Holi

Actividad 12. Holi

Objetivos

Duracién

Descripcion

Desarrollar la psicomotricidad fina.
Promover el ejercicio fisico a través del juego.
Disfrutar de fiestas, tradiciones y costumbres ajenas.
Esta actividad se repartira
en 3 dias (anexo 4):
Primer dia: 20-30 minutos
para la preparacion de los
colores.

3 3 Participantes Toda la clase.
Segundo dia: se wusarad
Unicamente para que los
colores se sequen.
Tercer dia: 15 minutos

para jugar con ellos.

Se preparardn varios cuencos en la cocina de la escuela en los que se mezclara 1 taza de
maicena, media taza de agua (en caso de ser necesario se usara un poco mas) y un chorrito
de colorante en gel.

Cada alumno tendra su propio cuenco que tendra que mezclar hasta conseguir un color
uniforme, para que no se les tifian las manos usaran guantes. Una vez estén preparadas las
mezclas, se depositaran en bandejas o moldes de aluminio y se dejaran secar al sol. Para que
las mezclas no se estropeen con la humedad, la profesora guardara las bandejas dentro del
edificio antes de irse a casa, de la misma manera, volvera a sacarlas cuando vuelva al centro
por la mafana.

Después de unas 24 horas deberia estar seco, por lo que se cogera el producto y se pasara
por una licuadora para que desaparezcan todas las piedritas que se forman al secarse. Por
ultimo, se vestiran con la ropa blanca que previamente se les ha pedido a las familias y
saldran al patio a jugar con los polvos de colores.

Cuencos. Bandejas de aluminio. Licuadora. Maicena. Agua.
Colorante en gel de diferentes colores. Guantes.

Criterios de evaluacién

Cocina. Patio.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada coordinacion.

Participa en actividades de expresion corporal y/o pléstica tanto de forma individual como
colectiva.

Participa en actividades de tradicion cultural diversa e identifica algunas de las
caracteristicas que las definen.

Controla progresivamente el propio cuerpo tanto en movimiento, como en reposo.

Fuente: elaboracién propia
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Sesion CHINA
Tabla 15. Actividad 13. 7 [E (Zhonggud)

Actividad 13. F[E (Zhonggud)

Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacidn.
Respetar el turno de palabra.

Objetivos Escuchar con atencion lo que cuentan los compafieros.

Mantener un intercambio de informacidn.

Respetar y valorar diferentes culturas.

20-25 minutos. Toda la clase.

En el rincdn de asamblea se les pedira que ensefien y hablen sobre la informacion que han
traido, no se forzara a hablar a ninglin alumno, esto es algo totalmente voluntario. Al hacer
Descripcion esto, podran intercambiar y recopilar mas informacion. Cuando los alumnos que quieran
hacerlo terminen de hablar sobre ello, se pondra un video (anexo 5). Por Gltimo, se situara
el pais en el mapamundi escribiendo su nombre en el lugar correspondiente.

Ordenador. Proyector, PDI. Mapamundi. Rotulador. Diario L,
. . ., ) Rincon de asamblea.

de viaje. La informacién que traigan de casa.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza el lenguaje oral para comunicarse, usando algunas de las convenciones sociales,
(Ol oI NI ET[eiMN como escuchar, mirar a la persona que hablar o esperar su turno de palabra.

Es capaz de mantener la atencién durante periodos cada vez mas prolongados en

situaciones comunicativas.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 16. Actividad 14. Comemos con palillos chinos

Actividad 14. Comemos con palillos chinos

Desarrollar la psicomotricidad fina.
Objetivos Disfrutar de fiestas, tradiciones y costumbres ajenas.

Progresar en el control del cuerpo.

20-25 minutos. Toda la clase.

Para este dia, pediremos a las familias que para el almuerzo les traigan frutos secos,
Descripcion pequefias galletas, fruta cortada en trocitos... Intentardn usar los palillos para comer, en caso
de que les cueste excesivamente, podran usar las manos.

Palillos chinos. Aula.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada coordinacion.

(O I NEIET[eiMN Participa en actividades de tradicion cultural diversa e identifica algunas de las
caracteristicas que las definen.

Controla progresivamente el propio cuerpo tanto en movimiento, como en reposo.

Fuente: elaboracidn propia
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Tabla 17. Actividad 15. iKung Fu!

Actividad 15. jKung Fu!

Desarrollar la lateralidad.

o Progresar en el control del cuerpo.

Objetivos . i .

Promover el ejercicio fisico a través del juego.

Imitar los movimientos de la profesora.

20-25 minutos. Participantes Toda la clase.

Para esta actividad se usard la sala de psicomotricidad. Se hard una pequefia clase de Kung
Descripcion Fu, teniendo mucho cuidado de que ningin alumno golpee a alglin compafiero o de que se

haga dafio.
Ninguno. Aula de psicomotricidad.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Participa en actividades de expresion corporal y/o plastica tanto de forma individual como
colectiva.

Criterios de evaluaciéon

Participa en actividades de tradicion cultural diversa e identifica algunas de las
caracteristicas que las definen.
Controla progresivamente el propio cuerpo tanto en movimiento, como en reposo.

Fuente: elaboracién propia

Sesion JAPON

Tabla 18. Actividad 16. H A< (Nihon)

Actividad 16. HZ (Nihon)

Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacion.
Respetar el turno de palabra.

Objetivos Escuchar con atencion lo que cuentan los compafieros.

Mantener un intercambio de informacion.

Respetar y valorar diferentes culturas.

20-25 minutos. Toda la clase.

En el rincdn de asamblea se les pedira que ensefien y hablen sobre la informacion que han
traido, no se forzara a hablar a ninglin alumno, esto es algo totalmente voluntario. Al hacer
Descripcion esto, podran intercambiar y recopilar mas informacion. Cuando los alumnos que quieran
hacerlo terminen de hablar sobre ello, se pondra un video (anexo 6). Por Gltimo, se situara
el pais en el mapamundi escribiendo su nombre en el lugar correspondiente.

Ordenador. Proyector, PDI. Mapamundi. Rotulador. Diario L,
. . ., . Rincon de asamblea.

de viaje. La informacién que traigan de casa.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza el lenguaje oral para comunicarse, usando algunas de las convenciones sociales,
(O RAEINEsMM como escuchar, mirar a la persona que hablar o esperar su turno de palabra.

Es capaz de mantener la atencidn durante periodos cada vez mds prolongados en

situaciones comunicativas.

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 19. Actividad 17. Origami

Actividad 17. Origami

Desarrollar la psicomotricidad fina.

Objetivos .
Fomentar la ayuda entre iguales.

10-15 minutos por grupo. Toda la clase.

En grupos pequefios, se repartiran entre el rincon de plastica y el de matematicas, la
profesora se sentard entre ambas mesas e ira haciendo una figura muy sencilla paso a paso
Descripcion para que los alumnos lo imiten. Se ird haciendo y explicando lentamente, y cada vez que
algin alumno tenga una duda, se le ayudara, los que no tengan ningln problema podran
ayudar a sus compafieros.

Pequefios folios cuadrados. Rincon de plastica y rincon de matematicas.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada coordinacion.
Participa en actividades de expresion corporal y/o pldstica tanto de forma individual como

Criterios de evaluacién

colectiva.
Controla progresivamente el propio cuerpo tanto en movimiento, como en reposo.
Pide y ofrece ayuda para satisfacer tanto sus necesidades como las de los demas.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 20. Actividad 18. Sushi dulce

Actividad 18. Sushi dulce

Desarrollar la psicomotricidad fina.

Objetivos Disfrutar de fiestas, tradiciones y costumbres ajenas.

Seguir las instrucciones recibidas.

20-25 minutos. Toda la clase.

Esta receta se preparara en la cocina (anexo 7). Se le dara a cada alumno 1 o 2 rebanadas de
pan de molde, dependera del hambre que tengan, a continuacidn, tendran que aplastarlas
Descripcion hasta que queden muy finas, se hara uso de un rodillo para ello, haran turnos para usarlo. Le
podran echar lo que quieran de las opciones que haya (Nocilla, crema de cacahuete, queso
crema...). Una vez estén listas, las enrollardn y cortardn simulando rollitos de sushi.

Pan de molde. Nocilla. Crema de cacahuete. Queso crema.
Rodillo. Cuchillo.

Cocina.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada coordinacion.

(Ol NAVEINEsMN Participa en actividades de tradicién cultural diversa e identifica algunas de las
caracteristicas que las definen.

Controla progresivamente el propio cuerpo tanto en movimiento, como en reposo.

Fuente: elaboracion propia
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Sesion ESTADOS UNIDOS

Tabla 21. Actividad 19. United States of America

Actividad 19. United States of America
Adoptar una actitud abierta hacia la comunicacion.

Respetar el turno de palabra.

Objetivos Escuchar con atencién lo que cuentan los compafieros.

Mantener un intercambio de informacidn.

Respetar y valorar diferentes culturas.

20-25 minutos. Toda la clase.

En el rincdn de asamblea se les pedira que ensefien y hablen sobre la informacion que han
traido, no se forzara a hablar a ningiin alumno, esto es algo totalmente voluntario. Al hacer
Descripcion esto, podran intercambiar y recopilar mas informacién. Cuando los alumnos que quieran
hacerlo terminen de hablar sobre ello, se pondra un video (anexo 8). Por Ultimo, se situara
el pais en el mapamundi escribiendo su nombre en el lugar correspondiente.

Ordenador. Proyector, PDI. Mapamundi. Rotulador. Diario L,
. . ., : Rincon de asamblea.

de viaje. La informacién que traigan de casa.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza el lenguaje oral para comunicarse, usando algunas de las convenciones sociales,
(O I [SNVEIET[eiM como escuchar, mirar a la persona que hablar o esperar su turno de palabra.

Es capaz de mantener la atencién durante periodos cada vez mas prolongados en

situaciones comunicativas.

Fuente: elaboracién propia
Tabla 22. Actividad 20. 4" of July
Actividad 20. 4" of July

Desarrollar la psicomotricidad fina.
Disfrutar de fiestas, tradiciones y costumbres ajenas.

Objetivos Seguir las instrucciones recibidas.

Fomentar la creatividad.

Respetar el trabajo de los compafieros.

15 minutos por grupo. Grupos pequenos.

Para esta actividad se volveran a juntar en grupos pequefios y se haran fuegos artificiales
utilizando pajitas y témpera azul y roja. Se unirdn 7 u 8 pajitas con celo de manera que la
Descripcion parte que se dobla quede hacia fuera, simulando la forma de las luces de un fuego artificial.
Untardn esa parte en la témpera, primero en un color y lo plasmaran en la cartulina que
previamente se les habra dado, después haran lo mismo con el otro color.

Pajitas. Témpera roja y azul. Celo. Cartulina. Rincon de plastica.

Participa activamente en la actividad, aceptando y respetando las normas que la rigen.
Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada coordinacion.
Participa en actividades de expresion corporal y/o pldstica tanto de forma individual como

Criterios de evaluacién

colectiva.
Participa en actividades de tradicion cultural diversa e identifica algunas de las
caracteristicas que las definen.

Fuente: elaboracidn propia
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5.8. Planificacion temporal y cronograma

Este proyecto se llevara a cabo durante los meses de abril, mayo y junio. Para alguna de las
actividades es necesario que haga buen tiempo, por lo que sera posible jugar con las fechas,

que en este caso seran orientativas.

Tabla 23. Cronograma

“La vuelta al mundo en 80 dias”
ABRIL
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
Actividad 4
LONDRES
Actividad 5
Actividad 6
Actividad 7
EGIPTO
Actividad 8
Actividad 9
Actividad 10

INDIA
Actividad 11
Actividad 12

CHINA
Actividad 13
Actividad 14
Actividad 15

JAPON
Actividad 16
Actividad 17
Actividad 18

ESTADOS UNIDOS

Actividad 19
Actividad 20

12 de abril
12 de abril

19 de abril

26 de abril

3 de mayo

10 de mayo

17 de mayo

24 de mayo

13 de abril
13 de abril

20 de abril

4 de mayo

12 de mayo

19 de mayo

22 de abril

29 de abril

7 de mayo

14 de mayo

21 de mayo

26 de mayo

Fuente: elaboracién propia
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5.9. Medidas de atencion a la diversidad / Disefio universal del aprendizaje

Lo primero que se debe tener en cuenta a la hora de diseiar y llevar un proyecto a la practica
es que ningln nifio es igual que sus compaiieros y no siempre tienen las mismas ganas de
trabajar, por lo que siempre se debe tener en mente que es probable que las actividades no
se lleven a cabo como esta establecido. De igual manera, es posible que ciertas actividades

funcionen de maravilla en un aula y no se trabajen bien en la otra.

Es importante respetar los ritmos de trabajo de cada uno de los alumnos a pesar de tener
establecidos ciertos tiempos por actividad, al igual que, en determinadas ocasiones, serd

necesario adaptar las actividades y/o brindar una atencidon mas individualizada.

Al ser actividades basadas en juegos y en manipulacién, sin tener que memorizar la
informacién recibida, es mds sencillo trabajarlas con todo tipo de alumnado. Ademas, la
mayoria de ellas son muy visuales y de trabajar por grupos, lo que hace que los alumnos se

ayuden entre ellos.

Como se verd a continuacién, tampoco se tendra en cuenta el resultado final en las

actividades, sino el camino que recorra cada alumno.
5.10. Sistema de Evaluacion

A la hora de evaluar al alumnado, se debe tener en cuenta no solo si alcanza los objetivos que
se tienen establecidos, sino el progreso de cada individuo, de manera que, a pesar de no haber
llegado a esos objetivos, se pueda ver si ha habido una mejora o no. En muchas ocasiones, ese

avance es mas importante que llegar al objetivo en cuestion.

A continuacién, se presenta una tabla con los criterios de evaluacién y los resultados de

aprendizaje correspondientes.
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Tabla 24. Criterios de evaluacion

10

Criterios de evaluacion

Controla progresivamente el propio cuerpo tanto en movimiento,
COMO en reposo.

Utiliza distintos materiales y herramientas con adecuada
coordinacion.

Participa activamente en distintos tipos de juegos y propuestas de
grupo, aceptando y respetando las normas que los rigen.

Participa en actividades de tradicién cultural diversa e identifica
algunas de las caracteristicas que las definen.

Pide y ofrece ayuda para satisfacer tanto sus necesidades como las
de los demas.

Utiliza el lenguaje oral para comunicarse usando algunas de las
convenciones sociales, como escuchar, mirar a la persona que habla
0 esperar su turno para hablar.

Escucha de forma activa y comprende distintos tipos de textos
orales.

Es capaz de mantener la atencion durante periodos cada vez mas
prolongados en situaciones comunicativas.

Comprende las intenciones comunicativas de la persona adulta y/o
sus iguales en situaciones de juego.

Participa en actividades de expresion corporal y/o plastica tanto de
forma individual como colectiva.

Fuente: elaboracién propia

5.10.1. Criterios de evaluacion

Resultados de

aprendizaje
Conoce dénde estan sus

limitaciones, al igual que hasta
donde llegan sus
posibilidades.

Utiliza el material de forma
correcta.

Participa de manera armonica
en las actividades.

Aprecia las diferentes culturas,
asi como sus tradiciones,
valores y costumbres.

Pide la ayuda necesaria
cuando no entiende qué hay
que hacer, también ofrece su
ayuda a los compafieros.
Respeta los turnos de palabra,
escucha con atencidn y se
comunica verbalmente.

Presta atencion a los relatos.

Atiende durante los
intercambios de informacion.
Entiende lo que tanto los
adultos como los compafieros
le dicen durante los juegos.
Trabaja de forma tanto
individual como grupal.

En la proxima tabla se muestra la correlacidn entre los criterios de evaluacion, los objetivos

del proyecto, el resultado de aprendizaje y las actividades realizadas a lo largo del proyecto.
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Tabla 25. Correlacidn entre evaluacion, objetivos, resultados de aprendizaje y actividades

CRITERIOSDE  Objetivos Resultado de aprendizaje Sesion/
EVALUACION Actividad
Criterio 1 12,3 Conoce donde{ estan sus I|m|ta<:|o'n('a§, al igual que hasta 6,7,12, 14,
dénde llegan sus posibilidades. 15, 17, 18
N - . 3,4,9,10, 12,
Criterio 2 1,3,4 Utiliza el material de forma correcta. 14, 17, 18, 20
Criterio 3 56,7,8 Participa de manera armodnica en las actividades. Todas
Criterio 4 56,7 8 Aprecia las diferentes culturas, asi como sus tradiciones, 12, 14, 15, 18,
valores y costumbres. 20
Criterio 5 4,58 Pide la ayuda n(?f:esarla cuando no entiende quti hay 34,17
que hacer, también ofrece su ayuda a los compafieros.
Criterio 6 4,58 Respeta los turnos de pélabra, escucha con atenciény 1,2,5,8, 11,
se comunica verbalmente. 13, 16, 19
Criterio 7 5,8 Presta atencién a los relatos. 2
o . . . . ., 1,2,5,8, 11,
Criterio 8 5,8 Atiende durante los intercambios de informacion.
13, 16, 19
Criterio 9 8 Entiende lo que ta.nto los adultos c.omo los companeros )
le dicen durante los juegos.
L . o 4,9,10, 12,
Criterio 10 1,2,3,4,5,10 Trabaja de forma tanto individual como grupal. 15.17. 20

Fuente: elaboracién propia

5.10.2. Instrumentos de evaluacion

A la hora de llevar a cabo el proceso de evaluacion, el principal método que se utilizard sera la
observacion directa, por lo que siempre que el alumnado esté realizando una actividad se le
prestard atencidon de manera continuada. Para ayudar a llevar un registro de lo observado se

utilizaran tanto listas de control (anexo 9) como rubricas (anexo 10).

La lista de control (anexo 9) se llevara a cabo en 2 ocasiones. La primera vez sera antes del
inicio del proyecto, simplemente para tener una idea aproximada del nivel de cada alumno.
De esta manera, sera mas sencillo adaptar las actividades mdas adelante en caso de ser

necesario. La segunda vez serd una vez se haya concluido con el proyecto.

La rdbrica se hara unicamente al finalizar todas las actividades y se evaluardn cosas mas

generales.
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6. Conclusiones

Una vez concluido el proyecto, se retoman los objetivos planteados en el punto 2 del trabajo
para asi poder analizar el grado de consecucidon de dichos objetivos por medio de una

reflexion.

El objetivo general de este proyecto era demostrar los beneficios del aprendizaje a través de
una metodologia que permitiera a los nifos jugar, manipular y experimentar en el aula. A lo
largo de las actividades planteadas se han propuesto ejercicios que han dejado las fichas de

lado para que el aprendizaje sea mucho mas significativo y placentero para el alumnado.

El primer objetivo especifico abordado era exponer de una manera breve qué es el juego y
cuales son sus caracteristicas seguin diferentes autores, ya que no hay una definicién comudn
debido a los diferentes puntos de vista desde los que se aborda, como se ha podido comprobar

en el marco tedrico.

Siguiendo con los objetivos, se ha podido ver cdmo a través de las actividades planteadas, los
nifos pueden adquirir conocimientos sin apenas darse cuenta de que estan interiorizando
aprendizajes nuevos, por lo que, gracias a eso, se comprueba la importancia que tiene el juego

a la hora de asimilar esos nuevos aprendizajes.

En el marco tedrico se exponen cuales son los factores que obstaculizan la implementacién
del juego en el aula. A pesar de ello, a lo largo del proyecto se comprueba que con algo de
esfuerzo y de imaginacion se pueden implementar diferentes tipos de juego, llevarlos a la

practica tanto en grupos pequefios como en grupos grandes e involucrar a las familias.

El siguiente objetivo se comprueba una vez mas a lo largo de las actividades, ya que los
objetivos que se plantean para cada una de ellas no son académicos, no se busca que los nifios
memoricen la informacién para dar las respuestas correctas cuando se les pregunta, se busca
gue trabajen en grupos, que se ayuden entre ellos, que respeten el trabajo de los
compaferos... para asi producir mejores resultados escolares a largo plazo y no

inmediatamente, que es lo que consiguen los objetivos académicos.

Por ultimo, y como se ha mencionado anteriormente, todas las actividades planteadas dan a
conocer nuevas formas de trabajo en el aula, como se especifica en el uUltimo objetivo del

trabajo, ya sea mediante juegos, manipulacion o experimentacidn. Se ha procurado no repetir
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la misma actividad a excepcién de la primera de cada sesiéon, que es la que hace de puente
entre la informacion recaudada en casa con la familia y la nueva informacién que puedan

recibir en el aula.

A través de este trabajo se puede apreciar cémo el aprendizaje en Educacion Infantil puede
llegar a ser mucho mas beneficioso para los nifios, interiorizando conocimientos sin darse
cuenta debido a que lo hacen a través del juego, algo que forma parte de su vida. Con esto no
se quiere pretender que no hay un gran trabajo de fondo en cada actividad. Hay veces puede
creerse que esta es una manera sencilla de trabajar, pero detras de cada una de las actividades
hay unos objetivos, un motivo por el que plantearla y muchas ideas descartadas porque no

son apropiadas.
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7. Consideraciones finales

Lo primero que me gustaria decir es el gran trabajo que supone hacer un trabajo como este.
Ha sido duro en muchas ocasiones, en especial al principio cuando lo Unico que tenia en mente
era el tema, pero no estaba segura de como enfocarlo. He intentado reflejar la manera en la
que me gustaria trabajar en un futuro en el aula, ya que creo firmemente en todo lo recogido

a lo largo del trabajo, asi como en lo que se me ha ensefiado a lo largo de la carrera.

Cuando estudié el Grado Superior ya me inculcaron este tipo de ensefianza mediante
metodologias mucho mads activas, donde los alumnos son los protagonistas y los adultos
damos un paso atras para ejercer de guias, por lo que esto me ha servido para reforzar esos

conocimientos.

Este ultimo curso he aprovechado para hacer los Practicum Il y lll, a pesar de haber sido en el
mismo colegio, el primero (Pll) fue en el aula de 3 afios y el segundo (PIIl) en el aula de 5 afios.
Esto es algo que también me ha ayudado a descubrir, dentro de la Educacién Infantil, qué
edades me llaman mas la atencién a la hora de trabajar, ya que lo que se puede hacer con
unas o con otras edades es muy diferente, y siento que gracias a estos 4 afios soy capaz de

llevarlo a la practica de manera satisfactoria.

Por ultimo, me gustaria afiadir que una carrera no entraba en mis planes, nunca he dejado de
estudiar, pero después del instituto me centré en hacer diferentes tipos de grados, siempre
teniendo en mente el Grado Superior de Educacidon Infantil. Una vez hecho, y a mis casi 30
anos, senti que necesitaba saber mas, aumentar mi formacidn y conocimiento, por lo que opté

por estudiar la carrera que nunca se me paso por la mente.
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9. Anexos

Anexo 1. Actividad 5. Londres.

https://www.youtube.com/watch?v=Sz3M32tQxy8

Anexo 2. Actividad 8. Egipto.

https://www.youtube.com/watch?v=zP9NBI| x0Bk

Anexo 3. Actividad 11. India.

https://www.youtube.com/watch?v=C2nINub aDY&t=2s

Anexo 4. Actividad 12. Cdmo hacer polvos arcoiris caseros, Holi.

https://www.youtube.com/watch?v=Cougv5FOWi4

Anexo 5. Actividad 13. China.

https://www.youtube.com/watch?v=I1NO1un4zkA

Anexo 6. Actividad 16. Japdn.

https://www.youtube.com/watch?v=W{8x3nWF24A

Anexo 7. Actividad 18. Receta sushi dulce.

https://www.recetasgratis.net/receta-de-sushi-dulce-para-ninos-59274.html

Anexo 8. Actividad 19. Estados Unidos.

https://www.youtube.com/watch?v=PSjDfaAH9Tw
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Anexo 9. Lista de control.

Nombre del alumno:

Progresa .
Necesita

Conseguido S

items Adecuadamente Lentamente

Controla su propio cuerpo

Utiliza los materiales mediante
una buena coordinacion

Participa activamente

Respeta las normas

Pide ayuda cuando la necesita

Ayuda a los compafieros

Utiliza el lenguaje oral para
comunicarse

Respeta los turnos para hablar

Escucha de manera activa

Mantiene la atencion

Trabaja de forma individual

Trabaja en equipo

Identifica algunas de las
caracteristicas de diferentes
culturas
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Anexo 10. Rubrica.

Excelente

Progresa

Observaciones

Comunicacion:

Se expresa a
través del
lenguaje oral

Atencidn:

Presta
atencion
durante las
actividades

Comprension:

Comprende las
explicaciones

Participacion:

Participa en las
actividades

Responsabilidad:

Cuida del material
y procura hacer un
buen trabajo

Respeto:

Respeta el
trabajo de sus
compafieros

Siempre
contribuye a las
conversaciones y

explicaciones
aportando

informacién
relevante

Siempre muestra
interés durante
las explicaciones

Siempre
comprende y
sigue las
instrucciones
establecidas

Siempre participa
con ilusién en las
actividades y
disfruta de ellas

Siempre tiene
mucho cuidado
con el material y
con su trabajo

Siempre alaba el
trabajo de sus
compafieros

Contribuye a la
mayoria de las
conversaciones y
explicaciones
aportando
informacién
relevante

Generalmente
muestra interés
durante las
explicaciones

Casi siempre
comprende y
sigue las
instrucciones
establecidas

Casi siempre
participa con
ilusion en las
actividades y
generalmente
disfruta de ellas

Casi siempre
cuida del
material y de su
trabajo

Ocasionalmente
alaba el trabajo
de sus
compafieros

Contribuye
ocasionalmente a
las
conversaciones y
explicaciones con
informacion
relevante

A veces muestra
interés durante
las explicaciones

A veces
comprende y
sigue las
instrucciones
establecidas

Ocasionalmente
participa con
ilusion en las
actividades y

suele disfrutar de

ellas

A veces cuida del
material y de su
trabajo

A veces alaba el
trabajo de sus
compafieros

Nunca
contribuye de
ninguna manera
ni a las
conversaciones
ni a las
explicaciones

Nunca muestra
interés durante
las explicaciones

Ni comprende ni
sigue las
instrucciones

Nunca participa
con ilusién en
ninguna
actividad,
tampoco disfruta
de ellas

No cuida del
material,
tampoco de su
trabajo

Nunca alaba el
trabajo de sus
compafieros
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