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Resumen

El presente Trabajo de Fin de Grado aborda el disefio de una propuesta de programacion
didactica de aula destinada al alumnado de cinco y seis afios, correspondiente al segundo ciclo

de Educacioén Infantil.

Se fundamenta en el uso como herramienta principal del arte contempordaneo y las obras de
Jean-Michel Basquiat, con el objetivo de acercar el conocimiento de la anatomia humana
desde una perspectiva artistica, creativa y motivadora. A través de esta propuesta se pretende
favorecer el desarrollo integral y holistico del alumnado mediante experiencias significativas
relacionadas con la educacidn artistica, la exploracién del entorno y el lenguaje en inglés a

través de la metodologia AICLE.

La propuesta se articula a través de la metodologia Aprendizaje Basado en la Creacidn Artistica
(ABCA), el aprendizaje cooperativo y la experimentacién con diferentes materiales y técnicas
plasticas y visuales. Asimismo, se utilizan recursos visuales y tecnoldgicos adaptados a las
caracteristicas evolutivas del alumnado para favorecer la creatividad, la expresion artistica, la
curiosidad y el aprendizaje significativo desde un enfoque globalizador, integrador e

intrinseca.

Finalmente, se concluye que el arte contemporaneo puede convertirse en un recurso

motivador e innovador para el descubrimiento del cuerpo humano en Educacion Infantil.

Palabras clave: arte contempordneo, anatomia humana, educacién infantil,
creatividad y estética.
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“Prefiero el trabajo de los nifios al de los artistas adultos.”

Jean-Michel Basquiat (2003).



Roger Angel Gastelu Oroche
Descubriendo la anatomia humana en educacién infantil a través del arte contemporaneo con Jean-Michel

Basquiat.
Indice de contenidos
R 1o A o U Tolol T o PRSPPI 7
2. Objetivos del trabajo.......uiiiie e e e s 9
R 1Y, =T ol T =T o 4 oo I PP PPPPRP 10
3.1. La educacion artistica en la primera infancia_.....ccccoecvveeeiiniiiieiee e 10
3.2. El arte bidimensional y tridimensional. Materiales, técnicas y composicidn para
enriquecer la experiencia creativa en Educacion infantil..........ccocevvivinineiniiiieee s 13
3.2.1. El arte bidimensional.......cc i 13
3.2.2. El arte tridimensional... ...ttt st e s e eraenes 14
3.3. Teorias y concepciones sobre el arte infantil y su aplicacién en la programacion
AIdACtICA A QUIA...eeieii e e e s 16
3.3.1. Teoria de las inteligencias multiples en educacion infantil..........ccocvevinineneenn. 18
3.3.2. El arte contemporaneo como recurso pedagdgico en Educacion Infantil.......... 19
3.3.3. Jean-Michel Basquiat, un puente de expresion entre el arte y la infancia......... 19
B 0o ol (=D U F=] 14 Yol o] o PSRRI 20
4.1. Caracteristicas del @NtOrNO ....cciiiiiiiii i e 20
4.2. DescripCion del CENTIO ..ouuuiiiiiei i e e e s e aaaae s 20
4.3. Caracteristicas del alumNado.........uuiiiiiiiiiiiiei e 21
5. Propuesta de programacion didactica de aula.........coooviiiiiiiiniiiieee e 21
700 I 11 U o USRS 22
5.2. Fundamentacion legislativa CUrTiCUlar.........occuvieeeiiiiiiiiee e 22
T T B LT [ =) =1 Lo LR PPPTPPRR 22
5.4. Objetivos didACICOS......uuiiiiiiiiiiiiee et e e e s 24
SR TINY 1 o1 T o - F oo L PP 24
5.6. Competencias clave y competencias especifiCas......ccccccveerrviiieeiiiiniiiieeeeessieeeeenn 25
ST |V =1 o Yo [o] [o = - F PSPPI 26
TR T =T 0 g o To] =1 172 T o o TSP 26
5.9. SesioNes Y/0 aCtiVIdadeS ......cccuuieiiieiiiecieecee ettt et 27
5.10. Organizacion de espacios de aprendizaje .....ccueeeeveecveeeeeeiniiiieeeeeeriieeeeeessiieeeee s 36
5.11. Recursos humanos Y Materiales .....ccuuveveiiriiiieeeiiiiiieee et e e 37
5.12. Medidas de atencion a la diversidad e inclusidn/ Disefio Universal para el
L oY= g Lo L2 [T P PPRRUPPPPPPPN 37
5.13. Sistema de EVAlUQCION ...cccoiviiiiiiiiiciiiiee ettt e e 38
5.13.1. Criterios de eValuaCion .......c..uueeeiiiiiiiiieeiciiieee st e e s s 40
5.13.2. Instrumentos de evaluacCion ..........ccuuuieeiiiiiiiieee e 41
(I @o T o [ [T (o] o 1= PP PPPRP 41
7. Consideraciones fiNAlES.........ciiii i 44
8. Referencias BibliOgrafiCas ......cciviiiiii i 45
1S B A 0 1= o 1SRRI 49
Anexo 9.1. Tablas invariantes
Anexo 9.2. Normativa y referencia legislativa.........ccveeeviiiiiiieiiniiiee e, 51
Anexo 9.3. Organizacion de las fases de las metodologias aprendizaje basado en
12 Creacion artiStiCa......ciuciie ettt r e e e e e e e e e e e e e e e ee e e nanes 52



Roger Angel Gastelu Oroche
Descubriendo la anatomia humana en educacién infantil a través del arte contemporaneo con Jean-Michel

Basquiat.

Anexo 9.4. Instrumentos de evaluacCion.........cccoevuuiieeiiiriiiieeee e 52

Anexo 9.5.Trabajos de Jean-Michel Basquiat.........cccveeeeiiriiiiieeiiniiiieeeeeeiieeee e 54

Anexo 9.6. Key words o método de palabras clave.........ccccovvviiiiiiiiniiiiieeiiieeee e 56
Indice de tablas
Tabla 1. Organizacion y temporalizacidn de los talleres.........ooeceevieieciecese e, 29
Tabla 2. Ejemplo tabla estructura orientativa situacion de aprendizaje.......ccccccveeeeevicineeennnn. 35
Tabla 3. Tabla €JE€MPIO ... e e st e e e s e e e s 40
Tabla 4. INvariante tOPOIOGICA....c.ucu ittt e es et er et se e e re e e s 50
Tabla 5. INVAriaNte ProYECHIVA.....cccuivi ittt et sr et e se e e e e sae st seesaes 50
Tabla 6. INVAriaNte METIICA....cccceiiieieiee ettt sae st st saesee e s ses e e e es b aenansees 51
Tabla7. Normativa y referencias 1egislativas.........ccoceveverereseseesenc e 51
Tabla 8. Organizacion de la fases de la metodologia, aprendizaje basado en la creacion
L ] ot 1O OO TR RSO PTSRSORRRRR 52
Tabla 9. Escala de 0bServacion ... s 51
LI o] = T K Y [= Yol [o) - o o TR PP PP 52
Tabla 11. Autoevaluacién de la practica docente y de la implementacion de la
programacion didActica d@ QUIA......ccoce e eeieeieeeece et ettt e st st st s e nnan 53
Indice de figuras
Figura 1: Versus Medici — AOPKRESK......ccuuuiiiiiiiiiiie et 53
FIBUIA 22 WK IO ettt e e e e e e e e e e et ettt ettt b s e e e e e e eeeeeeseeeeenesesnnnnannas 53
Figura 3: UNtitled - SKUI . ....eeiiiiieee ettt r e e s s s sabaeeee e s 53
T U I S 1) 14 [=To FO PP PP 53
Figura 5: Untitled — Self-POrtrait .......coooviiiiiiiiiiiiiee it e e 54
Figura 6: MOSQUITO COil c..uuvriiiiiiiiiiiiiiee ettt s e e e s s e e e e s s sabae e e e s s s nnabaaeeeens 54
Figura 7: Parts of the body Words FIash Cards ..........coovcuiiieiiiiiiiiiiieiiiieeec e 55
Figura 8: Human Body Organs FIash Cards.........ccuueieiiiiiiiieeiiiiiiiiee e ee e ssiveeee e 56
Figura 9: Human Body Organs DIiaZram .......ceeeuecuiiieeeiiiiiieeeeeesiireeeeesssireeeesssssssseeessssssseeseens 57
Figura 10: Clay Modelling Techniques 0 try ....cccuviiiiiiiiiiiiec et 57



Roger Angel Gastelu Oroche
Descubriendo la anatomia humana en educacién infantil a través del arte contemporaneo con Jean-Michel
Basquiat.

1. Introduccion

En los ultimos afios, la inteligencia artificial ha revolucionado el ambito educativo, mejorando
procesos organizativos y facilitando recursos. Sin embargo, hay espacios donde todavia no ha
conseguido sustituir a las capacidades humanas sobre todo en lo referente a aspectos donde
las emociones y el pensamiento divergente son la herramienta de trabajo. Es el caso de las
expresiones artisticas como parte del aprendizaje que aportan dimensiones sensoriales,
emocionales, corporales y estéticas que la tecnologia no puede sustituir. El avance de la IA ha
generado cierta preocupacién respecto a la desaparicion de oficios artesanales y la posible
reduccion del arte a practicas digitales desprovistas de conexidon corporal, emocional y
estética. Por ello, es imprescindible reivindicar el valor del docente y del trabajo manual como

pilares del desarrollo artistico infantil.

La experiencia artistica en la primera infancia se basa en la manipulaciéon de materiales, la
observacion, el descubrimiento a través del cuerpo y los sentidos, la interaccidn afectiva entre
el alumnado y el profesorado, aspectos que requieren la mirada sensible y el pensamiento

humano.

El arte en la Educacidn Infantil se concibe como un lenguaje esencial para comprender el
mundo, facilitando la exploracion, la experimentacion y la expresion de ideas y emociones.
Pensadores como Dewey, Read y Malaguzzi destacan la importancia de la vivencia estética 'y
la creacidn artistica en el desarrollo integral de los discentes, permitiendo la construccion de

identidad y pensamiento a través de imagenes, gestos y simbolos.

Este trabajo propone ensefiar la anatomia humana desde el arte contemporaneo, tomando
como referencia la obra de Jean-Michel Basquiat. Su estilo expresivo y espontaneo, visceral,
conecta con la forma natural en que los alumnos y alumnas representan el mundo a través
trazos descontrolados, trazos controlados, colores emocionales y naturalistas, figuras alejadas
del realismo, priorizando la emocidn, el gesto y la sensibilidad estética sobre la precisidon
técnica. Esta aproximaciéon promueve el pensamiento critico y divergente, asi como la
interpretacion simbdlica y emocional del cuerpo humano, en consonancia con la teoria de las

inteligencias multiples de Gardner.
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Autores como Fernandez, Bachelard, Merleau-Ponty y Eisner constituyen una referencia
relevante que refuerza esta propuesta, ya que en sus estudios integran las dimensiones
sensoriales, emocionales, cognitivas y estéticas como herramientas para construir

conocimientos significativos sobre el propio cuerpo.

Asimismo, estos enfoques ponen en valor el uso de metodologias activas basadas en la
experimentacidn con materiales bidimensionales y tridimensionales, el juego y la cooperacion
dentro del proceso educativo. Todo ello contribuye a fortalecer la autoestima, la expresion y
la comprension corporal del alumnado, asi como a desarrollar la sensibilidad de la mirada y la

apreciacion estética.

De esta manera, la siguiente programacion didactica de aula va dirigida al alumnado de
preescolar 5 del ultimo curso de Educacion Infantil de un colegio privado en la Ibiza, en las
islas Baleares, destaca el arte plastico y visual como eje integrador entre la creatividad, la
ciencia, la cultura, la estética y la expresién intrinseca y holistica del ser humano. Asimismo,
subraya el rol insustituible del docente y el valor del trabajo manual y experiencial frente al

creciente avance tecnolégico.

La programacion didactica de aula esta estructurada de la siguiente manera: En primer lugar,
se expone el marco tedérico que argumenta la propuesta abordando la importancia del arte en
la Educacién Infantil y su relaciéon con el desarrollo integral e holistico del alumnado. A
continuacion, se presenta la programacion diddactica, donde se detallan los objetivos,
competencias, saberes basicos, metodologia y secuenciacion de los talleres basadas en el
aprendizaje artistico. Finalmente, se incluye el sistema de evaluacién, asi como las
conclusiones que recogen la reflexion final sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje y la

relevancia de la propuesta en el contexto educativo actual.
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2. Objetivos del trabajo

Objetivo general

Disefiar una programacion didactica de aula para explorar el cuerpo humano a través de las
artes plasticas y visuales, estimulando la creatividad y la imaginacidon de los estudiantes de la
clase de preescolar de educacion infantil, mediante el uso de técnicas bidimensionales,
tridimensionales y diversas expresiones del arte contemporaneo inspiradas en las obras de

Jean-Michel Basquiat.

Objetivos especificos

e Plantear actividades artistico-plasticas y establecer criterios de evaluacidon que
favorezcan el conocimiento y la representacién de la anatomia humana en el
alumnado de cinco a seis afios del segundo ciclo de Educacién Infantil.

e Estimular la creatividad y la imaginacion del discente a través de la exploracién de las
obras de Jean-Michel Basquiat, utilizandolas como fuente de referencia e inspiracién
para el desarrollo de las actividades programadas.

e Fomentar la apreciacidn y el disfrute de las artes plasticas y visuales, valorando la
expresion creativa mediante diversos lenguajes artisticos, y promoviendo Ia
creatividad, el pensamiento critico y la sensibilidad de la mirada desde un enfoque
holistico e intrinseco.

e Establecer una evaluacién coherente con las actividades que permita comprobar la
consecucion de los objetivos didacticos en el contexto del segundo ciclo de Educacion
Infantil, en coherencia con los principios pedagdgicos y las orientaciones curriculares

establecidos en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero.



Roger Angel Gastelu Oroche
Descubriendo la anatomia humana en educacién infantil a través del arte contemporaneo con Jean-Michel
Basquiat.

3. Marco Teorico

El presente marco tedrico se organiza en tres apartados que fundamentan la programacién

didactica de aula.

En primer lugar, se analiza la importancia de la educacién artistica en Educacién Infantil y su

contribucién al desarrollo integral del alumnado desde una perspectiva holistica.

En segundo lugar, se abordan las posibilidades del arte bidimensional y tridimensional,
destacando el papel de los materiales y las técnicas en el desarrollo creativo, sensorial y

expresivo.

Por ultimo, se recogen las principales teorias sobre el arte infantil, incorporando las
aportaciones de diversos autores, una breve referencia a la teoria de las inteligencias multiples
y estudios recientes sobre el uso del arte contempordneo en el aula. Finalmente, se presenta
la figura de Jean-Michel Basquiat como hilo conductor pedagdégico en la programacién

didactica de aula.

3.1. La educaciodn artistica en la primera infancia

El arte ocupa un lugar fundamental en la primera infancia porque permite a los discentes
descubrir el mundo desde una mirada sensible, creativa e intrinseca. Durante esta etapa, la
educacion artistica deja de ser Unicamente una actividad manual para convertirse en un
camino que acompafa el desarrollo integral del infante. En este sentido, comprender la
diferencia entre lo plastico y lo visual resulta esencial. Las artes plasticas se vinculan con la
manipulacidon de materiales como la pintura, el barro, la escultura, la ceramica y sus diferentes
técnicas como el collage, técnica seca, técnica himeda y técnica mixta, mientras que las artes
visuales incorporan lenguajes mas amplios, como la fotografia, el video, el cine o el arte digital.
Esta ampliacidn del concepto artistico abre la puerta a experiencias mas ricas y conectadas

con la cultura visual contempordnea (Arnheim, 1979; Eisner, 2014).

En Educacion Infantil, la expresidn artistica se entiende como un vehiculo para pensar, sentir
y comunicar. Como sefiala Arnheim (1979), "ver es pensar" (p.28), lo que nos recuerda que la
percepcidn no es un acto pasivo, sino una forma de elaborar y organizar significado. Esta idea

encaja plenamente con la practica educativa en la primera infancia, donde los discentes se

10
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acercan a los materiales a través de la experimentacién, la curiosidad y el juego. La educacién
artistica en la primera infancia invita a centrar la atencidon en los procesos creativos, evitando
reducir la actividad plastica a productos estereotipados o a trabajos “bonitos” (Eisner, 2014).
La riqueza educativa se encuentra en la vivencia del propio proceso, en la forma en que los
discentes manipulan, exploran, mezclan colores, descubren texturas y se expresan con

naturalidad.

El arte en la primera infancia también cumple una funcién emocional, representativa y
simbdlica para los discentes. Por esa razon el dibujo infantil se convierte en un registro
psicoldgico en el que plasman sus emociones, vivencias, ideas y percepciones del mundo que
les rodea. Su valor no reside Unicamente en el resultado, sino en lo que comunica sobre su
identidad en construccidn, algo que autores como Lowenfeld y Luquet ya habian destacado y
gue sigue siendo fundamental en la practica pedagdgica actual. De esta manera, la expresion
plastica se presenta como un espacio seguro donde el alumnado encuentra un medio genuino

para decir aquello que no siempre puede verbalizarse.

En coherencia con esta vision, la legislacidon vigente (Real Decreto 95/2022) sitta las artes
plasticas, visuales y corporales como saberes bdsicos en los dos ciclos de Educacion Infantil,
subrayando la importancia de la creatividad, la percepcion y el pensamiento critico y
divergente. El arte, entendido desde una perspectiva holistica, contribuye al desarrollo
cognitivo, afectivo, motor, social y comunicativo del alumnado, tal como indica el documento
consultado. Ademas, la incorporacién progresiva de la alfabetizacion digital en el segundo
ciclo responde a la necesidad de prepararlos para una realidad donde lo visual y las nuevas

tecnologias forman parte de su vida cotidiana (Hernandez, 2000).

El papel del docente es clave en este proceso, no solo como acompanante, sino como creador
de ambientes calidos, afectivos y estimulantes que favorezcan la experimentacion artistica.
Las propuestas de Froebel (1826), Montessori (1912), Decroly (1925) o las hermanas Agazzi
(1930), mencionan que el aprendizaje artistico debe estar intimamente ligado al juego, a la
autonomia y al respeto a los ritmos individuales de cada infante. Dibujar, modelar, recortar,
pintar o manipular materiales no son actividades aisladas, sino experiencias globales que

integran cuerpo, emocion y pensamiento.

11
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Otro aspecto relevante del arte en estas edades es el contacto directo con obras reales. Tal
como explica Herndndez (2000), la materialidad de la pintura no puede sustituirse por su
reproduccion digital. Ver una obra original en un museo despierta una sensibilidad distinta,
permite entender escalas, colores, texturas y presencias que no pueden apreciarse a través
de una pantalla. Este tipo de experiencias amplia la mirada del infante y lo conecta con la

cultura visual desde una perspectiva mds auténtica y respetuosa.

En resumen, el arte en la primera infancia constituye una herramienta fundamental y
cognitivo hasta el emocional, asi como desde lo sensorial hasta lo simbdlico e intrinseco. Como
sefialan Arnheim (1979), Eisner (2014), Hernandez (2000) y Gardner (2016), la educacidn
artistica favorece una comprension mas profunda del mundo. Asimismo, el curriculo actual

refuerza su papel como eje fundamental en el desarrollo integral del alumnado.

3.2. El arte bidimensional y tridimensional. Materiales, técnicas y composicion

para enriquecer la experiencia creativa en Educacion infantil.

Las experiencias artisticas en la primera infancia favorecen que los nifios y nifias exploren,
expresen y construyan conocimientos a través de la manipulacién, la observacion, la
experimentacion y el juego. En esta etapa, el arte no debe entenderse Unicamente como una
produccién final, sino como un proceso que estimula el desarrollo integro y holistico de los
discentes. Desde esta perspectiva, las propuestas bidimensionales y tridimensionales
enriquecen la experiencia creativa infantil al estimular diferentes formas de representacion,

percepcion y comprension del entorno.

En este sentido, la programacion didactica incorpora actividades de caracter tanto
bidimensional como tridimensional lo que permitira al alumnado explorar y representar la

anatomia humana a través de distintos lenguajes plasticos y visuales.

3.2.1. El arte bidimensional

El arte bidimensional se desarrolla sobre superficies planas, como el papel, la cartulina o el
carton, y en Educacion Infantil suele trabajarse mediante actividades de dibujo, pintura,

collage o estampacion. Estas experiencias permiten al alumnado experimentar con la linea, la

12
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forma, el color y la composicidon de manera libre, favoreciendo la creatividad, la motricidad

fina y la expresion personal.

En esta etapa, la seleccion de materiales debe responder a criterios pedagdgicos, priorizando
aquellos que sean seguros, accesibles y adecuados a las caracteristicas evolutivas del
alumnado. Por ello, resultan especialmente apropiados recursos como las témperas, las ceras,
los rotuladores, los lapices de colores, los papeles de diferentes texturas y otros materiales
reciclados o de uso cotidiano. Mds que un dominio técnico, lo relevante en Educacién Infantil
es que los discentes puedan explorar las posibilidades expresivas de estos materiales y

disfrutar del proceso creativo.

Asimismo, el uso de instrumentos variados, como pinceles, esponjas, manos u objetos
cotidianos, amplia las posibilidades de experimentacidn y favorece una relacién mas sensorial
con la creacidén artistica. En este sentido, las propuestas bidimensionales permiten que el
alumnado exprese sus ideas, emociones y percepciones del mundo desde un lenguaje visual

intrinseco.

3.2.2. El arte tridimensional

El arte tridimensional introduce al discente en la exploracion y descubrimiento del volumen,
el espacio y la forma a través de experiencias manipulativas y vivenciales. En Educacién
Infantil, este tipo de propuestas se concreta especialmente mediante el modelado y la
construccion, ya que permiten una relacion directa entre la manipulacién de los diferentes

materiales y recursos.

Materiales como la plastilina, el barro, la pasta de sal, el papel maché o los elementos
naturales y reciclados resultan adecuados para estas edades, ya que favorecen la
experimentacion, la transformacion de la materia y la comprensién progresiva del volumen. A
través de su manipulacidn, los nifios y nifias desarrollan y estimulan la coordinaciéon motriz, la
creatividad, la percepcidn espacial y la capacidad de resolver problemas de manera ludica y

divertida.
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En este sentido, el modelado constituye una experiencia muy importante, porque permite
pasar de la exploracion espontdnea a una accidn mas intencional sobre el material. Del mismo
modo, las actividades de construccidén y ensamblaje ayudan a la creacion de estructuras, la
observacion del equilibrio y la estabilidad, asi como la comprensién de las relaciones

espaciales entre objetos.

Conviene sefialar, ademads, que la comprensién en la infancia de las tres dimensiones se
relaciona con el desarrollo progresivo de distintas nociones espaciales. En este apartado se
hard una breve referencia a las invariantes topoldgica, proyectiva y métrica, ya que ayudan a
comprender como el nifio y la nifia organizan su percepcién del espacio y del volumen. Véase

anexo 9.1. tabla 1, tabla 2 y tabla 3.

Las relaciones topoldgicas son las primeras que adquiere el discente y hacen referencia a
nociones basicas como dentro-fuera, arriba-abajo, cerca-lejos o delante-detras.
Posteriormente, aparecen las relaciones proyectivas, vinculadas a la posicién de los objetos
segun el punto de vista desde el que se observan. Finalmente, las relaciones métricas o
euclidianas implican una comprension mas precisa de las distancias, tamafios, medidas y

proporciones en el espacio.

Estas nociones permiten fundamentar la importancia de las experiencias artisticas
tridimensionales en la primera infancia, especialmente aquellas basadas en la manipulacién,
el modelado y la construccién, ya que facilitan que el alumnado experimente de manera
directa con el volumen y las relaciones espaciales. En este sentido, las actividades artisticas se
convierten en un medio fundamental para desarrollar la percepcién del espacio y la

comprension del entorno.

En definitiva, tanto el arte bidimensional como el tridimensional ofrecen al alumnado de
Educacidn Infantil multiples oportunidades para explorar su entorno, representar sus ideas y
desarrollar su sensibilidad estética desde un enfoque activo, Iudico, divertido, motivador e

integral.
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3.3. Teorias y concepciones sobre el arte infantil y su aplicacion en la

programacion didactica de aula

La expresion grafico-plastica constituye uno de los lenguajes mas importantes en la primera
infancia, ya que permite a los nifios y nifias expresar sus emociones, ideas y percepciones
sobre el mundo que les rodea. A través del dibujo, la pintura o el modelado, los discentes
desarrollan no solo habilidades artisticas, sino también un desarrollo integral y holistico. Por
esta razon, la expresion plastica debe entenderse como un proceso de comunicacion y
exploracion que contribuye al desarrollo integral del nifio o la nifia, integrando areas sensorio-

perceptivas, psicomotrices, afectivas, comunicativas y creativas.

Elinterés por el estudio del dibujo infantil surge a finales del siglo XIX con investigaciones que
buscaban comprender cémo se desarrolla el pensamiento infantil a través de las producciones
graficas. Uno de los primeros autores en estudiar el arte infantil fue Corrado Ricci (1887),
qguien analizd los dibujos de los nifios y nifias y destacd su valor expresivo y simbélico,
reconociendo que estas producciones reflejan la manera en que los infantes interpretan la

realidad.

Posteriormente, el fildsofo Georges Henri Luquet (1927), realizé importantes aportaciones al
establecer una clasificacion evolutiva del dibujo infantil. Como sefala Luquet (1927), el
desarrollo grafico se inicia con la etapa del garabateo, caracterizada por trazos espontdneos
que inicialmente no tienen intencién representativa. Con el tiempo, estos grafismos
evolucionan hacia formas mas organizadas que permiten al nifio o nifa representar objetos o
situaciones de su entorno, dando lugar a la etapa representacional. Esta evolucién muestra
cémo el dibujo se convierte progresivamente en un medio de comunicacidn y de construccién

de significado.

Las teorias del desarrollo cognitivo de Jean Piaget (1952), también contribuyen a comprender
la evolucién de la expresion grafica en la infancia. Como sefiala Piaget (1952), el dibujo infantil
estd estrechamente relacionado con las etapas del desarrollo cognitivo. En el periodo
sensoriomotor, el nifio o la nifia comienza a explorar el movimiento y el trazo a través de la

accién corporal. Posteriormente, durante el periodo preoperacional, el pensamiento
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simbdlico permite que utilice el dibujo como medio de representacién de la realidad y de sus

experiencias.

Por su parte, Lev S. Vygotsky (1978) destacd el papel del contexto social y del juego en el
aprendizaje infantil. Segin su teoria de lazona de desarrollo préximo, el aprendizaje se
produce a través de la interaccion con otros y del acompafiamiento del adulto, quien facilita
experiencias que estimulan la creatividad y la exploracién. Desde esta perspectiva, las
actividades pldasticas se convierten en un espacio privilegiado para el desarrollo de la

imaginacion, el lenguaje simbdlico y la construccién de significados compartidos.

Otro autor relevante es Arno Stern (2010), quien desarrollé la teoria de la formulacion, segun
la cual el dibujo infantil responde a una necesidad natural y universal de expresidn. Stern
sostiene que el trazo aparece antes que la intencidon comunicativa y forma parte de un proceso
espontaneo que no debe ser condicionado por modelos externos ni por juicios estéticos.
Desde esta perspectiva, el dibujo infantil se entiende como una manifestacién del desarrollo

interno del nifio o la nifia y como un proceso personal de exploracién y descubrimiento.

Estas aportaciones tedéricas ponen de manifiesto que la expresién grafico-plastica constituye
un elemento clave en el desarrollo integral infantil y que debe abordarse en la escuela infantil
desde una perspectiva educativa que estimule y favorezca la experimentacién, la creatividad
y la libre expresidn. En este sentido, la programacion de aula propuesta en este Trabajo de Fin
de Grado se fundamenta en estos enfoques tedricos, promoviendo experiencias artisticas que
permitan a los discentes explorar con diferentes materiales, técnicas y formas de

representacion.

Asimismo, la propuesta didactica plantea el arte como un medio para descubrir el propio
cuerpo y el entorno, integrando la expresién plastica con otros lenguajes artisticos y areas de
aprendizaje. A través de actividades creativas inspiradas en el arte contemporaneo, como las
obras de Jean-Michel Basquiat, se pretende estimular y desarrollar la curiosidad, la
observacion y la representacidon de la anatomia humana desde una perspectiva artistica,
ludica, divertida y expresiva. De este modo, la programacién didactica no solo pretende

desarrollar de la creatividad, sino que también contribuye a un aprendizaje significativo y
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global, en el que el arte se convierte en una herramienta para comprender el mundo y

construir conocimiento en la primera infancia.

3.3.1. Teoria de las inteligencias multiples en educacion infantil

La teoria de las inteligencias multiples propuesta por Gardner (2016). supone un cambio
significativo en la concepcidn tradicional de la inteligencia, entendida hasta entonces como
una capacidad unica y medible. Este autor plantea que la inteligencia no es un constructo
unico, sino un conjunto de habilidades y capacidades diversas que permiten a las personas
resolver problemas y crear productos valiosos en diferentes contextos. De este modo, Gardner
(2016) identifica inicialmente ocho tipos de inteligencias: linglistica, légico-matematica,
musical, corporal-cinestésica, espacial, interpersonal, intrapersonal y naturalista, ampliando

asi las formas de entender el aprendizaje del individuo.

En la primera infancia, esta teoria adquiere mucha importancia, porque permite reconocer la
diversidad de estilos de aprendizaje presentes en el aula y atender a las necesidades
individuales del alumnado. Por lo tanto, el desarrollo de propuestas educativas basadas en el
arte favorece especialmente la estimulacién de inteligencias como la corporal-cinestésica,
mediante el uso del cuerpo como herramienta de expresion; la espacial, a través de la
representacion visual y la creacidn plastica; y la intrapersonal, al promover la expresion

emocional y la construccion de la identidad desde un enfoque intrinseco.

Asimismo, la integracién de experiencias artisticas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
contribuye a generar entornos educativos mas inclusivos y globalizadores, donde cada nifio y
nifla puede encontrar su propia forma de participar y aprender. Esta perspectiva se alinea con
enfoques pedagodgicos actuales que defienden una educacién integral, en la que se
contemplen no solo los aspectos cognitivos, sino también los emocionales, sociales y
creativos. En consecuencia, la teoria de las inteligencias multiples refuerza la importancia de
disefar propuestas didacticas variadas, activas y significativas, como la que se presenta en
esta programacion de aula, centrada en el aprendizaje de la anatomia humana a través del

arte contemporaneo en la primera infancia.
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3.3.2. El arte contemporaneo como recurso pedagdgico en Educacion Infantil

Diversas investigaciones recientes han reconocido la gran importancia y el uso del arte
contemporaneo en el ambito educativo, incluyendo la etapa de Educacion Infantil. Estudios
como el de Arrufat Pujol (2019) analizan como el arte contemporaneo se ha ido incorporando
progresivamente en los centros educativos, destacando su potencial para transformar las
practicas educativas tradicionales y fomentar enfoques mas criticos, creativos, reflexivos y
colaborativos. Al mismo tiempo, investigaciones centradas en la mediacion artistica, como la
de Gonzdlez (2018), sefialan que el trabajo con lenguajes artisticos contemporaneos favorece
el pensamiento critico y divergente, permitiendo al alumnado generar multiples respuestas y
soluciones ante una misma situacion. En esta linea, revisiones actuales de la literatura
evidencian que el arte contemporaneo contribuye al desarrollo de aprendizajes significativos,
inclusivos e interdisciplinares, facilitando la conexién entre la experiencia estética, la
expresion personal y la construccién de conocimiento en contextos educativos diversos. Todo
ello refuerza la pertinencia de integrar referentes artisticos contempordneos, como Jean-
Michel Basquiat en esta programacion didactica de aula dirigida a nifios y nifias del segundo

ciclo de educacidn infantil.

3.3.3. Jean-Michel Basquiat, un puente de expresion entre el arte y la infancia

Jean-Michel Basquiat fue un artista estadounidense nacido en 1960 en Nueva York, de
ascendencia haitiana y puertorriquefia, considerado una de las figuras mas influyentes del arte
contemporaneo, desarrollando un lenguaje visual propio que combinaba palabras, simbolos y
figuras humanas con trazos enérgicos y critica social. Su estilo neoexpresionista abordd temas
como la identidad, la cultura afroamericana y las tensiones sociopoliticas de su época. Obras
como Untitled (1981), Hollywood Africans (1983) o Boy and Dog in a Johnnypump (1982)
reflejan su capacidad de transformar vivencias personales en un lenguaje plastico expresivo y
reivindicativo. A pesar de su temprana muerte en 1988, su legado sigue influyendo en la

concepcion de la creatividad contemporanea.

Uno de los elementos mas significativos en la obra de Basquiat fue su fascinacién por la
anatomia humana. Esta tendencia no surgié de forma espontdnea. En su infancia, su madre,

qguien siempre estimulé su sensibilidad artistica, le regald un libro de anatomia humana
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cuando tenia siete afios, tras un accidente que lo llevé a estar hospitalizado durante un
tiempo. Este acontecimiento marcé profundamente su imaginacién y creatividad artistica. Las
ilustraciones anatémicas, los esqueletos, los musculos y los dérganos se convirtieron en
repertorios simbdlicos que reaparecerian en sus lienzos, constituyendo una huella estética y

emocional que modeld su lenguaje artistico.

La influencia de Jean-Michel Basquiat puede trasladarse de manera significativa al ambito de
la educacion infantil, especialmente por su comprension del arte como un medio de expresién
libre, cadtico, pero al mismo tiempo con armonia y equilibrio. Su produccién artistica inspira
practicas educativas que fomentan la creatividad, permitiendo al discente a explorar sin miedo
al error y otorgando valor a la espontaneidad y a las ideas propias. Ademas, la presencia de
elementos multiculturales en su obra favorece la valoracion de la diversidad y promueve
contextos inclusivos, donde cada nifios o nifia puede reconocerse y expresar su identidad

desde una perspectiva intrinseca.

En este sentido, su forma particular de representar el cuerpo humano abre un camino
pedagdgico ideal para trabajar la anatomia humana en Educacién Infantil. Basquiat no
buscaba reproducir fielmente el cuerpo, sino interpretarlo, desarmarlo y explorarlo desde
dentro, transformando huesos, corazones, musculos o craneos en formas expresivas y llenas
de significado. Este enfoque ofrece a los discentes la oportunidad de comprender su propio
cuerpo desde la curiosidad, la observacion y la experimentacion plastica. Esta relacidn intima
entre Basquiaty la representacion del cuerpo humano puede resultar inspiradora. Por un lado,
su obra permite aprender de manera ludica, divertida y motivadora la anatomia del cuerpo
humano, alejandolo de la rigidez cientifica y acercandolo a un lenguaje visual cercano a la
espontaneidad y sensibilidad infantil. Las formas simplificadas, los trazos gestuales y la
expresividad grafica conectan con la manera en que discentes realizan sus primeros dibujos a

través del arte bidimensional y tridimensional.

Por ultimo, Jean-Michel Basquiat invita y motiva a los nifios y nifias a mirar el cuerpo humano
desde la sensibilidad artistica, integrando color, emocidén y gesto. El concepto de su trabajo
transmite que no existe una Unica manera “correcta” de representar el cuerpo,
proporcionando al alumnado una referencia artistica que valida sus propios trazos, sus dibujos

no realistas y su tendencia natural a exagerar, simplificar o fragmentar las formas humanas.
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Este vinculo con el mundo infantil es especialmente poderoso, ya que estimula la autoestima,
la creatividad y la capacidad del discente para comprender su propio cuerpo desde un lenguaje

visual cercano y significativo.

4. Contextualizacion

La programacion didactica de aula surge a partir de la necesidad de ofrecer al discente un
aprendizaje que integre el arte contemporaneo, la expresidn creativa y la exploracién del
cuerpo humano desde enfoques pedagdgicos y metodologias innovadores. Se detecta que, a
pesar del interés por las actividades manipulativas y artisticas, existe la necesidad de ampliar
los espacios y tiempos para la experimentacion plastica, fomentar el pensamiento critico,
divergente y facilitar la conexion con las artes plastica, visuales y la anatomia humana en la
primera infancia. Asimismo, se observa la importancia de trabajar desde metodologias activas
gue potencien la autonomia, la creatividad y la investigacién, la curiosidad, la dinamizacién de
grupos, etc. atendiendo a la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje de los nifios y nifias

para una ensefianza inclusiva y globalizadora.

4.1. Caracteristicas del entorno

El centro educativo se ubica en la isla de lbiza, en las Islas Baleares, en un entorno
caracterizado por su diversidad cultural y una estructura demografica en constante
crecimiento. Segun datos del Institut d’Estadistica de les llles Balears (IBESTAT, 2023), la isla
cuenta con aproximadamente 154.000 habitantes, con una presencia significativa de
poblacién de origen extranjero, principalmente de paises europeos e hispanoamericanos, lo
gue genera un contexto multicultural reflejado en el aula y favorece la convivencia de
diferentes lenguas, culturas y formas de entender el entorno. Desde el punto de vista
socioecondmico, la economia estd estrechamente vinculada al turismo y la hosteleria,
influyendo en el ritmo de vida de las familias y en la estabilidad laboral, lo que se traduce en
contextos familiares diversos que deben ser considerados en la planificacién educativa.
Asimismo, el entorno ofrece multiples recursos naturales y culturales, como playas, zonas
verdes y espacios abiertos, que favorecen la exploracidn sensorial, la educacién ambiental y

la psicomotricidad al aire libre, permitiendo conectar el aprendizaje con la experiencia directa.
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Finalmente, la isla dispone de centros publicos, concertados y privados, reflejando la

diversidad de la poblacién y un contexto educativo heterogéneo y multicultural.

4.2. Descripcion del centro

El centro educativo, de caracter privado, ofrece las etapas de Educacién Infantil, Primaria y
Secundaria, y se caracteriza por su trayectoria consolidada y la implementaciéon de modelos
pedagdgicos innovadores orientados al desarrollo integral del alumnado. Cuenta con un
elevado numero de estudiantes y un equipo docente estable, formado por maestros/as,
especialistas y personal de apoyo, incorporando ademas medidas de atencion a la diversidad

e inclusion educativa ajustadas a la normativa vigente.

Dispone de espacios adecuados que favorecen el aprendizaje y el bienestar, como aulas
adaptadas, zonas de juego, espacios para la expresion artistica y dreas para la actividad fisica.
Asimismo, promueve un clima de convivencia positivo basado en el respeto, la participaciony

la colaboracion.

A nivel pedagodgico, apuesta por metodologias activas como el Aprendizaje Basado en
Proyectos, el Aprendizaje Cooperativo, la Gamificacion y el uso de las TAC, otorgando especial
importancia a la educacién en valores, la autonomia, el plurilingliismo y la conexién con el
entorno. En Educacién Infantil, destaca su enfoque bilinglie mediante la presencia de dos

tutores en el aula, favoreciendo el desarrollo linglistico desde edades tempranas.

4.3. Caracteristicas del alumnado

Elalumnado del Centro Educativo Privado de Ibiza reside mayoritariamente en zonas proximas
al centro, lo que facilita la participacion de las familias en la vida escolar y en los proyectos
comunitarios. El grupo de Preescolar de cinco afios esta compuesto aproximadamente entre
22 a 24 discentes, con una distribucidn equilibrada en cuanto a género y un perfil sociocultural
diverso. La mayoria proceden de familias espafiolas, el resto son nifios y nifias de origen inglés,
holandés, alemdan e hispanoamericano, lo que enriquece el entorno educativo, y favorece la
convivencia multicultural. Los idiomas principales en las clases son el espafiol y el inglés.

Esta diversidad lingistica y cultural facilita la apertura hacia nuevas realidades, a la vez que

requiere de metodologias inclusivas e integradoras que permitan atender a los distintos
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ritmos y estilos de aprendizaje. Algunos alumnos pueden presentar necesidades especificas
relacionadas con el lenguaje, estas son atendidas mediante apoyo ajustado a la normativa

vigente.

5. Propuesta de programacion didactica de aula

5.1. Titulo de la programacidn didactica

Disefiando, creando y pintando mi cuerpo desde las artes plasticas.

El proyecto plantea que los discentes de Preescolar de cinco afios descubran, identifiquen y
representen las partes del cuerpo desde un enfoque creativo, lidico y vivencial, potenciando
el pensamiento critico-artistico, la observacion, la experimentacion y la expresion intrinseca-
holistica. Asimismo, se incluye una actividad complementaria consistente en la visita al Museu
d’Art Contemporani d’Eivissa, con el objetivo de acercar el arte contemporaneo al alumnado
y generar un contexto real de aprendizaje, permitiendo reforzar y profundizar
significativamente los contenidos trabajados, favoreciendo un mayor impacto en el proceso
de ensefianza-aprendizaje y estimulando el desarrollo integral mediante la observacién

directa de obras artisticas y el contacto con el entorno cultural y patrimonial.
5.2. Fundamentacion legislativa curricular

Esta propuesta de programacion didactica se fundamenta en la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre (LOMLOE), que modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de Educacién, asi como en el Real
Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacion Infantil. Asimismo, se tiene en cuenta la normativa autondmica
vigente de las llles Balears, concretamente el Decreto 40/2025, de 1 de agosto, por el que se

establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Infantil en esta comunidad auténoma.

La propuesta didactica se apoya en los principios pedagdégicos propios de la etapa de
Educacién Infantil, tales como el aprendizaje globalizado, el aprendizaje significativo, la
creatividad, la educacion emocional y el descubrimiento y la exploracion del entorno.
Asimismo, se fundamenta en el uso de metodologias activas y experienciales que estimulan la

participacién del alumnado en su propio proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Esta propuesta contribuye al desarrollo de los saberes basicos de las areas establecidas en el
curriculo de Educacién Infantil: Crecimiento en Armonia, Descubrimiento y Exploracion del
Entorno y Comunicacién y Representacién de la Realidad, integrando el lenguaje plastico y
visual como una via fundamental para el aprendizaje, la expresidon y la construccion del

conocimiento en la primera infancia.

Para una mayor concrecion, véase el anexo 9.2. tabla 4, donde se recogen las principales leyes
y normativas, tanto estatales como autondmicas, que regulan la presente programacion

didactica dentro del ambito de la educacién formal.

5.3. Destinatarios

La siguiente propuesta de programacion didactica de aula esta destinada a discentes del
segundo ciclo de Educacion Infantil, en la clase de Preescolar 5. El grupo esta formado por 25
alumnos, 12 nifios y 13 nifas, con diferentes ritmos de aprendizaje, intereses y experiencias
previas. Asimismo, se caracteriza por una notable diversidad linglistica y cultural, ya que en
el aula se utiliza el inglés como segunda lengua y conviven alumnos de distintas

nacionalidades, entre ellas inglesa, alemana, holandesa e italiana.

Se trata de un grupo participativo y con buena predisposicion hacia el aprendizaje, aunque
presenta un cardcter activo que requiere el establecimiento de normas claras, el uso de
dinamicas participativas y la incorporacion de estrategias de relajacidén y convivencia para
favorecer un clima de aula adecuado. Todo ello implica una intervencién educativa basada en

la atencidn a la diversidad desde una perspectiva inclusiva, integradora y globalizadora.
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5.4. Objetivos didacticos

e Identificar las partes externas del cuerpo humano (cabeza, brazos, piernas, manos,
pies, etc.) y algunos érganos internos (corazén, pulmones, rifiones, venas, etc.).

e Aprender nuevo vocabulario en inglés relacionado con la anatomia humana,
comunicdndose mediante expresiones bdsicas y cotidianas de aula a través de las
actividades artisticas.

e Explorar el cuerpo humano a través de las artes plasticas y visuales, mediante
actividades tanto de caracter bidimensional como tridimensional para estimular la
curiosidad y el conocimiento de su propio cuerpo.

e Aplicar las diferentes técnicas, materiales y recursos en las artes y la expresidn grafico-
plastica.

e Manipular correctamente los materiales y espacios utilizados durante las actividades.

e Disfrutar del trabajo cooperativo en pequefio grupo, respetando los turnos de

participacidon y las normas de convivencia.

5.5. Saberes basicos

De acuerdo con lo establecido en el Real Decreto 95/2022, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil, la presente programacion

didactica de aula hace referencia a los siguientes saberes basicos:

Crecimiento en armonia

e Elcuerpoy el control progresivo del mismo.
e Desarrollo y equilibrio afectivo.

e Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas.

Descubrimiento y exploracién del entorno

e Didlogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y
espacios.
e Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico, razonamiento

légico y creatividad.
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e Indagacion en el medio fisico y natural: cuidado, valoracion y respeto.

Comunicacidn y representacion de la realidad

e Intencidn e interaccion comunicativas.

e Las lenguas y sus hablantes.

e Aproximacidén al lenguaje escrito

e Ellenguajey la expresion plasticos y visuales.
e Ellenguajey la expresidn corporales.

o Alfabetizacién digital.
5.6. Competencias clave y competencias especificas

De acuerdo con lo establecido en el Real Decreto 95/2022, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil, la presente programacién
didactica de aula hace, referencia a las competencias clave y competencias especificas:

Competencias clave

e Competencia en comunicacion linguistica.

e Competencia plurilingle.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e Competencia digital.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e Competencia ciudadana.

e Competencia emprendedora.

e Competencia en conciencia y expresion culturales.
Competencias especificas
Area 1. Crecimiento en armonia
* Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicidn de distintas

estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para

construir una autoimagen ajustada y positiva.
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e Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades

y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

e Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la
amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia identidad basada en valores

democraticos y de respeto a los derechos humanos.

Area 2. Descubrimiento y exploracién del entorno
e Observar y explorar su entorno familiar, natural y social, mostrando interés por su

conocimiento y desenvolviéndose en él con progresiva autonomia.

e |niciarse en habilidades l6gico-matematicas, en la lectoescritura y en el movimiento, el gesto

y el ritmo.

Area 3. Comunicacién y representacion de la realidad
* Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones a través de

diferentes lenguajes y formas de representacion.

e Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera en situaciones habituales de comunicacion.

e Acercarse a las manifestaciones culturales y artisticas de su entorno, mostrando interés,

respeto y participacion.

5.7. Metodologia

La propuesta de programacion didactica de aula se basa en un enfoque constructivista, en el
que el alumnado participa de forma activa en su propio proceso de ensefianza-aprendizaje a
través de la exploracion, la observacion, la experimentacion y la expresidn artistico-creativa.
En este proceso, el docente actlia como guia y mediador, facilitando experiencias significativas

gue permiten al alumnado construir su conocimiento a partir de la interaccidn con el contexto.

La intervencidn pedagdgica se desarrollara a través de la metodologia de Aprendizaje Basado
en la Creacidn Artistica (ABCA), entendida como un enfoque educativo que situa la produccion
artistica como eje del aprendizaje, favoreciendo la exploracién, la experimentacién y la

construccion de conocimiento a través de procesos creativos significativos. Este
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planteamiento permitirda abordar de manera globalizada y divergente los diferentes
contenidos del curriculo mediante un proyecto centrado en el descubrimiento del cuerpo
humano a través de las artes plasticas y visuales inspiradas en la obra de Jean-Michel Basquiat.
Este enfoque estimulara la curiosidad, la indagacion, la observacion, la creatividad vy el

aprendizaje significativo desde una perspectiva intrinseca y ludica.

Asimismo, la propuesta integra la metodologia de Aprendizaje Integrado de Contenidos y
Lenguas Extranjeras (AICLE), mediante la cual se trabajardn determinados contenidos
relacionados con la anatomia humana, los materiales, las técnicas y los recursos espaciales,
utilizando el inglés como hilo conductor en el aprendizaje de una segunda lengua y
favoreciendo el desarrollo de la competencia comunicativa en contextos educativos

significativos.
5.8. Temporalizacion

La siguiente Propuesta de Programaciéon Didactica de Aula se llevard a cabo en cuatro
semanas, y dos dias, distribuida en 14 sesiones, y desarrollada en tres sesiones semanales con
una duracion de 60 y 175 minutos aproximadamente cada una. La distribucién pretende
ajustarse a las caracteristicas del grupo atendiendo a la diversidad, respetando el ritmo de
aprendizaje del alumnado. La secuenciacion se estructura en las 4 fases, coherentes con la
metodologia Aprendizaje Basado en la Creacidn Artistica (ABCA). Para visualizar la distribucién
de las fases, ver anexo 9.3, tabla 8 ¢. La temporalizacidn intenta adaptarse a las necesidades
y caracteristicas del grupo, pudiendo ampliarse o ajustarse en funcidn de los intereses,

motivacion y evaluacién de la programacion de aula.

5.9. Sesiones y/o actividades

Las sesiones estan disefiadas y programadas desde un enfoque integrador, globalizador y
holistico, en coherencia con los principios pedagdgicos establecidos por la LOMLOE y el Real
Decreto 95/2022, que promueven un aprendizaje competencial, significativo y centrado en el
desarrollo integral del alumnado. En este sentido, se articula el proceso de ensefanza-
aprendizaje a través del lenguaje artistico, escrito, corporal-motriz y linglistico, incorporando
el enfoque AICLE (Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras). Cada sesion

tiene como finalidad que el alumnado explore, observe, experimente y cree producciones
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artisticas que favorezcan un aprendizaje activo, vivencial, motivador y ludico. Las actividades

propuestas buscan que los discentes comprendan la anatomia humana desde una perspectiva

intrinseca y holistica.

Tabla 1. Organizacion y temporalizacion de los talleres

12 SESION: 90min (lunes)
Titulo del taller: Let’s get to know Jean-Michel Basquiat.

Tiempo

Fase

Desarrollo

10 minutos

1. Detonante:
acercamiento al
artista y la anatomia

Como primer paso, el docente realizara una presentacion en Canva a través de imagenes en
las que el artista aparece elaborando obras relacionadas con la anatomia humana “partes
externas e internas”, destacando aspectos como su estilo, el uso del color, los trazos y el caos
como parte de la estética que caracteriza al artista. Se hara referencia a la forma en que el
artista representaba las partes del cuerpo como el craneo, los érganos o los huesos de
manera libre y no realista e incluido cadtico. Posteriormente, el docente formulara preguntas
en inglés como: Do you know who he is? What can you see? What is he painting? Which lines
or shapes can you see? Which colours can you find?. En esta primera fase es importante
recopilar informacidn sobre los conocimientos previos del alumnado, para poder adaptar y
desarrollar los talleres de manera globalizadora, integradora y significativa.

15 minutos

2. Agrupamiento de
alumnos

El alumnado se organiza en grupos heterogéneos de 3 a 4 integrantes, constituidos de
manera equitativa por el docente, atendiendo a la diversidad de capacidades para favorecer
un aprendizaje inclusivo y cooperativo. Se prestara especial atencién al alumnado con
dificultades de aprendizaje, promoviendo el apoyo entre iguales. Cada miembro asume un rol
especifico “the special helper”, the watcher, the spokesperson, etc. (responsable de
materiales, encargado del orden y portavoz...), que ira rotando progresivamente.

10 minutos

Descanso

Descanso

15 minutos

3. Expositiva e
investigacion

Los nifios se sitdan frente a un espejo grande para observar su propio cuerpo, sefialando y
nombrando las distintas partes de su cuerpo en inglés. En un lateral del espejo se colocaran
“Key words o método de palabras clave” (imagen y texto en letra de palo) para el
reconocimiento rapido de palabras a través de imagenes, texto y la adquisicion de nuevo
vocabulario. Véase anexo 9.6, figura 7. Finalmente, Se realizara el juego de movimiento
Simon says: touch your head, move your arms in circles, now touch your tummy...

30 minutos

4. Practica creativa

En este taller el alumnado trabajara por parejas dentro de sus respectivos grupos. Cada
pareja dibujard la silueta de su compafiero sobre un soporte elaborado con seis cartulinas
blancas unidas con cinta de carrocero por la parte posterior. Posteriormente, cada nifio se
tumbara sobre el soporte mientras su compafiero dibuja cuidadosamente su silueta con lapiz.
Durante el desarrollo de la actividad, se reforzara el vocabulario en inglés mediante palabras
clave como face, eyes, mouth, body, heart, ears, tongu, neck... de esta manera se esta
reforzando la adquisicién de nuevo vocabulario.

10 minutos

5. Puesta en comuny
reflexion

Se realizara una puesta en comun durante la asamblea, en la que cada grupo mostrara su
silueta y explicara brevemente cémo lo han realizado, cdmo se han sentido al trabajar en
pequefios grupos y qué técnicas y materiales han utilizado.

22 SESION: 110 min (miércoles)
We explore our bodies

Titulo del taller:

Tiempo Fase Desarrollo
10 minutos 1. Detonante: Como iniciacidn del taller, se comprobaran los conocimientos previos que posee el alumnado
activacién de sobre el cuerpo humano, con el fin de determinar desde dénde y cémo comenzar el proceso
conocimientos de ensefianza-aprendizaje. Para ello, se plantearan preguntas en inglés como: What do you
previos know about the human body? Can you tell me the parts of the body?
Posteriormente, se llevara a cabo una breve presentacidon en PowerPoint, en inglés, sobre las
partes externas del cuerpo (head, shoulders, arms, hands, legs, knees, feet, eyes, ears, nose,
mouth), apoyada en imdagenes visuales y textos escritos en letra de palo para facilitar la
lectura, el reconocimiento de las letras y su grafia.
40 minutos 2. Expositiva e Cada grupo dispondra de un iPad o de una camara digital. El alumnado deberd fotografiar el
investigacion cuerpo completo de un compafiero, tanto de frente como de espaldas. Posteriormente,
imprimiran las fotografias en tamafio A3 y en blanco y negro.
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A continuacion, identificaran y escribiran el nombre de las diferentes partes del cuerpo
mediante etiquetas adhesivas. Para ello, dispondran de flashcards “Parts of the Body Word
Flash Cards”, que facilitardn el reconocimiento visual, la pronunciacién y la adquisicion del
vocabulario en inglés.

Ademds, a través de la pagina web de Twinkl, buscaran imédgenes relacionadas con las partes
externas del cuerpo. Posteriormente, imprimiran dichas imagenes y les colocaran una
etiqueta con el nombre correspondiente, intentado la asociacién entre imagen, palabray
vocabulario en inglés.

40 minutos

3. Practica creativa

Para realizar esta actividad, el alumnado tomara como referencia la obra Aopkhesk. Véase
anexo 9.5, figura 1. Cada alumno cogera la silueta realizada en el taller anterior y, a través de
la técnica hiumeda, pintara con témperas o gouache toda la silueta del color que ellos
consideren. Posteriormente, utilizardn pinceles de diferentes grosores para crear distintos
tipos de lineas, como lineas continuas, curvas, rectas o en zigzag, inspirandose en los trazos y
recursos visuales de la obra.

20 minutos

4. Puesta en comuny

reflexion

Finalmente, se compartiran los dibujos en grupo y cada alumno explicara qué técnica ha
utilizado y qué partes de la obra Aopkhesk ha tomado como referencia. Ademas, se
fomentara una valoracién positiva de todas las producciones, utilizando estrategias basadas
en la disciplina positiva para reforzar la participacion, la autoestima y el respeto hacia el
trabajo de los compafieros.

32 SESION: 100 min (viernes)
Inside our body (parte 1)

Titulo del taller:

Tiempo

Fase

Desarrollo

10 minutos

1. Detonante:

introduccion a los
érganos internos
“brain and lungs”

En asamblea, se retoman los conocimientos previos y se introducen preguntas en inglés:
What is inside our body? Do you know the heart? the brain? Se presenta un PowerPoint
sencillo con imagenes de drganos (heart, brain, lungs, stomach and liver), explicados de forma
adaptada y muy breve cada érgano. Finalmente se proyecta un video sobre los 6rganos
internos.

40 minutos

2. Expositiva e
investigacion

Los equipos buscaran fotos, imagenes y otros recursos sobre los 6rganos internos a través de
los iPads. Posteriormente, utilizaran la fotografia de cuerpo entero realizada en el taller
anterior.

A continuacion, el docente les entregard impresas las imagenes de los 6rganos internos que
previamente el alumnado habra buscado en internet mediante el iPad.

Finalmente, deberdn recortar las imagenes de los 6rganos y colocarlas sobre sus fotografias
en el lugar correspondiente. Después, escribirdn el nombre de cada 6rgano en una etiqueta 'y
la situaran junto al érgano correspondiente. Para facilitar la asimilacion del nuevo
vocabulario, se proporcionara una lista con los 6rganos internos, acompafiada de imagenes y
texto. Véase anexo 9.6, figura 8.

40 minutos

3. Practica creativa

Cada equipo representard los érganos internos (heart, brain, lungs, stomach, etc.). Para
facilitar una mejor asimilacion de los conceptos, se les facilitard un pdster titulado Human
Body Organs Diagram, que servird como guia para ubicar correctamente los 6rganos en el
cuerpo humano. Véase anexo 9.6, figura 9.

Brain: Cada grupo realizard una fotografia de perfil de su compafiero o compafiera.
Posteriormente, la imprimiran en tamafio A4 en blanco y negro, la recortaran y la pegaran
sobre una cartulina del color que elijan.

A continuacion, se proporcionara a cada equipo una plantilla del cerebro (brain), que los
alumnos deberdn recortar y ubicar correctamente en la zona de la cabeza (head) de su
imagen, guiandose por la observacion de un péster facilitado por el docente a cada grupo.
Luego, tendran que cortar con tijeras pequefios trozos de lena y colocarla en el cerebro.
Lungs: El alumnado colorearan con ceras o lapices de colores una plantilla de los pulmones en
tonos rosados, identificando visualmente este érgano.

A continuacidn, construiran una estructura sencilla que simula el sistema respiratorio,
utilizando dos pajitas unidas y colocando en sus extremos globos o pequefias bolsas de
plastico transparentes, que fijaran con celo. Posteriormente, situaran esta estructura sobre la
plantilla de los pulmones.

Una vez finalizada la construccidn, los alumnos soplaran por la parte superior de las pajitas,
observando cdmo los globos se inflan y desinflan, lo que les permitira comprender de manera
visual y experiencial el proceso de la respiracién. Durante toda la actividad, se reforzard el
vocabulario, introduciendo términos como lungs, breathe in and breathe out.

10 minutos

4. Puesta en comun
y reflexion

Se comparten los dibujos y se verbalizan los aprendizajes: This is my heart, This is my brain. En
esta fase el alumnado comparte cdmo se han sentido el haber trabajado en equipo.
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42 SESION: 60 min (lunes)

Titulo del taller:

Basquiat.

Inside our body (parte 2)

Tiempo Fase Desarrollo
10 minutos 1. Detonante: Al llegar al aula, El alumnado encontrara en los distintos rincones los trabajos realizados en la
introduccion a los sesion anterior (Brain and Lungs), lo que permitira activar los conocimientos previos y
érganos internos establecer una conexion con los nuevos aprendizajes. Posteriormente, prepararan de forma
“the heart and the guiada los materiales, recursos y espacios necesarios para el desarrollo del taller, fomentando
stomach” su autonomia y responsabilidad.
40 minutos 2. Practica creativa Los alumnos trabajardn en pequefios grupos en los rincones asignados por el maestro.
Heart: Los discentes observaran una plantilla del corazén y dibujaran flechas de color rojo y
azul, siguiendo el modelo propuesto o de manera libre, para representar el recorrido de la
sangre. A continuacidn, realizardn pequefios orificios en la plantilla con la ayuda del docente,
utilizando punzones o tijeras adaptadas. Posteriormente, pasaran lana de color rojo y azul a
través de los agujeros, simulando de forma manipulativa el recorrido de la sangre en el
corazon.
The stomach: Cada grupo dispondra de una bolsa de plastico con cierre de seguridad, en la
que dibujardn el estdmago y el recorrido del intestino utilizando un rotulador permanente.
Posteriormente, introduciran lentejas y pan, simulando los alimentos ingeridos.
Seguidamente, manipularan la bolsa presionandola con las manos, imitando el proceso de
digestion y observando como los “alimentos” se transforman al ser triturados y desplazados a
lo largo del recorrido dibujado.
10 minutos 3. Puestaencomuny | Se realizard una puesta en comun en gran grupo, en la que cada equipo presentara
reflexion brevemente el trabajo realizado, explicando qué 6rgano han representado y cémo han
llevado a cabo la actividad. El docente guiard este momento mediante preguntas sencillas
como: What is this? Where is the heart? What does the stomach do? o Which materials did
you use to make the heart and the stomach? Asimismo, los discentes compartiran sus
observaciones sobre el proceso realizado, favoreciendo la reflexién sobre el funcionamiento
basico de los 6rganos trabajados y promoviendo un aprendizaje significativo, activo y
colaborativo.

52 SESION: 100 min (miércoles)
Salida al Museu d’Art Contemporaneo d’Eivissa

Tiempo

Fase

Desarrollo

30 minutos

1. Detonante:
acercamiento al arte
contempordneo

En esta fase se realizara una visita al Museu d’Art Contemporani d’Eivissa, con el objetivo de
acercar al alumnado al arte contempordneo de manera directa y significativa.

El docente realizara una presentacién en Canva o PowerPoint sobre museos y espacios
artisticos, introduciendo de forma sencilla el concepto de museo. A continuacién, formulara
preguntas como: ¢Habéis ido alguna vez a un museo?, ¢ Qué podemos ver en un museo?, con
el fin de activar los conocimientos previos del alumnado. El docente tomara nota de sus
respuestas para adaptar el desarrollo de la actividad y la posterior visita. Finalmente, se
presentara de forma visual el museo que se va a visitar, contextualizando la salida y las obras
del artista que se observaran durante la visita “Thomas Labarthe.

60 minutos

2. Expositiva e
investigacion: Obras
de Thomas Labarthe

Antes de la visita, el docente entregard a los alumnos un documento con imagenes impresas
de algunas de las obras que podran observar en el museo. Los discentes deberan
identificarlas y marcarlas con una X, de esta manera de estimulara la anticipacidn, la atencion
y la activacion de los conocimientos previos.

Durante la visita, los alumnos recorreran las instalaciones en pequefios grupos y observaran
diferentes obras de arte contemporéaneo del artista Thomas Labarthe. Asimismo, podran
tomar fotografias con una camara digital facilitada por el docente, con el objetivo de
utilizarlas posteriormente en el aula.

Alo largo del recorrido, el docente guiard la observacion mediante preguntas como: What
can you see?, What colours are there?, Is it a face or a body? Del mismo modo, se
estableceran conexiones entre las obras observadas y el trabajo de Jean-Michel Basquiat
sobre el esqueleto humano, destacando semejanzas como el uso de colores intensos, los
trazos espontaneos y la expresion libre. Durante la actividad, se invitara a los discentes a
identificar formas, colores y posibles elementos relacionados con el cuerpo humano,
estableciendo vinculos con los contenidos trabajados previamente en el aula.

10 minutos

3. Puesta en comuny
reflexion

Finalmente, se realizara una asamblea en la que el alumnado podra expresar cémo se ha
sentido durante la visita, qué les ha gustado mas, qué impresion les ha causado el museo,
cuales han sido sus cuadros preferidos y por qué, asi como identificar qué obras se asemejan
a las de Jean-Michel Basquiat. Asimismo, se recogeran propuestas de mejora y nuevas ideas
para futuros proyecto.
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62 SESION: 75 min (lunes)

Titulo del taller:

Our skeleton (Parte 1)

Basquiat.

Tiempo Fase Desarrollo
10 minutos 1. Detonante: Cuando los grupos lleguen al aula encontraran los materiales previamente preparados y
Reconocimiento del agrupados por el maestro en los diferentes rincones asignados.
esqueleto humano a
través del arte
tridimensional.
30 minutos 2. Expositiva e Los alumnos imprimiran las fotos de las obras Warrior (1982), Untitled (1987 y Untitled —
investigacion Skull (1981) en tamafio A3 a color. Estas imagenes serviran como recurso visual de
referencia e inspiracion para sus propias creaciones. Las imagenes se imprimiran en la
impresora de secretaria del colegio.
25 minutos 3. Practica creativa: En este taller se utilizaran tanto la técnica himeda como la técnica seca. En primer lugar, el
alumnado organizard y seleccionara los materiales que va a utilizar. Posteriormente,
dibujaran con tiza gruesa la silueta del esqueleto sobre la base de cartdn pintada de negro. A
medida que vayan avanzando, explicaran cémo formaran las diferentes partes del esqueleto,
teniendo en cuenta el tamafio y la forma de las ramas. Después, afiadiran otros elementos
reciclados, como teclados, cables o ratones, para completar distintas partes del esqueleto.
Luego, utilizardn silicona liquida para pegar las ramas y el resto de los materiales sobre la
base de cartdn y dejaran secar la composicién durante unos minutos.
Finalmente, decoraran la composicion utilizando pintura fluorescente o nedn, incorporando
lineas, garabatos, simbolos y colores intensos, tal y como aparece en las obras de Basquiat.
Se prioriza la creatividad y la libre representacion, evitando modelos cerrados o realistas.
10 minutos 4. Puestaencomlny | Cada grupo presenta su esqueleto al resto de la clase. Explican qué materiales han utilizado y
reflexion qué partes del cuerpo han representado. El docente puede formular preguntas como: Which
material did you use for the arms? Why did you choose these colours Which artwork did you
use as a reference to create your skeleton? Finalmente, se realiza una reflexion conjunta
sobre como los materiales reciclados pueden convertirse en arte y cdmo una misma idea
puede representarse de muchas formas diferentes. Al mismo tiempo concienciar al
alumnado al cuidado del planeta y sus recursos.

72 SESION: 110 min (viernes)

Titulo del taller:

Our skeleton (Parte 2)

Tiempo

Fase

Desarrollo

10 minutos

1. Detonante:
Reconocimiento del
esqueleto humano a
través del arte
tridimensional

El docente presenta al alumnado una recopilacion de imagenes de obras de Jea- Michel
Basquiat en las que aparece la representacion del esqueleto. En esta fase se formulan
preguntas en inglés como: Is this a real skeleton? What materials or techniques did the artist
use? Is the representation tidy or messy? En esta primera parte se estimula la sensibilidad
estética de la mirada del alumnado a través de la libre interpretacion de las imagenes, que
perciban que el esqueleto puede representarse de mdultiples formas, buscando generar
curiosidad y romper con la idea de una representacién “realista” como idea Unica y valida.
Asimismo, se muestran los materiales reciclados que se van a utilizar (ramas, teclados,
cables, ratones de ordenador, cartdn, pintura fluorescente), generando curiosidad y
permitiendo que el alumnado imagine como pueden transformarse en partes del cuerpoy
del esqueleto.

40 minutos

2. Expositiva e
investigacion

Como inicio de esta fase del taller, cada grupo observara imagenes, ldminas y radiografias
reales de esqueletos con el fin de iniciarse en la identificacion de algunas partes principales,
como skull, ribs, arms y legs. El docente explicara que, al igual que Jean-Michel

Basquiat utilizaba lineas, simbolos, colores y formas libres para representar el cuerpo
humano, el alumnado también podra construir un esqueleto utilizando materiales reciclados
y naturales. Para ello, se volveran a utilizar las fotos impresas del taller anterior de las

obras Warrior (1982) Untitled (1987) y Untitled — Skull (1981). Véase anexo 9.5, figura 2,
figura 3 y figura 4. Posteriormente, se observaran algunas imagenes del artista y se
identificaran partes basicas del esqueleto: cabeza, brazos, piernas, costillas y columna
vertebral.

En este momento, se hablara sobre qué materiales podrian servir para representar cada
parte:

- Las ramas largas pueden utilizarse para representar los brazos y las piernas.

- Los cables reciclados pueden representar venas, huesos o articulaciones.

- Los teclados puede ser los dedos de los pies o de las manos y ratones viejos pueden
emplearse para representar el corazén, los rifiones o los pulmones como elementos
decorativos o representativos.

- El cartdn grande servird como base de la estructura.

40 minutos

3. Practica creativa

Cada grupo pintara con témpera negra una plancha grande de cartén de unos 120 x 70 cm,
que serviran como base para la composicidn del esqueleto. Posteriormente, dejaran secar el
material hasta el siguiente taller. A continuacion, clasificaran las ramas seguin su tamafio y
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forma para representar las diferentes partes del esqueleto, como brazos, piernas, costillas o
columna vertebral. Finalmente, pintardn las ramas con témpera blanca para simular los
huesos y las dejaran secar hasta el préoximo taller.

20 minutos

4. Puesta en comuny
reflexion

El alumnado compartira sus experiencias sobre cémo ha clasificado las ramas y qué criterios
ha seguido para hacerlo. Durante este momento, se reforzara el vocabulario relacionado con
el tamafio y las medidas, utilizando palabras como length, height, big, small, medium y size.

82 SESION: 60 min (miércoles)
Titulo del taller: Our portrait

Tiempo

Fase

Desarrollo

15 minutos

1. Detonante

En la asamblea, se repartiran unos marcos elaborados previamente por el docente para que
el alumnado pueda jugar a enmarcar su propio rostro frente al espejo del aula.
Posteriormente, se les pedird que se organicen en grupos de cuatro integrantes y enmarquen
las caras de sus compafieros.

Tras esta dindmica, se sentaran en el suelo y el docente explicara, de manera sencillay
adaptada a su edad, mediante imagenes y una pequefia presentacién en PowerPoint, qué es
un retrato.

Para ello, se plantearan preguntas en inglés como: What is a portrait? How can we make our
own portrait? Could we make a portrait in pairs?

Asimismo, se explicard cémo Jean-Michel Basquiat representa los retratos utilizando colores
intensos, lineas, formas, simbolos y expresiones faciales, empleando un lenguaje cercano a la
edad del alumnado.

Finalmente, se mostrard la obra Untitled- Self-Portrait (1984) y Mosquito Coil (1982) para que
sirva como inspiracion y referencia en el momento de realizar sus propios retratos en grupo.

Véase anexo 9.5, figura 5 y figura 6.

35 minutos

2. Practica creativa

El alumnado se sentara en parejas dentro de su mismo grupo de cuatro integrantes para
realizar un retrato de su compaiiero.

Para ello, se turnaran: primero, uno de los alumnos sujetara un acetato transparente delante
de su rostro y su compaiiero pintara sobre el acetato las lineas principales de su cara
utilizando témperas o pintura acrilica. Para realizar los detalles de los ojos, la boca, la nariz y
otras partes del rostro, utilizaran pinceles de diferentes tamafios. Finalmente, intercambiaran
los roles para que ambos puedan realizar y recibir su retrato.

10 minutos

3. Puesta en comuny
reflexion

El alumnado explicarad de manera grupal como ha realizado la actividad y de qué forma ha
dibujado a su compafiero, intentando hacerles conscientes del proceso seguido, de las
decisiones tomadas y de las dificultades o aspectos que les han resultado mas faciles.

92 SESION: 60 min (viernes)
Titulo del taller: Creating Organs in Basquiat’s Style

Tiempo

Fase

Desarrollo

10 minutos

1. Detonante

En este taller se hard una refresh de los conceptos trabajando con respecto a los 6rganos
interno haciendo énfasis en la expresion de nuevo vocabulario adquirido en el transcurso de
los talleres (heart, brain, lungs, liver, stomach, etc.) Cada grupo mostrara al resto de sus
compafieros su creaciones y productos realizados en el taller anterior.

10 minutos

2. Expositiva e
investigacion

Cada grupo buscara imagenes de los érganos internos. Para ello, utilizardn “key words” o el
método de palabras clave (imagen y texto en letra de palo), estimulando el reconocimiento
de palabras a través de imagenes y texto, asi como la adquisicion, comprension y expresion
del vocabulario.

En este taller se centraran especialmente en la blsqueda de imagenes de los pulmones, el
corazon, los intestinos y el higado. Posteriormente, imprimiran estas imagenes y las utilizaran
como referencia para el desarrollo del taller.

30 minutos

3. Practica creativa:

El alumnado trabajara en su grupo de 4 integrantes. Cada discente dispondra de una camiseta
blanca y diferentes trozos de felpa de colores. A partir de las imagenes de referencia, deberan
representar los drganos internos sobre la camiseta, recortando y pegando la felpa para crear
la forma de cada érgano.

Por ejemplo, podran utilizar felpa roja para representar el corazén, rosa para los pulmones,
marrén para el higado y otros colores para los intestinos o el estémago. Una vez recortadas
las piezas, las colocaran en la camiseta intentando situarlas en el lugar aproximado del cuerpo
al que pertenecen.

Durante el desarrollo de la actividad, se reforzara el vocabulario en inglés mediante preguntas
y expresiones como: Where is the heart? Put the lungs here. What colour is the liver?

10 minutos

4. Puesta en comun
y reflexion

Finalmente, se realizara una puesta en comun en gran grupo en la asamblea. Cada grupo
mostrara su camiseta al resto de compafieros, explicando qué drganos han representado, qué
colores ha utilizado y cdmo han realizado la actividad. Asimismo, se fomentard que el
alumnado exprese cdmo se ha sentido durante la actividad, qué ha aprendido y qué parte del
taller le ha gustado mas.
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102 SESION: 115 min (lunes)
Titulo del taller: parts of the body in 3D (parte 1)

Basquiat.

Tiempo

Fase

Desarrollo

10 minutos

1. Detonante

Como iniciacidn del taller, se recordaran los conceptos trabajados previamente sobre las
partes externas e internas del cuerpo humano, ya que el alumnado identifica y reconoce el
nombre y la localizacion de los diferentes érganos y partes del cuerpo humano. Para ello, se
formularan preguntas como: “What can we see outside our body?”, “What is inside our
body?”, “Where is the heart?”, “Where are the lungs?”, “What colour are your lungs?” o “Can
you point to your nose?”, entre otras. Posteriormente, cada grupo mostrard a sus
compafieros las siluetas elaboradas en el taller anterior, con el fin de activar los
conocimientos previos y motivar al alumnado hacia la nueva propuesta. Finalmente, como
elemento detonante, el docente formulard la siguiente pregunta: Can we make the parts of
the body with clay, é¢playdough or papier-maché?

40 minutos

2. Expositiva e
investigacion

Los discentes trabajaran en su grupo y buscaran imagenes de artistas que trabajan la técnica
aditiva y modelado a través de imdgenes. Para mejorar la busqueda de informacion, cada
grupo tendra flashcards “Key words o método de palabras clave” con imagen y palabra
escrita en letra de palo (brain, head, feet, arms, legs, hands, heart, lungs, stomach...),
favoreciendo el reconocimiento visual, la pronunciacién y la adquisicion del vocabulario.
Asimismo, el docente explicard brevemente qué es una escultura y en qué consiste la técnica
aditiva, sefialando que consiste en construir formas afiadiendo materiales poco a poco.
Finalmente, cada grupo imprimira las imagenes que haya encontrado sobre las partes
externas e internas de la anatomia humana, las cuales les serviran de referencia en el
momento de modelar.

50 minutos

3. Practica creativa:

En esta parte del taller, el docente entregara a cada grupo un poster con palabras clave
relacionadas con el modelado, con el fin de ampliar el vocabulario y favorecer la expresion
oral en inglés del alumnado. Para ello, se utilizara el recurso “Clay Modelling Techniques to
Try Poster”. Véase anexo 9.6 figura 10. Cada grupo podra centrarse en una o varias partes
concretas del cuerpo, como brazos, piernas, manos, pies, cabeza, corazén, pulmones, higado,
rifiones o estdmago. Para ello, utilizaran papel maché para crear las bases y los volumenes
principales, y pasta para modelar para afiadir detalles, texturas y formas. Asimismo, cada
miembro del grupo podra responsabilizarse de una parte concreta, fomentando el trabajo
cooperativo, la organizacion y la participacion.

15 minutos

4. Puesta en comun
y reflexion

Finalmente, se realizara una puesta en comun en gran grupo en la asamblea. Cada grupo
mostrara al resto de la clase el trabajo realizado hasta el momento y explicara qué partes del
cuerpo ha construido y qué materiales ha utilizado. En este punto del taller, se fomentara una
breve reflexion sobre las dificultades encontradas durante el modelado y sobre la importancia
de trabajar en equipo.

112 SESION: 60 minutos (miércoles)

Titulo del taller: parts of the body in 3D (parte 2)

Tiempo

Fase

Desarrollo

10 minutos

1. Detonante

Como inicio de la segunda parte de la sesion, los grupos vuelven al rincén donde dejaron sus
creaciones el dia anterior a secar.

30 minutos

3. Practica creativa:

Los grupos continuaran las esculturas iniciadas en la sesion anterior, afiadiendo nuevos
detalles de las diferentes partes del cuerpo y de los 6rganos internos. Posteriormente,
pintaran sus creaciones utilizando témperas de colores vivos y expresivos, inspirados en el
estilo de Jean-Michel Basquiat. Sobre las esculturas, el alumnado tendra libertad para dibujar
trazos, simbolos, palabras, detalles espontdneos y otros elementos graficos que enriquezcan
la composicidn artistica, siguiendo el caracter libre, expresivo y poco realista, tomando como
referencia trabajos ya expuestos del artista. Para ello, podran utilizar pinceles de diferentes
tamafios, ceras pastel, rotuladores y témperas que contrasten con la superficie de la
escultura. Una vez secas, colocaran etiquetas con el nombre de cada parte del cuerpo u
érgano representado, utilizando palabras en inglés escritas en letra de palo, como: arm, leg,
hand, heart, liver, kidneys o stomach.

10 minutos

4. Puesta en comun
y reflexion

Cada grupo presentard sus esculturas al resto de la clase y explicara qué partes externas e
internas del cuerpo ha representado, qué materiales y técnicas han utilizado, cémo ha
trabajado con sus compafieros que rol a representado cada integrante durante el proceso de
creacion. Ademas, el docente reforzard el vocabulario en inglés mediante preguntas sencillas
y fomentara una reflexion final sobre las diferencias entre el cuerpo por fuera y por dentro,
asi como sobre las sensaciones vividas durante el proceso de creacion.

33



Roger Angel Gastelu Oroche

Descubriendo la anatomia humana en educacién infantil a través del arte contemporaneo con Jean-Michel

122 SESION: 175 min (viernes)

Titulo del taller: set up our Museum

Basquiat.

Tiempo

Fase

Desarrollo

20 minutos

1. Detonante

Se invitard a las familias a una gran asamblea para que conozcan los talleres realizados y los
resultados obtenidos. Durante este encuentro, el alumnado ensefiara sus producciones y
explicara a sus acompafiantes con quién ha trabajado, qué materiales ha utilizado y de qué
manera ha realizado las actividades. De este modo, cada nifio podrad compartir su experiencia,
reforzando la expresion oral, la autoestima y el vinculo entre la escuela y la familia.

20 minutos

2. Expositiva e
investigacion

Con la ayuda de las familias, el alumnado se agrupara en equipos de cuatro integrantes y se
ubicard en los diferentes rincones del aula para trabajar de manera conjunta. Cada grupo
dispondra de un iPad con el que buscard informacion mediante fotografias y visitas virtuales a
museos importantes, favoreciendo asi la exploracion, el aprendizaje cooperativo y el interés
por el arte.

60 minutos

3. Practica creativa

Las familias ayudaran a forrar con papel continuo blanco las paredes del aula y los pasillos.
Asimismo, la sala multisensorial se cubrird con papel continuo negro y se colocara una luz
negra para crear un ambiente mas inmersivo y llamativo. Progresivamente, se iran colocando
las creaciones y producciones artisticas del alumnado sobre las paredes forradas,
transformando el espacio en una auténtica exposicidn artistica. Ademas, las familias forraran
cajas de diferentes tamafios con papel blanco para colocarlas en las paredes y crear un efecto
tridimensional. Sobre estas cajas se situardn algunas piezas de arte, como los pulmones, el
corazon o el cerebro, aportando mayor volumen, relieve y profundidad a la exposiciéon. En
cada drea de la exposicidn se colocaran etiquetas escritas por los nifios mediante el uso de
“key words” o método de palabras clave (imagen y texto en letra de palo), con el fin de
favorecer el reconocimiento visual de las palabras, |la asociacion entre imagen y vocabulario y
el desarrollo de la lectoescritura inicial en inglés. En la sala multisensorial, los esqueletos se
colocaran sobre la pared forrada de negro y se sujetaran con cuerdas para asegurar una
mejor fijacion. En este espacio serd especialmente importante el uso de la luz negra, ya que
permitira observar los esqueletos en la oscuridad y resaltar los detalles elaborados con
materiales naturales y pinturas fluorescentes o nedn. Finalmente, cada obra estara
identificada mediante una etiqueta con el nombre de los integrantes del grupo y una
fotografia tamafio carné de cada uno de ellos, favoreciendo el sentimiento de pertenencia, la
autoestima y el reconocimiento del trabajo realizado.

15 minutos

Descanso

Descanso

60 minutos

3.1. Practica
creativa

Se continuara con la decoracion y preparacion del museo.

15 minutos

4. Puesta en comun
y reflexion

Una vez terminado el disefio de la exposicidn, las familias comparten su opinién sobre qué les
ha parecido el proceso, intentando poner en valor el trabajo de los nifios.

132 SESION: 70 min (lunes)
Titulo del taller: We are rehearsing for the museum

Tiempo

Fase

Desarrollo

10 minutos

1. Detonante:

El alumnado se reunira en la asamblea junto con el docente para recordar las diferentes
producciones artisticas realizadas durante los talleres. A través de preguntas sencillas y la
observacidn de algunas creaciones, se fomentara la activacién de conocimientos previos, la
expresion oral y la motivacidn antes de comenzar la preparacién de la exposicion final.

45minutos

3. Ensayo

El alumnado realizard un ensayo guiado de las presentaciones orales que llevard a cabo
durante la exposicion final del museo. Cada grupo explicara sus producciones artisticas, los
materiales utilizados y las partes del cuerpo trabajadas durante los talleres. El docente
actuara como guia y modelo lingiistico, reforzando especialmente el vocabulario en inglés
relacionado con la anatomia humana y el arte bidimensional y tridimensional.

15 minutos

4. Puesta en comun
y reflexion

Se realizara una asamblea donde el alumnado compartira como se ha sentido durante el
ensayo, qué presentaciones le han resultado mas féciles o dificiles y qué aspectos consideran
importantes para la exposicion final.

142 SESION: 60 min (miercoles)
Titulo del taller: The Exhibition

Tiempo

Fase

Desarrollo

10 minutos

1. Detonante

- Los alumnos llevardn puesto sus camisetas disefiadas en el taller anterior.

- Recibimiento de los invitados de otras clases y la comunidad educativa.

- Presentacion del proyecto, explicacion de la exposicidn y la distribucidn de los espacios.

- Cada integrante del grupo se colocara en los diferentes espacios preparados previamente.
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15 minutos

2. Expositiva e
investigacion

- Recorrido guiado por la exposicion.

- Observacidn de las diferentes producciones: retratos, drganos, esqueletos, siluetas, etc.

- Explicacién por parte de los discentes de los materiales utilizados, las técnicas empleadas y
las obras de Jean-Michel Basquiat que han servido de inspiracion.

25 minutos

3. Practica creativa

- Los visitantes podran sacar fotos de las piezas de artes y las instalaciones.

- Se habilitara un pequefio espacio para dibujar, etiquetar partes del cuerpo o realizar un
retrato sencillo inspirado en el trabajo de los nifios y de Jean Michael Basquiat.

- El alumnado ayudar3 a las familias y compafieros a participar en las propuestas.

*Un punto a destacar, los nifios llevaran puesto sus camisetas hechas en el taller anterior para
la exposicion.

10 minutos

4. Puesta en comuny
reflexion

- Valoracién del trabajo realizado y de los aprendizajes adquiridos.
- Realizar propuestas de mejora para futuros proyectos y actividades.
- Cierre del proyecto, agradecimiento a las familias y a la comunidad educativa.

Tabla 2. Ejemplo tabla estructura orientativa situacion de aprendizaje

Titulo Descubriendo la anatomia humana a través del arte contempordneo con Jean-
Michel Basquiat

Curso 32 de Educacioén Infantil Preescolar 5-6 afios

Contexto Aula de preescolar, en el area de educacion infantil en un centro bilinglie con
25 discentes de diferentes etnias. idiomas principales espafiol e inglés.

Area/Materia/ e  Crecimiento en armonia

Ambito e  Descubrimiento y exploracién del entorno

e  Comunicacién y representacion de la realidad

Competencias Criterios de Saberes
especificas Evaluacion basicos

e Expresar y comunicar sus e Expresar y comunicar sus e Crecimiento en
emociones y vivencias a emociones y vivencias a armonia.

través de diferentes través de diferentes

lenguajes de expresion y lenguajes de expresion y

e Descubrimiento y

comunicacién. Representar la anatomia exploracion del entorno
humana progresivamente y
e Explorar el entorno y el estructurada.

e Comunicaciény

cuerpo humano mediante la o,
representacion de la

manipulacién, observacion y e Participar activamente en

experimentacion. los talleres propuestos. realidad
e Estimular las habilidades a e Utiliza el lenguaje oral en

través de la dinamizacidn de espafiol e inglés para

grupos. expresar sus emociones y

sentimientos.

e Muestra creatividad en sus
creaciones y producciones
artisticas.

Temporalizacion

La propuesta tendra una duracién de tres semanas, distribuidas en catorce
sesiones, organizadas en tres sesiones semanales de aproximadamente 60
minutos cada una.

Metodologia

e Aprendizaje Basado en la Creacion Artistica (ABCA)
e Enfoque AICLE
e Aprendizaje activo y constructivista.

Recursos

e Obras de Basquiat: imagenes y proyecciones, libros, etc.)

o Materiales fungibles: pinturas, cartdn, arcilla, rotuladores, tijeras, cuter, pegamentos de
barra, cola de carpintero, folios de colores, cartulinas, ceras de colores, pasteles, grafitos,
papel pinocho, papel de seda, papel kraft, fotografia de cada nifio y nifia de cuerpo entero
y foto de retrato en tamafio normal, un espejo grande, pastade modelar, papel, maché,
pinceles de diferentes grosores, Palos de madera, palitos de modelar, rodillo de amasar,
espatulas, plastilina.

e Recursos digitales: PowerPoint, videos, Genially, Canva y Padlet, pizarra digital, iPad,
carama digital e impresora.

® Recursos reciclados: periddicos, cajas de diferentes tamafios y colores, tapones de
plastico, botellas y cartdn, bolsas transparentes, pajitas.

e Recursos reciclados electrénicos: teclados, teléfonos, ratones y cables.
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® Recursos elementos naturales, Ramas de diferentes tamanios, piedras, tronquitos
circulares, plumas, trozos de madera de diferente tamafio, corchos, pifias pequeias y
cuerda.

® Recursos, otros: Camiseta blanca, tela felpa de diferentes colores, silicona liquida,
bandejas de plasticos

Actividades Agrupamiento N2 sesiones
12 SESION: Let’s get to know Jean-Michel Basquiat. Fase 2. Expositiva e 14 sesiones
22 SESION: We explore our bodies investigacion-Agrupamiento —4semanas
32 SESION: Inside our body de alumnos: El docente y 2 dias.
42 SESION: Inside our body agrupara a los infantes en
52 SESION: Salida al Museu d’Art Contemporaneo d’Eivissa grupos de 3 0 4 miembros, lo
62 SESION: Our skeleton (parte 1) hara de manera equitativa
72 SESION: Our skeleton (parte 2) para que queden grupo
82 SESION: Our portrait heterogéneos. Cada miembro
92 SESION: My Body from the Inside T-Shirt tendra una responsabilidad
102 SESION: Parts of the body in 3D (parte 1) (el encargado de distribuir los
112 SESION: Parts of the body in 3D (parte 2) materiales, el encargado de
122 SESION: Set up our Museum recoger los materiales y
132 SESION: We are rehearsing for the museum mantener los espacios de
142 SESION: The Exhibition trabajo limpio, el encargado
de hablar con el profesor).
Los roles se iran rotando para
que todos los integrantes
tengan las mismas
oportunidades y
experiencias.

Medidas de Se tomarad en cuenta a los alumnos que tengan dificultades de aprendizaje
inclusién y DUA para una ensefianza globalizadora e integradora, por lo tanto, se agrupara con
los alumnos que tengan capacidades y habilidades a nivel social, cognitivo,
emocional, motor y lingiistica para un aprendizaje colaborativo y activo al
mismo tiempo se utilizaran apoyos visuales y manipulativos, extensién de los
tiempos de los talleres y actividades.

Evaluacion Tipo de evaluaciodn: inicial, continua, final, individual, cualitativa.

Instrumentos de evaluacidn: Lista de cotejo, lista de control, ficha de
autoevaluacion, rubricas y cuaderno del maestro.

5.10. Organizacion de espacios de aprendizaje

Para una mejor funcionalidad y flexibilidad, los talleres y actividades se desarrollaran en los
rincones de aprendizaje distribuidos en diferentes espacios del aula. Esta organizacién
permitira al alumnado desplazarse, explorar y participar de manera activa en las propuestas
planteadas, favoreciendo un aprendizaje experiencial, manipulativo y significativo. Todos los
espacios estaran debidamente sefalizados con un banner o carteles visuales para que el
discente diferencie los rincones y comprenda la organizacidn de las actividades de manera

claray visual.

Asimismo, los espacios estardn adaptados a las necesidades, intereses y caracteristicas
evolutivas de los nifios y nifias de 5 a 6 afios, promoviendo un ambiente seguro, motivador e

inclusivo. La organizacién podra modificarse en funcion de las necesidades de cada taller,

36



Roger Angel Gastelu Oroche
Descubriendo la anatomia humana en educacién infantil a través del arte contemporaneo con Jean-Michel
Basquiat.

permitiendo que los diferentes grupos trabajen de manera adecuada, cdmoda y funcional. Del
mismo modo, la distribucidn de los espacios podrd adaptarse al contexto y a las peculiaridades
del alumnado, promoviendo un aprendizaje activo, significativo, globalizador e integrador, y
favoreciendo la creatividad, la autonomia, la interaccion social y la participacién del alumnado

durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
5.11. Recursos humanos y materiales

Recursos humanos:

e Docentes tutores (hispanohablante y angloparlante).
e Auxiliar de aula.

e Familias (participacidn puntual para montar el museo en el colegio).

Materiales:

* Obras de Basquiat: imagenes y proyecciones, libros, etc.)

o Materiales fungibles: pinturas, cartdn, arcilla, rotuladores, tijeras, cuter, pegamentos de
barra, cola de carpintero, folios de colores, cartulinas, ceras de colores, pasteles, grafitos,
papel pinocho, papel de seda, papel kraft, fotografia de cada nifio y nifia de cuerpo enteroy

foto de retrato en tamafio normal, un espejo grande.

* Recursos digitales: PowerPoint, videos, Genially, Canva y Padlet, pizarra digital, iPad, carama

digital e impresora.

® Recursos reciclados: periédicos, cajas de diferentes tamarios y colores, tapones de plastico,

botellas y cartdn, bolsas transparentes, pajitas.
® Recursos reciclados electrénicos: teclados, teléfonos, ratones y cables.

® Recursos elementos naturales, Ramas de diferentes tamaos, piedras, tronquitos circulares,

plumas, trozos de madera de diferente tamafio, corchos, pifias pequefas y cuerda.

® Recursos, otros: Camiseta blanca, tela felpa de diferentes colores, silicona liquida, papel,
maché, pinceles de diferentes grosores, Palos de madera, palitos de modelar, rodillo de

amasar, espatulas, plastilina...
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5.12. Medidas de atencion a la diversidad e inclusiéon/ Disefio Universal para el

Aprendizaje

La siguiente programacion didactica de aula se basa en el Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) y tiene como finalidad atender al alumnado de manera globalizadora e integradora. Se
ha tenido en cuenta a aquellos alumnos que presentan dificultades en la comprension de los
contenidos y en el desarrollo de las actividades, fomentando una ensefianza inclusiva
mediante la adecuacién de los materiales didacticos y de los espacios. Asimismo, se tomard
en cuenta al alumnado con dificultades de aprendizaje o con altas capacidades, favoreciendo
su agrupacion con compafieros que presenten diferentes capacidades y habilidades a nivel
social, cognitivo, emocional, motor y linglistico, promoviendo asi un aprendizaje colaborativo
y activo. Del mismo modo, se utilizardn apoyos visuales y manipulativos, asi como la
ampliacién de los tiempos en los talleres y actividades. Cabe destacar que estas medidas
promueven el desarrollo de la resiliencia en el alumnado, favoreciendo su capacidad para
adaptarse a nuevas situaciones y superar retos de manera auténoma y en pequefios grupos
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Al mismo tiempo, se adaptaran los materiales,
espacios, prolongacién de los tiempos, y la ayuda personalizada en funcion de las necesidades

individuales para fomentar la participacidn, la motivacion y el interés de los discentes.

5.13. Sistema de Evaluacion

La siguiente Propuesta de Programacién Didactica de Aula se concibe como un proceso global,
continuo, formativo e individualizado, en coherencia con los principios establecidos en la
normativa vigente, especialmente en el Real Decreto 95/2022 para la etapa de Educacion
Infantil. La evaluacidon se orienta a valorar no solo los resultados finales, sino también el
proceso de ensefanza-aprendizaje del alumnado, teniendo en cuenta su evolucidn, sus ritmos
de aprendizaje, sus peculiaridades, su participacién y su implicacién en las actividades
propuestas. Asimismo, se adopta un enfoque cualitativo, centrado en la observacion directa 'y

sistematica del alumnado en contextos reales de aprendizaje.
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Tipos de evaluacion:

Evaluacion inicial: Se llevara a cabo al inicio de los talleres con la finalidad de identificar los
conocimientos previos del alumnado en relacidon con la anatomia humana, la expresion
artistica-plastica y el vocabulario basico en inglés. Esta evaluacién ayudard a ajustar la

intervencion a las caracteristicas y necesidades del alumnado.

Evaluacién continua: Se realizara a lo largo del desarrollo de la programacion didactica de
aula, a través de la observacion del proceso de ensefanza-aprendizaje, valorando la
participacion, la autonomia, la expresidn artistica y creativa, las relaciones interpersonales con

sus iguales y con el adulto, asi como el interés y la motivacidn por expresarse en inglés.

Evaluacion final: Se realizara al culminar la programacion didactica de aula, con el objetivo de
comprobar el grado de consecucidn de los objetivos propuestos. Al mismo tiempo se tomara
en cuenta las producciones finales de los dicentes, el trabajo en equipo y la evolucion del

alumnado durante el proceso.

Evaluacién individual: se adaptara a las peculiaridades y ritmos de aprendizaje de cada
discente, atendiendo a la diversidad del aula. Se valorara el progreso personal de cada nifio o
nifia, evitando comparaciones entre iguales y fomentando una evaluacién inclusiva e

integradora.

Evaluacién cualitativa: se basara en la recogida de informacién descriptiva sobre el proceso
de aprendizaje, priorizando aspectos como la creatividad, la expresion, la participacion, la

motivacion e interés y la autonomia del nifio o nifias.

Autoevaluacidn: permitira que los infantes reflexionen, de manera guiada y adaptada a sus
caracteristicas evolutivas, sobre sus propias producciones, aprendizajes, emociones e
intereses durante el desarrollo de los talleres. A través de preguntas sencillas, asambleas,
didlogos y puestas en comun, el alumnado podra expresar qué actividades les han gustado
mas, qué dificultades han encontrado y como se han sentido durante el proceso creativo y de
aprendizaje, favoreciendo progresivamente la autonomia, la autoestima y la toma de

conciencia sobre su propio aprendizaje.
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5.13.1. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién se establecen en relacién con los objetivos didacticos, las
competencias especificas y los saberes basicos del Real Decreto 95/2022, permitiendo valorar
el progreso del alumnado en el conocimiento de la anatomia humana a través del arte
contemporaneo y sus técnicas, la expresion artistica y el uso del lenguaje, centrandose en la
observacion del proceso, la participacion, la creatividad y la evolucién individual de cada
alumno o alumna.

La evaluacion se llevara a cabo mediante diferentes modalidades segun el agente evaluador:
la heteroevaluacion, realizada por el docente a través de la observacion sistematica y el
registro del progreso del alumnado; la coevaluacidn, mediante actividades de intercambio y
valoracion entre iguales; y la autoevaluacidn, que permitira al alumnado reflexionar sobre su
propio aprendizaje, fomentando la autonomia y la toma de conciencia de su proceso.

Tabla 3. Tabla ejemplo

Objetivos Didacticos Competencias especificas Criterios de evaluacion [Competencias clave (Infantil) o
Descriptores perfil salida
(Primaria)

Nombrar las principales |[Competencia en comunicacién
partes del cuerpo. lingUiistica/Competencia
personal, social y de aprender a

aprender.

Identificar las partes del cuerpo
humano.

Conocer y controlar
progresivamente su cuerpo.

Desarrollar la comunicacion  [Utiliza vocabulario

Aprender nuevo vocabulario en
inglés relacionado con la
anatomia humana.

en otros lenguajes.

basico en inglés
relacionado con el
cuerpo.

Competencia plurilingle.

Explorar la anatomia humana
través del arte platico y visual

Expresarse

mediante lenguajes artisticos
en relacion con el lenguaje

oral, escrito y corporal —
motriz.

Experimentar con
materiales y técnicas.

Representa el cuerpo humano
de forma creativa y original.

Aplicar técnicas plasticas
bidimensionales y
tridimensionales.

Expresar sus emociones y
sentimientos.

Utiliza materiales y
técnicas de forma
adecuada.

Competencia emprendedora /
Competencia cultural.

Estimular la creatividad y
expresion artistica.

Mostrar habilidades sociales
con sus iguales y el resto de la

comunidad escolar.

Muestra creatividad y
originalidad en sus
producciones artisticas.

Competencia cultural y artistica.

Participar en actividades

cooperativas en pequefios grupos.

Establecer relaciones y
habilidades sociales.

Participa y respeta las
normas de convivencia
y la opinién de sus
compafieros.

Competencia personal, social y
ciudadana

®  Saberes basicos

e  Crecimiento en armonia.

e  Descubrimiento y exploracién del entorno.
e  Comunicacién y representacion de la realidad.

40




Roger Angel Gastelu Oroche
Descubriendo la anatomia humana en educacién infantil a través del arte contemporaneo con Jean-Michel
Basquiat.

5.13.2. Instrumentos de evaluacion

De acuerdo con la LOMLOE y el Real Decreto 95/2022, la evaluacidn en Educacién Infantil debe
ser global, continua, formativa e individualizada. En este sentido, la principal técnica de
evaluacidén sera la observacion sistematica, ya que permite recoger informacién relevante

sobre el proceso de aprendizaje del alumnado durante el desarrollo de las actividades.

Para ello, se utilizaran como instrumentos de evaluacion laescala de observaciony
el anecdotario, que permitiran valorar aspectos como la adquisicién de contenidos, el uso del
vocabulario en inglés, la creatividad, la expresion artistica, la participacidén y el trabajo

cooperativo.

Estos instrumentos, junto con la observacion directa del docente, facilitaran la valoracién del
proceso de ensefianza-aprendizaje, la evolucién individual del alumnado y el grado de
consecucion de los objetivos diddacticos, las competencias especificas y los saberes basicos.

Véase Anexo 9.4. tabla 6, tabla 7 y tabla 8.

6. Conclusiones

El presente Trabajo de Fin de Grado pretende, tal y como se indica en el objetivo general,
disefiar un proyecto para el segundo ciclo de Educacidn Infantil basado en el descubrimiento
de la anatomia humana a través del arte contemporaneo inspirado en Jean-Michel Basquiat.
A través de esta propuesta se busca estimular un aprendizaje globalizado, creativo, inclusivo,
holistico e intrinseco en el que el alumnado pueda conocer su propio cuerpo, desarrollar la
sensibilidad estética de la mirada y adquirir vocabulario bdsico en inglés mediante la
metodologia AICLE. En este apartado se analiza y reflexiona sobre cdmo se ha trabajado en la

consecucion de los objetivos especificos formulados.

En primer lugar, se ha pretendido disefiar una programacion de aula fundamentado en
investigaciones previas sobre la relacién entre arte, cuerpo humano y aprendizaje significativo
en la etapa de Educacion Infantil. Para ello, se han revisado diferentes publicaciones, articulos,
teorias y propuestas pedagdgicas relacionadas con la educacion artistica, la expresion corporal

y el conocimiento del entorno, encontrando numerosos beneficios en el uso del arte
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contemporaneo como recurso educativo. Asimismo, se ha observado que acercar al infante a
artistas como Jean-Michel Basquiat puede estimular y desarrollar la creatividad, la expresion
emocional, la autoestima y la capacidad de observar e interpretar el cuerpo humano desde

perspectivas no realistas y alejadas de modelos estereotipados.

El proyecto disefiado se ha sustentado en la legislacidn vigente y sus diferentes partes se han
programado de manera interrelacionada, para que exista coherencia entre objetivos,
competencias, saberes basicos, metodologia, actividades, temporalizacién, atencién a la
diversidad y evaluacién. Todo ello con la finalidad de concretar de qué manera se podria llevar
a cabo en el aula y alcanzar los objetivos planteados. Asimismo, la propuesta integra
metodologias activas como la ABCA la metodologia AICLE, permitiendo que el alumnado
participe de manera activa en su propio aprendizaje y que se respeten los diferentes ritmos

de aprendizaje, capacidades e intereses.

Por otro lado, se ha considerado importante acercar la obra de Jean-Michel Basquiat al
discente tomando algunas de sus obras como hilo conductor de la programacion. Para ello, se
han seleccionado pinturas y referencias visuales haciendo referencia a la anatomia humana,
drganos internos, retratos y figuras humanas, ya que permiten trabajar tanto el conocimiento
del cuerpo como la expresion artistica desde una estética caética y desordenada. Del mismo
modo, se han combinado obras mas conocidas con otras menos populares para ofrecer una
visién mas amplia del artista y evitar limitar el proyecto unicamente a sus producciones mas

reconocidas.

Asimismo, se considera que la secuenciacién de talleres en torno a la anatomia humana, los
6rganos internos, el esqueleto y la creacién de obras bidimensionales y tridimensionales
favorece el desarrollo de la observacion, la motricidad fina, el lenguaje oral, el trabajo
cooperativo y la creatividad. La realizacion de una exposicion final con la participacion de las
familias y de la comunidad educativa refuerza, ademas, la autoestima, la expresién oral y el

sentimiento de pertenencia al grupo.

Finalmente, se considera necesario reflexionar sobre la importancia de abordar contenidos
cientificos y artisticos de manera integrada desde una perspectiva ludica, divertida y
espontanea en Educacion Infantil. EI conocimiento del cuerpo humano no debe limitarse
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Unicamente a contenidos memoristicos o descriptivos, sino que puede trabajarse de forma
vivencial, manipulativa y emocional a través del arte plastico contempordaneo. En este sentido,
el arte contemporaneo se convierte en una herramienta muy potente para favorecer el
aprendizaje significativo, despertar la curiosidad y desarrollar la sensibilidad estética del
discente No obstante, la implementacién de propuestas como esta debe ir siempre
acompafiada de una planificacion adecuada y ajustada las caracteristicas y peculiaridades de
alumnado, de una metodologia inclusiva y de una actitud docente abierta, flexible y

respetuosa con las necesidades e intereses de cada nifio y nifia.

No obstante, es importante sefialar algunas limitaciones de la presente propuesta. En primer
lugar, al tratarse de una programacion didactica no implementada en un contexto real, no ha
sido posible evaluar de manera directa su impacto en el aprendizaje del discente. Asimismo,
el tiempo limitado de desarrollo del proyecto podria condicionar la profundidad con la que se
abordan determinados contenidos, asi como la adaptacidn a las necesidades individuales de
todo el alumnado se pueda atender a todas las necesidades educativas. También, la
disponibilidad de recursos materiales y espaciales puede influir en la puesta en practica de

algunas de las actividades planteadas.

Como propuesta de mejora para futuras actividades o para el desarrollo de nuevas
programaciones diddacticas de aula, se plantea la implementacidn real de la propuesta en el
aula, lo que permitiria analizar su eficacia y realizar los ajustes necesarios en funcién de los
resultados obtenidos. Asimismo, seria interesante ampliar el proyecto incorporando otros
artistas contemporaneos como Yayoi Kusama (1929-), Banksy, Njideka Akunyili Crosby (1983),
Takashi Murakami (1962-), Keith Haring (1958-1990) o Grayson Perry (1960-), cuyas
propuestas artisticas podrian enriquecer la creatividad, la expresion plastica y la exploracién
visual en educacidén infantil, estableciendo conexiones interdisciplinares con otras areas del

curriculo.
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7. Consideraciones finales

La realizacién de este Trabajo de Fin de Grado ha supuesto una experiencia profundamente
enriquecedora tanto a nivel personal como profesional, permitiéndome unir dos ambitos
fundamentales en mi trayectoria: la Educacion Infantil y el arte contemporaneo. A lo largo de
este proceso he podido consolidar conocimientos relacionados con la educacién artistica, la
metodologia AICLE, la atencion a la diversidad y el disefio de propuestas globalizadas e

inclusivas adaptadas a las necesidades del alumnado.

Uno de los aspectos mas significativos de este trabajo ha sido profundizar en la obra de Jean-
Michel Basquiat (1960-1988), un artista que ha despertado en mi una gran admiracion por la
libertad, espontaneidad y fuerza expresiva presentes en sus obras. Su visidn artistica me ha
permitido comprender que el arte en Educacion Infantil debe centrarse no solo en el resultado
final, sino que el resultado en gran medida tiene que ser la consecuencia directa del proceso

creativo, la experimentacidn y la expresidn individual de cada nifio y nifia.

Asimismo, este trabajo reafirma la importancia de acercar al alumnado a referentes artisticos
contemporaneos desde edades tempranas, favoreciendo experiencias estéticas significativas
gue estimulen la creatividad, la curiosidad y la sensibilidad artistica. Finalmente, considero
gue esta propuesta representa una experiencia educativa realista, flexible e innovadora, capaz

de ofrecer aprendizajes mas inclusivos, motivadores y significativos en Educacion Infantil.
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9. Anexos

Anexo 9.1. Tablas invariantes

Tabla 1. Invariante topoldgica

Roger Angel Gastelu Oroche

Descubriendo la anatomia humana en educacién infantil a través del arte contempordneo con Jean-Michel
Basquiat.

Invariante topoldgica: relaciones que no varian por deformacién biunivoca

Linea discontinua

Linea continua

Linea abierta

Linea cerrada

Interior

Exterior

Frontera

Entre

Fuente: Elaboracién propia a partir de Cabrera Fermoso, 2017, sobre la topologia y la geometria en la

ensefianza educativa basica.

Tabla 2. Invariante proyectiva

Invariante proyectiva: relaciones que hacen alusidn a la orientacion y localizacion

Delante/Detras

Encima/Debajo

lzquierda/Derecha

o
A

Ndmero de lados

Fuente: Elaboracién propia a partir de Cabrera Fermoso, 2017, sobre la topologia y la geometria en la

ensefanza educativa basica.
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Tabla 3. Invariante métrica
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Invariante métrica: referencia a la propia medida o a relaciones en las que esta
invertida
2 cm? 1cm®
Medida de Medida de Medida de
segmentos superficie volumenes
Clasificacién ulari leli
de figuras Perpendicularidad Paralelismo

Fuente: Elaboracién propia a partir de Cabrera Fermoso, 2017, sobre la topologia y la geometria en la

ensefianza educativa basica.

Anexo 9.2. Normativa y referencias legislativas

Tabla 4

Referencias legislativas

Leyes organicas (ambito estatal)

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

- Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE).

- Ley Orgénica 8/1985, de 3 de julio, Reguladora del Derecho a la
Educacion (LODE).

Reales Decretos (ambito estatal)

- Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Infantil.

-Real Decreto 132/2010, de 12 de febrero, por el que se
establecen los requisitos minimos de los centros que imparten las
ensefianzas del segundo ciclo de Educacion Infantil, Educacion
Primaria y Secundaria.

Decretos autonémicos de las llles Balears

- Decreto 30/2022, de 1 de agosto, por el que se establece el
curriculo de Educacion Infantil en las llles Balears.

- Decreto 39/2011, de 29 de abril, por el que se regula la atencion
a la diversidad y la orientacidn educativa en los centros docentes
no universitarios sostenidos con fondos publicos de las llles

Balears.

Fuente: elaboracién propia a partir de los principios pedagdgicos y las orientaciones curriculares establecidos en el Real

Decreto 95/2022, de 1 de febrero.
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Anexo 9.3. Organizacion de las fases de la metodologia, Aprendizaje Basado en
Creacion Artistica

Tabla 5
Fases Actividad
Fase 1 Detonante, Motivacion e activacidén de conocimientos previos
Fase 2 . Expositiva e investigacion.
. Agrupamiento de alumnos.
Fase 3 Creacidn artistica-plastica
Fase 4 Cierre y reflexion

Fuente: elaboracién propia a partir de las caracteristicas de las fases de la metodologia Aprendizaje Basado en
Creacidn Artistica

Anexo 9.4. Instrumentos de evaluacion

Tabla 6. Escala de observacion

items de observacién Siempre Casi siempre A veces Nunca

Nombra correctamente las principales partes
externas del cuerpo, como cabeza, brazos, piernas,
manos y pies

Identifica algunas partes internas del cuerpo,
como corazon, pulmones, higado o estémago

Utiliza vocabulario basico en inglés relacionado
con las partes externas del cuepreo humano, como
head, arms, legs, hands o feet.

Utiliza vocabulario en inglés relacionado con los
drganos internos, como heart, lungs, stomach o
kidneys.

Se esfuerza y muestra interés por expresarse en
inglés.

Experimenta con diferentes materiales como
témperas, papel maché, cartdn, lana, plastilina o
pasta de modelar.

Realiza diferentes técnicas artisticas como pintar,
recortar, modelar, pegar o construir.

Utiliza los materiales y herramientas de forma
adecuada.

Combina y experimenta con colores, simbolos,
palabras y trazos de forma original y personal,
inspirdndose en la obra de Jean-Michel Basquiat.

Respeta las normas de uso y cuidado de los
materiales y del espacio de trabajo.

Muestra creatividad y originalidad en la
produccion de sus trabajos plasticos

Participa de forma activa en las actividades
propuestas.

Respeta la opinidn de sus compafieros durante las
actividades grupales

Comparte materiales y colabora con el grupo de
trabajo

Respeta los turnos de palabra y las normas de
clase.

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 7. Anecdotario

Anecdotario

Nombre del alumno:

Dia y fecha:

Contexto:

Descripcion de la anécdota:

Fuente: elaboracién propia

Tabla 8. Autoevaluacion de la prdactica docente y de la implementacion de la programacion
diddctica de aula

Ndmero de la sesion del proyecto:

items Muy Acertado Poco Nada Observaciones
acertado acertado acertado

La temporalizacién de la sesion ha sido
adecuada y suficiente para el desarrollo de
las actividades propuestas.

La organizacidn de los materiales artisticos,
manipulativos y visuales ha sido adecuada.
La disposicién y utilizacion de los espacios
ha favorecido la experimentacion, la
creatividad y la participacion del alumnado.
La metodologia empleada (ABCA y AICLE) ha
resultado adecuada para alcanzar los
objetivos de aprendizaje.

Las actividades relacionadas con la
anatomia humana han despertado el interés
y la curiosidad de los infantes.

La integracion del arte contemporéaneo y las
referencias a Jean-Michel Basquiat han
resultado motivadoras y significativas.

El uso del vocabulario basico en inglés
(AICLE) ha sido funcional y adecuado
durante la sesion.

Se ha favorecido la participacién, la
inclusion y la implicacién activa de todo el
alumnado.

Los objetivos de aprendizaje de la sesidn se
han alcanzado satisfactoriamente.

El clima de aula ha sido positivo, respetuoso
y favorecedor del aprendizaje y la expresién
artistica.

La coordinacidén con las familias,
profesionales y/o agentes culturales
implicados ha contribuido positivamente al
desarrollo de la sesion.

Fuente: elaboracién propia
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Anexo 9.5. Trabajos de Jean-Michel Basquiat

Figura 1. Versus Medici — Aopkhesk (1982) Figura 2. Warrior (1982)

AOPKHESKS
AoPkHESKS

Fuente: Wikipedia (2026) Fuente: Wikipedia (2026)
Figura 3. Untitled — Skull (1981) Figura 4.. Untitled (1987)
Tsszmnsw» TE‘S‘TEITH.)
%{“ETW T*v”*:‘jjfzj-/ #f Lamolny]

Fuente: Wikipedia (2025) Fuente: Nahmad contemporary (2013)
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Figura 5. Untitled-Self-Portrait (1984) Figura 6. Mosquito Coil (1982)

St oo

Fuente: Jean-Michel Basquiat (2025) Fuente: Louisiana Museum (2026)
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9.6. Key words o método de palabras clave

Figura 7. Parts of the body Words Flash Cards (2025)

Basquiat.

fARM J | LEcs HIPS
i BACK 'T AR - OUTH
i FOOT LW | FINGER ¢  FACE
: HAND TOE ‘d ' EVES

NOSE l}. SKIN '” LIPS
R || sones /ﬁ\ ' TONGUE ©
| HEART Q | HEAD .
| FRECKLES '%-ﬁ LUNGS “ vee (I8

Fuente: Elaboracién propia a partir de Twinkl Education UK (2026)
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Figura 8. Human Body Organs Flash Cards (2025)
-
HUMAN ORGANS HUMAN ORGANS HUMAN ORGANS
AORTA TRACHEA
VENA CAVA
PULMONARY
‘ ARTERY
-
-
BRAIN STEM

. @ J \_ @ ) @ V,
e \

HUMAN ORGANS

(-

LIVER

HUMAN ORGANS

LARGE INTESTINE

> g
HUMAN ORGANS N HUMAN ORGANS
SMALL INTESTINE
§ J _ @

J

HUMAN ORGANS

STOMACH

>

HUMAN ORGANS

PANCREAS |

g

Fuente: Elaboracién propia a partir de Twinkl Education UK (2025)
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Figura 9. Human Body Organs Diagram

g HUMAN ORGANS

BRAIN

TRACHEA

LUNGS

HEART

LIVER

GALL BLADDER SPLEEN

KIDNEYS PANCREAS

SMALL INTESTINE LARGE INTESTINE

BLADDER
URETER

_ i y

Fuente: Elaboracién propia a partir de Twinkl Education UK (2025)

Figura 10. Clay Modelling Techniques to try

CLAY TECHNIQUES TO TRY

& IS

ROLLING A BALL ROLLING SNAKES SQUEEZING PULLING AND PINCHING
OF CLAY WITH CLAY THE CLAY THE CLAY WITH

slsle

CARVING DETAILS INTO SMOOTHING OUT THE CLAY ~ CREATING HOLES OR HOLLOWS JOINING PIECES OF
THE CLAY WITH TOOLS WITH YOUR FINGERS IN THE CLAY WITH TOOLS CLAY TOGETHER

<

visit twinkl.com

Fuente: Elaboracién propia a partir de Twinkl Education UK (2025)
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