[ ]
UNIR isss. Cip
R DE LA RIOJA STEAM+H

Libro de actas

| Jornadas de

Innovacion Didactica
STEAM+IH
2026

online 27y 28 de mayo

ECONOMIA CIRCULA

L

scononia T
cncour S

\ _

CONSERVACION g3 P it

DE RECURSOS ":gv
REOUCIR, @ 7L >

REUTILIZAR.
RECICLAR



Titulo de la obra:
Actas | Jornadas de Innovacién Didactica STEAM+H

Online 27 y 28 de mayo de 2026

Coordinacién y comision cientffica:
Alicia Palacios, Alvaro Barreras, Ana Maria Barbero, Carmen Escribano, Natalia Abalde,

Virginia Pascual, Rubén Vera.

Edita:

Equipo coordinador de las jornadas

Edicion: 12 Aflo 2026

ISBN: 979-13-88189-24-1

DOI: (en trdmite)

Qoo
BY HNC HND
Esta obra se publica en acceso abierto, bajo la licencia Creative Commons Atribucién-NoComercial-

SinDerivadas 4.0 Internacional.  Para  ver una copia de esta licencia, visite

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es.

Los derechos corresponden a los autores de cada articulo.

© Equipo coordinador de las jornadas

El equipo coordinador de las jornadas no se responsabiliza del contenido vertido en esta publicacion,
siendo las autoras y autores los Unicos responsables. Las presentes jornadas han sido posible gracias a la

concesion de un Proyecto de Innovacion Docente Aplicada (PIDA) por parte de UNIR www.unir.es



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es

CONTENIDOS

Presentacion de las jornadas

Os damos la bienvenida a las | Jornadas de Innovacion Didactica en STEAM+H

Programacion

Asf se estructurd este evento y las comunicaciones

Experto invitado

El Dr. Enrique Gudin de la Lama nos adentra en la significatividad de la "H" en el
enfoque STEAM+H

Bloque |

Conoce las primeras comunicaciones y la mesa redonda

Bloque |l

Seguimos comunicando y debatiendo

Bloque Il

Nuevo dia, nuevas comunicaciones y mesa redonda

Bloque IV

Finalizamos a lo grande, comunicando, debatiendo y concluyendo

Clausura

No es un adiés, es un jhasta luego!

¢ Qué nos cuentas?

Conoce las titulaciones colaboradoras y sus responsables

64900 AQ




BIENVENIDOS

Vivimos un momento de profunda transformacion en la educacion superior. Los
entornos digitales, la inteligencia artificial, la sostenibilidad y la creatividad
colaborativa estan redefiniendo la manera en que aprendemos, investigamos y

compartimos conocimiento.

En este escenario, la educacion superior necesita procesos de reflexion critica y
de adaptacion constante, a través de practicas participativas de innovacion
didactica y comunicacion que aporten soluciones a los desafios actuales. De
esa vocacion surgen las Jornadas de Innovacion Didactica en la Ensefianza

STEAM+H.

El propdsito de estas jornadas es visibilizar el talento emergente y promover la
transferencia de conocimiento entre areas de estudio, impulsando la creacion
de redes académicas interdisciplinares que unan la investigacion cientifica con

la sensibilidad artistica y el pensamiento humanista.
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‘Las humanidades son el pegamento hacia la

comprension ética, cultural y social que conecta

el aprendizaje con la experiencia humana.”

Q “La tecnologia transforma ideas en soluciones
prdcticas, fomentando la innovacién y el uso

creativo de herramientas digitales.”

“La ciencia es el motor de la curiosidad y el

pensamiento critico, permitiendo comprender el

mundo mediante la observacion, la

“La ingenieria es la capacidad de disefiar, experimentacion.
construir y resolver problemas reales mediante

procesos creativos y funcionales.”

(161 99

‘Las matemdticas proporcionan el lenguaje

légico y analitico necesario para comprender
patrones, medir y tomar decisiones

fundamentadas.” ~ N

09

“Las artes enriquecen al impulsar la
creatividad, la expresion y la sensibilidad

estética en la construccion del conocimiento.”
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CONFERENCIA
INAUGURAL

~ ™

Dr. Enrique Gudin de la Lama
Doctor en Geograffa e Historia

La conferencia inaugural de las jornadas, a cargo del doctor Enrique Gudin, aborda de manera
profunda la integracion de las humanidades, y especificamente de la historia, dentro del
marco educativo interdisciplinar conocido como STEAM con un enfoque ampliado hacia la H
—las humanidades-. A traves de una perspectiva global y de trescientos sesenta grados, el
ponente defiende la necesidad de superar los carriles tradicionales de la ciencia, la
tecnologia, la ingenierfa, las artes y las matematicas para proponer un modelo de
conocimiento verdaderamente universal. Su planteamiento se fundamenta en que tanto este
enfoque interdisciplinar, como la propia historia, constituyen modelos esenciales para
profundizar y adquirir nuevos saberes a través de la investigacion, orientados a ampliar la

comprension de un determinado objeto de estudio.

El nucleo de la ponencia se centra en conceptualizar la historia como un laboratorio
metodoldgico propio y bien articulado. Aunque no recurre a la experimentacion bioldgica o
quimica, el metodo histérico comparte paralelismos innegables con las ciencias
experimentales, comenzando por la definicibn de wun problema conceptual y el
establecimiento de hipdtesis explicativas. El elemento diferenciador radica en el trabajo con

las fuentes, las cuales constituyen la materia prima del historiador.

Gudin advierte que estas fuentes van mucho mas allda de los documentos escritos,

N
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englobando cartas, imagenes, fotografias, grabados, pinturas, vestimentas y maquinarias de
diversas épocas. La riqueza que la disciplina histérica aporta a la educacion interdisciplinar
se manifiesta en la rigurosa critica y analisis que exige este material, ya que una fuente por si
sola carece de voz. El estudiante debe verificar su autenticidad vy fiabilidad, desentrafar la
intencion del autor, comprender el contexto de produccion y detectar posibles sesgos. Este
gjercicio critico transforma las fuentes en verdaderas pruebas que fundamentan o refutan la
hipotesis de partida, un proceso de interrogacion que el conferenciante compara de forma
muy actual con la habilidad necesaria para plantear preguntas precisas a las herramientas de
inteligencia artificial. Posteriormente, la investigacion exige un ejercicio riguroso de
contextualizacion e interpretacion para construir un relato histérico que respete la cronologia,

identifique las causas y las consecuencias, y culmine en conclusiones cientificas solidas.

Asimismo, la intervencion destaca como el desarrollo del pensamiento histérico dota a los
alumnos de habilidades y competencias transversales sumamente valiosas para cualquier otra
area del conocimiento. Entre estas capacidades sobresale la distincion nitida entre correlacion
y causalidad, indispensable para descifrar la relevancia de cualquier proceso, asi como la
identificacion de continuidades y cambios que permiten discernir cuando ocurre una
verdadera revolucion. La metodologia histérica fomenta ademas la calibracion de evidencias,
la alfabetizacion digital mediante el uso de archivos digitalizados y el analisis ético de los
procesos, enseflando a valorar el pasado sin caer en juicios anacronicos basados

exclusivamente en la perspectiva contemporanea.

Hacia el cierre de su intervencion, Gudin sintetiza estas ideas mediante una serie de
correspondencias directas entre las competencias promovidas por el enfoque cientifico-
tecnolégico vy las herramientas de la historia. De este modo, la investigacion y el pensamiento
critico se corresponden con la busqueda de fuentes y la interpretacion de evidencias; la
resolucion de problemas se refleja en la explicacion causal de los acontecimientos; el trabajo
colaborativo se traduce en la construccion compartida y plural de un mismo relato; y la

creatividad halla su espacio en las narrativas digitales.

En definitiva, la conferencia concluye que la historia actia como un puente perfecto que
humaniza y potencia las disciplinas técnicas, capacitando a los estudiantes para analizar

criticamente la informacion en un entorno social complejo.
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PROPUESTA
DIDACTICA STEAM+H
SOBRE HUMEDALES Y
ODS 15 EN BIOLOGIA Y
GEOLOGIA DE 4° ESO

Noelia Garcia Rincon

.
UMIVERSIDAD
INTERHACIOHAL
DE LA RICJA

Keywords

Secondary Education; Environmental Education;
Interdisciplinary Approach
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Noelia Garcia Rincon

Master Universitario en Didactica
de la Biologfa y la Geologia

Propuesta didactica STEAM+H sobre humedales y ODS 15

en Biologia y Geologia de 4° ESO

Introducciéon

Los humedales son  ecosistemas  muy
productivos 'y esenciales para el equilibrio
ecolégico debido a su biodiversidad y a los
beneficios que aportan a la naturaleza y a las
poblaciones  humanas.  Actualmente  se
encuentran amenazados por diversos factores
derivados de la accion humana, por lo que
resulta fundamental fomentar su conocimiento y
conservacion.

Esta propuesta didactica se enmarca dentro del
ODS 15 y emplea los humedales como eje
central para, desde un enfoque STEAM+H,
comprender la relacién entre factores biodticos y
abidticos, analizar datos ambientales, valorar su
importancia cultural vy artistica y disefiar
soluciones técnicas orientadas a su proteccion y
conservacion.

Propuesta didéactica

Esta propuesta didactica, compuesta por 10
sesiones para la materia de Biologfa y Geologia
de 4° de ESO, estd disefiada para que el
alumnado parta de sus ideas previas sobre los
humedales y pueda contrastarlas, ampliarlas y
reconstruirlas progresivamente mediante
actividades  contextualizadas, tanto virtuales

como presenciales.

La propuesta incluye una salida de campo a la
laguna de Gallocanta para conocer su
ecosistema y su relacion con la poblacion local,
la cual se aprovecha para convocar un concurso
fotografico. La parte digital se articula mediante
una WebQuest en la que el alumnado interpreta
fotos aéreas, datos histéricos, fisicoquimicos y
de biodiversidad, analiza amenazas ambientales
y plantea soluciones técnicas a los problemas de
conservacion de los humedales.

Finalmente, el alumnado elabora un poster
digital con informacion cientifica, histérica y
propuestas de conservacion, asi como una
representacion teatral basada en un role playing
a modo de juicio ecoldgico sobre la importancia
de los factores bibticos y abidticos en el
ecosistema. Los productos finales se presentan
a la comunidad educativa durante la semana
cultural del centro, aportando de esta manera a
la consecucion del ODS 15 a modo de
divulgacion. La propuesta concluye con una
reflexion y evaluacion final.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

Los humedales constituyen ecosistemas de gran
complejidad en los  que interactdan

77N
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estrechamente los factores geoldgicos vy
biologicos. Sin embargo, su relevancia va mas
alld de la propia biodiversidad que albergan, ya
que desempefian funciones esenciales como el
almacenamiento de carbono, la regulaciéon vy
depuracion del agua, la proteccion frente a
inundaciones y la conservacion de aves.

Estas caracteristicas hacen que las poblaciones
situadas en su entorno se encuentren
profundamente vinculadas a ellos desde el
punto de vista ambiental, econdmico y cultural,
especialmente  en  actividades como la
agricultura, el turismo o la observacion de aves.
Por ello, la propuesta didactica pone el foco en
el andlisis de datos estadisticos e historicos y en
la interpretacion artistica del paisaje mediante
fotografia y posteres divulgativos, con el objetivo
de que la poblacion local valore los humedales
como patrimonio natural y cultural y se puedan
fomentar soluciones técnicas orientadas a su
conservacion.

Referencias

Arias Garcia, J. et al. (2016). La interpretacion
del paisaje de los humedales como recurso
didactico para la geografia. En Leonardo
Alanis  Falantes, Jos¢ Almuedo Palma,
Gwendoline de Oliveira Neves, Ricardo
Iglesias Pascual y Belén Pedregal Mateos
(Eds), Nativos digitales y geografia en el
siglo XXI: educacion geogrdfica y sistemas
de dprendizaje (441-453).
https://doi.org/10.14198/201 6-nativos-
digitales-y-geografia

Cénchica, A. y Moncada, J. A. (2013). La reina
en la escuela. Unidad Didactica sobre
humedales costeros a partir del andlisis de
dibujos infantiles. Revista de Investigacion,
37(78), 51-75.
https://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codi

go=4414129

Rincén Hernandez, M. E. (2011). Concepciones
de los estudiantes de educacion basica sobre
ecosistema. Revista Bio-graffa: Escritos sobre
la biologia y su ensefianza, 4(7), 77-93.
https://doi.org/10.17227/20271034.vol.4n
um./biografia/7.93
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Optimizacién cuadrética, ingenierfa hidraulica y argumentacion

matematica con GeoGebra en 4.° de ESO

Introducciéon

La ensefianza de las funciones cuadraticas en la
educacion secundaria sigue dominada, con
frecuencia, por enfoques algoritmicos que
privilegian la memorizacion de férmulas sobre la
comprension  del  cambio.  Esta  ldgica
instruccional reduce el objeto matematico a un
conjunto de procedimientos desvinculados de la
realidad, lo que genera dificultades persistentes
en el alumnado para interpretar la variacion no
lineal, reconocer el vértice de la parabola como
punto de optimizacion y transitar con fluidez
entre registros de representacion —tabular,
algebraico 'y grafico— (Duval, 1993). La
investigacion en Didactica de las Matematicas ha
evidenciado que el pensamiento funcional se
desarrolla de manera mas solida cuando los
estudiantes exploran situaciones que generan
necesidad del modelo matematico, en lugar de
partir directamente de su formulacion simbdlica.

La propuesta que se presenta responde a esta
problemética desde un enfoque STEAM+H —
que integra matematicas, tecnologia, ingenieria,
artes y humanidades—, apoyado en el uso
didactico de GeoGebra como mediador cognitivo.
El objetivo central es que los estudiantes de 4.°

de Educacion Secundaria Obligatoria construyan
significados ~ funcionales a traves de la
exploracion, la modelizacion y la argumentacion
en contextos reales de ingenieria hidraulica. El
disefio de la secuencia parte de un problema
auténtico —lIa optimizacion de un canal
rectangular— que provoca la necesidad del
modelo  cuadratico de  forma  natural,
promoviendo que el alumnado transite desde la
manipulacién concreta hacia la generalizacion
algebraica.

Esta propuesta se enmarca en la convergencia
de tres tradiciones tedricas: la teorfa de los
registros de representacion semidtica (Duval,
1993), la norma socio-matemética como
fundamento de la argumentacion en el aula
(Yackel & Cobb, 1996) v el uso de tecnologia
dindmica como instrumento epistemoldgico para
el aprendizaje de las matematicas (Fiallo &
Parada, 2018). Su disefio responde a los
principios curriculares del sistema educativo
espafiol y se alinea con los Objetivos de
Desarrollo  Sostenible 4 —FEducaciéon  de
calidad— y 6 —Agua limpia y saneamiento—,
situando el razonamiento matematico como
herramienta al servicio de problematicas
socialmente relevantes.



Propuesta didactica

La propuesta se articula en una secuencia de
cuatro sesiones de 45 minutos, disefiada para
estudiantes de 4.° de ESO (14-16 afios). El gje
vertebrador es un problema de ingenieria
hidraulica: determinar las dimensiones &ptimas
de un canal rectangular construido a partir de
una ldamina metélica de 12 cm de ancho, con el
fin de maximizar el flujo de agua. Este escenario
permite que la funcién cuadratica emerja como
herramienta de modelizacién, no como objeto a
definir previamente. Los estudiantes trabajan en
grupos de cuatro y documentan el proceso en
una bitacora que integra capturas de GeoGebra,
registros tabulares vy reflexiones escritas,
promoviendo  la  metacognicion y  la
comunicacion matematica.

La primera sesion corresponde a la fase de
exploracibn  manipulativa. Los  estudiantes
construyen fisicamente el canal con cartulina,
doblando la ldamina en distintas posiciones y
registrando en wuna tabla comparativa las
dimensiones obtenidas y el area transversal
correspondiente. Sin recurrir adn al algebra,
formulan conjeturas sobre qué configuracion
maximiza el area, estableciendo una relacion
inicial entre la experiencia fisica y el
pensamiento variacional. Esta fase activa los
esquemas previos del alumnado y genera la
necesidad cognitiva del modelo matematico.

La segunda sesion aborda la fase de
modelizaciéon  digital. Mediante un archivo
interactivo  diseflado  especificamente  en
GeoGebra, los estudiantes visualizan como varia
el area transversal del canal al desplazar el
punto de doblez de la lamina. Identifican la
forma parabdlica de la relacién y expresan
algebraicamente el area en funcién de la altura,
transitando del registro grafico al registro
algebraico. La manipulacidon dinamica permite
que la parabola deje de ser una curva abstracta
y se convierta en una representacion funcional
con significado geométrico y contextual.

La tercera sesion se dedica a la argumentacion
y la validacién. Los estudiantes utilizan las
herramientas de regresion cuadratica y lugar
geométrico de GeoGebra para analizar los datos

recogidos, justifican la existencia de un maximo
e interpretan el vértice de la parabola como
solucion al problema de optimizacion. Los
grupos  presentan y  defienden  sus
razonamientos ante el resto de la clase,
desarrollando la argumentacion matematica
como préctica social y epistémica. El docente
asume el rol de facilitador, fomentando el
didlogo, la pregunta productiva y la evaluacion
entre pares.

La cuarta sesiobn corresponde a la
sistematizacion y generalizacion.  Mediante
deslizadores interactivos en GeoGebra, los
estudiantes exploran el efecto de los parametros
a, by cde la forma general f(x) = ax® + bx + ¢
sobre la forma y posiciébn de la parabola, vy
generalizan el comportamiento observado a
nuevos contextos —como la trayectoria de un
proyectil o la rentabilidad econdmica—. Esta
fase consolida el transito desde el problema
concreto hacia el objeto matematico general,
cerrando el ciclo de aprendizaje iniciado en la
primera sesion.

La evaluacion es continua y formativa, e integra
ribricas orientadas a valorar la calidad de la
argumentacion, la coherencia entre registros y la
capacidad de generalizacion, mas allda de la
correccion procedimental. La bitacora grupal
constituye el instrumento central de recogida de
evidencias del aprendizaje.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

La propuesta realiza una integracion genuina del
enfoque STEAM+H en tres dimensiones que se
refuerzan mutuamente, superando la mera
yuxtaposicion de disciplinas.

Desde la ingenieria, el problema del canal no
funciona como un mero pretexto didactico, sino
como un caso real de optimizacion con
restricciones fisicas. La funcion cuadratica
emerge como  herramienta  natural  de
modelizacién de fendbmenos hidraulicos, y el
alumnado experimenta cémo las decisiones de
disefio técnico estan mediadas por el
razonamiento matematico. Esta conexion sitUa
las matematicas como lenguaje de la ingenieria,
y no como un contenido escolar paralelo a la
realidad.
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Desde la tecnologia, GeoGebra actlia como
mediador cognitivo (Fiallo & Parada, 2018): no
simplifica el pensamiento ni sustituye el
razonamiento, sino que lo potencia al permitir
explorar la variacion en tiempo real, manipular
parametros y contrastar conjeturas de forma
visual e instantanea. La herramienta digital se
convierte en un instrumento epistemoldgico que
amplia las posibilidades de accion del estudiante
sobre el objeto matematico, facilitando el
transito entre registros de representacion y la
construccion de significados duraderos.

Desde las humanidades, la propuesta sitla la
argumentacion matematica como eje transversal
y practica cultural. Los estudiantes no solo
calculan: explican, justifican y validan sus
razonamientos ante Sus compafieros,
desarrollando el pensamiento critico y la
comunicacion matematica como formas de
participacién en una comunidad de practica
(Yackel & Cobb, 1996). Esta dimension es
especialmente relevante en el contexto de una
educacion secundaria que aspira a formar
ciudadanos capaces de leer, interpretar vy
cuestionar la realidad mediante herramientas
matematicas.

Finalmente, la propuesta se alinea con el ODS 4
—FEducacion  de calidad— al ofrecer una
experiencia de aprendizaje activa, significativa e
inclusiva, y con el ODS 6 —Agua limpia vy
saneamiento— al anclar el razonamiento
matematico en un problema de gestion del agua
socialmente pertinente. Esta doble conexion
refuerza el valor educativo de la propuesta mas
alld del curriculo disciplinar, posicionandola
como una contribucion a una educacion
matematica orientada a la sostenibilidad y la
equidad.
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Alfabetizacion cientffica y nutri-conciencia: estudiantes como

agentes de salud publica

Introducciéon

Segin la Organizacion Mundial de la Salud
(OMS), las dietas no saludables constituyen uno
de los principales factores de riesgo de
enfermedades crénicas, tales como la diabetes |l
y enfermedades cardiovasculares. Por lo tanto,
una buena alimentaciéon es clave para la
prevencion primaria. Sin embargo, en el contexto
educativo de Secundaria, observamos una
brecha cognitiva critica: el alumnado percibe el
alimento como una entidad aislada, careciendo
de wuna estructura mental que conecte la
bioguimica nutricional con la fisiopatologia
metabdlica. Tienen una vision simplista del
alimento y una notable dificultad para conectar
habitos dietéticos simples (gj. exceso de azlcar)
con procesos fisiopatoldgicos.

Esta desconexiéon, sumada al ecosistema digital
actual de desinformacion, exposicion constante a
mitos nutricionales y estandares estéticos
irreales en redes sociales, fomentan una relaciéon
distorsionada con la comida, aumentando la
vulnerabilidad ante los Trastornos de la
Conducta Alimentaria (TCA).

Por consiguiente, esto no solo requiere que la
Biologia no deba ensefiarse como un catalogo

de conceptos estaticos, sino que exige una
intervencion real educativa, transformandose en
una herramienta de toma de decisiones vy
compromiso, combatiendo el sedentarismo y los
TCA mediante una alfabetizacién cientifica
funcional que capacite al alumno para discernir
entre evidencia y tendencia.

Propuesta didactica

La intervencion se desarrolla en un centro
educativo con un grupo de 26 alumnos/as de 3°
de ESO y se ha diseflado bajo los marcos

metodoldgicos del Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) y el Aprendizaje-Servicio
(ApS).

La propuesta se estructura en dos grandes
bloques:

Bloque 1. Abordando tres grandes tematicas:
habitos saludables, prevencion de enfermedades
y sociedad y publicidad.

Actividad 1: El archivo de la memoria nutricional.

Los estudiantes se convierten en historiadores
de su propio entorno. Realizan entrevistas
semiestructuradas a sus abuelos y padres sobre
la cesta de la compra en su juventud. En
paralelo, analizan  anuncios  impresos vy

77N

‘ pag. 13 ‘



televisivos desde los afios 60 hasta hoy. Como
evidencia de aprendizaje, disefiaran una linea de
tiempo visual que contrasta la evolucion del
marketing (e¢j, del azlcar como “fuente de
energia” al mito de lo “0%") con la transicion
nutricional de la sociedad espafiola.

+ Actividad 2: Las bionecesidades matematicas.

El alumnado calcula su gasto energético basal y
total aplicando férmulas matematicas y variables
antropométricas. Estos datos cuantitativos se
traducen en la modelizacibn de mends
equilibrados basados en el Plato de Harvard. La
teoria se contrasta con la realidad del mercado
mediante una simulacion de compra saludable y
el andlisis critico de etiquetas nutricionales
empleando  herramientas  digitales  (Yuka,
SinAzucar.org...), hibridando la biofisica de los
alimentos con el andlisis estadistico de
macronutrientes.

* Actividad 3: Desayunos a lupa.

Los alumnos y alumnas estudian las funciones
de nutricién y anatomia digestiva. Disefiaran de
manera online una encuesta digital que se la
pasaran al resto del instituto sobre habitos de
desayuno. Con los datos obtenidos, calculan
medias, modas y porcentajes de azUcares
ingeridos mediante reglas de tres basadas en
raciones reales (no en los 100g tedricos de la
etiqueta). Como evidencia de aprendizaje,
crearan diagramas de flujos, graficas que
muestren los resultados y visibles con terrones
de azlcar sobre poésteres.

* Actividad 4: Gymkana Fisiopatologica.

Se disefia una “blsqueda del tesoro” gamificada
en el instituto en la que los estudiantes deben
resolver retos fisicos (resistencia, fuerza) vy
cognitivos. Para avanzar, deben conectar de
forma logica habitos dietéticos nocivos (como
sedentarismo, el exceso de azlcares libres o
grasas hidrogenadas) con sus consecuencias
fisiopatolégicas  directas (resistencia a la
insulina, aterosclerosis, inflamacién crénica). De
este modo, se vincula el movimiento y el
rendimiento deportivo con la homeostasis
interna del organismo y la prevencion de las
enfermedades.

* Actividad 5: Dimension Psicosocial vy
Publicitaria:

Se analiza el impacto del ecosistema digital en
la salud mental y la autopercepcion. Después de
visualizar varias campafias publicitarias donde se
hace uso del “photoshop”, ver y leer post de
influencers en redes sociales, a través de un
coloquio guiado, se deconstruyen los discursos
publicitarios, los sesgos de los algoritmos vy la
presion estética en redes sociales, identificando
como la desinformacion actla como factor de
riesgo en el desarrollo de Trastornos de la
Conducta Alimentaria (TCA).

Blogue 2: Como producto final; una Jornada de
Divulgacion ~ Cientifica por el Dia de la
Alimentacion.

Toda la investigacion, los datos matematicos,
los disefios artisticos y el conocimiento
sanitario, en definitiva, las distintas asignaturas
participantes, confluyen en esta accién de
Aprendizaje-Servicio, donde el aula se abre a la
comunidad educativa (compafieros, profesores y
familias) para crear una jornada de divulgacion
cientffica con distintos stands en el Dia de la
Alimentacién.  El alumnado expondra los
conocimientos ~ adquiridos y  presentara
materiales interactivos organizados en comités
de expertos para defender los siguientes stands:

+ Stand 1: "El Museo del Tiempo Nutricional™
Exposicion con las lineas temporales y los
anuncios de contra-publicidad hechos en clase.
Explican a los visitantes como el contexto
histérico y el marketing moldean lo que
metemos en el carro de la compra.

+ Stand 2: “La Radiografia de nuestro Instituto™:
Presentacion de los resultados de la encuesta
mediante graficos estadisticos analdgicos de
gran formato. Los alumnos demuestran
matematicamente la cantidad de “azlcar oculto”
que consume la comunidad escolar en un
desayuno estandar utilizando terrones de azlcar
reales como apoyo visual.

* Stand 31 “Tu  metabolismo en  vivo™
Explicacion bioenergética y practica in situ del
calculo del gasto calérico de los participantes y
la importancia de la actividad fisica frente al
sedentarismo.
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+ Stand 4: “La Ruleta de las enfermedades™
Una ruleta gigante donde los visitantes juegan a
“elegir un estilo de vida" y dependiendo de la
combinacion (ej. pocas horas de suefio + alta
ingesta de ultraprocesados), el alumnado
explica de forma divulgativa qué patologia
cronica  (Diabetes I, hipertension) se esta
gestando a nivel biolégico y qué pautas de
actividad fisica acttan como factor de
prevencion. Asi, los visitantes asocian diferentes
perfiles de estilo de vida con el riesgo de
desarrollar patologias cronicas.

+ Stand 5: “"Cazadores de mitos” Desmentido de
bulos nutricionales mas comunes de redes
sociales mediante infografias y materiales
interactivos basadas en la evidencia cientifica.

Al vincular dieta, procesos biolégicos y salud
mental, se fomenta el pensamiento cientifico y
la prevencion de enfermedades, asimismo, de
pretender transformar el conocimiento tedrico
en pautas de vida, mediante metodologias
activas como aprendizaje basado en proyectos y
aprendizaje- servicio.

En este espacio, el alumnado asume el rol de
comunicador cientifico, transformando los datos
en herramientas de toma de decisiones para su
comunidad. Estas metodologias no  solo
consolidan el aprendizaje, sino que generan un
compromiso social real, convirtiendo la nutriciéon
en un acto de responsabilidad tanto personal
como planetaria.

Ademés, la presente propuesta trasciende el
aula de ciencias para alinearse con la Agenda
2030, integrando directamente: ODS 3 (Salud y
Bienestar): Reducciéon de la  mortalidad
prematura por Enfermedades No Transmisibles
mediante la prevencidon primaria, ODS 4
(Educacion  de  Calidad): Fomento  del
pensamiento critico frente a la infodemia digital
y ODS 12  (Produccion 'y  Consumo
Responsables):  Conexién entre la  salud
individual 'y la sostenibilidad del sistema
alimentario convierte al alumnado en ciudadanos
auténomos vy criticos.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

La presente propuesta demuestra que los
desafios complejos de Salud Publica, como el

sedentarismo y los TCA en la adolescencia, no
pueden resolverse desde el aislamiento de una
Unica disciplina. Por tanto, se articula de forma
interdisciplinar, abordando la salud desde una
perspectiva holistica, sistémica y competencial y
tratando los contenidos en cada una de ellas.

A través de este enfoque integrado, la Biologia
aporta el rigor metabdlico, la Educacion Fisica
combate el sedentarismo, las
Humanidades/Tecnologia analizan el impacto
psicosocial del entorno digital, la Historia nos
recuerda doéonde estamos vy, sobre todo, de
dénde venimos, las Artes, a que el decorado de
todo es muy importante y las Matematicas, que
necesitamos numeros en la vida.

También se conecta con Valores FEticos
contribuyendo a una sociedad mas libre e
independiente.

Finalmente, la Jornada de Divulgacion Cientffica,
concebida como el producto final de
Aprendizaje-Servicio, consolida esta sinergia. En
ella, las asignaturas abandonan las aulas para
ponerse al servicio de la comunidad: el dato
matematico  visibiliza el  problema, el
pensamiento tecnoldgico desmonta el engafio
digital, el disefio artistico capta la atencion y la
biologia explica el impacto fisiologico. Este
enfoque integral no solo dota de sentido
practico al curriculo de Secundaria, sino que
transforma la alfabetizacion cientifica en una
herramienta de pensamiento critico y autonomia
personal, demostrando que la consecucion del
ODS 3 requiere de ciudadanos capaces de
analizar la realidad con la mente de un cientifico,
la perspectiva de un historiador y la sensibilidad
de un artista.
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La Huella: arte y territorio en Educacion Primaria

Introducciéon

La creacion artistica es una poderosa
herramienta que nos abre al mundo y nos ayuda
a encontrar nuestro lugar en él; nos aporta
identidad y pensamiento critico (Blanco &
Cidrés, 2019). Esta actividad se contextualiza
en una escuela rural rodeada de viflas y
pretende, bajo esta mirada abierta y creativa,
recorrer los margenes (identitarios, territoriales y
transformadores) para dejar una huella que nos
ayude a reconstruir nuestras experiencias vitales,
educativas y comunitarias.

Para ello, los alumnos investigaran sobre los
impactos medioambientales y, desde esta
conexion con el territorio, realizardn una obra
escultérica con la tierra arcillosa de la vifia.

Propuesta didéactica

La propuesta didactica “‘La Huella" se
contextualiza en una escuela rodeada de vifias,
con actividad de vendimia en ese momento,
donde se generan residuos y suciedad. El
alumnado lo ve, lo vive y el equipo docente lo
convierte en motor de creacion artistica
responsable y critica.

Esta conformada por 6 actividades. El punto de

~ ™

Laura Casado Carrion

Master Universitario en Didactica
de las Artes Plasticas y Visuales

partida es una investigacion sobre los artistas
visuales Marta Chust y Roc Domingo.
Seguidamente, se abre un espacio de contacto y
cuidado de la tierra, que se finaliza con lecturas
de poesias de Lorca (Lorca, 1998).

Después de este contacto, nos preparamos con
la vista de una ceramista que nos ayudara a
seleccionar vy trabajar (sustraida de la misma
vifia) la arcilla para realizar nuestras dos
esculturas (sustractiva vs. aditiva); lo que nos
sobra y lo que nos falta en nuestra sociedad
queda plasmado metaféricamente en nuestras
creaciones.

Todo este trabajo finaliza con una exposicion del
proceso Y la inauguracion de las obras, abierta a
toda la comunidad educativa.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

Esta propuesta surge de una voluntad de accion
educativa abierta basada en la exploracion de la
escultura desde una situacion y contexto reales.
Es por ello que se abre a diferentes &mbitos y
disciplinas, amparandose en el didlogo, la
interaccion de sus participantes y el territorio
que los cobija. Este "zoom artistico" hace que el
alumnado desarrolle competencias ciudadanas y

N
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emprendedoras al valorar su cultura 'y
patrimonio cultural y social de manera critica
y reflexiva. Que adquiera competencias
medioambientales con la aproximacion a los
ODS, linguisticas al disfrutar de la poesfa de
Lorca. De expresion cultural 'y artistica,
conociendo el trabajo de artistas visuales
contemporaneos y la creacion de dos esculturas.

Una propuesta que empieza y acaba en la tierra,
cerrando un circulo creativo.

Referencias
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Vivimos un momento de profunda transformacion en la educacion superior. Los
entornos digitales, la inteligencia artificial, la sostenibilidad y la creatividad
colaborativa estan redefiniendo la manera en que aprendemos, investigamos y

compartimos conocimiento.

En este escenario, la educacion superior necesita procesos de reflexion critica y
de adaptacion constante, a través de practicas participativas de innovacion
didactica y comunicacion que aporten soluciones a los desafios actuales. De esa
vocacion surgen las Jornadas de Innovacion Didactica en la Ensefianza

STEAM+H.

El propésito de estas jornadas es visibilizar el talento emergente y promover la
transferencia de conocimiento entre areas de estudio, impulsando la creacion de
redes académicas interdisciplinares que unan la investigacion cientifica con la

sensibilidad artistica y el pensamiento humanista.
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El Aprendizaje y Servicio (ApS) para la ensefianza de

Geografia e Historia

Introduccién herramientas como mapas o datos estadisticos.
El Aprendizaje y Servicio (ApS), es una En la fase de planificacion, se simulan procesos
metodologia  innovadora  que integra el reales como la  financiacion  mediante
aprendizaje académico con el compromiso activo crowdfunding, el andlisis de ayudas publicas o la
en la comunidad, favoreciendo un aprendizaje elaboracion de estudios de impacto ambiental.
significativo, duradero y conectado con la Tambien, se trabajan competencias digitales,
realidad. Entre sus elementos clave destacan la como la creacion de piramides de poblacion con
integracion entre la cooperacion, la inclusion y la Excel y mapas con software libre QGIS.

contextualizaciébn en entornos reales. Esta
estrategia resulta especialmente adecuada en
Ciencias Sociales, ya que motiva al alumnado, se
adapta a su entorno y fomenta su autonomia y
participacion activa, contribuyendo a desarrollar
valores éticos, crear un clima inclusivo y a
concienciar sobre la importancia del compromiso
social o ambiental.

La fase practica implica la participaciéon en
actividades relacionadas con la almazara BAENA
AQOVE, el disefio de una web vy la aplicacién de
herramientas como la IA. Ademas, se promueve
la reflexion sobre la sostenibilidad y el impacto
ambiental. Finalmente, el alumnado realiza una
reflexion critica, disefia propuestas de mejora
alineadas con los Objetivos de Desarrollo
Propuesta didéactica Sostenible 7, & 9, 11 y 15, y presenta
publicamente los resultados a la comunidad,
consolidando un aprendizaje significativo, social
y comprometido.

La propuesta didactica se estructura en varias
fases y comienza con una salida al campo para
visitar una almazara en Baena, lo que permite al
alumnado comprender la magnitud del proyecto. Relevancia interdisciplinar de la propuesta
En la fase inicial, se introduce el ApS, y se
contextualiza en  relacion  con  Baena.
Posteriormente, el alumnado investiga en grupo
aspectos geograficos, histéricos y econdmicos
del entorno, utilizando diversas fuentes vy

La propuesta didactica integra conocimientos y
competencias de diversas éareas. Desde la
Geograffa y la Historia, el alumnado analiza el
territorio, la evolucion del sector oleicola y su
impacto social, mientras que a su vez incorpora
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las Matematicas y la Estadistica al trabajar con
datos demograficos y econdémicos. Asi mismo,
se desarrollan competencias digitales mediante
el uso de herramientas como Excel, QGIS o la
creacion de una pagina web, y se fomenta la
competencia  linglistica a través de la
elaboracion de informes y presentaciones.

Ademéas, incluye dimensiones propias de la
Economia y la Educacion en Valores al abordar
la financiacion, la sostenibilidad y el compromiso
social. El ApS conecta todas estas disciplinas
con la realidad del entorno, promoviendo un
aprendizaje globalizador, significativo y aplicado,
en el que el alumnado no sélo adquiere
conocimientos, sino que los integra para
comprender y mejorar su contexto social y
ambiental.
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Giorgi, A. (Coord.), Benito Martinez, J. (Coord.),
& Rabadan Rubio, J. A, (Coord.). (2022). El
aprendizaje-servicio  como  metodologia
educativa y social. Dykinson.

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y
de Formacion del Profesorado (INTEF). (s.
f.). Aprendizaje y servicio (ApS). Proyecto
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ia/aprendizaje_y_servicio_apys.htm!

Tirado-Olivares, S., Corcoles-Tendero, J. E., &
Garcla-Gonzalez, J. A. (2025). Conocer tu
ciudad: tomar conciencia del entorno urbano
y sus problemas relevantes mediante la
propia indagacion y la tecnologia. Diddctica
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Divulgadores de la Salud

Introducciéon

Se va a desarrollar una propuesta didactica
mediante Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) para crear como producto final un
podcast donde se relacione una enfermedad con
la dieta como forma de prevencién o gestion.
Ademas, se trabajara el pensamiento critico a
través de desmontar un bulo o mito sobre
alimentacion, un repaso por el cambio en los
habitos alimentarios a lo largo de la historia
reciente y una reflexion ética sobre la
responsabilidad  informativa. Por Ultimo, se
relacionara con el ODS 3 de salud y bienestar.

Propuesta didéactica

La propuesta didactica se va a llevar a cabo en
un centro publico de Navarra en 3° de ESO. La
clase cuenta con 21 alumnos que tienen un nivel
académico heterogéneo y habra que aplicar el
DUA para atender a la diversidad de la clase.

La propuesta se va a llevar a cabo con la
metodologia de ABP, donde el producto final
sera un podcast y trabajaran en grupos
heterogéneos previamente definidos. Se realizara
después de haber trabajado en clase el tema
correspondiente.

La propuesta se va a desarrollar en 6 sesiones
de 55 minutos (Figura 1).

Los objetivos didacticos son:

1.Comprender la relacién entre enfermedad vy
dieta.

2.Adquirir rigor cientifico en la investigacion.
3.Desarrollar el pensamiento critico y analitico.
4. Fomentar la responsabilidad ética.

5.Mejorar la expresion escrita mediante el guion.
6.0ptimizar la comunicacion oral divulgativa.

7.Utilizar herramientas digitales de produccion
de audio.

8.Fomentar el trabajo colaborativo.

9.Analizar la evolucion de los habitos
alimentarios  en las  Ultimas  décadas,
identificando los factores socioecondmicos que
han desplazado la dieta tradicional hacia los
alimentos ultra procesados.

10Vincular ~ las  decisiones  alimentarias
individuales con las metas del ODS 3 (Salud y
Bienestar), comprendiendo la salud como un
compromiso global y sostenible.
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Relevancia interdisciplinar de la propuesta

Esta actividad se puede relacionar directamente
con la asignatura de Educacion Fisica, ya que en
ambas se trabaja el ODS 3 y se promociona la
salud.

También se puede relacionar con Tecnologia o
competencia digital ya que deben usar
herramientas digitales para la grabacién del
podcast.

Ademas, se puede relacionar con la asignatura
de Historia si nos centramos en bulos sobre
nutricion de finales del siglo XX vy siglo XXI
difundidas en diferentes redes o medios
digitales. Se puede analizar el cambio en la
nutricion y en los habitos alimentarios en el
sigo XXl a través de los bulos de la
alimentacion y los factores socioeconomicos.

Por dltimo, se puede relacionar  con
Humanidades a través de la expresion escrita
cuando realizan el guion y la expresion oral
durante la grabacion.

Referencias

Decreto Foral 71/2022, de 29 de junio, por el
que se establece el curriculo de las
ensefianzas de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la  Comunidad
Foral de Navarra. Boletin Oficial de Navarra,
155, del 4 de agosto de 2022.
https://www.lexnavarra.navarra.es/detalle.asp
2r=54997

Sesion 1

Lluvia de ideas

Fuentes de informacion fiable/
Cambio en la nutricion a lo largo del siglo XXI

Investigacion

Redaccion del guion

Herramientas digitales de audio (Eligped classropm)

Grabacion

Escucha comdn

Naciones Unidas (2015). Transformar nuestro
mundo: la Agenda 2030 para el Desarrollo
Sostenible.
https://www.un.org/sustainabledevelopment/
es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/

Semana 2

Sesion 3 Sesion 5 Sesion 6

Figura 1. Cronograma. Elaboracion propia.
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Eco Suefios: sembrar, aprender y cosechar desde

los ODS

Introducciéon

La huerta escolar Eco Suefios: sembrar,
aprender y cosechar desde los ODS del Instituto
San Pablo Apostol de Bogota se consolida como
un aula natural que promueve el aprendizaje
significativo, la educacion ambiental y la
seguridad alimentaria. A través de procesos de
siembra, cosecha y trabajo colaborativo, los
estudiantes fortalecen habilidades cientfficas,
sociales 'y emocionales, relacionando  la
sostenibilidad con su contexto  cotidiano.
Ademas, la alianza con el Jardin Botanico de
Bogota ha permitido fortalecer practicas de
biodiversidad, emprendimiento y cuidado del
territorio, aportando al cumplimiento de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Propuesta didéactica
Pregunta problema

.Como aportar a los objetivos de desarrollo
sostenible a partir de la implementacion de
estrategias desde la huerta que motiven a la
comunidad del Instituto San Pablo Apostol de
Bogotd a aprender y participar de la seguridad
alimentaria?

Objetivo general

+ Desarrollar estrategias que aporten a la
seguridad alimentaria  para motivar a la
comunidad del Instituto San Pablo Apoéstol de
Bogota a participar y aprender desde el trabajo
practico en la huerta.

Objetivos especificos

* Realizar procesos de siembra y cosecha que
permitan identificar cuidados y tiempos que
necesita cada especie.

+ Fomentar estrategias de emprendimiento que
motiven a los estudiantes a fortalecer el
crecimiento de la huerta.

* Interesar a la comunidad educativa al proceso
de aprendizaje en la seguridad alimentaria para
aportar a los objetivos de desarrollo sostenible.

Desarrollo de la propuesta

La huerta escolar del Instituto San Pablo Apostol
de Bogotda busca convertirse en un espacio
importante para la formacion integral de la
comunidad educativa, quienes conforman el
proyecto Eco Suefios: sembrar, aprender vy
cosechar desde los ODS.

La huerta no es solo un lugar donde se
siembran y cultivan plantas; esta aula natural ha
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dado vida a una experiencia educativa
transformadora que integra la teoria con la
practica, promoviendo un aprendizaje
significativo que va mas alld de las aulas
tradicionales, trasciende el area fisica y permea
lo emocional.

La practica continua ha interesado a los
estudiantes a involucrarse de manera directa en
los procesos de siembra y cosecha, facilitando la
comprension de los tipos de plantas, sus
cuidados y su relacion con la sostenibilidad. Este
contacto con la tierra fomenta no solo el
respeto por el medio ambiente, sino también el
desarrollo de habilidades practicas como el
trabajo en equipo, la paciencia y la
perseverancia.

Desde el afio 2025 se establecidé una alianza
con el Jardin Botanico de Bogota que ha sido
fundamental para el crecimiento y desarrollo de
la huerta. Gracias a este apoyo, hemos recibido
tierra fertil, plantulas, semillas y materiales que
han facilitado la siembra y cosecha de diversas
especies vegetales.

El trabajo de la comunidad educativa en las
tareas del dia a dia, desde la siembra hasta el
cuidado de las plantas fortalece las relaciones
interpersonales y promueve un ambiente de
respeto y solidaridad. Los estudiantes no solo
aprenden a trabajar juntos, sino que también
desarrollan un sentido de responsabilidad hacia
su entorno y hacia el bienestar de los demas.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

Eco Suefios: sembrar, aprender y cosechar
desde los ODS ha sido de interés para
miembros de la comunidad educativa por la
alimentacion saludable, ayudando al
mantenimiento, regado de las plantas los fines
de semana, en vacaciones Yy comprando
productos organicos, proceso que ayuda a
mejorar las practicas de emprendimiento que
desarrollan los estudiantes y creando un sentido
de pertenencia hacia la huerta.

La propuesta didactica busca fortalecer la huerta
escolar mediante alianzas con el Jardin Botanico
de Bogota, capacitaciones docentes vy
actividades practicas de siembra, compostaje y
cosecha. Desde el enfoque STEAM+H, los
estudiantes desarrollan aprendizajes

relacionados con  biodiversidad, taxonomia,
adaptacion y sostenibilidad, integrando también
matematicas mediante el calculo de areas de
cultivo, distancia de siembra, proporciones y
registros de producciéon. Asimismo, se desea
incorporar principios de ingenieria en el disefio
de sistemas basicos de riego y mantenimiento.

Ademas, se desarrollaron materas con material
reciclable como botellas plasticas. El proyecto
promueve el emprendimiento sostenible, la
alimentacion saludable y la expresion artistica a
través de galerlas fotogréficas y obras
elaboradas con elementos naturales de la
huerta.

En conclusion, la huerta escolar del Instituto San
Pablo Apostol sede Libertador de Bogota es
mucho mas que un espacio de cultivo; es un
aula al aire libre donde se construyen
experiencias  significativas y se  forman
ciudadanos conscientes de la importancia del
otro y del papel que juega cada uno como
sujeto en la construccion del otro y del ser
como individuo.

Este proyecto contribuye a la educacion
ambiental de nuestros estudiantes, permitiendo
sembrar semillas de esperanza y
responsabilidad en las nuevas generaciones. Sin
duda Eco Suefios: sembrar, aprender y cosechar
desde los ODS es un ejemplo de como la
educacion puede florecer cuando se nutre con
valores de respeto, colaboracién y amor por la
naturaleza.

Referencias
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Propuesta de intervencién didactica mediante el uso de Minecraft Education para el anélisis

de los riesgos naturales y la proteccién del patrimonio: el caso de la DANA en 3° de ESO

Introducciéon

A raiz del problema de la DANA, tuve la
oportunidad de ser profesor voluntario en
Valencia en el I.ES Sedavi de la mano de la
Fundacion  Princesa de Girona. En todo
momento tuve presente que mi implicacion en el
proyecto debfa de ser significativa. Es por ello,
que desarrollé una propuesta didactica donde los
alumnos de 3° de ESO tuvieran la capacidad de
aplicar conocimiento, desarrollar valores civicos y
fomentando los ODS.

Un aflo después, soy estudiante del Master
Universitario Didéactica de Las Ciencias Sociales
en ESO y Bachillerato, permitiéndome aplicar y
reflejarme en una realidad docente, donde
podamos aplicar la gamificacién en pro de un
desarrollo sostenible donde la Geografia y el
Patrimonio Historico tengan un papel primordial.

Propuesta didéactica

La propuesta didactica esta orientada a la
aplicacion de la gamificacion por medio de la
aplicacién Minecraft Education donde simule el
contexto del estudiante por medio del disefio de
unas caracteristicas geograficas y patrimoniales.

En nuestra propuesta el estudiantado de 3 ESO
de un centro educativo afectado por la DANA,
tienen la capacidad por medio de este juego de

simular un escenario con unas caracteristic?\
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similares a las reales, con una problematica
geopatrimonial relacionada con la realidad y la
capacidad de generar espacios donde resolver
problemas geoldgicos, establecer principios
civicos de sociedad.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

Asignaturas como Historia, Geografia, Economia,

asignaturas  relacionadas con  herramientas

digitales.
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Las comunicaciones presentadas evidencian que el enfoque STEAM+H va mas
alla de la integracion de disciplinas y se configura como una forma de abordar la
educacion desde problemas reales y significativos, conectando los aprendizajes
escolares con desafios sociales, ambientales, culturales y éticos. Aunque
centradas en ambitos diversos —arte v territorio, conservacion de ecosistemas,
alimentacion saludable 'y modelizacion matematica aplicada—, todas las
propuestas comparten una vision interdisciplinar en la que el conocimiento se
construye a partir de contextos auténticos y orientados al desarrollo de una
ciudadania critica y comprometida. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible actdan
como un marco que dota de sentido a los aprendizajes, favoreciendo la conexion
entre ciencia, tecnologia, ingenieria, arte, matematicas y humanidades. En este
sentido, destaca especialmente el papel de la dimension humanistica, presente en
la reflexion ética, la identidad cultural, la participacion social y la construccion de
significado. Asimismo, todas las experiencias culminan en productos o acciones de
difusion que trascienden el aula, reforzando la comunicacion, la argumentacion y
el compromiso con la comunidad. En conjunto, estas comunicaciones muestran
gue la innovacion educativa no consiste Unicamente en incorporar nuevas
metodologias o tecnologias, sino en disefiar experiencias que permitan al

alumnado comprender la realidad y participar activamente en su transformacion.
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Vivimos un momento de profunda transformacion en la educacion superior. Los
entornos digitales, la inteligencia artificial, la sostenibilidad y la creatividad
colaborativa estan redefiniendo la manera en que aprendemos, investigamos y

compartimos conocimiento.

En este escenario, la educacion superior necesita procesos de reflexion critica y
de adaptacion constante, a través de practicas participativas de innovacion
didactica y comunicacion que aporten soluciones a los desafios actuales. De
esa vocacion surgen las Jornadas de Innovacion Didactica en la Ensefianza

STEAM+H.

El propdsito de estas jornadas es visibilizar el talento emergente y promover la
transferencia de conocimiento entre areas de estudio, impulsando la creacion
de redes académicas interdisciplinares que unan la investigacion cientifica con

la sensibilidad artistica y el pensamiento humanista.
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STEM itinerante:
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¢Cémo acercar experiencias
cientificas significativas a
contextos donde muchas
veces no existen laboratorios?

Keywords
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Innovation; Gamification; Sustainable Development
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Aprendizaje STEM itinerante: una propuesta didactica para

contextos educativos diversos

Introducciéon

La enseflanza de la Fisica, la Quimica y las
ciencias en la actualidad representa un desafio
significativo,  especialmente  en  contextos
educativos con acceso limitado a recursos
experimentales y tecnoldgicos. En paises como
Colombia, = muchos  docentes  enfrentan
dificultades relacionadas con la disponibilidad de
materiales didacticos, laboratorios y estrategias
innovadoras que permitan desarrollar
experiencias cientfficas significativas dentro y
fuera del aula.

En respuesta a esta problematica, se presenta
una propuesta didactica basada en el modelo
itinerante Aprende F.A.C.I.L,, orientado a acercar
la ciencia y la investigacion escolar a diversos
contextos  educativos  mediante  talleres
vivenciales, interactivos y contextualizados desde
el enfoque STEAM+H. La propuesta busca
fomentar el aprendizaje activo, la indagacion
cientifica, la creatividad y la reflexion critica,
integrando la ciencia con la tecnologia, la
ingenieria, el arte, las matematicas vy las
humanidades.

Asimismo, el  proyecto  promueve  la
alfabetizacion  cientifica y el desarrollo de

competencias del siglo XXI, fortaleciendo
habilidades como el pensamiento critico, la
resolucion de problemas, el trabajo colaborativo
y la comunicacion cientffica.

Propuesta didactica

La propuesta didactica se fundamenta en el
modelo itinerante Aprende FACIL., cuyo
propésito es acercar la ensefianza de la Fisica, la
Quimica, la Biologia y las ciencias en general a
instituciones educativas con acceso limitado a
experiencias experimentales. A través de talleres
moviles e inmersivos, se desarrollan actividades
practicas basadas en el Aprendizaje Basado en
la Indagacién (ABI), promoviendo que los
estudiantes observen fendmenos, formulen
hipétesis, experimenten y construyan
explicaciones  cientificas  desde  contextos
cercanos y significativos.

El modelo incorpora el enfoque STEAM+H
mediante la integracion articulada de diferentes
areas del conocimiento. La ciencia se aborda a
partir de la comprension de fendbmenos fisicos,
guimicos y bioldgicos presentes en la vida
cotidiana y en el universo. La tecnologia se
integra mediante el uso de herramientas
experimentales,  simulaciones,  dispositivos



s interactivos y aplicaciones relacionadas con
energia, Optica y electromagnetismo. La
ingenieria se desarrolla a través de retos de
disefio, construccion y resolucion de problemas
experimentales. El arte favorece la
representacion visual, la creatividad y las
experiencias inmersivas, mientras que las
matematicas  permiten  analizar  variables,
interpretar datos y comprender relaciones
cuantitativas presentes en los fendmenos
estudiados. Finalmente, las humanidades se
incorporan mediante la reflexiéon sobre el
impacto social, ambiental, ético y humano de la
ciencia y la tecnologia.

Adicionalmente, la propuesta integra estrategias
de gamificaciéon y actividades relacionadas con
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS),
promoviendo la  participacion  activa, la
motivacion y la conexion entre el conocimiento
cientifico y las problematicas contemporaneas.

Ejemplos de talleres STEAM+H

Taller 1. "Guardianes de la Energia del Universo:
explorando el plasma”

Este taller aborda el estudio del plasma como
cuarto estado de la materia  mediante
experiencias experimentales con lamparas de
plasma, transferencia inalambrica de energia,
analisis de campos electromagnéticos 'y
exploracion  de  aplicaciones  tecnoldgicas
relacionadas con energla y sostenibilidad. El
taller se desarrolla mediante una secuencia de
indagacién  que incluye actividades de
observacion inicial, formulaciéon de hipotesis,
exploracion experimental con ldmparas de
plasma, analisis de fenédmenos
electromagnéticos vy resolucion de  retos
gamificados  relacionados con energia vy
sostenibilidad.

La propuesta integra el enfoque STEAM+H al
relacionar conceptos de Fisica y
electromagnetismo con herramientas
tecnoldégicas como lamparas de plasma vy
bombillas  fluorescentes. Asimismo, incorpora
retos de analisis y resolucién de problemas
asociados con  conductores, aislantes vy
transferencia energética. Desde el componente
artistico, los estudiantes representan

visualmente fendmenos energéticos mediante
dibujos cientificos y narrativas inmersivas. Las
matemdticas  se  integran  mediante  la
comparacion de variables relacionadas con
energia, temperatura y comportamiento de
particulas. Finalmente, las humanidades se
abordan mediante reflexiones sobre
sostenibilidad, energia limpia, innovacion vy el
impacto de las futuras tecnologias energéticas
en la sociedad.

Taller 2. “Jugando con la luz: explorando el
mundo de la éptica”

Este taller permite comprender fendmenos
relacionados con la  reflexion,  refraccion,
dispersion y percepcion de la luz mediante
experiencias practicas con prismas, espejos,
lentes, laseres y simulaciones visuales. Los
estudiantes desarrollan procesos de indagacion
cientifica formulando hipotesis y
comprobandolas experimentalmente a través de
actividades relacionadas con 6ptica y percepcion
visual. La experiencia didactica se organiza en
momentos  de  exploracibn  conceptual,
formulacion de hipdtesis vy experimentacion
practica mediante prismas, espejos, lentes vy
simulaciones  visuales,  favoreciendo  la
comprension de fendmenos como reflexion,
refraccion y percepcion del color.

El enfoque STEAM+H se evidencia mediante la
integracion de  conceptos  cientificos  con
aplicaciones tecnoldgicas como la fibra optica,
lentes correctivos, hologramas vy dispositivos
opticos utilizados en la vida cotidiana. El
componente de ingenierfa se fortalece mediante
actividades de construccion y manipulacion de
sistemas Opticos vy trayectorias de luz. Desde el
arte, el taller promueve la exploracion del color,
las ilusiones opticas y la representacion visual
de fendmenos luminosos. Las matematicas se
integran mediante el andlisis de angulos,
trayectorias y distancias focales.

En relacion con las humanidades, el taller
incorpora  reflexiones sobre la  percepcion
humana y la construccion cerebral del color,
permitiendo comprender que los colores no
existen como propiedades absolutas de los
objetos, sino como interpretaciones realizadas
por el cerebro a partir de la luz. Esto favorece el
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andlisis critico sobre la manera en que los seres
humanos perciben y construyen la realidad
visual.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

La propuesta presenta una alta relevancia
interdisciplinar al integrar de manera articulada
las areas de ciencia, tecnologia, ingenierfa, arte,
matematicas y humanidades propias del
enfoque STEAM+H. A través de los talleres
itinerantes, los estudiantes no solo comprenden
conceptos cientificos, sino que los aplican en la
resolucion de problemas reales, relacionando el
conocimiento  con  su  contexto  social,
tecnologico y ambiental.

La incorporacion de estrategias de gamificacion,
aprendizaje basado en la indagacion 'y
experimentacion favorece la participacion activa
y el desarrollo de habilidades transversales
como el pensamiento critico, la creatividad, la
comunicacion cientifica y el trabajo colaborativo.
Asimismo, la  propuesta  fortalece la
alfabetizacion cientifica y promueve una vision
mas humana e integral de la ciencia, vinculando
los fendmenos estudiados con  reflexiones
éticas, sociales y ambientales relacionadas con
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

De esta manera, el modelo itinerante Aprende
FACIL busca democratizar el acceso a
experiencias cientfficas significativas y fomentar
el interés por la investigacion vy la innovacion en
diversos contextos educativos.
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GeomEscher: isometrfas, arte y tecnologia en

3.0

de la ESO

Introducciéon

La ensefianza de la geometrfa ocupa un lugar
central en el curriculo de educacion secundaria,
pero su ensefianza enfrenta un reto persistente:
convertir — conceptos geometricos —simetria
axial, simetria central, traslacion y rotacion— en
experiencias comprensibles, dinamicas,
innovadoras y culturalmente significativas para el
alumnado. Cuando las isometrias se presentan al
margen de cualquier contexto estético o
aplicado, los estudiantes tienden a percibirlas
como procedimientos mecanicos desvinculados
del mundo real. GeomEscher nace precisamente
para revertir esta desconexion.

La propuesta sitla el arte de M. C. Escher en el
centro del aprendizaje, no como recurso
motivador  periférico, sino  como  objeto
matematico. Las composiciones de Escher son,
en si mismas, demostraciones visuales de las
transformaciones isométricas: sus teselaciones
con pajaros, peces y lagartos son la geometria
antes de ser formalizada. Trabajar con ellas
permite al estudiante identificar estructuras
matematicas en objetos artisticos reales, lo que
confiere al aprendizaje un anclaje perceptivo,
estético y cultural imposible de lograr con figuras
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abstractas en el plano cartesiano. Esta
centralidad del arte no es ornamental: es
epistemoldgica.

El  marco tebrico integra tres pilares
complementarios. EI modelo de Van Hiele
(1986) orienta la progresion desde la

visualizaciéon intuitiva hasta la deduccion formal,
garantizando que la secuencia respete el nivel de
razonamiento geométrico de cada estudiante. La
teorfa del aprendizaje significativo de Ausubel
fundamenta el uso del arte como anclaje
conceptual, conectando los nuevos saberes con
estructuras previas de caracter visual y cultural.
La nocion vygotskiana de Zona de Desarrollo
Proximo justifica el trabajo colaborativo en
pequefios grupos y el uso mediado de
herramientas concretas y digitales.

El enfoque STEAM+H (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte y Matematicas con perspectiva
Humanistica) posiciona las isometrias como
estructuras transversales presentes en el arte, la
arquitectura, el disefio industrial y el patrimonio
cultural, abriendo la propuesta a un publico
docente mas amplio que el exclusivamente
matematico.

N
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Propuesta didactica

GeomEscher se estructura en una secuencia de
tres sesiones de 90 minutos, disefiadas para el
aprendizaje progresivo de las isometrias en el
plano con estudiantes de 3.° de la ESO (14-15
afos). Los estudiantes trabajan en equipos de
tres personas y documentan su proceso en un
portafolio que integra fotografias, capturas de
pantalla y reflexiones escritas. Cada sesion
responde a una estructura tripartita —
Exploracion  manipulativa, ~ Conceptualizacion
digital y Produccion reflexiva— que permite
transitar de manera gradual desde la experiencia
sensible hasta la formalizacién matematica.

Una actividad previa a las sesiones introduce el
contexto: cada estudiante investiga brevemente
la figura de M. C. Escher, su obra y su relacion
con la geometria, y comparte en un foro digital
tres datos curiosos o imagenes que le hayan
resultado  significativos. Esta tarea activa
conocimientos previos, despierta la curiosidad
estética y prepara el terreno para el trabajo
posterior.

La primera sesién aborda la simetria axial y
central. En la fase de exploracion, los
estudiantes observan y manipulan la obra
(Simetria n.° 123 de Escher) con ayuda de
libros de espejos, descubriendo de forma tactil y
visual los ejes de simetria. En la fase de
conceptualizacion, se trabaja con applets
interactivos de GeoGebra donde los estudiantes
manipulan deslizadores, identifican ejes de
simetrfia en el plano cartesiano y capturan
pantallazos que ilustran sus hallazgos. En la
fase de produccion, cada estudiante crea
patrones simétricos sobre papel cuadriculado y
redacta una reflexion escrita respondiendo a
preguntas como: jQué aprendl hoy?, ;Qué
parte fue mas dificil?, ;Como usé el arte para
entender la geometria?

La segunda sesion se dedica a la traslacion.
Partiendo del analisis de un patron de Escher
(Regular Division of the Plane), los estudiantes
utilizan recortables superpuestos para simular
desplazamientos en el plano. A continuacion,
exploran  applets de  GeoGebra  sobre
traslaciones, identifican y  describen los

movimientos con sus propias palabras. En la
produccién, manipulan  vectores en una
simulaciéon dinamica, describen los cambios
producidos en los vertices de una figura
trasladada y documentan su trabajo en el
portafolio.

La tercera sesion trabaja la rotacion. Los
estudiantes analizan la obra Butterfly No 70 de
Escher con figuras recortadas y rotuladores,
identificando centros, sentidos y angulos de
giro. Con applets de GeoGebra exploran vy
describen rotaciones de forma dinamica. La
sesion culmina con la construccion de un libro
de giros sobre papel transparente en el plano
cartesiano. La reflexion final integra las tres
isometrfas e incorpora preguntas de mayor
calado: ¢En qué profesiones son relevantes
estos conceptos? Como se relaciona la
geometria con el arte y el patrimonio cultural?

La evaluacion es formativa y continua, articulada
a través de una rubrica de ocho criterios que
valora: la investigacion previa sobre Escher, la
comprension  de cada isometria, el uso
autbnomo  de  materiales  concretos vy
herramientas TIC, la calidad de las evidencias
graficas, la profundidad de las reflexiones
personales y la presentacion del portafolio final.
Esta evaluacion acompafia el proceso sin
limitarse al producto, permitiendo al docente
ajustar el acompafiamiento en cada sesion.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

GeomEscher encarna un enfoque STEAM+H en
el que el arte no cumple una funcién decorativa,
sino estructural y epistemologica. La obra de
Escher es, ante todo, un objeto matematico: sus
teselaciones del plano son la materializacion
visual de las cuatro isometrias trabajadas, y su
analisis exige al estudiante formular preguntas
genuinamente geométricas —squé
transformacion organiza este patron?, scudl es
el eje de simetrfa?, ;donde esta el centro de
rotacion?—. Esta integracion del arte como
fuente de problemas matematicos auténticos es
el nlcleo diferencial de la propuesta y el
elemento que justifica su relevancia para
comunidades docentes mas alld del ambito
exclusivamente matematico.
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La dimension de ingenierfa y arquitectura
enriguece notablemente el alcance de la
propuesta. Las isometrias no son abstracciones
escolares: son herramientas de disefio usadas
cotidianamente en arquitectura  (fachadas,
mosaicos, estructuras repetitivas), en ingenieria
industrial  (patrones de corte, ensamblajes
modulares, disefio de piezas con ejes de
simetria) 'y en disefio grafico y textil
(estampados,  logotipos,  pavimentaciones).
Visibilizar  estas aplicaciones durante la
secuencia —especialmente en las reflexiones
finales de la tercera sesion— permite a los
estudiantes reconocer el valor practico vy
profesional de los conceptos trabajados,
ampliando la motivacion mas alla del contexto
artistico y conectando con perfiles vocacionales
de caracter técnico y creativo.

La dimension tecnoldgica de la propuesta
merece una lectura matizada. GeoGebra no se
emplea meramente como sustituto digital del
lapiz y papel: su uso implica la manipulacién de
parametros, la observacion de invariantes bajo
transformacion y  la  construccion  de
representaciones dinamicas, lo que desarrolla un
pensamiento  computacional 'y modelizador
genuino. Esta forma de trabajo con tecnologia
digital conecta con competencias propias de la
ingenierfa  y las ciencias, reforzando el
componente STEM de la propuesta.

En términos de inclusion vy sostenibilidad,
GeomEscher se alinea con el ODS 4 (Educacion
de calidad) al promover aprendizajes
competenciales accesibles a perfiles diversos, y
con el ODS 10 (Reduccion de desigualdades) al
partir de la exploracion visual y manipulativa —
no de conocimientos previos avanzados—. La
reflexion sobre el valor cultural de la geometria
en el arte y la arquitectura contribuye, ademas, a
una educacidon humanistica que reconoce la
matematica como parte del patrimonio
intelectual y estético de la humanidad.
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El itinerario didactico para la investigacién histérica

local de Madrid

Introducciéon

El siguiente proyecto ofrece una experiencia
didactica innovadora a través del aprendizaje por
un itinerario didactico en el Palacio Real, como
eje central, y su entorno. El objetivo del mismo
es solventar la desconexion entre el alumnado y
su patrimonio local, promoviendo la participacion
activa, la indagacion, la investigacion vy el
pensamiento critico y reflexivo. Ademas, se
relaciona directamente con los Obijetivos de
Desarrollo Sostenible 4 (educacion de calidad),
y 11 (ciudades y comunidades sostenibles), al
fomentar una educacién competencial, inclusiva
y vinculada al patrimonio cultural y al entorno
urbano sostenible, reflexionando sobre la
relacion entre patrimonio y ciudadania.

Propuesta didéactica

Con una metodologia activa basada en la salida
didactica y el aprendizaje por itinerarios, el
alumnado conectara los contenidos tedricos con
la realidad del entorno, favoreciendo un
aprendizaje significativo y contextualizado. Para
garantizar la inclusividad se llevaran a cabo,
entre otras, las siguientes pautas:

* Preparar la salida previamente en el aula con

una pelicula interactiva 3D con Google Earth
Pro (realidad aumentada).

e Guion con los edificios a visitar, brevemente
descritos, la ruta disefiada, objetivos, etc.

* Utilizar apoyos visuales mediante Google My
Maps, con la ubicacion de las paradas del
itinerario, audiogufas, videos, etc.

El alumnado reflexionara sobre como preservar
el entorno de manera sostenible, los diferentes
usos del espacio, la conservacion del patrimonio,
etc. Para ello, en cada parada, se trataran estos
puntos:

- Catedral de la Almudena. Importancia de la
preservacion patrimonial y su impacto en el
ecosistema urbano.

- Mirador de la Cornisa (Pradera de San lIsidro,
rio Manzanares y Casa de Campo). Desarrollo
urbano y la expansion de la ciudad de Madrid.

- Palacio Real de Madrid, Plaza de Oriente y
Teatro Real. Toma de conciencia y reflexion
sobre la influencia e impacto del turismo en las
ciudades.

Culmina con la difusion de resultados.
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Relevancia interdisciplinar de la propuesta

El  proyecto promueve una comprension
profunda del patrimonio local como una
construccion cultural, social y politica, con un
enfoque interdisciplinar que combina las
siguientes disciplinas:

Historia. Permite analizar la evolucion politica y
social hasta la actualidad.

Historia del Arte. Facilita el estudio de la
arquitectura palaciega, el simbolismo vy su
relaciéon con otros espacios como la Catedral.

Geografia. Se trabaja el analisis del paisaje
urbano y la organizacion del territorio mediante
las TAG  (Tecnologias del  Aprendizaje
Geografico).

Matematicas. Se relaciona con la estimacion de
distancias, la representacion espacial y la
interpretacion cartografica.

Tecnologia Digital.

Las Ciencias Sociales son fundamentales para
lograr una ciudadania critica y autoconsciente
sobre la vinculacion de la identidad con el
patrimonio local a través de la innovacion digital.
Se fomenta en el alumnado el trabajo
cooperativo, la autonomia y el desarrollo de
competencias conceptuales, procedimentales,
actitudinales, sociales y civicas.
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Introducciéon

La quimica es considerada por los estudiantes
una ciencia complicada de aprender por su
naturaleza abstracta (Mayorga & Solis, 2025),
carente de contexto, la incomprension entre las
interpretaciones macroscopicas y lo
microscopicas vy, principalmente, la manera
tradicional como los docentes la ensefian. Por lo
que temas como las mezclas tienden a
confundirse con cambio fisico y quimico (Vargas,
2023). Actualmente se cuenta con diversos
recursos digitales para facilitar la ensefianza de
este tema de la quimica y uno de ellos es la
plataforma Genially.

Propuesta didéactica

En Genially se disefid un juego interactivo para
recordar a los estudiantes los conceptos vistos
sobre mezclas y métodos de separacion. El
juego es de un marinero llamado Juan, cuyo
barco se hundié y quedd atrapado en una isla
desierta. Un barco llegd a rescatarlo, pero esta al
otro lado de la isla y la Unica manera de
encontrarlo es subir a la cima de una montafa
muy alta que tiene la isla. El tiene un diario de
supervivencia, pero el agua borrd la informacion
sobre mezclas y métodos de separacion para

poder alimentarse y beber agua pura sin
deshidratarse en el camino. Para ello, el
estudiante debera tener conocimiento sobre
métodos de separacion de mezclas. A medida
que va entrando en la isla, Juan encuentra
diversas mezclas que debera identificar y decidir
qué método de separacion utilizara para obtener
lo que necesita para poder sobrevivir en su
camino. También obtendrd elementos que le
ayudaran a sobrevivir en los dias que esté en la
isla hasta que llegue al barco de rescate. Una
vez haya logrado subir la colina y conseguido los
elementos para acampar, encontrara una linterna
que le servira para mirar un codigo que tiene la
mochila que necesita para comunicarse con el
barco de rescate. El enlace de acceso al juego
es el siguiente: Juego Mezclas

Esta propuesta va dirigida a estudiantes con
edades entre 14 y 16 afios que estén cursando
los grados noveno y décimo en las instituciones
de Colombia. Aunque también pueden realizarla
estudiantes con conocimiento  en  quimica
general, la cual busca que los estudiantes
adquieran un pensamiento critico e indaguen
sobre el tema, fomentando un rol activo vy
motivador (Franco-Mariscal y otros, 2012).
También  pretende que los  estudiantes
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despierten el interés y el gusto por la quimica, y
el uso de plataformas como Genially permiten la
gamificacion y creacion de juegos educativos de
manera simple y son del agrado de los
estudiantes, fomentando la innovacién educativa
presencial y virtual (Ochoa-Vicufia & Moscoso-
Bernal, 2024).

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

La propuesta esta vinculada con los ODS 2
(hambre cero), ya que se encuentra inmersa en
la actividad la necesidad de Juan de conseguir
comida y para sobrevivir en la isla, dando un
mensaje de concienciacion para evitar desechar
la comida porque en el mundo hay un aumento
significativo de personas que padecen de
hambre  por  situaciones econdmicas vy
geogréficas, donde el acceso a los alimentos es
escaso; y el ODS 6 (agua limpia vy
saneamiento), en la que Juan esta obligado a
obtener agua que pueda beber y asi evitar
deshidratarse. Esta necesidad también es un
mensaje para concienciar a las personas
quienes participe en este juego para que cuiden
el agua porque es un recurso vital para todos
nosotros y por el cambio climatico y la
sobrepoblacion en el planeta, cada vez hay
menos acceso a ella.
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Las comunicaciones presentadas ofrecen una vision amplia y complementaria de
las posibilidades del enfoque STEAM+H en contextos educativos diversos. A
pesar de sus diferencias tematicas y metodoldgicas, todas coinciden en situar al
alumnado como protagonista de su aprendizaje mediante procesos de
indagacion, exploracion y participacion activa. Las propuestas evidencian el valor
de la integracion disciplinar para abordar situaciones de aprendizaje
contextualizadas, donde ciencia, tecnologia, matematicas, artes y humanidades
dialogan de forma natural. Asimismo, la vinculacion con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible refuerza la dimension social y ética de la educacion,
conectando los contenidos curriculares con retos globales y responsabilidades
ciudadanas. Otro aspecto especialmente relevante es la atencion a la diversidad
de contextos y necesidades educativas. Desde entornos con recursos limitados
hasta experiencias apoyadas en tecnologias digitales, todas las iniciativas
comparten el proposito de favorecer una educacion mas accesible, significativa e
inclusiva. En conjunto, estas comunicaciones muestran que la innovacion
educativa adquiere su verdadero valor cuando combina participacion activa,
interdisciplinariedad y compromiso con la equidad, contribuyendo a formar
estudiantes capaces de comprender su entorno y actuar de manera critica y

responsable sobre él.
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Proyecto ArTEAndo: El Arte Como Vector Para El Desarrollo De

La Inclusién Y La Solidaridad

Introducciéon

El proyecto educativo ArTEAndo surge con la
apertura de una nueva Estructura Especifica en
un centro de Educaciéon Primaria, ante la
necesidad de buscar formas de abrir el camino
para la inclusion y el deseo de involucrar a todo
el alumnado del centro en una actividad solidaria
a la vez que cercana a su contexto. Llevado a
cabo desde noviembre de 2025 hasta junio de
2026, supone un trabajo transversal en el que
se ponen en juego mdultiples inteligencias a
través del aprendizaje servicio.

Propuesta didéactica

En esta propuesta, semanalmente un grupo de
cinco alumnos y alumnas acude al Aula Arcoiris
(una Estructura Especifica) de tal forma que, al
término del curso, discentes de todas las aulas
del centro hayan tenido la oportunidad de
trabajar con los niflos con NEE. Previamente a
las inclusiones de cada nivel, se realiza una
sesion de sensibilizacion para presentar el
Proyecto y su objetivo Ultimo, asi como el Aula
Arcoiris y sus alumnos.

En cada sesién, primero se les presenta a un/a
artista y su obra mas representativa, se
introducen conceptos artisticos y se invita a la

reflexion.  Posteriormente, llevan a  cabo,
colaborativamente con el alumnado con NEE,
obras artisticas tomando como inspiracion las
gue se han visto, proporcionando el soporte y
los materiales que pueden utilizar, dejando
espacio para la libertad creativa.

Al final del Proyecto, las obras de arte son
expuestas a lo largo de una semana, para ser
subastadas el Ultimo dia a favor de la Fundacion
Sindrome de Dravet (sindrome que padece un
alumno del Aula Arcofris). Para ello, todo el
alumnado del centro colaborara en diversas
tareas como realizar carteles divulgativos,
fabricar urnas, participar en la subasta, traslado y
colocacion de las obras, etc.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

En el Proyecto se trabajan Competencias Clave
como la Competencia en  comunicacion
lingUistica, la Competencia personal, social y de
aprender a aprender, la Competencia en
conciencia 'y  expresiones  culturales, la
Competencia social y civica, la Competencia
digital, la Competencia emprendedora o la
Competencia  matemdtica y en  ciencia,
tecnologia e ingenierfa, al entrar en juego
aspectos como la toma de decisiones en cuanto
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a la organizacion del contenido visual, la
experimentacion con los diferentes materiales
artisticos o el aprendizaje de conceptos
matematicos basicos a traves del arte.

Es una propuesta que involucra objetivos de
multiples areas y también otros transversales,
como la igualdad de género, desde un enfoque
inclusivo 'y civico, algo caracteristico del
Aprendizaje-Servicio  (Puig, 2009) vy del
Aprendizaje por Proyectos (Mosquera, 2019).
El Proyecto sélo cobra sentido desde la
interdisciplinariedad, ya que es fundamental la
capacidad creativa, comunicativa y resolutiva del
alumnado.

Referencias

Puig, J.M. (2009). Aprendizaje servicio (ApS).
Educacion y compromiso civico. Grad.

Mosquera Gende, I. (2019). El aprendizaje por
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Introducciéon

Esta propuesta didactica aborda el problema
ecologico del Mar Menor desde un enfoque
interdisciplinar para el aprendizaje en contexto
de las reacciones quimicas en Fisica y Quimica.
Se afrontara el problema de la eutrofizacion
desde el punto de vista del pH y otros factores
fisicoguimicos como la salinidad. Se relaciona
con la materia de Biologla (impacto de la
eutrofizacibn ~ en  ecosistemas  marinos),
Matematicas (recogida y analisis de datos),
Educacion Fisica (se fomenta el trabajo de
campo mediante rutas por el entorno del Mar
Menor) y Geografia e Historia (el alumnado
analizara fotografias de distintas épocas de la
zona para ver cdmo ha cambiado el paisaje y su
relacion con la eutrofizacién). Esta propuesta
estd directamente vinculada a los objetivos de
desarrollo sostenible (ODS) de la agenda 2030,
especificamente al ODS 6 (agua limpia vy
saneamiento), al ODS 14 (vida submarina) y al
ODS 11 (ciudades y comunidades sostenibles),
contextualizando los conceptos abstractos de la
materia de Fisica y Quimica con la vida cotidiana
del alumnado, desde un punto de vista ético y
social.

Propuesta didactica

La presente propuesta didactica aborda uno de
los problemas ecolégicos més urgentes del
litoral mediterraneo espafiol: la degradacion de la
laguna salada del Mar Menor. Esta propuesta
sita a la Fisica y Quimica en el centro de un
problema real, tangible y cercano, fomentando
una alfabetizaciéon cientifica critica en el
alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria
(ESO).

El fundamento de la investigacion escolar sera el
fendmeno de la eutrofizacion, analizado
experimentalmente por diversos factores como
el pH, la concentracion de oxigeno disuelto y
otros factores fisicoquimicos fundamentales
como la salinidad y la temperatura, para
comprender las reacciones quimicas que tienen
lugar. Sin embargo, para comprender el
verdadero impacto de este fendémeno, es
necesario abandonar la vision fragmentada del
curriculo tradicional. Por ello, la propuesta va
mas alla de los limites del laboratorio y se
estructura en torno a un modelo STEAM+H
(Ciencia, Tecnologfa, Ingenierfa,
Arte/Humanidades y Mateméticas), integrando
desde un enfoque interdisciplinar la materia de
Fisica y Quimica con las materias de Biologia,
Matematicas, Educacion Fisica y Geografia e
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Historia.

La metodologia empleada para llevar a cabo
esta propuesta es el aprendizaje basado en
proyectos (ABP). Esta estrategia metodologica
sitla al estudiante en el centro de su proceso
de ensefianza-aprendizaje, transformando su rol
de receptor pasivo de la informacion a
investigador activo. La eutrofizacion del Mar
Menor actla como la "pregunta guia" que el
alumnado debe resolver.

El ABP permite que los estudiantes investiguen
el fendbmeno de forma integral. A través del
trabajo cooperativo, disefiaran experimentos,
formularan hipotesis sobre los cambios en el pH
del agua debidos a la  proliferacion
fitoplanctonica y analizaran como la alteracion
de la salinidad afecta a los equilibrios
fisicoquimicos del ecosistema. Esta metodologia
busca fomentar la alfabetizacion cientifica del
alumnado, haciendo que participen activamente
en su proceso de ensefianza-aprendizaje,
desarrollando  actitudes criticas  frente a la
emergencia climatica, logrando un aprendizaje
verdaderamente significativo que fomenta la
motivacion intrinseca.

Secuencia didactica:

Para asegurar el éxito de la propuesta, se ha
disefiado una secuencia didactica estructurada
en cuatro fases, comprendiendo un total de
doce sesiones lectivas.

Fase 1: Inmersion y sensibilizacion (3
sesiones). Se mostraran al alumnado fotografias
histéricas del Mar Menor, contrastando las
aguas cristalinas en el pasado con los recientes
episodios de "sopa verde" y anoxia. Desde la
materia de Geografia e Historia, los estudiantes
disefiaran y realizaran entrevistas a la poblacién
local para recopilar testimonios sobre la
evolucion de la laguna. A partir de esta
informacion, se planteard la pregunta guia
central: ;Qué reacciones quimicas y acciones
sociales han llevado al Mar Menor a esta
situacion de eutrofizacion y como se puede
explicar cientificamente?

Fase 2: Trabajo de campo y recogida de datos
(2 sesiones). A través del departamento de
Educacion Fisica, se organizara una salida al

entorno natural. Durante la ruta, los estudiantes
utilizaran  materiales portatiles para medir
parametros iniciales (pH, temperatura vy
turbidez) en diferentes puntos de la laguna.
Ademas, realizaran un registro fotografico vy
cartografico (utilizando herramientas digitales de
geolocalizacion) de las zonas con mayor
impacto visible y de las infraestructuras que
perturban la mecanica litoral.

Fase 3: Laboratorio y analisis matematico de los
datos (4 sesiones). Los estudiantes realizaran
en el laboratorio valoraciones &cido-base vy
mediran la concentracion de sales disueltas en
las muestras de agua. Simularan a pequefia
escala el proceso de eutrofizacion utilizando
acuarios  de  control  con  diferentes
concentraciones de fertilizantes, observando a lo
largo de los dias los cambios en el pH y la
proliferacion de algas. Paralelamente, en la clase
de Matematicas se analizaran los datos y se
representaran graficamente, aplicandose
técnicas estadisticas para interpretar los
resultados de los acuarios y del trabajo de
campo.

Fase 4: Sintesis, comunicacion y producto final
(3 sesiones). Los grupos de estudiantes
elaboraran un informe cientifico riguroso y lo
adaptaran a un poster cientifico. El proyecto
concluira con una jornada de exposicion abierta
al centro educativo y a las familias.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

La relevancia interdisciplinar de esta propuesta
reside en su poder para dar a conocer al
alumnado cémo trabajan los cientificos en
realidad, entendiendo la ciencia como un
proceso colectivo y en continua construccion, en
el que participan numerosos expertos de
diversas materias. Asi, la resolucion de la
problematica del Mar Menor requiere la
participacion global de numerosos especialistas.

Por ello, esta propuesta abandona la idea de
utilizar otras materias como meras herramientas
dependientes de la Fisica y Quimica y propone
un ambiente de aprendizaje donde cada
disciplina aporta un conocimiento propio e
indispensable para interpretar la realidad del
Mar Menor:
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- La materia de Fisica y Quimica constituye la
parte procedimental de la propuesta en el
laboratorio. Los estudiantes analizaran muestras
de agua (reales o simuladas), midiendo el pH, la
conductividad  electrica  (salinidad) vy la
concentracion de nitratos y fosfatos. Se
estudiaran las reacciones acido-base, el
concepto de disolucion y la cinética quimica
asociada a la descomposicion de la materia
organica que conduce a la falta de oxigeno
(anoxia) en el fondo de la laguna.

- Desde la materia de Geografia e Historia, el
alumnado asumiendo el papel de historiador.
Para ello, realizard un andlisis historico
utilizando imagenes via satélite y fotografias
aéreas histéricas. De esta manera, los alumnos
contrastaran el paisaje del campo de Cartagena
de los afios 60 (agricultura de secano
tradicional) con la actualidad (regadio intensivo
y urbanismo intensificado). Ademas, los
estudiantes llevaran a cabo entrevistas orales a
la  poblacion local (pescadores veteranos,
agricultores,  vecinos), documentando  qué
cambios han percibido en el ecosistema, en la
calidad del agua y en la economia de la zona.

- En la materia de Biologia y Geologia se
evaluaran las consecuencias directas de las
alteraciones fisicoquimicas sobre la biota marina.
El alumnado investigara como los cambios de
pH afectan a los exoesqueletos de las especies
bentonicas, cdmo la turbidez del agua bloquea
la fotosintesis y como el exceso de nutrientes
provoca la proliferacion de fitoplancton.

- Las matematicas seran el medio para
comprender la magnitud del problema y predecir
escenarios futuros. Los estudiantes realizaran el
tratamiento estadistico de los datos recogidos
en el laboratorio y en las entrevistas.
Construiran  graficas de  dispersion  para
correlacionar la concentracion de nitratos con la
disminucién del oxigeno disuelto, y desarrollaran
modelos matematicos sencillos sobre la tasa de
crecimiento poblacional de algas bajo diferentes
concentraciones de nutrientes.

- Desde la materia de Educacion Fisica se
programaran rutas de senderismo por el entorno
del Mar Menor (por ejemplo, el Parque Regional
de las Salinas y Arenales de San Pedro del

Pinatar). Durante estas salidas, no solo se
fomentara la salud fisica y el deporte en la
naturaleza, sino que los alumnos actuaran como
cientificos de campo, tomando muestras in situ
y observando las zonas afectadas. Se
establecera un debate reflexivo sobre las
repercusiones directas de la degradacion del
medio natural (eutrofizacidon) en el ocio,
bienestar y salud de la poblacion.

En definitiva, la relevancia interdisciplinar de esta
propuesta evidencia que la ciencia se presenta
como un proceso colectivo y en continua
construccion, en el que convergen la quimica, la
historia, las matematicas y el impacto humano,
formando ciudadanos criticos, empaticos y
ecolégicamente responsables.

Se demuestra asi a los estudiantes que para
afrontar los grandes retos sociocientificos del
siglo XXI, el conocimiento fragmentado es
insuficiente y sélo a través de la cooperacion
interdisciplinar integral se puede aspirar a
reparar los ecosistemas que se han dafiado.
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¢STEAM, Design Thinking, videojuegos,
impresion 3D y ODS en el aula es
posible? Si.
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Desarrollo Sostenible
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Keywords

Educacién STEAM; Educacion primaria;
Interdisciplinariedad; Método de Proyectos; Objetivos
de Desarrollo Sostenible

STEAM, Design Thinking, Videojuegos, Impresiéon 3D y ODS

en el Aula ;es Posible? Si

Introduccion practicas  sostenibles y  concienciacion
Proyecto ABP-STEAM y de aprendizaje-servicio medioambiental.

realizado con alumnos de 5° de primaria en una
escuela publica urbana y en un entorno de alta
complejidad en Catalunya.

El  objetivo principal del proyecto es
crear/realizar un videojuego que ayude a
concienciar a la gente de la necesidad de reciclar
el aceite de cocina usado.

Para hacerlo, utilizamos metodologias como
ABP, el trabajo cooperativo (roles), el
aprendizaje servicio y el design thinking.
Utilizamos herramientas colaborativas de trabajo
en la nube (Google Workspace: editor de texto,
presentaciones),  programacion (Scratch),
disefio 3D (Tinkercad), editores de video, entre
otras.

Propuesta didéactica
El proyecto tiene dos partes:

Primera, un proyecto interdisciplinar de
investigacion sobre el reciclaje del aceite de
cocina usado; se relaciona con los ODS
(UNESCO, 2017). Especialmente con el ODS
12 (Produccion y consumo responsables) y el
ODS 13 (Accion por el clima), al centrarse en

La segunda parte es el disefio, programacion y
presentacion de un videojuego para concienciar
a la poblaciéon sobre dicha problematica.

Metodologias.

ABP, ApS, aprendizaje cooperativo y design
thinking, las cuales son metodologias propicias
para una educacion STEAM (Couso et al,
2022).

Se detalla brevemente como participan estas
metodologfas. El ABP es la metodologia marco;
estamos realizando un proyecto. El ApS forma
parte de la finalidad del proyecto, donde el
producto disefliado es para que le sea (til a la
gente y asf aprender sobre la problematica del
trabajo. El trabajo cooperativo, se utiliza sobre
todo en la segunda fase del proyecto. Agui
aparecen roles y responsabilidades para cada

alumno, como: redactor/a, portavoz,
constructor/a,  programador/a.  Estos  roles
durante el proyecto pueden cambiarse. Y,

finalmente, utilizamos el design thinking para
ordenar todo el proceso de disefio,
programacion y presentacion del videojuego.

Desarrollo.

N
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12 parte.

Empezamos con un proyecto de investigacion
sobre el aceite de cocina usado, su impacto en
el medio ambiente y su reciclaje. En él se
realiza:  BlUsqueda de  informacion e
investigacion, visitas al punto verde y entrevista
a sus responsables, taller de realizar jabdon a
partir de aceites. Dedicamos unas 6 sesiones de
2 horas. (Ver imagenes 1y 2)

2° parte.

Se inicia con el repaso del proyecto
interdisciplinar 'y los ODS. Preparamos los
grupos y roles de trabajo cooperativo y la
presentacion del reto. Dedicamos las sesiones 1
y 2.

Iniciamos el proceso de disefio del videojuego
(design thinking). Se explica el funcionamiento
del método, se ponen ejemplos. Con el soporte
de un canvas (hoja impresa con las diferentes
fases del disefio, imagen 3) de trabajo, con
dindmicas de exposicion rapida y feedback.
(Sesiones 3-5) (ver imagenes 3y 4)

Programacion del juego vy disefio e impresion de
figuras 3D. Una vez tenemos la idea clara del
proyecto, con el programa Scratch se programa.
Destacar que uno de los momentos mas
importantes es compartir los proyectos como
test con los otros grupos (autoevaluacion y
coevaluacion). La plataforma de programacion
es online, asi que para poder acceder al juego
creamos e imprimimos unas figuras en 3D
representativas y en su base pegamos un
codigo QR. EI' QR vincula el juego vy la figura. El
programa utilizado para el disefio 3D es
Tinkercad. (Sesiones 6-10) (ver imagenes 5, 6

y7)

Comunicacion.  Finalmente, se prepara una
presentacion 'y un video informativo del
proyecto. Este es muy Util a modo de
autoevaluacion y coevaluacion, ya que en él se
ha de reflejar todo lo que han aprendido a lo
largo del proyecto. (Sesiones 11-14).

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

El curriculum de Catalunya, decreto 175/2022
(Generalitat de Catalunya, 2022) nos marca:
Areas (son las materias curriculares), las
competencias  transversales  (competencias

comunes a todas las areas) y los vectores (ejes
estratégicos transversales que tienen que estar
presentes en el curriculo y el proyecto educativo
del centro).

En este proyecto intervienen:

Area de conocimiento del medio: Problematicas
ambientales (reciclaje), proceso y pensamiento
de disefio.

Area de matematicas: Pensamiento
computacional 'y programacion.  Andlisis  de
datos.

Area de Lengua. Comunicacion y argumentacion
de las fases del proyecto y presentacion de
resultados y videojuegos.

Competencia digital (transversal): Informacion y
comunicacion medidtica, colaboracion, creacion
de contenido y resolucion de problemas.

Competencia de aprender a  aprender
(transversal): organizarse y planificar tareas,
trabajo individual y en grupo.

Competencia social y ciudadania (transversal):
cooperacion y conciencia medioambiental para
la sostenibilidad.

Vector destacado: Ciudadania democrdtica vy
conciencia global
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Escuchando el Cerrato

Introducciéon

En esta propuesta se plantea el tratamiento que
desde las Ciencias Sociales consideramos que
ha de darse al estudio del patrimonio inmaterial,
no desde una perspectiva de acumulacion de
conocimiento o de mero registro del pasado,
sino desde su puesta en valor como saber activo
y de rango interdisciplinar, cuyo desarrollo
hemos de fomentar en el alumnado de
Secundaria.

La eleccion particular para la contextualizacion
de esta propuesta es la de trabajar con la
comarca del Cerrato Castellano, repartida entre
las provincias de Palencia (donde se ubica la
mayor parte de su territorio), Burgos vy
Valladolid.

Propuesta didéactica

Con el objetivo de vincular patrimonio intangible,
educacion, sostenibilidad y proteccion contra el
despoblamiento, preservando y aplicando la
cultura del Cerrato, se propone una actividad de
aprendizaje-servicio a través de un proyecto de
investigacion en colaboracion con la Universidad
Rural Paulo Freire del Cerrato. Esta universidad
trata la ensefianza de la memoria oral como un
elemento transformador de la sociedad desde lo

a )

Rafael Canas Costa

Méaster Universitario en Didactica
de las Ciencias Sociales: Geografia
e Historia

artistico y educativo, como una fuente de
recursos  posibilitadores de una  mayor
autonomia de la poblacion del lugar, a partir de
la aplicacion de los modelos de gestidon
adaptados de forma empirica al Cerrato durante
generaciones.

Con la temdtica de las actividades y oficios en
que empled su vida la poblacion anciana, se
propone una secuencia didactica que tendra
como productos resultado un archivo sonoro de
entrevistas a dicha poblacion de los nucleos de
poblacién cercanos, un archivo maestro escrito
de instrucciones de uso de herramientas y Utiles
de empleo tradicional, y un plan de
conservacion,  divulgacion y  propuesta  de
aplicacion practica de la memoria oral a traves
de videos tutoriales  practicos, de la
musealizacion del archivo y de la seleccion de
pildoras informativas que constituirdn el eje
vertebrador de rutas de senderismo y
cicloturismo en la region.

Relevancia interdisciplinar de la propuesta

Naciendo de la ensefianza de la Geografia y la
Historia, la secuencia disefiada promueve (y
necesita) la extensidon de su aplicabilidad a la
Educacion Ambiental, la Educacion para la Salud,
la Educacion Fisica y la Tecnologia.
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Esto se genera desde el tratamiento critico y
reflexivo de la memoria oral como una fuente de
conocimiento cultural que nos permite preservar,
proteger y aplicar saberes que las poblaciones
del Cerrato han desarrollado en su adaptacion al
medio que constitula su habitat. A su vez,
requiere un enfoque desde distintas disciplinas
tanto en el saber que buscamos poner en valor
(por su amplitud referente a todo un modo de
vida en relacién con su entorno), como por el
resultado pretendido en la propuesta, que
abarca productos transversales como las
entrevistas, el disefio de recorridos para diversas
actividades (con aplicabilidad ludica, deportiva o
turfstica), o la recuperacion sostenible de
técnicas y tecnologias en desuso.
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Directora académica Méster
Universitario en Didéactica de las
Ciencias Sociales: Geograffa e Historia
en Ensefianza Secundaria y
Bachillerato

Rubén Vera Gémez

Director académico del Master
Universitario en Educacion Ambiental
para el Desarrollo Sostenible

Las comunicaciones presentadas comparten una caracteristica especialmente
relevante: conciben el conocimiento como una herramienta de intervencion social
y de vinculacion con el entorno. Mas alla de la adquisicion de contenidos, las
propuestas sitUan al alumnado ante realidades concretas —Ila inclusion educativa,
la sostenibilidad ambiental, la conservacion del patrimonio o la cohesion
territorial— que requieren comprension, compromiso y accion. Las experiencias
analizadas muestran cémo la escuela puede convertirse en un espacio de
encuentro entre saber académico y realidad social. El arte se pone al servicio de
la inclusion y la participacion comunitaria; las tecnologias digitales facilitan la
creacion de productos con impacto social; la investigacion cientifica se orienta a la
comprension de problematicas ambientales cercanas; y la recuperacion de la
memoria oral contribuye a preservar el patrimonio cultural y fortalecer la identidad
colectiva. Un elemento comun es la apertura de los procesos de aprendizaje mas
alla del aula. Familias, asociaciones, comunidades locales y agentes del territorio
se incorporan como interlocutores y destinatarios de los proyectos, favoreciendo
una educacion conectada con las necesidades y desafios de su contexto. En
conjunto, estas comunicaciones evidencian que el valor del enfoque STEAM+H
reside también en su capacidad para generar aprendizajes con relevancia social,
promover el compromiso civico y reforzar los vinculos entre educacion, comunidad

y transformacion del entorno..
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Natalia Abalde Amoedo
Coordinadora académica Master
Universitario en Didactica de las
Matematicas en Educacion Infantil y
Primaria

Las Jornadas de Innovacion STEAM+H 2026 han puesto de manifiesto la
riqueza y diversidad de iniciativas que actualmente estan transformando la
educacion desde multiples contextos y etapas educativas. Las experiencias
compartidas han evidenciado que la innovacion no responde a un Unico modelo,
sino a una voluntad comin de construir aprendizajes mas relevantes,
conectados con la realidad y orientados al desarrollo integral del alumnado. A lo
largo de estas jornadas hemos comprobado como el conocimiento puede
adquirir significado cuando se vincula al entorno, a la comunidad y a los desafios
contemporaneos. Especialmente significativa ha sido la reivindicacion del papel
de las Humanidades como dimension que aporta sentido, reflexion critica y
compromiso ético a los procesos de ensefianza y aprendizaje. Finalmente, estas
jornadas han reforzado una idea fundamental: la innovacion educativa no se
construye de manera aislada, sino a través del intercambio, el didlogo y la
creacion de redes profesionales que permiten compartir experiencias, afrontar
desafios comunes y sequir avanzando colectivamente. Con este espiritu de
colaboracion y aprendizaje compartido, cerramos esta edicion con la confianza
de que las reflexiones y proyectos presentados seguiran generando impacto

mas alla de este encuentro.
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Master Universitario en Didactica de la Fisica y la Quimica en
Educacién Secundaria y Bachillerato

Aplica metodologias innovadoras en estas asignaturas para fomentar el interés entre tus estudiantes

Alicia Palacios Ortega
Directora académica
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https://www.unir.net/educacion/master-didactica-fisica-quimica-secundaria/

Méaster Universitario en Didactica de las Matematicas en
Educacién Secundaria y Bachillerato

Aprende metodologias y herramientas innovadoras para fomentar el interés por esta asignatura entre

tus alumnos
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Master Universitario en Didactica de las Artes Plasticas y
Visuales en Educacién Infantil y Primaria

Fomenta la creatividad y el pensamiento critico entre tus alumnos en entornos educativos formales y
no formales

Ana M2 Barbero Franco
Directora académica
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Master Universitario en Didactica de las Ciencias Sociales:
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Aprende metodologias y herramientas innovadoras para fomentar el interés por estas asignaturas entre

tus alumnos
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Master Universitario en Didactica de la Biologia y la Geologia
en Educacion Secundaria y Bachillerato

Aprende metodologias y herramientas innovadoras para fomentar el interés por estas asignaturas entre

tus alumnos
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Master Universitario en Didactica de las Matematicas en
Educacion Infantil y Primaria

Potencia el aprendizaje en la ensefianza de matematicas con metodologias creativas y novedosas

Natalia Abalde Amoedo
Coordinadora académica
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SUmate a la transformacion de la sociedad dando respuesta a los retos socioambientales actuales

Rubén Vera Gbmez
Director académico
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