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I. INTRODUCCION

Los videojuegos han evolucionado de ser un simple entretenimiento a con-
vertirse en complejos ecosistemas sociales donde interactiian millones de
usuarios. Su importancia es colosal, se estima que a nivel mundial facturan cer-
ca de 159 mil millones de délares por afo'.

Si bien desde sus origenes en los afios 70 y 80 se les asocio en debates con
violencia virtual y su posible influencia en conductas antisociales? hoy se cues-
tiona su riesgo como escenario en el que se materializan delitos.

En efecto, estos espacios virtuales albergan a cientos de millones de usuarios
activos, muchos de ellos menores de edad que interactiian diariamente a través
de sofisticados sistemas de comunicacién. Este ecosistema digital, caracteriza-
do por su naturaleza global, su anonimato y la presencia de economias virtuales
paralelas resulta particularmente riesgoso para la comisién de hechos ilicitos®.

Los riesgos ya no se limitan a hipotéticas influencias comportamentales,
sino que incluyen amenazas concretas e inmediatas que, entre muchas otras,

1 LO6PEZ RINCON, D., «Proteccién de datos en el sector de los videojuegos: un andlisis de
su adaptacién al RGPD y LOPD desde el punto de vista de los videojuegos de gran presupuesto
o triple A», Premio de Investigacién en proteccién de Datos Personales Emilio Aced, Agencia

Espaiiola de Proteccién de Datos, 2020, p. 1.

2 GARcia CERNAZ, S., «Videojuegos y violencia: una revisién de la lfnea de investigacién de
los efectos», Revista de la Escuela de Ciencias de la Educacién, n. 13 (1), enero-junio 2018, p. 153.
3 ROJAS MARCELO, J.A., Child Grooming en videojuegos en linea: Un andlisis de lg
ciberdelincuenciay la proteccion de los nifios en América Latina, Lacnic, Lima, 2023, pp. 77-78.



os videojuegos online han revolucionado el ocio digital, pero
también han creado nuevos espacios de vulnerabilidad para
los menores de edad. El ciberacoso sexual, el child grooming,
la instrumentalizacion terrorista y otras formas de victimiza-
cién encuentran en estas plataformas un terreno propicio que desafia
los marcos juridicos tradicionales.
Esta obra colectiva, fruto de un proyecto de investigacion competiti-
vo oficial, aborda de manera integral los retos juridicos que plantea la
proteccién de menores en entornos de gaming online. Desde el andlisis
critico de la normativa europea e internacional hasta el estudio de siste-
mas como PEGI, pasando por los dilemas éticos de la cibervigilancia y
las estrategias de compliance empresarial, el libro ofrece una perspectiva
multidisciplinar que combina rigor académico y aplicabilidad practica.
Los autores, reconocidos especialistas en Derecho penal, Criminologia
y Ciberseguridad, examinan fenémenos emergentes como los procesos
de acoso entre pares, la responsabilidad parental en entornos digitales y
las politicas preventivas necesarias para disefiar espacios virtuales ver-
daderamente seguros.
Dirigido a juristas, criminélogos, profesionales de la industria del vi-
deojuego, responsables de politicas publicas, investigadores en ciber-
seguridad y todos aquellos interesados en la proteccion integral de la
infancia en el ecosistema digital.
Una obra esencial para comprender y abordar uno de los desafios mas
apremiantes de nuestra era tecnoldgica: garantizar que el juego siga
siendo un derecho fundamental de la infancia, pero en condiciones de
maxima seguridad.
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