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Resumen

Este Trabajo de Fin de Master (TFM) presenta una programacién didactica para la asignatura
de Geografia e Historia dirigida al alumnado de primero de la ESO. La programacion se
centra en el estudio del Antiguo Egipto, enfocandose en las diferentes fases histdricas, la
cultura, la escritura, etc. A través de las diferentes metodologias activas, como la
gamificacidn, el aula inversa, el TPACK... los alumnos tendrdn la oportunidad de sumergirse
dentro del mundo del Antiguo Egipto. Asi, se va a trabajar con diferentes fuentes primarias y
secundarias, talleres creativos y presentaciones. En definitiva, se promueve un aprendizaje
activo y colaborativo entre el grupo de estudiantes, basado en la creatividad, el aprender

jugando y la investigacion.
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Abstract

This Master’s Thesis (MT) presents a teaching programme for the Geography and History
course aimed at first-year secondary school students. The programme centres on the study
of Ancient Egypt, focusing on its various historical periods, culture, writing systems, etc.
Through various active methodologies, such as gamification, the flipped classroom and
TPACK, students will have the opportunity to immerse themselves in the world of Ancient
Egypt. The programme will involve working with a range of primary and secondary sources,
creative workshops and presentations. In short, it promotes active and collaborative learning

amongst the group of students, based on creativity, learning through play and research.

Keywords: active methodologies; ancient Egypt; first of ESO; Balearic Islands
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1. Introduccion

Este Trabajo de Fin de Master (TFM) presenta una programacién diddctica para el primer
curso de la Educacion Secundaria Obligatoria en la asignatura de Geografia e Historia,
centrada en el desarrollo de una situacidon de aprendizaje sobre el Antiguo Egipto mediante
las metodologias activas. Esta propuesta tiene como objetivo favorecer el aprendizaje de los
alumnos sobre el Antiguo Egipto, promoviendo el trabajo en equipo, la investigacion, el

aumento de la motivacion del alumnado...

Como primeras reflexiones, cabria preguntarse, écémo ven los alumnos el Antiguo Egipto?
éCreen que los conocimientos que van adquirir de este tema van a ser Utiles para su vida
cotidiana? El Antiguo Egipto no es sdlo una etapa histdrica antigua, si no que va mas all3, es
un periodo histérico que nos ha dejado un legado espectacular: desde elementos
arquitecténicos como las columnas palmiformes o las mismisimas construcciones mads
famosas del Antiguo Egipto, como los piramides, las mastabas... que han inspirado estilos
cldsicos en la arquitectura moderna; en el campo de la ciencia, los egipcios sentaron las
bases para muchos conceptos cientificos actuales, como por ejemplo, la odontologia, la
farmacologia, la ginecologia... y una de sus practicas mas famosas: el embalsamamiento; en
la agricultura, aprovechaban las inundaciones del rio Nilo para crear sistemas de irrigacion

obteniendo tierras fértiles...

Tradicionalmente, sobretodo en Espaia en el siglo XIX, los métodos de ensefianza de esta
disciplina, se han centrado en la pura memorizacién de conceptos y hechos, donde los
profesores debian limitarse a reproducir de forma adecuada estos contenidos teniendo en
cuenta que se habia decidido politicamente que la ensefianza de la Historia tenia que estar
enfocada en transmitir los valores nacionales y sociales (Gonzdlez Maestro, 2002, 9). En la
actualidad, nos encontramos ante una ensefianza de esta disciplina que pretende conectar la
teoria con la practica, utilizando estrategias innovadoras y recursos tecnolégicos para lograr
la atencidn de los estudiantes y fomentar un ambiente de aprendizaje activo y participativo.

A lo largo del curso, la materia de Geografia e Historia se organiza en diferentes situaciones
de aprendizaje que integran contenidos, competencias clave y criterios de evaluacidn
utilizando enfoques conceptuales y metodologias activas. En este marco, se incorporan

propuestas didacticas que promueven la participacion del alumnado, el andlisis de las
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fuentes, la contextualizacion histérica, contribuyendo a un mejor aprendizaje significativo y

competencial.
1.1. Justificacion y planteamiento del problema

La presente programacién didactica surge de la necesidad de animar a los alumnos a
aprender sobre el Antiguo Egipto, al ser un periodo histérico alejado del tiempo actual, los
alumnos suelen dejar de lado este apasionante mundo, uno de los principales pioneros en
diferentes ambitos que influyeron en la civilizacion moderna. Sus logros en diversos sectores
como la medicina, la arquitectura, los sistemas politicos, etc. han dejado una gran huella en
nuestra civilizacién. Por este motivo, es primordial que nuestros alumnos aprendan sobre la

civilizacién del Antiguo Egipto.

Para dar respuesta a esta necesidad, se va a plantear el disefio de una situacién de
aprendizaje basada en las metodologias activas, como por ejemplo, la Gamificacién, ya que
nos encontramos ante una sociedad digital y todo lo que no estd enfocado a pasar el rato,
suele resultar ser soporifero y mondétono. Por eso, la Gamificacion es perfecta para conducir
a los alumnos de forma rapida, concisa y divertida a conseguir unos objetivos y obtener un
gran beneficio a cambio (Parente, 2016, 11). Ademas, estas metodologias activas de manera
general son claves para aumentar la competitividad de los alumnos, mejorar la motivacion,
el compromiso, el aprendizaje activo, etc. Ahora bien, hay que tener en cuenta que el
objetivo de la Gamificacidn no es el juego, sino el uso de diferentes mecdnicas y técnicas que
se encuentran en esta metodologia para el proceso de aprendizaje (Moliner Cuesta vy

Rodriguez Cires, 2022, 343).

Ahora bien, ¢qué se entiende por metodologias activas? Prince (2004) las describe como un
conjunto de practicas pedagdgicas, que abordan un nuevo proceso de aprendizaje del
alumnado contrario a la pedagogia tradicional basada en la transmisién oral de contenidos.
Ademads, estas metodologias permiten que los estudiantes discutan y debatan mas,
resuelven problemas utilizando las estrategias ensefiadas, puedan colaborar activamente
con sus compaiieros, utilicen otros materiales para el estudio, etc. (Palau y Campidn, 2021,

10).

En los Ultimos afios, el uso de tecnologias ha ganado popularidad ante los profesores que se

han preguntado cémo integrarlas en la educacién (Palau y Campidn, 2021, 5), ofreciendo
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una enseflanza mas al dia y que pueda conectar mas facilmente con un alumnado cada vez
mas expuesto a estas herramientas digitales. Esta tendencia estd en linea con la legislacion
educativa espafiola, que promueve el uso de las nuevas tecnologias para facilitar
experiencias de aprendizaje personalizadas e interactivas. Para ello, una de las estrategias
clave es el uso de los Chromebook por parte del alumnado. Estas herramientas no solo
complementan las clases tradicionales, sino que también mejoran la comprension de los
contenidos, hacen mas atractiva la ensefianza de materias como Geografia e Historia y
permiten resolver problemas relacionados con la educacion a distancia debido
principalmente al confinamiento mundial causado por la pandemia del COVID-19, en la que
se optd por virtualizar la educacion (Buenaio Barreno, Gonzalez Villavicencio et al., 2021,

765).

Cabe destacar que en las Islas Baleares en la Orden 12/2025 del 7 de mayo, se reguld el uso
de los teléfonos maviles y otros dispositivos electrénicos personales en los centros publicos,

por lo que solo se pueden usar en caso de emergencia.

Teniendo en cuenta que la asignatura de Geografia e Historia es muy amplia en primero de
la ESO, nos vamos a centrar en el Antiguo Egipto, principal foco de interés de los alumnos en
cuanto a la Edad Antigua. De esta manera, se espera que estas metodologias activas
(Aprendizaje cooperativo, Aprendizaje orientado a proyectos, Gamificacién, etc.) mejoren la
comprension de los hechos histdricos, aumente la motivacidon del alumnado y desaparezcan

esos prejuicios antes comentados.

Finalmente, la experiencia personal en el periodo de practicas, dando clase desde primero
de la ESO hasta segundo de bachillerato, me han permitido identificar algunos de los
problemas relacionados con la ensefianza de Geografia e Historia y de qué manera los
alumnos la perciben, demostrando un gran desapego y desinterés en todo lo relacionado
con esta materia. También se ha podido observar como algunos profesores siguen usando
las metodologias tradicionales en mas de adaptarse a los nuevos tiempos, dejando que los
alumnos se muestren poco motivados con el estudio. Estas observaciones junto a la
motivacion de integrar las metodologias activas en nuestro ambito educativo, constituyen
una alternativa mas dindmica y actual para ensefiar nuestra materia. Asi, se va a disefiar una

programacion didactica con lo acordado anteriormente.



Aina Garau Alcover
Las metodologias activas en el Antiguo Egipto: programacion para primero de la ESO

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo general

El objetivo principal de este trabajo es disefar una situacidon de aprendizaje, en el contexto
de una programacidon anual, para el aprendizaje del Antiguo Egipto mediante las

metodologias activas en la asignatura de Geografia e Historia de primero de la ESO.
1.2.2. Objetivos especificos
En base al objetivo principal, se plantean los siguientes objetivos especificos:

® Diseflar una serie de actividades para trabajar y aprender sobre el Antiguo Egipto dentro
de la asignatura de Geografia e Historia en base a los saberes establecidos en la

legislacion vigente.

® Elaborar instrumentos de evaluacién acordes al disefo de la programacion.

® Llevar a cabo una autoevaluacién del disefio de la programacién y de la labor docente.

® Discutir los distintos aspectos de la situaciéon de aprendizaje mencionando sus posibles
limitaciones y ambitos de mejora.

2. Programacion didactica

2.1. Presentacion de la Programacion didactica

La programaciéon anual de la asignatura de Geografia e Historia en primero de la Educacién
Secundaria Obligatoria tiene como finalidad proporcionar al alumnado una comprensién
general de la Geografia y en Historia, aprender sobre la Prehistoria y la Edad Antigua, es
decir, Mesopotamia, Egipto, Grecia y Roma, favoreciendo el inicio del desarrollo del

pensamiento critico y la interpretacidn de la realidad social de ese momento.
2.2. Contextualizacion

- Ubicacion del centro

Esta programacion didactica se contextualiza en un centro publico de Educacién Secundaria
Obligatoria situado en un pueblo rural de Mallorca, en el que se imparte la asignatura de

Geografia e Historia para primero de la ESO.
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Referente a los edificios cercanos a nuestro instituto, cabe destacar un museo de ciencias
naturales, que ofrece diferentes actividades relacionadas con la isla de Mallorca, como por

ejemplo, una exposicién del Myotragus Balearicus.
- Infraestructura

Se trata de un instituto donde se ofrece una oferta educativa variada que abarca ESO,
Bachillerato y diferentes especialidades de Formacién Profesional. La comunidad educativa

esta formada por alrededor por una treintena de profesores y unos doscientos alumnos.

Cabe destacar que se han realizado diferentes reformas y una amplia ampliaciéon del
instituto, afiadiendo ocho nuevas aulas y un ascensor, debido a la falta de espacio y
accesibilidad. Todas las aulas estan equipadas con pizarra digital y el alumnado dispone de

dispositivos informaticos con conexidn a Internet, proporcionados por el centro.
- Contexto socioecondémico y sociocultural

Los alumnos proceden de diferentes pueblos cercanos al instituto, por lo que las realidades
socioecondmicas y culturales son heterogéneas. Algunos proceden de buenas familias que
cuentan con un nivel socioecondmico elevado y que tienen diferentes estudios universitarios,
mientras que otros proceden de familias desfavorecidas, con un menor nivel

socioeconémico y educativo.
- Caracteristicas del alumnado

El grupo al que va dirigido esta programacion estd formado por veinte estudiantes (doce
chicas y ocho chicos). Es una clase heterogénea en cuanto a intereses, niveles de
rendimiento y ritmos de aprendizaje. El alumnado, en su mayoria, se conoce de otros afosy,
aunque aparentemente no se han detectado muchos problemas de convivencia previos,
estan poco motivados para el estudio de la materia de Geografia e Historia, manifestandose
en clases poco participativas, poco dindmicas y con resultados académicos insuficientes.
Ademas, hay que tener en cuenta que en el aula hay un alumno repetidor de curso y uno de
los alumnos tiene un trastorno de déficit de atencién e hiperactividad (TDAH), por lo que
serd necesaria una atencion especifica y unas adaptaciones que faciliten su inclusién y

mejora en el aula.
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2.3. Elementos curriculares

A lo largo de esta programacién didactica se van a trabajar todos los elementos del curriculo
de Geografia e Historia de primero de la ESO establecidos en la normativa vigente de las Islas

Baleares, garantizando su coherencia y alineacién interna.

Actualmente, el sistema educativo de Espafia esta regulado por la Ley Orgénica 3/2020, del
29 de diciembre, que modifica la Ley Orgéanica 2/2006, del 3 de mayo, de Educacién
(LOMLOE), la cual convive con la Ley Orgénica 2/2006, del 3 de mayo, de Educacién (LOE). En
el caso de las Islas Baleares, para la que vamos a disefiar nuestra programacion, el Decreto
42/2025, del 1 de agosto, que regula la ordenacién y el curriculo de la Educacidn Secundaria

Obligatoria.
- Objetivos de etapa

La situacion de aprendizaje que se va a desarrollar contribuira al alcance de los siguientes

objetivos de etapa:

® A. Comprender las fluctuaciones del ser humano a lo largo del tiempo, identificando las
causas, consecuencias y permanencias de los procesos histéricos estudiados, con
especial atencidon en las primeras civilizaciones, para construir una visién critica del
presente a partir de las lecciones del pasado. Este objetivo se relaciona directamente
con el desarrollo del pensamiento critico histdrico.

® B. Analizar el espacio geografico y sus interrelaciones, comprendiendo cdmo los factores
fisicos influyen en la organizacidon y evolucién de las sociedades humanas. En este
estudio del Antiguo Egipto, el objetivo se concreta en la comprensién del papel del Nilo
y del entorno natural como elementos clave en la sociedad egipcia.

® C. Promover la construccién y el desarrollo de la identidad personal del alumnado,
respondiendo a las necesidades propias de la transicion a la Educaciéon Secundaria. A
través del estudio del pasado y de las relaciones humanas, se fomenta la autonomia, el
criterio propio y la responsabilidad individual.

® D. Fomentar el pensamiento critico del alumnado, mediante el andlisis de fuentes
histéricas diversas para valorar de forma razonada fendmenos histéricos y geograficos.

Este objetivo contribuye a que el alumnado interprete datos, contraste informacién y



Aina Garau Alcover
Las metodologias activas en el Antiguo Egipto: programacion para primero de la ESO

adopte una mirada critica hacia problemas de desigualdad, poder, convivencia o
sostenibilidad, permitiendo extrapolar el analisis de sociedades antiguas a las actuales.

® E. Desarrollar habilidades de investigacion, seleccién y tratamiento de la informacién
provenientes de distintas fuentes, como textos, elementos digitales, mapas o
documentales, y expresar los resultados mediante esquemas, exposiciones,
presentaciones o recursos graficos. Con ello se refuerzan la competencia digital,
linglistica y la competencia especifica sobre la elaboraciéon de producciones histéricas
rigurosas.

® F. Valorar y respetar la diversidad cultural y el patrimonio histérico. El estudio del
Antiguo Egipto constituye una oportunidad para comprender y valorar la riqueza y la
complejidad de las primeras civilizaciones.

® G. Fomentar el trabajo colaborativo, escuchando las aportaciones de los compafieros y
contribuyendo al logro de objetivos comunes. Este objetivo responde a la dimensién

social del aprendizaje y fortalece la competencia de trabajo en equipo.
- Competencias especificas

En el curriculo de Geografia e Historia se definen nueve competencias especificas (Decreto
42/2025, 2-5) , orientadas a que el alumno desenvolupe diferentes dimensiones
fundamentales del aprendizaje, como el trabajo sobre la informacidn y sus fuentes a través
de diferentes recursos, incluyendo los digitales, la contextualizacion de los aprendizajes en el
entorno local y global, el interés por los Objetivos de Desarrollo Sostenible, el ejercicio de la
solidaridad y la cohesidn social, el respeto a la diversidad cultural y a las diferentes entidades,
la valoracion y conservacion del patrimonio... Por eso, es importante combinar las
herramientas y estrategias propias de los métodos de estudio de cada una de estas dos
disciplinas, el pensamiento geografico y histérico, con la capacidad critica y de

conscienciacién (Decreto 42/2025, 1-2).

En el caso de la situacién de aprendizaje de este trabajo, se van a trabajar las competencias
especificas C1, C2, C3, C4, C5, C6 y C7 siguiendo la legislacidon de la comunidad uniprovincial
de las Islas Baleares, con base en el Real Decreto 217/2022 (paginas 95-109), de 29 de marzo
y el Decreto 42/2025 (paginas 43970-43994), de 1 de agosto:
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Tabla 1. ¢/ Qué competencias especificas se van a trabajar y como?

Competencia especifica 1

Se trabaja mediante |Ia

busqueda, la seleccion, el
tratamiento y la organizacién
de la informacién sobre los
diferentes  faraones  del
Antiguo Egipto en sus

diferentes etapas, usando

criticamente fuentes
histdricas y geograficas, para
realizar una presentacion en

el aula.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CC1.

Competencia especifica 2

Se trabaja mediante Ia

utilizacion de  conceptos
especificos de la materia y
relacionados con el Antiguo
Egipto en las producciones

escritas y orales.

CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3,
CE3, CCEC3

Competencia especifica 3

Se trabaja mediante |Ia
presentacién de los faraones,
donde los alumnos van a
tener que dar su propia
opinién, construidos a partir
del contraste de diferentes
fuentes de informacion,

sobre las politicas y los actos

STEM3, STEM4, STEMS,
CPSAA3, C(CC3, CC4, CE1,
CCEC1.

10
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gue ejercieron los faraones y
presentando las momias que
han hecho los alumnos a la

clase.

Competencia especifica 4

Se trabaja mediante |Ia
identificacion y analisis de los
diferentes elementos que
componen el mapa del

Antiguo Egipto.

CPSAA2, CC1, CC2, CC3, C(4,
CE1.

Competencia especifica 5

Se trabaja mediante la buena

participacién en los trabajos

CCL5, CC1, CC2, CCEC1.

de grupo.
Competencia especifica 6 Se trabaja mediante el | CCL5, CPSAA3, CC1, CC2,
conocimiento de las | CC3, CCEC1.

caracteristicas culturales,

institucionales vy religiosas
del Antiguo Egipto. Ademas,
estos saberes se verdn
reflejados en la presentacion
de los faraones o en el taller

de creacion de las momias.

Competencia especifica 7

Se trabaja mediante |Ia
utilizacion del Google Maps
para que los alumnos puedan
valorar el patrimonio
artistico, histérico y cultural

del Antiguo Egipto.

CP3, CPSAA1, CC1 CC2, CC3,
CCEC1.

11
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Fuente: elaboracidn propia siguiendo siguiendo la legislacidn de la comunidad uniprovincial
de las Islas Baleares, con base en el Real Decreto 217/2022 (paginas 95-109), de 29 de marzo

y el Decreto 42/2025 (paginas 43970-43994), de 1 de agosto
- Competencias clave

Tal y como se establece en la normativa (Real Decreto 217/2022 (péaginas 95-109), de 29 de
marzo y el Decreto 42/2025 (paginas 43970-43994), de 1 de agosto), hay una serie de
competencias clave que se deben cumplir para superar de manera exitosa cada etapa

educativa, en nuestro caso, primero de la ESO.

Tabla 2. :Qué competencias clave se van a trabajar y como?

Competencia en comunicacién linglistica Se trabaja mediante el uso de textos
variados, el manejo de vocabulario
especifico y la realizacion de actividades

sobre el Antiguo Egipto.

Competencia plurilinglie Se trabaja mediante el estudio de las

diferentes escrituras del Antiguo Egipto.

Competencia STEM Se trabaja mediante la interpretacién del

mapa de Egipto.

Competencia digital Se trabaja mediante la utilizacién de
recursos como plataformas de datos vy
fuentes histéricas y geograficas en formatos

digitales.

Competencia personal, social y de aprender . . .,
P P ’ y P Se trabaja promoviendo la reflexion sobre el

a aprender . o .,

propio aprendizaje y la gestiéon de
emociones, fomentando la colaboracion y el
respeto a la diversidad cultural e histérica, y

desarrollando un pensamiento critico que

12
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conecta el conocimiento del pasado con los

problemas actuales.

Competencia ciudadana Se trabaja promoviendo el analisis vy

comprensién de procesos sociales, politicos
y econdmicos, asi como el respeto por los
valores democraticos y los derechos

humanos.

Competencia en consciencia expresion . . .
P y P Se trabaja mediante la valoracién y la

culturales . . .
comprensiéon de la diversidad cultural y el
patrimonio  artistico, promoviendo el

respeto por las distintas identidades.

Fuente: elaboracidn propia.
2.4. Metodologia

Referente a las actividades, hay dos interdisciplinares entre los departamentos de Historia e
Geografia y Educacién Plastica y Visual para poder realizar un taller de creacién de momias

artesanales y un taller de escritura jeroglifica.
® Método expositivo

El método expositivo o también llamado tradicional, se basa en la comunicacion del docente
hacia los alumnos y durante la cual se exponen los contenidos que deben estudiarse o

realizarse.

Ahora bien, es verdad que es muy util el método expositivo cuando hay problemas de
comprension, se quiere hacer un repaso general, etc., pero todo el curso no deberia estar
basado sdlo en esta metodologia, ya que el alumno se convierte en un elemento pasivo y

receptor de la informacién (Ylarii, 2012, 226).

Asi, en nuestra programacién diddctica, la profesora va a tener que explicar todo el temario
referido al Antiguo Egipto, como las diferentes etapas, la literatura, los faraones... Ademas,

la docente va a explicar las actividades que se van a realizar en las diferentes sesiones. De
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este modo, vamos a buscar introducir a los alumnos al Antiguo Egipto y buscar su interés

hacia la asignatura.
® Gamificacion

La gamificacion debe buscar la motivacidn intrinseca y debe tener como objetivo alcanzar un
reto que debe ser continuado con otro mayor, haciendo que este modo de aprendizaje sea
constructivista y tenga un cardcter motivador para el alumnado. No se debe olvidar que el
propdsito de esta metodologia no es el juego, sino el uso de diferentes mecdnicas y técnicas
que se encuentran en los juegos para el proceso de aprendizaje (Moliner Cuesta y Rodriguez,

2022, 343).

Esta metodologia permite incrementar la concentracién, el esfuerzo y la motivacién
fundamentada en el reconocimiento, el logro, la creatividad, la autoexpresién, etc. (Sanchez

i Peris, 2015, 13).

Vamos a realizar tres actividades (taller de creacién de momias, visita con el Google Maps y
el taller de jeroglificos) con el objetivo de que nuestro alumnado aprenda jugando. De este

modo las actividades va a tener la siguiente estructura:

- Fase didactica: se identifica con el proceso de crear una actividad que tenga un objetivo

didactico. Por lo tanto, es el nucleo de cualquier experiencia gamificada.

- Fase Gamificada: se trata de la eleccién y adaptacién de algunos de los principales

elementos de los juegos que se pueden utilizar en el ambito educativo.
(Flores-Aguilar y Fernandez-Rio, 2021, 386)
® Clase invertida o flipped classroom

La clase invertida propone cambiar las clases convencionales invirtiendo los roles, es decir,
convierte a los alumnos en los protagonistas de su aprendizaje bajo la supervisién y guia de
la profesora (Montealegre, 2020, 185). Asi, el docente no debe explicar en clase, ya que es el
alumnado quien comienza su aprendizaje en casa accediendo a unos materiales que han
sido elaborados, buscados y proporcionados por el profesor. Ademads, los alumnos pueden
utilizar diferentes herramientas para comunicarse entre ellos, planificar su trabajo, conocer

los criterios de evaluacion, etc.
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En diferentes estudios, se ha podido demostrar como el uso de esta metodologia ha
provocado un cambio en la actitud de los estudiantes: se han sentido mas motivados y al
tener un papel mas activo en el proceso de aprendizaje, se han sentido protagonistas y se

han implicado mas (Martinez Jiménez et al., 2022, 743).

En el caso de nuestra programaciéon diddctica, esta metodologia se va aplicar en la SdA
“Etapas del Antiguo Egipto: Imperio Antiguo, Imperio Medio e Imperio Nuevo” vy
“Continuacion de las etapas: Baja Epoca y final del Antiguo Egipto”, ya que el alumnado
tendra que realizar en grupo una presentacion de un faraén y exponerla teniendo en cuenta
que debe contener las siguientes partes: introduccidn, contexto, vida del faraén, hechos

importantes de su reinado y su legado.
® TPACK

Los recursos digitales nos permiten realizar una inmersidn en contextos histéricos, es decir,
ver, oir y llegar a sentir cdmo la poblacion vivia en ese periodo histdrico. Por ejemplo, con el
Google Maps, podemos introducir a nuestro alumnado en las pirdmides, ver las edificaciones,

cémo son por dentro...

Ahora bien, la aplicacidon de las tecnologias a la educacién requiere la fundamentacién
antropoldgica, cultural y pedagdgica que haga una intervencién eficiente, ademas, los
profesores deben estar formados en ello, ya que intervienen en el proceso educativo. Asi,
los recursos digitales y las tecnologias suponen la incorporacién de entornos educativos que
implican modelos mas abiertos y flexibles, que facilitan el acceso a la informacién (Sanchez i

Peris, 2015, 13).

La ausencia de esta metodologia en la ensefianza puede provocar una integracion ineficaz de
la tecnologia, ya que los profesores podrian usar las herramientas digitales sin entenderlas o
sin saber como relacionarlas con las estrategias pedagdgicas. Cosa que limitaria el
aprovechamiento de las tecnologias, reduciria la efectividad del aprendizaje y generaria

desigualdades entre el alumnado (Ledn Naranjo et al., 2025, 170).
2.5. Organizacion de los espacios de aprendizaje

Durante el curso, la asignatura se desarrolla en el aula ordinaria y en el aula de educacién
plastica, utilizando mobiliario flexible y recursos tecnolédgicos y materiales. En la situacion de

aprendizaje, los espacios se organizan de manera flexible, combinando las dos aulas, segun
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la actividad. Esta organizacidon permite agrupamientos variados, distintos ritmos de trabajo,
una mejor atencién a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta los dos alumnos que

necesitan una atencién mds personalizada.
Ahora bien, estos son los dos espacios donde se van a realizar las clases y actividades:
® Aula de Geografia e Historia

Nos encontramos ante una aula ordinaria del bloque de primero de la ESO del instituto,
donde se realizan mas clases aparte de Geografia e Historia, y donde los alumnos pasan la
mayor parte del tiempo. Asi, en el aula hay una pizarra normal con tiza y otra digital
conectada a un ordenador principal, que se encuentra en la mesa de la profesora con su

respectiva silla.

Hay veinte pupitres con reposapies y sillas adaptadas, es decir, son un poquito mas comodas
para el alumnado al tener una especie de cojin integrado. También debajo de los pupitres,

hay un pequeno cajén donde los alumnos pueden guardar papeles, libros o material.

Cada alumno tiene su propio Chromebook encima de la mesa con su respectiva funda y su

ratén inaldmbrico, pero no es utilizado a no ser que lo digan los profesores.

El aula tiene cuatro radiadores en la parte de atras y un ventilador de techo, ya que suele ser
una de las aulas mas frias en invierno y mas calientes en verano. Para finalizar, hay dos
armarios, donde hay materiales de les diferentes asignaturas, como por ejemplo, pinceles,
papeles de colores, diccionarios, etc. Y una estanteria con libros de diferentes tematicas,

como enciclopedias, libros juveniles en diferentes lenguas...

En el caso de esta programacién diddctica, es donde van a desarrollarse casi todas las

actividades.
® Aula de Educacion Plastica

Nos encontramos ante una aula especial donde sélo se realiza esta asignatura. Asi, en el aula
hay una pizarra normal con tiza y la otra digital conectada a un ordenador principal, que se

encuentra en la mesa del profesor con su respectiva silla.

En esta aula hay veinticinco mesas adaptables que incluyen caracteristicas como la
inclinacién, mayor altura o bordes de mayor elevacién. También hay taburetes adaptables

segun la altura de los alumnos.
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El aula tiene cuatro radiadores en el lado derecho de la clase y un ventilador de techo, ya
gue suele ser una de las clases mas frias. En la parte izquierda de la clase, hay cinco armarios
llenos de materiales relacionados con la asignatura, como pinturas acrilicas, pinceles, moldes,

compases, tizas...

En la parte de atras a la derecha hay un pequefio lavabo con jabdn, donde se pueden limpiar

los objetos utilizados.

En el caso de esta programacion didactica, aqui se van a desarrollar dos de las actividades de
la SdA, la primera es el taller de escritura jeroglifica, donde los alumnos van a realizar una
especie de papiros y van a escribir su nombre en jeroglificos y la ultima actividad, el taller de

creacién de momias.
2.6. Distribucion del tiempo

Teniendo en cuenta que primero de la ESO tiene tres clases semanales, vamos a dividir las

sesiones de la siguiente manera:

Tabla 3. Cronograma.

1 Introducciéon | 1 - Kahoot inicial | 1.1. 1
al  Antiguo para ver los 12, 4

Egipto conocimientos
4.1. 6

gue tienen los
alumnos sobre el | 6-1.

Antiguo Egipto.

- Lectura y
analisis de textos
del Antiguo
Egipto (El libro de

los _Muertos, La

lamentacion del
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hombre del

desierto, Papiro

Galermenhoff...)

- Elaboracién de
un mapa sobre el

Antiguo Egipto.

Etapas  del - Explicaciéon de | 1.1. 1
Antiguo las etapas. 1.2 3
Egipto: . i
| Trabajo en 31 5
Imperio grupo sobre los
. 3.5. 7
Antiguo, diferentes
Imperio faraones de estas | -1
Medio e etapas (Narmer, | 5.3.
Imperio Djoser
\ ! 7.1.
uevo Mentuhotep I,
) 7.4.
Tutankamon...)
Continuacién - Presentacion al | 1.1. 1
de las grupo de Ia 1.2 3
etapas: Baja actividad.
] ' 3.1. 6
Epoca vy final - Explicacién de
del Antiguo | 35 !
as etapas.
Egipto 5.1.
- Visita guiada
oor Egipto | 5-3-
usando el Google | 7.1.
Maps para ver las
psp 7.4.

diferentes obras
de arte,

esculturas,
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monumentos...

- Coevaluacion de

aprendizaje.
Evolucion de - Explicacién de la | 3.5. 3
las escrituras escritura 53 5
del Antiguo jeroglifica,
Egipto escritura

hieratica y

escritura

demodtica.

- A partir de la

escritura

jeroglifica, los

alumnos van a

escribir sus

propios nombres.
Proyecto - Elaboracién de | 2.3. 2
Final y una momia con | ¢ 5 5
Evaluacion materiales

6.1. 6

artesanales.

- Autoevaluacion

de aprendizaje.

Fuente: elaboracidn propia.

HB2, una goma de borrar y diferentes lapices de colores.

19

2.7. Seleccién y organizacion de los recursos y materiales

Durante el curso, en la asignatura de Geografia e Historia sélo se necesita el libro de texto, el
Chromebook, un cuaderno, una calculadora y un estuche con diferentes boligrafos de

diferentes colores (azul, rojo y negro), un tipex de cinta, unas tijeras, un pegamento, un lapiz
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Tabla 4. ¢ Qué recursos se van a utilizar y cudndo?

1 Introduccion al | -Ordenador principal.
Antiguo Egipto. -Pantalla digital.

-Acceso a internet.

-Chromebooks.

-Cuaderno de Geografia e Historia.

-Kahoot.

-Fragmentos de textos: El libro de los

Muertos, La lamentacion del hombre del

desierto, Papiro Galermenhoff...

-Mapa del Antiguo Egipto.
-Boligrafo azul y negro.
-Tipex.

-Lapices de colores.

-Goma de borrar.

2 Etapas del Antiguo | -Ordenador principal.
Egipto: Imperio -Pantalla digital.
Antiguo, Imperio
-Chromebooks.
Medio e Imperio
Nuevo. -Cuaderno de Geografia e Historia.

-Boligrafo azul y negro.
-Tipex.
-Acceso a internet.

-Presentaciéon en Google Drive compartido

entre los integrantes de los grupos y la
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profesora.

Continuacion de las

etapas: Baja Epoca y

-Presentacion en Google Drive.

-Ordenador principal.

final del Antiguo
-Pantalla digital.
Egipto.
-Chromebooks.
-Cuaderno de Geografia e Historia.
-Boligrafo azul y negro.
-Tipex.
-Acceso a internet.
-Google maps.
Evolucién de las | -Ordenador principal.
escrituras del

Antiguo Egipto.

-Pantalla digital.

-Cuaderno de Geografia e Historia.
-Boligrafo azul y negro.

-Tipex.

-Papel A4 de color papiro.
-Recipientes.

-Pinceles.

-Pintura acrilicas de diferentes colores.

Proyecto  Final vy

Evaluacion

-Aula de Educacion Plastica.

-Rollos de papel higiénico.

-Pintura de acuarela de diferentes colores.
-Pintura acrilica de diferentes colores.

-Pinceles.
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-Recipientes.

-Pegamento liquido.

-Decoraciones como ojos, pegatinas...
-Tijeras.

-Chromebook.

Fuente: elaboracidn propia.
2.8. Atencion a la diversidad

Esta programacién se fundamenta en los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), garantizando multiples formas de representacién, expresién e implicacidon para

favorecer la participacién y el progreso de todo el alumnado.

De manera general, se ofrecerdn actividades diversificadas, opciones de eleccion, tareas de
refuerzo y ampliacién y variedad de instrumentos de evaluaciéon, atendiendo a los diferentes

ritmos, intereses y niveles competenciales de los alumnos.

En primer lugar, vamos a centrarnos en la respuesta educativa del estudiante repetidor por
segundo afio consecutivo de primero de la ESO. Nos encontramos ante un estudiante
inseguro de si mismo al ver que no es capaz de aprender al mismo ritmo que los demas
alumnos. Ademas, tiene poca tolerancia, por ejemplo, cuando hace una cosa mal y la
profesora o incluso un compaiiero se lo dice, suele enfadarse y se niega a realizar ninguna
actividad mds durante la clase. Hay que tener en cuenta que sélo demuestra interés si se da
una clase que no sea tan tedrica con conceptos mas practicos relacionados con las
tecnologias, por ejemplo, mapas digitales, Kahoots... Sobretodo se muestra emocionado con
las actividades que se hacen fuera de clase. Pero, en general, su rendimiento académico es
bajo, ya que no tiene muchos conocimientos sobre la materia de Geografia e Historia y
tampoco se acuerda de lo dado el afio pasado. Teniendo en cuenta ademds que no escucha
mucho en clase, su ritmo de aprendizaje es bastante lento, hay que repetir un par de veces
algunos conceptos del temario y respecto a las actividades, hay que orientarlo

individualmente.

Asi las respuestas educativas adaptadas a las necesidades de este alumno repetidor son:
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® Orientacion individualizada fomentando un ambiente de aprendizaje que potencie sus
habilidades y fortalezas, admitiendo una comprensidon mas profunda de los contenidos.

Por ejemplo, apoyo en el aula, planificar las actividades especificas para este alumno...

® Ubicacion en primera fila y al lado de un compariero trabajador con el objetivo de no se
sienta excluido, formando parte del grupo de la clase, ya que la inclusién y el apoyo

emocional son muy importantes para el bienestar y el desarrollo académico.

® Opciones de eleccién en las actividades: en las tareas, se va a permitir que el alumno
pueda elegir el concepto que mas le llame la atencién, como por ejemplo, elegir el
faradon que mas le llame la atencién en las etapas explicadas, cémo debe pintar la

momia, etc.

® Mas uso de las tecnologias: teniendo en cuenta que el alumno muestra mas interés en
las actividades realizadas con las tecnologias, vamos a realizar mas ejercicios de este

tipo con el objetivo de que el alumno se sienta mas motivado con la materia.

A continuaciéon, vamos a realizar las respuestas educativas al alumno con TDAH. Nos
encontramos ante un estudiante con problemas emocionales, como la depresion y la
ansiedad, aunque recibe ayuda psicolégica cada semana y psiquiatra cada mes. Hay que
tener en cuenta que se distrae con muchisima facilidad, suele escuchar las explicaciones de
la profesora y se muestra interesado y motivado para el estudio de la materia. De esta
manera, suele investigar temas en casa que le han llamado la atencién en clase, como por
ejemplo, la momificacién, y al dia siguiente le gusta explicar lo qué ha aprendido a la
profesora y a sus compaferos. Asi, se muestra muy participativo a la hora de hacer las
actividades, tanto como si se hacen dentro de la clase como fuera. Ademas, siempre ayuda a
la profesora a realizar diferentes actividades cuando la profesora pide alguien que la ayude

como ir a buscar los materiales para realizar las tareas o labores.
Partiendo de lo explicado anteriormente, las respuestas educativas para este alumno son:

® Mantener el contacto visual con el alumno a la hora de explicarle las actividades o las

labores.

® Representar la informacién dada por la profesora en la pantalla digital con el objetivo de
gue el alumno tenga dos soportes en caso de que no lo haya entendido, se haya

despistado..., uno la profesora y el otro la pantalla digital.
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® Ubicacion en primera fila y con el compaiero repetidor: con el objetivo de contagiar la

motivaciéon del alumnado con TDAH al repetidor.

® Actividades con diferentes opciones con mas tiempo de realizarlas: del mismo modo
gue el alumno repetidor, pero con la pequeiia diferencia de que vamos a otorgarle mas

tiempo al alumno (uno o dos dias mas) para poder entregar los trabajos.
2.9. Evaluacion

En el caso de las Islas Baleares, para la que vamos a disefiar nuestra programacion, el
Decreto 42/2025, del 1 de agosto, que regula la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria, se establece que la evaluacidn serd continua, formativa e
integradora. Esta programacion tiene en cuenta estos aspectos incorporando una evaluacién
inicial (Kahoot) para obtener informacion previa y asi orientar el proceso de aprendizaje a los

alumnos.

Ademads, esta programacién didactica promueve el uso de diferentes herramientas de
evaluacidn, adaptados a las actividades descritas, que permiten una mejor valoracién de
todo el alumnado, analizando todas sus capacidades y adaptandose a las necesidades

especificas del alumnado.

Referente a la SAA desarrolladas en este trabajo, la evaluacién diagndstica se desarrolla al
inicio del todo mediante la ayuda de un Kahoot donde se van a poder ver qué tipos de
conocimientos tienen los alumnos del Antiguo Egipto. En segundo lugar, la evaluacién
formativa se estructura alrededor de las actividades de la SdA. Asi se van a realizar rubricas
de evaluacioén, observacién diaria y un diario del profesor, donde se van a apuntar las
incidencias, dificultades y mejoras de cada alumno. En ultimo lugar, en la ultima actividad, se
va a realizar una autoevaluacién y coevaluacién de aprendizajes, donde cada alumno va a

tener que responder a una encuesta hecha por la profesora.
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Tabla 5. Criterios y instrumentos de evaluacion con sus respectivas actividades.

1.1. 1. Kahoot. - Observacién directa.
1.2. 2. Andlisis de diferentes | - Rubrica.
4.1. fragmentos literarios. - Diario de la profesora.
6.1. 3. Mapa.
1.1. 4. Trabajo en grupo. - Observacién directa.
1.2. - Rubrica.
3.1. - Diario de la profesora.
3.5.
5.1.
5.3.
7.1.
7.4.
1.1. 5. Presentacién grupal. - Observacién directa.
3.5. 6. Visita Google Maps. - Rdbrica.
6.1. 7. Coevaluacion de | - Diario de la profesora.
7.1. aprendizaje. - Coevaluacion de aprendizaje.
7.4.
3.5. 8. Escritura jeroglifica. - Observacién directa.
5.3. - Rubrica.

- Diario de la profesora.
2.3. 9. Taller momias. - Observacion directa.
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5.3.

6.1.

10. Autoevaluacion

aprendizajes.

de | - Rubrica.

- Diario de la profesora.

- Autoevaluacion de

aprendizaje.

Fuente: elaboracidn propia.

A continuacidn, presento la rubrica de evaluacion global con las notas de cada actividad en

porcentaje sobre la calificacién final del proyecto:

Tabla 6. Rubrica de evaluacion global.

Egipto
aplicando el
pensamiento

critico.

Adquisicion de | Muy buen uso | Uso adecuado | Uso basico de | Uso 10
competencias | de las | de las | las insuficiente
digitales herramientas herramientas herramientas | de las

digitales con | digitales, digitales, pero | herramientas

resultados de | aunque el | con diferentes | digitales,

alta calidad | alumno podria | errores de | habiendo

referente al | haberlas usado | informacion. mucha

temario del | mucho mejor. informacidn

Antiguo Egipto. inexistente.
Adquisicién de | El alumno | El alumno | El alumno | El alumno | 25
competencias | demuestra una | identifica aplica muestra una
historiograficas | gran parcialmente adecuadament | gran

comprension los conceptos | e los | dificultad

por el Antiguo | historiograficos | conceptos para

y sabe como
relacionar los
diferentes

conceptos.

historiografico | entender vy

s, pero hay | explicar los
bastantes procesos
fallos. histéricos del
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Antiguo
Egipto.
Actividades de | EIl alumno ha | El alumno ha | El alumno ha | El alumno no | 20
las momias y | participado de | participado de | participado en | ha
jeroglificos buena gana en | manera las participado
las actividades, | correcta en las | actividades, en las
ha motivado a | actividades, pero con un | actividades.
los demas | pero ha habido | gran
alumnos y ha | pequefios fallos | desinterés.
ayudado a sus | enlas tareas.
compaferos.
Trabajo en | Participacion Participacién Poca No participa | 15
equipo muy activa vy | activa y | participacion 0 participa
colaborativa, colaborativa. en las | con un gran
ejerciendo una | Asume actividades en | desinterés,
gran parte del | responsabilidad | grupo, dejando que
trabajo como | es y contribuye | dejando que | los
lider del grupo. | de buena | los compaieros
manera en el | compaferos le | lo hagan
trabajo grupal. | digan gue | todo.
tiene que
hacer todo el
rato.
Trabajo Excelente El alumno ha | Realiza las | Falta de | 15
individual organizacién de | trabajado  de | tareas de | organizacion,
tiempos y | manera manera presentando
recursos, constante y ha | parcial, pero | tareas sin
demostrando sabido necesita ayuda | terminar.
autonomia. gestionar el | constante para

tiempo de los
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trabajos. realizarlas.
Motivacién vy | Participa Participa  con | Interés El alumno | 15
aprendizaje activamente en | regularidad, puntual, pero | muestra
auténomo todas las | mostrando empieza a | poca
actividades, iniciativa y | demostrar motivacion y
mostrando un | interés por las | cierta depende del
gran interés vy | actividades. autonomia. profesor
motivando a los todo el
otros alumnos. tiempo.

Fuente: elaboracidn propia.
2.10. Situacion de aprendizaje / unidad de trabajo

La SdA que se va a desarrollar lleva por titulo ¢ Qué sabemos del Antiguo Egipto?, por la cual
los alumnos van a tener la oportunidad de conocer los datos, hechos y curiosidades mas

importantes relacionados con este contexto histérico.

Tabla 7. Sesion 1.

Actividad 1: ¢{Qué sabemos del Antiguo Egipto? Sesion 1

Tipologia Deteccién de conocimientos previos

Situacion de aprendizaje a la que
Introduccidn al Antiguo Egipto
corresponde

A) Identificar qué conocimientos tienen los
alumnos del Antiguo Egipto.

B) Comprender y analizar diferentes fragmentos
Objetivos didacticos
de la literatura antigua egipcia.

C) Localizar los principales elementos del

Antiguo Egipto en un mapa.

28



Aina Garau Alcover
Las metodologias activas en el Antiguo Egipto: programacion para primero de la ESO

Tiempo estimado:

60 minutos.

Recursos: ordenador principal,

pantalla digital, acceso a

Internet, Chromebooks,

Espacio: Aula cuaderno de Geografia e
ordinaria. Agrupamiento: grupo- | Historia, Kahoot, fragmentos
clase. de textos (El El libro de los

Muertos, La lamentacion del

hombre del desierto, Papiro

Galermenhoff...) y mapa del

Antiguo Egipto.

Descripcion de la

actividad

® |nicio (10 minutos): se va a explicar al grupo que se va a desarrollar un
Kahoot de manera individual para ver qué conocimientos tienen sobre el
Antiguo Egipto. De esta manera, los alumnos van a sacar los
Chroomebooks y van a escanear el cédigo QR de la pantalla digital con el
objetivo de que todos participen en la actividad. Al ganador del Kahoot
se le va a otorgar el titulo de faradn.

® Desarrollo (50 minutos):

- Lectura y analisis de diferentes textos literarios del Antiguo Egipto (20

minutos): se van a leer diferentes fragmentos de los siguientes textos mas

importantes del Antiguo Egipto: El Libro de los Muertos, la lamentacidn del

hombre del desierto.... Mientras se va leyendo y analizando, los alumnos van

a tener que hacer notas en su cuaderno de Geografia e Historia.

- Mapa del Antiguo Egipto (30 minutos): la profesora va a repartir un mapa
vacio donde los alumnos van a tener que buscar los diferentes elementos
importantes del mapa del Antiguo Egipto. Como apoyo visual, la profesora
va a exponer en la pantalla digital un mapa ya hecho para que a los alumnos

les sea mas facil.

ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias

Competencias Saberes basicos Criterios de evaluacion
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Clave (CC) Especificas (CE)

- Uso especifico del léxico

relativo al ambiente histérico.

- Cultura mediatica. Técnicas

y métodos de las ciencias | 1.1.
CCL1, CCL2,

sociales: analisis de textos.
D2, CC1,CC3, |5 ' o X 1.2,

CE3, CCEC3 4 - Las fuentes histdricas como 41

base para la construccion del
- 6.1.
conocimiento sobre el pasado

contemporaneo.

- Caracteristicas geograficas

del Antiguo Egipto.

Momento: evaluacion inicial.
Procedimiento: observacion de las ideas previas para saber el punto de
Evaluacion del partida del alumnado. No sera avaluable.
aprendizaje ® Agente: heteroevaluacion.
® Instrumentos de evaluacion: observacién directa, rudbrica y diario de la

profesora.

® Alumno repetidor: la profesora se va a poner a su lado en el Kahoot y va a
intentar orientarlo. Respecto a la actividad de textos y el mapa, se van a
Atencion proyectar ambos en la pantalla digital.

Diversidad/DUA | ® Alumno con TDAH: se va a proyectar en la pantalla los textos y el mapa.

Ademas, la profesora va a hacer hincapié con qué se tiene que hacer

mirando a los ojos al alumno.

® TPACK.
Metodologia
Expositiva.

Fuente: elaboracidn propia.

Tabla 8. Sesion 2.
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Actividad 2: ¢ Cudntas etapas hay y qué las caracteriza?

Tipologia Profundizacion
Situacion de aprendizaje a la que Etapas del Antiguo Egipto: Imperio Antiguo, Imperio
corresponde Medio e Imperio Nuevo.

A) Comprender y analizar las diferentes fases del
Antiguo Egipto.

B) Aprender a trabajar en grupo para conseguir
Objetivos didacticos
un objetivo comun.

C) Identificar, analizar y resumir acciones de los

faraones.

Recursos: ordenador principal,

Agrupamiento: grupo- | pantalla digital, acceso a

Tiempo estimado: Espacio: Aula
clase y grupos de Internet, Chromebooks,
60 minutos. ordinaria.
cinco personas cuaderno de Geografia e
Historia.

® |nicio (30 minutos): explicacién por parte de la profesora de las
siguientes etapas: Imperio Antiguo, Imperio Medio e Imperio Nuevo. Los
alumnos van a tomar apuntes en su Cuaderno de Geografia e Historia.

® Presentacion de la actividad (10 minutos) de trabajo en grupo sobre los
diferentes faraones de esta etapa. Los alumnos se van a dividir en cinco
grupos y cada uno va a tener que elegir un faradn. No pueden elegir los

Descripcion de la
mismos faraones que otro grupo, asi que la profesora va a hacer un

actividad
documento en Google Drive con el nombre del grupo, los integrantes y
qué faradn han escogido. Para que no haya mal entendidos, este
documento serd compartido con toda la clase.

® Trabajo en grupo (20 minutos): Una vez escogidos los faraones, cada

grupo va a tener que hacer una presentacion con los siguientes

apartados: introduccidn, contexto, vida del faraén, hechos importantes
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de su reinado y su legado. De esta manera, los integrantes del grupo se
reparten las partes como quieran. Como no va a dar tiempo a terminarla

en clase, los alumnos van a tener que finalizarla en casa.

ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias | Competencias

Saberes basicos Criterios de evaluacion
Clave (CC) Especificas (CE)

- Uso especifico del léxico

relativo al ambiente histérico. 11
CCL2, h

- Las fuentes historicas como
CCL3,CCLS5, ! Istort 1.2.

base para la construccién del

STEM3, STEM4, | 31

STEMS, D1, | 5 conocimiento sobre el pasado

02, cc1, cc2, | 3 contemporaneo. 3.5.

CC3, CC4, CEl, |5 - Caracteristicas  politicas, | °-1-

CPSAA 3,17 econdmicas y  estructura | 5 3,

CCEC1. social. -
- La importancia de Ia 24

religion. Los sacerdotes y los

faraones.

® |Instrumentos de evaluacion: observacién directa, rubrica y diario de la

profesora.

Evaluacion del | @ Momento: evaluacién formativa.
aprendizaje ® Procedimiento: la docente observard el grado de participacion y las
actitudes del alumnado.

® Agente: heteroevaluacion.

Atencién A ambos alumnos se les va a dar la oportunidad de escoger en qué grupo van a
i

. . estar y la profesora va a estar atenta al comportamiento sobretodo del alumno
Diversidad/DUA

repetidor.
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Ademas las pautas del trabajo estaran proyectadas en la pantalla digital.

® TPACK
Metodologia | ® Expositiva

® Aulainvertida

Fuente: elaboracidn propia.

Tabla 9. Sesion tres.

Actividad 3: Presentacion grupal, continuacién de las etapas

Sesion 3
y Google Maps

Tipologia Profundizacion

Situacion de aprendizaje a la que | Continuacién de las etapas: Baja Epoca y final del

corresponde Antiguo Egipto

A) Aprender a trabajar en grupo y a exponer
correctamente.
C) Comprender y analizar las diferentes fases del
Objetivos didacticos
Antiguo Egipto.
B) Ver a través del Google Maps diferentes

monumentos o obras de arte egipcios.

Recursos: ordenador principal,

pantalla digital, acceso a
Agrupamiento: grupo-
Tiempo estimado: Espacio: Aula Internet, Chromebooks,
clase y grupos de
60 minutos. ordinaria. cuaderno de Geografia e
cinco personas.
Historia, presentaciones

Google Drive, Google Maps.

® Presentacion de los trabajos (20 minutos): cada grupo va a tener cinco
Descripcion de la minutos para hacer la exposicién de su trabajo. La profesora va a hacer
actividad un sorteo para el orden de la exposicién. Los compafieros van a poder

hacer preguntas si quieren.
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Competencias

® Explicacién de las Gltimas etapas (20 minutos): Baja Epoca y final del
Antiguo Egipto. Los alumnos van a tener que tomar apuntes en su
cuaderno de Geografia e Historia.

® Visita guiada por Egipto usando el Google Maps (15 minutos) para ver
las principales obras de arte, esculturas, monumentos... Los alumnos
van a poder preguntar a la profesora si quieren ver un monumento o
una obra de arte en especifico.

® Coevaluacién (5 minutos): los estudiantes van a responder a una

pequefia encuesta para ver como ha ido el trabajo en grupo.

ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias , . o .,
P Saberes basicos Criterios de evaluacion

STEMS5,  CD1,
CD2, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1,
CPSAA 3,
CCEC1.

Clave (CC) Especificas (CE)
- Uso especifico del léxico
1.1.
CCL2, , . .
relativo al ambiente histoérico.
CCL3,CCL5, 1.2.
- Las fuentes histdricas como
STEM3, STEM4, 31

base para la construccion del
conocimiento sobre el pasado 3.5.

contemporaneo. 5.1.

N o W

- La importancia de la|g3

religion. Los faraones.
7.1.

- Las manifestaciones
7.4.

principales del arte egipcio.

Evaluacion del

aprendizaje

® Instrumentos de evaluacion: observacion directa, ribrica, coevaluacién y

diario de la profesora.

® Momento: evaluacién formativa.
Procedimiento: la docente observara el grado de participacion y las
actitudes del alumnado. Ademads, va a tomar apuntes sobre qué parte ha
hecho el alumno, cémo la ha realizado y cémo se le ha dado hacer la

exposicion oral.
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® Agente: heteroevaluacion.

A ambos alumnos se les va a dar la oportunidad de hacer la presentacion en
Atencién
primer o ultimo lugar para intentar que no se pongan tan nerviosos.
Diversidad/DUA
Ademas, las presentaciones van a estar expuestas en la pantalla digital.

® TPACK
Metodologia | ® Expositiva

® Gamificacion

Fuente: elaboracidén propia.

Tabla 10. Sesion cuatro.

Actividad 4: La escritura en el Antiguo Egipto Sesion 4

Tipologia Profundizacién

Situacion de aprendizaje a la que
Evolucién de las escrituras del Antiguo Egipto
corresponde

A) Analizar y comprender la evolucién de las
diferentes escrituras.

Objetivos didacticos
B) Saber escribir sus nombres en jeroglificos.

C) Fomentar la creatividad.

Recursos: ordenador principal,

pantalla digital, acceso a

Internet, Chromebooks,
Espacio: Aula
Tiempo estimado: Agrupamiento: grupo- | cuaderno de Geografia e
ordinaria y aula de
60 minutos. clase. Historia, pinceles, recipientes,

Educacidn Plastica
pinturas acrilicas de diferentes

colores y papeles de color

papiro.
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Descripcion de la

actividad

Explicacién de la escritura jeroglifica, escritura hierdtica y escritura
demdtica (25 minutos). Los alumnos van a tener que tomar apuntes en
su cuaderno de Geografia e Historia en el aula ordinaria.

Taller de escritura jeroglifica en el aula de Educacién Plastica (35
minutos). Los alumnos van a escribir sus nombres en jeroglifico con
diferentes colores de pinturas acrilicas en un papel de color parecido a
un papiro. La profesora va a proyectar en la pantalla digital el alfabeto
de los jeroglificos para que cada alumno pueda coger las letras que
pertenezcan a su nombre. A la hora de pintarlas, los alumnos van a
coger el color de pintura acrilica que les guste mas. Una vez finalizado,
se va a dejar secar para que el préximo dia se lo puedan llevar a casa y

se va a limpiar los recursos utilizados.

ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias

Clave (CC)

Competencias

Especificas (CE)

Saberes basicos Criterios de evaluacion

CCL5, CC1, Cc2,

- Uso especifico del léxico

relativo al ambiente histérico.

- Las fuentes historicas como

3 id 35
CCECL. base para la construccion del
5 conocimiento sobre el pasado | 2-3
contemporaneo.
- La escritura jeroglifica y sus
caracteristicas.
® Instrumentos de evaluacion: observacion directa, rubrica y diario de la
profesora.
Evaluacion del
® Momento: evaluacién formativa.

aprendizaje

Procedimiento: la docente observard el grado de participacién y las

actitudes del alumnado. Ademads, va a observar junto a la profesora de
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Educacidn Plastica como los alumnos realizan el dibujo de los jeroglificos
teniendo en cuenta su opiniodn.

® Agente: heteroevaluacion.

Se va a proyectar en la pantalla el temario de la escritura antigua en el aula
Atencioén ordinaria y el alfabeto jeroglifico en el aula de Educacién Plastica. Ademas, la
Diversidad/DUA | profesora va a orientar ambos alumnos a la hora de escribir sus nombres en

jeroglifico.

® Expositivo
Metodologia | ® TPACK

® Gamificacion

Fuente: elaboracidn propia.

Tabla 11. Sesion cinco.

Actividad 5: Taller de momias y evaluacion Sesion 5

Tipologia Profundizacion

Situacion de aprendizaje a la que
Proyecto Final y Evaluacién
corresponde

A) Fomentar la creatividad.

B) Comprender y analizar la cultura de la
Objetivos didacticos
momificacion.

C) Apreciar la cultura egipcia antigua.

Recursos: ordenador principal,
pantalla digital, acceso a
Internet, rollos de papel

Tiempo estimado: | Espacio: Aulade | Agrupamiento: grupo-
. _ higiénico, pintura de acuarela
60 minutos. Educacion Plastica clase. . >
y pintura acrilica de diferentes
colores, pinceles, recipientes,

pegamento liquido,
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decoraciones como  0jos,

pegatinas... y tijeras.

® Inicio (5 minutos): explicacién de la actividad que se va a realizar por
parte de la profesora.
® Creacion de las momias (20 minutos): las momias se van a hacer de la
siguiente manera:
- Cada alumno tendra que llevar dos rollos de papel higiénico (en el caso de
gue el alumno se olvide de llevar, en el aula habrd), ya que se necesita el
cuerpo y una pequefia parte del otro rollo para hacer los brazos de la
momia, que se van a pegar con pegamento liquido. Para pegar el papel
higiénico al rollo de papel higiénico, también se va a utilizar el adhesivo.
Después vamos a dejar que seque la momia durante unos pequeios
Descripcion de la '
minutos.
actividad
® Decoracion de las momias (25 minutos): una vez creadas las momias,
cada alumno va a poder decorar la suya a partir de sus propios gustos
personales. Para ello podran utilizar diferentes colores, decoraciones
como ojos, pegatinas, papeles de otros colores... Una vez finalizada la
decoracion, los alumnos van a dejar secarlas mientras que se limpian los
recursos utilizados. Luego los alumnos se podrdn llevar a su momia a
casa.

® Autoevaluacion y coevaluacion de aprendizajes (10 minutos): se van a

realizar dos encuestas por Google Drive para ver el grado de satisfacciéon

de los alumnos con las actividades.

ELEMENTOS CURRICULARES
Competencias Competencias
Saberes basicos Criterios de evaluacion
Clave (CC) Especificas (CE)
CCL5, CPSAA3, |2 - Uso especifico del léxico | 2.3.
cc1, cc2, cc3, |3 relativo al ambiente histérico. | 5.3.
cc4,  CcEcy, | © - Lla importancia de la 6.1
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CE1l, STEM3,
STEM4, STEMS,

religion. Los sacerdotes y las

momias.

Evaluacion del

aprendizaje

® Instrumentos de evaluacidn: observacion directa, rubrica, autoevaluacion

y diario de la profesora.

Momento: evaluacién formativa.

Procedimiento: la docente observard el grado de participacién y las
actitudes del alumnado. Ademas, va a observar junto a la profesora de
Educacidn Plastica como los alumnos realizan las momias.

® Agente: heteroevaluacion.

A ambos alumnos se les va a dar la opcion de decorar como quieran la momia a

Atencidn partir de sus propios gustos personales.
Diversidad/DUA | A la hora de crear las momias, tendran la ayuda de la profesora en cuando la
requieran.
® Expositivo

Metodologia

® Gamificacion

® TPACK

Fuente: elaboracion propia.

2.11. Evaluacién de la Programacion didactica

Realizar una evaluacion de la programacién didactica es muy importante para valorar los

resultados obtenidos y hacer reformas para obtener una mejoria tanto a nivel de la

profesora como del alumno.

A continuacidn, se va a hacer una matriz DAFO donde se va a evaluar la viabilidad de la SdA

propuesta:

12. Matriz DAFO para la evaluacion de la SdA.

® Heterogeneidad del grupo: diferencias a | ® Utiliza metodologias activas para
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nivel competencial y motivacional. motivar al alumno.

® Dificultad para garantizar la misma | ® Uso de talleres creativos para motivar al
implicacion en todos los grupos. alumnado.

® Riesgo de abandono en alumnos poco | ® Uso de las nuevas tecnologias para
motivados. ensefar parte de Egipto.

® Dificultad para mantener alta la| ® Fortalecer los lazos de los alumnos con

motivacion en actividades como Ia la asignatura de Geografia e Historia.

presentacion o el mapa. ® Posibilidad de hacer esta programacion
® Riesgo de que los alumnos no se didactica o las actividades en diferentes

motiven o impliquen en la realizacién de centros escolares.

las actividades. ® Fortalecer Ila conexién entre el
® Resistencia a las metodologias activas alumnado y la profesora.

por profesores anclados a lo tradicional.

Fuente: elaboracidn propia.
3. Conclusiones

Este Trabajo de Fin de Master (TFM) ha tenido como objetivo principal disefiar una
programacioén diddctica para primero de la ESO vinculada al temario del Antiguo Egipto. A
través de las metodologias activas, como la gamificacién, el TPACK..., el alumnado tiene la
oportunidad de aprender jugando, dejando atrds métodos mas tradicionales con el objetivo
de motivarlos en el estudio de la asignatura de Geografia e Historia.

En cuanto a los objetivos especificos, se ha conseguido elaborar instrumentos de evaluacién
acordes al disefio de nuestra programacion y se ha realizado un andlisis de las diferentes
metodologias activas usadas en este trabajo. Asi, el método TPACK permite introducir las
tecnologias en el ambito educativo utilizandolas de manera responsable y eficiente; el
método expositivo nos permite la exposicion de los contenidos que deben estudiarse o
realizarse y resolver dudas; la clase invertida, que permite que el propio estudiante tenga un
rol mds activo en el proceso de aprendizaje y finalmente, la gamificacién, constructivista y
con un caracter motivador para el alumnado utilizando diferentes herramientas del juego. Se

han utilizado herramientas digitales, como el Kahoot, mapas, presentaciones, taller de
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jeroglificos y el taller de creacion de momias para motivar a nuestro alumnado y conseguir
mejores resultados académicos y una mejor participacion en clase.

En segundo lugar, se establecia como objetivo aplicar a la programacion didactica los
saberes establecidos en la legislacién vigente. El conocimiento de los elementos curriculares
y su integracién en la programacion didactica ha asegurado que esta programacion pueda
usarse en el sistema educativo actual.

En tercer lugar, se buscaba crear instrumentos de evaluacidn acordes al disefio de la
programacion, que permitan evaluar el trabajo del alumnado a partir de usar diferentes
herramientas, como la lista de cotejo, la observacion directa y las anotaciones de la
profesora. Estos instrumentos facilitan en gran medida la evaluacién formativa permitiendo
una retroalimentacién y una mejora continua en el proceso de ensefanza y aprendizaje.
Referente a la evaluacion de esta propuesta didactica se ha utilizado la matriz DAFO, que ha
permitido identificar las debilidades, fortalezas, amenazas y oportunidades. Este andlisis va
a permitir disefar actuaciones que puedan mejorar, minimizar o eliminar aquellos aspectos
gue quitan eficacia a la programacion.

La principal aportacion de esta SAA ha sido introducir diferentes metodologias activas para
conectar con el alumnado, mejorar su rendimiento académico y el comportamiento en clase
a partir de utilizar diversas modalidades de clases para que los alumnos se lo pasen mejor
aprendiendo. De esta manera, ha quedado constatada la importancia de usar las
metodologias activas en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En conclusion, se han cumplido tanto el objetivo general como los objetivos especificos
ademas de alcanzar las competencias clave y especificas para esta programacién didactica.
Asi, queda demostrado que es posible ensefiar a nuestros alumnos a partir de las
metodologias activas y motivar a nuestro alumnado a conseguir mejor resultados

académicos.
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4. Limitaciones y prospectiva

Respecto a las limitaciones detectadas en el disefio de esta programacién diddctica, se
puede destacar que no se ha podido comprobar realmente si es posible hacer este tipo de

actividades, si es demasiado ambiciosa, si funciona bien...

Por otro lado, otra limitacién puede ser la falta de motivaciéon y interés del alumnado hacia
las diferentes actividades proyectadas en la programaciéon didactica, teniendo que la
profesora utilizar mucho mds tiempo y esfuerzo en realizarlas. También puede ser que
algunos alumnos se esfuercen y otros no, consiguiendo desmotivar aun mas el grupo de
clase. Otra limitacion puede ser el soporte técnico si algo falla, ya que una gran parte de la
propuesta esta fundamentada en el uso de las tecnologias. Ademas, las dos actividades
interdisciplinares con el departamento de Educacion Plastica podria hacer que algun alumno

gue no le guste esta asignatura y le cueste ser creativo, se desmotive.

Referente a la prospectiva, estaria bien trabajar esta SdA desde el inicio del curso mediante
el uso de las metodologias activas para que el alumnado se familiarice con estos métodos y
les resulte mas facil aprender. Por otro lado, se podrian hacer mads interdisciplinares con el
Departamento de Educacion Plastica si a los alumnos les gusta o incluso con mas
departamentos, como por ejemplo, el de Musica, teniendo que recrear los instrumentos

musicales del Antiguo Egipto.

Para finalizar, me gustaria proponer el estudio y el analisis de los efectos a largo plazo en el
desarrollo de las competencias, en el rendimiento académico del alumnado... También tener
en cuenta que las metodologias activas no sdlo se tendrian que realizar en el contenido del
Antiguo Egipto, si no que a lo largo del temario tanto de primero de la ESO como de otros
cursos académicos, seria perfecto utilizar las metodologias activas para aumentar la
competitividad de los alumnos, mejorar la motivacion, el aprendizaje activo, etc. Por
ejemplo, en primero de la ESO, en la Antigliedad Cldsica, se podria realizar un debate entre
Esparta y Atenas, donde cada parte tuviera que debatir y defender su propia ideologia,

sabiendo ademas los fundamentos basicos de su sociedad.
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13. Rubrica para la sesion 1

Excelente

(2 puntos)

Notable

(1,25 puntos)

Suficiente

(0,5 puntos)

Insuficiente

(0,25 puntos)

Buen uso de las

tecnologias

El alumno sdélo

ha utilizado el

Chroomebook
para hacer el
Kahoot de
manera

responsable.

El alumno ha
hecho el
Kahoot, pero en
algunos

momentos se ha

despistado.

El alumno ha
hecho de
manera parcial
el Kahoot, vya
gue la profesora
le ha tenido que
llamar la

atencion.

El alumno ha

utilizado el
ordenador con
otros

propositos.

Literatura El alumno ha | El alumno ha | El alumno ha | Elalumno no ha
egipcia aportado aportado hecho un | aportado nada.
muchas ideas | algunas ideas de | esfuerzo  para
sobre qué le | maneratimida. | aportarideas.

inspiraban  los
fragmentos de
texto y ha
sabido
defenderse.
Producto  final | Presentacion Buena Presentacion Presentacion sin
del mapa claray atractiva. | presentacion, confusa. Hay | cuidado visual.
aunque podria | algunas partes | No se entiende
estar mejor. que no  se | nada.

entienden bien.

Participacién

El alumno ha

El alumno ha

El alumno ha

El alumno no ha
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participado

mucho en clase
y ha ayudado
siempre a la

profesora.

participado

cuando ha
tenido ganas y
ha ayudado casi
siempre a la

profesora.

participado
alguna vez, pero

con vaguedad.

participado ni
ha ayudado a la

profesora.

Comportamiento

El alumno en

El alumno ha

El alumno a

El alumno no ha

en clase todo momento | escuchado a la | veces ha | escuchado a Ia
ha escuchado a | profesora, pero | escuchado a la | profesora.
la profesora, ha | podria haberse | profesora y ha
trabajado y ha | esforzado mas. | hecho alguna
ayudado a los actividad.
demas.
Fuente: elaboracidn propia.
14. Rubrica para la sesion 2
Excelente Notable Suficiente Insuficiente
(2 puntos) (1,25 puntos) (0,5 puntos) (0,25 puntos)

Uso de las

tecnologias

El alumno sdlo
ha utilizado el
ordenador de
manera
responsable
para buscar
informacién vy
hacer la

presentacion.

El alumno en
algunos

momentos se ha
despistado
buscando otra

informacion.

La profesora le

ha tenido que
llamar la
atenciéon  sélo
una vez porqué
hacia otras
cosas.

El alumno no ha
utilizado de
manera

responsable el

ordenador.

Comportamiento

en clase

El alumno en

todo momento

El alumno ha

escuchado a la

El alumno a

veces ha

El alumno no ha

escuchado a la
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ha escuchado a | profesora, pero | escuchado a la | profesora.
la profesora, ha | podria haberse | profesora y ha

trabajado y ha | esforzado mds. | hecho alguna

ayudado a los actividad.

demas.

Trabajo en grupo | Participa Participa, Muy poca | No ha
activamente, aunque no | colaboracion. colaborado en
reparte tareas | siempre de ningun
de manera | manera momento.
equitativa. equitativa.

Respeto en | Respeta Respeta, Muy poco | No ha respetado

grupo activamente vy | aunque no | respeto  hacia | en ningun
escucha las | siempre de | sus momento a sus
opiniones de los | manera compaferos. compaferos.
demas, equitativa.

teniéndolas en

cuenta.

Fuentes fiables

El alumno ha

El alumnado ha

El alumno ha

El alumno no ha

sabido  buscar | buscado sabido buscar | sabido  buscar
informacion informacion informacion informacion
fiable y no se ha | fiable, pero se | fiable de | fiable.
contentado con | ha contentado | manera parcial.
sOlo una fuente. | con sdélo usar
una fuente.
Fuente: elaboracidn propia.
15. Rubrica para la sesion 3
Excelente Notable Suficiente Insuficiente
(2 puntos) (1,25 puntos) (0,5 puntos) (0,25 puntos)
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Bibliografia Todas son | La gran mayoria | Se utilizan pocas | Informacién
fuentes fiables y | son fuentes | fuentes fiables. | poco veraz.
se han utilizado | fiables y bien
correctamente. | utilizadas.
Organizacion vy | Perfectamente Estructura clara | Texto y orden | Poca
coherencia estructurado. y bien | confusos. organizacién 'y
organizado. coherencia en la
presentacion.
Creatividad de la | Presentacion Disefio Disefio Presentacién
presentacion muy ordenada y | ordenado y | demasiado desordenada.
atractiva. atractivo simple.
Incluye muchas | visualmente.
imagenes. Incluye
bastantes
imagenes.
Responder El alumno ha | Al alumno le ha | EIl alumno ha | El alumno no ha
dudas sabido costado un poco | respondido con | respondido
responder responder las | vaguedad a las | ninguna
correctamente y | preguntas de | preguntas  de | pregunta.
eficazmente a | sus companferos. | sus companeros.
las preguntas de
sus companeros.
Respeto del | EI alumno ha | El alumno ha | Al alumno le ha | El alumno no ha
tiempo sabido respetar | respetado el | costado respetado el
a la perfeccién | tiempo, pero | respetar el | tiempo de
el tiempo, | podria haberlo | tiempo de | exposicion.
haciendo un | hecho mejor. exposicion.

muy buen uso.

Fuente: elaboracidn propia.
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16. Cuestionario de coevaluacion para la sesion 3
Marca del 1 al 4 cdmo ha trabajado tu grupo teniendo en cuenta lo siguiente: 1 (siempre), 2

(casi siempre), 3 (a veces) y 4 (nunca).

l234

Se han repartido las tareas de manera equitativa.

Se han cumplido los plazos y objetivos.

Todos los miembros han contribuido.

Todos los miembros han hecho su parte del trabajo.

Hemos utilizado fuentes fiables.

Hemos realizado una presentacién de calidad.

Hemos escuchado y valorado las opiniones y trabajos de los demas

grupos durante las presentaciones.

Estoy contento en como se han repartido las tareas.

Nos hemos respetado mutuamente y hemos tenido una actitud positiva.

Ha habido buena planificacion.

Fuente: elaboracidn propia.

17. Rubrica para la sesion 4

Excelente Notable Suficiente Insuficiente

(2 puntos) (1,25 puntos) (0,5 puntos) (0,25 puntos)
Creatividad El alumno ha |El alumno ha|El alumno ha | El alumno no ha

sabido pintar a | pintado los | hecho los | hecho

la perfeccion los | jeroglificos, jeroglificos pero | jeroglificos.

jeroglificos y ha | pero podria | con vaguedad.
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afiadido su | haberlo hecho
propia esencia. mejor.
Respeto en | Respeta Respeta, Muy poco | No ha respetado
grupo activamente vy | aunque no | respeto  hacia | en ningun
escucha las | siempre de | sus momento a sus
opiniones de los | manera companeros. companeros.
demas, equitativa.

teniéndolas en

cuenta.

Comportamiento

en clase

El alumno en
todo momento
ha escuchado a
la profesora, ha
trabajado y ha
los

ayudado a

demas.

El alumno ha
escuchado a la
profesora, pero
podria haberse

esforzado mas.

El alumno a
veces ha
escuchado a Ia
profesora y ha
hecho alguna

actividad.

El alumno no ha
escuchado a la

profesora.

Materiales

El alumno ha
usado a la
perfeccion los
materiales y los
ha dejado como

si fueran

nuevos.

El alumno ha
sabido usar los
materiales y no

los ha dafiado.

El alumno en
algunos

momentos ha
hecho servir los
materiales con

otras

intenciones.

El alumno no ha
hecho buen uso
de los

materiales.

Apreciacién a la

cultura egipcia

El alumno ha
sabido apreciar
la cultura
egipcia y ha
disfrutado de la

actividad.

El alumno en
algunos

momentos  ha
disfrutado de la

actividad.

El alumno le ha
costado mucho
apreciar la

actividad.

El alumno ha
menospreciado

la actividad.
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Fuente: elaboracidn propia.

18. Rubrica para la sesion 5

Excelente Notable Suficiente Insuficiente

(2 puntos) (2,25 puntos) (0,5 puntos) (0,25 puntos)
Respeto en | Respeta Respeta, Muy poco | No ha respetado
grupo activamente vy | aunque no | respeto  hacia | en ningun

escucha las | siempre de | sus momento a sus

opiniones de los | manera compafieros. companieros.

demas, equitativa.

teniéndolas en

cuenta.

Comportamiento

El alumno en

El alumno ha

El alumno a

El alumno no ha

en clase todo momento | escuchado a la | veces ha | escuchado a Ia
ha escuchado a | profesora, pero | escuchado a la | profesora.
la profesora, ha | podria haberse | profesora y ha
trabajado y ha | esforzado mas. | hecho alguna
ayudado a los actividad.
demas.

Creatividad El alumno ha | El alumno ha | El alumno ha | El alumno no ha
sabido hacer y | hecho y pintado | hecho la momia | hecho la momia.
pintar a la | la momia, pero | pero con
perfeccion la | podria haberlo | vaguedad.
momia y ha | hecho mejor.
afiadido su
propia esencia.

Uso de las | EI alumno sélo | EI alumno en | La profesora le | El alumno no ha

tecnologias

ha utilizado el

ordenador de

algunos

momentos se ha

ha tenido que

[lamar la

utilizado de

manera
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manera
responsable
para buscar
informacién vy
hacer la

presentacion.

despistado
buscando

informacion.

otra

atencion soélo
una vez porqué
hacia otras

cosas.

responsable el

ordenador.

Materiales

El alumno ha
usado a Ia
perfeccion los
materiales y los
ha dejado como
Si fueran

nuevos.

El alumno

sabido usar

ha

los

materiales y no

los ha dafnad

0.

El alumno en
algunos

momentos  ha
hecho servir los
materiales con

otras

intenciones.

El alumno no ha
hecho buen uso
de los

materiales.

Fuente: elaboracidn propia.

19. Cuestionario de autoevaluacion para la sesion 5

Marca del 1 al 4 cdmo has trabajado individualmente teniendo en cuenta lo siguiente: 1

(siempre), 2 (casi siempre), 3 (a veces) y 4 (nunca).

He participado activamente en todas las actividades.

He cumplido con mis tareas dentro del grupo.

He aportado ideas y informacién util dentro del grupo.

He escuchado y respetado a los demas.

He trabajado de forma colaborativa y he ayudado a los demas.

He aprendido a buscar y seleccionar fuentes de informacién

fiables.
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He utilizado herramientas digitales correctamente.

He comunicado ideas de forma clara mejorando mi forma de

exposicién oral.

He respetado los plazos de entrega.

He escuchado y respetado a la profesora.

Fuente: elaboracidn propia.
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	Fuentes fiables
	El alumno ha sabido buscar información fiable y no
	El alumnado ha buscado información fiable, pero se
	El alumno ha sabido buscar información fiable de m
	El alumno no ha sabido buscar información fiable.
	Fuente: elaboración propia.
	15.Rúbrica para la sesión 3
	Excelente
	(2 puntos)
	Notable
	(1,25 puntos)
	Suficiente 
	(0,5 puntos)
	Insuficiente
	(0,25 puntos)
	Bibliografía
	Todas son fuentes fiables y se han utilizado corre
	La gran mayoría son fuentes fiables y bien utiliza
	Se utilizan pocas fuentes fiables.
	Información poco veraz.
	Organización y coherencia
	Perfectamente estructurado.
	Estructura clara y bien organizado.
	Texto y orden confusos.
	Poca organización y coherencia en la presentación.
	Creatividad de la presentación
	Presentación muy ordenada y atractiva. Incluye muc
	Diseño ordenado y atractivo visualmente. Incluye b
	Diseño demasiado simple.
	Presentación desordenada.
	Responder dudas
	El alumno ha sabido responder correctamente y efic
	Al alumno le ha costado un poco responder las preg
	El alumno ha respondido con vaguedad a las pregunt
	El alumno no ha respondido ninguna pregunta.
	Respeto del tiempo
	El alumno ha sabido respetar a la perfección el ti
	El alumno ha respetado el tiempo, pero podría habe
	Al alumno le ha costado respetar el tiempo de expo
	El alumno no ha respetado el tiempo de exposición.
	Fuente: elaboración propia.
	16.Cuestionario de coevaluación para la sesión 3Marc
	1
	2
	3
	4
	Se han repartido las tareas de manera equitativa.
	Se han cumplido los plazos y objetivos.
	Todos los miembros han contribuido.
	Todos los miembros han hecho su parte del trabajo.
	Hemos utilizado fuentes fiables.
	Hemos realizado una presentación de calidad.
	Hemos escuchado y valorado las opiniones y trabajo
	Estoy contento en cómo se han repartido las tareas
	Nos hemos respetado mutuamente y hemos tenido una 
	Ha habido buena planificación.
	Fuente: elaboración propia.
	17.Rúbrica para la sesión 4
	Excelente
	(2 puntos)
	Notable
	(1,25 puntos)
	Suficiente 
	(0,5 puntos)
	Insuficiente
	(0,25 puntos)
	Creatividad
	El alumno ha sabido pintar a la perfección los jer
	El alumno ha pintado los jeroglíficos, pero podría
	El alumno ha hecho los jeroglíficos pero con vague
	El alumno no ha hecho jeroglíficos.
	Respeto en grupo
	Respeta activamente y escucha las opiniones de los
	Respeta, aunque no siempre de manera equitativa.
	Muy poco respeto hacia sus compañeros.
	No ha respetado en ningún momento a sus compañeros
	Comportamiento en clase
	El alumno en todo momento ha escuchado a la profes
	El alumno ha escuchado a la profesora, pero podría
	El alumno a veces ha escuchado a la profesora y ha
	El alumno no ha escuchado a la profesora.
	Materiales
	El alumno ha usado a la perfección los materiales 
	El alumno ha sabido usar los materiales y no los h
	El alumno en algunos momentos ha hecho servir los 
	El alumno no ha hecho buen uso de los materiales.
	Apreciación a la cultura egipcia 
	El alumno ha sabido apreciar la cultura egipcia y 
	El alumno en algunos momentos ha disfrutado de la 
	El alumno le ha costado mucho apreciar la activida
	El alumno ha menospreciado la actividad.
	Fuente: elaboración propia.
	18.Rúbrica para la sesión 5
	Excelente
	(2 puntos)
	Notable
	(1,25 puntos)
	Suficiente 
	(0,5 puntos)
	Insuficiente
	(0,25 puntos)
	Respeto en grupo
	Respeta activamente y escucha las opiniones de los
	Respeta, aunque no siempre de manera equitativa.
	Muy poco respeto hacia sus compañeros.
	No ha respetado en ningún momento a sus compañeros
	Comportamiento en clase
	El alumno en todo momento ha escuchado a la profes
	El alumno ha escuchado a la profesora, pero podría
	El alumno a veces ha escuchado a la profesora y ha
	El alumno no ha escuchado a la profesora.
	Creatividad
	El alumno ha sabido hacer y pintar a la perfección
	El alumno ha hecho y pintado la momia, pero podría
	El alumno ha hecho la momia pero con vaguedad.
	El alumno no ha hecho la momia.
	Uso de las tecnologías
	El alumno sólo ha utilizado el ordenador de manera
	El alumno en algunos momentos se ha despistado bus
	La profesora le ha tenido que llamar la atención s
	El alumno no ha utilizado de manera responsable el
	Materiales
	El alumno ha usado a la perfección los materiales 
	El alumno ha sabido usar los materiales y no los h
	El alumno en algunos momentos ha hecho servir los 
	El alumno no ha hecho buen uso de los materiales.
	Fuente: elaboración propia.
	19.Cuestionario de autoevaluación para la sesión 5
	Marca del 1 al 4 cómo has trabajado individualment
	1
	2
	3
	4
	He participado activamente en todas las actividade
	He cumplido con mis tareas dentro del grupo.
	He aportado ideas y información útil dentro del gr
	He escuchado y respetado a los demás.
	He trabajado de forma colaborativa y he ayudado a 
	He aprendido a buscar y seleccionar fuentes de inf
	He utilizado herramientas digitales correctamente.
	He comunicado ideas de forma clara mejorando mi fo
	He respetado los plazos de entrega.
	He escuchado y respetado a la profesora.
	Fuente: elaboración propia.

