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Resumen

Este proyecto tiene como propédsito desarrollary fortalecer las habilidades comunicativas de
los estudiantes de la media, en mi experiencia como docente de espafiol con estudiantes
adolescentes he observado que presentan inseguridad al hablar o exponer en publico, usan
un vocabulario limitado o se expresan con frases incompletas. Aunque, pueden leer en voz
alta oreconocer palabrasno lograninterpretar, inferir o cuestionar criticamente el contenido
del mismo. Ademas, presentan dificultades para estructurar correctamente susideas al hablar

o escribir.

Es por lo anterior, que busco por medio de la creacion de fanzines, una herramienta creativa
qgue mezcla el lenguaje artistico, oral y escrito, afianzar las destrezas individuales, pero
también las que se puedan generar por medio del trabajo colaborativo durante las dinamicas
del proyecto, la lectura de las obras escogidas y la galeria de arte. De igual manera, que los
estudiantes estén en la capacidad de darle solucidon a problematicas de forma critica y
organizada para que se puedan expresar asertivamente con la comunidad educativa y los
adultos mayores. Del mismo modo, promover espacios de participacion entre generaciones

por medio de la estrategia pedagdgica del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Palabras clave: Habilidades comunicativas, creatividad, literatura, fanzine, comunidades,

aprendizaje.
Abstract / Summary

This project aims to promote the proper management of communication skills in high school
students. In my experience as a Spanish teacher with teenagers, | have detected that they
show insecurity when speaking or giving a public presentation, use a limited vocabulary, or
express themselves with incomplete sentences. Although they can read aloud or recognize
words, they are unable to interpret, infer, or critically question the content. Furthermore,

they have trouble correctly structuring their ideas when speaking or writing.

For these reasons, | seek to use the creation of "fanzines" a creative tool that blends artistic,
oral, and written language to strengthen individual skills, as well as those generated through
collaborative work. Similarly, the goal is for students to be able to solve problems creative

and organized way so they can express themselves assertively with the educational



community and adults. This is also intended to promote intergenerational participation

spaces through the pedagogical strategy of Project-Based Learning (PBL).

Keywords: Communication skills, creativity, literature, fanzine, communities, learning.
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1.Introduccion

En el contexto educativo las habilidades comunicativas se perciben como parte fundamental
en el desarrollo integral del estudiante, pues facilitan la construccién del conocimiento y la
interaccidon asertiva con su entorno. Segun Cassany (2006), la comunicacidn es la base del
aprendizaje escolar, ya que, mediante la lectura, la escritura, la oralidad y la escucha activa se
construyen y transmiten conocimientos. De esta manera, podemos potenciar dichas

competencias para lograr una reflexién critica y una participacion activa en el aula.

No obstante, en el nivel de educacién de la media se evidencian algunas falencias en el
manejo de estas habilidades comunicativas como ambigliedad al hablar o exponer en publico,
se expresan con un vocabulario limitado. De igual manera, al leer no logran interpretar ni
cuestionar criticamente el contenido del mismo y se les dificulta estructurar correctamente

sus ideas al escribir, pues falta coherencia y cohesién en sus textos.

Cabe resaltar que estas dificultades que se presentan en los estudiantes afectan el
rendimiento interdisciplinar, se ven desmotivados por aprendery les cuesta adaptarse a su
contexto comunicativo. Es porlo anterior, que los estudios que se han realizado demuestran
gue las limitaciones que presentan los estudiantes con los procesos de comprensidn lectora,
produccidn textual, expresién oral y escucha activa, generan un bajo rendimiento académico

y dificultades en su participacién social (Ferreiro & Teberosky, 2013; Solé, 2012).

Por lo tanto, se ve la necesidad de implementar estrategias con metodologias activas que
permitan el desarrollo de una comunicaciénasertiva a través de la creacion de "fanzines" y la
exposicién de los mismos en una galeria de arte. Esta prdctica se fundamenta en el aporte
gue hace Bruner (1974), al mencionar que es importante adquirir ciertas destrezas para que
se evidencie la imagen conveniente a lo que se quiere transmitir y esta represente sus
emociones y comportamientos. Es decir, la imaginacién es el elemento fundamental en la
creacion de la herramienta pedagdgica para resignificar su contexto a partir de las obras
literarias escogidas por cada estudiante y de esta manera enriquecer el Aprendizaje Basado
en Proyectos con los adultos mayores. Ademas, el fanzine no solo es conceptual, requiere de

habilidades y destrezas motrices que permiten tanto al estudiante como al adulto mayor, un
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continuo didlogo, compartir la lectura de las obras y practicar la técnica escogida;
convirtiendo el aprendizaje en una experiencia simbdlica a través de las imdgenes y los textos

del mismo.

Del mismo modo se pretende que el proyecto impacte en la comunidad educativaytener un
trasfondo social intergeneracional teniendo en cuenta el proceso que este conlleva en la
formaciéon de los estudiantes: al escoger la obra literaria de su preferencia, consultar la
biografia del autor, realizar una lectura silenciosa y en voz alta, individual y grupal; escoger el
modelo de la técnica del fanzine, plasmar el contenido de la obra segun las directrices, asumir

el rol de expositor de la obra y dirigir un feedback con la comunidad a la que va dirigida.

Desde la motivacién porlalecturay la escritura se busca que el estudiante cree a través de la
técnica del fanzine (Garcia & Ortega, 2016), una herramienta pedagogica que fomenta la
creatividad y el desarrollo de las habilidades comunicativas y artisticas; un medio interactivo
que lo lleve a consultar, redactar, organizary discriminar la informacidn recolectada y por
medio de la oralidad exponer su trabajo final. Asimismo, recibir una retroalimentacién por

parte de la comunidad educativa y tener una cooperaciéon de los adultos mayores.

Segun Vygotsky (1979), “el lenguaje es la herramienta principal de mediacionen el desarrollo
del pensamiento y el aprendizaje” (p. 92). Es por ello, que, como estrategia innovadora se
busca que los estudiantes se involucren en la creacidn de una herramienta pedagdgica para
desarrollar sus habilidades comunicativas permitiendo el uso de las formas de lenguaje oral,
escrito e icdnico. Ademas, favorecer los procesos de comunicacién personal y social
generando una actitud de resiliencia, dindmica, critica y comprometida con la comunidad

educativa y centros geriatricos.
1.1. Objetivos

Objetivo general: Disefiar un Proyecto que posibilite desarrollar y fortalecer habilidades
comunicativas en los estudiantes de la ensefianza media en instituciones educativas, que

permitan interactuar asertivamente mediante la creacion artistica de fanzines.
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Objetivos especificos:

Planificar e implementar actividades que permitan a los estudiantes apropiarse de
habilidades de lectura, escritura, oralidady escucha que conlleven a la produccién de
textos creativos con el andlisis de obras literarias.

Promover en los estudiantes el habito porlalectura através de la seleccién de laobra
literaria de su preferencia y la realizacidon creativa de un fanzine, que permita
evidenciar su interpretacion critica.

Propiciar espaciosy escenarios de participaciénactiva con la comunidad educativaen
los que se integre las formas de lenguaje oral, escrito, icdnico y artistico favoreciendo
la comunicacién.

Aplicar la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en estudiantes de
educacidn media que permita el trabajo colaborativo con losadultos mayores, a través

del intercambio de vivencias y conocimientos intergeneracional.
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2.Contextualizacion

2.1.Descripcién del centro, entorno y destinatarios

La institucién educativa ha transformado la ensefianza en Colombia ofreciendo una educaciéon
publica de calidad priorizando al estudiante como el protagonista del proceso de aprendizaje.
Sus edades oscilan entre 15 a 18 afios, pertenecen a estratos socioecondmicos bajos y
medios, familias disfuncionales lo que impide un continuo acompafiamiento en su proceso de
formacién. Una poblacién minima presenta dificultades en su comportamiento, pues no
siguen reglas por el contexto en el que viven. Sin embargo, poseen capacidades y habilidades

que les permite poder interactuar, comprender y expresarse.

El centro educativo se encuentra ubicadoen la zona urbanay cuenta con amplios espacios de
zonas verdes, aulas adaptadas a los intereses de los estudiantes, laboratorios dotados y
talleres especializados el cual hace la diferencia a nivel local y nacional. Manejalas secciones
de preescolar, primaria, basica y media en jornada mafanay tarde. Es importante resaltar
que la secciéon media vocacional (grados 10° y 11°) es la base del modelo educativo de esta
institucion, pues la educacién Diversificada brinda un curriculo especializado que abarca
todaslas areas del saber en donde los estudiantes escogen la modalidad dependiendo de sus
habilidades, necesidades y conocimientos; sin embargo, cada curso debe trabajar las

asignaturas bdsicas.

De igual manera, su modelo es flexible, dindmico y se transforma para responder a las
necesidades del contexto educativo, familiar, social y cultural de la actualidad; pues permite
ser auténomos y brinda la oportunidad de generar propuestas que promuevan el desarrollo
de proyectos pedagdgicos que reconozcan los interesesy las habilidades de los estudiantes,
maestros y comunidad educativa y de esta manera contribuyan al cambio de nuestra

sociedad.

Dentro de este marco se ha observado que los estudiantes presentan algunas dificultades a
nivel académico con el manejode las habilidades comunicativas en su contexto. Consecuencia

de ello, ha sido el bajo rendimiento académico y los resultados de las pruebas institucionales
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y nacionales. Por otra parte, la falta de actividades socioculturales que conlleven a que los

estudiantes se sientan identificados con una generacion para construir memoria.

Con el fin de tener una mirada detallada del contexto educativo, se realiza un analisis DAFO,
el cual permite realizar un diagndstico para enfocar el proyecto hacia el alcance de los

objetivos propuestos

Tabla 1. “Andlisis DAFO”.

Analisis DAFO

Diagnodstico de la institucion educativa

Analisis interno

Andlisis externo

-

Aspectos negativos

Debilidades

Actitud de rechazo por el proceso de lectura es
“obligatoria” dentro del curriculo institucional
Falta coherencia y cohesién en sus escritos
Carencia de estructura organizativa al hablar en
publico

Se distraen con facilidad esto impide que su
escucha sea activa y con respeto

Amenazas

Bajo rendimiento interdisciplinar
Implementar actividades que tengan un
trasfondo social

Falta de recursos econémicos que permitan
desarrollar sus proyectos institucionales y
sociales

Adaptarse al contexto comunicativo dentro y
fuera del aula de clase

Aspectos positivos

Fortalezas

Crear espacios para la interaccién y afianzar las
habilidades comunicativas

Analizar otros mundos a través de la lectura, la
escritura, la oralidad y la escucha activa
Creacion de fanzines

Abrir una posibilidad de obras literarias, segin
sus preferencias y necesidades

Oportunidades

* |mplementar el proyecto en otros niveles
formativos

* Conocer las destrezas artisticas de los
estudiantes y de los adultos mayores

s Aplicar una estrategia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) que tenga un
trasfondo social y permita la interaccion
entre dos generaciones

Nota. El andlisis resulta del diagndstico realizado a partir de la observacion y los aportes recogidos.

Cabe considerar que el DAFO como diagndstico se realiza paradara conocer la realidad inicial
del entorno educativo, sustentar la aplicacidon del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),

prever las dificultades que se puedan presentar durante el desarrollo del mismo y las posibles
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soluciones que permitiran direccionar las estrategias establecidas e implementarlas en el

trabajo con los estudiantes y los adultos mayores.

Es fundamental considerar el contexto personal, familiar, social y académico en el que se
pueda desenvolverydespertar su curiosidad e interés poraprender. Teniendo en cuenta que
los estudiantes de la media vocacional, muestran apatia por ciertas actividades; es preciso
motivarlos y brindarles herramientas sélidas para que lleven a cabo el proyecto, enfocado a

nivel institucional y social.

De igual manera, generar en ellos una cultura de pensamiento en donde desarrollen un
pensamiento critico, personalicen su aprendizaje, reflexioneny conecten sus ideas; mediante

metodologias que afiancen sus habilidades y competencias.

Por otra parte, resaltar el proceso creativo del estudiante acompafiado de las emociones,
valores, habilidades y destrezas de los adultos mayores; desarrollando su competencia
comunicativa social. Asimismo, esta propuesta permite al estudiante: ampliar su léxico,

valorar y compilar la tradicién oral, el analisis de obras literarias a partir de su contexto,

mejorar su expresion oral y escrita, desarrollar su creatividad mediante la creaciéon de la
técnica del fanzine (recurso de obra manual con material real y de reciclaje) e indagar sobre

los referentes contextuales de las obras literarias.

En este sentido, el proyecto buscainnovar con la metodologia Design Thinking y creatividad,
fortaleciendo cada unadelasetapas, y, por medio del Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP),
el estudiante sera el protagonista de su propio aprendizaje promoviendo la investigacion, el
trabajo colaborativo, la creatividad y la praxis; respondiendo de esta manera a las inquietudes

qgue surgen en el desarrollo y fortalecimiento de las habilidades comunicativas.

Es porloanterior, queresaltoel aporte de Kilpatrick (1918): “Con un nifio naturalmente social
y con un maestro habil que estimule y guie su propdsito, podemos esperar especialmente ese
tipo de aprendizaje que llamamos formacién del cardcter” (p. 18). En relacidn a la idea
anterior, es preciso resaltar que este proyecto permite al estudiante interactuar con su
entorno a nivel institucional y social, logrando de esta manera una conexiénintergeneracional

y gue haya una cooperacién entre losdos centros. Ademas, el rol del docente como facilitador
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del proceso y con un dominio sdlido, es vital para afrontar las necesidades que surjan en los

dos contextos respondiendo al uso adecuado de las habilidades comunicativas y artisticas.
2.2.Justificacion

La idea surge de la inquietud: “éPor qué a los estudiantes les genera “pereza” o
“aburrimiento” leer, escribir, hablar en publico y su escucha es pasiva? Se comienza
explorando las opiniones de algunos estudiantes preguntando: si les gustaba leer, qué
dificultades tenian al escribir algun tipo de texto; por qué sienten incomodidad al exponero
hablar en publico y por qué se distraen con facilidad. Entre sus respuestas, mencionaron su
desmotivacion al leer obras obligatoriassegun el curriculo institucional. Adema3s, al expresar
sus ideas sienten incomodos por los comentarios de sus comparfieros y cuando las clases se

tornan muy catedraticas se aburren y empiezan a realizar otro tipo de actividades.

Al investigar técnicas artisticas y creativas que permitieran potenciar el desarrollar de los
estudiantes y se vinculen con sus habilidades comunicativas en el drea de espafiol, se
analizaron algunos videos sobre el fanzine, una técnica que facilita desarrollar la creatividad
y los autores se encargan de la escritura, su propio disefo y la exposicion del mismo
manipulando materiales sencillos y de facil acceso. Se escoge esta técnica porque el
estudiante asume el rol de creador de contenido integrando las habilidades comunicativasy
artisticas. Por otra parte, con la cooperacién de los adultos mayores de los centros geriatricos
se busca que sea creativo, completo y estimule su expresion personal y colectiva para
resignificar desde la experiencia; de esta manera se ve reflejado su proceso de aprendizaje

trascendental y significativo.

Dentro de este orden de ideas Read, (1943) resalta la importancia del arte en el proceso
educativo, plasmando la creatividad y sensibilidad del ser humano, pues de esta manera los
sentimientos y pensamientos evocados por las obras literarias permiten ser plasmados a
través de la elaboracidn de fanzines como herramienta para activar los procesos de lectura,
escritura, oralidad y escucha con un sentido critico para el estudiante. Siendo este el producto
que une dos generaciones y transforma el acto comunicativo en una experiencia simbdlica

con compromiso social.
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Es a partir de esa experiencia en donde se implementa el proyecto Desarrollo de las
habilidades comunicativas en estudiantes de educacion media a través del lenguaje y el
ABProyectos, un proyecto que busca desarrollary afianzar las habilidades comunicativas en
los estudiantes, una propuesta que sea interdisciplinar con el uso de esas competencias en
donde cada estudiante es libre de escoger la obra literaria dependiendo de sus emociones,

preferencias y curiosidad.

Asimismo, con el uso de las metodologias activas se da un enfoque transformador del
aprendizaje el cual permite un proceso de evolucidn y cambio en un centro educativo-
sociedad y la interaccidn entre el estudiante, el docente y el contexto. Por esta razén el
proyecto se fundamenta en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), puesto que se

desarrolla con las fases propias de esta estrategia pedagdgica.

De acuerdo con (Dewey, 1938 citado en Lascevena 2024, p. 91): “(...) la relevancia del profesor
en el proceso de ensefianza - aprendizaje como agentes socializadores y agentes activos de
cambios. Para este autor los proyectos son una forma dindmica y experiencial de aprender
haciendo. Lo anterioren funcién a la interaccidn con el contexto educativo y social en pro de
adquirir el conocimiento por medio de la practica despertandoen el estudiante la curiosidad

y la motivacidn por afianzar sus habilidades comunicativas y destrezas motoras.

Cabe considerar la importancia de la dimensidn social en este proyecto, el intercambio de
culturas con los adultos mayores favoreciendo de esta manera un didlogo entre generaciones
para la construccion de saberes y vivencias como fuente de aprendizaje; al tiempo que se
elaboran los fanzines creativamente y organizan la galeria expositiva en la institucidn

educativa y en el centro geriatrico.

Logrando asi enriquecer la formacién académica con el buen manejo de las habilidades
comunicativas: leer, escribir, hablaryescuchar y sus competencias; la sensibilizacion de todos
los participantes resguardando la memoria colectiva y brindando un aporte pedagdgico y

didactico con enfoque social para resignificar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
2.3.Procedimiento creativo de innovaciéon educativa

A continuacion, se describe la metodoldgica que permite sustentar el desarrollo de la

propuesta resaltando las etapas, los actores del proceso, los recursos y didacticas empleadas;

12
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esto con la intencion de evidenciar la articulacién entre la creatividad pedagdgica y la

innovacion del quehacer docente dentro y fuera del aula.

Es por lo anterior que la metodologia Design thinking busca que el proyecto despierte la
imaginacion de los estudiantes dando solucidn a problematicas de forma creativa y

organizada, facilite el pensamiento divergente y permita el trabajo colaborativo.

Al iniciar se comprenden las dificultades que presentan los estudiantes con el uso apropiado
de las habilidades comunicativas, mediante la observacién encubierta.

Luego, se analizan sus actitudes y la informacion recogida para identificar el foco de acciény
la necesidad que surge para promover metodologias de solucién. De igual manera, se busca
el centro geridtrico para llevar a cabo la cooperacidn y trabajo social.

De igual manera se depuran los datos y a través de la técnica de “Los seis sombreros de
pensar” de Edward de Bono, se plantean las posibles soluciones y se realiza una primera
version de la creacién del fanzine con el apoyo del adulto mayor y Storytelling para la parte
escrita de su creacién. Implementar técnicas de lectura y escritura que conlleven a la
produccidon de textos académicos y creativos.

Finalmente, exposicion de la galeria de los fanzines, retroalimentacién de los resultados

obtenidos y publicacidon de evidencias.

Tabla 2. Técnica “Design thinking”.

EMPATIZAR DEFINIR IDEAR PROTOTIPAR TESTEAR
S & L T—
— — ’ — ‘ Y |: d
& & $ s 4l
Descripcion: Descripcion: Descripcion: Descripcion: Realiza | Descripcion:
Comprender las Analizar las Depurar los datos y | una primera version | Exposicion de la

dificultades que
presentan los
estudiantes con el
uso apropiado de
las habilidades
comunicativas.

actitudes de los
estudiantes y la
informacion
recogida para
identificar el foco de
acciény la necesidad
que surge para

a través de la
técnica de “Los seis
sombreros” de De
Bono (1985), se
plantean las
posibles soluciones
al fortalecimiento

de la creacion del
“fanzine” con la
colaboracién del
adulto mayor de
apoyo; luego de
haber realizado una
lectura critica de la

galeria de los
“fanzines”, cada
estudiante explica el
contenido de la
obra literaria
paralelamente
muestra su trabajo
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Herramientas:
Observacion
encubierta. ¢Por
qué no les gusta
leer? éPor qué dejan
frases incompletas
al escribir? ¢Qué
estd pasando
cuando exponen?

Actores implicados:
Estudiantes de la
media (10°y 11°),
docentes,
orientadores.

promover
metodologias de
solucion; de igual
manera buscar el
centro geriatrico.

Herramientas: Datos
recogidos, feedback,
lista de las posibles
obras literaria.

Actores implicados:
estudiantes de la
media, docente-
orientador, adultos
mayores.

de las habilidades
comunicativas en
los estudiantes y las
destrezas artisticas
en los adultos
mayores.

Herramientas:
Técnica de los seis
sombreros,
feedback.

Actores implicados:

estudiantes de la
media, adultos
mayores, docente
orientador.

obra literaria
escogida por cada
estudiante. Utilizar
la Storytelling para
la parte escrita de
su creacion.

Herramientas:
material real segin
el modelo del
“fanzine” escogido,
obra literaria,
biografia del autor,
Storytelling.

Actores implicados:

estudiantes y
docente-
orientador, adultos
mayores.

creativo. Se realizan
grupos de discusion
para la evaluaciony
la retroalimentacion
con la comunidad
educativa y los
adultos mayores.

Herramienta:
escenario para la
galeria, feedback,
material para la
decoracion del
stand y el juego
propuesto,
encuestas, grupos
de discusion.

Actores implicados:
grupos focales,
docentes invitados,
estudiantes de las
demas

modalidades,
cuerpo directivo,
padres de familia,
adultos mayores.

Nota. La técnica Design Thinking utilizada como estrategia metodoldgica durante el desarrollo del proyecto.

3. Marco tedrico

La importancia de comunicarnos radica en el uso del lenguaje y mds aun en el ambito

educativo, pues el proceso de ensefianza-aprendizaje permite la interaccién activa y reciproca

entre el docente como orientador, el estudiante como protagonista del proceso y el contexto.

De esta manera las habilidades comunicativas ayudan a mejorar la comunicacion entre los

actores y fortalecer las dinamicas dentro y fuera del aula de clase.

Comunicacion: es el vinculo que une pensamientos, conocimientos y generaciones; por

consiguiente, el lenguaje es el recurso que permite la socializacion del aprendizajey la

construccién de saberes. Laintencidon con este proyecto, es que lacomunicacidén sea el puente

que facilita hacer memoria intergeneracional y reconocerse como ser social a través del otro.

De igual manera, es importante determinar estrategias pedagdgicas que orienten el
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desarrollo de las competencias comunicativas de escuchar, hablar, leer y escribir. En este
orden de ideas, es relevante que los docentes como orientadores del proceso ensefianza-
aprendizaje reevalle su practica pedagodgica con el uso de las metodologias activas y suplir

las necesidades comunicativas en los estudiantesen un contexto educativo, familiar y social.

Aprendizaje escolar: Tal como se menciona “...Ia observacion y reflexion del maestro, la cual
le permita ir modificando las condiciones objetivas de la Pedagogia para la produccién de
experiencias educativas”. (Dewey, 2004. p. 38). En este sentido se busca que la teoria sea
coherente y tenga relaciéon con la practica, el docente esta en la capacidad de reflexionar
sobre su quehacer pedagégico con el objetivo de transformar su contexto en el que se
desarrolla, optimiza sus recursos, tiene iniciativas innovadoras y explora alternativas de

solucion.

Habilidades comunicativas: Lectura y escritura creativa. “La lectura, en el campo educativo,
se considera como una herramienta para acceder al conocimiento, la cultura y el
aprendizaje”. (Fajardo, Herndndez y Gonzdlez. 2012. p. 26). Este proceso permite la
interaccién entre el autor del texto, el lector y el contexto, de esta manera se transmite el
conocimiento y se reflexiona sobre sus vivencias como ser social, siendo capaces de
interpretar su entorno y reconstruirlo por medio de la expresién oral. Es asi como la lectura
se convierte en un medio en que los estudiantes y los adultos mayores logran ver desde

diferentes perspectivas el mundo, las historias de vida y lo socioemocional.

Como afirman Chasi, Nufiez, y Araujo (2025), la escritura creativa es un proceso que, a través
de las palabras se pueden reflejar los pensamientos y hacer memoria de manera fantasiosay
propia. Es asi como la escritura es una habilidad comunicativa que permite plasmar en
palabras lo que evocan los sentimientos y el entorno de una manera creativa, pues va mas

alld del hecho de transmitir informacion de manera coherente y gramatical.

Oralidad y escucha activa: “La oralidad se constituye en un medio privilegiado para expresar
esa experiencia, dado que posibilita la elaboracidny reconstruccion del sentido mediante el
didlogo y la narracion” (Monroy, 2025. p. 14). Es decir que le da valor a la tradicién oral

reconstruyendo las narraciones entre generaciones y retroalimentar saberes colectivos.
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En este proyecto, la competencia oral es relevante, pues a través de ella se narran
experiencias generando vinculos entre los estudiantes y los adultos mayores y crea cultura.
También, la galeria de arte enriquece el proyecto con las exposiciones de los fanzines
permitiendo la interaccidn de conocimientos entre la comunidad educativa y el centro

geriatrico.

Asimismo, “(...) escuchar supone ponerse en lugar del otro, dejar de un lado los paradigmas
propiosyasumir que otros puedenver las cosas de forma diferente a la nuestra”. (Silva, 2023.
p. 55). Actualmente, se necesita la empatia para reconocer al otro, saber escuchar con
respeto y promover la reflexién a partir de sus conocimientos y emociones, pues la escucha
activa se modifica de forma que el aprendizaje cooperativo permita la interaccién
intergeneracional. Igualmente, esta competencia comunicativa desarrolla valores como la

paciencia, el respeto y solucién de conflictos de manera pacifica.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y trabajo cooperativo: redunda en beneficio a la
comunidad, ya que permite el progreso cultural y la participacidon activa de las dos

generaciones y de los centros en los cuales se da el proceso de ensefianza-aprendizaje.
OCDE, OIE-UNESCO, UNICEF. (2016) sefiala:

El aprendizaje en equipo de estudiantes también destaca el uso de metas de equipoy
definiciones colectivas del éxito, que pueden alcanzarse solamente si todos los
miembros del equipo aprenden los objetivos que se estdn ensefiando. Es decir, en este
tipo de aprendizaje lo importante no es hacer algo juntos, sino aprender algo en
equipo. (p. 137)

Es decir que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) fortalece el trabajo en equipo, la
construccién del conocimiento y la responsabilidad compartida, De igual manera, el éxito de
alcanzar los logros propuestos radica en que cada estudiante y adulto mayor desde la

individualidad, asuma su rol y aprendan colaborativamente.

Ademads, permite trascender lo tradicional, Dewey (2004), manifiesta que la escuela
tradicional genera un aislamiento del ambiente social, cultural y de otras instituciones de
donde el estudiante proviene, abriendo unabrecha socioemocional. Es porello que en el ABP

el estudiante es protagonista de su aprendizaje y su participacion tiene un trasfondo social.
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De acuerdo con lasinvestigaciones “Las técnicas del aprendizaje en equipo de estudiantes [en
inglés, Student Team Learning] se desarrollaron e investigaron en la Universidad Johns
Hopkins de EE.UU” (OCDE, OIE-UNESCO, UNICEF.,2016. p. 137). Un gran porcentaje de los
experimentos de estrategias de aprendizaje cooperativo contiene metodologias de trabajos
en equipo de estudiantes y por tanto son responsables del aprendizaje de los demds y del

propio.

De esta manera, “Este enfoque tiene por objeto permitir a los estudiantes transferir mejor su
aprendizaje a nuevos tipos de situaciones y problemas, asi como usar el conocimiento con
mas destreza en situaciones de desempeiio”. (OCDE, OIE-UNESCO, UNICEF.,2016. p. 164).
Desde esta posicidn el conocimiento cobra sentido cuando el estudiante lalleva a la practica
en nuevos ambitos y lo relaciona con sus experiencias. Permitiendo al docente generar
espacios de aprendizaje en donde los estudiantes reflexionen, argumenten y transformen su

realidad.

En efecto, el proyecto: Desarrollo de las Habilidades Comunicativas en Estudiantes de
Educacion Media A través del ABProyectos se materializa cuando los equipos de trabajo:
estudiantes y adultos mayores realizan el andlisis de las obras literarias trabajadas para
discernir las experiencias vividas tanto propias como sociales, intercambian ideas vy
conocimientos por medio del didlogo, lo transforman en una creacidn artistica al construir los

fanzines y participan activamente en la galeria expositiva.

Impacto social intergeneracional: Segun la Real Academia Espafiola - RAE (2014), se entiende
por generacion al “conjunto de personas que, habiendo nacido en fechas proximas y recibida
educacion e influjos sociales y culturales semejantes, adoptan una actitud en cierto modo
comun en el &mbito del pensamiento o de la creacidn” (Diccionario de La Real Academia de
la Lengua Espafiola). Por consiguiente, el proceso de ensefianzay aprendizajese convierte en
una praxis pedagdgica donde tienen una formacién en competencias y paralelamente

experimentan nuevos desafios.

Aunque, “...resultan evidentes las marcadas diferencias de estos grupos humanos en cuanto

a conductas, expectativas, motivaciones, entre otros”. (Diaz, S. C., Lépez, L. M. y Roncallo, L.
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L.,2017. p.200), este proyecto se enfoca en reducir las brechas que existen entre

generaciones, ya sean sociales, educativas, comunicativas y/o digitales.

Igualmente, es importante porque se reconoce al otro, genera que el aprendizaje sea
participativoy significativo, conserva la memoria y desarrolla las habilidades comunicativas.

De esta manera el trabajo en equipo trasciende el aula de clase y crea comunidad.

Competencia artistica: El proyecto enmarca la importancia del arte orientado a la creacion

de fanzines. Acevedo, A. y Correa, A. (2025) mencionan que:

El fanzine se diferencia de medios similares como las revistas, magazines y novelas
graficas en que no subsiste por medio de la publicidad. Esta ausencia de pauta lo
convierte en un medio totalmente auténomoy sin censura; y si bien este es de poca
divulgacion y de escasa supervivencia en el tiempo, nace como un actor de fuerza
creadora por parte de quienes sacan su tiempo e incluso sus recursos econémicos para
crear una reproduccion artistica que les brinde un goce estético. (p. 100)

Es por la anterior que la técnica de fanzine es una forma de expresion creativa y propia que
surgen de las vivencias entre las dos generaciones. Su disefo libre permite plasmar los

conocimientos, las emociones y pensamientos que derivan de la lectura de las obras

literarias, creando mundos por medio de la imaginacidon. No es un medio tradicional, pues se

ve la necesidad de innovar y trabajar con nuevos recursos pedagdgicos y artisticos.

Aunque es de poca divulgacion como se expone anteriormente, el fanzine fortalece la
autoestima porque es de creacion propiay autonoma del estudiante y esto permite mostrar
la literatura de manera critica, pero a la vez reflexiva y creativa. Por tal razén, la comunicacién

efectiva y destrezas artisticas potencian las competencias pedagdgicas y sociales.

4.Proyecto de Innovaciéon Educativa Profesional/ Aplicado (PIE)

4.1. Objetivos

Objetivo General: Fomentar el uso de las habilidades comunicativas y destrezas artisticas en

estudiantes de la educacién media a través del analisis de obras literariasy la creacién de
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fanzines con la cooperacién de adultos mayores, promoviendo la simbiosis entre

generacionesy la valoracion de la tradicidon oral en espacios institucionales y comunitarios.
Objetivos especificos:

e Incrementar el desempefio en la lectura, escritura, oralidad y escucha en los
estudiantes de |la enseflanza media, a partir de obras seleccionadas que permitan la
reflexién y hacer memoria intergeneracional en contextos académicos y sociales.

e Desarrollar destrezas artisticas en los estudiantes de la educacién mediay los adultos
mayores por medio de la creaciéon de la técnica del fanzine que contenga ilustraciones,
sinopsis del texto, biografia del autor y el analisis critico.

e Experimentar el trabajo colaborativo por medio de la socializacion de experiencias y
los conocimientos intergeneracionales tanto de los estudiantes como mentores y los
adultos mayores como entes de apoyo.

e Analizar actitudes y valores como el respeto, la resiliencia, la empatia, el aprendizaje
continuo y la participacién activa de la comunidad educativay el centro geriatrico;
permitiendo de esta manera la interaccidon de todos los implicados.

e Emplear las habilidades comunicativas en el desarrollo del Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), despertandola creatividad en los estudiantesde la educacién media

y los adultos mayores a través del uso del lenguaje verbal, escrito e icénico.

4.2.Participantes

La poblacidn que intervine en el proyecto: Desarrollo de la Habilidades Comunicativas en
Estudiantes de Educacion Media A través del lenguaje y el ABProyectos es un componente
vital para su implementacion, pues establece el alcance de los objetivos propuestosy la
efectividad con las estrategias planteadas. Por otra parte, los actores tanto internos como
externos se convierten en el punto central para consolidar la construccion del proceso y la

transformacion del contexto educativo, social y cultural.

Docente autor y lider del proyecto: Este cumple una funcién relevante como lider
pedagodgico, el cual debe garantizar el cumplimiento con los objetivos propuestos y que estos
tengan coherencia con las estrategias metodoldgicas que se van a trabajar en su desarrollo.

De igual manera, debe asegurarse que tenga un enfoque con el curriculo institucional
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permitiendo la participacidn activa entre la comunidad educativa, el trabajo colaborativo
entre generaciones y llevar un continuo seguimiento del proceso. Actua desde el disefio del
proyecto, durante su ejecucién acompafiando cada proceso y la divulgacion de los resultados

y las evidencias.

Estudiantes de la educacion media: Desarrollan un papel activo y protagdnico desde el inicio
hasta la reflexidn final dentro del proyecto, pues son los responsables de escoger la obra
literaria para su lectura y analisis, seleccionar y disefiar el fanzine con la colaboracién del
adulto mayor y exponerel trabajo en la galeria. Ademas, fortalecer el uso de las habilidades
comunicativas, aplicar sus conocimientos dentro y fuera del aula de clase y respeto por la
memoria colectiva. Asimismo, en el proceso de autoevaluaciéon, coevaluacidon vy

heteroevaluacion.

Adultos mayores: Si bien es cierto que los estudiantes son los protagonistas del desarrollo
del proyecto, el adulto mayor cumple un rol muy importante dentro del mismo porquees el
que coopera en la creacién del fanzine desarrollando sus destrezas artisticas y acompafia al
estudiante en el aspecto socioemocional, puesto que aporta sus experiencias de vida.
Igualmente, comparten el uso de las habilidades comunicativas: leer las obras escogidas,
escribir acerca del contexto, escucharlas narrativas y testimonios y hablar sobre lo aprendido

y el intercambio intergeneracional. Esto desde la fase 2 del proyecto hasta la fase 5.

Directivas del plantel educativo: El equipo directivo respalda y apoya el proyecto brindando
las herramientas pertinentes, los espacios adecuados y la interdisciplinariedad para su
desarrollo. Aunque su intervencién se da a lo largo del proyecto en cada una de las fases,
depende de las estrategias yla articulacion con lacomunidad. También acompafian la practica
pedagdgica de los docentes involucrados y crea un vinculo entre la institucidon educativay el

hogar geriatrico permitiendo su interaccidon y garantizando su trasfondo social.

Docentes de apoyo y/o transversales: Son mediadores del proceso, ya que su trabajo permite
la articulacidn con el proyecto entre distintas dreas del conocimiento y el trabajo en equipo,
potenciando en los estudiantes valores como la empatia, la comunicacidn asertiva y la
cooperacion. Ademds, acompafia y apoya al docente lider en cada una de las fases y los

procesos para lograr el éxito de la experiencia educativa y social.
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Coordinador o jefe de area social del hogar geriatrico: Es el intermediario entre la institucion
educativay el centro geriatrico permitiendo la articulacidn de proyectos educativosy sociales.
Debe senalarse que también es el responsable del bienestar integro del adulto mayor,
conocer sus necesidades socioemocionales y gestionar que puedan intervenir en la

realizacion de los fanzines con los estudiantes.

Comunidad educativa: Conformada por los estudiantes de otros grados, docentes invitados,
personal administrativoy de servicios generales y padres de familia. Su participacion es
fundamental en el proyecto porque permiten enlazar los procesos de aprendizaje en los
estudiantesylaintervenciénsocial que se busca. Ademas, fortalece el sentido de pertenencia
con lainstituciény brinda el espacio para la interaccidon con agentes externos. La escuela se
convierte en protagonista de transformacion e innovacion. Interviene de forma indirecta

durante el inicio e implementacién del proyecto y de manera directa en la fase 5y 6.
4.3. Estrategia metodoldgica

La estrategia metodoldgica del proyecto: Desarrollo de la Habilidades Comunicativas en
Estudiantes de Educacion Media A través del lenguaje y el ABProyectos se justifica con la
implementacion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), una estrategia metodoldgica
activa que le permite alos estudiantesde la educacién media construir conocimientoa través
del uso de las habilidades comunicativas y la memoria colectiva con la interaccién de los

adultos mayores.

En este sentido, se busca la reflexiéon delo tedricoy la préactica. Esta praxis educativa permite
qgue los estudiantes se apropien de los contenidos y puedan utilizarlos de una manera
creativa, participativa, critica e innovadora para transformar su proceso de aprendizaje y
afrontar nuevosretos con el usode las metodologias activas y ser el protagonista de su propio
proceso formativo, como se resalta “El aprendizaje basado en proyectos se erige como
estrategia pedagdgica idonea que atiende al desarrollo no Unicamente de conocimientos en
el alumnadosino también de habilidades emocionales, actitudes y valores que trascienden lo

personal e impregnan lo social”. (Pérez, A. 2021, parr. 3).

Por consiguiente, los estudiantes de la educacién media comparten la lectura de obras

literarias escogidas por ellos y la creacidn de fanzines con la colaboracion de los adultos
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mayores; del mismo modo hacen memoria intergeneracional con experiencias vividas,
recuerdos y reflexiones que surgen a través del didlogo. Esta estrategia favorece la escucha
activa, la lectura critica, la creacidn literaria y la expresidn oral; competencias y habilidades

gue son relevantes para el desarrollo del individuo.

Ademas, dicha estrategia aporta tanto pedagdgica como didacticamente al proyecto, deigual
manera “(...) casi todos los educadores reconocen que las estructuras educativas donde se
construyen experiencias de aprendizaje y ensefianza fundamentales deben evolucionar para
conseguir impactar de forma sustantiva en los resultados de aprendizaje de nuestros
adolescentes y jovenes” (UNICEF Argentina, 2020. p. 10). Desde esta posicidn, los docentes
como orientadores del proceso constructivo deben brindar las herramientas necesarias para
que los estudiantes sean los protagonistas de su propio aprendizaje en el contexto personal,

académico y social.

De igual manera, es preciso que los educadores se adapten a las necesidades de los
estudiantes siendo flexibles en el proceso de ensefianza-aprendizaje y crear un ambiente

seguro tanto fisico como psicolégico para ellos.

En este orden de ideas, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) permite crear un espacio
de aprendizaje colaborativo y flexible mediante el cual, los procesos cognitivos establezcan la
exploracidn a través de la prdactica. Asimismo, busque la resolucién de las dificultades que
presentan los estudiantes en el uso de las habilidades comunicativas a partir de la reflexion
continua y la evaluacidon constante. Ademas, tener un trasfondo social intergeneracional
diversificado relacionado con las vivencias yla accidn, lo que permite la interaccién por medio
de la lectura de obras literarias que los motive y puedan hacer memoria entre las dos

generaciones; y lleven sus conocimientos, analisis y experiencias a la creacidn de fanzines.

El proyecto se desarrolla en seis fases metodoldgicas las cuales guian el proceso de

ensefanza-aprendizaje:

Fase 1. Indagacidny sensibilizacion: Fomentar el interés y las expectativas de los estudiantes
frente a los objetivos plasmados del proyecto, motivandolos a participar y lograr hacer un

diagndstico inicial. En esta fase se busca conectar a los estudiantes emocionalmente con su
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contexto educativo y social y reconocer la lectura, la escritura, la escucha y el habla como

medios para interaccidén entre dos generaciones.

Fase 2. Conversatorio con el adulto mayor y acuerdos: El encuentro permite retroalimentar
la estructura del proyecto y los que se pretende con su desarrollo. Es un espacio para
compartir recuerdos, vivencias, valores culturalesy hacer memoria literaria. Cabe resaltar que
este momento es importante para establecer roles, aportes y las dinamicas del trabajo

colaborativo durante los encuentros.

De igual manera, es una oportunidad para fortalecer valores como la empatia, el respeto

mutuo, la resiliencia, la creatividad y la escucha activa.

Fase 3. Lectura de las obras literarias y hacer memoria intergeneracional: En esta etapa se
inicia la lectura de la obra literaria que el estudiante de educacién media escogié segun sus
gustos, necesidades o las emociones que le transmiten. En los encuentros con los adultos
mayores comparten la lectura y paralelamente la interpretan y dialogan sobre las
experiencias que cada uno ha tenido en relacién con la misma. Asi, se favorece el desarrollo
de las competencias comunicativas, el pensamiento critico y la construccion del

conocimiento.

Fase 4. Creacion de los fanzines: Arte y comunicacion: Esta es |la fase de impacto real del
proyecto, pues aumenta la motivacidon y se crea el producto tangible final. Los equipos de
trabajoinician la elaboracién del fanzine, una técnica innovadora que permite estructurar de
manera creativa el analisis de la obra literaria desarrollando las habilidades comunicativas y
las destrezas artisticas. La esencia del fanzine se enfoca en: portada creativa teniendo en
cuenta el tema dela obra literaria, la sinopsis contextualiza su contenido, datosdel autor que
ofrezcan informacidn relevante para su comprensiéon; ademas, el analisis critico el cual
permite una reflexién personal y social, el texto de memoria que recoge vivencias mediante
el didlogo intergeneracional, recursos iconicos que enriquecen la comunicacion y los

agradecimientos reconocen la colaboracién y participacion de la comunidad.

Fase 5. Galeria de arte: Presentacidn que cierra el proyecto, la exposiciéon de los fanzines es
el producto final que permite visualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje y el trabajo

colaborativo de las dos generaciones. La galeria de arte es un espacio para compartir
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experiencias y fortalece los valores como la autoestima, la libre expresién, responsabilidad y

sentido de pertenencia por parte de los estudiantes y de los adultos mayores.

Fase 6. Reflexidon y evaluacion: El proceso de reflexion y evaluacién debe ser continua e
integral. El cierre en relevante para afianzar el aprendizaje y observar el proceso, los avances,
los conocimientos adquiridos y la participacidn activa de los actores. Se fomenta también la

metacognicién, lo cual permite reflexionar y pensar sobre lo aprendido.

Esta propuesta metodoldgica concibe el proceso de ensefianza-aprendizaje como una

prdctica significativa, transformadora, creativa y participativa.

Cabe considerar que es un proyecto innovador y se relaciona con la educacién en la medida
qgue se desaprende el modelo tradicional de ensefianza y se da en un entorno colaborativo.
Ademas, busca construir ciudadaniaa través dela educacion parala convivencia y se enuncia
con las Competencias Ciudadanas determinadas en el Ministerio de Educacién Nacional
(MEN, 2004) asistiendo principalmente en reducir las brechas que puedan existir entre

generaciones y permitir la participacién social y el respeto por la identidad cultural.

Por ultimo, el producto final innovador del proyecto es la creacion del fanzine, un recurso
pedagdgico, comunicativo, librey artistico que permite complementar la escritura, la lectura,

la expresion oral y la escucha activa como herramienta de aprendizaje.
Durante la creacion, el equipo intergeneracional:

e Organizar la informacién de la obra literaria

e Comparten narrativas transformando el contenido de las obras literarias

e Contribuir en el proceso de hacer memoria colectiva

e Participa activamente en equipos de trabajo

e Utilizar las competencias sociales, comunicativas, artisticas y tecnoldgicas para

expresar sus sentimientos, pensamientos y emociones

Por tanto, el fanzine se presenta en la galeria de arte en lainstitucidon educativa y en el centro
geridtrico para exponerlo en la comunidad y permitir el aprendizaje significativo entre

generaciones.
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4.4. Actividades

Tabla 1. Actividades Aprendizaje Basado en Proyectos

Actividad 1. Indagacion y sensibilizacion

Objetivo

Sensibilizar a los estudiantespor el proyecto planteado e identificar las posibles

causas de las dificultades en el uso de las habilidades comunicativas.

Descripcion

Actividades:

1.

Retroalimentar la importancia del proyecto y explicar detalladamente los
objetivos.

Charla inicial sobre la pregunta: ¢Como los libros nos hacen viajar a otros
mundos y hacer memoria de lo que hemos sido?

Diagndstico sobre los intereses lectores de cada estudiante por medio de
lluvia de preguntas para que puedan escoger la obra lectora de su
preferencia.

Observar videos con los ejemplos de la técnica del fanzine para que los
estudiantes seleccionen el que van a realizar. Ejemplo:
https://www.youtube.com/watch?v=86bKDW_TvKE&t=3s

Utilizar la metodologia design thinking para la solucién de las dificultades

gue presentas los estudiantes en el uso de las habilidades comunicativas

(ver figura 2).

Medidas de atencion a la diversidad

Adaptacion curricular al plan lector.

Emplear medios audiovisuales para favorecer la comprension del proyecto.

Materiales y espacios

Recurso humano.

Papeles con las preguntas alusivas.
Video beam.

Dispositivo (computador, celular).
Lista de posibles obras literarias.

Saldn de clase.
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e Espacios libres.
Participantes y/o agrupamientos
e Docente lider del proyecto.
e Estudiantes de la educacién media.
Criterios de evaluacion
e Participa activamente en la exposicién, indagando sobre la importancia del
proyecto en los estudiantes y para qué les serviria.
e Demuestra interés al escoger la obra literaria y el modelo del fanzine.
e Registra aspectos relevantes para dar inicio al desarrollo del proyecto.
e Maneja correctamente la metodologia design thinking.
Instrumento de evaluacion

e Lista de cotejo.

Actividad 2. Conversatorio con el adulto mayor y acuerdos
Objetivo
Brindar el espacio para retroalimentar la dinamica del proyecto con los adultos mayores
y hacer uso de sus destrezas artisticas.
Descripcion
Actividades:
1. Presentacidon delos estudiantes anfitrionesylosadultos mayores invitados
del centro geriatrico.
2. Organizacién de las parejas intergeneracionales.
3. Escoger |la obra literaria para su lectura, analisis y creacién del fanzine.
4. Explicacion por parte de la docente lider sobre la estructura del fanzine:
disefio, la sinopsis, dibujos alusivos de los personajes, y los lugares, la
biografia del autor y el analisis personal.
Medidas de atencidn a la diversidad
e Organizar los equipos de trabajo en donde se puedan complementar las

habilidades comunicativas y las destrezas artisticas.
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Materiales y espacios

e Recurso humano.
e Obras literarias.
e Video beam.

e Aula de clase decorada para la presentacidon o centro geriatrico.

Participantes y/o agrupamientos

e Estudiantes anfitriones.

e Adultos mayores.

e Docente lider.

e Docente de apoyo.

e Coordinador del area social del hogar geriatrico.

e Directivas.

Criterios de evaluacion
e Plantea ideas para la seleccidn de las obras literarias y el modelo del fanzine.
e Comprende la organizacién de la creacion del fanzine.
e Compromiso con el plan de trabajo y responsabilidad desde la individualidad.
Instrumentos de evaluacion
e Observacion del docente.
e Inicio del diario de campo registrando detalladamente las actividades,

observaciones, procesos, avances, desafios, emociones y resultados obtenidos.

Actividad 3. Lectura de las obras literarias y hacer memoria intergeneracional

Objetivo

Fomentar el didlogo entre generaciones a través de la lectura de la obra escogida

y compartir experiencias de realidades vividas.

Descripcion

Actividades:
1. Sesiones participativas de lectura entre los estudiantes mentores y los adultos

mayores como apoyo del proyecto.
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Registrarlo que se va observando en los encuentros: las reflexiones, emociones y

los valores que se resaltan. Para esto, se tendrd un buzdén en donde los adultos

mayores dejan por escrito lo que van aprendiendo o alguna sugerencia que

tengan.

Al finalizarlalectura de la obra completa deben realizar un folleto que sintetice la

misma, en plantillas de Canva, Adobe Express, entre otras.

Medidas de atencion a la diversidad

Facilitar el ejercicio de la lectura en voz alta, teniendo en cuenta la inclusién que

haya tanto en los estudiantes como en el adulto mayor.

Acompaiiar el proceso de escritura del adulto mayor.

Materiales y espacios

Obras literarias.

Hojas y/o libretas.

Esferos, plumones, colores.
Buzdn.

Diario de campo.
Dispositivos e impresora.
Aula de clase y auditorio.
Sala de informatica.
Centro geriatrico.

Jardines, parques (espacios libres).

Participantes y/o agrupamientos

Estudiantes de la educacion media.

Adultos mayores.
Docente lider y de apoyo.
Coordinador de centro.

Tallerista.

Criterios de evaluacion
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e Leeycomprende la obra seleccionada.

e Escucha atentamente las instrucciones del tallerista.

e Esrespetuoso y empatico en los encuentros con el adulto mayor y entabla una

conversacion.

e Sigue las indicaciones dadas para la realizacién del folleto resumen y lo entrega

impreso.

Instrumentos de evaluacion

e Diario de campo.

e Buzdn.

e Folleto digital impreso.

Actividad 4. Creacion de los fanzines: Arte y comunicacion

Objetivo

Crear el fanzine combinando el arte, la comunicacidny la memoria por medio del

trabajo colaborativo intergeneracional.

Descripcion

Actividades:
1.
2.

Disefiar la estructura del fanzine.

Entrevistas con los adultos mayores sobre la experiencia que tuvieron con
la lectura de la obra y cdmo lo llevan a su pasado.

Elaboracion de los textos: sinopsis de la obra literaria, biografia del autor,
analisis propio del tema central y el relato de hacer memoria.
Elaboracion de los graficos de los personajes de la obra, lugares y escenas
relevantes dentro de la misma.

Creacion del cartel parala decoracion del stand con el titulo y el disefio de
la portada de la obra literaria.

Acompafiamiento de la docente lider y los de apoyo para la correccion

ortografica y la estética del fanzine.

Medidas de atencion a la diversidad
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e Organizar las tareas segun las habilidades y destrezas que posea tanto el
estudiante como el adulto mayor.
Materiales y espacios
e Segun el modelo del fanzine escogido, cada equipo de trabajo debe llevar los
materiales requeridos para su realizacién.
e Esferos, plumones.
e Hojas, cartulinas.
e Dispositivos (grabadora de mano, celular).
e Papel Kraft o periddico blanco.
e Témperas o pintura.
e Pinceles.
e Saldn de clase, centro geriatrico.
e Espacios al aire libre.
e Biblioteca.
Participantes y/o agrupamientos
e Estudiantes de la educacién media.
e Adultos mayores.
e Docentes.
Criterios de evaluacion
e Participaactivamente en el disefio y elaboracidn del fanzine, aportando su propio
estilo.
e Integra las habilidades comunicativas: leer, escuchar, escribir y hablar.
e Reconoce las sugerencias de los docentes y del adulto mayor.
Instrumentos de evaluacion
e Registro auditivo de entrevistas.
e Diario de campo.

e Fanzine.
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Actividad 5. Galeria de arte

Objetivos

Socializar la técnica del fanzine como producto final del proyecto en una galeria

expositiva con la comunidad educativa y el centro geriatrico.

Descripcion

Actividades:

1.

6.

Retroalimentacion interna con los demas grupos de trabajo narrando las
experiencias vividas durante el desarrollo del proyecto.

Preparacidn de las resefias que van a acompanfar la exposicidon de los
fanzines en cada stand.

Montaje de cada stand para la galeria (en la institucidon educativa y en el
centro geriatrico): letrero, fanzine, libro en fisico, entre otros.

Exposicidn de los fanzines. Es importante tener en cuenta que se va a
realizar en los dos espacios en fechas diferentes por la complejidad de la
preparacion para este evento. (narrativa del contenido de cada fanzine,
paralelamente se va mostrando su estructura).

Se finaliza cada exposicidon con un feedback sobre la experiencia
intergeneracional que se generd a partir del desarrollo del proyecto.

Entrega de los folletos digitales con el resumen de cada obra literaria.

Medidas de atencion a la diversidad

Coexpone junto a los estudiantes que tienen dificultad para expresarse ante el

publico o les genera ansiedad.

Materiales y espacios

Fanzine.
Materiales libres para la decoracion de los stands.
Obras literarias.

Folletos.

Participantes y/o agrupamientos

Estudiantes anfitriones.

Adultos mayores.
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e Docente lider del proyecto y docentes de apoyo.

e Directivas de la institucién educativa y centro geriatrico.
e Padres de familia.

e Familiares de los adultos mayores.

e Docentes y estudiantes invitados.

e Personal de servicios generales de los dos espacios.

Criterios de evaluacion

Expone de manera clara y creativa el contenido de su fanzine.
e Utiliza las habilidades comunicativas y las destrezas artisticas para ser claro y
creativo.
e Trabaja en equipo con respeto, empatia, responsabilidad sentido critico.
e Registra de manera ordenada, constante y completa, la informacién requerida
para su diario de aprendizaje.
Instrumento de evaluacion
e Folleto digital impreso.
e Diario de campo.

e Observacién encubierta y directa.

Actividad 6. Reflexion y evaluacién

Objetivo

Evaluar los objetivos propuestos y los aspectos de mejora a partir de las

reflexiones de las experiencias compartidas y de las evidencias recogidas.

Descripcién

Actividades:

1. Alfinalizarla exposicion los asistentes tienen la oportunidad de evaluar y

hacer lasrespectivas observaciones al proyecto mediante el escaneo de un
codigo QR y losva a dirigir a una rabrica. Las respuestas seran andnimas y
la sistematizacion de los 10 datos o items se agrupardn en: excelente,

bueno o para mejorar.
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Lectura de los textos escritos por parte de los adultos mayores,
depositados en el buzén durante el desarrollo de las actividades.
Procesamiento de la informacion recogida durante el desarrollo del
proyecto con las evidenciasy los agradecimientos a los equipos de trabajo
para que sean publicados en la revista, blog y demds redes sociales de la
institucién y del centro geriatrico.

Autoevaluacion, heteroevaluacion y coevaluacidn. Serd valorada su
participacion con la recogida de los instrumentos de evaluacién de cada
actividad: diario de campo, fanzines, rubrica del codigo QR, lista de cotejo,
folleto, registro de las entrevistas, buzdn. Para ello se utilizara una escala
de control por parte del docente lider del proyecto.

Agradecimientos a las personasy centros que apoyarony colaboraron en el
proceso, especialmente a las dos generaciones que permitieron un
trasfondo social con el proyecto. Los fanzines reposaran en la biblioteca de
la institucion con el propésito que los docentes los utilicen como recurso

pedagogico con sus estudiantes y puedan trabajar con ellos.

Medidas de atencion a la diversidad

e Valorar los aportes realizados por los estudiantes y los adultos mayores que

presentaron alguna dificultad en el uso de las habilidades comunicativas,

percibiendo sus progresos y aprendizajes.

Materiales y espacios

e Instrumentos de evaluacion.

e Dispositivos, evidencias recogidas.

e Los dos Centros.

e Biblioteca.

Participantes y/o agrupamientos

e Estudiantes de la educacion media.

e Adultos mayores.

e Equipo evaluador.

Criterios de evaluacion
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e Participa y reflexiona en el proceso de autoevaluacién, heteroevaluacidon y
coevaluacion.
e Sistematiza la informacién recogida durante el desarrollo de las actividades.
e Valoray considera las apreciaciones y sugerencias de los adultos mayores
recogidas en el buzdn.
Instrumentos de evaluacion
e Escala de control.

e Cddigo QR (Rubrica)

4.5 Recursos

Deben ser pertinentes, accesibles y potenciar el aprendizaje del estudiante con el apoyo del
adulto mayor. Su objetivo es garantizar las condiciones necesarias, una educacion de calidad

y favorecer su desarrollo integral.

34



Sandra Milena Diaz Ruiz
Desarrollo de las Habilidades Comunicativas en Estudiantes de Educacion Media

A través del Lenguaje y el ABProyectos

Tabla 3. Recursos: Elementos para ejecutar el proyecto.

CATEGORIA

HUMANOS

adultos mayores,

tallerista, servicios
generales, familias,
invitados.

Docentes, estudiantes,

coordinadores, directivas,

DESCRIPCION

Son la parte fundamental del
proyecto, ya que orientan, apoyan y
fortalecen las experiencias de

aprendizaje y los encuentros entre
generaciones. La participacion de
los actores garantiza la praxis

pedagogica, la retroalimentacion
didactica y la colaboracion para
alcanzar los objetivos propuestos.

Permiten el desarrollo de las
actividades pedagogicas, artisticas y
de los encuentros
intergeneracionales. Los espacios
deben ser flexibles dentro de la
institucion y el centro geriatrico,
segun las necesidades del proyecto.
Esto permite garantizar que sean
ambientes favorables para realizar
talleres, charlas, lectura de la obra,
creacion del fanzine, socializacion
de los productos finales y entrega de
instrumentos.

Aulas, biblioteca, centro
ESPACIALES geriatrico, auditorio,

espacios abiertos.

papeleria, libros, buzon,
MATERIALES

Permiten que los actores los utilicen
diario de campo, stand,

en cada una de las fases, siendo

indispensables para el trabajo
folleto, fanzine. colaborativo y la recogida de
evidencias.
Dispositivos (tablet, Son el medio de comunicacién para
celulares) plataformas para documentar y difundir la
TECNOLOGI_ el QR, Canva, Adobe
COS

Express, videos, equipos
(video beam, computador),
revista digital, blog escolar,

redes sociales.

informacién del proceso al inicio,
durante y al finalizar el proyecto. De
igual manera cubren las necesidades
de las fases, buscando la creatividad
y recursividad.

Nota. Los recursos descritos fueron empleados de manera pertinente para el desarrollo del proyecto.
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4.6. Temporalizacion

Tabla 4. Temporalizacion: Organizacion, ejecucion y evaluacion del proyecto.

TEMPORALIZACION

AARRRRRRNRN NN

Nota. Se presenta la temporalizacion de las actividades evidenciando las respectivas fases.

En efecto, se pretende que el proyecto se desarrolle durante el primer semestre escolar lo
que equivale ados periodos académicos y los encuentros con los adultos mayores se lleven a
cabo semanalmente tanto en la institucidn educativa como en el centro geriatrico. Por otra
parte, brindar el espacio para ejecutar las seis (6) fases en que se dividen las actividadesy la
galeria final con la exposicion de los fanzines como objetivo de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), de esta manera se garantiza la organizacion y aplicabilidad del proceso

pedagdgico y social.
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5.Evaluacion, seguimiento y control

La evaluacién debe ser continua y formativa, esta mide el progreso y la obtencién de los
objetivos propuestos. Es relevante realizar retroalimentaciones permanentes y reflexionar

sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En primera instancia el aprendizaje del estudiante serd evaluado:

INDICADORES INSTRUMENTOS TIEMPO

1. Participar activamente en el 1. Lista de cotejo. 1. Fase 1: Inicio del proyecto.
diagnéstico, talleres practicos,
creacion del fanzine y la

exposicion del proyecto.

2. Registrar las observaciones, 2. Diario de campo. 2. Todas las fases: Inicio, durante
procesos, avances, desafios, y final del proyecto.

emociones y resultados
obtenidos; al iniciar, durante y al

finalizar el proyecto.

3. Disefiar un folleto digital para | 3. Folleto digital. 3. Fase 3y 5: Durante el proyecto.
sintetizar la informacion que se
encontrard en el fanzine y lo

entrega en la galeria de arte a los

invitados.
4. Elaborar un fanzine creativo en | 4. Fanzine. 4. Fase 4: Durante el proyecto y
colaboracién con el adulto mayor, galeria expositiva.

a partir de la lectura critica de la
obray con las directrices

expuestas por la docente lider del

proyecto.
5. Documentar y organizar las 5. Registro de entrevistas. 5. Fase4y 6: Durantey al finalizar
entrevistas realizadas a los el proyecto.

adultos mayores sobre la

experiencia que tuvieron en el
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intercambio de conocimientos,
lectura de la obra, realizacion del
fanzine y la participacién en la

galeria.

6. Reflexionar sobre su
participacion en el proyecto, a
través del escaneo del cddigo QR,
el cual dirigira al invitado a
completar la rdbrica evaluativa

del proceso.

6. Escaneo cddigo QR (Rubrica).

6. Fase 6: Finalizacion del

proyecto.

En segundo plano, el impacto en los adultos mayores se evaluara:

INDICADORES

INSTRUMENTOS

TIEMPO

1. Registrar lo que van
observando: fortalezas,
experiencias y sugerencias
durante el desarrollo del

proyecto.

1. Buzon.

1. Fase: 3y 6. Durantey

finalizacién del proyecto.

2. Participar en las entrevistas
aportando la experiencia que
tuvieron en el intercambio de
conocimientos, lectura de la obra,
realizacion del fanzine y la

organizacion de la galeria.

2. Entrevistas (audios).

2. Fase4 vy 6: Durantey al finalizar

el proyecto.

3. Cooperar en la Elaboracion del
fanzine creativo, a partir de la
lectura critica de la obra y con las
directrices expuestas por la

docente lider del proyecto.

3. Fanzine.

3. Fase 4: Durante el proyecto y

galeria expositiva.
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4. Reflexionar sobre su
participacion en el proyecto, a
través del escaneo del codigo QR,
el cual dirigird al invitado a
completar la rdbrica evaluativa

del proceso.

4. Escaneo cédigo QR (Rubrica).

4. Fase 6: Finalizacion del

proyecto.

Finalmente, la intervenciéon: docente:

INDICADORES

INSTRUMENTOS

TIEMPO

1. Instruye y acompafia a los
actores sobre los objetivos del

proyectoy la creacién del fanzine.

1. Observacion directa 'y

encubierta.

1. Fase 1. Inicio.

2. Recopilar y analizar los
instrumentos utilizados en el

desarrollo del proyecto.

2. Escala de control.

2. Fase: 6. Finalizacién del

proyecto.

3. Reflexionar sobre su
participacion en el proyecto, a
través del escaneo del cddigo QR,
el cual dirigird al invitado a
completar la rdbrica evaluativa

del proceso.

3. Escaneo cddigo QR (Rubrica).

3. Fase 6: Finalizacion del

proyecto.

5.1.Sistemas de evaluacion.

Con el fin de medirla eficacia, avancesy resultados del proyecto: Desarrollo de la Habilidades

Comunicativas en Estudiantes de Educacion Media A través del lenguaje y el ABProyectos, se

propone evaluar desde tres dimensiones:
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Evaluacion diagndstica: identificacion del uso de las habilidades comunicativas, destrezas
artisticas y de las necesidades de los estudiantes de la educaciéon media y de los adultos

mayores mediante la observacidon encubierta, lista de cotejo, charlasy talleres diagndsticos.

Evaluacion formativa: seguimiento durante los encuentros intergeneracionales a través del
diario de campo, lectura critica de la obra, registro de entrevistas, creacién del fanzine, buzén

de experiencias.

Evaluacidn final: valoracion del impacto del proyecto mediante ridbricas de desempefo de
los actores, productos digitales elaborados como evidencia audiovisual y fotografica del

proyecto (folleto sintesis, escaneo cédigo QR, resultados en redes sociales), escala de control.

Los agentes evaluadores serdn los estudiantes mentores del proyecto, los adultos mayores,
el docente lider y/o docentes responsables y la comunidad participante, los cuales tienen el

compromiso de garantizar una valoracidn critica, reflexiva y participativa.

Por otra, es pertinente realizar un SCAMPER propuesto por Eberle (1970), como una técnica
creativa e innovadora que permite generar nuevas ideas o mejorar las que ya estan

establecidas por medio de interrogantes que orienten el desarrollo del proyecto:

S: (Sustituir) ¢Qué competencia comunicativa (texto, imagen, oralidad, contexto) podria

cambiar por otra mds practica?

C: (Combinar) éDe qué otra manera se podrian integrar las experiencias de los adultos

mayores con las creaciones de los estudiantes?

A: (Adaptar) ¢Qué aspectos o recursos del proyecto podrian ajustarse a las necesidades,

intereses, ritmos o estilos del proceso de aprendizaje?

M: (Modificar) ¢Qué estrategias del proceso podrian transformarsen sin alterar el objetivo

del proyecto?

P: (Poner en otro uso) ¢Qué aprendizajesdel proyecto se pueden cambiar a otros contextos

escolares o sociales?

E: (Eliminar) ¢Qué aspectos, recursos, dindmicas o espacios del proyecto se podrian excluir

sin que el proceso de ensefianza-aprendizaje se vea perjudicado?
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R: (Reorganizar) ¢ Qué fases o actividades podrian reestructurarsen para mejorar los tiempos,

el trabajo en equipo o los resultados del proyecto?
5.2.Instrumentos de seguimiento y control

El seguimiento evaluativo del proyecto se direcciona desde un enfoque pedagdgico vy
formativo que orienta yapoya a los estudiantes en el desarrollo de las fases. Es por esto, que
la evaluacion se piensa como la posibilidad de mejorar el proceso, regular el aprendizaje,

tomar decisiones, brindar una retroalimentacién y potenciar los conocimientos.
Para tener una visién integral, contaremos con:

Autoevaluacion: este proceso se da de manera total y permite que los estudiantes
reflexionen de manera critica sobre el proceso de su propio aprendizaje, identificando
avances, fortalezas y aspectos de mejora. Por medio de instrumentos como el diario de
campo, rubrica y diana de evaluacién; en donde valoran su compromiso, participacion y
aportes al trabajo intergeneracional. De igual manera, esta practica permite fortalecer la

autonomia, autoconocimiento y autorregulacién en los estudiantes.

Coevaluacion: esta se desarrolla de manera parcial entre pares y dentro del equipo de trabajo
los cuales evalian de manera colectiva el proceso y los resultados obtenidos incluyendo el
fanzine como producto final. Se utilizardn instrumentos como el buzén y el registro de
entrevistas, fortaleciendo la creatividad, el respeto por la opinién y los aportes del adulto
mayor, el trabajo colaborativo, el pensamiento critico y la construccidon del conocimiento

mediante la retroalimentacion.

Heteroevaluacidn: es realizada de manera parcial por la docente lider del proyecto quien
conoce los objetivos, metodologias y demas procesos que se llevardan a cabo. A través de la
observacidén, escala de control y la rubrica; de esta manera se valoran las competencias

comunicativas, los desempenfios artisticos, la participacion activa y el liderazgo en el equipo.
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6.Difusion y viabilidad del proyecto

La difusion tiene como propésito visibilizar los aprendizajes, fortalecer la participacion
intergeneracional para garantizar suimpacto pedagdgico, culturaly social; asi como asegurar
la sostenibilidad en el contexto institucional y comunitario. Para ello, se tendrdn en cuenta

las siguientes estrategias:

Estrategias de difusion interna: estdn enfocadas en la retroalimentacién de los procesosy los
resultados del proyecto dentro del entorno educativo, reforzando el sentido de pertenencia
y la participacion deltrabajo colaborativo. Entre estas tenemos lalecturay socializacién critica
de la obra escogida, presentacion de experiencias significativas, interaccion del proceso y
elaboracion del fanzine, reconocimiento a la memoria y saberes de los adultos mayores,

registro en el diario de campo de las practicas experimentadas y observadas.

Estrategias de difusidn externa: se pretende difundir el proyecto hacia el contexto
comunitario y social promoviendo las practicas entre la institucién educativay el centro
geriatrico. Entre estas encontramos la galeria de arte con la exposicién de los fanzines a la
comunidad educativay alosinvitados en el centro geriatrico, publicacién en las redes sociales
de las evidencias recogidas, retroalimentacién de los resultados obtenidos en la rdbrica
contestada por los participantes, socializacién del proyecto en encuentros pedagdgicos

institucionales.

Estas estrategias fortalecen la creacién del fanzine como una herramienta de expresion
auténtica, artistica y comunicativa. Ademas, con este proyecto se pretende generar cambios
significativos en los estudiantes, la comunidad educativa y su entorno; a través del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) buscando que el proceso de ensefianza y aprendizaje
adquiera un compromiso social y que las didacticas y metodologias trabajadas tengan un

impacto real, sostenible y evaluable.

Por otra parte, la viabilidad del proyecto se sustentaen la pertinencia escolary social, que sea
factible su desarrolloy coherente con las necesidades, habilidadesy conocimientos de los dos

ambitos. En efecto:
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e Esviable porque permite fortalecer el curriculo institucional en las dreas de espanol,
artistica, tecnologia y el apoyo de las demads areas del conocimiento; convirtiéndolo

en un proyecto transversal.

e También es factible por la recursividad para la elaboracién de los fanzines, ya que se

pueden utilizar elementos de bajo costo e incluso de reciclaje.

e Es realizable porque afianza el uso de las habilidades comunicativas y las destrezas

artisticas en los estudiantes y los adultos mayores.

e Se puede ejecutar porque genera un compromiso por parte de los adultos mayores

compartiendo sus experiencias, saberes y competencias artisticas.

e Esviable porquela metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) garantiza
un seguimiento constante, trabajo colaborativo, solucion de una problematica,

evaluacion continuay formativay creacidon de un producto final para ser socializado.

e Igualmente, el proyecto se puedereplicar en otras instituciones educativas y centros
geriatricos y gestionar para que estudiantes de la bdsica primaria también sean

mentores y afiancen sus competencias comunicativas.

Plan minimo de sostenibilidad: La continuidad del proyecto para el préoximo afio escolar
estaria liderado por el equipo docente del area de lengua castellana y supervisado por el
docente lider o el docente de apoyo, los cuales garantizan la planeacidn, seguimiento,
ejecucion, evaluaciényarticulacién del mismo. De igual manera, para su institucionalizacidn,
se integraria al Proyecto Educativo Institucional (PEl) y al plan de drea como una estrategia

pedagodgica garantizando su permanencia, replicabilidad e impacto social.

Ademas, buscar alianzas con otros centros geriatricos, instituciones educativas y entidades
culturales de la localidad; asi, se ratifica como una iniciativa innovadora orientada al

fortalecimiento de las habilidades comunicativas y el trabajo intergeneracional.
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7.Conclusiones

En el desarrollo de este proyecto para fortalecer las habilidades comunicativas, se reconoce
la importancia de implementar las metodologias activas para el progreso de los procesos de
aprendizaje. Despertarla motivacidn en los estudiantes de la educaciéon media, su trabajo en
equipo y tener un sentido critico para que comprendan mejor su contexto personal, escolar
y social. A través del andlisis de las obras literarias, la creacién de textos literarios y artisticos,

la escucha activa de experiencias intergeneracionales y la oralidad reflexiva.

Asimismo, la elaboracién del fanzine se analiza como una herramientadidactica que permite
compartir saberes, emociones y vivencias con los adultos mayores para resignificar su

contexto comunicativo.

En relacidén con la implementacién de la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) se observa la pertinencia para el trabajo con la comunidad del adulto mayor
promoviendo el aprendizaje significativo y la interaccién del trabajo pedagdgico y didactico.
Desarrollando asi, actitudes y valores como la empatia, el respeto, la resiliencia, la

colaboracién y la responsabilidad social.

Por otra parte, el proyecto permite la participacion activa de la comunidad educativa
generando espacios y recursos de intercambio auténtico en las diversas formas del lenguaje:
escrito, oral, artistico e iconico. Ademas, la creacidn y exposicion de los fanzines en la galeria

de arte y la construccidn colectiva del conocimiento.

Adicionalmente, gracias al proceso evaluativo y los instrumentos utilizados durante el
desarrollo del proyecto, se obtienen resultados positivos que permiten fortalecer las
dinamicas delosactores y las actividades propuestas. Teniendo en cuenta, las observaciones
de los adultos mayores, docentes y comunidad, pues se pretende que el proyecto trascienda

en otros contextos y con otro tipo de poblacion.

En este sentido, se demuestra la importancia de trabajar desde un enfoque pedagdgico que
facilita integrar aprendizajes intergeneracionales para disminuir la carencia comunicativa y
social promoviendo experiencias colaborativas, cercanasyreales que conecten a las personas

de la comunidad en un proceso de construccién de conocimiento.
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Este proyecto también busca disminuir la desigualdad que existe entre generaciones con el
uso de las herramientas tecnoldgicas, las habilidades artisticas y las competencias
comunicativas, apoyando la inclusidn y valorando sus cualidades y destrezas. Para esto es
relevante disefiar actividades divididas en seis fases que sean flexiblesy se adapten a las
necesidades y aptitudes socioemocionales de los estudiantes y adultos mayores. Asi, el
proceso educativo se convierte en una oportunidad para fortalecer la participacidnsocial, la

equidad y el aprendizaje significativo a través de metodologias innovadoras.

Finalmente, se concluye que el proyecto aporta a la formacién de futuros ciudadanos
propiciandola concientizacidn del sentido de pertenencia y una educacién con valor humano.
Es decir que la experiencia se fortalece como una iniciativa didactica pertinente y viable, la
cual integra la lectura critica, creacién literaria, escucha activa y oralidad coherente y
espontaneayla exposicion del producto final en la galeria de arte; como ejes para el cambio

pedagodgico y social.
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8.Autoevaluacion

Tabla 5. Andlisis DAFO.

A través del Lenguaje y el ABProyectos

Debilidades: (Aspectos negativos-De origen interno)

*Necesidad de mayor tiempo para conocer las

limitaciones de los adultos mayores.

Amenazas: (Aspectos negativos-De origen externo)

*Brechas generacionales en el uso de las
herramientas tecnoldgicas y las competencias

comunicativas.

*Falta de continuidad en el proyecto por cambios

externos o desercion.

*Limitacion del tiempo por cambios en el

cronograma institucional o del centro geriatrico.

Fortalezas: (Aspectos positivos-De origen interno)

*Afianzamiento de las habilidades comunicativas con

el desarrollo de las diferentes actividades.

*Uso del fanzine como herramienta didactica

permitiendo integrar diversas formas del lenguaje.

*Motivacion y participacion en el desarrollo del

proyecto, potenciando la creatividad y los valores.

Oportunidades: (Aspectos positivos-De origen

externo)

*Interés por parte de las directivas por fortalecer el

curriculo institucional.

*Accesibilidad de espacios culturales y sociales
como los encuentros intergeneracionales y la galeria

de arte para la socializacién.

*Posibilidad de adaptar y replicar el proyecto en

otros contextos educativos y sociales.

Nota. El analisis DAFO corresponde al ejercicio de evaluacién, promoviendo la reflexion y la participacién en el

proceso.

El andlisis DAFO muestra que el proyecto cuenta con fortalezas pedagdgicas y sociales, asi

como con oportunidades que permiten su viabilidady sostenibilidad. Ahora bien, también se

evidencian las necesidades de seguir fortaleciendo el proyecto y sus dindmicas para minimizar

las debilidades y amenazas reconocidas. En conclusién, este proceso de autoevaluacién

reafirma la viabilidad del proyecto como una iniciativa transformadora e innovadora

orientada al uso de las habilidades comunicativas, al impacto social y al trabajo

intergeneracional.
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En este sentido, se proponen posibles acciones para mitigar o potenciar los resultados de la
DAFO como consolidar el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) de manera transversal,
fortalecer el fanzine como estrategia didactica para extender la participacion de otras
instituciones, ofrecer formacién en metodologias activas para los docentes y reformular

acciones innovadoras.
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Anexo 1. Tabla 1. Rubrica y Diana de autoevaluacion.

DESARROLLO DE LA HABILIDADES COMUNICATIVAS EN
ESTUDIANTES DE EDUCACION MEDIA A TRAVES DEL LENGUAJE Y EL
ABPROYECTOS

NOMBRE:

SEGUIMIENTO DE AUTOEVALUACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

PERIODO DE EVALUACION

MOTIVACION ¥ DISPOSICION A
LA INICIATIVA DEL PROYECTO

SE INVOLOCRA EN ACTIVIDADES,
COMPARTE EXPERIENCIAS ¥ APORTA
SOLUCIONES PEDAGOGICAS

CREACION DE RECURSOS
INNOVADORES: FANZINE

PLANIFICACION DE
EXPERIENCIAS ACTIVAS

IMPLEMEMTACISN DE LAS ESTRATEGIAS
DEL ABP

MANEJO DE LAS HABILIDADES
COMUNICATIVAS

BRINDAR APOYO A LAS NECESIDADES
DE LOS ADULTOS MAYORES

ELABORA Y REGISTRA LOS
INSTRUMENTOS PARA EVIDENCIAR SU
PARTICIPACION

Trabajo e
equipo

Organizacién

Innovacian

hmuVvooPpO—0Z—

Claridad

n
Planificacian

Dominio
conceptual

Adaptacion

Flexibilidad

Nota. Se presenta la rubrica y la diana de autoevaluacion para el desemperio de los estudiantes con sus respectivos

criterios.
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Anexo 2. Tabla 2. Rubrica de evaluacion por parte de la comunidad.

Rubrica: evaluacion del Proyecto
Evalua el proyecto, teniendo en cuenta la propuesta, metodologia y resultados.
Acceder a Google para guardar el progreso. Mas informacion

* Indica que la pregunta es obligatoria

Correo electronico *

Tu direccién de correo electrénico

Excelente Bueno Por mejorar

Tiene relacion el

fanzine con la obra D D D

literaria.

El fanzine refleja el

trabajo D D D

intergeneracional.

Se evidencio

acompafiamineto
a a a

durante el desarrollo
del proyecto

La propuesta
contribute al
fortalecimiento del
sentido de
pertenencia
institucional y social.

El proyecto
promueve valores
como la empatia,
respeto,
responsabilidad
social y resiliencia.

Uso de las
habilidades
comunicativas:
lectura, escritura,
escucha y oralidad.

La galeria de arte
ofrece otra
alternativa
pedagdégica y
diddctica.

El trabajo en equipo
refleja compromiso y
creatividad.

Se evidencian
objetivos claros y
una buena estructura
del proyecto.

El proyecto tiene un
trasfondo social
accesible y
pertinente.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdaTmd4Raf-

KaSYqkhj6letkZONOX2Lf37neRz4JbAZcyALZA/viewform 2usp=header

51


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdaTmd4Raf-KaSYqkhj6letkZON0X2Lf37neRz4JbAZcyALZA/viewform?usp=header
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdaTmd4Raf-KaSYqkhj6letkZON0X2Lf37neRz4JbAZcyALZA/viewform?usp=header

Sandra Milena Diaz Ruiz
Desarrollo de las Habilidades Comunicativas en Estudiantes de Educacion Media
A través del Lenguaje y el ABProyectos

Anexo 3. Tabla 3. Escala de control: heteroevaluacion.

ESCALA DE CONTROL

La docente lider del proyecto mediante la observacion encubierta y
directa y la rUbrica, completara el siguiente instrumento de evaluacion
para llevar a cabo el proceso de heteroevaluacién

Factores a considerar Si

Durtlclpa de manera uctl\m, responsal:le Vi
constante en los fases del proyecto.

Comprende y es critico con la lectura de la obra.

Produce textos creativos y coherentes para la
elaboracién del fanzine.

Argumenta de manera clara y con fundamento,
sus ideas en los conversatorios y exposiciones.

Escucha detenidamente y respeta la
intervencion del adulto mayor, docentes, pares y
comunidad.

Aporta y valora los saberes, experiencias y
habilidades del otro.

Propone e integra ideas originales para la
creacién del fanzine, cumpliendo con el
contenido.

Comprende el objetivo de las dindmicas y

reconoce las fases de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP).

identifica los aportes del trabajo
intergenaracional a su proceso de ensefanza.

Nombre:

Nota. La escala de control se utiliza como instrumento de heteroevaluacion permitiendo al docente valorar el

desempefio del estudiante.
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Anexo 4. Figura 1. Disefio del buzdn de fortalezas, comentarios y/o sugerencias.

Nota. Adaptacidn imagen del buzdn https://share.google/UTxgsa9cbh6fEcFO0
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Anexo 5. Figura 2. Escaneo cddigo QR para responder la rubrica evaluativa por parte de la

comunidad.

RUBRICA

Nota. Evaluacion mediante codigo QR y rubrica digital
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Anexo 6. Figuras 3. Fotografias fanzines de los estudiantes de la media.
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Nota. Las fotografias corresponden a la exposicidn de fanzines como una prueba piloto con los estudiantes de la
educacion media, con la finalidad de identificar, conocer la técnica y hacer un primer ensayo que permite valorar sus

habilidades comunicativas y destrezas artisticas.
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