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Resumen

El presente Trabajo Fin de Master tiene como finalidad disefiar una unidad de trabajo
enmarcada dentro de una programacién didactica anual. Concretamente, la programacion
esta dirigida a segundo curso del Ciclo de Grado Superior de Educacién Infantil,

concretamente para el médulo de Juego Infantil y su metodologia.

Desde la primera unidad de trabajo, las tradiciones andaluzas han cobrado especial relevancia
y es por ello por lo que ha sido el hilo conductor de la presente programacién didactica,
utilizando metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos, dando como
resultado un producto final como lo es la celebracion del dia de Andalucia y el disefio de

rincones tematicos.

Asimismo, el trabajo pretende dotar al alumnado de diferentes experiencias practicas para su
posterior aplicacién en el aula como futuros educadores. Ademas, contribuye a la formacién
pedagégica de los futuros profesionales del ciclo formativo, promoviendo estrategias

innovadoras y valorando el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

A partir de lo expuesto, se ha realizado un breve recorrido bibliografico sobre la metodologia
mencionada y aplicabilidad en la etapa de Educacién Infantil e integrando las tradiciones
andaluzas y disefando rincones tematicos orientados al desarrollo competencial del

alumnado y su posterior aplicacidn en las distintas aulas de los centros educativos.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos, rincones tematicos, tradiciones andaluzas,

Grado Superior de Educacion Infantil, juego.



Abstract

The aim of this Master’s Thesis is to design a teaching unit as part of an annual curriculum.
Specifically, the curriculum is aimed at the second year of the Higher Level Vocational Training
Course in Early Years Education, specifically for the module on Children’s Play and its

methodology.

From the very first teaching unit, Andalusian traditions have taken on particular significance,
which is why they have served as the central theme of this teaching programme, utilising
active methodologies such as Project-Based Learning. This has resulted in a final product

comprising the celebration of Andalusia Day and the design of themed activity corners.

Furthermore, the work aims to provide students with various practical experiences for
subsequent application in the classroom as future educators. It also contributes to the
pedagogical training of future professionals in the training programme, promoting innovative

strategies and valuing the cultural and artistic heritage of Andalusia.

Based on the above, a brief review of the literature has been carried out on the
aforementioned methodology and its applicability in Early Years Education, integrating
Andalusian traditions and designing themed corners aimed at developing pupils’ skills and

their subsequent application in the various classrooms of educational establishments.

Keywords: Project-based learning, themed learning areas, Andalusian traditions, vocational

training in early years education, play.
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1. Introduccion

El presente Trabajo Final de Master presenta una programacion diddctica anual en la que se
desarrolla una unidad de trabajo para el médulo de Juego Infantil y su Metodologia de
segundo curso del ciclo formativo de Grado Superior de Educacidn Infantil. Dicha propuesta
surge de la necesidad de dar respuesta a determinadas carencias detectadas en la formacién
de futuros educadores, relacionadas con la escasa puesta en practica de metodologias activas
y la limitada conexién entre los contenidos tedéricos y su futura realidad profesional. Ante esta
situacién, se plantea implementar metodologias activas como el Aprendizaje Basado en
Proyectos, junto con el juego como eje vertebrador del proceso de ensefianza-aprendizaje,

favoreciendo la implicacién del alumnado y el aprendizaje experiencial.

En este sentido, a lo largo de toda la programacién didactica se seguird el mismo hilo
conductor siendo las tradiciones andaluzas. De este modo, se integra el patrimonio cultural
andaluz en cada una de las unidades del mddulo, utilizando para ello metodologias activas y
permitiendo que el alumno sea protagonista activo de su propio aprendizaje, la conexién de
los contenidos del médulo con la realidad préxima de los futuros docentes, fomentando el
patrimonio cultural y el respeto hacia las manifestaciones culturales de Andalucia (UNESCO,

2022).

Por tanto, se considera de especial relevancia que los futuros docentes conozcan las diferentes
estrategias de aprendizaje y metodologias para vincular el entorno y patrimonio en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Es por ello por lo que el diseino de rincones promueve la inclusién

de la cultura y la autonomia a través del juego.
1.1. Justificacion y planteamiento del problema

El disefio de la presente programacién didactica responde a la necesidad de desarrollar
propuestas educativas que integren metodologias activas, el juego como eje pedagdgico y el
tratamiento contextualizado del patrimonio cultural. Asimismo, resulta relevante transmitir
las tradiciones andaluzas desde la primera infancia, utilizando el juego como motor principal

del aprendizaje.

En primer lugar, diversos estudios como el de Zabalza (2017) ponen de manifiesto que, a pesar

de conocer el valor educativo del juego, su aplicacién en contextos educativos no siempre
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responde a un planteamiento metodoldgico estructurado ni a una intencionalidad pedagdgica
definida. En muchos casos, el juego sigue siendo un recurso complementario, pero no una
estrategia didactica para la construccién del aprendizaje. Como sefiala Lopez-Noguero (2020),
“la formacién de los futuros educadores debe avanzar hacia modelos pedagégicos que
mejoren la autonomia y la creatividad, siendo los rincones uno de los métodos mas eficaces

III

para dar respuesta a las necesidades del aula y promover un aprendizaje vivencia

En relacion con ello, la organizacién del aula mediante rincones constituye una estrategia
respaldada por la literatura pedagdgica, al favorecer la autonomia de los alumnos, la
exploracion activa y la construccion significativa del conocimiento (Trigo, 2017). Esto evidencia
la necesidad de disefiar propuestas que articulen de forma coherente la organizacién por
rincones, el juego, el tratamiento de contenidos y temas transversales vinculados al entorno

sociocultural del alumnado.

Por otra parte, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se ha consolidado en los ultimos
aflos como una de las metodologias activas con mayor relevancia, al favorecer el aprendizaje
significativo, la motivacidn, la colaboracion y la conexion entre los contenidos curriculares y la
realidad préxima del alumnado (Hernandez y Ventura, 2018). Segun Gonzalez-Moreno (2021),
el trabajo por proyectos permite a los estudiantes de la formacidn profesional integrar saberes
de forma globalizada, mejorando su capacidad de resoluciéon de problemas en contextos
profesionales reales. Asimismo, en la actualidad, su aplicacién sigue siendo desigual en
propuestas que integren de forma conjunta el juego, la organizacidon de rincones y el

tratamiento del patrimonio cultural andaluz como eje tematico del aprendizaje.

En este sentido, el tratamiento educativo de las tradiciones y de la cultura constituye otro de
los elementos que justifican el disefo y planteamiento de esta programacion. Diversos
estudios destacan la importancia de incorporar el patrimonio cultural en los procesos
educativos para favorecer el desarrollo de la identidad, valorar las festividades y la
comprensién del entorno social (UNESCO, 2022). Sin embargo, en la practica educativa, el
trabajo de las tradiciones suele limitarse a celebraciones puntuales o actividades aisladas, sin
integrarse en proyectos didacticos que permitan una comprensién de su significado social y

cultural (Pérez y Romero, 2019).

Esta necesidad cobra importancia en el contexto de Andalucia, donde las tradiciones
constituyen un elemento central del patrimonio cultural de la comunidad. La normativa
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educativa vigente subraya la importancia de promover un conocimiento y la valoracion de la
cultura propia como parte del desarrollo integral del alumnado. Asi, el curriculo en Andalucia
establece la necesidad de fomentar el conocimiento del entorno cultural, promoviendo
experiencias de aprendizaje vinculadas a las manifestaciones culturales del contexto (Ley
17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia). Asimismo, la legislacion educativa
estatal resalta la importancia de desarrollar aprendizajes contextualizados que conecten la
realidad social y cultural del alumnado, promoviendo metodologias activas y competenciales
(Ley Organica 3/2020, de Educacion). Todo ello en consonancia con el Real Decreto
1394/2007, que establece el titulo de Técnico Superior en Educacion Infantil, fomentando
actividades que favorezcan el descubrimiento del entorno y la transmisién de valores

culturales.

A partir de todo lo expuesto, se detecta la necesidad de utilizar un hilo conductor en toda la
programacion diddctica, concretamente en las unidades de trabajo. Cada unidad se conectara
con las tradiciones andaluzas, en la que el alumnado tendrd que planificar de manera
coherente, el disefio de diferentes rincones tematicos junto el aprendizaje basado en
proyectos, dando como resultado un producto final que, en este caso, seria la celebracion del
dia de Andaluciay, aprovechando que el alumnado inicia su periodo de practicas, la despedida
de los alumnos. El interés de esta propuesta vincula la formacién de los futuros docentes y su
posterior aplicacidn en la realidad proxima a ellos, favoreciendo el desarrollo de competencias

a través de la planificacidn e implantacion de diferentes rincones tematicos andaluces.

De este modo, se pretende dar respuesta a las demandas del sistema educativo actual y a las
necesidades reales de la practica docente. Todo ello, en linea con los contenidos expuestos en
la Orden de 9 de octubre de 2008, concretamente en el médulo de Juego Infantil y su

metodologia (BOJA, 2008, pp. 124-125).

Asimismo, se ensalza el valor de combinar la parte tedrica del médulo junto con la integracion
de festividades propias de la comunidad andaluza, promoviendo practicas reales e

innovadoras en consonancia con lo expuesto en la normativa vigente.
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1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo general

Disefiar, en el contexto de una programacién anual, una unidad de trabajo para la ensefianza
de las tradiciones andaluzas a través de rincones mediante el uso del Aprendizaje Basado en

Proyectos en segundo curso del Ciclo Formativo de Grado Superior de Educacion Infantil.
1.2.2. Objetivos especificos

e Investigar la legislacién, fundamentacion tedrica y las evidencias pedagdgicas del
Aprendizaje basado en proyectos y el juego por rincones como estrategias para la
transmision del patrimonio cultural en la etapa de 0-6 afos.

e |dentificar los elementos culturales y educativos de las tradiciones de Andalucia
susceptibles de ser trabajados mediante propuestas ludicas en el aula.

e Disefiar propuestas diddacticas de organizacidén por rincones orientadas al trabajo de
las tradiciones andaluzas mediante experiencias de aprendizaje ladicas y
participativas.

e Realizar una autoevaluacion critica del disefio de la programacion didactica y de su

aplicabilidad en contextos reales.
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2. Programacion didactica

2.1. Presentacion de la Programacion didactica

La programacion didactica se concibe como una herramienta esencial en la labor educativa de
los docentes de formacidén profesional, ya que permite planificar, diseiar, organizar y evaluar
de manera correcta y coherente todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, en nuestro caso
del Grado Superior de Educacién Infantil, concretamente en el médulo de Juego Infantil y su
metodologia. Su elaboracion permite estructurar los elementos curriculares, seleccionar la
metodologia adecuada y establecer vinculos con la realidad préxima de nuestro alumnado,

promoviendo un aprendizaje significativo y vivencial.

En este sentido, las programaciones orientan la intervencién educativa y garantizan la
coherencia entre los objetivos, los contenidos, la metodologia y la evaluacién, por lo que son
una parte importante de la practica de los docentes, permitiendo planificar de manera
concreta las unidades de trabajo, adaptdndolas a las caracteristicas del grupo-clase y del
entorno. Ademas, el docente adquiere el rol de planificador y guia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, siendo responsable de promover la participacién de los alumnos, la reflexién

critica y la puesta en practica de los contenidos en contextos reales.

La presente propuesta se estructura como una programacion didactica anual del médulo de
Juego Infantil y su metodologia, en la que se establecen los elementos curriculares y
metodoldgicos del proceso formativo a lo largo del curso. En este caso, se ha desarrollado una
Unica unidad de trabajo dentro de la programacién anual, centrada en el trabajo de las
tradiciones andaluzas a través del disefo de rincones mediante el Aprendizaje Basado en
Proyectos. Es por ello por lo que desde la primera unidad de trabajo se sigue un mismo hilo
conductor, donde los estudiantes, a través de grupos cooperativos, van a vincular los
contenidos del mdédulo con las tradiciones andaluzas, ddandonos como resultado un producto
final, propio de la metodologia empleada, permitiendo que los alumnos se involucren
activamente y puedan poner en practica lo aprendido a lo largo de todas las unidades

impartidas.

El disefio de esta programacion se fundamenta en la normativa vigente, a continuacion, se

presenta el marco normativo:
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Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracién de la Formacion
Profesional.

Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, desarrolla la ordenacién general del sistema de

formacién profesional.

Normativa referida a la actualizacidon de los Reales Decretos:

Real Decreto 500/2024, de 21 de mayo, por el que se modifican determinados reales
decretos por los que se establecen titulos de Formacién Profesional de grado superior

y se fijan sus ensefianzas minimas.

En cuanto a la normativa del ciclo:

REAL DECRETO 1394/2007, de 29 de octubre, por el que se establece el titulo de
Técnico Superior en Educacién infantil y se fijan sus ensefanzas minimas.

Orden ESD/4066/2008, de 3 de noviembre, por la que se establece el curriculo del ciclo
formativo de Grado Superior correspondiente al titulo de Técnico Superior en
Educacion Infantil.

ORDEN de 9 de octubre de 2008, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente

al titulo de Técnico Superior en Educacion Infantil.

Por tanto, dicha programacién cumple con lo establecido en las distintas normativas

mencionadas anteriormente, ya que se basa en la realizaciéon y disefio de rincones para

trabajar las tradiciones andaluzas en el aula, fomentando un aprendizaje vivencial y tratando

temas transversales como la identidad cultural, respeto y cuidado de nuestras tradiciones, en

consonancia con la normativa autondmica de la comunidad de Andalucia.

2.2. Contextualizacion

Esta programacion didactica se desarrolla atendiendo al contexto en el que se situa el proceso

de ensefianza-aprendizaje, considerando las caracteristicas del centro educativo, el entornoy

el grupo de estudiantes a quien va destinada. Esta contextualizacién permite adecuar el disefio

de la intervencion educativa a la realidad del entorno.
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2.2.1. Contexto del modulo

El moédulo de Juego Infantil y su Metodologia se integra dentro de la rama de Servicios
Socioculturales y a la comunidad y pertenece al segundo curso del Ciclo Formativo de Grado
Superior de Educacidn Infantil. Este departamento se hace responsable de la planificacién y
coordinacion de las ensefianzas vinculadas a la atencién a la infancia, animacion sociocultural,
entre otros. En este sentido, posee gran relevancia en la formacion del alumnado, ya que
proporciona las habilidades, competencias y conocimientos necesarios para disefiar,
planificar, evaluar y organizar actividades y proyectos de intervencién ludica, comprendiendo
el juego como eje vertebrador del desarrollo infantil y como recurso metodolégico en la
practica educativa. Asimismo, resulta de vital importancia para el desarrollo académico y

profesional de los futuros educadores.

Por ello, el médulo conecta de manera directa con la realidad profesional del alumnado, ya
que el juego constituye el principal medio de intervencién en esta etapa. Ademas, el desarrollo
de experiencias formativas que integren metodologias activas y disefio de espacios ludicos

enriquece la practica profesional de los alumnos.
2.2.2. Caracteristicas del entorno y del centro

El centro educativo en el que se contextualiza la programaciéon es un instituto de cardacter
concertado (consta de una sola linea educativa), ubicado en Ubeda (Jaén). Ubeda, ciudad
declarada Patrimonio de la Humanidad, ofrece un entorno sociocultural rico en tradiciones y
cultura (artesania, festividades...) que impregna la vida del centro (UNESCO, 2003). Dicho
centro atiende a una poblacidn muy diversa desde el punto de vista sociocultural y econémico,
con familias pertenecientes a un nivel socioecondmico medio. Existe una fuerte vinculacién
con el sector de servicios y la agricultura, lo que permite una colaboracién activa entre el
centro y las empresas. En este sentido, el entorno cercano al centro dispone de servicios
relevantes para la formacion del alumnado, tales como bibliotecas, asociaciones vecinales,
escuelas infantiles y espacios dedicados a actividades culturales y festivas. Este contexto

favorece la conexién entre la formacion académica y la realidad sociocultural del entorno.

Asimismo, en cuanto a su organizacidn interna, el centro dispone de los érganos de gobierno
establecidos por la normativa vigente, entre los que destacamos al Equipo Directivo

(direccion, jefatura de estudios y secretaria), y el Consejo Escolar como érgano colegiado de
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participacién de la comunidad educativa. También dispone de Claustro de Profesorado y de
los departamentos diddactica, entre ellos el departamento de la rama de Servicios

Socioculturales y a la Comunidad.

El centro cuenta con recursos materiales adecuados para el desarrollo de las distintas
ensefianzas profesionales, incluyendo aulas especificas del ciclo equipadas con materiales
didacticos, espacios polivalentes con recursos TIC y recursos para el disefio de actividades
Iadicas. Estas infraestructuras permiten al alumnado que experimente la practica real desde

el primer momento, realice simulaciones y se fomente el uso de metodologias activas.
2.2.3. Caracteristicas del grupo de estudiantes

El grupo al que se dirige la programacion es de segundo curso y estd compuesto por 24
alumnos, de los cuales 22 son chicas y 2 chicos. El alumnado procede de localidades y pueblos
cercanos a Ubeda, concretamente de Rus, Linares, Baeza, entre otros. Las edades estdn
comprendidas entre los 18 y los 25 afios. En general, existe un clima de aula bastante positivo
con relaciones interpersonales adecuadas, caracterizadas por la cooperaciéon, respeto vy
participacidn en las actividades propuestas. No obstante, se observan diferencias en los ritmos
de aprendizaje y en los niveles de autonomia académica, ya que la mitad de los estudiantes
provienen de otro ciclo y la otra mitad de Bachillerato. El nivel académico del grupo es
heterogéneo. La gran parte del alumnado presenta una alta motivacién hacia la profesion,
mostrando un interés elevado por las propuestas que conectan la teoria del médulo con la
realidad laboral, lo que favorece la implementacion de metodologias activas. Asimismo,
poseen interés en el disefio de materiales, aplicacién de contenidos y una buena organizacién
del trabajo auténomo y cooperativo. Ademas, la participacion en proyectos, vida escolar del

centro y actividades complementarias es excelente por parte de todo el grupo-clase.

En el grupo se encuentra un alumno de incorporacidén tardia tras un periodo prolongado de
hospitalizacion por motivos de salud, lo que ha supuesto una interrupcién en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Como consecuencia, presenta un desfase en la adquisicion de
contenidos y requiere de un proceso de reincorporacion al ritmo del aula. Ademas, en
ocasiones muestra fatiga, dificultades de concentracidon en determinados momentos vy la
necesidad de considerarse para las tareas propuestas en la programacion, aunque su

integracién en el grupo es positiva y participa activamente.
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2.3. Elementos curriculares

2.3.1. Obijetivos

En el articulo 40 de la ley organica de Educacién se establecen los objetivos de la Formacion

Profesional como etapa. Desde el médulo de Juego Infantil y su Metodologia y de dicha unidad

de trabajo se contribuye a alcanzar los siguientes:
a) Desarrollar las competencias propias de cada titulo de formacion profesional.

El alumnado sera capaz de planificar y disefiar rincones de juego dirigidos a la infancia,
permitiendo que los alumnos apliquen sus conocimientos, seleccionen recursos, estructuren

espacios ludicos y elaboren propuestas educativas.

d) Aprender por si mismos y trabajar en equipo, asi como formarse en la prevencion de
conflictos y en la resolucion pacifica de los mismos en todos los dmbitos de la vida personal,

familiar y social, con especial atencion a la prevencidn de la violencia de género.

Se contribuye a este objetivo gracias al Aprendizaje Basado en Proyectos, favoreciendo el
trabajo cooperativo, la toma de decisiones y la responsabilidad del grupo. El alumnado

organiza tareas, planifica propuestas y resuelve dificultades.

e) Fomentar la igualdad efectiva de oportunidades entre hombres y mujeres, asi como de las
personas con discapacidad, para acceder a una formacion que permita todo tipo de opciones

profesionales y el ejercicio de las mismas.

El disefio de rincones fomenta la participacién, adaptacion de los ritmos de aprendizaje y

promueve propuestas inclusivas que atienden a la diversidad y a la igualdad de oportunidades.

g) Desarrollar una identidad profesional motivadora de futuros aprendizajes y adaptaciones a

la evolucidn de los procesos productivos y al cambio social.

Se busca que los futuros educadores valoren el papel fundamental de la cultura y las

tradiciones propias de Andalucia, integrandolo de forma transversal en los contenidos.

h) Desarrollar las competencias de innovacion y emprendimiento que favorezcan su

empleabilidad y desarrollo profesional.
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La unidad de trabajo favorece la creatividad mediante el disefio de propuestas innovadoras
que integran juego, tradicion y aprendizaje significativo, promoviendo la capacidad de generar

recursos educativos y la propia iniciativa personal.
k) Preparar al alumnado en materia de digitalizacion en su sector productivo.

El alumnado utiliza herramientas digitales para la busqueda de informacién, disefo de
materiales y presentacion de diferentes proyectos, promoviendo el desarrollo de la

competencia digital.

Por otra parte, en el articulo 9 del Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre, por el que se

establece el titulo de Técnico Superior en Educacién infantil y se fijan sus ensefianzas minimas,
se establecen los objetivos del ciclo formativo. No obstante, los del médulo profesional “Juego
Infantil y su Metodologia” estdn en Anexo |, concretamente en el apartado de orientaciones

pedagdgicas. De forma concreta, para esta unidad de trabajo se alcanzan los siguientes:

a) Identificar y concretar los elementos de la programacion, relacionandolos con las
caracteristicas del grupo y del contexto para programar la intervencion educativa y de

atencion social a la infancia.

b) Identificar y seleccionar los recursos didacticos, describiendo sus caracteristicas y

aplicaciones para organizarlos de acuerdo con la actividad y los destinatarios.

c) Seleccionar y aplicar recursos y estrategias metodoldgicas, relaciondandolos con las

caracteristicas de los nifos y nifias, en el contexto para realizar las actividades programadas.

g) Seleccionar y aplicar estrategias de transmisién de informacién relacionandolas con los

contenidos a transmitir, su finalidad y los receptores para mejorar la calidad del servicio.

j) Identificar las caracteristicas del trabajo en equipo, valorando su importancia para mejorar

la practica educativa y lograr una intervencion planificada, coherente y compartida.
En referencia a los objetivos didacticos, estarian agrupados en tres ambitos:
Saber:

e Reconocer la organizacién del aula por rincones como recurso metodoldgico para
favorecer el aprendizaje significativo.

e Describir las principales tradiciones andaluzas susceptibles de ser trabajadas en el aula.
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Saber hacer:

e Disefiar rincones adaptados al trabajo de las tradiciones andaluzas en la etapa de
Educacion Infantil.

e Aplicar la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos en la planificacion de
propuestas educativas ludicas.

e Planificar y evaluar actividades ludicas que integren contenidos culturales.
Saber ser/saber estar:

e Valorar la importancia del patrimonio cultural andaluz como elemento transversal y
de identidad sociocultural.

e Mostrar actitudes de responsabilidad y respeto en el trabajo en equipo.
2.3.2. Competencias

En el articulo 4 del Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre, por el que se establece el titulo

de Técnico Superior en Educacién infantil y se fijan sus enseflanzas minimas, se establece la

competencia general del ciclo formativo a la que se contribuye desde mi unidad de trabajo:

La competencia general de este titulo consiste en disefiar, implementar y evaluar proyectos y
programas educativos de atencion a la infancia en el primer ciclo de educacion infantil en el
dmbito formal, de acuerdo con la propuesta pedagdgica elaborada por un Maestro con la
especializacion en educacion infantil o titulo de grado equivalente, y en toda la etapa en el
dmbito no formal, generando entornos seguros y en colaboracion con otros profesionales y

con las familias.

En el articulo 5 del REAL DECRETO 1394/2007, de 29 de octubre, por el que se establece el

titulo de Técnico Superior en Educacién infantil y se fijan sus enseflanzas minimas, se
establecen las competencias profesionales y para la empleabilidad del ciclo formativo. De
forma concreta para el mddulo profesional estan en el Anexo | este Real Decreto. Para esta

unidad de trabajo se trabajan: a), b), c), i), j) y k).
2.3.3. Contenidos

En el Anexo | del Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre, se establecen todos los

contenidos para nuestro médulo profesional. Concretamente, se indican los que se utilizan en

la unidad de trabajo:
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Planificacién de proyectos de intervencion ludico-recreativos en la infancia:

- Los espacios ludicos. Interiores y exteriores. Necesidades infantiles.

- Identificacion y seleccién de técnicas y recursos ludicos.

- Planificacién, diseio y organizacion de rincones y zonas de juego interiores y exteriores.

En el articulo 40 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia -LEA-, se

establecen los temas transversales. Concretamente y, para dicha unidad de trabajo, se
trabajard la Cultura Andaluza, contenido normalmente trabajado en el aula de forma
transversal. Por ello, en esta propuesta se le otorga la relevancia cultural y patrimonial que se
merece, trabajandose de forma explicita, permitiendo a los alumnos profundizar
directamente la realidad andaluza y sus tradiciones. Ademas, de forma transversal se
trabajara el trabajo en equipo, habilidades sociales, tecnologias de la informacién y la

comunicacion, entre otros.
2.3.4. Elementos curriculares

Tabla 1: Relacion Contenidos, Resultado de Aprendizaje y Criterios de evaluacion.

Contenidos Resultado de Aprendizaje Criterios de evaluacion
Planificacion de proyectos | 2. Disefia proyectos de | f) Se han establecido espacios de juego
de intervencién ludico- | intervencion lddicos, | teniendo en cuenta: el tipo de institucion, los
recreativos en la infancia: | relacionandolos con el contexto y = ©Objetivos previstos, las caracteristicas de los

- Los espacios lddicos. equipamiento o servicio en el que | Nifios, los materiales de que se dispone, el

Interiores y exteriores. | se desarrolla y los principios de la | Presupuesto y el tipo de actividad a realizar

. . . . . . en ellos.
Necesidades infantiles. animacion infantil.

e ., h) Se han definido los criterios de seleccion
- ldentificacion y seleccidn

L de materiales, actividades a realizar, de
de técnicas y recursos

organizacion y recogida de materiales,
ludicos.

técnicas de evaluacion y elementos de
- Planificacion, disefio vy

seguridad en los lugares de juegos.

organizacion de rincones y ) i »
i) Se han tenido en cuenta la gestion y

zonas de juego interiores y N
organizacion de recursos humanos vy

exteriores. . - .
materiales en el disefio del proyecto ludico.
j) Se ha adaptado un proyecto-tipo de
intervencion ludico-recreativa para un

programa, centro o institucion determinada.
Fuente: Elaboracion Propia. Orden de 9 de octubre de 2008.
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2.4. Metodologia

El enfoque metodolégico de esta programacion se centra en el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP). El ABP consiste en disefiar actividades educativas que permitan a los alumnos
investigar, planificar y llevar a cabo proyectos significativos, conectando los contenidos con
situaciones reales y préximas a su entorno (Gonzdlez-Moreno, 2021). Esta metodologia
fomenta la autonomia, la colaboracién, la creatividad y la adquisicion de habilidades
fundamentales en la formacién de futuros profesionales de la educacién (Hernandez y
Ventura, 2018). Asimismo, este enfoque da la oportunidad al alumnado de trabajar de manera
auténoma la mayor parte del tiempo, culminando en la realizacién de un producto final que
se presente a los demas. Esta metodologia asegura motivacion, participacion y desarrollo

integral del alumnado, tanto a nivel cognitivo como emocional (UNESCO, 2022).
Las fases del ABP son las siguientes:

1. Planificacion: definicion del tema, objetivos y recursos necesarios.

2. Organizacién: formacién de los grupos.

3. Desarrollo de actividades: investigacidon, busqueda de informacion, creacion de
actividades y producto final.

4. Presentacion: exposicidén del producto final.

5. Evaluacidn y reflexidn: analisis de los resultados y reflexién sobre los aprendizajes

alcanzados.

Segun Revilla, P. (2018), este enfoque metodoldgico presenta las siguientes ventajas:
incremento de la motivacién, permite el trabajo multidisciplinar, desarrollo de habilidades,
competencias y aprendizaje prdctico, entre otros. Asimismo, algunos de sus inconvenientes
mas destacables son: requiere de mayor tiempo para la organizacién de los elementos del

curriculo, planificacion mas exigente y la falta de formacién del profesorado.

En cuanto a los enfoques metodoldgicos utilizados en el médulo de Juego Infantil y su
metodologia, se combinard el ABP con otras metodologias activas como: el aprendizaje
cooperativo, aprendizaje significativo y experiencial, permitiendo promover el aprendizaje en
funcién de los resultados de aprendizaje perseguidos. De esta forma, se garantiza que todos
los contenidos dados a lo largo del mddulo puedan llevarse a la practica, promoviendo la

autonomia, participacién del alumnado y la creatividad.
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Asimismo, el hilo conductor del médulo (tradiciones andaluzas) se abordard de manera
transversal desde todas las unidades a través de la planificacidn y disefio de actividades ludicas
y rincones. Cada unidad de trabajo contribuye a la realizacién del producto final: la celebracion
del dia de Andalucia y despedida de nuestro alumnado de segundo curso por su marcha a la
formacién en los centros de trabajo. Es por ello, que dias previos a la celebraciéon de dicho dia,
se hard una exposicion de los diferentes rincones creados con la tematica de las tradiciones

andaluzas, promoviendo la participacion de familias, personal del centro, etc.

La metodologia central utilizada en la unidad de trabajo, el aprendizaje basado en proyectos
se concreta con la planificacidn, disefo y organizacion de actividades ludicas y rincones para
la celebracién del dia de Andalucia. En la dltima unidad de trabajo, el alumnado tendrd que
hacer uso de lo trabajado a lo largo del médulo, seleccionando aquellas actividades que se van
a llevar a cabo, la organizacion de la celebracion de este dia, asi como la planificacion de los

espacios a utilizar.

Por tanto, esta unidad corresponde con las fases de desarrollo y producto final de nuestro
proyecto, donde cada grupo deberd de planificar los distintos rincones tematicos que se
instalaran durante la celebracién, seleccionando las actividades, materiales y recursos para su

desarrollo.
2.5. Organizacion de los espacios de aprendizaje

A lo largo del mddulo, los espacios principales que se utilizan son: el aula ordinaria, aula
polivalente, aula taller para la realizacién de actividades mads practicas, asi como otros
espacios secundarios del centro como el patio, gimnasio, etc. Asimismo, también se puede
contar con espacios externos al centro tales como plazas, parques, polideportivo, entre otras

dependencias.
En base a los agrupamientos de los alumnos a lo largo del mddulo, serdn los siguientes:

e Trabajo en gran grupo: puesta en comun, debates...
e Pequeios grupos, por ejemplo, para realizar una investigacion.

e Trabajo individual para la reflexidn, analisis de documentos...
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Debido a la variedad de actividades de la programacién anual propuesta se utilizaran
diferentes espacios de trabajo, asi como se utilizardn las diversas agrupaciones mencionadas

segln lo requiera la actividad propuesta.

Concretamente, para nuestra unidad de trabajo, en un primer momento se hara uso del aula
ordinaria, aula taller para la simulacion de las actividades a llevar a cabo y de los rincones v,
por ultimo, el patio o plaza para la celebracién de dicho dia. Asimismo, los agrupamientos para

esta unidad seran de pequefios grupos (4-5 personas por grupo).
2.6. Distribucion del tiempo

En el presente curso escolar 2025-2026, contaremos con 175 dias lectivos que equivalen a 35
semanas. El curso tendra lugar desde el 15 de septiembre al 30 de mayo (32 semanas). Las
tres semanas restantes serian para las sesiones de recuperacidn para aquellos alumnos que
tengan algun resultado de aprendizaje del mddulo suspenso. Dicho médulo profesional tiene
una duracion de 189 horas, distribuidas en 8 horas semanales. Asimismo, el horario del centro
es desde las 8:00 horas hasta las 14:30 horas. A continuacidn, se detalla la temporalizacion

para todo el médulo:

Tabla 2: Temporalizacion de las unidades de trabajo para el médulo de Juego Infantil.
Primer trimestre (115 horas) Segundo Trimestre (74 h) Tercer Trimestre (125 horas)

UT 1: El juego: concepto, UT 5: Estructuracion de Formacion en centros de
caracteristicas y teorias (16 espacios y recursos trabajo (practicas).
horas) metodolégicos dentro y fuera

UT 2: El juego en el desarrollo del centro escolar. (30 horas)

infantil (16 horas) UT 6: Educacién en el tiempo
UT 3: La clasificacion de los libre. Programas e instituciones
Fuemos (60 o) de oferta ludica. (20 horas)
U s 8 im0 e UT 7: Planificacion de
proyectos ludicos (20 horas)

P.E:3 P.E: 4

Fuente: Elaboracion propia. Distribucion UT.
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Como se observa en la anterior tabla 2, el tercer trimestre tiene un cdmputo de 125 horas,
destinadas a formacién en centros de empleo donde llevaran a cabo sus practicas del ciclo, tal
y como requiere la formacion profesional Dual y dicta la normativa. Ademas, en las mismas

horas expuestas anteriormente, se contemplan los tiempos destinados a evaluacién.
A continuaciodn, se presenta el cronograma referido desarrollada en la programacion didactica:

Tabla 3: Cronograma UT 7: Planificacidon de proyectos ludicos.

CRONOGRAMA SEMANAL
SEMANA 1
SESION TIEMPO ACTIVIDADES
Sesiéon 1 2 horas Presentacion reto final, formacién de grupos y
asignacion del rincén tematico.
Sesion 2 3 horas Recopilacién de juegos, actividades y puesta en
marcha de los rincones.
Sesion 3 2 horas Disefio y ubicacién de rincones.
SEMANA 2
Sesion 4 2 horas Disefio de rincones, simulacién y creacidn de carteles
publicitarios.
Sesion 5 2 horas Simulacién de los juegos, organizacién y puesta en
marcha del baile final.
Sesion 6 2 horas Ensayo final y creacion de disfraces.
SEMANA 3
Sesion 7 2 horas Traslado y montaje de los rincones. Ensayo final.
Sesién 8 5 horas Celebracion, cierre y despedida.

Fuente: Elaboracion propia.

2.7. Seleccion y organizacion de los recursos y materiales

Los recursos y los materiales que se van a utilizar a lo largo del médulo deben ser variados,
flexibles, innovadores y facilitadores del proceso de aprendizaje. Se tendran en cuenta los

siguientes:

e Recursos personales: docentes, alumnado y otras personas de la comunidad educativa.
e Recursos materiales: objetos del entorno (materiales reciclables, productos naturales),

materiales fungibles (plastilina, cartulinas, folios, ceras...). Materiales especificos de la
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etapa de educacion infantil (juguetes reales, utensilios, catalogos de juguetes, libros
de texto, enciclopedias, revistas...).

e Recursos audiovisuales o TIC: presentaciones por aplicaciones (CANVA, YouTube,
videos y diversos medios informaticos), asi como fotocopiadoras, impresoras...

e Equipamientos: aula, aula taller, patio del centro, aula polivalente...
En cuanto a los recursos y materiales utilizados en nuestra unidad de trabajo serian:

e Recursos personales: educadoras infantiles (alumnado de segundo curso), docentes,
alumnos de otros niveles educativos y de otros centros, por ejemplo, con nifios/as de
la etapa de Infantil y/o de Primaria, familias y otro personal como maestros/as,
ludotecarios...

e Recursos materiales: material fungible (cartulinas de colores, lapices, rotuladores,
folios...). Ademas, se contara con telas, pinturas y recursos propios de Andalucia
(vestidos de flamenca, farolillos, instrumentos musicales...).

e Recursos espaciales: aula taller para la simulacién de la celebracién del dia de

Andalucia y el patio del centro educativo.
2.8. Atencion a la diversidad

La atencidn a la diversidad constituye un principio primordial del sistema educativo actual,
gue garantice la inclusién de todo el alumnado. Para ello, la programacién se fundamenta en
el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), utilizando cada uno de sus principios para favorecer

la inclusion educativa.

En nuestro grupo, contamos con un alumno de incorporacién tardia tras un periodo de
hospitalizacion por motivos de salud. Aunque muestra buena predisposicion hacia su
formacién, a veces presenta momentos de crisis debido al desfase en la adquisicion de
contenidos que presenta, por lo que requiere de una reincorporacion al ritmo del aula. Por
ello, la respuesta educativa serd a través de adaptaciones no significativas, centradas en la
organizacién del trabajo, metodologia y agrupamientos y tiempos flexibles. En el apartado de
Anexos (Anexo A y B), se encuentra el informe individualizado para el alumno con NEAE.
Asimismo, gracias a la metodologia innovadora que se ha sefialado, nos permite mantener
unos agrupamientos y tiempos flexibles, roles definidos dentro de los grupos cooperativos

para favorecer la integracion del alumno dentro del grupo y en la realizacién del proyecto.
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A continuacion, se presentan los principios del DUA que se utilizaran en la propuesta didactica:

1. Proporcionar multiples formas de representacion: adaptacion de los contenidos para que

sean accesibles a través de diferentes formatos (visual, manipulativo, etc.).

2. Proporcionar multiples formas de accién y expresién: permitiendo que los alumnos

demuestren su aprendizaje de maneras diversas, mediante presentaciones o proyectos.

3. Proporcionar multiples formas de compromiso: disefiando actividades que motiven y

conecten con los intereses y necesidades del grupo-clase.
2.9. Evaluacion

En el Anexo | del Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre, se establecen los resultados de

aprendizaje y criterios de evaluacién para el médulo profesional. No obstante, para nuestra

unidad de trabajo se trabajaran los siguientes:

Resultado de Aprendizaje 2. Disefia proyectos de intervencion ludicos, relacionandolos con el
contexto y equipamiento o servicio en el que se desarrolla y los principios de la animacion

infantil.
Criterios de evaluacion:

f) Se han establecido espacios de juego teniendo en cuenta: el tipo de institucién, los objetivos
previstos, las caracteristicas de los nifios, los materiales de que se dispone, el presupuesto y

el tipo de actividad a realizar en ellos.

h) Se han definido los criterios de seleccion de materiales, actividades a realizar, de
organizacién y recogida de materiales, técnicas de evaluacién y elementos de seguridad en los

lugares de juegos.

i) Se han tenido en cuenta la gestidn y organizacion de recursos humanos y materiales en el

disefio del proyecto ludico.

j) Se ha adaptado un proyecto-tipo de intervencién lGdico-recreativa para un programa, centro

o institucion determinada.

A continuacidn, se detalla una tabla para dar respuesta a los interrogantes: équién evalua?,
écon qué instrumento se evalua?, écuando se evalia?, iqué ponderacién tiene cada

elemento?
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Tabla 4: Evaluacion de la UT 7: Planificacion de proyectos ludicos.

Instrumento Ponderacion Resultado Criterios Competencias = Agente Momento
de de de evaluador de
evaluacion Aprendizaje evaluacion evaluacion
Prueba oral 30% 2 f), e), h),i), a), b),c),i),j)y Heteroevaluacion Sesién 1-6
y escrita i) k)
Porfolio del 40% 2 f), e), h),i), a),b), c)i),j)y Heteroevaluacion Sesion 1-6
1 0,
grupo j) k) 20% Sesion 8
Coevaluacién
20%
Exposicion 30% 2 f), 1) b), c),i),j)yk) = Heteroevaluacién @ Sesion 8

del proyecto 20%

final
Autoevaluacion

10%

Fuente: Elaboracion propia.

Se contara con dos sesiones de evaluacién (2 pruebas escritas) trimestrales para comprobar
los conocimientos adquiridos por el alumnado. El alumno que sea calificado como suspenso
en el primer trimestre, realizara una recuperacién al comienzo del segundo trimestre. Los
alumnos que obtengan una calificacion negativa en el segundo trimestre, se les realizara una
recuperacién antes de iniciar la formacién en centros de trabajo. Dicha recuperacion consistira
en el desarrollo de un supuesto practico de los contenidos dados. En el caso de que los
alumnos no superen dichas recuperaciones, se evaluaran en el mes de junio. Asimismo, para

gue el alumnado sea calificado positivamente, tendrd que aprobar como minimo con un 5

tanto las pruebas escritas como las actividades planteadas y el proyecto final (prueba oral).

Para evaluar el RA desarrollado en esta UT se utilizaran diferentes instrumentos de evaluacién
orientados a comprobar la adquisicion de las competencias y criterios de evaluacién del
maodulo asociados a la unidad, los cuales permitirdn determinar el grado de consecucion del
RA. En primer lugar, se realizara una prueba tedrica (Anexo C), que tendra un valor del 30% de

la calificacidn final y sera evaluada mediante heteroevaluacidn por parte del docente entre las
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sesiones 1 y 6. Este instrumento permitird comprobar el grado de adquisicion de los
contenidos relacionados con la planificacién de proyectos ludicos, organizacién de espacios y
seleccion de recursos, justo antes de comenzar la unidad de trabajo 7, ya que el alumnado

dispone de los conocimientos necesarios para su realizacion.

Asimismo, se empleard una lista de cotejo ubicada en Anexos (Anexo D) para evaluar el
proceso de elaboracién del porfolio grupal, con un valor del 40% de la calificacion final, que
sera evaluado mediante heteroevaluacidon por parte del docente (20%) y coevaluacién y
autoevaluacion (20%). Estos instrumentos permiten recoger evidencias del proceso de trabajo

y del proyecto durante las sesiones 1 a 6 y sesion final.

Finalmente, la exposicidn y puesta en practica del proyecto final durante la celebracion del dia
de Andalucia tendra un peso del 30% de la calificacidn. Esta actividad sera evaluada mediante
heteroevaluacidon por parte del docente (20%) y autoevaluacidon del alumnado (10%),
favoreciendo la reflexidn critica sobre la participacion, implicacion individual y grupal durante
el desarrollo de la actividad planteada. La autoevaluacién y coevaluacion se encuentra en el

Anexos (Anexo E).
2.10.Situacion de aprendizaje/ unidad de trabajo

En el primer punto de este apartado, se enumeran las unidades de trabajo que contiene la
programacion didactica anual del mdédulo de Juego Infantil y su metodologia. A continuacidn,

se muestran en una tabla:

Tabla 5: Unidades de trabajo.

Unidades de trabajo Nombre de las unidades de trabajo

1 El juego: concepto, caracteristicas y teorias

2 El juego en el desarrollo infantil

3 La clasificacidn de los juegos

4 El juguete

5 Estructuracion de espacios y recursos
metodoldgicos dentro y fuera del centro
escolar

6 Educacion en el tiempo libre. Programas e
instituciones de oferta ludica

7 Planificacién de proyectos ludicos

Fuente: Elaboracion propia.

De manera detallada, se expone cada sesion de la unidad de trabajo propuesta:
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Tabla 6: Sesion 1.

Titulo de la

Unidad de
Trabajo

Titulo de la actividad
Lugar

Descripcidn de la actividad

Al. Repaso de los contenidos
trabajados a lo largo de las
unidades del mddulo a partir de
la celebracion del dia de
Andalucia (30°)

A2. Visionado del video (dia de
Andalucia:  video-cuento) vy
puesta en comun de la
importancia de este dia. Tras
ello, el docente les presentara el
reto final del proyecto: planificar
diferentes rincones para
celebrar el dia de Andalucia.
(30°)

A3. Propuesta de diferentes
tematicas referidas a la cultura
andaluza (gastronomia, bailes...)
para cada uno de los rincones.
Formacion de grupos
cooperativos y asignacion de
diferentes roles a cada miembro
del grupo.

(1 hora)

A4. El docente les plantea la
realizacion de un baile de
despedida al cerrar la jornada de
celebracién. El grupo elige la
cancién y empiezan a ensayar.
(1 hora)

Objetivos Contenidos

a), j) Planificacion,
disefioy
organizacion de
rincones y zonas
de juego
interioresy
exteriores.

Elemento

transversal

Planificacién de proyectos ludicos

Metodologia

Aprendizaje
basado en
proyectos,
aprendizaje
cooperativo.

Resultado
de
aprendizaje

2

SESION: 1

Camino hacia el dia de Andalucia
Aula

Agrupamiento | Recursos Atencién a la
diversidad
Gran grupo | Ordenador, Se facilitara al
Grupos cuadernos, alumnado un
cooperativos | pizarra resumen del
(4-5 digital, proyecto y de las
alumnos) proyector, tradiciones
altavoces, andaluzas que se
guion trabajardn. Todo
explicativo, el alumnado
rotuladores, | trabajara en
fotocopias... | grupo
cooperativos.
Criteriosde = Competencia Instrumento de

evaluacion S

h), i), j) a), b), c), ).

Fuente: Autoria propia.

evaluacion

Lista de cotejo.

Cultura Andaluza, educaciéon moral, coeducacién y trabajo en equipo.
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Tabla 7: Sesion 2.

Titulo de la

Unidad de
Trabajo

Titulo de la actividad
Lugar

Descripcidn de la actividad

A.1 Los alumnos contindan
con el proyecto,
profundizando en el rincén
asignado. Cada grupo debe
recopilar lo trabajado en las
UT anteriores e investigar
sobre su tradicion (ferias,
romerias, gastronomia,
flamenco...) (1 hora)
A.2 Cada grupo decide el
nombre de su rincén y las
actividades que se van a
realizar. Ademads, realizan
una recopilacién de juegos
relacionados con su
tradicion. El docente actua
como guia y da
retroalimentacion. (1 hora)
A.3 Exposicion de cada grupo
de las actividades propuestas
y de la idea que tienen sobre
su rincén. (1 hora)

Objetivos Contenidos

Planificacion
disefioy
organizacion
de rincones y
zonas de
juego
interioresy
exteriores.

a), b), j)

Elemento
transversal

Tabla 8: Sesion 3.

Titulo de la
Unidad de
Trabajo

Metodologia

ABP,
aprendizaje
cooperativo.

Resultado de
aprendizaje

2

Planificacién de proyectos ludicos

SESION: 2

Nuestro Rincon Andaluz

Aula
Agrupamiento

Gran grupo
Grupos
cooperativos
(4-5 alumnos)

Criterios de
evaluacion

f), h), i), )

Fuente: Autoria propia.

Planificacién de proyectos ludicos

Recursos

Ordenadores
, folios,
boligrafos,
recursos
digitales,
porfolio
trabajado en
uT
anteriores...

Competencia
s

a), b), c), i).

SESION: 3

Atencion a la
diversidad

Se proporcionara
recursos guiados
como esquemas
para favorecer la
comprension de la
informacién.

Instrumento de
evaluacién y

Procedimientos
Lista de cotejo.

Cultura Andaluza, educaciéon moral, coeducacién y trabajo en equipo.
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Titulo de la actividad
Lugar
Descripcidn de la actividad

A.1 Una vez que cada grupo
tiene pensado como
enfocar el rincén vy el
docente ha dado |Ia
retroalimentacion positiva,
cada grupo empieza a
disenarlo. Para ello,
deberan realizar un dibujo
sobre el plano del rincén y
decidir sobre los materiales
que van a utilizar, la
decoracién y las normas de
uso. (1 hora)
A.2 El docente recibe el
plano del rincén y su
ubicacién en el patio
central y realiza un mapa
final con la ubicacidn exacta
ofreciendo una respuesta
positiva a los grupos. (30°)
A.3 Cada uno de los grupos
empieza a elaborar los
materiales necesarios
(sefales, decoracion...).
(30°)
Objetivos Contenidos
Planificacion
disefioy
organizacion
de rincones
y zonas de
juego
interiores y
exteriores.

a), b), c)

Elemento
transversal

Tabla 9: Sesion 4.

Metodologia

ABP,
aprendizaje
experiencial

y
cooperativo.

Resultado de

aprendizaje
2

iPlanificamos y organizamos nuestros rincones!

Aula
Agrupamiento

Pequeiios
grupos y
trabajo
intergrupal.

Criterios de
evaluacion

f), h), i), )

Fuente: Autoria propia.

Recursos

Cartulinas,
[dpices,
rotuladores,
colores, reglas,
plantillas para
planos,
material de
papeleria,
ficha de disefio
del rincon.

Competencias

a), b), c), i), k).

Titulo de la | Planificacidon de proyectos ludicos SESION: 4
Unidad de
Trabajo

Titulo de la actividad
Lugar

Atencién a la
diversidad

El plano del rincén
se realizard
mediante apoyo y
ejemplos de
modelo.

Instrumento de
evaluacion
Lista de Cotejo.

Cultura Andaluza, educaciéon moral, coeducacién y trabajo en equipo.

Creacion de materiales y mejora de rincones.

Aula-taller.
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Descripcidn de la actividad

A.1 Los alumnos contintan
con la elaboracion de
materiales y de los diferentes
rincones. Ademas, empiezan
arealizar una prueba préctica
de los juegos entre ellos
mismos para detectar
dificultades, ajustes y
mejoras. (1 hora)
A.2 Cada grupo realiza un
cartel publicitario de esta
celebracion para que puedan
asistir alumnos, familias, etc.
El docente muestra ejemplos
de carteles publicitarios.
(1 hora)
Objetivos Contenidos
Planificacion
disefioy
organizacion
de rincones y
zonas de
juego
interiores y
exteriores.

b), c), j)

Elemento
transversal

Tabla 10: Sesion 5.

la
de

Titulo de
Unidad
Trabajo
Titulo de la actividad
Lugar

Descripcidn de la actividad

A.1 Cada grupo, en el aula,
monta su propio rincén
para realizar una simulacién
de como se realizaria en ese
dia. Los grupos deben de ir
rotando por cada uno de los
rincones para comprobar su
utilidad, realizar mejoras
finales y realizar el ensayo
final. El docente

Metodologia

ABP,
aprendizaje
cooperativo.

Resultado de
aprendizaje
2

Agrupamiento

Grupos
cooperativos
(4-5 alumnos).

Criterios de
evaluacion

f), ), )

Fuente: Autoria propia.

Metodologia

ABP,
aprendizaje
experiencial

y
cooperativo.

Planificacién de proyectos ludicos

Recursos

Cartones,
material
fungible,
impresora vy
ordenadores.

Competencia
s

a), b), c), i).

SESION: 5

Simulacro y ensayo.

Aula-taller.
Agrupamiento

Grupos
cooperativos,
rotacion de
grupos.

Recursos

Material
elaborado por
los grupos,
carteles
informativos,
juegos
disefiados...
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Atencion a la
diversidad
Se ofrecerd

diferentes niveles

de participacid
en la elaboracid

n
n

de materiales y se

favorecera
trabajo
cooperativo.

Instrumento de
evaluacion
Lista de cotejo.

Cultura Andaluza, educaciéon moral, coeducacion y trabajo en equipo.

Atencidn a
diversidad

Los alumnos
desempeiian

el

la

diferentes roles a

libre eleccion.
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proporcionara
retroalimentacion
constante sobre el proceso.
(1 hora)
A.2. Los alumnos contindan
ensayando el baile para el
dia de Andalucia. (1 hora)
Objetivos Contenidos = Resultado de Criterios de Competencias

Instrumento de

aprendizaje evaluacién evaluacién y
Procedimientos

c), g)i) Planificacién | 2 f), h), i), J) a), b), c), i). Lista de cotejoy

disefio y cuaderno del

organizacion docente.

de rincones

y zonas de

juego

interioresy

exteriores.
Elemento Cultura Andaluza, educacién moral, coeducacién y trabajo en equipo.

transversal

Fuente: Autoria propia.

Tabla 11: Sesion 6.

Titulo de la | Planificacion de proyectos ludicos SESION: 6
Unidad de

Trabajo

Titulo de la actividad iNos preparamos!

Lugar Aula, patio.

Descripcion de la actividad Metodologia Agrupamiento @ Recursos

A.l. El grupo sigue ABP, Grangrupoy | Altavoces,
preparando el baile final de | aprendizaje pequefios moviles, telas,
despedida y comienzan a | cooperativo grupos. material de
realizar los disfraces o vy vivencial. disfraz,
vestimentas que van a musica...

llevar en el dia de Ila

celebraciéon. El docente

aporta retroalimentacion

sobre aspectos a mejorar o

tener en cuenta. (2 horas)

Objetivos Contenidos = Resultado de Criterios de Competencias
aprendizaje evaluacién

c), g8) ) Planificacion | 2 f), h), i), j) c), i).
disefioy
organizacion
de rincones
y zonas de
juego
interiores y
exteriores.

Atencion a la
diversidad

Los alumnos
participan
cooperativamente
en el desarrollo de
la sesion.

Instrumento de
evaluacion
Lista de cotejoy
cuaderno del
docente.
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Elemento
transversal

Tabla 12: Sesion 7.

Titulo de la

Unidad de
Trabajo

Titulo de la actividad
Lugar

Descripcidn de la actividad

A.1 Cada grupo empieza a
realizar el traslado y el
montaje de los rincones en el
patio con la ayuda del
docente. (1 hora)
A.2 Los grupos realizan una
simulaciéon final antes del
gran dia. En esta actividad, se
puede pedir la colaboracion
del alumnado de infantil para
realizar la simulacién. Para
ello, el docente se pondra en
contacto con maestras de
Educacién Infantil. (1 hora)
Objetivos Contenidos

Planificaciéon
disefioy
organizacion
de rincones y
zonas de
juego
interiores y
exteriores.

a), c), j)

Elemento
transversal

Tabla 13: Sesion 8.

Titulo de la

Unidad de
Trabajo

Titulo de la actividad
Lugar

Descripcion de la actividad

Fuente: Autoria propia.

Metodologia

ABP,
aprendizaje
cooperativo.

Resultado de

aprendizaje
2

Planificacién de proyectos ludicos

iEnsayo final!
Aula y patio.
Agrupamiento

Gran
grupos
cooperativos.

grupo,

Criterios de
evaluacion

f), h), i), )

Fuente: Autoria propia.

Metodologia

Planificacién de proyectos ludicos

SESION: 7

Recursos

Decoracidon
de rincones,
mesas, sillas,

sefales,
material
ludico y
propio de

cada rincon.

Competencia
s

c), i), j) y k).

SESION: 8

Dia de Andalucia y despedida.

Aula y patio.
Agrupamiento

Recursos

Cultura Andaluza, educaciéon moral, coeducacién y trabajo en equipo.

Atencion a la

diversidad
Todos los
alumnos se

implican en el
proceso.

Instrumento de
evaluacion
Lista de Cotejo.

Cultura Andaluza, educaciéon moral, coeducacién y trabajo en equipo.

Atencién a la
diversidad
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Celebracion del dia de
Andalucia. Cada grupo estara
situado en su rincén e iran
realizando las diferentes
actividades informativas vy
juegos andaluces al resto de
participantes. Nuestro
alumnado, ejercera de
profesionales que tienen que
supervisar y organizar el
buen funcionamiento de esta
actividad final. El docente
actuard de guia y facilitador
para el buen desarrollo de la
celebracidn.

(3 horas)

A.2 Al acabar la celebracién
de la jornada, los diferentes
grupos se uniran en el centro
del patio y realizaran el baile
final de despedida junto con
el docente. (30”)

A.3 Cada grupo con la ayuda
del docente, deberd recoger
los rincones y volveran al aula
donde realizaran una
reflexion final junto al
docente sobre aspectos a
mejorar, qué han aprendido,
entre otros. Finalmente, se
despediran del docente y del
mddulo ya que su etapa en el
centro ha terminado por su
incorporacion a las practicas.
(1,5 horas)

Objetivos Contenidos
c), g)i) Planificacién
disefioy

organizacion
de rincones y
zonas de
juego
interiores y
exteriores.

ABP
(producto
final),
aprendizaje
experiencial
y evaluacion
reflexiva.

Resultado de
aprendizaje
2

Gran  grupo, | Material Todos los
pequenos propio de | alumnos
grupos e | cada rincén, participan en Ia
individual para | equipo  de | celebraciéon del
reflexion. sonido, dia de Andalucia.
vestimenta
tematica.

Criterios de Competencia Instrumento de

evaluacion S evaluacion
f), i) b), c),i),j)y | Coevaluacion,
k). lista de cotejo,

autoevaluacion.

Elemento Cultura Andaluza, educaciéon moral, coeducacién y trabajo en equipo.

transversal

Fuente: Autoria propia.
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2.11. Evaluacion de la Programacion didactica

Para la evaluacién de la programacion didactica se ha utilizado un analisis DAFO, donde

encontraremos fortalezas y debilidades que son cuestiones internas y oportunidades vy

amenazas que se refieren a cuestiones externas. Dicha matriz DAFO nos permite valorar

criticamente la programacion didactica, identificando aquellos aspectos que sean mejorables,

favoreciendo asi la toma de decisiones en intervenciones educativas futuras. A continuacion,

se muestra la matriz DAFO:

Tabla 14: Matriz DAFO.

FORTALEZAS

e Programacion basada en metodologias
activas.

e Integracion del Disefio Universal de
Aprendizaje.

e Hilo conductor en toda la programacion
y modulo.

e Actividades secuenciadas.

e Diversidad de instrumentos  de
evaluacion.

e Agrupamientos flexibles que favorecen
los diferentes ritmos del alumno.

e Aprendizaje vivencial.
e Ajustada al marco normativo vigente.

OPORTUNIDADES

e Aplicacion practica de los aprendizajes y
competencias adquiridas durante el ciclo
formativo.

e Integracion de recursos TIC accesibles
que favorecen la inclusién educativa.

e Metodologias activas y reconocimiento
del uso del juego como recurso
educativo.

e Alta motivaciéon del alumnado por su

cardcter practico y aplicable al aula.

DEBILIDADES

Elevada carga organizativa del docente.

Dificultad para ajustar tiempos reales en cada
sesion.

Posible desigual participacion dentro de los
grupos.

Evaluacién continua que requiere de un
seguimiento constante del docente.

Implicacidn desigual de los miembros del grupo.

AMENAZAS
Limitaciones de espacio en el centro para su
puesta en marcha.
Interrupciones del ritmo del aula (ausencias del
alumnado, desmotivacion...)
Diferentes ritmos de trabajo y de implicacion
entre los miembros del grupo.
Falta de recursos materiales especificos o poco
presupuesto.

Calendario escolar del centro.

Fuente: Autoria propia.
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Para reducir las debilidades y amenazas, es fundamental establecer medidas que aseguren su
viabilidad en el contexto educativo. En relacion con la elevada carga del docente y la dificultad
para ajustar los tiempos, se puede optimizar la planificacion mediante la elaboracién de un
cronograma mensual para planificar de manera detallada el proceso a seguir. Para evitar la
desigual participacion e implicacion de los miembros del grupo, se fomentara la asignacion de
diferentes roles rotatorios, garantizando la responsabilidad compartida. En cuanto a las
limitaciones de espacio y recursos, se proponen metodologias flexibles que permitan trabajar
dentro y fuera del aula, asi como la utilizacién de materiales reciclados o de bajo coste.
Finalmente, la planificacion del proyecto se ajustard al calendario escolar mediante una
secuenciacion progresiva de las tareas, garantizando su implementacién.

Por ultimo, se muestra una diana de autoevaluacién (Figura 1) de la programacion diddctica:

Figura 1: Diana de autoevaluacion

Diana de Autoevaluacion

Planificacion y organizacion

didactica *
1 2 3 4 5 .

| Proyecto y resultados

Metodologia y atencion al

alumnado
1 2 3 4 5

@ genially

Fuente: Autoria propia.

La diana de autoevaluacion refleja una valoracidn positiva de la propuesta en base a las tres
dimensiones principales. En primer lugar, en el apartado de metodologia y atencion al
alumnado, la valoracion es de nivel 4, lo que evidencia el uso adecuado de metodologias
activas e innovadoras, asi como la consideracidn de atencidn a la diversidad para el alumnado-
grupo a través de diferentes estrategias, fomentando la participacion y el aprendizaje

significativo. En segundo lugar, el apartado de planificacién y organizacién didactica, se
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observa la maxima puntuacién (5), lo que indica que la propuesta presenta coherencia y
adaptacion a los objetivos planteados, organizacién de actividades e integracion de los
elementos curriculares acorde a las especificaciones de la legislacion actual.

Por ultimo, en el apartado de proyecto y resultados, se aprecia una valoracion positiva (4), lo
que representa que el proyecto tiene un impacto adecuado en el desarrollo de competencias
del alumnado, aunque con el margen de mejora de los resultados obtenidos tras el andlisis de

la propuesta didactica mediante la matriz DAFO y la diana de autoevaluacion.
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3. Conclusiones

El objetivo general del presente Trabajo Fin de Master se ha centrado en el disefio de una
programacion anual, en la que se desarrolla una unidad de trabajo, en concreto se desarrolla
la unidad de trabajo 7: planificacién de proyectos ludicos, correspondiente a los contenidos
planificacion, organizacién y disefio de rincones ludicos, pertenecientes al segundo curso del

ciclo formativo de grado superior de Educacién Infantil.

En la propuesta didactica se emplea el hilo conductor de las tradiciones andaluzas, el cual esta
centrado en la metodologia ABP, que se desarrolla durante todo el médulo al paso de las
diferentes unidades de trabajo y culminando en la unidad de trabajo 7 coincidiendo con el dia
de Andalucia. Dicho dia sera clave ya que es el Gltimo dia antes de que el alumnado de segundo
curso empiece su formacién en los centros de trabajo. A partir de este objetivo general y de
los objetivos especificos planteados, se pueden extraer diferentes conclusiones relevantes

tanto a nivel tedrico como practico.

Con respecto al primer objetivo especifico, investigar la legislacién, fundamentacién teéricay
las evidencias pedagdgicas del Aprendizaje basado en proyectos y el juego por rincones como
estrategias para la transmisidn del patrimonio cultural en la etapa de 0-6 anos, el alumnado
ha podido establecer una base sélida sobre el uso de diferentes metodologias activas (ABP) y
herramientas para favorecer el proceso de enseifanza-aprendizaje. Asimismo, el analisis de la
teoria permite justificar el valor del aprendizaje cooperativo, significativo y vivencial como
medio para la adquisicién de competencias profesionales en futuros educadores, utilizando

herramientas como el juego o el diseiio de rincones para trabajar las tradiciones andaluzas.

Por otro lado, el segundo objetivo especifico identificar los elementos culturales y educativos
de las tradiciones de Andalucia susceptibles de ser trabajados mediante propuestas ludicas en
el aula, se ha concretado con el hilo conductor trabajado desde el comienzo del médulo, en el
gue cada unidad de trabajo era enfocada en las tradiciones andaluzas, dando como resultado
un conjunto de conocimientos que le permitieran al alumnado conocer y valorar la cultura y
tradicion andaluza. Asimismo, el alumnado ha podido establecer contenidos propios de
Andalucia tales como: romerias, ferias, gastronomia, bailes tipicos, entre otros. Dicha
propuesta muestra que se pueden integrar los contenidos propuestos por el marco normativo

junto con un hilo conductor, llamativo para el alumnado.
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Asimismo, el tercer objetivo especifico disenar propuestas de rincones de actividad orientadas
al trabajo de las tradiciones andaluzas mediante experiencias de aprendizaje ludicas y
participativas, se ha concretado con el disefo de un proyecto por parte del alumnado, donde
como resultado ha sido la celebracion del dia de Andalucia. Dicho proyecto favorece el
aprendizaje del alumno ya que fomenta el aprendizaje a través de prdcticas reales junto con
la planificacidn de rincones tematicos que permitan disefiar y seleccionar todos los recursos
necesarios para su puesta en marcha. Por ello, la continuidad a través del hilo conductor ha

favorecido la coherencia metodoldgica dotando de sentido global a todo el proceso formativo.

Con respecto al Ultimo objetivo especifico realizar una autoevaluacion critica del disefio de la
programacién diddactica y de su aplicabilidad en contextos reales, la utilizacion de la matriz
DAFO vy la diana de autoevaluacién, ha permitido evaluar de manera interna la propuesta
educativa desarrollada en la unidad de trabajo. Asimismo, se ha presentado una diana de
autoevaluacion y se ha reflexionado sobre aquellas posibilidades de mejora en la propuesta
educativa. Con ello, se fomenta la retroalimentacion para posibles aspectos de mejora en

futuras ocasiones.

Entre las diferentes aportaciones que presenta el trabajo fin de estudios, destacan la
integracion de las tradiciones andaluzas junto con la implantacién de metodologias activas
que favorecen el desarrollo y progreso de la ensefianza-aprendizaje de cada uno de los

alumnos.

De este modo, se pone de manifiesto que los contenidos propuestos por la normativa vigente
pueden ser adaptados al contexto donde se impartan, fomentando la motivacién del alumno
y la adquisicidon de competencias, por lo que enriquece la formacidn como futuros técnicos de
Educacidn Infantil y el uso de diferentes herramientas metodolégicas para poder aplicarse en

las futuras aulas.
“El conocimiento es el tnico bien que crece cuando se comparte”

Proverbio popular
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4. Limitaciones y prospectiva

Una de las principales limitaciones de este trabajo se encuentra en la bdsqueda y seleccién de
de bibliografia adaptada al Aprendizaje Basado en Proyectos en la formacién profesional y
sobre las tradiciones andaluzas, ya que dicha metodologia se emplea mas en la etapa de

Educacidn Primaria o el segundo ciclo de Educacion Infantil.

Asimismo, otra de las limitaciones encontradas ha sido la adaptacién de dicha metodologia
durante toda la programacion didactica del mdédulo, junto con el empleo de otras
metodologias que ayudasen al alumno a fomentar su aprendizaje. Ademas, el reajuste horario,
concretamente en el cronograma, limitaba a la hora de poder ajustar de manera aproximada

o exacta toda la secuencia de sesiones de la unidad de trabajo planteada.

Con respecto a la prospectiva de dicho trabajo, la propuesta didactica presentada no se ha
llevado a la practica por lo que, a futuro, seria interesante poder aplicarla en las aulas de la
Formacidn Profesional, concretamente en el Grado Superior de Educacion Infantil y poder

comprobar los resultados con los ajustes necesarios segun el grupo y contexto.

Del mismo modo, en este trabajo se presenta el disefio de una Unica unidad de trabajo por lo
qgue una futura linea de trabajo seria desarrollar el resto de las unidades de trabajo,
completando la programacién didactica anual propuesta del mddulo juego infantil y su

metodologia.

Es por ello por lo que, este trabajo abre la posibilidad de poder completarlo y llevarlo a cabo
en un aula real, evaluarlo y realizar las mejoras oportunas y ampliarlo con otras propuestas
como pueden ser otras tradiciones de nuestro pais tan rico culturalmente, acercando el
patrimonio cultural y la realidad que nos envuelve a las aulas, propiciando momentos de

aprendizaje y desarrollo en la formacién de nuestro alumnado.
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Anexos

Anexo A. Informe individualizado del alumnado con NEAE.

Tabla 15: Informe individualizado.

INFORME INDIVIDUALIZADO PARA LA PROGRAMACION MULTIPLE
Nombre y apellidos: X
Etapa/Nivel: Grado Superior de Educacién Infantil Tutor/a: Y
COMO ES Y COMO SE VE A S| MISMO/A

El alumno/a presenta un buen desarrollo integral acorde a su edad y mantiene una actitud positiva hacia el
aprendizaje y el modulo. Tras un largo periodo de hospitalizacion por motivos de salud, se ha reincorporado
al aula, mostrando buena disposicion para retomar el ritmo académico. No obstante, en determinadas
ocasiones muestra inseguridad debido a la elevada carga de trabajo debido al desfase curricular.

APRENDIZAIJE

¢QUE SABE?

El alumno posee conocimientos basicos relacionados con los contenidos trabajados previamente en el
maodulo, aunque presenta dificultades en algunos aprendizajes desarrollados durante el periodo de ausencia.
¢COMO APRENDE?

El alumno aprende de forma rdpida mediante metodologias activas, experiencias practicas y actividades
estructuradas planteadas. Responde positivamente al aprendizaje cooperativo, ABP y agrupamientos

flexibles.
PARTICIPACION

EN LAS ACTIVIDADES DENTRO DEL GRUPO
Suele implicarse en actividades creativas y organizativas, participando de manera adecuada en las diferentes
propuestas ludicas que se plantean, respondiendo positivamente cuando se le asignan responsabilidades.

EN LAS ACTIVIDADES EN EL CENTRO

Muestra interés en participar en actividades complementarias y proyectos desarrollados en el aula, asi como
en experiencias practicas y contextos reales.

EN LAS ACTIVIDADES FUERA DEL CENTRO
Presenta una buena disposicidn e interés hacia la realizacion de actividades fuera del aula y del centro,
especialmente en aquellas relacionadas con propuestas ludicas.

PRESENCIA O ACCESO

El alumno accede con normalidad y no requiere de eliminacidn de barreras de acceso fisica. No obstante,
asiste con regularidad desde su reincorporacion y accede a las actividades del aula.

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo B. NECESIDADES DEL ALUMNO Y RESPUESTA
EDUCATIVA.

Tabla 16: Necesidades y Respuesta educativa.

Desfase  curricular derivado de la Secuenciacion progresiva de actividades,
interrupcion del proceso de ensefanza- entrega de material de apoyo y resimenes

aprendizaje por hospitalizacién. esquematizados de los contenidos.

Dificultades de concentracion en actividades Flexibilizacién de tiempos en la realizacion
prolongadas. de tareas, divisibn de actividades

progresivamente.

Necesidad de reincorporacién progresiva al Adaptacion de la carga de trabajo y

ritmo del aula. acompafamiento por parte del docente.

Inseguridad en las actividades propuestas. Instrucciones claras, apoyos visuales vy

ejemplos practicos.

Dificultad para mantener la atencién en las Utilizacion de metodologias activas,
actividades. actividades y experiencias practicas a través

de rincones.

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo C. Prueba escrita.

JUEGO INFANTIL ¥ SU METODOLOGIA

C.F.G.S Educacion Infantil. 2° Trimestre

AN e

La puntuacion total a evaluar es de 8 puntos.

. Define los siguientes conceptos (lp). Educacion no Formal, Tiempo de ocio y Animacion
sociocultural.

2. Diferencias entre actividades complementarias y actividades extraescolares, 0,5 p

3. Enumera los principios metodologicos de la educacion no formal. 0.5 p

4. Explica brevemente qué son los siguientes servicios de animacion. 1p

Club infantil de tiempo libre, Parques Navidefios, Parques infantiles cubiertos y Colonias urbanas.

5. Indica al final de cada afirmacién una V' si esta es Verdadera o una F si esta es Falsa. Se resta un
acierto por cada error. Sp

El aula infantil es un espacio cuyo objetivo principal! es construir el aprendizaje v desarrollar
las capacidades del nifio por ello no se aconseja realizar en él actividades lidicas

La forma en que se va a organizar el espacio del aula va a depender principalmente de la
metodologia que se emplee.

"Rincon de actividad” hace referencia al espacio donde se realizan actividades motrices.

Es conveniente que los alumnos se encuentren montados los rincones al inicio de curso.

Las actividades dentro del rincdn serin siempre individuales.

Los rincones serdn invarables a lo largo de un curso sobre todo en nifios de 2 afios.

El trabajo por rincones debe de hacerse después del recreo de la mafana.

La duracidn de la sesion en un rincon debe oscilar entre 20 y 30 minutos méximo.

El rincon debe tener una estructura cuanto mas delimitada mejor.

Es conveniente que todos los nifios pasen por todos los rincones a diario.

Los rincones no permiten planificar actividades dirigidas.

La zona de patio puede estructurarse en una zona de juegos simbélicos, una zona de juegos de
movimiento v una zona de juegos de construccion vy sensorial.

Es aconsejable que el suelo del patio sea todo de caucho reciclado evitando de esta forma
cualquier tipo de accidentes en los nifios.

Las granjas-escuelas proponen una metodologia eminentemente prictica.

Los rincones deben organizarse siempre teniendo en cuenta que no debe haber menos de 5.
Los rincones deben crearse entre los 2 y los 3 afos hasta los 5 afios.

La construccidn de un rincén debe ser exclusivo de la educadora desde el comienzo de curso
en funcion de los objetivos a conseguir.

La organizacion del espacio por rincones se realiza exclusivamente dentro del aula infantil.

En los rincones se trabaja (micamente contenidos procedimentales. Los "rincones de juego”
son el lugar ideal para que los niflos trabajen durante toda la maftana libremente.

Los rincones permitirin entre otros objetivos: liberar la ansiedad, compartir el espacio,
ordenar v clasificar.

Un Centro que imparta el 1° ciclo de Educacidn Infantil debe tener un patio de juegos por
cada 9 unidades o fraccidn, de uso exclusivo del Centro con una superficie inferior a 75 m.
cuadrados.

Determinadas zonas de recreo en los centros escolares deben evitar el acceso a ellas de nifios
con algunas discapacidades por los riesgos que puedan perjudicar a su integridad fisica

Fuente: Elaboracidn propia mediante Google Documentos.
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ANEXO D. Instrumento de evaluacion.

A continuacion, se muestra la herramienta de evaluacion que utilizard el docente en las

sesiones 1 a la 6 para evaluar el progreso del alumnado en el desarrollo de dichas sesiones.

Tabla 17: Lista de cotejo.

Categoria

Indicador de control

f \ Observaciones

Aplicacién de los
elementos de la
programacion
Aplicacién de los
elementos de la
programacion
Establecimiento de
espacios de juego
Establecimiento de
espacios de juego

Establecimiento de
espacios de juego
Seleccién de materiales,
organizacién y seguridad
Seleccidon de materiales,
organizacién y seguridad
Seleccién de materiales,
organizacién y seguridad
Seleccion de materiales,
organizacién y seguridad

Integra correctamente los elementos
de la programacioén en el disefio del
proyecto.

Establece objetivos, competencias y
criterios de evaluacion coherentes con
el proyecto.

Disefia espacios considerando el tipo
de institucion y los objetivos previstos.
Tiene en cuenta las caracteristicas de
los niflos, materiales disponibles y
presupuesto.

Selecciona el tipo de actividad mas
adecuado para cada espacio.

Define criterios claros para la selecciéon
de materiales y actividades a realizar.
Organiza y recoge los materiales de
manera eficiente y adecuada.

Aplica técnicas de evaluacién
apropiadas para valorar el proyecto.
Garantiza la seguridad en los espacios
de juego y el uso de materiales.

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO E. Coevaluacion y Autoevaluacion

Tabla 18: Instrumento de evaluacion para el alumnado.

MODULO: JUEGO INFANTIL Y
SU METODOLOGIA
CURSO: 2° El

PROFESOR: Omar Bouijlil
Ortega

COEVALUACION TRABAJO
COOPERATIVO
ALUMNOS:

UNIDAD /APARTADOS A
EVALUAR:

ASPECTOS A EVALUAR DEL
TRABAJO EN EQUIPO:

1.-Participa en la toma de
acuerdos del equipo

2.- Cumple con las tareas -
trabajos asignados

3.- Respeta los plazos de
entrega establecidos de
tareas

4.- Ayuda y apoya a los
compafieros que lo necesitan

5.-Colaboraen la
presentacion final de la
entrega/trabajo (*)

6.- Presenta buena actitud en
el trabajo en equipo

TOTAL:

NOTA FINAL

(*) Presentacidn/Exposicion/
Dindmicas

AUTOEVALUACION:

GRUPO:

COMPANERO
1:

Nombre:

PUNTUACION
(0-10)

COMPANERO
2:

Nombre:

PUNTUACION
(0-10)

COMPANERA
3:

Nombre:

PUNTUACION
(0-10)

Fuente: Elaboracién propia.

COMPANERA
4.

Nombre:

PUNTUACION
(0-10)

COMPANERA
5:

Alumno/a:

PUNTUACION
(0-10)
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