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RESUMEN

El presente trabajo tiene como objetivo disefiar una propuesta de intervenciéon
sobre el uso de la inteligencia viso-espacial para trabajar contenidos minimos de
segundo de Educacion Primaria segin la normativa de las Islas Baleares

Para tal fin, se ha elaborado un marco teérico con distintas partes. La primera se
centra en la situacién de las inteligencias multiples en el marco legal vigente. A
continuacion, se aborda el desarrollo psicoevolutivo de los nifios de 7 y 8 afos y se
trabaja el constructo de la inteligencia y de las inteligencias multiples. Estas se definen
y se indica como poder implementarlas por parte del maestro. Posteriormente, se
analiza con detalle y de forma monogréafica la inteligencia viso-espacial y como puede
trabajarse en el aula.

Tras lo expuesto, se expone una propuesta de intervencion que intenta dar
respuesta a diversos estilos de aprendizaje mostrando la utilidad de trabajar a través
de la inteligencia viso-espacial contenidos obligatorios. La propuesta contiene para
ellos distintas actividades, asi como recursos, temporalizacion y evaluaciéon de la

misma.

PALABRAS CLAVES: inteligencia, inteligencias multiples, inteligencia viso-espacial,

Educacién Primaria.
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1. INTRODUCCION

1.1. JUSTIFICACION

Este trabajo surgi6 por la bisqueda de un modo para adaptar el trabajo en el aula a
aquellos alumnos que, a pesar de ser evaluados con resultados deficientes, demuestran
capacidades para habilidades menos académicas. En particular, la idea de este trabajo se
manifest6 al observar a una nifia que demostraba grandes cualidades, pero que se despistaba
y se abstraia en el dibujo en vez de estar atenta a las explicaciones del profesor. En estos
dibujos, demostraba una gran imaginacion y una gran capacidad para plasmar lo que estaba
en su mente. Por otro lado, era muy habilidosa a nivel motriz en actividades plésticas, ya que
era capaz de ejecutar sin problemas acciones dificiles para nifios de su edad e incluso
mayores. Mostraba entusiasmo y capacidad de trabajo en aquellas actividades que atendian a
esas habilidades en las que era més diestra. Esto lleva a la pregunta de por qué un alumno
con posibilidades no obtiene frutos académicos, pudiéndose utilizar estas capacidades para

mejorar su aprendizaje y motivar al alumno.

Tras valorar diversas alternativas, se consider6 que, tomando como base la teoria de
las inteligencias miltiples de Howard Gardner, se podia crear una serie de actividades que se
convirtieran en una medida adecuada para atender las diferencias individuales. Segin
Gardner (1983), la inteligencia se puede medir en como el individuo alcanza un objetivo, es
decir en la observacion de los procesos o caminos que realiza para alcanzarlo. Estos procesos
podran ser desarrollados de diferentes formas, segiin las distintas capacidades que tenga
cada persona. Trabajar dentro de la perspectiva de las inteligencias multiples significa dotar
al individuo de aquellos instrumentos que le son tutiles para desenvolverse en el mundo, ya
que esta teoria ahonda en las habilidades innatas de las personas y, por lo tanto, en aquello

que les motiva y apasiona.

Asimismo, en un mundo en constante transformaciéon como el actual requiere
personas con capacidades nuevas, como son la creatividad, la autoestima, la resiliencia, la
rapidez de decision y el trabajo en equipo. En este sentido, la teoria de Gardner ofrece
esquemas de conocimientos amplios que son compatibles con los cambios necesarios
actualmente en el sistema educativo, teniendo en cuenta que la educaciéon es un medio para

preparar personas para el futuro.

Este trabajo trata de articular una adaptacion del curriculum educativo a las
diferentes inteligencias que propone Gardner sin salirse de la programacion habitual y

adaptandolo a las diversas asignaturas. Para ello, como muestra, se han realizado una serie



de actividades centradas en una sola inteligencia, la inteligencia viso-espacial, y en un curso

concreto, segundo de Primaria.

1.2.0BJETIVOS

1.2.1. Objetivo general

Disenar una propuesta de intervencion sobre el uso de la inteligencia viso-espacial

para trabajar contenidos de segundo de Educaciéon Primaria.

1.2.2. Objetivos especificos

1. Exponer el marco normativo vigente en relacion a las inteligencias maltiples.
2, Abordar el desarrollo psicoevolutivo de los ninhos de segundo curso de
Educacion Primaria.
Definir las distintas inteligencias multiples.

Realizar una aproximacion sobre como trabajar las distintas inteligencias en el

aula.
5. Abordar los aspectos mas relevantes de la inteligencia viso-espacial dentro del
aula.
1.3.METODOLOGIA

En coherencia con el objetivo general planteado, la propuesta de intervencion para
trabajar la inteligencia viso-espacial a través de los contenidos en segundo curso de Primaria

se apoya en la revision bibliografica y conceptual de las inteligencias multiples.

Esta revision se ha llevado a cabo mediante la basqueda de diferentes topicos como
inteligencia, Gardner, nueva escuela, proyecto Spectrum, desarrollo psicoevolutivo, Prieto,
Campbell, etc. Asi, se ha acudido a bases de datos eminentemente digitalizadas como el
repositorio UNIR o TESEO y a la base de datos digitalizada proporcionada por Dialnet. En
ellas, se han introducido como campos de busqueda términos relacionados con las
inteligencias multiples. La prioridad establecida ha sido la busqueda de articulos y trabajos

que posean por titulo los topicos anteriormente senalados.

En union con la experiencia personal, la informacién obtenida en las fuentes descritas
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ha sido comparada con aquella desarrollada a través de nuestra formaciéon profesional. De
esta manera, se ha extraido la informacién considerada mas relevante y ajustada de cara a

completar nuestro marco teorico.

La revision documental efectuada en el marco teérico permite continuar planteando
una propuesta de intervencioén. Asi, se expone una intervencion en la cual se trabajan
contenidos del curriculum de las Islas Baleares en segundo curso teniendo en cuenta las
caracteristicas de la inteligencia viso-espacial. Para su adecuada conceptualizacion, se
sefalan los objetivos de cada actividad, los destinatarios, la temporalizacion, los recursos
humanos y materiales necesarios para la misma, la metodologia general y los criterios e

instrumentos de evaluacion necesarios para valorar nuestra intervencion.

Para realizar una correcta contextualizacion del tema se ha comenzado estudiando la
legislacion vigente para ver donde se puede incluir la teoria de las inteligencias multiples y asi
justificar su uso atendiendo a las leyes. Posteriormente, se han buscado en la psicologia
evolutiva aquellas caracteristicas que son inherentes a los nifios de 7 a 8 afios; estas se han
tenido en cuenta a la hora de elaborar las distintas actividades. Se ha realizado, asimismo,
una busqueda de aquellas teorias que, a lo largo de la historia, desarrollaron el término
inteligencia, llevando a cabo un anélisis de las teorias previas a las inteligencias multiples.

Para finalizar, se ha profundizado en la propia teoria de Gardner.

Una vez realizado el trabajo previo, se ha definido cada una de las inteligencias y se
han creado unas pautas de trabajo en el aula, ahondando en la inteligencia viso-espacial, el
tema de este trabajo. Finalmente y gracias a todas estas aproximaciones, se ha expuesto la

propuesta de intervencién que ha derivado en este trabajo.

2. MARCO LEGAL

Aunque no existe una referencia explicita en las leyes de educacion sobre las
inteligencias maultiples, estas pueden estar comprendidas en todos aquellos articulos que
apuestan por la atencidon personalizada de los alumnos y por la atencién a la diversidad. La
teoria de las inteligencias multiples parte de las caracteristicas de cada alumno, atendiendo a
su tipo de inteligencia para asi desarrollar al maximo sus capacidades, adaptando la practica
educativa al discente y a su forma de desenvolverse en el mundo. Gracias a las inteligencias
multiples, el alumno es consciente de su propio aprendizaje y de sus capacidades, lo que

favorece al desarrollo de su personalidad y de su autoestima.



Dentro de la ley organica 2/2006, de 3 de mayo de Educaciéon podemos encontrar
varios articulos que atienden a lo expuesto anteriormente. Entre los fines educativos
propuestos por la LOE en su Titulo Preliminar, capitulo I en el articulo 2, podemos encontrar
dos puntos que proponen como objetivos educativos el desarrollar la personalidad y las
capacidades de los alumnos para regular su propio aprendizaje, confiar en sus aptitudes y en
sus conocimientos, asi como para desarrollar la creatividad, la iniciativa personal y el espiritu

emprendedor.

Asimismo, en el capitulo II del Titulo I, articulo 16, principios generales, se comenta
que la finalidad de la educacién Primaria es proporcionar a todos los alumnos una educacion
que permita afianzar su desarrollo personal; para ello, la acciéon educativa procurara la
integracion de las distintas experiencias y aprendizajes del alumnado y respetara sus ritmos

de trabajo.

El articulo 19 del capitulo II, titulo I, también refuerza esta idea y afirma que en la
etapa de Primaria se ha de poner especial atencion en la diversidad del alumno, en la
atencion individualizada, en la prevencion de las dificultades de aprendizaje y en la puesta en

préactica de mecanismos de refuerzo tan pronto como se detecten estas dificultades.

Otro de los articulos que guarda relacion con las inteligencias miltiples es el articulo
17 del capitulo II, titulo I, que habla del trabajo en equipo e individual como medio para
fomentar el esfuerzo y la responsabilidad en el estudio, para reforzar la confianza en si
mismos, el sentido critico, la iniciativa personal, la curiosidad, el interés y la creatividad en el

aprendizaje.

Asimismo, la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa (LOMCE) reconoce en su preambulo que todos los estudiantes poseen talentos,
pero que estos pueden ser diferentes, por lo que el sistema educativo debe contar con las

herramientas necesarias para reconocer estas capacidades y potenciarlas.

3. MARCO TEORICO

3.1.DESARROLLO PSICOEVOLUTIVO DE LOS ALUMNOS DE
SEGUNDO CURSO (7Y 8 ANOS)

En este apartado se va a describir el desarrollo psicoevolutivo nifios de los 7 y 8 afios,
tanto su desarrollo motor, personal y social, como el moral, cognitivo y 16gico. El periodo en
4



el que se encuentra el nifio de esta edad es el de las operaciones concretas, una etapa

analitica, en la cual el nifio comienza a entender el mundo y a hacer razonamientos similares

alos de un adulto. (Coll, 2001)

Tabla 1. Desarrollo psicoevolutivo entre 7y 8 afios.

DESARROLLO
MOTOR

. El crecimiento a estas edades es mas lento, lo que beneficia al
desarrollo 6ptimo de las habilidades motoras (Coll, 2001).

. En este periodo ya han adquirido casi todas las habilidades
motoras, como el conocimiento del esquema corporal, de los segmentos y
de las posibilidades de movimiento y accion asi como afianzamiento de la
coordinacién (Coll, 2001; Padilla, 2005).

. Crean su propia imagen corporal mediante la interaccion con el
mundo por lo que son capaces, asimismo, de organizar el espacio tomando
como punto de referencia su propio cuerpo y, gracias a ello, adquieren las
nociones de orientacion, situacion y tamano. Aprenden a diferenciar entre
izquierda y derecha (Coll, 2001; Padilla, 2005).

. Aparece la organizacion del tiempo (Padilla, 2005).

. Adquieren la coordinaciéon y la precision O6culo-manual,

fundamental para el aprendizaje de la lectura (Padilla, 2005).

DESARROLLO
DE LA
PERSONALIDAD

. Desaparece el pensamiento egocéntrico.

. En esta etapa los nifos aprenden a controlarse, comienzan a
dominar las emociones y los impulsos (Coll, 2001).

. Buscan agradar a sus padres y profesores.

. Aparece el autoconcepto y son capaces de reconocer sus
capacidades y limitaciones. El autoconcepto se puede ver afectado por
aquello que se espere de los alumnos, tanto a nivel académico, como en la

familia o a través de sus compaieros (Coll, 2001).

DESARROLLO
SOCIAL

. Aumenta la capacidad de comprender la complejidad de las
situaciones sociales. En esta etapa, los nifos captan aspectos mas
subjetivos de la comunicaciéon, como la intencionalidad u otros matices
(Coll, 2001).

. Son capaces de ponerse en el lugar del otro y deducir como este
piensa o se siente, aparece la empatia (Coll, 2001).

. A través de la interaccion entre iguales, advierten y adquieren los

diferentes roles sociales.

DESARROLLO
MORAL

. Segin los estudios sobre la moral de Piaget (1934, citado por

Ortega, 1999), los nifos se encuentran hasta los 9 o 10 afnos en el estadio




moral heterébnomo. Su juicio moral se sostiene sobre la idea de que las
normas se han de cumplir por obediencia a una autoridad externa. Lo que
Kohlberg (1981, citado por Ortega, 1999) denominaria el estadio
convencional, en el que el razonamiento moral va en consonancia con las

normas establecidas.

DESARROLLO
COGNITIVO

. El nifio a la edad de 6 o 7 afios experimenta un gran cambio en las
habilidades cognitivas (Coll, 2001).

. En el primer ciclo de Primaria los nifios aprenden a leer y a escribir
y son capaces de comprender, expresar ideas y comunicarse a través del
lenguaje escrito (Ortega, 1999).

. Las estrategias de lectura y escritura para el estudio no apareceran
hasta méas adelante. La repeticion y la organizacion que son claves para la
memorizacion de la informaciéon no estan desarrolladas al completo. Las
estrategias de memoria comienzan a utilizarse en el nifio preoperativo con
la repeticion y a los 8 anos ésta ya se utiliza de forma sistematica. Sin
embargo, la organizacion de la informacién no aparece hasta los diez (Coll,
2001).

. Disminuye el pensamiento maéagico y adquiere cierto grado de
abstraccion que le capacita para razonar (Ortega, 1999).

. Aunque no llegan a dominar el razonamiento hipotético-deductivo
si que buscan la logica en sus argumentos (Ortega, 1999).

. Son capaces de desarrollar conceptos y de clasificarlos (Ortega,
1999).

. Se produce el desarrollo de la metacognicion, es decir la conciencia
del nifio de su propia memoria y de sus propias limitaciones (Ortega,
1999).

. A los 8 afios aparece lo que se denomina conocimiento
procedimental, por lo que el nifio es consciente de sus recursos y
habilidades y de que puede utilizar una serie de estrategias para conseguir
un objetivo o realizar una tarea. Ortega (1999) declara que el nifio avanza
en la memoria organizativa y planificadora, en estrategias de
procesamiento y recuerdo de la informacion, en habilidades practicas y en

la flexibilidad a la hora de ejecutar operaciones.

DESARROLLO
DE LA LOGICA

. Entre los 7 y 12 afos los nifios ya son capaces de resolver
problemas de una cierta complejidad (Ortega, 1999).
. Son capaces de dominar las operaciones de conservacion,

clasificacion y seriacion (Ortega, 1999).




Concepcion del espacio de Piaget (Ortega, 1999)

. Aunque casi todas las relaciones espaciales ya son adquiridas en el
estadio preoperativo no es hasta bien avanzado el siguiente estadio cuando
se le da nombre a estos.

. Una vez adquiridas las relaciones topograficas y euclidianas del
espacio, aparecen las relaciones proyectivas, en las cuales los nifios
pueden diferenciar diferentes perspectivas o reconocer la posiciéon de los
objetos en el espacio, asi como de discurrir sobre la posicién de un objeto
respecto a otro.

. También, son capaces de rotar mentalmente un objeto y someterlo
a transformaciones. Finalmente, dentro de las relaciones proyectivas, el
nifo es capaz de percibir la posiciéon de un objeto en relacién a otro.

. Esto se ve reflejado en el dibujo, ya que a partir de los 8 afios, los

nifios tratan de representar la perspectiva, las distancias y las

proporciones cuando estan realizando un dibujo.

Fuente: elaboracién propia.

3.2. LA EVOLUCION DEL TERMINO DE INTELIGENCIA

En este punto se van a exponer diferentes estudios cientificos sobre la inteligencia que
preceden a la teoria de las inteligencias multiples, desde la existencia de los test
psicométricos y diferentes corrientes que consideraban la inteligencia como algo universal y
medible (como son los estudios realizados por Binet, Spearman, Tearman, Piaget y Cattel)
hasta otros que discrepan de esta idea y la estudian desde una perspectiva pluralista,
considerando la gran complejidad del término (como son las investigaciones realizadas por

Thurstone, Guilford y Sternberg).
3.2.1. Concepto universal de inteligencia (Binet, Spearman, Piaget)

Los test de inteligencia fueron creados por Binet por encargo del ministro de
educacion francés en 1908. Se pretendia hallar un método que determinara qué alumnos de
Educaciéon Primaria estaban en posible riesgo de sufrir fracaso escolar. El resultado de esta
peticion fue un test llamado test de coeficiente intelectual (CI), que analizaba el rendimiento
intelectual de los ninos, dentro de cada edad cronologica, para realizar con éxito unas tareas
de tipo lingiiistico y logico-matemético. El modo tan manifiesto que tenia el CI de mostrar
resultados llevo a que se extendiera su uso alrededor del mundo y en concreto en Estados

Unidos (Prieto, Ferrandiz y Garcia, 2000).




Spearman (1950, citado por Prieto et al., 2000), a través de un analisis factorial de
diferentes test de inteligencia, dedujo que habia reciprocidades entre estos y lleg6 a la
conclusion de que existia un factor general (factor “g”) de inteligencia, por lo que negaba la
existencia de otros factores. El factor “g” de inteligencia sugiere que las diferencias
individuales se deben por un lado al empefio que pone un individuo a la hora de realizar una
tarea y, por otro lado, a las aptitudes del individuo para percibir la experiencia y hacer

relaciones conceptuales entre estas.

Por otro lado, Jean Piaget elabor6 a principios del siglo XX una teoria sobre el
desarrollo humano y la adquisicion de conocimientos de los nifios que baso en las doctrinas
de Rousseau y Darwin. La teoria de Piaget atestigua que el nifio nace vacio de conocimientos
y que este por si mismo, a través de las experiencias, pretende dar sentido al mundo que le
rodea. Divide el desarrollo del nifio en 4 estadios: sensoriomotor, operativo, operativo
concreto y formal operativo; sostiene que al entrar en cada nueva etapa el nifo olvida todo lo
adquirido en la anterior y que el desarrollo de cada inteligencia aparece automaticamente en
cada etapa, de forma igualitaria, en forma y medida. Piaget aplicaba una linea cientifica a
través de la cual se examinaba la inteligencia l6gico-matemaética, por lo que consider6 que la

inteligencia es universal (Gomis, 2007).

3.2.2.Concepto pluralista de inteligencia (Thurstone, Guilford)

En 1930 en Estados Unidos, el estudio de las inteligencias comenz6 a ampliar su
punto de vista y se desarrolld6 una perspectiva multidimensional de la inteligencia, en
contrapartida a la idea universal de inteligencia de las épocas anteriores. Mediante el mismo
tipo de andlisis propuesto por Spearman (analisis factorial), Thurstone (1938, citado por
Prieto, 2000) rechazo6 el arquetipo de la existencia de una inteligencia general. Su objeto de
estudio fue la bisqueda de diversos factores de la inteligencia, que finalmente se tradujo en

siete capacidades mentales, a las cuales otorgd el mismo valor jerarquico.

Guilford (1950 citado por Prieto, 2000) pretendia demostrar la existencia de factores
multiples de la inteligencia. Dentro de su estudio, le brindé gran importancia a la creatividad
y dedujo que esta comporta emplear el conocimiento para elaborar diversas soluciones a un
problema planteado y a su vez, estimar las consecuencias de las propuestas. Esta capacidad
de elaborar diversas soluciones, demostraba como las distintas capacidades y talentos
podrian dar solucién a un mismo problema, por lo que rompia de nuevo con la jerarquia de

unas capacidades mentales por encima de otras.



3.2.3.Enfoques actuales (Cattel, Vernon, Sternberg)

Cattel (1971, citado en Edna y Silva, 2002) desarrolla una teoria que surca sobre la
idea del factor “g” de la inteligencia. Realiza mediciones del intelecto basandose en lo que él
denomina inteligencia fluida (capacidades basicas que responden a esta inteligencia general y
son el andamio de aptitudes para el lenguaje o las matemaéticas) e inteligencia cristalizada
(aquella que gracias a la existencia factor “g” se puede adquirir a través del aprendizaje, las
experiencias y la educacion intencional). Asimismo, Vernon (1982, citado en Edna y Silva,
2002) realiza una organizacion jerarquica presidida por un factor general de inteligencia
(induccién, deducciéon y razonamiento abstracto), el cual tiene dos niveles inferiores: la

actitud verbal y la actitud practica. Cada uno de ellos se subdivide en varias subfactores.

Por otro lado, Sternberg crea la teoria Tridrquica, en la cual define la inteligencia
como la adaptacion intencional a los diferentes ambitos de realidad (1988, citado por Gomis,
2007). Por lo tanto, para Sternberg la inteligencia tiene que ver con cémo el individuo,
mediante sus caracteristicas individuales, se adapta al contexto social. Considera que la
inteligencia esta formada por tres tipos de inteligencias y que el éxito se consigue a través del
equilibrio de las tres. Los tipos de inteligencia propuestos por Sternberg son: componencial y
analitica (es la que atiende a actividades como recuperacion de la informacion o realizaciéon
de tareas de forma efectiva), experiencial o sintética (que hace referencia a la creatividad
empleada para resolver problemas) y la contextual o préctica (en la cual se tiene en cuenta la
capacidad de acomodarse a un entorno.) Mas tarde, Ceci (1990, citado por Gomis, 2007),
amplia esta teoria centrandose en cémo el contexto influye en la resolucién de problemas y
rechaza la idea de inteligencia general tnica, ya que defiende que todas las personas pueden
realizar actividades intelectuales complejas gracias a su capacidad de almacenar una gran

cantidad de conocimientos.

En conclusion, durante la historia han existido varios postulados diferenciados sobre
lo que se considera inteligencia. Por un lado, existen teorias que defienden que esta es innata
y universal, siendo esta virtud de algunos afortunados que nacen con esta capacidad, por lo
que se puede predecir el futuro académico de los individuos a través de test estandarizados. Y
otros que abogan por que la inteligencia est4 constituida por diversos factores y capacidades
valiosas al mismo nivel, y aunque no se niegan algunas capacidades innatas consideran que
estas se desarrollan a través de las experiencias vividas, por lo que cualquier individuo posee
alguna o varias de las aptitudes y gracias al esfuerzo y la educacién pueden llegar a su nivel

maximo de desarrollo.



3.3. TEORIA DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

En este apartado se exponen aquellas teorias que sentaron las bases para la
realizacion de la teoria de las inteligencias multiples. Gardner basa su teoria en la psicologia
evolutiva de Piaget, en los principios de la Nueva Escuela y en la teoria no universal de
Feldman. Adentrandonos en la teoria, se presenta la posiciéon de Gardner sobre el término
inteligencia y la definicion que hace este sobre el término. Por ultimo, se muestran las

propuestas de Gardner para poner en practica su teoria.

3.3.1. Aportaciones de Piaget a la teoria de las inteligencias

multiples

Existe una gran influencia de las teorias evolutivas de Piaget en la teoria de las
inteligencias multiples que se ve reflejada en la obra realizada por Gardner, La mente no
escolarizada. Concretamente, Gardner acoge el esquema de investigacion elaborado por
Piaget para estudiar el desarrollo cognitivo, pero lo amplia al estudio de las diferentes
inteligencias. También, esta de acuerdo con la existencia de etapas de desarrollo madurativo,
pero a diferencia de Piaget, considera que estas aparecen de forma gradual y que pueden
aparecer a diferentes niveles y formas, por lo que un niflo sumido en una etapa concreta

puede mostrar madurez en algunos aspectos de estadios contiguos y en otros no.

3.3.2.Aportaciones de la Nueva escuela a la teoria de las

inteligencias multiples

La corriente originada entre el siglo XIX y XX llamada Nueva Escuela fundamenta
gran parte de la puesta en practica de la teoria de las inteligencias multiples. En 1921 se cre6
el primer Congreso Internacional de Educacién Nueva. En él se constituyeron los principios
de la Nueva Escuela que establecen ideas de base para la educacién, como el otorgar
importancia al desarrollo de la dignidad humana para crear futuros ciudadanos, respetar y
desarrollar la personalidad de cada uno, trabajar la cooperaciéon y formar el caracter y los
atributos individuales a través de una disciplina personal libremente aceptada. Formaron
parte de este movimiento, entre otros, expertos como Dewey, Decroly y Montessori (Gomis,

2007).

Para poner en practica las inteligencias multiples en el aula, Gardner se fundamenta
en los siguientes aspectos de la Nueva Escuela: partir de los intereses y capacidades de los

nifios dentro del marco de su libertad, solidaridad y autonomia; trabajar de forma
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globalizada y activa, es decir, teniendo en cuenta las necesidades del nifio, creando una
escuela a su medida y dando valor a sus capacidades de forma global, asi como a sus intereses
y espontaneidad; se estimula el aprendizaje a través de la interaccion con el mundo real y la
resolucion de problemas planteados desde esta interaccién; se trabaja a través del
constructivismo, partiendo de una premisa donde el nino utiliza sus capacidades, sus
conocimientos previos y su autonomia como medida de construcciéon de conocimiento (Prieto

y Ballester, 2003)..

3.3.3.Aportaciones de Feldman a la teoria de las inteligencias

multiples

Gardner parte de la teoria no universal de Feldman para trabajar las bases de las
teorias psicoevolutivas de Piaget, pero adaptandolas a su estudio. Manifiesta que existen
dominios individuales en ciertas actividades intelectuales. Estos pasan por diferentes niveles
o fases sucesivas, que se desarrollan en diferentes grados, lo cual depende de la tendencia
natural del nifio a querer entender el mundo que le rodea y de la creaciéon de un entorno rico
en estimulos y materiales organizados sistematicamente. Considera que los dominios no son
universales, ya que ni todos los sujetos pueden o quieren desarrollarlos ni son comunes a
todos los individuos o grupos. También, hace referencia a las preferencias individuales hacia

un dominio u otro (Gonzalez, 2002).

3.3.4.Las inteligencias multiples

En 1983, Howard Gardner presenta su teoria de las inteligencias multiples en su obra
maés destacada, Estructuras de la mente. Gardner difiere de la idea de que la inteligencia es
medible a través de un test psicométrico, ya que estos no pueden medir de forma adecuada la
complejidad de la inteligencia humana. Asimismo, se aparta de las concepciones mas
tradicionales sobre la inteligencia y enfoca su teoria desde una perspectiva pluralista. Afirma
que existe més de una inteligencia y que cada individuo tiene potenciales y estilos cognitivos
distintos. Considera, ademas, que la inteligencia no es ni fija ni unitaria, sino que cambia a
través de las experiencias vividas en los diferentes entornos; segtin él, la inteligencia es un
intercambio entre los factores biol6gicos y medioambientales y, por lo tanto, es educable.
Acompanando las aportaciones de Vygotsky y Bruner, revela la importancia de la cultura a la
hora de engrosar las capacidades, proporcionando al sujeto el aprendizaje de diferentes

modelos para la resolucion de problemas.

Segin Gardner (1983), la inteligencia consiste en un conjunto de habilidades

mentales. La definicion de inteligencia se fundamenta en el origen biologico de cada una de
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las capacidades empleadas para resolver problemas y, aunque son comunes a toda la especie
humana, también estan relacionadas con el entorno cultural que envuelve a cada persona.
Gardner (1983) define el término de inteligencia como: “La capacidad de resolver problemas

o crear productos que sean valiosos en uno o mas ambientes culturales” (p. 5).

La teoria de las inteligencias miltiples (Prieto, 2009) se desarroll6 originalmente con
el proposito de describir la evolucién y la configuracion de la mente humana. Es un método
para senalar los grandes rasgos en las capacidades del ser humano. Para ello traza una serie
de criterios para construir la lista de inteligencias con la finalidad de poder determinar qué es
una inteligencia y diferenciarla de una capacidad, aptitud o habilidad. Estos criterios estan

enmarcados dentro de las ciencias biologicas y la psicologia evolutiva, entre otros.

Segin Gardner (1995), todos los individuos poseen todas y cada una de las
inteligencias que aporta en su teoria. Estas se pueden manifestar o no, y en diferentes grados
y formas, en actividades significativas, segin factores genéticos, culturales o ambientales.
Concretamente, divide las inteligencias en ocho, desde el calculo de una operacion
matematica hasta la interpretacion de una coreografia, dandoles el mismo nivel de

importancia.

3.3.5.La puesta en practica de la teoria

La teoria de las inteligencias multiples presenta un nuevo modelo de ensefanza-
aprendizaje centrado en el alumno que busca reconocer y dar valor a los diversos estilos
cognitivos y los diferentes potenciales humanos con la finalidad de desarrollar las vocaciones
individuales, dando respuesta a cada perfil cognitivo. En esta teoria, se trabaja mediante
aquellas areas en los que los alumnos muestran més destrezas para crear en estos un
sentimiento de autoestima y autosuficiencia; asimismo, deben aprender a emplear sus
conocimientos previos y sus habilidades en los diferentes dominios o 4reas. Ademas, estas se
utilizan como medio para solventar dificultades en otras areas en las que los alumnos no se
sienten tan coémodos. Para poder advertir los rasgos particulares de cada alumno, se
proponen actividades que presentan un problema referido a cada inteligencia. El educador
debe llevar a cabo una observacion y un registro sistematico de como el alumno da respuesta

a esas proposiciones (Prieto, Navarro, Villa, Ferrandiz, y Ballester, 2002).

Para ello propone trabajar cada una de las diferentes inteligencias a través de los
centros de interés, concepto adoptado por Gardner que es empleado con anterioridad por
autores como Decroly, Montessori o Dewey. La diferencia es que Gardner adapto los centros

de interés a su teoria, organizandolos por dominios y dandoles una duracion indeterminada
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que puede ser hasta de un curso completo. Los centros de interés son contenidos diversos
relacionados entre si, que tienen un espacio fisico; por lo tanto, se utiliza un espacio de la
clase para situar materiales que se crean utiles para trabajar ese centro de interés (Prieto et

al., 2002).

La teoria se pone en practica gracias al Proyecto Spectrum que fue desarrollado
durante los afios 1984-1993 basandose en las teorias de Gardner y Feldman (Teoria de las
inteligencias multiples y Teoria no universal). Se trata de un método de evaluacion que se
interrelaciona con el curriculum y que parte del indicio de que todos los alumnos poseen
capacidades y destrezas especificas. Con una amplia variedad de materiales y diversas formas
de evaluacion opera a través de juegos significativos y contextualizados relacionados con el
entorno del nifio. Este método evaluativo tiene la finalidad de buscar sefiales tempranas de
inteligencia y reconocer los estilos de trabajo que se sintetizan en: como el nino interactia
con los materiales de un area, qué habilidades tiene este a la hora de reflexionar sobre una
tarea y planificarla y en cdmo persevera a la hora de realizarla. En este se abordan 15 areas de
habilidades cognitivas y 18 rasgos estilisticos (Gardner, 1995). Se divide en &areas que
responden a cada una de las inteligencias aunque siempre se trabajan todas de forma
conjunta: rincén naturalista, area del lenguaje, de la musica, del movimiento, de los nimeros,

de la inteligencia social y area artistica.

3.3.6.Tipos de inteligencias y actuacion en el aula

Los ocho tipos de inteligencias identificadas por Gardner (1983) son la inteligencia 1)
corporal y cinética, 2) musical, 3) interpersonal, 4) intrapersonal, 5) l6gico-matematica, 6)
lingiiistica 77) naturalista y 8) viso-espacial. A continuacion se define cada una de las
inteligencias con su correspondiente actuacion en el aula; por ultimo, se trata en mas

profundidad la inteligencia clave de este trabajo: la inteligencia viso-espacial.

3.3.6.1. Inteligencia Corporal y Cinética

e Definiciéon

Gardner (1983) define esta inteligencia como la capacidad para utilizar el cuerpo con
fines expresivos y ejecutar movimientos habiles traduciendo la intencién en accion, asi como
la capacidad para manejar objetos que requiera tanto de habilidades motrices finas como
gruesas. Las personas con esta inteligencia utilizan el cuerpo para realizar actividades o

resolver problemas, sienten la necesidad de manipular y experimentar para comprender. Es
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decir, aprenden a través de las experiencias multisensoriales y recuerdan mejor lo que han
hecho que lo que han observado. Esto requiere un afinado sentido del espacio y el tiempo.
Las profesiones asociadas a esta son las siguientes: deportistas, artesanos, cirujanos y

bailarines.

e Actuaciéon en el aula

El desarrollo adecuado de las actividades motoras es imprescindible para el
crecimiento, debido a que el cuerpo se utiliza tanto para andar como para expresar
sentimientos, asi como para escribir o relacionarse con el entorno. El trabajo de esta
inteligencia es 1til para trabajar la concentracion y ayuda a la memoria neuromuscular del
cuerpo. Para trabajar esta inteligencia en el aula, trabajaremos con actividades que
respondan a la competencia de aprender haciendo, que se basa en la manipulacion de objetos

y el uso del cuerpo para aprender.

Campbell, Campbell, y Dickenson (2000) proponen esta serie de herramientas y
actividades: separar el aula por zonas, teatros formales, rolplays, dramatizaciones creativas,
simulacros, reflexion sobre el conocimiento del propio cuerpo, presentacion de actividades de
movimiento creativo; crear actividades de movimientos relacionadas con las diferentes areas,
aprender danza, rompecabezas, materiales de desechos, fabricacion de sellos, juegos como el
busca tesoros y de movimiento, respuesta fisica y revision, trabajar el area de educacion

fisica, ejercicios de relajacion, salidas al campo, etc.

3.3.6.2. Inteligencia Musical

e Definicién

Es la capacidad de apreciar, distinguir, transformar y formular formas musicales.
Gardner (2001) enumera las siguientes habilidades relacionadas con esta inteligencia:
habilidad para cantar, habilidad para reconocer, interpretar y criticar piezas musicales. Las
personas con esta inteligencia ademas tienen sensibilidad para advertir los ritmos, los tonos y
los timbres. Las profesiones relacionadas con esta inteligencia son las de cantantes,
compositores, musicos, bailarines. Algunos de sus sistemas simboélicos son la notacion

musical y el codigo Morse.

e Actuacion en el aula

La musica practicamente forma parte de la actividad del organismo del cuerpo
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humano, ya que este tiene ritmos que forman parte de su funcionamiento, como los latidos
del corazon. Escuchar musica en el aula puede ayudar a crear un clima de emociones
positivas. De este modo, entre otros, puede ser utilizada para ejercicios de relajacion.
Asimismo, se puede utilizar para crear emociones, estados o ambientes, como crear suspense
o alegria. La musica, a su vez, es un ejercicio notable para trabajar la concentracién y la

escucha.

Campbell et al. (2000) hacen las siguientes propuestas: trabajar con variedad de
musicas, trabajar diferentes canciones por areas de contenido, hacer debates sobre piezas
musicales, ensefar a leer por medio de la musica, trabajar la ortografia musical, trabajar la
vocalizacion, la lectura coral, introducir la notacién musical, hacer un uso creativo de los

instrumentos, etc.

3.3.6.3. Inteligencia Interpersonal

e Definiciéon

Segin Gardner (1983), es la capacidad para descubrir y simbolizar conjuntos
complejos y altamente diferenciados de sentimientos, asi como para darles nombre y crear
codigos simbolicos. Hace referencia a las facultades necesarias para la comunicaciéon entre
personas, como es comprender los diferentes tipos de caracteres y estados de 4&nimo y para
adaptarse a los diferentes roles dentro de un grupo. Las personas con esta inteligencia
reconocen y ponen en practica diferentes formas de relacionarse con los demaés, ya que
perciben sus pensamientos, motivaciones, dudas, etc. Son capaces de influir en las opiniones
y se adaptan a los diferentes ambientes encontrando la postura adecuada. Disfrutan de la
compania de los otros, por lo que a la hora de escoger trabajo eligen profesiones relacionadas
con las personas. Se trata de profesionales como vendedores, politicos, profesores o

terapeutas.

e Actuacion en el aula

Es importante que se procure un buen ambiente de aula. Existen estudios que
corroboran que los resultados educativos son mejores cuando los alumnos se sienten parte de
un grupo en el cual se sienten a gusto y valorados. Por este motivo, se le ha de otorgar gran

importancia a trabajar este aspecto en el aula.

Para ello, Campbell et al. (2000) proponen criterios para crear un ambiente positivo

en el aula, claves para el aprendizaje colaborativo, exponen tipos de grupos cooperativos,
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pautas para el manejo de conflictos y para la comprension de diferentes puntos de vista. Se
pueden trabajar, asimismo, actividades de comunicacion y empatia, como la escucha,

expresion de sentimientos y deseos de la propia persona y de los demas.

3.3.6.4. Inteligencia Intrapersonal

e Definicion

Segun Gardner (1995), la inteligencia intrapersonal trata de conocer los aspectos
internos de la persona; comprender y discriminar los propios sentimientos y emociones y
finalmente ponerles nombre y saber recurrir a estos para interpretar y orientar la propia
conducta. Es la capacidad de aquellas personas que reflexionan, que se hacen preguntas
sobre el mundo y que razonan sobre sus pensamientos y sentimientos. Las personas con esta
inteligencia son conscientes de sus emociones, muestran curiosidad sobre los grandes
enigmas de la vida y por la complejidad del ser humano. Se crean su propio sistema de
valores y se autorregulan. Las profesiones que se asocian con esta inteligencia, entre otras,

son las de filosofo, psicologo, profesor, terapeuta y lider religioso.

e Actuaciéon en el aula

Campbell et al. (2000) manifiestan que para trabajar esta inteligencia se ha de
promover la buena imagen del yo, es decir, promocionar la autoestima. Para ello, afirman que
la escuela que trabaje en este aspecto debe tener cinco cualidades esenciales, las cuales son:
reconocer que todos los alumnos tienen el mismo derecho a aprender (equidad), crear la
existencia de un sentimiento de comunidad, procurar la participacion de los alumnos en el
gobierno de la escuela (participacion) y finalmente organizar el trabajo de un modo
cooperativo y activo. Posteriormente, proponen algunas actividades como el circulo de
elogios, reconocer los valores individuales, apoyo entre pares, fijar logros y metas, crear
lineas de ideas para llegar a los objetivos, trabajar la metacognicion, la educacién emocional,

escribir diarios personales, trabajar el aprendizaje autodirigido, etc.
3.3.6.5. Inteligencia Logico-matematica
e Definiciéon
Se trata de la capacidad (Gardner, 1995) para la observacion y la deduccién conocida

como pensamiento cientifico. Para Prieto (2003, p. 199) la inteligencia 16gico-matemaética

“Consiste en la capacidad para construir soluciones y resolver problemas, estructurar
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elementos para realizar deducciones y fundamentarlas en argumentos solidos”. Las personas
con esta inteligencia son capaces de manejar simultineamente muchas variables y crear
numerosas hipétesis que son evaluadas y posteriormente aceptadas o rechazadas. Las
profesiones relacionadas con esta inteligencia son, entre otras, las de cientifico, economista e

informatico. Uno de sus sistemas simbolicos es el abaco.

e Actuaciéon en el aula

Campbell et al. (2000) proponen las siguientes actividades y herramientas para
trabajar la inteligencia logico-matematica: utilizar el pensamiento cientifico en todas las
areas curriculares, silogismos, diagramas de Venn, analogias, codigos, graficos, bloques
logicos, trabajar promedios y porcentajes, medida, céilculo, geometria, probabilidad,
sucesiones, etc. También se puede trabajar el razonamiento y la deduccion de reglas, la
resoluciéon de problemas; la relacién de conceptos como por ejemplo a través de mapas
conceptuales; actividades para explorar, manejar, vivenciar cualidades de los objetos,

trabajar la administracion del tiempo, trabajar el pensamiento critico, acertijos, enigmas, etc.

3.3.6.6. Inteligencia Lingiiistica

e Definicién

Segin Gardner (2001), esta inteligencia supone utilizar palabras de forma eficaz,
teniendo en cuenta la sintaxis, la fonética y la semdantica, asi como el uso practico del
lenguaje. Prieto (2003) la describe asi: “Es la capacidad de tratar y organizar los significados
y empleos de las palabras y del lenguaje”. Las personas que poseen esta inteligencia son
buenos oyentes, oradores y lectores, es por ello que los profesionales mas habiles en esta
inteligencia son los politicos, escritores, maestros y oradores. Aprenden escuchando, leyendo,

escribiendo y discutiendo. Su sistema simbdlico es el lenguaje fonético.

e Actuacién en el aula

Debido a que la lengua es una asignatura primordial en educacion, una buena medida
para trabajarla es enfocando el resto de las asignatura desde el punto de vista lingiiistico. En
todas las asignaturas se puede trabajar la expresion oral y escrita. La expresion en voz alta de
ideas es una manera magnifica de trabajar la metacognicion, ya que aumenta la
autoconfianza y se adquieren mejor los contenidos. Asimismo, se estimula el interés de los
alumnos si estos pueden expresarse y sus opiniones son valoradas. Leer en voz alta lo escrito

ayuda a repasar de forma auténoma la manera de construir ideas que tiene cada persona.
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Campbell et al. (2000) proponen una serie de actividades para trabajar esta
inteligencia en el aula como son las actividades para aprender a escuchar, escuchar y leer
cuentos y poesias en voz alta, escuchar clases expositivas, utilizacion del docente o del
alumno como narrador de historias, aprender a escribir con temas relacionados con los
contenidos de ensefianza, trabajar los debates, la memorizacién, realizar informes y
entrevistas, realizar guias para la narracidn, colgar palabras alrededor del aula, trabajar la

comprension lectora, etc.

3.3.6.7. Inteligencia Naturalista

e Definicién

La inteligencia naturalista fue incluida posteriormente por Gardner a las siete
primeras en su libro de 2001, La inteligencia reformulada. Es aquella capacidad que
manifiestan algunas personas para entender el mundo de la naturaleza. Las personas con
esta inteligencia sienten un gran interés por el mundo y la naturaleza, y muestran cierta
destreza para plantear hipotesis de aquello que observan, ya que son también grandes
observadores. Las profesiones relacionadas con esta inteligencia son, entre otras, las de

bidlogo, jardinero, ornit6logo, fisico, quimico y arquedlogo.

Los infantes comienzan a conocer el mundo mediante la observacion y la exploraciéon
activa. Asi se establecen categorizaciones respecto a esos objetos, lo que conlleva, asimismo,
establecer patrones de comportamiento en relacién a estos. La educacién en inteligencia
naturalista responde a la necesidad humana de reconocer y clasificar, sean personas,
animales u otros elementos de nuestro entorno. Esta clasificacion nos hace establecer

modelos para interactuar con el medio y para reconocer posibles consecuencias.

e Actuacion en el aula

Para trabajar esta inteligencia en el aula, por un lado trabajaremos educacién
medioambiental y por otro lo que sostiene Gardner como la capacidad esencial de esta
inteligencia: la observaciéon, la reflexion, la asociacion, la clasificacion, creacion de
significados y comunicacion. Esta es una forma de pensamiento cientifico que da respuesta a

por qué las cosas son como son, por lo que puede ser utilizado en todas las areas o materias.

Campbell et al. (2000) proponen una serie de actividades para trabajar esta

inteligencia: trabajar la vista panoramica de la tierra, crear un museo en el aula, trabajar
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diferentes tipos de observacion, observacidon a ciegas y atenta (dibujo como forma de
observacion atenta), cuadernos de campo, relacionar y clasificar elementos, formular

hipotesis, experimentar, actividades al aire libre, etc.

3.3.6.8. Inteligencia Viso-espacial

e Definicion

La inteligencia viso-espacial, segin Gardner (1983), es la capacidad de percibir con
exactitud el mundo de forma visual, hacer modificaciones y trasformaciones de aquello
percibido y para recrear aspectos de las experiencias visuales incluso sin tener un estimulo
fisico adecuado. Las personas con esta capacidad son capaces de crear imagenes mentales y
transformarlas, son buenos en orientacion y captan con facilidad colores, formas, etc. Las
profesiones relacionadas con esta inteligencia son las de artista, arquitecto, cirujano,
marinero, piloto, ingeniero, decorador, disenador, etc. y uno de sus sistemas notacionales es

el mapa.

Campbell et al. (2000) afirman que la inteligencia viso-espacial requiere una serie de
habilidades como la discriminacion visual, reconocimiento, proyeccién, imagen mental,
razonamiento espacial, manejo y reproducciéon de imagenes internas o externas. Aunque, en
primera instancia, la inteligencia viso-espacial se puede entender relacionada directamente
con el sentido de la vista, se puede desarrollar de forma eficaz en personas invidentes, debido

a que estas son capaces de representar ideas espaciales mentalmente.

e Actuacion en el aula

Para trabajar en el aula esta inteligencia hay que crear un ambiente rico visualmente.
Es decir, decorar el aula con imagenes, retratos y colores. Son muchas las aulas que utilizan el
espacio para exponer aquellos temas que se estan impartiendo o los trabajos realizados por
los nifios. Asimismo, el material puede estar organizado siguiendo un coédigo de colores.
Dotar el aula con mesas redondas o puesta en forma de U ayuda a la comunicacion entre los
estudiantes, asi como una organizacién con cambios frecuentes de los alumnos en el espacio
de clase favorece la integracion de otros puntos de vista a la hora de trabajar. También es un
buen estimulo el de incluir en el aula mobiliario atractivo como sofas o alfombras coloridas.

(Campbell et al., 2000)

A través de la colocacion de diferentes materiales alrededor del aula se puede trabajar

lo que se llamaria estimulos periféricos. Se trata de enriquecer el aprendizaje con materiales
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distribuidos en el aula, que al estar dentro del espacio visual, son captados de forma no

directa y quedan almacenados en el subconsciente.

Las actividades que van unidas a esta inteligencia pueden verse en la tabla 2.

Tabla 2. Actividades para trabajar la inteligencia viso-espacial en el aula.

Artes visuales

Dibujo, ilustracion, pintura, escultura; se pueden utilizar
también vinetas de humor grafico, como caricaturas, comics,
historietas o usar la técnica del collage para la interpretacion visual
de ideas. Asimismo, se pueden representar obras de artes, mapas u

otros mediante la técnica del rompecabezas (Campbell et al., 2000).

Construccion de modelos, trabajo con mapas, brajulas u otros

sistemas maéas sencillos de orientacién; usar materiales de

Espacialidad
observacién como telescopios, microscopios o prismaticos (Campbell
et al., 2000).
Organizacién Diagramas, graficos, mapas conceptuales, lineas del tiempo,
y supernotas o paisajes mentales; acompanar las exposiciones con
representacion | elementos visuales (como por ejemplo, murales) asimismo, el dibujo
dela es una forma 1til para la expresion personal (Campbell et al., 2000).
informacion
Rompecabezas, realizar juegos de memoria y de agudeza visual,
Juego tableros o cartas (Campbell et al., 2000).
Camaras o camara de video.
Videos ya editados, documentales y peliculas, que podrian
encontrarse en paginas web como Vimeo o Youtube.
Editores de imagenes como Photoshop o Gimp.
TIC Creadores de mapas conceptuales como CmapTools o Bubbl.

Creacion de lineas del tiempo como Tiki-Toki. Paginas on-line para
compartir imagenes como Flickr.
Programa para representar informaciéon como Prezy, Power Point o

Glogster.

Fuente: Campbell
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4. INTELIGENCIA VISO-ESPACIAL

En este apartado se exponen las teorias que han mencionado la espacialidad como capacidad
y que preceden a la definicion de la inteligencia viso-espacial como tal. Asimismo, se enfatiza

la importancia de la puesta en practica de esta en el contexto educativo.
4.1.PRECEDENTES DE LA INTELIGENCIA VISO-ESPACIAL

El rasgo mas caracteristico de la teoria de las inteligencias multiples es que Gardner
considerd inteligencias a lo que anteriormente se habia considerado como talentos o
capacidades. Existen varios estudios sobre la inteligencia viso-espacial que hablan de esta

usando estos términos y que preceden a la teoria de las inteligencias maltiples.

Por ejemplo, entre las siete capacidades descritas por Thurstone (1938, citado por
Prieto, 2000) incluy6 dos que son compatibles con el término de inteligencia viso-espacial de
Gardner, la rapidez de perceptiva (capacidad de localizar semejanzas y diferencias entre
distintos objetos y dibujos) y la percepcién visual, en la cual reconoce que existe la

<<habilidad espacial>> como factor de la inteligencia.

Asimismo, Piaget dedic6 un extenso volumen al estudio del desarrollo del
conocimiento espacial, La representacién del espacio del ninio, en la cual investiga de las
relaciones espaciales topogréaficas, proyectivas y euclidianas (Ochaita, 1983). Por otro lado,
Piaget realiza un estudio sobre la funcién simbdlica que aparece en el estadio sensoriomotor
(del ano a los dos afnos de edad), esa funcion consiste en la representacion de “significantes”.
Esta representacion puede ser a través de la imitacion, el juego simbdlico, el dibujo, imagen

mental y por ultimo el lenguaje (Piaget y Inhelder, 2007).

4.2. PORQUE UTILIZAR LA INTELIGENCIA VISO-ESPACIAL EN
EL AULA

La inteligencia viso-espacial constituye un medio para conocer el mundo mas antiguo
que el lenguaje. Las primeras representaciones aparecieron en los siglos 60.000 y 100.000
a.c. mediante representaciones pictoricas, en las que se interpretaban hazanas de la vida
cotidiana. Posteriormente, a lo largo del tiempo, los pictogramas del paleolitico se fueron
transformando en codigos simbolicos mas abstractos como, por ejemplo, el lenguaje.

(Gardner, 1983).

En la escuela es habitual usar la lengua como medio para desarrollar todas las
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materias: lecciones explicadas de forma hablada por el profesor, exdmenes escritos,
actividades en cuadernos, etc. Aunque la lengua es indispensable para el pensamiento no es
la Gnica forma, por lo que se considera adecuado tener en cuenta otras vias de desarrollo de
la cognicion. Para dar respaldo a esta idea nos apoyamos en las siguientes citaciones. Penrose
(1991, citado por Gonzalez, 2014) ha realizado una tesis sobre la no verbalidad del
pensamiento, de la cual Gonzalez saca en conclusion que todo pensamiento es no verbal en su
momento creativo y que es ulteriormente cuando se traducird a un simbolo o lenguaje. Por
otro lado, Piaget (1981, citado por Gonzalez, 2014) afirma que el lenguaje no es mas que una
forma particular de la funcion simbdlica, por lo que el pensamiento precede al lenguaje. El

lenguaje, segtin Piaget, es el modo de profundizar y esquematizar la funciéon simbolica.

Todas las personas utilizan las imagenes mentales para desenvolverse en su vida
diaria. Holt (1964, citado por Arnheim, 1985) hace una definicién de imagen mental o lo que
él denomina <<imagen-pensamiento>>. Para Holt (1964, citado por Arnheim, 1985) la
<imagen-pensamiento>> es una representacion débil y subjetiva de sensaciones o

percepciones que se presenta de forma inconsciente cuando estamos pensando.

Una de las formas de percepcion es aquella que se produce a través de la vista. La
percepcion es aquella impresion material resultante de aquello que recibimos a través de los
sentidos. La percepcion tiene un papel fundamental en las actividades cognitivas, ya que a
través de esta nos relacionamos con el entorno, advertimos la realidad y obtenemos
informacion de cémo debemos actuar dentro de esta. En este sentido la percepcion visual
juega un papel muy importante, ya que a través de las im4genes que recibimos, a través de la
percepcion visual, asociamos, comparamos y clasificamos objetos o situaciones. Se aprenden
patrones de forma relativamente simple, o lo que Arnheim define como generalidades; es

decir, es en primera instancia un modo para formar conceptos (Arnheim, 1985).

Asimismo, el desarrollo de hipoétesis cientificas se realiza a través de la imaginacion y
la creatividad, ya que consiste en imaginar cosas que son inexistentes y creerlas posibles. Son
muchos los cientificos que se han ayudado, de forma involuntaria o voluntaria, de esta
inteligencia para desarrollar sus teorias. Campbell et al. (2000) exponen como Einstein
“sonaba despierto” un dia de sol y se imaginaba volando por el espacio en un rayo de luz. Una
experiencia similar tuvo Kekulé cuando desarroll6 la teoria del benceno; él imaginaba como

los atomos caracoleaban ante sus 0jos como una serpiente mordiendo su propia cola.
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5. PROPUESTA DE INTERVENCION

5.1.JUSTIFICACION

Como se ha podido observar, existen posturas que defienden que todos los individuos,
con una correcta orientacion y educacion, son capaces de alcanzar el maximo de sus
capacidades individuales. La idea de este trabajo fue la bisqueda de alternativas educativas a
necesidades reales dentro del aula y mostrar como se puede adoptar esta metodologia,

adaptandola a los contenidos a seguir.

Entre las diversas inteligencias, se eligio la viso-espacial porque resulta una de las
mas atractivas y, posiblemente, una de las menos trabajadas en el aula, motivo por el cual se
deseaba manifestar su importancia en todos sus niveles. Como se ha podido observar, existen
formas de razonamiento no verbales a las que es preciso atender y que son utiles para la
estructuracion y organizacion de ideas, la construccion de conceptos y el desarrollo de la
creatividad. Concretamente, se percibe como una medida adecuada para aquellos alumnos
que muestran habilidades en esta inteligencia y, en general, 1til para el desarrollo cognitivo
de todas las personas. Del mismo modo, es un modo muy motivador y llamativo de presentar

las actividades en el aula.

5.2. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

A continuacion se relacionan los objetivos de la propuesta y asociado a cada uno de

ellos las actividades que se han implementado para dar respuesta a los mismos.

1. Poner en préactica la inteligencia viso-espacial adecuandolo a los contenidos de 2° de

Primaria de las Islas Baleares (Actividades 1, 2, 3, 4, 5).

2. Utilizar el dibujo como medio para representar y organizar conceptos (Actividades 1,

2, 4,5).

3. Utilizar la imagen mental para trabajar la espacialidad (Actividades 2, 4).

4. Conocer algunos métodos de organizacion y representacion de la informacion

(Actividades, 1, 3).

5. Utilizar las artes visuales y las TIC para hacer mas atractivas las actividades
(Actividades 1, 3, 4).
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6. Desarrollar la creatividad (Actividades 1, 3, 5)

5.3. METODOLOGIA

Las actividades estan realizadas teniendo en cuenta la corriente pedagogica de la
Nueva Escuela, elegida a la hora de realizar la practica de la teoria de las inteligencias
multiples. En esta corriente, el alumno se convierte en el protagonista de la accion educativa.
Se trabajara a través de una metodologia activa, en la cual el alumno aprendera haciendo, y
constructivista, en la que se parte de las experiencias previas del educando para ir
construyendo el conocimiento. Se buscara que las actividades sean atractivas y motivadoras,
contextualizando estas en el entorno habitual del nifio. Se procurard indagar en los
conocimientos previos del alumno como base para desarrollar el conocimiento. Las
actividades seran tanto actividades individuales como actividades en grupo. Los grupos seran

reducidos, heterogéneos y estara en ellos la totalidad de la clase.

El docente actuara como “guia”, haciendo posible que el discente pueda establecer
relaciones significativas entre los conocimientos adquiridos previamente y los nuevos, objeto
del aprendizaje. Se creara un proceso de ensenanza-aprendizaje bidireccional y motivadora
para que el alumno se sienta integrado en la actividad. Las actividades se dividen en varias
sesiones, que incluyen actividades de introduccién, de desarrollo y de evaluacion. Se realizara
un cronograma con la temporalizaciéon. En la propuesta se van a utilizar tres herramientas
bésicas sobre las cuales se realizara una descripcion de los motivos que han llevado a elegir

estas para la elaboracion de las actividades.

Las actividades de esta propuesta se desarrollan alrededor de tres instrumentos para
trabajar la inteligencia viso-espacial en el aula: la visualizacion; el arte como medio para la
representacion; y estrategias para la toma de notas y la tormenta de ideas, como mapas

conceptuales, esquemas metales, etc.

La visualizacion es la capacidad para crear y exportar imagenes visuales mentales. La
visualizacion, segin Campbell et al. (2000), es una herramienta til para el aprendizaje, el
conocimiento y el descubrimiento. Por este motivo, es enriquecedor trabajarla en el aula para
desarrollar la creatividad, para hacer representaciones de conceptos o ideas, para organizar el
pensamiento, ordenar historias, planificar, etc. Del mismo modo, sefiala que la visualizacion
se puede utilizar en muchos de los contextos habituales del aula. De forma espontanea, se
puede pedir a los alumnos que creen y transformen imégenes. “La creacién de imagenes
tanto internas como externas permite a los alumnos no solo aprender contenidos

académicos sino también crear y expresarse por medio de sistemas de signos visuales y
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simbolismos propios.” Campbell (2000, p. 74).

Asimismo, el arte es un medio para la representacion de la cual Arnheim (1986, p.
310) hace esta descripcion:

La representacion de objetos naturales, que ocup6 tradicionalmente a las artes, no
difiere en principio de la representaciéon simboélica de conceptos. Ejecutar un
cuadro con una figura humana o un ramo de flores es captar o inventar una
configuracidon formal genérica o un esqueleto estructural. Esta especie de actividad
constituye una poderosa ayuda para el establecimiento de la base perceptual del
funcionamiento cognoscitivo.

También hay que tener en cuenta la capacidad de la imagen para hacer comprender
conceptos complicados a simple vista. Son muchos los ejemplos de teorias cientificas
representadas en un dibujo simboélico, como la representacion del “arbol de la vida” de
Darwin, el hombre de Vitruvio de Leonardo da Vinci u otras més actuales, como los que
representan la composiciéon del ADN o la estructura neuronal del cerebro. Es por ello que uno
de los métodos mas utilizado sera el dibujo como modo de expresion y de transformacion de

imagenes mentales en representaciones visibles.

Por otro lado, Campbell et al. (2000) exponen varias estrategias para la toma de notas
y la tormenta de ideas. Elaborar notas de forma visual ofrece varias ventajas para la
memorizacion. A través de estas estrategias se crean “iméagenes” en las que se ven reflejadas
ideas claves relacionadas de forma organizada. Para realizar esta estrategia se eligen
cuidadosamente esas palabras que nos den una idea del tema a tratar (desde conceptos més
generales a otros més especificos), que pueden ir acompanadas de dibujos. La utilizacién de
estas herramientas requiere la comprension de un texto o una exposiciéon. Las diferencias
entre las diversas estrategias se encuentran en como se expone la informacién o en su
finalidad.

5.4. CONTEXTUALIZACION

Esta propuesta no esta contextualizada en ningin centro educativo en particular pero
atiende a los contenidos del curriculum de las Islas Baleares, por lo que en un principio seria
aplicable a esta comunidad. Sin embargo, los contenidos tratados son comunes a los del
curriculo a nivel estatal y se han redactado en castellano por lo que se podran aplicar en

cualquier comunidad autébnoma.

Las actividades estan adaptadas tanto a las unidades tematicas que se cursan como al

desarrollo evolutivo de los nifios de segundo curso de primaria. Por otra parte, estas pueden
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ser recogidas y adecuadas a otras edades ya que todas las actividades propuestas pueden ser
trabajadas con mas profundidad. Como por ejemplo, la realizacién de mapas conceptuales
que debido a la etapa evolutiva se toca de una forma superficial y se buscaria, como finalidad
de toda la etapa educativa, que sean capaces de construir mapas relativamente complejos de
forma auténoma. Estas actividades también estin destinadas a los docentes que pueden
recoger de éstas, ideas o pautas para su labor en el aula. El docente puede ayudarse de la
visualizacion, las representaciones artisticas y los mapas conceptuales para trabajar algunas
materias de forma motivadora. Estos instrumentos se prestan especialmente para elaborar

contenidos de historia o ciencias.

5.5. RECURSOS MATERIALES Y HUMANOS

En la mayoria de las actividades sera necesaria inicamente la guia del profesor, en
excepcion de la segunda sesiéon de la actividad Conoce tu barrio en la cual se hard una

excursion y por lo que se requerira la compafiia de dos adultos.

Del mismo modo, el espacio habitual de las actividades sera el aula, pudiendo elegir
otros lugares requiera la ocasion. En la actividad Cuéntame una historia, concretamente la
sesion Esquema visual, se realizara en el patio y como hemos indicado anteriormente, la

parte de la excursion de Conoce tu barrio se realizara por los alrededores del colegio.

El material necesario sera:
Material comun a todas las actividades: papel, lapiz, colores, boligrafos, gomas y tiza.

Asimismo, cada actividad tendré su propia ficha de evaluacion.

Material especifico para cada actividad:

e Cuéntame una historia: cajas de zapatos, fotocopias plastificadas de frutas y verduras,
cuentas de colores y cuerdas, fichas, piezas de madera o Jenga y tarjetas plastificadas
con multiplicaciones.

e Mundo: globos, papel de periddico, cola, revistas, hojas de papel, colores, rotuladores,
pintura y pinceles, tijeras, lapices, un globo terraqueo, video y libros sobre la tierra.

e Conoce tu barrio: un mapa del barrio de la escuela, papel marrén para hacer murales,
etc.

e El teléfono: ficha, tubos (de diversos materiales, de diferentes formas y longitudes
pudiendo ser estos de carton, plastico o goma, lisos o arrugados, cortos o largos),
lastas de conservas, vasos, hilo de lana, embudos de diferentes tipos y tamafios, celo,

gomas y globos. La idea estda recogida de la pagina web Experciencia
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(http://www.experciencia.com/transmision-y-amplificacion-del-sonido/).

5.6. TEMPORALIZACION

Las actividades se realizaran entre el 3 de marzo y el 3 de abril.
e Cuéntame una historia: del martes 3 de marzo hasta el lunes 9.
e E Multiplicaciones visuales: del miércoles 9 de marzo hasta el miércoles 17.
e El mundo: del jueves 19 de marzo hasta el jueves 25.
e Conoce tu barrio: del viernes 27 de marzo hasta el viernes 3 de abril.

o Elteléfono: del miércoles 18 de marzo y jueves 27.

El cronograma en el que se indica en qué orden y fechas se van a realizar las actividades esta

incluido en el Anexo 1.

5.7. ACTIVIDADES

5.7.1. Cuéntame una historia

CUENTAME UNA HISTORIA
OBJETIVOS
Objetivo 2. Utilizar el dibujo como medio para representar y organizar conceptos.
Objetivo 4. Conocer algunos métodos de organizacion y representacion de la
informacion.
Objetivo 5. Utilizar las artes visuales y las TIC para hacer mas atractivas las
actividades.

Objetivo 6. Desarrollar la creatividad.

Area. Lengua espaiiola y educacién artistica.
Lengua espafiola.
Bloque 2. Leer y escribir
o Uso de elementos graficos y paratextuales basicos (variaciones tipograficas,
ilustraciones, etc.) para facilitar la comprension.
o Uso de estrategias basicas del proceso de producciéon de textos: planificacion
(observacion de modelos, identificacion de la funcién, del destinatario, del tipo de texto,
estructura, etc.), redaccion de borradores y revision del texto para mejorarlo (reescritura).

Educaci6n artistica
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Bloque 2. Expresion y creacion plastica

o Exploracion de recursos digitales para la creacion de obras artisticas.

Inteligencias que se trabajan

Inteligencia viso-espacial Inteligencia corporal y cinética
Inteligencia lingiiistica Inteligencia interpersonal
Espacio

La actividad se realizara en el patio y en el aula de clase.
Recursos materiales

Para su desarrollo se necesitara papel, lapiz, goma y tiza.
Recursos humanos

La actividad estara dirigida por el profesor del aula.

DESARROLLO

Primera sesion: 1 h 30’

1. Lluvia de ideas. Se realizara una lluvia de ideas para poner en comun el tema a
tratar, mientras el docente dibuja en forma de esquema visual las ideas aportadas
en la pizarra. Dentro del esquema deben quedar espacios con huecos en blanco.
Los huecos vacios serviran para que los alumnos los rellenen con ideas propias,

desarrollando asi su creatividad.

Titulo de la historia

L

Desarrollo la (Desarrollo lb)

/ o Y
(Desarrollo 2a) (> ) (Desarrolio 20 )" 2 )

( FINAL )

Figura 1. Esquema mental para el desarrollo de una historia. (Elaboracién propia)
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2. Esquema visual. El esquema visual se dibujara en el suelo del patio del colegio con una
tiza. Se haran grupos de 5 personas. En grupos ser ira pasando por el esquema, eligiendo
el camino que més guste, visualizando la historia. Al volver del patio, de forma
individual, se debe rellenar una cuadricula en forma de comic en la que los alumnos

deben representar las imagenes visualizadas.

Segunda sesion: 1 h

3. Visualizacion de la historia. Entre los miembros del grupo se decidira como sera el
desarrollo y final de la historia a través de la puesta en comun de ideas comparando los
dibujos realizados en la ficha y decidiendo entre todos como sera el desarrollo final de la

esta.

Tercera sesion: 1 h 30’
4. Desarrollo de la historia. Los miembros del grupo se tendran que organizar para realizar
la historia en formato comico con la herramienta TIC Pixton. Los discentes tendran

libertad para elegir el nimero de vifietas, estilo, etc.

Cuarta sesion: 30’
5. Actividad de cierre. La actividad de cierre se tratara de la exposicion del trabajo

realizado. Los criterios para valorar el trabajo seran los comprendidos en el anexo 4.

5.7.2. Multiplicaciones visuales

MULTIPLICACIONES VISUALES
OBJETIVOS
Objetivo 2. Utilizar el dibujo como medio para representar y organizar conceptos.

Objetivo 3. Utilizar la imagen mental para trabajar la espacialidad.

Area. Matematicas
Bloque 1. Nimero y operaciones

Operaciones

. Utilizacion en situaciones familiares de la suma, la resta (sin llevar) y la
multiplicacién como célculo del naimero de veces o sumas repetidas.

Estrategias de calculo

o Construccion de las tablas de multiplicar del 2, 5 y 10 como ntimero de veces,

suma repetida, representacion grafica en cuadriculas.

Inteligencias que se trabajan
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Inteligencia viso-espacial Inteligencia corporal y cinética

Inteligencia matematica Inteligencia interpersonal

Espacio

Para realizar la actividad, se dividira el aula en seis espacios diferenciados.

Recursos materiales

Los materiales que se necesitaran para esta actividad son: cajas de zapatos, fotocopias
plastificadas de frutas y verduras, cuentas de colores y cuerdas, fichas, piezas de madera o
Jenga y tarjetas plastificadas con multiplicaciones.

Recursos personales

La actividad estara dirigida por el profesor del aula.

DESARROLLO

De la primera a la sexta sesion

En la primera sesion se explicara qué se tiene que hacer en cada espacio, en los cuales
se trabajara la multiplicacién de formas diversas y de manera simultanea. Cada alumno
tendré libertad de ir al espacio que él quiera y podra trabajar individualmente o apoyandose
en sus companeros. En cada sesi6on los alumnos irdn a un espacio distinto, teniendo en
cuenta que a lo largo de las 6 sesiones pasen por cada uno de los espacios. En cada espacio

solo podré haber un maximo de 5 alumnos.

ESPACIO 1

Espacio 1. Tienda de frutas y verduras. La tienda dispondra de 10 tipos de frutas y
verduras. Un alumno hara de vendedor y el resto de clientes. Las frutas y verduras se cogeran
de 2 en 2 o0 de 3 en 3 dependiendo de la tabla de multiplicar que se haya trabajado. Una vez
hecha la demanda por el cliente, el vendedor ird enganchando las frutas y verduras en un
panel con recuadros. Una vez colocados los alimentos en el panel deberan cerrar los ojos e
imaginar cuantas piezas se llevan en total. Los alumnos tendran que apuntar la operacion en

un papel sin el resultado y posteriormente deberan hacer el calculo de memoria.
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Figura 2. Espacio 1, Multiplicaciones visuales. (Elaboracién propia)

ESPACIO 2
Espacio 2. La tienda de zapatos. Se utiliza la dindmica anterior pero esta vez con cajas
de zapatos. Esta actividad se utilizara tinicamente para la tabla del 2. Los alumnos tendran

que responder cuantos zapatos se llevan en total.

ESPACIO 3
Espacio 3. Tableta de chocolate. Esta actividad se harad mediante fichas. La ficha
tendra diversas multiplicaciones y una tabla con cuadrados. Los alumnos tendran que pintar

los cuadrados que indique la operacion.

3x2=
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

! | |

) -

4

5

6

7

8

9

10

Figura 3. Espacio 2, Multiplicaciones visuales (Elaboracion propia)

ESPACIO 4

Espacio 4. Collares. Se les dara la tabla de multiplicar que estén trabajando.
Dispondran de un cordel y cuentas de colores y a través de estas deberan hacer grupos por
colores hasta llegar al resultado de la operacion. Posteriormente, en la ficha correspondiente

deberan pintar las diferentes cuentas utilizadas

ESPACIO 5
Espacio 5. Torres de colores. Utilizando la misma dindmica anterior se realizaran las

operaciones mediante torres con piezas de madera o Jenga que podran colocar una encima

31



de la otra y en grupos en funcién de la tabla que se esté trabajando.

ESPACIO 6
Espacio 6. Concurso de multiplicaciones. Habra tarjetas con diversas multiplicaciones
el resultado de las cuales estara en el reverso. Los alumnos deberan preguntarse uno al otro y

decir de memoria el resultado.

Evaluacion

Para la evaluacion se valoraran las fichas realizadas y respecto al anexo 4.

5.7.3. El mundo

EL MUNDO
OBJETIVOS

Objetivo 4. Conocer algunos métodos de organizacion y representacion de la
informacion.

Objetivo 5. Utilizar las artes visuales y las TIC para hacer maés atractivas las
actividades.

Objetivo 6. Desarrollar la creatividad.

Area. Conocimiento del medio y educacién artistica.

Conocimiento del medio.

Bloque 1. El entorno y su conservacion

o La tierra: reconocimiento de algunas caracteristicas basicas y de su
importancia para los seres vivos.

Bloque 2. La diversidad de los seres vivos

o Observacion de miiltiples formas de vida e identificaciéon de las diferencias

entre seres vivos y objetos inertes.

o Identificacion de las caracteristicas y formas de vida de diferentes tipos de
animales.
o Diferenciacion de las partes constituyentes y principales funciones de las

plantas.

Educacion artistica
Bloque 2. Expresion y creacion pléastica
Elaboracion de dibujos, pinturas, collages, estampaciones, ilustraciones, volimenes,

modelados y formas por plegado.
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Inteligencias que se trabajan
Inteligencia viso-espacial Inteligencia interpersonal
Inteligencia naturalista Inteligencia intrapersonal

Inteligencia corporal y cinética

Espacio

La actividad se realizara en el aula.

Recursos materiales

El material necesario para su realizacion sera: globos, papel de periddico, cola, revistas, hojas
de papel, colores, rotuladores, pintura y pinceles, tijeras, lapices, un globo terraqueo, video y
libros sobre la tierra.

Recursos personales

La clase estara guiada por el profesor del aula

DESARROLLO

Primera sesion: 1h 30’

1. Lluvia de ideas. Mediante la pregunta ¢Qué necesitamos en el mundo? se
realizara una lluvia de ideas. El grupo clase, guiado por el profesor, pondra en comin
aquellas percepciones que tiene sobre qué elementos que forman el mundo. El profesor
realizard un mapa mental en la pizarra con las ideas expuestas. Los nifios deberan copiar el

esquema de forma individual.

2. Primer globo terraqueo. Mas tarde se dividira la clase en grupos de 5 alumnos
que se situaran en espacios diferenciados dentro de la clase. Cada grupo realizara un globo
terraqueo en el cual se representara mediante collage y dibujo los elementos que se han
expuesto con anterioridad teniendo en cuenta el esquema copiado. Para construir este globo,
previamente en clase de plastica, se hara una esfera mediante un globo y papel de periédico y

cola.

Segunda sesion: 1th

3. Formacion de la tierra. Se hablara sobre la formacion morfologica de la tierra,
separacion de los continentes, océanos, etc. Para ello, se pueden utilizar videos, un globo
terraqueo o algun libro relacionado con el tema. Se har4, entre toda la clase, un nuevo mapa

mental para ver que ideas hemos sacado del trabajo de busqueda de informacion.
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Tercera sesion: 1h 30’
4. Segundo globo terraqueo. Se volvera a utilizar un nuevo globo construido en
plastica para reflejar lo aprendido. Los alumnos dibujaran la superficie del agua y los

continentes.

Cuarta sesioén: 1th 30’

5. Comparar. Entre todo el grupo clase, se compararan los dos globos realizados,
contestando preguntas como: ¢Qué elementos aparecen en el primer globo que no hemos
colocado en el segundo? éDdonde colocaremos estos elementos? ¢Son necesarios para la vida
estos elementos? ¢Como se relacionan estos elementos entre ellos? De esta manera, el
profesor explicara que el mundo esta formado por continentes y agua y que dentro de estos
hay seres vivos que sobreviven porque se relacionan entre ellos. De forma individual los
alumnos deberan comparar la informaciéon de los dos mapas conceptuales anteriores y
realizar uno nuevo. Una vez terminado el mapa creado de forma individual se pondra en

comun para valorar su correcta realizacion.

6. Completar. Finalmente, completaran el globo utilizando como base el esquema

final.

Quinta sesion: Presentacion: 1h

Cada grupo presentara su dos globos terraqueos dando explicaciones del porqué han
puesto cada elemento y las diferencias existentes entre estos. La evaluacion se hara por
medio del mapa mental que han realizado al comparar los dos anteriores y se valorara los

puntos sefialados en la hoja de evaluacién de la actividad (Anexo 4).

5.7.4.Conoce tu barrio

CONOCE TU BARRIO

OBJETIVOS
Objetivo 2. Utilizar el dibujo como medio para representar y organizar conceptos.
Objetivo 3. Utilizar la imagen mental para trabajar la espacialidad.
Objetivo 5. Utilizar las artes visuales y las TIC para hacer mas atractivas las

actividades.

Area. Conocimiento del medio, matematicas y educacion artistica.
Conocimiento del medio

Bloque 1. El entorno y su conservaciéon
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o Nociones béasicas de orientacion espacial.
o Observacion y percepcion de algunos elementos naturales del entorno y fruto
de la intervencion humana y comunicacién de las observaciones utilizando formas de

representacion basicas.

Matematicas

Bloque 3. Geometria

La situacion en el espacio, distancias y giros

o Descripcion de posiciones y movimientos de objetos del entorno respecto a si
mismo y a otros puntos de referencia.

o Localizacion elemental de objetos en el espacio.

. Realizar desplazamientos a partir de recorridos descritos por instrucciones
verbales o interpretando croquis sencillos con diferentes tipos de lineas y giros.

o Elaboracion, interpretacion y descripcion verbal de croquis de itinerarios.

Educaci6n artistica
Bloque 2. Expresion y creacion plastica
. Elaboracion de dibujos, pinturas, collages, estampaciones, ilustraciones,

volimenes, modelados y formas por plegado

Inteligencias que se trabajan

Inteligencia viso-espacial Inteligencia corporal y cinética
Inteligencia matematica. Inteligencia interpersonal
Espacio

El trabajo se realizara entre el aula y, asimismo, se realizara una salida a los alrededores de la
escuela.

Recursos materiales

Para esta actividad precisaremos los siguientes materiales: un mapa del barrio de la escuela,
lapices, bolis, colores, papel marrén para hacer murales, etc.

Recursos personales

La actividad sera guiada por el profesor de aula y para la excursién seran necesario dos

adultos mas (padres u otros docentes).

DESARROLLO

Primera sesion: en casa
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1. Marecar el lugar donde viven. Se trabajara mediante un mapa del barrio vacio.

Los alumnos se llevaran el mapa a casa y con ayuda de los padres marcaran donde viven.

Segunda sesién: 4h

2. Excursion. Se hard una excursion por el barrio, en la cual el profesor planteara
diversos itinerarios. El grupo clase recorrera esos itinerarios y de forma individual escribira
sobre el mapa los nombres de las calles y dibujard puntos de referencia, como tiendas,

semaforos u otros elementos.

Tercera sesion: 1th
3. Puesta en comun. Posteriormente, se hara un mapa conjunto en la pizarra.
Cada alumno ira saliendo a explicar y marcar donde vive y algunos puntos de referencia que

haya marcado en el mapa individual durante la excursion.

Cuarta sesion: 1th

4. Division del mapa. Posteriormente, se dividira el mapa en recuadros. Cada
grupo tendra que dibujar su recuadro en un papel de mural previamente divido de la misma
manera que en la pizarra. De este modo se hara un mapa conjunto. Finalmente, este mapa se
cortara en piezas que daran como resultado un puzle que podra ser utilizado para jugar con

él.

Quinta sesi6n: 1th 30’

5. Puesta en practica. Para trabajar el espacio con los alumnos, se montara el
mapa y se podra utilizar para trabajar diferentes actividades de orientacién: llegar a un sitio
saliendo del colegio, llegar a un lugar pasando por un sitio concreto, crear distintos
itinerarios para un mismo destino, marcar direcciones e indicar donde se ha llegado, etc. El
mapa se colocara en el suelo y, mediante un mufieco o un coche, que podria haberse realizado

anteriormente en plastica, se ira poniendo en practica lo mencionado anteriormente.

6. Evaluacién. La evaluacidn realizara con cada alumno teniendo en cuenta los

criterios marcados para esta actividad en el anexo 4.

5.7.5. El teléfono

EL TELEFONO
OBJETIVOS

Objetivo 2. Utilizar el dibujo como medio para representar y organizar conceptos.
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Objetivo 6. Desarrollar la creatividad.

Area. Conocimiento del medio
Bloque 6. Materia y energia
e La percepcion del sonido. Experimentacion y comprobaciéon de la transmision del
sonido en diferentes medios y reconocimiento de los efectos del ruido y de la

contaminacion acustica.

Contextualizacion
Inteligencia viso-espacial. Inteligencia interpersonal.

Inteligencia matemaética.

Espacio

El trabajo se realizara entre el aula pero por motivos de espacio se podra realizar en otras de
las salas comunes como puede ser el patio o el gimnasio.

Recursos materiales

Para esta actividad precisaremos los siguientes materiales: ficha, tubos (de diversos
materiales, de diferentes formas y longitudes pudiendo ser estos de carton, plastico o goma,
lisos o arrugados, cortos o largos), lastas de conservas, vasos, hilo de lana, embudos de
diferentes tipos y tamaiios, celo, gomas y globos. La idea esta recogida de la pagina web
Experciencia (http://www.experciencia.com/transmision-y-amplificacion-del-sonido/).
Recursos personales

La actividad sera guiada por el profesor de aula.

DESARROLLO

Sesion 1: 2h

1. Exploracion. Al principio de la actividad, se expondra el material para que el alumno
pueda experimentar con él, tacarlo y hacer pequenas pruebas sobre la transmision del
sonido.

2. Disefio. Posteriormente, se crearan diversos disefios para construir teléfonos con los
materiales disponibles que se representaran mediante dibujo. Los alumnos se agruparan
de 5 en 5 y entre sus miembros se discutira la forma, los elementos que utilizaran (que
anotaran en la ficha), etc. y se realizara una pequena valoracion a priori de la capacidad
de su diseno para transmitir el sonido. Todos estos pasos comunes, seran plasmados de
forma individual en la ficha creada para esta actividad.

3. Construccion. Una vez disefiado los teléfonos se construiran y se pondran a prueba. Los
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alumnos deberan continuar rellenando la ficha valorando la eficacia de cada disefo y
afiadiran pequenas observaciones. Se pedira a los alumnos, que en aquellos disefios en los
que hayan observaciones se interpreten estas en forma de dibujo sobre el dibujo inicial,
por lo que en un solo golpe de vista pueden decir lo sucedido con el experimento. Se les
podra proponer diferentes trazas para dibujar la transmision del sonidos, ya sean ondas
en horizontal, ondas en circulos, con ondulaciones mas amplias o lineas méas definidas en
el caso que el sonido sea fuerte o mas cortas o lineas mas delgadas si el sonido es débil,

etc.

Sesion 2: 2h

4. Exposicion. Los ninos utilizaran la ficha para exponer de forma oral y en grupo sus ideas
y explicar mediante los dibujos creados los resultados de los ensayos.

5. Guia del profesor. En el caso que no se hayan creado espontaneamente por los alumnos el
profesor propondra otros disefios, como la creacion de un instrumento que tenga dos
salidas con dos tubos iguales y diferentes, mediante el cual los alumnos deberan
comprobar porque tubo se comunica el sonido y la construccién de un fonendoscopio
(mediante un tubo de goma, dos embudos, un globo y un goma), con el cual podran
escuchar los sonidos del corazon. Esta parte sera, del mismo modo, previamente dibujada
y valorada, y se realizara la correspondiente comprobacion y observaciones, asi como la

ilustracion de las observaciones.

Evaluacidn. Para su evaluacion se utilizara la ficha correspondiente a la actividad teniendo en

cuenta los criterios del anexo 4.

5.8. EVALUACION

En lo que respecta la evaluacién de la eficacia de las actividades para alcanzar los
objetivos propuestos para el alumnado, se parte de una evaluacion inicial que permite situar
a los alumnos en relaciéon a los objetivos perseguidos. Por otra parte, cada una de las
actividades comprende una serie de criterios que permiten evaluar el grado de consecuciéon

de los objetivos propuestos.
La evaluacion inicial estd compuesta por una serie de actividades que asimismo

trabajan la inteligencia viso-espacial pero con un menor grado de complejidad en relacién

con las actividades.
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En lo que se refiere a la evaluacion general, la metodologia utilizada es la elaboraciéon
de cuestionarios a la atencion del profesorado que deberan ser cumplimentados tras la
realizacion de las diferentes actividades. Los cuestionarios utilizados permiten de evaluar
tanto el buen funcionamiento de la propuesta como la idoneidad de la propia propuesta n

relacion a los objetivos perseguidos.

La evaluacion inicial se realizara el 2 de marzo de 2015 y la evaluacién de cada
actividad a su finalizacion. Las evaluaciones generales se realizaran a partir del miércoles dia
1 de abril. Los criterios de evaluacion de la propuesta estan incluidos en el apartado de

anexos.

6. CONCLUSIONES

Este trabajo fin de grado quiere ofrecer la posibilidad de trabajar una de las
inteligencias multiples, la viso-espacial, en relaciéon a los contenidos de segundo curso de
Educacion Primaria. A continuacion, se van a realizar una serie de conclusiones siguiendo los
distintos objetivos especificos que han sido dispuestos y que han marcado la trayectoria del

trabajo.

Respecto al primer objetivo, exponer el marco normativo vigente en relacion a las
inteligencias multiples, se encuentra que las leyes educativas reflejan de una forma indirecta
uno de los fines que persigue la teoria: la personalizacién de la educacién. A través de la
puesta en practica de esta teoria, se estudian las diferencias individuales de los alumnos, sus
habilidades y motivaciones, trabajando a partir de ellas. De esto se puede colegir que el
marco legal vigente de cabida a la implementacién metodologica derivada de las inteligencias

multiples, aunque no se sefiale explicitamente en el cuerpo del texto.

El segundo objetivo aborda el desarrollo psicoevolutivo de los nifios de segundo curso.
Hacer una contextualizacion en este sentido es clave para desarrollar cualquier propuesta
educativa, sobre todo en los niveles de Infantil y Primaria, en los cuales hay grandes
diferencias de un afio a otro. Los ninos de 7 y 8 afos ya son capaces de desarrollar conceptos
y de crear argumentaciones simples, por lo que se puede trabajar con ellos la reflexion de
ideas y la creacion de historias. Asimismo, aparece el conocimiento procedimental, por lo que
es una buena etapa para empezar a introducir los mapas conceptuales y otras técnicas para la
representacion grafica. Por otro lado, también se puede trabajar la espacialidad a través de
mapas, ya que en esta etapa esta ya se encuentra bastante desarrollada. En la misma medida,

son capaces de percibir la posicion de un objeto respecto a otro y ya han adquirido un cierto
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grado de abstraccion. Todo lo expuesto genera un refrendo tedrico para la idoneidad de las
actividades propuestas en el apartado de la propuesta de intervencion, ya que es labor del

profesor conocer la situaciéon evolutiva de sus alumnos para la elaboracién de las actividades.

En el tercer y cuarto objetivo se definen las distintas inteligencias multiples y como
estas se pueden trabajar en el aula. Cualquier persona que haya trabajado con nifios ha
podido observar en el comportamiento de los alumnos las diferentes inteligencias,
especialmente a edades mas tempranas. Existen niflos que se comunican con mucha
facilidad, otros que se apasionan dibujando, otros que, sin que nadie se lo indique, ayudan a
sus compafieros o tienen una gran curiosidad por su mundo natural. Las inteligencias
multiples puntualizan estas diferencias, les ponen nombre y hacen una lista de las
caracteristicas que componen cada una de ellas. Esto pone en manifiesto que lejos de ser una
mera observacion existen capacidades individuales que se traducen en las diversas
inteligencias. Con una correcta guia y educaciéon todas las personas pueden desarrollar sus
aptitudes innatas como via para alcanzar la realizaciéon personal y crear personas con buena

autoestima capaces de enfrentarse a situaciones diversas.

En el objetivo quinto, se hace una aproximacion a la inteligencia viso-espacial y se
exponen los beneficios del uso de ésta dentro del aula. Al introducirse en el marco tedrico de
la inteligencia se ha podido observar su gran componente educativo. Esta inteligencia es una
via adecuada para el desarrollo de la creatividad, la organizacion del pensamiento, la
planificacion y la construccién de conceptos. A través de la inteligencia viso-espacial se puede
trabajar los mapas conceptuales y sus variantes, la visualizacién y el dibujo que le seran utiles
al alumno para el estudio y la memorizacion. Esta conclusion, que lleva a dar cuenta de la
importancia del ejercicio de la inteligencia para el desarrollo cognitivo, puede ser aplicado al

resto de las inteligencias.

Finalmente, el objetivo general que versaba sobre el disefio de una propuesta de
intervencion sobre el uso de la inteligencia viso-espacial para trabajar contenidos de segundo
de Educacién Primaria se ha llevado a cabo. Esta se ha realizado englobando todos los puntos
necesarios englobando desde la justificacion hasta la evaluacion, pasando por una serie de

actividades creadas para la ocasion.
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7. LIMITACIONES

Debido a la extension de este trabajo las actividades se han dirigido a un sélo curso,
segundo de Primaria, y se ha trabajado solamente una de las inteligencias, la inteligencia
viso-espacial. Igualmente, se ha realizado un ntimero limitado de actividades. Todo lo
expuesto, puede suponer una merma para mostrar la utilidad y los beneficios de cada una de
las inteligencias para la practica educativa, aunque se espera que, al menos, los objetivos de

este trabajo hayan quedado suficientemente respondidos.

Otros aspectos a tener en cuenta es que una metodologia de este tipo requiere tiempo.
La adaptaciéon de esta al curriculum requiere dar un espacio para el trabajo activo en
contrapartida a las clases magistrales. Es por esto que la teoria de las inteligencias multiples
es mucho mas compatible con aquellos centros que trabajan con pedagogias mas abiertas
como son los que funcionan por trabajo por proyectos o rincones, ya que estos siguen
métodos activos y horarios mas flexibles. También es valorable el volumen de alumnos por
clase, ya que esto dificulta la tarea de centrarse en los alumnos de una forma mas
personalizada, desatendiéndose las necesidades individuales. Todo lo expuesto supone

también un reciclaje y/o predisposicion por parte del equipo docente.

Existen también limitaciones debidas a que las leyes actuales de educaciéon
jerarquizan las asignaturas, como es el caso de la educacion plastica y la musica, que pasan a
unirse una sola asignatura, educacioén artistica. Asimismo, la LOMCE divide las asignaturas
en troncales y especificas situando esta, la educacion artistica, en el segundo grupo junto a
otras cuatro asignaturas, entre las cuales el colegio s6lo esta precisado a elegir una, lo que
provoca una disminucién del tiempo para su practica y un potencial problema a partir del

curso académico siguiente.

8. PROSPECTIVA

Aunque solo se ha trabajado una de las inteligencias, la viso-espacial, se ha podido
observar el valor que posee para el desarrollo cognitivo y para actividades que se llevan a
cabo cotidianamente, siendo ésta imprescindible al ser uno de los objetivos de la educaciéon
ensefiar para la vida. Parece evidente la importancia que tiene la inteligencia matematica y la
lingiiistica, pero no se valoran al mismo nivel otras inteligencias como la naturalista o la
musical. El primer paso seria demostrar los beneficios que aporta cada una de las
inteligencias para asi tenerlas en cuenta dentro del curriculum de educacion. Un ejemplo es
el que expone Prieto (2003, p. 149) sobre la inteligencia corporal-cinestésica: la inteligencia
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corporal-cinestésica es el fundamento del conocimiento humano, ya que a través de
nuestras experiencias sensoriomotoras experimentamos la vida”. El siguiente paso seria el
de crear un sistema para trabajar todas las inteligencias de forma equitativa, como fijarse dos

propuesta por actividad o el trabajo de unas inteligencias para cada asignatura.

Asimismo, se deberia elaborar un método de evaluacién tanto inicial como final. Para
la evaluacion inicial, se podrian crear test que valoraran los intereses de los nifios o pruebas
partiendo de una premisa sobre un problema para observar los procesos que utiliza cada uno
de los alumnos. Algunas de las bibliografias sobre la teoria proponen varios ejemplos.
Asimismo, deberian crearse formas de evaluacion que midieran la adquisicion de la

inteligencia propuesta.

En respuesta a la jerarquizacion de las asignaturas, se proponen actividades que
coordinen los contenidos dictados por las leyes y ejercicios propuestos para trabajar las
inteligencias; de este modo, seria posible trabajar estas y las inteligencias multiples con las
que estan relacionadas teniendo en cuenta, asimismo, los objetivos marcados por la
administracion. El tiempo para la realizacion de las actividades sigue siendo una limitacion
importante, ya que la practica de las inteligencias multiples es una metodologia en la cual se
trabaja en muchas ocasiones en grupo y de forma activa, pero se puede comenzar con
pequenas actividades o trabajando contenidos de diversas maneras, como por ejemplo,
presentar los temas, si se quiere trabajar la inteligencia viso-espacial, con videos o mapas

conceptuales.

Aunque el volumen de alumnos también supone un obstaculo para su puesta en
practica, se propone, en concreto, el uso de esta teoria para motivar a aquellos alumnos con
dificultades. Gracias a los test se pueden identificar aquellas destrezas en las cuales el alumno
es més habil y aquellas actividades que le son mas atractivas. Una vez analizadas estas se
podria enfocar el trabajo del aula de esos alumnos, teniendo en cuenta los resultados
obtenidos y hacer valoraciones sobre sus progresos. Se podria trabajar de forma maés
controlada en estos casos haciendo seguimientos a través de portafolios documentados y

consultados durante toda la etapa educativa.

Llegar a mas cursos dentro de la etapa de Educacion Primaria es un objetivo de
futuro, especialmente en el curso inmediatamente superior para seguir desarrollando esta
inteligencia. Podrian plantearse también para otros ciclos e incluso comenzar a finales de

Educacién Infantil.

42



9. REFERENCIAS

Arnheim, R. (1985). El pensamiento visual. Barcelona: Ediciones Paidos.

Campbell, L., Campbell, B. y Dickenson, D. (2000). Inteligencias miiltiples. Uso

practico para la ensenianza y el aprendizaje. Buenos Aires: Editorial troquel.

Coll, C., Palacios, J. y Marchesi, A. (Coord.) (2001). Desarrollo psicologico y

educacion. Vol. II. Psicologia de la educacion escolar. Madrid: Alianza

Gardner, H. (1983). Estructuras de la Mente. Teoria de las Inteligencias multiples.

Santafé De Bogota: Fondo de Cultura Econémica.

Gardner, H. (1995). Inteligencias Multiples. La teoria en la practica. Barcelona:

Paidos.

Prieto, M2, Ballester, P. (2003). Las inteligencias miiltiples, Diferentes formas de

ensenar y aprender. Madrid: Piramide.

Decreto 72/2008, de 27 de junio, por el cual se establece el curriculo de la educacion
primaria de las Islas Baleares. Boletin Oficial de las Islas Baleares, 12215, de 2 de julio de

2008.

Edna, L. y Silva, A. (2002). Evaluacion psicolégica en el area educativa. México DC:

Editorial Pax México.
Gardner, H. (2001). La inteligencia reformulada. Barcelona: Paidés

Gomis, N. (2007). Evaluacién de las inteligencias multiples en el contexto educativo

a través de expertos, maestros y padres (Tesis doctoral). Universidad de Alicante, Alicante.

Gonzalez, 1. (2002). El Proyecto Spectrum. Revista de Educacion, 328, 477-492.
Recuperado el dia 1 de junio de 2014 de http://www.mecd.gob.es/dctm/revista-de-

educacion/articulosre228/re3282610861.pdf?documentld=0901e72b8125941a.

Gonzélez, L. F. (2014). Pensar sin palabras. El pensamiento no verbal. Recuperado el
dia 17 de marzo de 2014 de

http://recursos.crfptic.es/materialcursos/filosofia_ ciudadania/11.pdf.

43


http://www.mecd.gob.es/dctm/revista-de-educacion/articulosre228/re3282610861.pdf?documentId=0901e72b8125941a
http://www.mecd.gob.es/dctm/revista-de-educacion/articulosre228/re3282610861.pdf?documentId=0901e72b8125941a

Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. Boletin Oficial del Estado, 106, de
4 de mayo de 2006.

Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, de para la mejora de la calidad educativa.

Boletin Oficial del Estado, 295, de 10 de diciembre de 2013.

Ochaita, E. (1983). La teoria de Piaget sobre el desarrollo del conocimiento espacial.
Recuperado el 12 de junio de 2014 de

http://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/65886.pdf.

Ortega, R. (1999). Crecer y aprender. Curso de psicologia del desarrollo para
educadores. Madrid: Aprendizaje VISOR.

Padilla, R. (2005). Desarrollo Psicoevolutivo en ninos de 6-12 afios. Recuperado el dia

17 de marzo de 2014 de (http://www.csi-csif.es/andalucia/mod_ ense-csifrevistad_ 14.html)

Piaget, J. e Inhelder, B. (2007). Psicologia del ninio. Madrid: Morata.

Prieto, M2., Ferrandiz, C. y Garcia, J. (2000). Aprender con todas las inteligencias:
un curriculum de talentos especificos. Recuperado el dia 25 de mayo de

http://revistas.ucm.es/index.php/FAIS/article/viewFile/FAIS0000110054A/7857.

Prieto, D., Navarro, J., Villa, E., Ferrandiz, C. y Ballester, P. (2002). Estilos de trabajo
e inteligencias multiples. Revista de Educaciéon XXI, 4, 107-118. Recuperado el dia 20 de
mayo de 2014 de

htip://rabida.uhu.es/dspace/bitstream/handle/10272/1919/b15141901.pdf?sequence=1.

44


http://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/65886.pdf
http://rabida.uhu.es/dspace/bitstream/handle/10272/1919/b15141901.pdf?sequence=1

10.

ANEXOS

ANEXO 1. Tabla 3. Cronograma de las actividades de la propuesta

MARZO DE 2015
Tabla 3. Cronograma de las actividades de la propuesta
Dia Actividad Tiempo
Lunes 2 EVALUACION INICAL 2h
Martes 3 Cuéntame una historia. Sesion 1.Lluvia de ideas y esquema | th 30’h
visual.
Miércoles 4 | Cuéntame una historia. SESION 2. Visualizaciéon de la | 1h
historia.
Jueves 5 Cuéntame una historia. SESION 3. Desarrollo de la historia. 1h 30’
Viernes 6 Cuéntame una historia. SESION 5. Actividad de cierre. 30
Lunes 9 El teléfono. SESION 1. Exploracién, disefio y construccion. 2h
Martes 10 Multiplicaciones visuales SESION 1. Introduccion y primera | 1th 30’
sesion de actividad.
Miércoles 11 | Multiplicaciones visuales SESION 2. Actividades. 1th
Jueves 12 Multiplicaciones visuales SESION 3. Actividades. 1h
Viernes 13 Multiplicaciones visuales SESION 4. Actividades. 1h
Lunes 16 Multiplicaciones visuales SESION 5. Actividades. 1th
Martes 17 Multiplicaciones visuales SESION 6. Actividades 1h
Miércoles 18 | El teléfono SESION 2. Exposicion y guia del profesor. 2h
Jueves 19 El mundo SESION 1. Lluvia de ideas y primer globo terraqueo. | 1th 30’
Viernes 20 | El mundo SESION 2. Formacién de la tierra. 1th
Lunes 23 El mundo SESION 3. Segundo globo terraqueo. 1h 30’
Martes 24 El mundo SESION 4. Comparar y completar. 1h 30’
Miércoles 25 | El mundo SESION 5. Actividad de cierre. 1h
Jueves 26 Conoce tu barrio SESION 1. Marcar el lugar donde viven. En casa
Viernes 27 Conoce tu barrio SESION 2. Excursion. 4h
Lunes 30 Conoce tu barrio SESION 3. Puesta en comun. 1h
Martes 31 Conoce tu barrio SESION 4. Divisién del mapa. 1h
Miércoles 1 | Conoce tu barrio SESION 5. Puesta en practica y actividad de | 1th 30’

cierre.

Fuente: realizacion propia
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ANEXQO 2. Tabla 4. Criterios para evaluar la propuesta

Tabla 4. Criterios para evaluar la propuesta

Criterios de evaluacion de la propuesta

Observaciones

El tiempo previsto se ha adaptado al tiempo real

La temporalizacion se ha integrado correctamente en el programa

escolar

La temporalizacion de las actividades ha respetado el ritmo de

trabajo de los alumnos

Se han alcanzado los objetivos propuestos

Los recursos materiales han sido adecuados

Los recursos humanos han sido adecuados

Las actividades han sido motivadoras

Se adaptado de forma correcta la inteligencia viso-espacial a las

actividades

Las actividades son compatibles con los contenidos establecidos

en el decreto de minimos de las Islas Baleares

Leyenda: A — Acuerdo, D — Desacuerdo

ANEXO 3. Tabla 5. Evaluacion del profesor sobre las actividades

Tabla 5. Evaluacion del profesor sobre las actividades

Fuente: Elaboracién propia

Evaluacion del profesor sobre las actividades

Observaciones

El dibujo es un medio adecuado para los segundo curso para

representar conceptos (Objetivo 2)

El dibujo como medio adecuado para ordenar ideas (Objetivo 2)

Utilizar la visualizacién es un instrumento 1til para trabajar la

espacialidad (Objetivo 3)

La utilizacion de método de organizacion y representacion de la
informacién son adecuados para los alumnos de segundo curso
(Objetivo 3)

Las artes visuales y las TIC han servido como medio para hacer

las actividades mas atractivas para los alumnos (Objetivo 4)

El esquema mental ha sido util para desarrollar la imaginacion de

los nifos (Objetivo 6)
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La creacién de un collage ha sido util para desarrollar la

imaginacion de los nifios (Objetivo 6)

Utilizar el dibujo para hacer disefios ha sido 1til para desarrollar

la creatividad y el pensamiento cientifico (Objetivo 6)

Leyenda: A — Acuerdo, D — Desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia

ANEXO 4. Tablas para la evaluacién de cada actividad

Actividad 1. Cuéntame una historia

Tabla 6. Evaluacion de la actividad 1. Cuéntame una historia

Descripcion

NC

EP

Individuales

Es capaz de representar conceptos e ideas mediante el dibujo de

representaciones de la realidad (Objetivo 2).

Es capaz de representar conceptos e ideas mediante el dibujo utilizando

simbolos y signos (Objetivo 2).

Emplea el dibujo de vifietas como medio para organizar el pensamiento

y ordenar ideas (Objetivo 2).

Se basa en el esquema mental como guia para seguir la planificacion de

las ideas (Objetivo 4).

Los espacios del esquema mental se han cumplimentado con ideas

originales y creativas (Objetivos 4 y 6).

Grupales

Se ha transformado de forma correcta las vifietas guia a soporte digital

(Objetivo 5)

Leyenda: C — Conseguido, NC — No Conseguido, EP- En proceso

Fuente: elaboracion propia

Actividad 2. Multiplicaciones visuales

Tabla 7. Evaluacién de la actividad 2. Multiplicaciones visuales

Descripcion

NC

EP

Individuales

Emplea el dibujo para como medio de representacion del pensamiento

visual con la finalidad de organizar ideas (Objetivo 2).

Emplea el dibujo para como medio de representacion del pensamiento

visual con la finalidad de agrupar elementos (Objetivo 2).

Utiliza la imagen mental para trabajar la espacialidad y lo representa a

través del dibujo (Objetivos 2y 3)
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Leyenda: C — Conseguido, NC — No Conseguido, EP- En proceso

Fuente: elaboracion propia

Actividad 3. El mundo

Tabla 8. Evaluacién de la actividad 3. El mundo

Descripcion

NC

EP

Individuales

Es capaz de construir su propio mapa mental comparando dos mapas

conceptuales previos (Objetivo 4)

Grupales

Se basan en el esquema visual como guia para seguir la planificacion de

las ideas (Objetivo 4).

Reconocen la utilidad del mapa mental para la representacion de ideas

sobre un concepto o lluvia de ideas (Objetivo 4)

Reconocen la utilidad del mapa mental para la exposicion sobre

informacion buscada sobre un tema (Objetivo 4)

Se ha plasmado de forma creativa original un conceptos a través de las

artes visuales (Objetivo 5y 6)

Leyenda: C — Conseguido, NC — No Conseguido, EP- En proceso

Fuente: elaboracion propia

Actividad 4. Conoce tu barrio

Tabla 9. Evaluaci6on de la actividad 4. Conoce tu barrio

Individuales

Descripcion

NC

EP

Utiliza el dibujo simbélico para representar lugares (Objetivo 2).

Es capaz de reconocer que situacioén tienen varios elementos en un

mapa (montaje del puzle) (Objetivo 3).

Sefiala de forma grafica un punto en el mapa (Objetivo 3).

Muestra de forma grafica como llegar a un lugar saliendo del colegio
(Objetivo 3).

Expresa de forma grafica como llegar a un lugar pasando por un sitio

concreto (Objetivo 3).

Sefiala de forma grafica distintos itinerarios para un mismo destino
(Objetivo 3).

Saben seguir una explicacion de un itinerario y deducir a qué punto se
ha llegado (Objetivo 3).
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Leyenda: C — Conseguido, NC — No Conseguido, EP- En proceso

Actividad 5. El teléfono

Tabla 10. Evaluacion de la actividad 5. El teléfono

Fuente: elaboracion propia

Descripcion

EP

Son capaces de representar ideas mediante el

representaciones de la realidad (Objetivo 2).

dibujo de

Grupales

utilizando simbolos y signos (Objetivo 2).

Son capaces de representar conceptos e ideas mediante el dibujo

2y 6).

Utilizan el dibujo como medio para desarrollar su creatividad (Objetivo

Leyenda: C — Conseguido, NC — No Conseguido, EP- En proceso

Fuente: elaboracion propia
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