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Resumen

El presente trabajo de fin de estudios desarrolla una propuesta de situacién de aprendizaje,
dentro de una programacion didactica completa, para la asignatura de Lengua Castellana y
Literatura en 42 de Educacién Secundaria Obligatoria, centrada en el desarrollo de la expresién
oral y escrita a través de la creacion de un medio digital en el aula mediante el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP). El objetivo es dar respuesta a una falta de formacién en
comunicacion y a un alejamiento de los medios de comunicacidn tradicionales, lo que lastra

la creacion de ciudadanos criticos.

La situacién de aprendizaje se contextualiza en un centro publico de Educacion Secundaria en
la Comunidad de Madrid y se ajusta a la normativa vigente bajo el marco de la LOMLOE, el
Decreto 65/2022 y el Decreto 23/2023. La propuesta incorpora medidas basadas en el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) y adaptaciones metodoldgicas para dar respuesta a los
alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo. La principal conclusién es que es
posible ofrecer un nuevo enfoque para trabajar la comunicacién, donde la teoria y la practica

se fusionan para crear narrativas que permiten transmitir ideas y emociones.

Palabras clave: Educacidon Secundaria Obligatoria (ESO), Lengua Castellana y Literatura,
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), Medios

de comunicacion digital.
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Abstract

This master's thesis develops a proposal for a learning situation, as part of a comprehensive
syllabus for the subject of Spanish Language and Literature in the fourth year of Compulsory
Secondary Education, focusing on the development of oral and written expression through
the creation of a digital media project in the classroom using Project-Based Learning (PBL).
The aim is to address a lack of training in communication and distancing from traditional

media, which hinders the development of critical citizens.

The learning situation is contextualised in a state secondary school in the Community of
Madrid and complies with current regulations under the framework of the LOMLOE, Decree
65/2022 and Decree 23/2023. The proposal incorporates measures based on Universal Design
for Learning (UDL) and methodological adaptations to cater for students with specific
educational support needs. The main conclusion is that it is possible to offer an innovative
approach to working on communication, where theory and practice merge to create

narratives that enable the transmission of ideas and emotions.

Keywords: Compulsory Secondary Education (CSE), Spanish Language and Literature, Project-

Based Learning (PBL), Universal Design for Learning (UDL), Digital media.
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1. Introduccion

1.1. Justificacion y planteamiento del problema

El dominio del lenguaje es clave para lograr una comunicacion efectiva entre el emisor y el
receptor. El uso de una determinada palabra, la correcta colocacién de una coma o realizar la
pausa necesaria a la hora de hablar pueden cambiar por completo el sentido de una oracién.
Tener una buena capacidad de expresidn oral y escrita siempre ha sido importante para el
desarrollo personal del individuo, pues hasta en las acciones mds cotidianas es crucial
entender y ser entendido. En la sociedad actual, la necesidad de ser claros en la competencia
comunicacional ha aumentado de forma considerable, ya que la hipeconexién digital y las
nuevas formas de comunicacién obligan a escribir y hablar de forma continua, principalmente

a través de dispositivos moviles.

Este aumento de las interacciones comunicativas podria entenderse como algo positivo, pues
nunca se ha escrito ni se ha hablado tanto como en el presente, pero la realidad es que este
crecimiento va ligado a un deterioro del lenguaje. Segun un estudio realizado en 2017 por la
Universidad de Alcal3, el 88,5 % de los jovenes entre 14 y 30 afios reconocen que cometen
faltas de ortografia al escribir en dispositivos moviles, aunque consideran que prestan mas
atencion a estas cuando se trata de trabajos académicos. Ademas, cerca del 20 % de los
estudiantes de secundaria afirman que escriben como hablan, lo que los lleva a cometer mas
errores ortograficos al no cumplir con las normas de puntuaciéon y acentuacion, generando

malentendidos en sus mensajes (Portal de Comunicacién UAH, 2017).

En el dmbito de la comunicacion oral, los datos también muestran una problematica a la hora
de abordar esta materia en las aulas, ya que el 77,5 % de los estudiantes universitarios nunca
ha recibido formacién en comunicacién oral en ninguna de sus etapas educativas, segun un
estudio del Observatorio Social de la Fundacién “la Caixa”, en colaboracion con la Universitat
Pompeu Fabra, dirigido a estudiantes de entre 18 y 25 afios. Sin embargo, el 93 % cree que
deberia ser una formacidn obligatoria por la importancia que tiene a nivel académico,
personal y profesional. Cabe destacar que, entre los que si han recibido formacién en
comunicacion oral, el 56 % lo ha hecho durante la ESO y el 68 % en centros publicos (Rodero,

2024).
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A esta problematica de los jévenes con la expresion oral y escrita se le suma el alejamiento de
los medios de comunicacidn tradicionales a la hora de informarse. Segun revela la ultima
Encuesta sobre Juventud del Eurobarémetro publicada por el Parlamento Europeo en 2025,
las redes sociales son la principal fuente de informacién sobre temas politicos y sociales para
el 49 % de los encuestados espafioles de 16 a 30 afios, seguido de la television (44 %) y
familiares o amigos (35 %). La mitad de los jévenes espafioles (51 %) eligen Instagram para
informarse, por delante de TikTok (43 %) y de X (36 %). El informe también muestra que el 51
% de los jovenes espafoles afirman haber estado expuestos “a menudo” o “muy a menudo”
a desinformacién y noticias falsas. Sin embargo, el 67 % confia en su capacidad para reconocer

la desinformacion, pero solo el 15 % se declara “muy seguro” (Parlamento Europeo, 2025).

Con estos datos sobre el papel, es importante que los docentes potencien el desarrollo de la
expresion oral y escrita, pues se trata de dos herramientas imprescindibles para su futuro
académico, laboral y personal que se dan por supuestas, ya que todo el mundo habla y escribe,
pero para hacerlo de forma efectiva hay que ponerlo en practica con las herramientas
adecuadas. Ademas, el abanico de posibilidades a la hora de trabajar estos dos campos se

puede adaptar a cualquier tipo de alumno.

Por otra parte, el profesorado debe familiarizar a los alumnos con los medios de comunicacion
como via directa a una informacidn contrastada que les permita entender lo que les rodea, al
tiempo que dan sus primeros pasos en la construccion de una opinidn propia. El hecho de que
los alumnos trabajen como periodistas en el aula les ayudara a incrementar sus habilidades
comunicativas, al mismo tiempo que aumentara su interés por la actualidad y afinara su

mirada critica para diferenciar las noticias de los bulos.

Del mismo modo que se abordan las problematicas del presente, es importante tener una
vision de futuro para evitar repetir errores y preparar la sociedad del mafiana. Con esta
finalidad, el presente trabajo se alinea de forma directa con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), aprobados por la Asamblea General de las Naciones Unidas el 25 de
septiembre de 2015. Se trata de diecisiete metas interconectadas, que conforman el nuicleo

de la Agenda 2030, en favor de las personas, el planeta, la prosperidad y la paz universal.

El principal ODS de este documento es el 4, relacionado con la educacién de calidad, cuyo
propésito fundamental es “garantizar una educacidon inclusiva, equitativa y de calidad vy
promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos” (Naciones Unidas,
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2015, p. 18). Seguin recoge la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO, 2017), la educacién para el desarrollo sostenible debe empoderar al
alumnado con competencias de accion, pensamiento critico y reflexion. Esta directriz se
cumple en la propuesta pedagodgica, ya que los alumnos se convierten en productores de
contenidos, lo que desarrolla su competencia comunicativa y digital, al tiempo que les ayuda

a convivir en la sociedad actual.

Al mismo tiempo, este trabajo responde al ODS 10: Reduccion de desigualdades, el cual busca
potenciar y promover la inclusién social, econédmica y educativa de todas las personas, sin
importar sus circunstancias (Naciones Unidas, 2015). Este objetivo se ve reflejado en los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y en las adaptaciones metodoldgicas

y temporales para aquellos alumnos con necesidades educativas especiales.

Finalmente, crear un medio digital en el aula se asocia con el ODS 16: Paz, justicia e
instituciones solidas, mas en concreto cumple con la meta de garantizar el acceso publico a la
informacion y proteger las libertades fundamentales (Naciones Unidas, 2015). En esta
situacion de aprendizaje se logra mediante el analisis critico de la sociedad y la alfabetizacidon
mediatica para identificar las noticias falsas para evitar la manipulacién digital. Con esta
propuesta didactica se busca ir mas alld de los saberes de la asignatura para formar

ciudadanos que piensen y se comprometan con los valores democraticos y de convivencia.
1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo general

Disefiar, en el contexto de una programacion anual, una situacién de aprendizaje para el
desarrollo de la expresién oral y escrita mediante el uso del Aprendizaje Basado en Proyectos,

a través de la creacion de un medio digital, en 42 de Educacién Secundaria Obligatoria.
1.2.2. Objetivos especificos

e Disefiar actividades para desarrollar la expresion oral y escrita en base a la legislaciéon
vigente.
e Elaborar instrumentos para evaluar el conocimiento adquirido por los alumnos.

e Profundizar en la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos.
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e Realizar una autoevaluacion del diseno de la situacién de aprendizaje y de la labor

docente.
2. Programacion didactica

2.1. Presentacion de la Programacion didactica

La presente Programacion didactica ha sido elaborada para la asignatura de Lengua Castellana
y Literatura en 42 curso de Educacidn Secundaria Obligatoria (a partir de ahora ESO), en base
a la normativa educativa vigente a nivel estatal y de la Comunidad de Madrid. En el plano
nacional, se encuentra en concordancia con la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre
(LOMLOE), donde se establecen los principios generales del sistema educativo espaiol, la
organizacién de la ESO y las competencias clave que debe desarrollar el alumnado; y con el
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y ensefianzas
minimas de la ESO. Por su parte, en el ambito autondmico se rige en base al Decreto 65/2022,
de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de la ESO en la Comunidad de Madrid. Esta hoja de ruta responde a la necesidad de organizar
el proceso de ensefianza-aprendizaje de forma coherente y eficaz, donde se asegura que los
objetivos educativos, las competencias clave y los criterios de evaluacién siguen los principios

establecidos en el curriculo oficial.

Disponer de una buena Programacion didactica garantiza un desarrollo pedagdgico ordenado
y evita la improvisacion de contenidos en el aula, ya que un disefio trabajado previamente
permite organizar los contenidos, elegir las metodologias mas adecuadas y elaborar
actividades adaptadas a las necesidades del alumnado. Los responsables de esta planificacion
son los docentes, que, a través de la planificacidn, tienen un papel principal, pues su reflexiéon

sobre contenidos y metodologias ayudara a una ensefianza dindmica y personalizada.

A suvez, una programacion bien estructurada favorece el aprendizaje significativo del alumno
al tener un orden en las actividades y proyectos, al tiempo que permite la adaptacién
curricular de los estudiantes con necesidades educativas especiales, asegurando un enfoque
inclusivo. De este modo, se puede afirmar que la programacién no es solo una herramienta
gue marca el ritmo de los docentes a la hora de impartir la materia, sino que ayuda a mejorar

la calidad de la ensefianza y potencia el aprendizaje de los alumnos.
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2.2. Contextualizacion

Esta programacion didactica corresponde al departamento de Lengua Castellana y Literatura,
en concreto a 42 de ESO. La asignatura impartida es una de las cuatro, junto a Matematicas,
Inglés y Educacidn Fisica, que cursan todos los alumnos a lo largo de la ESO, lo que le otorga
una gran importancia debido a la elementalidad de sus contenidos. Un alumno podra resolver
bien un problema matematico si comprende su enunciado, hard una buena exposicidn sobre
el arte renacentista si se expresa correctamente o describira el proceso de la fotosintesis si ha
sido capaz de resumir la teoria y en todas esas acciones es fundamental el uso del lenguaje

gue se adquiere en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura.

El centro escolar donde se va a desarrollar esta propuesta esta ubicado en una pequeiia
localidad al norte de la Comunidad de Madrid. Es de caracter publico y solo se imparten clases
de Educacion Secundaria Obligatoria, por lo que el niumero de alumnos no supera los
doscientos en todo el centro. Con relacion a las infraestructuras, dispone de aulas
convencionales, Aula futuro, aulas de informatica, laboratorio, taller de tecnologia, taller de

radio, gimnasio, pistas deportivas y area de recreo.

Respecto a los drganos de organizacidn del centro, estan divididos en tres bloques: Gobierno,
donde se encuentran consejo escolar, claustro y equipo directivo; unipersonales, formados
por director, jefe de estudios y secretario; de coordinacién didactica, compuesto por claustro,
tutoria y departamentos como orientacién educativa, psicologia o apoyo lingliistico; y de

participaciéon, con AMPA y asamblea de estudiantes.

En lo relativo al nivel socioecondmico de las familias del centro escolar, se trata en su mayoria
de padres y madres con trabajos cualificados, en entornos seguros y con presencia de
inmigracion bien adaptada a la vida de la localidad, ya que llevan tiempo asentados y dominan

el idioma, lo que ayuda a la rapida integracion de nuevas familias que acaban de llegar al pais.

Con estos datos, la propuesta didactica ha sido disefiada para un grupo heterogéneo de 15
estudiantes de 42 de la ESO. Pese a que las familias son bastante homogéneas, el nivel de los
alumnos y sus dificultades son variados, lo que hace que la clase no avance al mismo ritmo.
Entre los estudiantes hay dos NEAE: uno con dislexia y otro con TDAH, atendidos por el
departamento de apoyo lingliistico. Ademas, recientemente han llegado dos estudiantes

recién incorporados al sistema educativo espafiol, que asisten también al aula de espafiol para
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extranjeros para refuerzo linguistico. Por lo general, el ambiente de la clase es bueno, aunque
los alumnos poco motivados con el estudio contagian con facilidad a los que no encuentran
dificultades en la materia, lo que frena el ritmo de la clase mas de lo que se deberia. Lo que
mas les cuesta, independientemente del nivel académico, es la expresidn oral y escrita, por lo
que esta propuesta didactica nace para despertar en ellos una atraccidn hacia este ambito de

la asignatura.
2.3. Elementos curriculares

El actual sistema educativo evoluciona hacia un modelo competencial y para ello es necesario
un nuevo enfoque de la practica docente en la ESO. En el caso concreto de Legua Castellanay
Literatura, este cambio no pasa solo por la actualizacion de contenidos, también debe poner
el foco en la creacién de situaciones de aprendizaje donde el estudiante combine sus
conocimientos, destrezas y actitudes para dar respuesta a problemas reales. Bajo esta
premisa, el disefio de una situacion de aprendizaje centrada en la creacidon de un medio digital
busca cubrir las exigencias del Perfil de Salida del alumnado en la etapa final de la ensefanza
basica, preparando al estudiante para continuar sus estudios o para su insercién en una

sociedad mediatica y globalizada.

Esta fundamentacion curricular se sustenta sobre la normativa estatal del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, que establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la ESO,
definiendo los objetivos de etapay las competencias clave; y sobre las directrices autonédmicas
de la Comunidad de Madrid, recogidas en el Decreto 65/2022, de 20 de julio, que detalla los
saberes basicos, competencias especificas y criterios de evaluacidon para la asignatura de

Lengua Castellana y Literatura.
Objetivos

Los objetivos de etapa representan los logros que el alumno debe alcanzar al finalizar la
educacién secundaria. Su consecucién no depende de una sola materia, sino del trabajo de
todos los docentes, aunque en el caso de Lengua Castellana y Literatura la instrumentalidad
de la asignatura hace que sea un eje vertebrador para alcanzarlos. Atendiendo al listado oficial
de Educagob, la programacién anual se enfoca en desarrollar capacidades transversales de

ciudadania, responsabilidad y cultura.
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Dentro de la programacion anual, los alumnos de 42 de ESO trabajardn los siguientes objetivos

de etapa:

Objetivo a): Asumir responsablemente sus deberes y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicando la tolerancia y la solidaridad. En Lengua, esto se traduce
en el uso de un lenguaje no discriminatorio y respetuoso.

Objetivo b): Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo. Esencial para la gestion de proyectos largos tipicos de 42 de ESO.

Objetivo e): Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para adquirir nuevos conocimientos con sentido critico, asi como competencias
tecnoldgicas basicas.

Objetivo g): Desarrollar el espiritu emprendedor, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender.

Objetivo h): Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el estudio de la literatura.
Objetivo j): Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia

propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Si estos objetivos de etapa los aplicamos a la situacion de aprendizaje de crear un medio digital

se convierten en metas didacticas que hacen que los alumnos tengan que pasar de la teoria a

la practica comunicativa en un entorno real.

Objetivo a) (derechos y deberes): Reflexiéon sobre la libertad de expresiéon y la
responsabilidad ética del comunicador, respetando la privacidad y la imagen de terceros.
Objetivo e) (tecnologias e informacion): Busqueda y contraste de fuentes para la
redaccidn de articulos, identificando sesgos y evitando la propagacidn de bulos o noticias
falsas.

Objetivo g) (espiritu emprendedor): Organizacion de un equipo de redaccién, asignacion
de roles y cumplimiento de plazos de publicacion.

Objetivo h) (Lengua Castellana): Produccion de géneros periodisticos y multimodales con

rigor gramatical y adecuacion al registro periodistico.
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Competencias

Las competencias clave son las capacidades imprescindibles para que los alumnos avancen
con éxito en sus estudios. En la Comunidad de Madrid, estas competencias se recogen en el
Anexo | del Real Decreto 217/2022, donde se establece un “Perfil de Salida” que es la meta

final de ESO.

A lo largo del curso de Lengua Castellana vy Literatura en 42 de ESO no solo se trabaja la
Competencia en comunicacién lingtistica (CCL), también se trabajan otras siete competencias

con CCL como hilo conductor:

e CCL: Es la competencia central. En 42 de ESO, se exige la comprensidn y produccion de
textos de mayor complejidad y abstraccion.

e Competencia plurilingiie (CP): Se aborda al reconocer la diversidad dialectal del
espafiol y el contacto con otras lenguas en entornos digitales globales.

e Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM): Se desarrolla
mediante el razonamiento légico necesario para la argumentacién y el uso del método
cientifico en la investigacion de temas de actualidad.

e Competencia digital (CD): Imprescindible para el manejo de herramientas de edicion,
busqueda de informacién y participacion segura en redes.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): Fomenta la
autocritica en la revisidn de los propios textos y la colaboracion en grupos de trabajo.

e Competencia ciudadana (CC): El andlisis de los medios de comunicacidn permite
formar ciudadanos criticos frente a la manipulacion.

e Competencia emprendedora (CE): Se trabaja al planificar y ejecutar proyectos
comunicativos que aporten valor a la comunidad escolar.

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC): El estudio de la literatura 'y
la creaciéon de textos con intencién estética son las vias principales para esta

competencia.
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Tabla 1.

OBJETIVOS DE ETAPA
a) b) e) g h) i)
ccL X X X
cp X
STEM X
w
>
S |o X X
(%]
g
(%]
= | cPsAA X X X
-
w
s
2 | cc X X
()
CE X X
CCEC X X

Fuente: Elaboracion propia.

Por su parte, las competencias especificas son las actuaciones que el alumnado debe
desarrollar en actividades que requieran los saberes basicos de Lengua Castellana y Literatura,
haciendo de puente entre las competencias clave y los contenidos de la asignatura. El curriculo

oficial establece diez competencias especificas:

e CE 1 (diversidad lingtistica): Reconocer la realidad plurilinglie de Espafia y del mundo
para combatir prejuicios y valorar la riqueza cultural. En el medio digital, esto se puede

trabajar dedicando una seccidn a las variedades del espafiol.

e CE 2 y 3 (comunicacion oral): Comprender e interactuar oralmente en situaciones
formales e informales. Es la base para la realizacién de entrevistas grabadas o

reportajes radiofénicos para el proyecto.

e CE4vy5 (comprensiony produccidon escrita): Interpretar y redactar textos de distintos
ambitos con coherencia, cohesién y adecuacién. Esta competencia es el corazén de la

redaccidn periodistica del medio.
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e CE 6 (alfabetizacion mediatica e informacional): Buscar, seleccionar y contrastar
informacién de manera auténoma y critica. Fundamental para que el medio digital sea

riguroso y fiable.

e CE 7 y 8 (educacion literaria): Leer obras del patrimonio literario y crear textos con
intencidn literaria. El proyecto puede incluir una seccion de resefias o creacion literaria

original.

e CE 9 (reflexion sobre la lengua): Utilizar el metalenguaje gramatical para mejorar la
produccién y comprension critica. Se aplica en las fases de correccion y edicién de los

borradores del medio.

e CE 10 (ética de la comunicacidn): Poner las practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica. Asegura que el medio digital fomente valores de igualdad y

respeto.

Tabla 2.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CE1 |CE2 |CE3 |CE4 |CE5 |CE6 |CE7 |CES8 |CE9 |CE10
ccL X X X X X X X X X X
cP X X
S
S STEM X X
o
(7]
<
S cD X X X X
w
-
w
o
g CPSAA X X X X
o
cC X X X
CE X X X
CCEC X X

Fuente: Elaboracion propia.
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Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que conforman los

contenidos de la asignatura. En la Comunidad de Madrid, estos estan organizados en cuatro

bloques que se integran para crear las situaciones de aprendizaje.

e Bloque A: Las lenguas y sus hablantes. Incluye el estudio de las lenguas de Espafia, el

espanol de América y la valoracion del espafiol como lengua universal y de cultura.

e Bloque B: Comunicacion. Es el bloque mas extenso e integra saberes de comunicacién

oral, escrita y alfabetizacién mediatica e informacional.

e Bloque C: Educacion Literaria. Se centra en la literatura desde el Romanticismo hasta

la actualidad (siglos XIX, XX y XXI).

e Bloque D: Reflexion sobre la Lengua. Analisis de |la oracién compuesta, mecanismos

de cohesidn textual y normas ortograficas y de puntuacion.

Tabla 3.

OBIJETIVOS DE
ETAPA

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

a) Respetoy

Bloque B: Etica de

CE 10. Poner la

10.2. Resolver

CC, CPSAA, CCL.

formal e informal.

de forma adecuada.

el trabajo grupal.

derechos la comunicaciény | comunicacién al conflictos de
etiqueta digital. servicio del didlogo redaccion
ético. mediante el
dialogo.
b) Trabajo en Bloque B: CE 3. Participar en 3.2. Usar escucha CPSAA, CCL, CC
equipo Interaccién oral interacciones orales | activay cortesia en

e) Tecnologias

Bloque B:
Alfabetizacion
mediatica.
Busqueday

contraste.

CE 6. Seleccionary
contrastar
informacion de

fuentes diversas.

6.1. Evaluar la
fiabilidad de las
fuentes de forma

auténoma.

CD, STEM, CCL.
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periodisticos.
Propiedades

textuales.

multimodales con
coherenciay

correccion.

textos complejos
revisandolos en

equipo.

g) Emprendimiento Bloque B: CE 5. Crear mensajes | 5.2. Enriquecer CE, CD, CCL.
Procesos de eficaces y creativos textos con
produccion y en el medio digital. precision léxica y
planificacion. estilo propio.

h) Expresion escrita | Bloque B: Géneros | CE 5. Producir textos | 5.1. Redactar CCL, CD, CE.

h) Expresion oral

Bloque B:
Interaccion oral

formal e informal.

CE 3. Producir textos
oralesy
multimodales con

fluidez y coherencia.

3.2. Participar de
manera activay
adecuada en

interacciones

CCL, CP, CPSAA.

orales formales e

informales.

Fuente: Elaboracion propia.

Elementos transversales

Segun establece el Decreto 65/2022 de la Comunidad de Madrid, los elementos transversales

deben articularse a por todo el curriculo para asegurar una formacién integral del alumnado.

e Comprension lectora y expresion oral y escrita: Se garantiza mediante la redaccién de
géneros periodisticos y la realizacion de debates o grabaciones sonoras para el medio
digital.

e Competencia digital y alfabetizacion mediatica: Gestion de herramientas de
publicacion y disefio grafico bajo criterios de seguridad y ética.

e Comunicacion audiovisual: Inclusion de capsulas de video e infografias, trabajando la
relacion entre el lenguaje icdnico y el verbal.

e lgualdad de género: Visibilizacidn de las aportaciones de las mujeres y uso de lenguaje
inclusivo.

e Fomento del espiritu critico y cientifico: Actividades de verificacién datos antes de

publicar.
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2.4. Metodologia

La metodologia elegida para desarrollar la programacién anual y, en concreto, la presente
situacion de aprendizaje es el Aprendizaje Basado en Proyectos (en adelante ABP), un enfoque
activo donde el alumno adquiere el papel principal y deja atrds los modelos tradicionales mas
enfocados en la memorizacion y mecanizacion de contenidos. En 42 de ESO la didactica de la
lengua debe abordarse desde un enfoque comunicativo, pragmatico y funcional para mejorar
el rendimiento académico en el plano linglistico e incentivar la participacién de los
estudiantes en tareas significativas. El objetivo es que el aula se convierta en un espacio de
comunicacion donde el conocimiento lingtiistico y literario se adquiere por su uso y analisis en

entornos reales.

Desde una perspectiva psicopedagogica, el ABP estd alineado con la Taxonomia de Bloom
(1956), que ordena los procesos cognitivos desde habilidades inferiores, como recordar y
comprender, hasta habilidades superiores, donde se encuentra analizar, evaluar y crear. La
creacion de un medio digital coloca al alumno de 42 de ESO en el nivel cognitivo mas alto de
la Taxonomia de Bloom, aunando la compresion de textos con la elaboracion de discursos

multimodales.

Este desarrollo cognitivo de nivel superior estd apoyado por investigaciones cientificas
actuales que refuerzan el uso de ABP en Lengua Castellana y Literatura. Autores como
Saquicela Vargas y Gonzélez Acosta (2025) aportan evidencias de cémo el ABP cambia de
forma positiva la ensefianza clasica de la lengua al abordar proyectos reales en vez de
centrarse en la recepciéon pasiva de conocimientos. Sus datos muestran un aumento
significativo de la motivacién del alumnado, donde un 62 % se siente protagonista de su
aprendizaje. Ademas, los resultados revelan que un 77 % de los estudiantes mejoran de forma
evidente la escritura argumentativa, la lectura critica y la expresién oral. En la misma linea,
Tenesaca Morales et al. (2024) demuestran que realizar proyectos en el aula aumenta de
forma evidente la expresidn escrita, la compresidn lectora y las habilidades de comunicacién.
Resolver casos reales conduce a la no memorizacion de conceptos abstractos que se
presentan de forma aislada, ya que el ABP favorece la construccion del conocimiento

mediante aprendizajes duraderos que se transfieren a la vida real.

17



Alvaro Ortega Hernandez

Creacién de un medio digital para el desarrollo de la expresién oral y escrita mediante ABP. Programacion para

Lengua Castellana y Literatura en 42 de ESO

Tipos de actividades

La secuencia didactica que conforma la situacién de aprendizaje se estructura de manera

I6gica bajo la siguiente tipologia de tareas:

Actividades de motivacion y conexidn: El objetivo es despertar el interés del
alumnado e implicarles en el proceso creativo.

Actividades de activacion de conocimientos previos: dinamicas enfocadas en
determinar el punto de partida con relacién a los géneros periodisticos, expresion oral
y destrezas digitales.

Actividades de desarrollo y estructuracion: Bloque central donde los estudiantes
asimilan los saberes bdsicos a través de la practica. Incluye disefio de guiones
radiofénicos, talleres de analisis de textos periodisticos o guias para locucién oral.
Actividades de sintesis e integracion: Trabajos enfocados a la produccién de los
contenidos digitales.

Actividades de evaluacidon y metacognicidn: Estas se desarrollan a lo largo de todo el
proyecto, como la autoevaluacidn del trabajo en equipo, la coevaluacion de los

articulos o el seguimiento del diario de aprendizaje colectivo.

Nives de concrecidn curricular

La metodologia se organiza en tres niveles de concrecion para asegurar que todo el curriculo

esté coordinado:

Disefio curricular: Formado por el marco legislativo estatal (Real Decreto 217/2022) y
autondémico (Decreto 65/2022 de la Comunidad de Madrid), donde se estipula el Perfil
de Salida, las competencias clave, competencias especificas y saberes basicos minimos
de la etapa.

Proyecto educativo y programacion didactica: Adapta las directrices generales a la
realidad del centro educativo y al departamento de Lengua Castellana y Literatura, lo
que se refleja en la programacién anual de 42 de ESO.

Situacion de aprendizaje: Es la maxima concrecion de la ley, plasmada en la situacién
de aprendizaje, donde se adaptan las actividades, los contenidos, los recursos y los

ritmos de aprendizaje del grupo.
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Principios pedagogicos

Segun indica el curriculo de la ESO regulado por el Decreto 65/2022 de la Comunidad de
Madrid, la programacion anual cuenta con los siguientes principios pedagdgicos

fundamentales:

e Aprendizaje significativo, funcional y autonomo: La prioridad es disefiar estrategias
metodoldgicas que permitan al alumno trabajar de forma auténoma y promoviendo el
espiritu critico y la investigacion.

e Atencidon a la diversidad y Disefio Universal del Aprendizaje (DUA): Toda la
programacion se confecciona siguiendo las pautas del DUA, donde existen multiples
formas de representacién de los saberes bdasicos, multiples formas de actuacién y de
expresion.

e Enfoque interdisciplinar: Por su elementalidad, la asignatura de Lengua Castellana y
Literatura es un eje de apoyo interdisciplinar en la educacidn secundaria. La creacién
de un medio digital es nexo perfecto para conectar saberes de otras disciplinas, como
Geografia e Historia, Tecnologia y Digitalizacion, Idioma Extranjero, Musica o Biologia

y Geologia, entre otras.
2.5. Organizacion de los espacios de aprendizaje

El cambio de metodologias pedagodgicas para adaptarse a la LOMLOE tiene que ir de la mano
de un replanteamiento del lugar donde se produce el aprendizaje, de este modo, el aula deja
de ser un espacio pasivo para convertirse en un elemento didactico. A esta nueva concepcién
del espacio se la conoce como “tercer profesor”, un término atribuido en su origen a Loris
Malaguzzi y refrendado en la arquitectura escolar por profesionales como Rosan Bosch. De
este modo, el espacio fisico tiene una influencia directa en la autonomia, el comportamiento
y el rendimiento académico del alumno, ya que le invita al didlogo, el movimiento e invita al

aprendizaje.

Dados los recursos del centro, el espacio idoneo para llevar a cabo esta programacion
didactica es el Aula Futuro, un lugar disefiado y coordinado a nivel estatal por el INTEF

(Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado). Este modelo
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busca dejar atrds el formato de aula unidireccional y propone dividir el espacio en diferentes

zonas dotadas con tecnologia, mobiliario modular y diferenciacién por colores.

Durante las sesiones que conforman la situacién de aprendizaje el Aula Futuro se utilizara
siempre que sea posible, pues cumple con todos los requisitos para convertirse en la redaccién
de un medio digital, ya que permite una transformacidén dindmica en funcién de las
necesidades de cada actividad. El hecho de que no todos los alumnos realicen la misma tarea
al mismo tiempo favorece la atencién a la diversidad y permite una personalizacién del

aprendizaje.

e Zona interactua: Busca potenciar la participacion y el debate entre alumnos con la
pizarra digital como punto de referencia.

e Zonainvestiga: Cuenta con dispositivos portdtiles como Chromebooks o tabletas para
realizar tareas de investigacién y busqueda de informacidon contrastada.

e Zona explora: Dotada de herramientas TIC para fomentar el pensamiento légico y
desarrollar dinamicas activas.

e Zona desarrolla: Un espacio pensado para trabajar de forma individual, propiciando la
concentracién para escribir.

e Zona crea: Orientada para elaborar productos fisicos y digitales y elevar la creatividad.

e Zona presenta: Destinada a la exposicién del trabajo final y disefiada para fomentar la

retroalimentacién y el intercambio de ideas.
2.6. Distribucion del tiempo

La organizacién temporal de la programacién didactica se adapta a la carga lectiva de Lengua
Castellana y Literatura, que en 42 de ESO se reparte en cuatro sesiones semanales de
cincuenta y cinco minutos cada una. En el caso de la Comunidad de Madrid, la programacién
anual se divide en tres trimestres, con fechas orientativas, entre los cuales se reparten los

contenidos.

e Primer trimestre: Del 8 de septiembre al 22 de diciembre, previo a las vacaciones de
Navidad.

e Segundo trimestre: Del 8 de enero al 19 de marzo, antes de las vacaciones de Semana
Santa.

e Tercer trimestre: Del 6 de abril al 18 de junio.
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Dentro de este esquema, la situacion de aprendizaje propuesta tendrd lugar en el tercer
trimestre, cuando los alumnos ya tengan completamente integrada la dinamica del curso y
cuenten con los conocimientos suficientes para realizar un buen trabajo y que este les motive

para concluir el afio académico.

Tabla 4.

Periodo Contenidos principales Situaciones de

aproximado aprendizaje
Primer Septiembre- - Sintaxis de la oracion simple, coordinadas y | Situacion de
diciembre yuxtapuestas. aprendizaje 1y 2.

- Literatura. La llustracién y el Romanticismo. El

Realismo y el Naturalismo.

Segundo Enero-marzo - Sintaxis de la oracién subordinada sustantiva y | Situacion de
adjetiva. aprendizaje 3y 4.
- Literatura. Modernismo y Generacion del 98.
Vanguardias y Generacién del 27. Poesia, narrativa

y teatro de posguerra.

Tercer Abri-junio - Géneros periodisticos. Situacién de
- Textos narrativos, descriptivos y dialogados. aprendizaje 5.
- Textos expositivos y argumentativos. Creaciéon de un

medio digital.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 5.

Sesion 1

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Act. 1

Sesion 2

Act. 2

Sesion 3

Act. 3

Sesion 4

Act. 4

Sesion 5

Act. 5

Sesion 6

Act. 6

Sesion 7

Act. 7

Sesion 8

Act. 8

Fuente: Elaboracion propia.

2.7. Seleccion y organizacion de los recursos y materiales

Los recursos y materiales seleccionados para desarrollar esta situacién de aprendizaje se han

elegido de acuerdo con los objetivos, los contenidos y la metodologia planteada, de modo que
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faciliten el trabajo de los alumnos y les permita alcanzar los objetivos propuestos al inicio de

la actividad.

e Recursos digitales y herramientas tecnoldgicas:

o Maquetacion y publicacién: Wix, una plataforma de creacion de pdaginas web
donde se alojaran todos los contenidos creados por los alumnos.

o ldentidad y disefio: Canva, una plataforma de disefio grafico en linea y de uso
intuitivo, para crear los disefios graficos de logotipos y tipografias.

o Edicion de audio. Audacity, un software de codigo abierto para grabary mezclar
audio.

o Edicién de video: CapCut, editor para smartphones de uso intuitivo y con la
opcion de generar subtitulos automaticos.

e Dispositivos técnicos:

o Portatiles Chromebooks y ordenadores para busqueda de informacion y uso de
los recursos digitales antes mencionados.

o Smartphones para la grabacion de audio y video y su posterior edicién.

o Micréfonos para el taller de radio que permitan la grabacién de audio con
calidad.

o Pizarra digital para la explicacion de conceptos y la proyeccidn de diapositivas
y ejemplos.

e Recursos humanos:

o El docente es el principal responsable de esta situacidon de aprendizaje, donde
actia como guia y facilitador del aprendizaje, ya que dota de recursos a los
alumnos y les ayuda en el camino hacia lograr el objetivo. Por su parte, los
estudiantes son el pilar de este proyecto, pues sin ellos no hay nada que se

pueda llevar a la practica.
2.8. Atencion a la diversidad

Atender a las diferencias individuales y fomentar la inclusién en el aula son los pilares que
rigen el sistema educativo en la Comunidad de Madrid. Este principio de equidad queda
recogido en la LOMLOE, y de forma especifica en el Decreto 23/2023, de 22 de marzo, donde
la regidn madrilefia regula la atencién a la diversidad a través del Plan IncluYo, un documento

que forma parte del Proyecto Educativo del Centro (PEC). Su objetivo es localizar las
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dificultades de aprendizaje para llevar a cabo medidas metodoldgicas, organizativas vy

curriculares.

En el contexto de la presente situacién de aprendizaje, el grupo de 42 de ESO, formado por

quince alumnos, cuenta con dos estudiantes con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo

(NEAE) que presentan Dificultades Especificas de Aprendizaje (DEA) como la dislexia y

Trastorno por Déficit de Atencidn con Hiperactividad (TDAH).

Con el objetivo de ofrecer un apoyo a la diversidad de los alumnos sin necesidad de separarlos,

la situacidn de aprendizaje se ha disefiado bajo las pautas que marca el Disefio Universal para

el Aprendizaje (DUA).

Muiltiples formas de implicacidn: La metodologia ABP fomenta la participacion del
alumno con permitirles desarrollar las actividades en el ambito donde mas cdmodos
se sientan. Ademas, el trabajo cooperativo sirve de red de apoyo entre iguales en los
momentos donde los estudiantes se ven menos capaces de realizar ciertas actividades.
Muiltiples formas de representacion: En esta situacion de aprendizaje los saberes se
asimilan a través de la combinacidn de recursos tradicionales y recursos digitales.

Multiples formas de accion y expresion: El hecho de que la situacidn de aprendizaje
se centre en un medio digital rompe por completo la barrera del formato Unico, donde
los alumnos pueden expresarse a través de texto escrito, interacciones orales o

lenguaje audiovisual.

A continuacidn, se detallan las adaptaciones metodoldgicas, de evaluacién y de recursos

enfocadas a los dos alumnos NEAE, cumpliendo con la normativa de la Comunidad de Madrid.

Plan de actuacion para el alumno con dislexia (DEA en lectura y escritura):

Este estudiante presenta dificultades para la compresién de textos escritos, cansancio
ante lecturas extensas y faltas de ortografia y puntuacién de manera regular. Estas
circunstancias se incrementan de forma considerable cuando la exigencia de los
ejercicios es mayor o cuando se le pide una actividad fuera de las que esta
acostumbrado. Las medidas adoptadas son las siguientes:
o Configuracién de la tipografia de los Chromebook para facilitar la lectura y la
produccidn de textos. Seleccidn de la fuente OpenDyslexic o Arial en un tamafio

minimo de 14 puntos.
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Para facilitar la noticia (sesion 2) y el articulo argumentativo (sesion 4), el

docente le entrega un documento con elementos gréaficos que le ayuden a la
estructuracion del texto.

Aprovechando la multimodalidad del proyecto, el alumno puede asumir los
roles de editor de Audacity o disefiador en Canva, lo que le va a permitir
potenciar otras capacidades que no le exigen tanto como la produccion textual.
Concesion de un tiempo adicional sobre el previsto para la redaccion.

En las entregas que realice no se penalizaran de forma estricta las faltas de
ortografia o de sintaxis que estén relacionadas con la dislexia. Se valorara la

coherencia y el vocabulario.

Plan de actuacion para el alumno con TDAH (DEA por trastorno de atencion):

e En este caso, el alumno muestra dificultades para atender de forma continua durante

las explicaciones, se dispersa en las actividades y las ganas de querer terminar rapido

se traducen en entregas de poca calidad y con muchos errores por la falta de revisién.

Las medidas adoptadas son las siguientes:

o En los dias de produccion la tarea se le presenta de forma fragmentada para

gue sea mas manejable y no pierda el foco de lo que se le pide.

El docente centra sus esfuerzos en que haya comprendido bien la actividad,
pidiendo que se la explique brevemente para asegurarse de que sabe lo que
tiene que hacer.

Se le permiten pequenas pausas para levantarse después de un periodo de
productividad.

En cuanto a la evaluacidn, la importancia del trabajo en clase y su implicacion
en las tareas serd mayor, ya que el resultado de sus entregas puede ser peor

debido a la falta de concentracion.

2.9. Evaluacion

La evaluacidn de esta situacidon de aprendizaje se cifie a las indicaciones de la LOMLOE y se

adapta a los criterios especificos de la Comunidad de Madrid, reguladas por el Decreto

65/2022, de 20 de julio. Conforme al articulo 17 del Decreto 65/2022, la evaluacién de 42 de

ESO tiene un cardcter continuo, formativo e integrador.
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La evaluacién de proyecto transmedia propuesto se plantea segin el momento de aplicacion

y el agente evaluador.

e Segun el momento de aplicacion:

o Evaluacion inicial: Se plantea durante los cuatro dias de la Sesién 1, donde se
establece el nivel inicial de los alumnos respecto a sus conocimientos previos
de los géneros periodisticos, sus habilidades comunicativas y su competencia
digital. No se califica de forma cuantitativa, tan solo sirve para establecer las
bases.

o Evaluacion continua: Es el grueso de la situacion de aprendizaje, pues abarca
desde de la Sesidn 2 a la 7. El profesor realiza observaciones diarias del trabajo
en clase y supervisa y evalla el porfolio de los alumnos.

o Evaluacion final: Se produce en la ultima sesidén, la Sesién 8, con la
presentacion del proyecto y la entrega final de actividades, lo que se
transformara en una calificacién numérica definitiva.

e Segun el agente evaluador:

o Heteroevaluacion: Es la evaluacion que realiza el docente sobre las
producciones orales y escritas, empleando rubricas objetivas para su
calificacion.

o Coevaluacion: Valoracion entre iguales de forma reciproca mediante rubricas
para calificar las producciones de sus comparieros con el objetivo de mejorar
aspectos que ven los alumnos y se le escapan al docente.

o Autoevaluacion: Es la mejor forma de fomentar la metacognicién, pues los
estudiantes se paran a reflexionar sobre su propio trabajo y los conocimientos

y destrezas adquiridos, lo que les ayuda a madurar.

Para la calificacién de la situacion de aprendizaje se evaluardn las competencias especificas
con valores numéricos que apareceran en las rubricas de la siguiente forma: 2 (mal), 4
(regular), 7 (bien) y 10 (muy bien). Atendiendo a los instrumentos de evaluacion, la nota final

se obtendra ponderando los siguientes apartados.

e Porfolio de producciones (50 % de la nota final): Se hard una media ponderada de los

trabajos individuales evaluados a través de rubricas.
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e Trabajo diario (30 % de la nota final): Calificacién obtenida por la evaluacidn diaria de

docente a través del seguimiento de las actividades y el desempefio en clase, recogido

en una lista de cotejo.

e Presentacion de secciones (20 % de la nota final): Resultado de la exposicion final del

trabajo conjunto de cada una de las secciones.

A continuacion, se disefian los instrumentos de evaluacion de todas las sesiones para alcanzar

el maximo rigor metodoldgico y cientifico.

Tabla 6.

CRITERIO

MAL (2)

REGULAR (4)

BIEN (7)

MUY BIEN (10)

Adecuacion al
género

periodistico

No respeta las
caracteristicas del
género. Se omiten
las 5W o no hay
estructura

cronoldgica.

Comprende el
género, pero tiene
fallos en la

estructura formal.

Redacta con
correcciony
respeta las reglas

formales.

Domina el género
periodistico. Titula
de forma atractiva,
estructura con
rigor técnico y
capta el interés del

lector.

Coherencia 'y

escritura

Las ideas aparecen
inconexas,
contradictorias o

desordenadas.

Tiene una
estructura basica
comprensible, pero
repite ideas y tiene
saltos en el tiempo

injustificados.

Organiza las ideas
de formaclaray
coherente en
parrafos bien
diferenciados y

estructurados.

Expresa las ideas
de manera
brillante y
dindmica. Los
parrafos tienen
buenas
transiciones que
demuestran

planificacion.

Uso del lenguaje

Comete errores
ortograficos y
sintacticos graves y

abundantes (mas

Presenta entre5y
8 errores
ortograficos o

tildes. Vocabulario

Cumple de forma
notable con la
correccion

gramatical y

Demuestra
conocimiento de la
ortograficay una

gran riqueza léxica.
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de 9 faltas).

Vocabulario muy

limitado y

pequenas

ortografica

(maximo 4 faltas).

Usa sintaxis

compleja y buenos

base real ni fuentes
citadas. Mezcla
rumores con
hechos. No realiza
ningln tipo de
investigacion

previa.

relevante, pero
recurre a fuentes
dudosas o no
contrastar la
veracidad del

hecho.

pobre. inadecuaciones en Usa conectores que
el registro formal. adecuadamente dan fluidez.
conectores
temporales y
espaciales.
Contraste de Publica Identifica la Seleccionay Realiza un
informacion afirmaciones sin informacion contrasta la excelente trabajo

informacion en
fuentes fiables y de
calidad. Distingue
hechos objetivos

de las opiniones.

de investigacion.
Contrasta fuentes
conrigory
presenta los
hechos con la
mayor veracidad

posible.

Tabla 7.

Fuente: Elaboracion propia.

CRITERIO

MAL (2)

REGULAR (4)

BIEN (7)

MUY BIEN (10)

Planificacion y

El guion carece de

Elabora un guion

Realiza un guion

Disefia un guion

expresion oral

falta entonacién.
No hay contacto
visual ni expresion

corporal correcta.

duda. Expresion
corporal algo

nerviosa.

guion estructura. Las basico. Las ordenado con excelente.
preguntas impiden | preguntas son introduccion, Preguntas
el desarrollo del simples, sin dar pie | preguntas de originales, abiertas
dialogo. a buenas interés y cierre. y ordenadas que
respuestas. dan pie a buenas
respuestas.
Oratoria y No vocalizay le Lee las preguntasy | Locuta de manera Controla la

claray natural. La
postura corporal es

correcta.

situacidn, locuta
perfectamente.

Habla de forma

28



Alvaro Ortega Hernandez
Creacién de un medio digital para el desarrollo de la expresién oral y escrita mediante ABP. Programacion para
Lengua Castellana y Literatura en 42 de ESO

persuasiva, cdlida 'y

domina la postura.

Cortesia y escucha

activa

Interrumpe al
interlocutor, no

escucha las

Le cuesta seguir el
hilo de la

entrevista, Solo lee

Demuestra una
escucha activa,

respeta los turnos

Destrezas
conversacionales

excelentes. Adapta

concordancia.
Vocabulario
inadecuado en el
diadlogo. La
transcripcion
escrita presenta

graves faltas de

registro formal
completo, usa
muchas muletillas.
Transcripcion con
faltas de ortografia

y de puntuacion.

respuestas y el guion, no es de hablayes el guion en directo
muestra flexible. cortés. y maxima cortesia.
desinterés.

Uso del lenguaje Faltas graves de No logra un Buen registro Uso perfecto del

formal y precision
|éxica. Transcribe el
texto de forma fiel.
Buena correccién

ortotipografica.

registro formal
escrito y oral. La
transcripcion es
impecable, con
riqueza léxicay

sintactica.

ortografia.
Fuente: Elaboracion propia.
Tabla 8.
CRITERIO MAL (2) REGULAR (4) BIEN (7) MUY BIEN (10)
Estructura formaly | No plantea una Muestra fallos de Presenta una Domina
tesis tesis clara. El texto | organizacion: la estructura perfectamente la
no tiene tesis se confunde argumentativa estructura
introduccién o en el cuerpoola clara. argumentativa.
conclusion conclusién. No Expone una tesis
valorativa. aporta reflexiones. claray concluye
con una buena
reflexion.
Calidad de la Recurre a falacias o | Emplea Fundamenta bien Argumentacion
argumentacion ideas repetitivas argumentos su postura con excelente y
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sin ningun
fundamento

racional.

débiles. Muestra
dificultades para
conectar el

argumento de

diferentes tipos de
argumentos

solidos.

persuasiva. Utiliza
contraargumentos
para reforzar su

tesis y demuestra

forma légica. un pensamiento
critico.
Alfabetizacion No fundamenta su | Identifica la Selecciona fuentes | Demuestra un rigor
mediatica opinién en datos informacion fiables y respetala | excelente en la

contrastados.
Recurre a noticias

falsas.

requerida, pero no
detecta posibles
sesgos ni verifica

los datos.

propiedad
intelectual de las

fuentes.

seleccion y
contraste critico de

informacion.

Uso del lenguaje

El texto presenta
un vocabulario
impreciso o

informal. Ausencia

Muchos errores
gramaticales o de
puntuacion. La

sintaxis es muy

Utiliza bien los
conectores légico-
argumentativos.

Respeta el registro

Demuestra un
dominio brillante
del metalenguaje y

de la sintaxis

de conectores. simple y abusa de formal. compuesta.
conectores de Vocabulario
adicién simples. preciso.
Fuente: Elaboracion propia.
Tabla 9.
INDICADOR Si EN PROCESO | NO

El equipo disefia y redacta de forma cooperativa un guion estructurado

y legible.

Modula la voz, vocaliza y ajusta el volumen y ritmo para adaptarse al

formato radiofdénico.

Utiliza de manera autdonoma el software Audacity para grabary realizar

mezclas basicas de voz, musica de fondo y efectos.

El grupo autoevalta y corrige el producto sonoro de forma privada

antes de publicarlo.
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El trabajo en clase es bueno, aprovechando el tiempo y realizando las

tareas asignadas.

Fuente: Elaboracidn propia.

Tabla 10.

El grupo elabora de forma previa a la grabacion un guion.

Muestra una postura natural, contacto visual Y gestos coordinados

delante de camara.

Utiliza de forma correcta el editor para realizar el montaje y generar

subtitulos para la inclusién.

El grupo autoevaluia y corrige el producto antes de publicarlo.

El trabajo en clase es bueno, aprovechando el tiempo y realizando las

tareas asignadas.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 11.

Expone las ideas de la seccidn de forma clara, fluida y persuasiva.

Distribuye de forma equitativa el tiempo de palabra entre todos los

integrantes del grupo de redaccion.

Responde de forma correcta a las preguntas formuladas por los

compaiieros.

El grupo autoevalla y corrige el producto antes de publicarlo.
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Durante las exposiciones de sus comparieros respeta el turno y presta

atencion.

Fuente: Elaboracidn propia.

Tabla 12.

Escala de valoracion: 1 (totalmente en desacuerdo), 2 (en desacuerdo), 3 (de acuerdo), 4 (totalmente de acuerdo)

COMPETENCIA APRENDIDA

Comunicacion lingiiistica: Me siento mds seguro y capaz de redactar noticias,

crénicas y articulos de opinion aplicando conectores légicos de forma correcta.

Expresion oral: He mejorado mis habilidades de locucion, oratoria y expresidon no

verbal al grabar piezas y exponer en clase.

Alfabetizacion mediatica: Sé buscar informacion en Internet de manera critica,

identificar sesgos en fuentes y verificar datos.

Competencia digital: He aprendido a manejar de manera instrumental y segura

plataformas de edicion y publicacion digital como Wix, Canva o Audacity.

Aprender a aprender: Soy capaz de revisar y corregir de manera auténoma mis

borradores.

Competencia personal y social: He colaborado con mi equipo de seccidn,

asumiendo mi rol asignado y respetando las opiniones de todos.

Ciudadania y respeto: Comprendo el impacto ético de la informacidn y aplico el

respeto de la propiedad intelectual

Fuente: Elaboracidn propia.

Tabla 13.
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Escala de valoracion: 1 (nunca), 2 (a veces), 3 (casi siempre), 4 (siempre)

INDICADOR DE LA ENSENANZA FACILITADA POR EL DOCENTE

Claridad en las explicaciones: El profesor ha explicado de forma clara los talleres

practicos, los objetivos del proyecto y los saberes basicos de la lengua.

Apoyo: Ha estado accesible en el aula de forma continuada, guiando la correccién

de borradores y orientando a los alumnos.

Clima y motivacién: Ha fomentado un clima de aula dialogante, respetuoso e

interactivo que me ha motivado a participar.

Inclusidn vy flexibilidad: El profesor ha respetado mi ritmo de aprendizaje y ha

ofrecido opciones diversas adaptadas a mis necesidades (DUA).

Espacios y organizacion: El disefio flexible del Aula futuro ha facilitado el

desarrollo de la situacién de aprendizaje.

Competencia personal y social: He colaborado con mi equipo de seccidn,

asumiendo mi rol asignado y respetando las opiniones de todos.

Criterios compartidos: Ha compartido y explicado de forma transparente y previa

las rubricas y criterios con los que se han calificado mis tareas.

Continuidad del proyecto: Considero que es una situacién de aprendizaje que

debe repetir en los proximos afos.

Fuente: Elaboracidn propia.

2.10. Situacién de aprendizaje/unidad de trabajo

La situacidn de aprendizaje planteada en este trabajo consiste en potenciar la comunicacién

oral y escrita a través de las muchas posibilidades de creacidon que brinda un medio de

comunicacion digital. Soy periodista y he trabajado durante cuatro anos en distintas

redacciones de tirada nacional, lo que me permite hablar con conocimiento de causa de como

funciona un periddico y puedo explotar las grandes oportunidades didacticas que ofrece un

espacio de trabajo tan interdisciplinar.
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A lo largo del dltimo trimestre del curso, los alumnos de 42 de ESO transforman a diario su
aula en la redaccion de un medio digital, compuesto por las secciones de Sociedad,
Internacional, Deportes, Cultura y Ciencia. Los quince alumnos que conforman la clase se
dividen en cinco grupos de tres miembros cada uno, de tal forma que cada seccién la compone
un grupo. Con esta disposicion, los estudiantes realizan sus producciones en una seccién

donde se sienten cdmodos con los temas a tratar.

Cada una de las ocho sesiones/actividades de la situacidon de aprendizaje se desarrollaran
durante los cuatro dias de la semana que tienen clase de Lengua Castellana y Literatura. De
esta forma, la misma actividad tiene un recorrido semanal, lo que permite una aproximacion,

una investigacién y una produccién periodistica.
Objetivos:

En relacién con los objetivos de aprendizaje, la situacidon planteada busca que los alumnos
sean capaces de alcanzar una buena expresién oral y escrita, pues viven en una época de
hiperconexién donde es preciso tener unas buenas herramientas de comunicacion para
comprender y ser entendidos. Otro objetivo es que se familiaricen con los medios de
comunicacion, donde pondran encontrar informacion contrastada y de calidad en un mundo
donde priman las noticias falsas. Ademads, mejoraran sus competencias digitales con

herramientas de edicidén y creacion de paginas web.
Competencias:

Esta situacidn de aprendizaje desarrolla a fondo la competencia en comunicacién lingtistica
(CCL), pero al mismo tiempo trabaja la competencia digital (CD), la competencia ciudadana
(CC), la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) y la competencia

emprendedora (CE).
Saberes basicos:

Los saberes basicos de esta situacién se centran en el bloque de Comunicacién (B), donde se
trabajan las estrategias de produccién, compresion y andlisis de textos orales, escrito y
multimodales de diferentes dmbitos. Se hace hincapié en el contexto del hecho comunicativo,
en la diferenciacion de géneros discursivos, prestando atencion a las propiedades textuales
de coherencia, cohesién y adecuacion; y en los procesos comunicativos, donde se trabaja la

interaccion oral y escrita, la alfabetizacion medidtica e informacional y la produccién oral y
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escrita. Ademas, se centran esfuerzos en expresar la subjetividad en textos de caracter
expositivo y argumentativo, se muestran mecanismos de cohesién textual y se pone el foco

en la correccidn lingtistica y la revision ortogréafica y gramatical.
Metodologia:

La metodologia empleada es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que se fundamenta
en un enfoque activo, competencial e inclusivo donde los alumnos son los protagonistas del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Con este planteamiento la clase se siente parte de una
experiencia real donde aprenden al mismo tiempo que ponen en practica los conceptos
tedricos. De este modo, fomentan el pensamiento critico, la combinacién de trabajo
auténomo para un objetivo grupal y la competencia comunicativa. Ademas, favorece la
participacién del alumnado y la construccién de aprendizajes significativos que estan

conectado con la realidad social.
Criterios de evaluacion:

Los criterios de evaluacion de esta situacidn de aprendizaje estan orientados a valorar el
trabajo diario en el aula, mediante listas de cotejo, y a calificar las producciones de los alumnos
desde una perspectiva puramente practica, donde los contenidos tedricos no tienen una
especial relevancia a la hora de obtener un resultado, aunque si son importantes para realizar
buenas practicas. Ademas, se promueve la coevaluacién entre iguales para mejorar de forma
conjunta y se apuesta por la metacognicion al finalizar el proyecto, de modo que los alumnos
reflexionen acerca del trabajo realizado y los conocimientos adquiridos a través de ejercicios

practicos.
Elementos transversales:

La multidisciplinariedad de un medio de comunicacién posibilita que los alumnos trabajen
elementos transversales sin darse cuenta. El mas evidente en este caso es la utilizacion de
herramientas digitales para las producciones, donde emplean ordenadores, smartphones y
herramientas de edicidon y creaciéon. Ademas, al existir diferentes secciones, los alumnos
abordan otras asignaturas del centro, como puede ser musica, educacion fisica, historia o las

del ambito cientifico-tecnolégico.

Tabla 14.
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Tipologia: Actividad de aprendizaje.

Objetivos didacticos

Comprender la estructura de un medio digital transmedia.

Planificar colectivamente el proyecto.

Tiempo estimado Espacios Agrupamiento Recursos
Una semana de 4 clases | Aula futuro. 5 grupos (3 personas). Pizarra digital,
de 55 minutos. presentacion visual,

materiales docentes vy

ejemplos reales.

Descripcion de la

actividad

Dia 1: Teoria y analisis. Diferencia entre medios
tradicionales y transmedia. Andlisis de periddicos

digitales como El Pais, El Mundo o elDiario.es.

Dia 2: Constitucién del Consejo de redaccion.
Creacién de grupos que conforman cada seccion.
Eleccion del nombre del periddico. Asignacién de

funciones dentro de la seccion.

Dia 3: Taller de maquetacion bdsica en Canva,
Eleccion de logotipo, tipografias y colores del

periddico.

Dia 4: Redaccidn conjunta de los valores del medio.
Firma de contrato de cumplimiento de tareas dentro
de la seccion. Lluvia de ideas por secciones para sus

creaciones

Competencias clave

CCL, CD, CD, CC, CPSAA

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Procedimiento

Observacion sistematica, participacién oral y entrega de documentos.

Agente Docente. Momento Durante la sesion.
Instrumento de | Lista de cotejo.
evaluacion

Competencia especifica

Saberes basicos Criterio de evaluacion
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CE 3, CE 6, CE 10.

B1.1, B2.5, B3.1, B3.6, | 3.2,6.1,6.2,10.1.

B4.2.

Contenidos

transversales

Uso de las TIC.

Tabla 15.

Fuente: Elaboracion propia.

Tipologia: Actividad practica.

Objetivos didacticos

Redactar noticias y cronicas empleando coherencia, cohesién y adecuacion.

Tiempo estimado Espacios Agrupamiento Recursos

Una semana de 4 clases | Aula futuro. 5 grupos (3 personas) Pizarra digital,

de 55 minutos. presentacion visual,
materiales docentes,

ordenadores y ejemplos

reales.

Descripcion de

actividad

Dia 1: Teoria y analisis: La noticia (estructura de
pirdmide invertida y teoria de las 5W) y la crénica
(subjetividad y narracion de hechos cronolégicos).

Analisis de noticias y crénicas reales.

Dia 2: Investigacion y borrador. Los alumnos eligen
un suceso dentro de su seccién e investigan en
Internet para redactar el primer borrador de su

pieza.

Dia 3: Taller de cohesion. Taller practico centrado en
el uso correcto de conectores. Revisién gramatical

de los textos.

Dia 4: Evaluacidon entre iguales y decision editorial.
Los alumnos intercambian sus textos para realizar

una coevaluacion. Cada estudiante decide si su

Competencias clave

CCL, CD, CC, CPSAA
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noticia o crénica se va a publicar o si se guarda para

la posterior evaluacion docente.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Procedimiento

Observacion del trabajo en el aula y revision de producciones escritas. Evaluacion

entre iguales.

Agente Docente y estudiantes. Momento Durante y tras la sesion.
Instrumento de | Rubrica de expresidn escrita para la coevaluacion.
evaluacién

Competencia especifica

Saberes basicos Criterio de evaluacion

CE4,CES5,CE6,CEY, CE
10

B1.1, B2.2, B2.4, B3.5,
B3.6, B4.1, B4.2, B4.4,
B4.5, B4.6, B4.7

41,4.2,51,5.2,6.1,6.2,9.1,9.2,10.1

Tabla 16.

Fuente: Elaboracidn propia.

Tipologia: Actividad practica.

Objetivos didacticos

Planificar y realizar una entrevista formal.

Aplicar la escucha activa y la cortesia formal.

Tiempo estimado Espacios Agrupamiento Recursos

Una semana de 4 clases | Aula futuro. 5 grupos (3 personas). Pizarra digital,

de 55 minutos. presentacion visual,
materiales docentes,

ordenadores y ejemplos

reales.

Descripcion de la

actividad

Dia 1: Teoria y analisis: Estructura de la entrevista
(titular, presentacidn, preguntas y cierre). Tipos de
preguntas (abiertas, de seguimiento o cerradas).

Visualizacion de ejemplos.

Competencias clave

CCL, CP, CC, CPSAA, CD
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Dia 2: Simulacién e interaccién: Los alumnos eligen a
un entrevistado relacionado con su seccién (familiar,
amigo, profesor, etc.). Preparacion del tema y

ensayo de la entrevista con los compafieros.

Dia 3: Ejecuciéon de la entrevista. Los alumnos
realizan y graban la entrevista para su posterior
transcripcion. Si no se puede hacer en el centro se

presta el material para realizarla fuera.

Dia 4: Transcripcion y decision. Taller de

transcripcion y adecuacion del lenguaje oral al
escrito. Coevaluacion de los compafieros. Los
alumnos deciden si la pieza se publicara o se queda

para su porfolio.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Procedimiento

Observacion del trabajo en el aula y revision de producciones orales y escritas.

Evaluacién entre iguales.

Agente Docente y estudiantes. Momento Durante y tras la sesion
Instrumento de | Rubrica de expresion oral y escrita para la coevaluacion.
evaluacion

Competencia especifica

Saberes basicos Criterio de evaluacion

CE2,CE3,CES5,CES, CE

B1.1, B2.2, B2.5, B3. 1,

2.1,3.3,5.1,6.1,6.2,10.1

10 B3.2, B3.4, B3.5, B3.6,
B4.2, B4.5, B4.6, B4.7,
D1.1
Fuente: Elaboracion propia.
Tabla 17.

Tipologia: Actividad practica.

Objetivos didacticos

Elaborar un articulo de opinién con argumentos sdlidos.
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Realizar un proceso de verificacion de datos.

Tiempo estimado Espacios Agrupamiento Recursos

Una semana de 4 clases | Aula futuro. 5 grupos (3 personas). Pizarra digital,

de 55 minutos. presentacion visual,
materiales docentes,

ordenadores y ejemplos

reales.

Descripcion de la

actividad

Dia 1: Teoria y analisis. Estructura del articulo
argumentativo. Tipos de argumentos (autoridad,
ejemplos, datos

empiricos). Expresion de la

subjetividad linguistica. Visualizacion de ejemplos.

Dia 2: Investigacion. Los alumnos eligen una
polémica dentro del ambito de su seccién. Buscan

informacion fiable para construir sus argumentos.

Dia 3: Produccion de textos. Redaccion del borrador

del articulo de opinion.

Dia 4: Redaccion final y revision. Finalizacion de texto
a entregar. Seleccion de dos articulos para su
exposicion en clase y analisis grupal. Los alumnos
deciden si la pieza se publicara o se queda para su

porfolio.

Competencias clave

CCL, CD, CC, STEM

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Procedimiento

Observacion del trabajo en el aula y evaluacion de las producciones escritas.

Agente Docente. Momento Durante y tras la sesion.
Instrumento de | Rubrica de argumentacion escrita.
evaluacion

Competencia especifica

Saberes basicos Criterio de evaluacion

CE2,CE4,CES5,CE9, CE
10

B1.1, B2.1, B2.2, B3.4,
B3.5, B3.6, B4.1, B4.2,
B4.4, B4.5. B4.6, B4.7

21,2.2,41,4.2,5.1,5.2,9.2,10.1
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Tabla 18.

Fuente: Elaboracion propia.

Tipologia: Actividad practica.

Objetivos didacticos

Elaborar y locutar un guion radiofénico.

Mejorar la expresién oral.

Tiempo estimado

Espacios Agrupamiento

Recursos

Una semana de 4 clases

de 55 minutos.

Taller de radio. 5 grupos (3 personas)

Micréfonos, programa de

grabacion (Audacity),
pizarra digital,
presentacion visual,

materiales docentes vy

ejemplos reales.

Descripcion de la

actividad

El objetivo durante esta actividad es crear un breve
programa de radio dirigido por el docente donde se
abra con una columna de opinidn, se de paso a un
pequefio boletin informativo, se introduzca un
fragmento de una entrevista y se finalice con otra

opinidn a modo de reflexidn final del dia.

Dia 1: Teoria y andlisis. Elementos de la
comunicacion radiofénica. Formato de guion a dos
columnas (técnica y texto). Familiarizacion con el

material de grabacién. Visionado de ejemplos.

Dia 2: Redaccién del guion. Con todas las
producciones escritas ya realizadas, los alumnos
eligen una de ellas para transformarlas en un
producto radiofénico, adaptando el contenido al
medio. El objetivo es que cada seccidén aporte una

noticia al boletin, que entre toda la clase elijan la

Competencias clave

CCL, CD, CPSAA

41



Alvaro Ortega Hernandez

Creacién de un medio digital para el desarrollo de la expresién oral y escrita mediante ABP. Programacion para
Lengua Castellana y Literatura en 42 de ESO

entrevista para el programay que se seleccionen dos

columnas de opinidn.

Dia 3: Taller de grabacion. Los alumnos del grupo se

reparten los roles de locutores vy técnicos.
Comienzan las grabaciones con Audacity para tener

tiempo de hacer correcciones.

Dia 4: Edicion del programa. Grabacidén de piezas
pendientes del dia anterior. Con todas las piezas
hechas, el docente edita el programa con la ayuda de
los alumnos a la hora de elegir posiciones y melodias.
Exportacién del programa para subirlo en formato

podcast a la web.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Procedimiento

Observacion de trabajo en el aula.

Agente Docente Momento Durante la sesion.
Instrumento de | Lista de cotejo.
evaluacion

Competencia especifica

Saberes basicos Criterio de evaluacion

CE2,CE3,CEY9,CE10

B1.1, B2.5, B3.3, B3.6, | 2.1,3.1,9.2,10.1

B4.2,B4.4

Tabla 19.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tipologia: Actividad practica.

Objetivos didacticos

Disefiar, grabar y editar una video-noticia en formato redes sociales.

Tiempo estimado

Espacios Agrupamiento

Recursos

Una semana de 4 clases

de 55 minutos.

Aula futuro. 5 grupos (3 personas)

Dispositivos moviles del
centro, aplicaciéon de

edicion (CapCut), pizarra

digital, presentacion
visual, materiales
docentes y ejemplos

reales.

Descripcion de la

actividad

El objetivo durante esta actividad es convertir
algunas de las noticias de la segunda sesion en
formato video vertical para compartir en redes

sociales a modo de “carrusel de noticias del dia”.

Dia 1: Teoria y analisis. La video-noticia adaptada al
formato de redes sociales y consumo rapido.
Variacion del lenguaje, estética visual, encuadres,

luz, subtitulos. Visualizacion de ejemplos.

Dia 2: Guion. Planificacion del guion y conversion del
texto original a un formato mas breve y conciso de

no mas de un minuto.

Dia 3: Grabacion de videos con smartphones y
tripodes. Edicién de cortes para la pieza final. Los
gue no han hablado se dedican a la edicién, de este

modo se reparten tareas.

Dia 4: Edicion de subtitulos del video para hacerlo
accesible a todos los publicos y ayudar a su

comprension.

Competencias clave

CCL, CD. CPSAA, CC

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Procedimiento

Observacion de trabajo en el aula.

Agente

Docente Momento

Durante la sesion.
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Instrumento de

evaluacion

Lista de cotejo.

Competencia especifica

Saberes basicos Criterio de evaluacion

CE3,CE9,CE10

B1.1, B2.4, B3.1, B3.3, | 3.1,9.2,10.1
B3.6, B4.2, B4.4, B4.5,

B4.6, B4.7

Tabla 20.

Fuente: Elaboracion propia.

Tipologia. Actividad practica.

Objetivos didacticos

Estructurar la plataforma web.

Seleccionar con criterio los contenidos publicables.

Tiempo estimado

Espacios Agrupamiento

Recursos

Una semana de 4 clases

de 55 minutos.

Aula futura. 5 grupos (3 personas)

Ordenadores, web para la
creacion de paginas web
(Wix),

pizarra  digital,

presentacion visual,
materiales docentes vy

ejemplos reales.

Descripcion de la

actividad

El objetivo es estructurar los contenidos de los
alumnos en la pagina web (ya creada por el docente

para agilizar el proceso).

Dia 1: Teoria y analisis. Manejo de un periddico
digital, organizacién de la informacidn por secciones
y portadas, categorias y etiquetas. Escucha de
propuestas de modificacion del prototipo del

docente. Visualizacion de ejemplos.

Competencias clave

CCL, CD, CE, CC, CPSAA
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Dia 2: Organizacién de contenidos. Reunion por

secciones para elegir los contenidos que finalmente

se publicaran.

Dia 3: Correccién editorial. Entre los compafieros de
seccion, ultimo repaso a las piezas que se publicaran,

prestando atencion a las faltas de ortografia.

Dia 4: Subida de contenido a la web. Cada seccién
sube sus contenidos a la web para dar forma al
periddico. Posterior revision del docente para
asegurarse de que todo estd de forma correcta.
Entrega de porfolios con todas las actividades

evaluables.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Procedimiento Observacion de trabajo en el aula.
Agente Docente. Momento Durante la sesion.
Instrumento de | Lista de cotejo.
evaluacion
Competencia especifica | Saberes basicos Criterio de evaluacion
CE2,CE6,CE9, CE 10 B1.1, B2.2, B2.5, B3. 3, | 2.1,6.1,6.3,9.2,10.1
B4.2,

Fuente: Elaboracidn propia.

Tabla 21.
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Tipologia: Actividad de exposicion y reflexion.

Objetivos didacticos

Exponer de forma oral los resultados del medio digital.

Reflexionar de forma grupal acerca del trabajo conjunto.

Tiempo estimado

Espacios Agrupamiento

Recursos

Una semana de 4 clases

de 55 minutos.

Aula futuro y salon de | 5 grupos (3 personas) y

actos. todo el grupo.

Pizarra digital y la nueva

web.

Descripcion de la

actividad

Dia 1y 2: Presentacion de secciones. Los equipos de
trabajo exponen a la clase los contenidos de su
seccion y valoran cdmo ha sido la experiencia grupal

durante este proceso creativo.

Dia 3: Lanzamiento oficial. Fiesta de inauguracion en
el saldn de actos del centro con la presencia de otros
cursos. El docente y el delegado de clase explican el

proyecto.

Dia 4: Evaluacion final y metacognicidn. El docente
entrega las calificaciones después de haber evaluado
las actividades con las rdbricas y las listas de cotejo.
Reflexion del docente hacia los alumnos y coloquio
con puntos fuertes y propuestas de mejora. Entrega
de una autoevaluacién guiada para reflexionar

individualmente sobre lo aprendido.

Competencias clave

CCL, CD, CE, CC, CPSAA

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Procedimiento

Coloquio y herramienta de metacognicion

Agente Docente y alumnos. Momento Durante la sesion.
Instrumento de | Autoevaluacion guiada mediante cuestionario.
evaluacion

Competencia especifica

Saberes basicos Criterio de evaluacion

CE9, CE 10

B1.1,B1.4,B3.1, B4.2 9.2,10.2
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Fuente: Elaboracion propia.

2.11. Evaluacion de la Programacion didactica

La evaluacién de la programacion didactica es un proceso fundamental para garantizar la
eficacia de las actividades propuestas, pues se ajusta el proceso de ensefianza a los resultados
obtenidos en el aula. Segun indica el Decreto 65/2022 de la Comunidad de Madrid, el profesor
tiene la responsabilidad de evaluar el aprendizaje de los alumnos, los procesos de ensefanza
y su trabajo como docente. Para ello, la evaluacién se articula a través de tres vias: analisis de
los resultados de aprendizaje de los alumnos, cuestionario sobre la practica docente vy

reflexion final por parte del profesor.

Para conocer el nivel de éxito y la viabilidad real de esta situacidon de aprendizaje en un
contexto de 42 de ESO, con quince alumnos y dos de ellos NEAE, se presenta el siguiente
analisis DAFO, que permite identificar las fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas

de la propuesta didactica.

Tabla 22.
FORTALEZAS DEBILIDADES

- Gran motivacion a través de la creacidon de un | -Planificacion muy detallada para aprovechar bien los

producto real y auténtico (ABP). 55 minutos.

- Desarrollo equilibrado de la expresidn oral y escrita. | - Exigencia de un de un control de roles para sostener

- Enfoque inclusivo (DUA). la atenciéon de alumnos con TDAH.

- Ratio reducida (15 alumnos) ideal para el | - Dependencia del nivel de competencia digital y

aprendizaje individualizado. mediadora del docente.

- Uso de guias de trabajo y materiales interactivos | - Posibles fallos de infraestructura técnica del centro.

ratuitos para facilitar las tareas de los alumnos. i .
g P - Retos éticos o de seguridad en la red y uso de la

identidad digital.
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- Uso del Aula futuro (INTEF) el Plan IncluYO del | - Resistencia de las familias o del centro hacia nuevas

centro. metodologias de evaluacion.

- Trabajo transversal con las asignaturas Tecnologia o

Historia para enriquecer la situacion de aprendizaje.

- Proyeccién a la comunidad educativa mediante la

publicacién de la web.

Fuente: Elaboracion propia.

3. Conclusiones

La presente situacion de aprendizaje para 42 de ESO se disefid con el objetivo general de
desarrollar la expresidn oral y escrita mediante el uso del ABP, a través de la creacion de un
medio digital. Tras su elaboracion, se puede afirmar que este hito ha sido alcanzado, ya que
se disefiado una situacidn completa, coherente con el curriculo oficial, sujeto a la ley y

cumpliendo las demandas metodoldgicas que exige el aula actual.

El primer objetivo que se propuso fue diseiar actividades para desarrollar la expresion oral y
escrita en base a la legislacién vigente, el cual se puede dar por alcanzado con éxito gracias a
una programacién de ocho semanas donde los alumnos han estado en contacto directo con
géneros discursivos informativos, narrativos, conversacionales y argumentativos. En este
tiempo los alumnos han abarcado desde el plano tedrico hasta la practica oral y escrita, lo que
les ha permitido adquirir una gran competencia linglistica y comunicativa desde una
ensefianza significativa, funcional y real. Todo ello articulado desde la ley estatal y
autonodmica, ya que se han asumido los saberes basicos, competencias especificas y criterios

de evaluacién recogidos en la norma.

El segundo objetivo fue elaborar instrumentos para evaluar el conocimiento adquirido por los
alumnos. Para su consecucion se ha disefiado un sistema de evaluacién objetivo, transparente
e integrador a través de ocho instrumentos adaptados a las actividades de la situacion de
aprendizaje: tres rdbricas para calificar la expresidn oral y escrita, tres listas de cotejo para las
actividades mds dinamicas, un cuestionario de autoevaluaciéon de competencias para
fomentar la metacognicion y un cuestionario de evaluacién practica del docente por parte de

los alumnos para mejorar la labor del profesor.
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El tercer objetivo versaba sobre profundizar en la metodologia del ABP y se ha logrado conocer
mas afondo como esta metodologia es el vehiculo ideal para trabajar la comunicacién dentro
de la asignatura de Lengua Castellana y Literatura. La revision bibliografica muestra la
efectividad empirica del ABP para motivar al alumno y potenciar sus capacidades de
redaccidn, expresidén oral, argumentacién y compresidon lectora, una efectividad que ha

pasado del papel al aula a través de esta situacion de aprendizaje.

El cuarto, y ultimo, objetivo especifico plasmado en este documento fue realizar una
autoevaluacion del disefio de la situacidon de aprendizaje y de la labor docente, el cual ha sido
alcanzado a través de la elaboracién de una matriz DAFO, donde la viabilidad de la propuesta
y la labor docente han sido sometidas a un examen cualitativo. Mediante este andlisis ha sido
posible detectar las debilidades y amenazas del entorno, como el limitado tiempo de las
sesiones, la brecha digital o la resistencia de las familias; para contrarrestarlas con las
fortalezas y oportunidades, como los grupos reducidos, el enfoque DUA o el uso del Aula

futuro.

Dejando a un lado la consecucion de los objetivos del presente documento, este trabajo

realiza tres aportaciones fundamentales a la ensefianza de Lengua Castellana y Literatura.

e Innovacidn en la inclusion: A parte del enfoque DUA, esta situacién de aprendizaje
cuenta con un criterio de publicacién en web que hace que los alumnos siempre se
sientan cdmodos con sus exposiciones publicas de contenido. El hecho de decidir si sus
piezas aparecen en el medio les ayuda a romper la barrera de la ansiedad por el juicio
social, lo que aporta un gran valor humano y pedagdgico que serd valorado por los
alumnos.

e Aula futuro como entorno diferencial: El disefio de la situacidn de aprendizaje bajo un
modelo de zonas flexibles cambia la concepcidén del aula y hace que esta sea un
elemento tan protagonista como el docente o los mismos alumnos, ya que permite
dinamizar las metodologias activas y potenciar el trabajo cooperativo.

e Alfabetizacion mediatica frente a la desinformacion: Durante toda la situacion de
aprendizaje se promueve una cultura de la verificacion de datos y contraste de
informacidn para saber diferenciar las noticias reales de los bulos o las informaciones

interesadas. Al educar con esta mirada critica la asignatura de Lengua Castellana y
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Literatura va mas alld de lo académico y da los primeros pasos para formar ciudadanos

éticos y responsables en la era digital.

Trabajar la comunicacién a través de la creacion de un medio digital ofrece un nuevo prisma
desde el que mirar la asignatura de Lengua Castellana y Literatura, donde la teoria se integra
con la realidad para dar lugar a creaciones narrativas que ayudan a los alumnos a comprender
mejor el mundo, al tiempo que desgranan los elementos lingliisticos que les permiten

transmitir con palabras sus ideas y emociones para ser ciudadanos criticos.

4. Limitaciones y prospectiva

La realizacién del presente documento ha supuesto un gran reto académico e intelectual, ya
que hasta el mes de septiembre no estaba familiarizado con terminologia pedagdgica ni nada
que tuviera que ver con la educacién. Vengo del campo del periodismo y la comunicacién y
todo esto es nuevo para mi. Sin embargo, he disfrutado de la elaboracién de este trabajo
porgue he podido comprobar que cada idea como docente tiene una fundamentacion
pedagdgica y legislativa y el talento del docente estd en encontrar la forma de conectar y

aterrizar todos esos elementos que suenan tan abstractos.

Durante el proceso de elaboracion de esta situacion de aprendizaje he encontrado varias
limitaciones que considero oportuno comentar de manera critica para generar una reflexion.
La limitacion mas evidente de esta propuesta es la no implementacion real de la situacion de
aprendizaje en el contexto escolar propuesto. Sobre el papel es una idea magnifica, pero
necesita de un periodo de experimentacién para determinar si todas las buenas intenciones
son viables en una realidad donde nada ni nadie es perfecto. Por otro lado, la literatura
cientifica sobre el ABP es amplia cuando se aborda desde un plano general, pero he
encontrado dificultes a la hora de encontrar publicaciones recientes que aborden proyectos
transmedia en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura en 42 de ESO. En muchos casos
se trata de forma aislada la competencia lectora o el uso de formas mas tradicionales de

expresion en la web, como blogs, lo que ha dificultado una investigacion mas profunda.

A partir de estas limitaciones y necesidades, se generan oportunidades de mejora que me
hacen querer arrancar este proyecto para saber si mis ideas eran viables. El principal objetivo
es convertir este medio digital en el elemento transversal de la asignatura, no solo para
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trabajar los géneros periodisticos de forma estricta. La idea es que sirva de base para elaborar
la programacién diddctica que tendré que confeccionar para las oposiciones al cuerpo de
profesores de Secundaria. Ampliaré la tematica de las secciones para trabajar otros aspectos
de curriculo como la literatura o el plurilingliismo e intentaré trabajar con otros
departamentos del centro para que este medio se convierta en un espacio interdisciplinar
donde se vea reflejado el caracter innovador de los docentes que conformemos el centro

donde trabaje.
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