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Las TIC como elemento innovador en la ensefianza - aprendizaje, aplicacion de Symbaloo Lesson Plans.

Resumen

Este es un estudio realizado a la planta docente y estudiantes de la Carrera de Disefio de Interiores
de la Facultad de Artes de la Universidad de Cuenca sobre el conocimiento y uso de las TIC, su
aplicacion a la ensefianza y la satisfacion/ beneficio que les genera; esto se logré con la realizacion
de estudios cuantitativos, generando y aplicando herramientas tales como la encuesta, asi como el
desarrollo y aplicacion de la herramienta Symbaloo Lession Plans dentro del plan de estudio de una
asignatura. Los estudios permitieron demostrar que en la actualidad es imposible no aprovechar las
ventajas de la tecnologia y aplicarlas en los aspectos pedagdgicos, la sociedad cambiante tiene
necesidades diferentes y los centros de ensefianza deben estar a la vanguardia de las nuevas for-
mas de ensefianza creando cambios en la metodologia de ensefianza, la interactividad y los entor-
nos colaborativos. La incorporacion de recursos digitales es posible en los proceos de ense-
flanza/aprendizaje universitarios y ayudan al desarrollo de contenido de catedras siendo el dina-

mismo y la interaccion que generan su principal resultado.

Palabras Clave: TIC, ensefianza ludica, herramientas gestion de ensefianza, aprendizaje digital,

entorno virtual.
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Abstract

This is a study made to the teaching staff and students of the Interior Design Career of the Faculty
of Arts of the University of Cuenca, about the knowledge and use of ICT. Its application to teaching
and the satisfaction / benefit that ICT generates; this was achieved through the realization of quan-
titative studies, generating and applying tools such as the survey, as well as the development and
application of the Symbaloo Lession Plans tool within the curriculum of a subject. The studies al-
lowed to demonstrate that at present it is impossible not to take advantage of technology and apply
them in the pedagogical aspects. Society has different needs and the educational centers must be
at the forefront of the new forms of teaching creating changes in the teaching methodology, interac-
tivity and collaborative environments. The incorporation of digital resources is possible in the univer-
sity teaching / learning processes and they help the development of predsednik content, the dyna-

mism and the interaction that generate their main result.

Keywords: ICT, playful learning, teaching management tools, digital learning, virtual environment.
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1. Introduccidn

Este trabajo de fin de Master realiza un andlisis tanto a docentes como a estudiantes sobre el co-
nocimiento y uso de las TIC dentro y fuera de las aulas de clase. La investigacion se lleva a cabo
en la Carrera de Disefo de Interiores de la Facultad de Artes de la Universidad de Cuenca; conocer
la empleabilidad y medir el aprendizaje de los alumnos son los objetivos planteados y logrados a

través de estudios cuantitativos con aplicacion de encuestas como instrumentos.

Ante la presencia del torrente tecnoldgico actual y pensando siempre en el desarrollo y crecimiento
de la Facultad, y ante la predisposicion de la Carrera de Disefio Interior en la utilizacion de las
nuevas tecnologias se plante6 este estudio aplicando Symbaloo Lession Plans a los estudiantes,
siendo un plan piloto cuya conclusion es impulsar la integracion, adaptacion o mejoramiento de las

TIC en otras asignaturas de la carrera.

2. Objetivos generales y especificos

Objetivos Generales

- Analizar en la Carrera de Disefo de Interiores de la Facultad de Artes de la Universidad de
Cuenca la empleabilidad de las TIC de los docentes segun la asignatura.
- Medir el grado de aprendizaje de los alumnos del taller de Disefio Interior bajo el tema de

Vivienda Némada utilizando una herramienta TIC.
Objetivos Especificos

- Realizar encuestas en la Carrera de Disefio Interior de la Facultad de Artes de la Universidad
de Cuenca para cuantificar el porcentaje de empleabilidad de las TIC por parte de los do-
centes de dicha carrera, el porqué del uso de las mismas en cada asignatura dictada y la
satisfaccion-beneficio que obtienen.

- Disenfary aplicar Symbaloo Lesson Plans en la asignatura Taller de Disefio Interior: Vivienda
Ndémada en los temas Caracteristicas, Homadlogos, Sistemas Constructivos y Mapa de Usua-
rios para medir el aporte de esta aplicacion en el aprendizaje de los alumnos.

- Analizar el experimento Symbaloo Lesson Plans en la asignatura de Taller Disefio Interior:
Vivienda a través de una encuesta para proponer la implementacidn en otras asignaturas de

la carrera.
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3. Marco Tedrico

3.1 Las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion)

El desarrollo acelerado de la sociedad de la informacion esta poniendo retos para la educacion y el
aprendizaje, actualmente nos encontramos con generaciones que no aprenden de las nuevas tec-
nologias sino que nacen con ellas, esto supone un desafio enorme para los profesores, responsa-
bles educativos y para gestores relacionados con la innovacion, la tecnologia, la cienciay la educa-
cion. (Carneiro, 2009)

Para Mason (1998) no se inventan nuevas tecnologias sino que se abren nuevas perspectivas de
las TIC en la educacién con respecto a una ensefianza mejor apoyada en entornos en linea cuyas
estrategias son practicas habituales en la ensefianza, ahora son adaptadas y redescubiertas en su

formato virtual.

Por ello decimos que las TIC al incluirse en las metodologias y la did4ctica facilitan tanto al docente
como al alumno. Asi las universidades se implican o involucran en procesos de mejora de la calidad
a través de procesos innovadores de las TIC. Segun el estudio de Salinas, J. (2002) para estos
cambios y ajustes se requiere participacion activa y motivacion del profesorado a mas de un com-

promiso institucional.

Haciendo un andlisis méas cercano y basandonos en los datos del INEC (2013), Instituto Nacional
de Estadisticas y Censos del Ecuador, decimos que Azuay, a donde pertenece Cuenca nuestra
ciudad en estudio, es la segunda provincia con mayor accesos a internet con un 52%, de las perso-
nas que usan iternet en la zona urbana el 50% ingresa desde su casa, el 26% en centros de acceso

publico, el 11,0% en el trabajo y el 8,4% en instituciones educativas.

Las razones por las que usan el internet en la misma zona son de 34% para obtener informacion,
el 27,4% para educacion y aprendizaje, el 26,8% para comunicacion en general y el 5,4% por razo-
nes de trabajo. El 64% de las personas que usan internet tiene una frecuencia de uso de al menos
una vez al dia. Esto nos ayuda a tener un mejor panorama y a entender mejor nuestro contexto

social donde las TIC forman parte de la cotidianidad.

A lo largo de la historia las tecnologias han ido cambiando y adaptandose, en la actualidad las TIC
se han convertido en agentes eficaces de un cambio social, es por ello que frente a esta situacion
en el campo educativo las TIC no pueden ser una excepcion, estas nuevas tecnologias de la infor-

macién y la comunicacién proporcionan un entorno de ensefianza y aprendizaje para el alumnado

unir
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y profesorado. (Domingo, M. & Marqués, P., 2011). El entorno global de las TIC pretende explicar
la actitud general de la sociedad hacia el uso de las TIC no solo en el sistema educativo, sino

también mas ampliamente en todos los aspectos de la vida. (Avila- Fajardo, 2011)

Para comentar la importancia de las TIC en el contexto social al cual pertenece la educacién nos
basamos en Underwood (2005) que menciona a las TIC como una revolucién cultural profunda que
cambia todos los modos y patrones de nuestras vidas y por lo tanto esta obligada a lograr cambios

dramaéticos en la educacion.

3.2 Ventajas y beneficios de las TIC

Es indudable que los alumnos en contacto con las TIC se benefician de varias maneras y avanzan
en esta nueva vision del usuario de la formacién. Actualmente se busca usar las tecnologias de la
informacion y comunicacion para lograr un propdsito en el aprender de un concepto, proceso o
asignatura. (Sanchez, 2002) (Salinas J. , 2004).

Las oportunidades en el mercado académico se amplian al integrar en la institucion universitaria
entornos virtuales. Los entornos virtuales de aprendizaje proporcionan mas flexibilidad al estu-
diante, capacidad de aprender de forma independiente, iniciativa personal respondiendo a las ne-

cesidades cambiantes de una sociedad de la informacion. (Gisbert, 1997)

El buen uso de estas estrategias se da cuando los docentes se vuelven competentes en concebir
comunidades del conocimiento basadas en las TIC y también saben utilizar estas tecnologias para
fomentar las competencias de los estudiantes en materia de creacion de conocimientos. (Avila-
Fajardo, 2011). Una de las ventajas mas relevantes de las TIC es que son integradoras, los proce-
sos de aprendizaje digitales son exitosos con esfuerzos cooperativos entre profesorado, estudiantes
y con la interaccion de ambas, ademas es indudable que requiere un plan tecnolégico institucional

referente a la infraestructura en la que aporta o se una la institucion.

3.3 Uso de las TIC en el campo académico

El uso de las TIC en el campo académico supone configurar un nuevo escenario en las relaciones
entre los profesores, los alumnos y los contenidos de la ensefianza. Es dificil cambiar la forma de

ensefar pero sobre todo modificar el sistema actual. (Carneiro, 2009)

Sin embargo, y tomando como referente lo antes mencionado, y haciendo un acercamiento a la
educacion y aprendizaje, cada vez mas las entidades educativas especificamente las de educacion

superior consideran las TIC dentro de los procesos académicos, lo que buscan o planean es crear

10
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iniciativas de inclusién de tecnologias en las asignaturas. En el contexto actual no se puede ignorar

la reelevancia de las TIC.

A partir de las necesidades actuales las carreras de educacion superior integran las TIC en los
procesos y curriculums, creando nuevos sistemas de comunicacion profesores-alumnos. (Salinas
J. , 2004). Las instituciones de educacion incluyendo las presenciales ajustan sus sistemas de
educacion y se adaptan a modalidades de formacion, alternativas mas acordes con las necesidades
que la sociedad y la educacion presenta. Para entrar en este cambio tecnolégico se promueve ex-
periencias innovadoras en los procesos de ensefianza- aprendizaje viéndose a estas estrategias
como institucionales que involucran a toda una carrera o universidad. (Salinas J. , 2004). Es impor-
tante considerar que todas las practicas de ensefianza y aprendizaje deben evaluar de diferentes
maneras, a través de las herramientas e instrumentos necesarios para supervisar los logros y pro-

gresos realizados en el contexto de las TIC. (Avila- Fajardo, 2011)

3.4 Aprendizaje ludico

Hay que impulsar la integracion de las TIC en la practica docente, en la realidad hay que valorar las

posibilidades didacticas de las nuevas tecnologias con fines educativos.

Al usar las TIC para planificar estrategias que ayuden la construccion del aprender, usarlas para
asimilar un contenido o una diciplina llevan a dinamisar el proceso de ensefianza-aprendizaje de-
jando al margen la educacion tracional. Las TIC tienen un papel integrador que facilita al estudiante

a ser mas activo en el proceso. (Avila- Fajardo, 2011)

Hay que cambiar los canones de ensefianza- aprendizaje hacia un modelo mas flexible y adaptarse
a los avances tecnoldgicos. Estos cambios requieren sistematizacion, formalizacion, seguimiento y
evaluacion. (Salinas J. , 2004). Esto implica exigir con més frecuencia e intensidad a los docentes

la utilizacién y acoplamiento de nuevos recursos en su clases impartidas.

Es asi que como cualquier organizacion que pretende la calidad, en este caso de estudio las uni-
versidades, buscan generar cambios y verdaderos procesos innovadores. Para ello preparan o de-
ben preparar a su profesorado para dejar de ser frente de todo conocimiento y pasar a actuar como
guia de alumnos, facilitando el uso de recursos y herramientas que necesitan para explorar y ela-
borar nuevos conocimientos y destrezas, es decir el profesorado se convierte en gestores de recur-

sos orientadores y mediadores. (Salinas J. , 2004)
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Las TIC hacen una invitacién al profesor universitario a detenerse a reflexionar sobre el desempefio
docente con los entornos virtuales, analizar estrategias y practicas educativas eficaces en este en-
torno. (Gisbert, 1997)

Los profesores son un elemento esencial en cualquier sistema educativo y resulta imprescindible a
la hora de cualquier cambio, debe tener recursos técnicos y didacticos que le permitan cubrir las

necesidades de ensefianza. (Salinas J. , 2004)

3.5 Aplicacion Symbaloo Lesson Plans

Tal como lo describe Gonzalez-Diaz (2017) Symbaloo es un escritorio virtual, ofrece una plataforma
para organizar el contenido educativo vinculado con informacion en la nube o procedente de archi-
vos locales subidos por el usuario. Esta herramienta permite segmentar por categorias e interactuar

con otros usuarios.

Su aplicacion es didactica ayudando al desarrollo de la creatividad de los alumnos por medio de
estrategias de trabajo colaborativo y gamificacion, ademas genera autonomia en el aprendizaje y

da mayor actividad en el proceso de ensefanza.

Symbaloo sin duda alguna es una plataforma de facil interaccion, sin embargo requiere la estructu-
racion y formacion a los usuarios. Impulsa el aprendizaje de los alumnos a través de la personali-
zacion fomentando la motivacion a aprender desde diferentes dispositivos ya que merma la brecha

digital.

En la educacién superior el papel del Symbaloo es ser una estrategia metodoldgica innovadora que

facilita y mejora los procesos de educacion. (Aranguiz, 2016).

En este trabajo de Master se ha decidido usar la herramienta Symbaloo por su sencillez y facilidad

de uso asi como por su disefio llamativo y dinAmico para que pueda ser trabajado con los alumnos.

Promueve el aprendizaje personalizado para alumnos donde la flexibilidad de tiempo para realizar

tareas, los gréficos y otros elementos permiten originalidad para realizar las actividades.

La puesta en marcha de esta propuesta responde a una demanda académica actual donde las TIC

exigen al profesorado como al alumnado involucrarse en nuevas practicas de educacion.

12
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4. Metodologia

Este Trabajo de Final de Master tiene un enfoque mixto: bibliografico y cuantitativo. El andlisis bi-
bliogréfico permite el conocimiento de conceptos basicos y estudio de aplicaciones de las TIC en el

contexto actual, sobre todo en la educacion.
Con el fin de alcanzar los objetivos especificos mencionados, se han disefiado tres experimentos.

Para el cumplimiento del primer objetivo especifico el &mbito geogréfico del estudio cuantitativo es
la ciudad de Cuenca, la encuesta con pardmetros de medicion del uso de las TIC y el grado de
satisfaccion/beneficio de las mismas se realizé al grupo de docentes de la carrera de Disefio Interior
de la Facultad de Artes de la Universidad de Cuenca, cabe recalcar que en un principio se planted
aplicar una encuesta a cada docente sin embargo luego de las encuestas piloto se pudo concluir
gue las encuestas debian ser aplicadas a los docentes pero por materia dictada, con el fin de tener

la informacion sobre la empleabilidad de las TIC segun la asignatura.

Para lograr el segundo objetivo especifico se disefié actividades en Symbaloo Lession Plans en la
asignatura Taller de Disefio Interior y se lo aplico a los estudiantes de sexto ciclo en la asighatura

Taller de Disefio, buscando medir el aporte de esta aplicacion en el aprendizaje de los estudiantes.

Finalmente para el cumplimiento del tercer objetivo especifico se aplicé una encuesta con parame-
tros de medicion de satisfaccidn/beneficio del uso de Symbaloo Lession Plans en los alumnos de
sexto ciclo de la Asignatura Taller de Disefio, midiendo el aporte que esta aplicacién puede o no

brindar a los alumnos en el proceso de ensefianza/aprendizaje.

4.1 Experimento #1

4.1.1 Objetivo

Estudio cuantitativo sobre el uso y el grado de satisfaccion / beneficio de las TIC en los docentes
de la Carrera de Disefio de Interiores de la Facultad de Artes de la Universidad de Cuenca segun

asignatura.

Basicamente lo que buscamos es saber cuantos docentes conocen y usan las TIC para impartir sus
clases segun la asignatura dictada, cuales son los programas o aplicaciones usadas, para qué las

usan y el nivel de satisfaccién/beneficio que aportan las TIC en la educacion.
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4.1.2 Disefo

Para la realizacion de este estudio se cuenta con la colaboracion del colectivo docente de la carrera
de Disefio Interior de la Universidad de Cuenca.

Para recoger la informacion necesaria se utilizo la encuesta aplicada a todo el universo (Tabla 1)
gue consta de 41 asignaturas dictadas por 17 docentes del periodo lectivo 2018-2019 que forman
parte del equipo de profesorado. La recoleccién de datos se llevd a cabo en el mes de mayo del

DEFINICION VALOR I

Universo 41 asignaturas (dictadas por 17 docentes)

presente afno.

Tabla 1 Disefio. Experimento #1. Por autor

4.1.3 Variables medidas e instrumentos aplicados
El cuestionario estructurado en Formularios de Google incluyé preguntas para evaluar las compe-
tencias en las TIC que poseen los docentes, el grado de conocimiento y utilizacion de los recursos

TIC dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje al igual que el beneficio que les aporta.

Respecto a la primera parte los participantes indicaron la asignatura que dictan, el sexo, y su edad.
A continuacion con una pregunta dicotomica respondieron si tienen conocimiento acerca de las TIC,
seguida con una pregunta de opcion multiple con la que se buscé saber si conocen alguna de las
herramientas TIC mencionadas y con una pregunta dicotbmica completaron la informacion contes-

tando si usan o no las TIC en la educacién y para qué.

En caso de ser positivas las respuestas anteriores, los encuestados también respondieron a la exis-
tencia de capacitacion en TIC y el grado de importancia de conocimiento de las competencias TIC,
esta escala fue medida con Likert de 10 puntos. Ademas se nombraron dos ventajas de las TIC
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje a través de una pregunta abierta. Finalmente se
midio la frecuencia de uso de las TIC a través de una pregunta con escala de Likert 10 puntos.

Todos estos conceptos antes mencionados fueron medidos y validados con escalas procedentes
de estudios previos. Para medir el uso de las TIC los items fueron basados en el estudio realizado
por Avila-Fajardo G. (2011), la satisfaccidén/beneficio del docente fue basada en la escala de satis-
faccion global procedente del trabajo de Oliver (1997), compuesta por 5 items. Dichas items se
midieron en la escala de Likert de 10 puntos.
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Al momento de realizar las encuestas existieron docentes que no utilizaban la tecnologia para rea-
lizar la encuesta en linea por ello la solucion para contar con sus respuesta fue llevar el material

impreso para que el docente se encuentre mas comodo.

En el Anexo se puede ver la encuesta.

4.1.4 Poblaciéon y muestra

Los encuestados son hombres y mujeres docentes de la carrera de Disefio Interior de la Universidad

de Cuenca, se aplicd una encuesta por asignatura dictada. En la tabla 2 se muestra la ficha técnica

del estudio.
Ambito geogréafico Local Cuenca
Poblacion de estudio Hombres y mujeres docentes de la Carrera de Disefio Interior, U.
De Cuenca que dictan las 41 asignaturas
Universo 41 asignaturas
Tipo de encuesta Digital/ Formularios de Google

Perfil de los encuestados | 25 asignaturas son dictadas por hombres, edades fluctiian entre

los 25 y los 46 afnos.

16 asisgnaturas son dictadas por mujeres, edades fluctian entre

los 25 y los 46 afios.

Tabla 2 Poblacién y Muestra. Experimento #1. Por autor

4.2 Experimento #2

4.2.1 Objetivo

Disefio y aplicacién de Symbaloo Lesson Plans en la asignatura Taller de Disefio Interior: Vivienda

Ndémada en los temas Caracteristicas, Homologos, Sistemas Constructivos y Mapa de Usuarios

4.2.2 Disefo

Para la realizacién de este estudio se contd con la colaboracion de los estudiantes de sexto ciclo

de la carrera de Disefio Interior de la Universidad de Cuenca.
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El Symbaloo Lesson Plans fue desarrollando y aplicado a todo el universo que consto de 16 estu-
diantes del periodo lectivo 2018-2019 del ciclo en curso (Tabla 3). La recoleccién de datos se llevé

a cabo en el mes de junio del presente afio.

Universo 16 estudiantes
Tabla 3 Disefio. Experimento #2. Por autor

El disefio que se aplicd es propio para la asignatura, se ha tenido en cuenta sus contenidos y es-

tructura.

Los contenidos estuvieron divididos en temas y a su vez en varios apartados en los que se colocaron

enlaces que permiten ayudar a complementar y aportar a la materia.

Para lograr el segundo experimento se disefid actividades en Symbaloo Lession Plans en la asig-
natura Taller de Disefio Interior y se lo aplico a los estudiantes buscando medir el aporte de esta

aplicacion en el aprendizaje de los estudiantes.

4.2.3 Instrumentos aplicados

Cada estudiante cre6 una cuenta en Symbaloo Lesson Plans para comenzar con la tarea, el tiempo
estimado para la realizacién de esta actividad fue de 120 minutos asignados por la misma aplica-
cién. Uno de los primeros pasos fue compartir la actividad mediante la generacion de un codigo QR
(Imagen 1), el cual facilité la aplicacion, dicho codigo fue publicado en un grupo de una red social
(Facebook) creada previamente para el conocimiento y socializacion con los alumnos de la activi-
dad.

y Andrés Zhindon Duarte
16 e junio & las 10:04
ENLACE DE WIVIENDA NOMADA - TINY HOUSE

EXITOS EN LA TAREA
hitp:fflessonplans symbalon. comfstart?accessCode=59472

oY Me gusta () comentar > Compartir

© Er Gutierrez Garcia, Carlos Bernal Ferngndez y Tayron Carpia +/ Visto por 19

© =
Imagen 1 Cddigo QR. Experimento #2. Por autor.
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Los temas a trabajar en la tarea fueron: caracteristicas, homadlogos y sistemas constructivos de la

vivienda némada y mapa de usuario.

La actividad tuvo como objetivo promover el aprendizaje ludico, para ello se mantuvo una base

metodolégica para cada tema a estudiar que consté de las siguientes fases:

VIDEDS ANALISIS Y SINTESIS

INFOGRAFIAS ARTICULOS EVALUACION

Imagen 2 Fases de aprendizaje. Experimento #2. Por autor.

Las infografias no son un recurso nuevo, en la actividad tuvieron la finalidad de sistematizar a traves
de una imagen el tema a trabajar (Imagen 3), como menciona Peltzer: “Como vehiculo del pensa-
miento, lo visual es anterior a cualquier lenguaje en la historia de las comunicaciones entre los
hombres. Y en la historia de cada hombre en particular es también anterior a los sistemas linguis-
ticos que se comienzan a aprender” (PELTZER, 1991, pag. 99)

VIVIENDA NOMADA
CARACTERISTICAS

CREAR YIVIENDAS COMODAS. FUNGIONALES ¥ DUE  EL WD

MADIGMD SE HA DESARROLADC CESCE LAS VIVIEKDAS HOMADAS SON UN MOYIMENTD
i

5 LAS NECES LADES DEL USUARID FONENTA LS T A SOCIAL QUE PROMUEVE RECUCIR EN LN GRAN
u 0E LA AROUITECTUR COMD UN PROCESO  DE UM LLBAR 4 OTRO, PERMANECIENDO POR U PORGERTAE EL EXCES0 DE ZSPALI CLE KENDS
CREATIVO, NO' SOLO COMO U% PROCUSTE. CETERWINADD TIEWPOS E UN LUGAR, (CUPADD CONSTRUYENDO EX LAS CUIDADES,

CREATIVIDAD TEMPORALIDAD SOCIAL
PROGESOS MOVILIDAD ELEMENTOS

MOVIMIENTO ESPACID MINIMD AUTOCONSTRUCCIGN ECONOMIA
FLEXIBILIDAD FUNCIONALIDAD SISTEMAS TENDENCIA
FACILIDAD DE WOVILIZACION DE UM WEDIDAS MIRIMAS I OEJAR DE 52 SURLEN ELEBORARSE CON TECNILAS DE FACH GRACIAS A QUE MO St MECESITA UMW
LUGF. & TR, TOMANDD EN DUENTA EL ESPATIOS GOVOCDS, ERGONMCOS, £S5 CONSTAUCCION, CON PIEZ4S PREFABRIGADAS ¥ TERREND F1J0, 4L USO DE ELEMENTOS
TE, ASPECTOS. CLMATICOS, DGR UX ESPACID KABITABLEPENSADO DESMONTABLES, DOLOCAQIS $OBRE SU PROFID PREFABRGADOS 1 A ESPACIDS MNMOS EL
08, ENTRE OTROS EN LAS PERSONAS OUE L0 VAN & US4R SSTEUA DF SOPOATE £OSTO DE LA VIVIENDA SE REDLCE.

DESCRIPCION

TINY HOUSE:

ES UNATENDENCIA DE CREAR UNA RENDVADA ARQUITECTURA NOMADA CON UN ENFOQUE SOCIAL QUE PERMITA REDUCIR ESPACIOS CREANDO CONSTRUCCIONES MINIMAS, FACILES
¥ RAPIDAS OE CONSTRUIR LAS MISMAS QUE PUEDAN MOVILIZARSEY SOPORTAR 5U PROPIA ESTRUGTURA.

Imagen 3 Infografia caracteristicas. Experimento #2. Por autor.
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El objetivo de las infografias es organizar la informacion y sintetizarla para un facil aprendizaje en
el cual el alumno pueda relacionar imagenes con teoria puntual sobre un determinado tema tal como
lo muestra la Imagen 4 y 5: las caracteristicas de la vivienda nébmada, sistemas constructivos y

mapa de empatia.

e ACTIVIADES
RANGA L o TOMARCLASES o b LINEA DE TIEMPO
i ssses
0AsR MADERA
I ESCAIBA L =]
MEOTAR wis &= N oo = s
GUTARRA  CANCERNES 53 = & o
TRABRJAREL e @ @ ;mé ,jﬂ = = 1. | —t
CUERD TECFIA L = & =
CAFE == - == =
”"":ﬁ LEER CULTURA  CERVEZA ! m
™o
MAPA DE EMPATIA
PERSONAL/FAMILIAR
P sesse i ==
MEDD TEWPD AUTINA = =
\vess PASDOS TROTAR = = =
VENTAS FUERACEL e =1 ec =
- ’ =T - e << a =T
LOCAL PTﬁﬂw (= = = = == = & =
ATAD [ —_ i | o =T -
TRABAJC HECREACIONAL rE\-[:\ILIR\ = = = % S8 = E ]
GAFE g pesA LUNES MARTES MIERCOLES ~ JUEVES VIERNES sABADD DOMINGD
\ER MLARELBRE
HCAVPN

Imagen 4 Infografia mapa de empatia. Experimento #2. Por autor.

VIVIENDA NOMADA
SISTEMAS CONSTRUCTIVOS

Al \llRHl] DE RECURSES FLEXIBILIDAD ¥ COMPACTACION
AUTOABAST: i AHORRD UE ESPALID
DISMINIGION OF

IHOWACION ¥ CREATIVADAD

MATERIALES NATURALES PEGABLE REBATIBLE
VENTRAJAS
NATURALES-PREFABRICADOS MUL,ELFE?LTEH',HNAL
SIS. CONSTRUCTIVOS ESPACID SUSTENTABILIDAD
PREFABRICADDS CARACTERISTICAS AHOARD
MADERA MIKIMD RAPIDO TIEMPL DE CONSTRUCCION
GYPSUM FCOL0GICO AISLACION TERMIGA Y ACUSTICA
STEEL FRAMING AUTOSUFIGIENTE FAGIL REFARACION ¥ MANTENIMENTO
[ONTFINTRS TRANSPORTARLE RESISTERCIA AL FUFGD

Imagen 5 Infografia sistema constructivo. Experimento #2. Por autor.

El video tiene la propiedad de ser integro y transportable en otras tecnologias y sistemas, “lo con-
vierten en un soporte de mensajes idoneo para establecer un puente y nexo profesores -estudiantes
de comunicacion directa y en el momento deseable en los sistemas y modalidades plurales y diver-

sos de educacion a distancia.” (Garcia Sevillano, 1999).

En la siguiente tabla se indica los enlaces de los videos de cada tema:
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L]
UNIVERSIDAD
INTERNACIONAL
DE LA RIOJA



Las TIC como elemento innovador en la ensefianza - aprendizaje, aplicacion de Symbaloo Lesson Plans.

TEMA

Caracteristicas.

Homoélogos

Sistemas constructivos

Mapa de empatia

TITULO — ENLACE VIDEO

Los némadas modernos: la vivienda en tiempos de la movilidad | Euromaxx:
https://www.youtube.com/watch?v=MDnEtgCFiCs

Open Concept Modern Tiny House with Elevator Bed:
https://www.youtube.com/watch?v=IHjJd4tkvSU

Watch The SHED Tiny House Being Built Before Your Eyes:
https://www.youtube.com/watch?v=_ARvgclFjdY

Cémo hacer un “Mapa de empatia” Tutorial 8
https://www.youtube.com/watch?v=maUVS_f8tpc

Tabla 4 Contenido enlace video. Experimento #2. Por autor

La lectura de articulo es tradicional, el cual se plante6 como parte del método con el fin de que los

estudiantes se sientan comodos con la tarea y el cambio de metodologia sea gradual (Tabla 5).

TEMA

Caracteristicas.

Homoélogos

Sistemas constructivos

Mapa de empatia

TITULO — ENLACE ARTICULO

Arquitectura Némada

http://georgemaciunas.com/exhibitions/fluxus-as-architecture-2/fluxhousefluxcity-
prefabricatedmodular-building-system/fluxhouse-fluxcities/essays-2/nomadic-archi-
tecture-framework-by-stephanie-carlisle/

10 caravanas del futuro: viviendas temporales y de recreo

https://faircompanies.com/articles/10-caravanas-del-futuro-viviendas-temporales-y-
de-recreo/

Tiny House design construction guide.

https://www.yumpu.com/document/view/56497278/tiny-house-design-construction-
guide

Inspiracion modulares convertibles en vivienda minima

https://decoratrix.com/modulares-y-convertibles

Mapa de empatia: qué es y 6 pasos para crear uno de calidad: https://www.rdsta-
tion.com/blog/es/mapa-de-empatia/

Tabla 5 Enlace articulo. Experimento #2. Por autor

Manejando estos tres elementos el estudiante tuvo la competencia de analizar y sintetizar la infor-

macion para puntuar de mejor manera a las preguntas generadas en cada tema.

Con estos elementos y con la herramienta Symbaloo Lesson Plans se trabajo los itinerarios de

estudio personalizados los cuales se indican a continuacion:
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SYMBALOO o ouaas ****

e @]

INICIO ¥ FINAL ACTIVIDAD

ARCHIVO ADJUNTO INDICACION GENERAL

INFOGRAFIA TEMAS CARACTERISTICAS, SISTEMAS
CONSTRUCTIVOS, MAPA DE USUARID

S | @
1 [0
9 (e

P
.

LECTURA DE ARTICULD TEMAS CARACTERISTICAS,
REFERENTES, SISTEMAS CONSTRUCTIVOS, MAPA DE USUARID

ENLAGE VIDEO TEMAS CARACTERISTICAS, REFERENTES
SISTEMAS CONSTRUCTIVOS, MAPA DE USUARID

PRUEBA, PREGUNTAS DE SELECCION MULTIPLE EN LDS TEMAS
CARACTERISTICAS, REFERENTES. SISTEMAS CONSTRUCTIVDS
¥ MAPA DE USUARID

ENLACE DE PRESENTACION - DIAPOSITIVAS REFERENTES

memm

-
L TR p——

D)

LI T e )

ITINERARIO VACIO

Q
Q

RECORRIDO HACIA LAS DIFERENTES ACTIVIDADES

~lololfo]fe

2 S W DT

ATAJ0 (EN EL CASO QUE EL ESTUDIANTE SE SIENTA
PREPARADO PARA REALIZAR LA PRUEBA

RECORRIDO ACTIVIDAD , ,
ESQUEMA DE ITINERARIOS DE SYMBALOO LESSON PLANS EN EL CUAL SE MUESTRA LOS RECURSOS DIDACTICOS UTILIZADDS EN EL APRENDIZAJE LUDICO,

Imagen 6 Infografia recorrido actividad Symbaloo. Experimento #2. Por autor.

Finalmente como se observa en el recorrido de la actividad existieron nueve itinerarios que evalua-
ron a los estudiantes, los cuales estuvieron elaborados mediante preguntas de seleccion multiple y
bajo la opcién en la que los estudiantes pudieron realizar la prueba hasta que se sientan satisfechos

con las respuestas a las preguntas.

Como ejemplo en las preguntas de la actividad se indican las siguientes:

PRUEBA
Selecciona las respuestas correctas. s

El habitacule, es todo espacio habitable, que puede ser de pequefias dimensiones y que esti destinade a un solo ocupado por
personas.

Rotor-Modulhaus es una casa nomada destinada a parejas jévenes con propiedades funcionales y comodas centradas en este tipo de
clientes.

En el video Open Concept Modern Tiny House se basa en la utilizacién de mobiliario multifuncional en la cocina y el bafio

La caravana Odorico Pordenone su carroceria es rectangular con frontal redondeado como el pivote de los traseros, que se abre de
izquierda como si se tratamiento de la estructura flexible de una tienda plegable.

Imagen 7 Ejemplo de evaluacion 1. Experimento #2. Por autor.
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CARACTERISTICAS VIVIENDA NOMADA - TINY HOUSE

SELECCIONE LAS RESPUESTAS CORRECTAS spurtae

Caracteristica Tiny House: Facilidad de movilizacién de un lugar a otro, temande en cuenta el transporte, aspectos climaticos,
emplazamientos, entre otros.

Caracteristica Tiny House: Gracias a gque no se necesita un terreno fijo, el use de elementos prefabricados y el bajo costo de la
vivienda se incrementa.

Caracteristica Tiny House: Las viviendas némadas sen un movimiento social que promueve reducir las construcciones fijas en las
cuidades.

Caracteristica Tiny House: Suelen eleborarse con técnicas de facil construccién, con piezas prefabricadas y desmontables, colocados
sobre su propio sistema de soporte

Imagen 8 Ejemplo de evaluacion 2. Experimento #2. Por autor.

PRUEBA

SELECCIONE LAS RESPUESTAS CORRECTAS s punios

o Los némadas construyen sus hogares para reflejar y facilitar un estilo de vida basado en el movimiento.

El nomadismo siempre se ha visto obligado a reinventarse a si mismos, defender su cultura y luchar peor sobrevivir.

el nomadisme radica en una tactica y habilidad para resolver problemas que algunas comunidades han utilizade y perfeccionado a lo
largo de la historia.

Los némadas entienden que a medida que cambian sus entornos de vivienda, su cultura y estilos de vida cambiaran.

Tiny House es una nueva tendencia que c¢rea argquitectura con un enfoque social y privado que permite reducir el espacio creande
construcciones minimas, faciles y rapidas para construir las mismas que se movilizan.

Imagen 9 Ejemplo de evaluacién 3. Experimento #2. Por autor.

4.2.4 Poblacion y muestra

Las personas quienes desarrollaron las actividades en el Symbaloo Lesson Plans fueron hombres
y mujeres estudiantes de la carrera de Disefio Interior de la Universidad de Cuenca. En la tabla 6
se muestra la ficha técnica del estudio.

Ambito geogréafico Local Cuenca

Poblacién de estudio Hombres y mujeres estudiantes de sexto ciclo de la Carrera de
Disefo Interior, U. De Cuenca ciclo lectivo marzo 2018 — julio
2018.
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uUniverso 16 estudiantes
Tipo de instrumento Digital/ Symbaloo Lession Plans
Perfil de los encuestados | Total de hombres 3, edades fluctian entre los 18 y los 25 afios.

Total de mujeres 13, edades flucttan entre los 18 y los 25 afios.

Tabla 6 Poblacion y muestra. Experimento #2. Por autor

4.3 Experimento #3

4.3.1 Objetivo

Estudio cuantitativo sobre el grado de satisfaccion / beneficio de Symbaloo Lesson Plans en la
asignatura Taller de Disefio Interior: Vivienda en los temas Caracteristicas, Homaélogos, Sistemas

Constructivos y Mapa de Usuarios.

Lo que se busco fue saber el grado de satisfaccién/beneficio que obtuvieron los estudiantes al usar
como herramienta de aprendizaje el Symbaloo Lesson Plans en la asignatura Taller de Disefio
Interior: Vivienda en los temas Caracteristicas, Homologos, Sistemas Cosntructivos y Mapa de
Usuarios. Una vez aplicado el programa Symbaloo Lesson Plans como parte del proceso de apren-

dizaje se les realiz6 una encuesta al final.

4.3.2 Diseino

Para el cumplimiento de este experimento se cont6 con la colaboracion de los estudiantes de sexto
ciclo de la carrera de Disefio Interior de la Universidad de Cuenca.

Para recoger la informacion necesaria se utilizé la encuesta aplicada a todo el universo que consta
de 16 estudiantes del ciclo lectivo marzo 2018 — julio 2018 (Tabla 7). La recoleccion de datos se

llevé a cabo en el mes de junio del presente afio.

DEFINICION VALOR

Universo 16 estudiantes

Tabla 7 Disefio. Experimento #3. Por autor
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4.3.3 Variables medidas e instrumentos aplicados
El cuestionario estructurado en Formularios de Google incluy6é preguntas para evaluar a los estu-
diantes el aprendizaje y beneficio que aporté el Symbaloo Lesson Plans en el tema Vivienda no-

mada.

En la primera parte los participantes indicaron el sexo, y su edad. A continuaciéon con una pregunta
dicotémica respondieron sobre el acceso a las TIC que pueden tener fuera del campus universitario,
de igual forma respondieron si les resulté facil la utilizacién de la herramienta propuesta, Symbaloo
Lesson Plans, y el por qué de su respuesta; seguida con una pregunta de igual forma dicotomica
gue buscd conocer si se sintieron parte del proceso de aprendizaje al manejar su propio ritmo de
trabajo. Para conocer el grado en el cual Symbaloo Lesson Plans le facilitd el aprendizaje fue me-
dida con una escala de Likert de 10 puntos, los encuestados también alegan ventajas sobre este
proceso de ensefianza a través de una pregunta abierta. Finalmente para conocer la satisfacion y
beneficio se concluydé midiendo la disposicion de utilizar Symbaloo Lesson Plans en otras asigna-
turas y el grado de recomendacion que darian a través de una pregunta con escala de medicion de

10 puntos.

De igual forma todos estos conceptos antes mencionados fueron medidos y validados con escalas
procedentes de estudios previos. La satisfaccion/beneficio del alumno fue basada en la escala de
satisfaccion global procedente del trabajo de Oliver (1997), compuesta por los items antes mencio-

nados. Dichas escalas se midieron en la escala de Likert de 10 puntos.

En el Anexo se pueden ver la encuesta.

4.3.4 Poblacion y muestra

Se tomo la misma poblacion del experimento #2. Los encuestados son hombres y mujeres estu-
diantes de la carrera de Disefio Interior de la Universidad de Cuenca. En la tabla 6 del experimento

#2 se muestra la ficha técnica del estudio.
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5. Resultados

Después de aplicados los instrumentos que se disefiaron para los grupos involucrados, se procedid
a recoger la informacion y procesarla.

A continuacion el informe de cada uno de los experimentos.

5.1 Experimento #1

Uso, Satisfaccion y Beneficio de las TIC en los docentes de la Carrera Disefio Interior de la

Facultad de Artes.

Asignaturas dictadas en disefio interio:

Fundamento tridimensional
Taller Disefio Il

Op: Ambientacidn en vivienda
Contrucciones |

Antropologia y ergonomia
Fundamento Tridimensional Il
Patrimonio

Antropologia para el disefio
Fogotrafia

Proyecto: Trabajo de titulacion

Investigacidn y desarrollo: Trabajo de titulacion

Dissfio del mueble Il
Bocetaje |l

Disefio de Jardines
Paisajismo
Portafolio

(Op: Bocetaje

Dibujo Técnico Il
Dibujo artistico
Taller de Disefio IV

Técnicas de acabado

Escaparatismo y decoracion
Disefio del mueble |
Cromatica aplicada
Magqueteria Il

IMateriales

Op VI: Escritura académica
Historia del Arte I

Cad Animacién

Cad 3D

Estética

Historia del Disefio Interior |
Historia del Disefio Interior Il
Taller de Disefio V
Presupuesto y programacion
Optativa V: Emprendimiento
Magueteria |

Etica

Instalaciones Aplicadas
Taller de Disefio VI

Construcciones Il

Tabla 8: Asiganaturas dictadas en la Carrera Disefio Interior
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Sexo

@ Mujer
@ Hombre

¢Conoce sobre las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

@ si
@ No

i )

<25-30

31-35

36-40

41-45

> 46

9 (22%)

9 (22%)

6 (14.6%)

14 (34.1%)

10 15

Tabla 9: Sexo y edad de los docentes, conocimiento de las TIC en la educacion

Como resultado de las encuestas a los docentes de la Carrera Disefio Interior de la Facultad de

Artes de la Universidad de Cuenca se obtuvo que de las 41 asignaturas, 25 son dictadas por do-

centes de sexo masculino y las 16 restantes son dictadas por docentes de sexo femenino, los re-

sultados arrojaron también que la mayoria de docentes estan en edades superiores a los 46 afios

de edad.(tabla 9)
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;Conoce algunas de estas herramientas TIC para la generacion de
contenido educativo?

Edmodo 23 (56.1%)
Classroom 26 (63.4%)
Symbaloo 0 (0%)
Moodle 8 (19.5%) Classroom
Cerebriti Edu 0 (0%) Count: 26
easel.ly 0 (0%)
Prezzi 25 (61%)

Wordpress
Blogger
Google Drive
Eva

Ninguno
Ninguna
Google drive

30 (73.2%)

3 (7.3%)
2 (4.9%)
1(2.4%)
1(2.4%)
1(2.4%)

Tabla 10; Herramientas TIC para la generacion de contenido a los docentes del Carrera de Disefio.

38 de las asignaturas encuestadas supieron responder que poseen conocimiento sobre las TIC en
la educacion y las herramientas que conocen en mayor porcentaje fueron Wordpress, Classroom,
Prezzi, Edmodo, y Blogger.

¢Aplica alguna herramienta TIC en la ensenanza de su asignatura?

@ Si
® No

Imagen 10: Aplicaciones TIC

Sin embargo al momento de preguntar sobre la aplicacién de herramientas TIC en el aula de clase
el nimero de asignaturas que las utilizan obtuvo 24 aceptaciones, en la siguiente pregunta se pudo
conocer que utilizan las TIC en la educacion para registrar la asistencia y compartir informacion mas

no para generar contenidos, son contadas las materias que utilizan las TIC en la Educacion para

oo 0
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generar contenido, las herramientas mencionadas para la generacién de contenido fueron Prezzi,

Wordpress, Blogger y Moodle. (Tabla 11)

¢ Queé herramientas TIC utiliza y para qué?

Drive: Compartir informacion y notas (4)

Prezziy wordpress: exposiciones alumno y profesar (3)
Classroom: Compartir informacion y trabajos (2)
Classroom: para control de tareas y compartir info
Classroom: subir presentaciones, trabajos e info
Classroom: subir presentacion y trabajos e info
Classroom: subir presentacones y trabajos e info
Prezzi y wordpress: Exposiciones alum y prof
Edmodo para administrar la clase y prusbas.

Prezziy Wordpress: expsociones alumno y profesor
Prezzi y wordpress: Exposiciones alumno y profesor
Classroom: comunicacion para trabajo e informacian
Classroom: Comunicacion para trabajo e informacion
Edmodo: Subir material para clases

Edmodo: Comunicacion, compartir material y tareas
Edmedo: Comunicacion, tareas, material didactico
Moodle v Blogger: Compartir informacion

Classroom: Comunicacion, informacion y trabajos

Tabla 11: Herramientas TIC utilizadas.
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¢Ha recibido capacitacion en el uso de las TIC?

@ Si, dentro de la universidad
@ Si, fuera de la universidad
No, nunca

Imagen 11: Capacitacién en TIC

Como indica la grafica anterior el mayor porcentaje de docentes que imparten estas 16 asignaturas
no han tenido alguna capacitacion a cerca del uso de las TIC, lo que indicé que el aprendizaje fue

autbnomo, mientras que 5 de las asignaturas manifestaron que ha recibido capacitacién en la uni-

versidad.
¢Cual es el grado de importancia que le da al conocimiento del uso de las
TIC?
10
8
6
4
2 1(4.2%)
, 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) - 0 (0%)
1 2 3 4 5

Imagen 12: Importancia del uso de las TIC

o0 0
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Nombre dos ventajas de las TIC, en el proceso de ensefianza - aprendizaje e
su asignatura.

Facilidad para compartir informacion (4)
Ascimilacion de conocimientos (3)
Comunicacién (3)

Velocidad-informacion al instante

Permite compartir contenidos ¥ conocimientos
Permite compartir contenido y conocimiento
Permite compartir contenidos v conocimignto
Ascimilacion de contenidos

Organizacion de clase

Ascimilacion de conocimientos

Ascimilacion de conocimientos

Bibliografiz

Recurso del aprendizaje

Recursos de aprendizaje

Facilitacién didactica

Permite complementar temas no alcanzamos a tocar en clases

Complementar ciertos temas no alcanzados a ver en clases

Rapidez (4)

La ensefianza se vuelve mas interactiva (3)
Versatilidad (3)

Instrucciones para nuevos proyectos (2)
Instrucciones de nuevos proyectos (2)
Comunicacion mas agil (2)

Control de tareas

Instrucciones de nuevos conocimientas
Facil uso de Edmodo para exameneas
Instrucciones nuevos proyectos

Material didéctico

Velociodad en ¢l proceso de ensefianza_aprendizaje
Facilidad y economia (no impresiones)

Facilidad para presentar trabajos y economizar (impresiones)

Tabla 12: Ventajas de las TIC en proceso de ensefianza - aprendizaje.

Las ventajas mas importantes por parte de los docentes con respecto a las TIC fueron: Las TIC
como herramientas que facilitan compartir conocimientos, recursos y ademas como gestores de

actividad en clase. (Tabla 12)
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El uso de las TIC forma parte de su ensenanza diaria

15

10

5
2(8.3%)

0(0%)  0(0%) b 0(0%) 0(0%)
. — [ |
1 2 3 4 5 6

Imagen 13: Uso de las TIC como parte de su ensefianza

Las TIC para 21 asignaturas forman parte de su ensefianza diaria con una puntuacion de 7 a 8

equivalentes a frecuente.

Satisfaccion — Beneficio

10 (41.7%)

1(4.2%) 1(4.2%)
0 (0%) 0(0%) 0(0%) 0(0%)  0(0%)
I

1 2 3 B 5 6 7 8 9 10

Los resultados son satisfactorios al involucrar las TIC en el proceso de

ensenanza.
20
16 (66.7%)
15
10
5
) 2(8.3%)
00% 00% 00% 42 00w 0%
0 |
- 2 3 4 5 6 7 g 9 10
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Es acertado el uso de las TIC en la educacion universitaria

20
16 (66.7%)
15
10
; 4 (16.7%)
2(8.3%)
o -
00% 42 0% o@% 00w | @2%
0
- 2 3 4 5 6 7 g 9 10

Imagen 15: Uso de las TIC en la educacion

Son 12 asignaturas que consideraron que las TIC son buenas herramientas en la educacion, los
docentes de 16 asignaturas mencionaron que los resultados son satisfactorios al momento de invo-
lucrar las TIC en su proceso de ensefianza y los docentes de 16 asignaturas manifestaron que es

acertado el uso de las TIC en la educacion universitaria.

Las TIC generan ventajas en los procesos de ensenanza

8(33.3%)

2(8.3%)
1(4.2%) 1(4.2%)
0(0%)  0(0%) 0(0%)  0(0%)
—

0(0%)

0
©
=3

1 2 3 4 5 6 7

Anima a los estudiantes a involucrarse con el uso de las TIC

125
10 (41.7%) 10 (41.7%)
10.0

75

5.0

2(8.3%) 2(8.3%)

25
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0.0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Imagen 16: Ventajas de las TIC — Involucramiento de los estudiantes con las TIC
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Las TIC lograron altos puntajes con 12 asignaturas al generar ventajas en el proceso de ensefianza

y 20 asignaturas en las cuales se animan a los estudiantes a involucrarse con las TIC.

5.2 Experimento #2

Uso de la herramienta Symbaloo Lesson Plans aplicada a los estudiantes de sexto ciclo de

la Carrera de Disefio Interior de la Facultad de Artes de la Universidad de Cuenca.

e Eri Gutierrez Garcia B ) jenny mendez 50% e BERNAL 7o o Tanilu Torres A2
[6 TV oo,
%) EDWIN ADRIAN LLIGUIN ... 100%
O saneeas oo,
M) Melissa Belen 100%
@ Giulliana Campoverde 100%,
© ssruienTo
€ Carlos Luis 100%
o MARIA JOSE TACURI GAL... 100%
@ cizaten 0%
) raria Pefia Tores 100
O erva Gutierrez 0%

&) Liz Ochoa 100%

Imagen 15: Aplicacion de Symbaloo Lesson Plans - rendimiento alumno

Aplicado el Symbaloo Lesson Plans podemos observar la grafica anterior que pertenece al rendi-
miento del alumno, aqui se indica que 13 de 16 estudiantes terminaron la tarea de una manera
satisfactoria, ademas se indica el detalle de las personas que terminaron la tarea y con el porcentaje

de cumplimiento de las actividades.
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Asignacién para: Vivienda Nomada

Imagen 16: ltinerarios de la actividad Symbaloo Lesson Plans

Se pudo observar en cuales de los itinerarios (imagen 18) los estudiantes tuvieron inconvenientes

y cuantos de ellos finalizaron el proceso con éxito, en este caso 2 estudiantes nunca iniciaron la

tarea pero 12 fueron los que terminaron la actividad.
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Como muestra la siguiente imagen se observo que la puntuacion global de los estudiantes al fina-
lizar la tarea en Symbaloo Lesson Plans fue de 75,44%, el progreso de la actividad fue de 81.11%,
y el tiempo promedio para realizar la actividad fue 1h 39 min.

Estudiantes

Hombre Pusizzaciin RAzoompensa Progreso Tesnpa usad o ClasHcacka Abermer estudieniz
e BANEGAS 1000 128138 — 010208 e
e BERNAL THO 457 — oEA7R0 ]
o BRAVO 100 40HDS “ ozos:a7 ]
@ campoverDe o oo . ; ®
e Carlos Bemal Farnandsz o oT ™ 0010:25 ]
.. Carlos Lula 1on 25228 “ TaTaE e
. EDWIN ADRIAN LLIGUIN LI 1000 1200120 — ozs:a7 - )
e Elizabsth Jovn 0000 “ oEsiEr e
e Eri Gutlerrez Garcia 13 SME “ CiEEE {j.
G Erika Gutlamaz 1ov0 135038 “ o1:Em3s e
o Glulllana Campovarde 100 450D “ nE22:30 @
. Janny Meniez R =30 — 019532 )]
Py — e T o
. Liz Ochoa 1000 £ “ 014408 _®
0 MARIA JOSE TACURI GALAN 1010 0ED “ oioEEe )
... Mellzpa Balen L PEE “ ozamse e
° Paola Bravo o oo = - {j.
© senuewre - e o
o Tanilu Tomes skg 1245 — 03-25:38 e
Promedios TEA8% T458% N HAEID

Imagen 17: Puntuacion global por estudiante de Symbaloo Lesson Plans
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Resultados para: BANEGAS =

Puede mestrar [ ocultar las fichas sin preguntas usando el casquillo d= gra dua"lc en [a esquina supenor
derzcha. Pueds hacer clic en un mosaico con un tipo de pregunts para ver come se desempens el alumno.

IENDA, MEMADA - TINY HOUSE

EL TINY HOUSE ES TAMEIIEN CONCCIDOD COMO:

Cantidad de intentos: 2 Respandida cormectamente  Tlempa promedics 24:38 Ti=mpao usade: 0348 min
CARACTERIETICAS WIWIENDA MOMADA - TINY HOUEE

SELECCIOME LAS HEEF‘UESTAS CDHRECTAS

Numizrz de intenbes: 2 REspondln comactamants dio dsdicEde:  Tiampo usade: 0404

SELECCIONE LAS RESPUESTAS CORRECTAS
Pedrmere de Inbenbos: '-r“ 0 comechamen Tl =d Tiempe usado: O0-dd
REFEREMTES VIVIENDA NOMADA - TINY HOUSE

SELECCIOME LAS REPUESTAS CORRECTAS

Cantidad de nbenfos 21 Tiempo usado: 0508

FRUEEA

Selecciona las respuestas correctas.

Ndmienz de inkenbos: 1 Comregido comeciamenis =d lcad TiEemp: ado; O Z

TINY HOUZE GUILA OE D:EEND ¥ CONSTRUCSIEN

EELECCIDNE LAS RESPUESTAS CORRECTAS

Mimerc de mienbos: 1 Car 0 ComechEmenie Ti=mpa medio dedicada TiEmps usade: 0044 m

B:23

MOBILIARID MLTIFUNCIOMAL

Selecciona las respuestas correctas

PMilemznz de Inb=nbos: 1 Cam -::‘\."' comachemanis Ti=mpa promedls dsdicedo Tiempe usade: 0455 mis
MARS DE EMPATIA

CUAL DE LA S SIGUIENTES REEPUESTAS N CDRRESF‘DNDE AL

Midmmens de inbenbos: 4 Cormglta comachaman T cedo Tiempa ussd min
MAPA DE UBUARIO - EMFATIA

LA EXPRE SICIN EN MAPA DE EMPATIA ";QUE PIENSA Y SIENTE?...

Fedmmne de Inbenbes Coreghio comactamanis Ti=mpo medio empieado Tiempo usado: 05008 min

Ege:mone las respuestas correctas.

Midemens e Inbenbos: < Coregida comeciamenis Tiemps usada: 212 m

Recompensas totales: 125/125

Imagen 18: Ejemplo de resultado por cada actividad por estudiante.

La imagen superior es un ejemplo de resultado por alumno, en el cual se observé el nUmero de
intentos en la evaluacion que el estudiante realizé en cada tema de la actividad. Ademas, se observo

el tiempo dedicado a los temas de cada itinerario y la puntuacion obtenida en cada evaluacion.



Las TIC como elemento innovador en la ensefianza - aprendizaje, aplicacion de Symbaloo Lesson Plans.

5.3 Experimento #3

Satisfaccion/beneficio de Symbaloo Lession Plans en la asignatura Taller de Disefio Interior:

Vivienda Némada.

Edad ¢ Tiene acceso a las TIC fuera de la universidad?

16 responses 16 rasponses

@ 13-20 ®s
® 2125 ® o
@ 2630
@ =30
Sexo
16 responses ¢Ha sido facil para usted la utilizacion de la herramienta Symbaloo
Lesson Plans?
s 16 responses
@ Mujer
@ Hombre

Imagen 19: Edad, Sexo, Acceso a las TIC, herramientaa Symbaloo Lesson Plans

Como indica la anterior imagen se conté con personas 13 del sexo femenino y 3 del sexo masculino
pertenecientes al sexto ciclo de la Carrera de Disefio Interior, quienes oscilan en edades entre 18 a
25 afios.

Ademas 12 estudiantes respondieron que si tienen acceso a las TIC en la universidad, en la si-
guiente pregunta 14 estudiantes respondieron que les ha sido facil la utilizacion de la herramienta
Symbaloo Lesson Plans porque es una aplicacion facil de usar, dinamica y les permitié aprender a

través de un nuevo método.
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¢Se sintio parte del proceso de aprendizaje al poder manejar su propio
ritmo de trabajo?

i

SPONSes

@S
® No

¢El uso de la herramienta Symbaloo Lesson Plans le facilito el
aprendizaje del tema propuesto en la asignatura?

16 responses

3
6(37.5%)
&
4
2 1 (63%) 1(63%) 1(6.3%)
0(0%)  0(0%)  0(0%) 0(0%)  0(0%)

0 ==

1 2 3 4 5 5 7 8 9 10

¢Por qué?

Porgue es una aplicacion basica

ES INTERACTIVO

es una forma muy entretenida de estudiar

A sido comprensible y una herramienta de gran ayuda
desconocia sumodo de usar

Se me hizo dificil porgue no sabia comao usar

Interfaz facil

Define términos especificos, ayudando en el proceso de aprendizaje de una manera informativa, practicay en
avances técnicos.

Porque era tan solo necesario iniciar |a cuenta con usuario y contrasefia con el cormeo de |a Universidad,
ademas la hemramienta nos permite realizar actividades y a la vez aprender nuevos temas de aprendizaje.

Porque es una plataforma facil de utilizar y como para realizar trabajos, va que podemos acceder desde
cualquier parte

Por que es una herramienta digital en la cual se puede escoger el rito del proceso de avance.
puedo resolver cualguier duda volviendo a ver |a informacion ya que se encuentra plasmada en este sistema.

Porgue desde el principio nos indica gue tenemos que ir ingresando en dichos items, para asi ir avanzando en
varios de estos establecidos en dicha herramienta.

porque es de facil de entender
Da instrucciones en cada parte

suuso es facil y sencillo

Imagen 20: Symbaloo Lesson Plans como parte del aprendizaje.
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En la imagen 22 se indica que todos los estudiantes respondieron que al momento de utilizar Sym-
baloo Lesson Plans se sintieron parte del proceso de aprendizaje manejando su propio ritmo de

trabajo.

Ademas 14 estudiantes respondieron que la herramienta Symbaloo lesson Plans les facilitd el
aprendizaje del tema propuesto de la asignatura, entre las ventajas del proceso supieron indicar
gue dicha herramienta dinamica les permitié el aprendizaje en cualquier lugar, pudieron seguir el

ritmo de los itinerarios y repetir las veces que sea necesario para entender el tema.
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Nombre tres ventajas de este proceso de ensefianza

16 responses

DISPONIBILIDAD DE TIEMPO

Ridmo de aprendisaje

los conocimientos aumentaron después de ver la informacion subida a la pagina

Informativo

El tiempo

facilidad de obtener informacion

Puedo aprender a mi ritmo

informacion variada

16 responses

INTERACTIVO

Se puede revisar la informacion las veces nesesarias

el tiempo que tenia disponible pude realizar las actividades

Didactico

El sisterna de correccion

trabajo desde casa

puedo volver a ver las distintas paginas de informacion cuando lo requiera

encontramos miltiples ejemplos acerca del tema para que su prendimiento sea el major
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Forma de aprendizaje dinamico

RESPUESTAS CORTAS

- mayer concentracion en los contenidos para poder resolver nuestras inquistudes
Informacion veridica

Después de conocer como se usa la herramienta se hizo mas facil su uso
se me hizo muy didactico

Interactivo

Claro

Paguinas con informacion muy util para esta materia.

Facilidad que tiene el usuario a realizar sus trabajos

Herramieta digital, que ademas, guarda tu avance diario de la encuesta.

repeticion de algln tema no entendido

videos que nos permiten entender mucho mejor acerca de cualguier tema.
puedo tornarme mi tiempo para entender todo
Se puede acceder desde cuslquier dispositivo

capacidad de almacenaje de informacion con respecto al tema a tratarse

iRecomendaria el uso Symbaloo Lesson Plans en otras asignaturas?

16 responses

4 3(18.8%)
2(125%)
2 1 (6.3%)
0(0%)  0(0%) 0(0%)  0{0%)  0(0%)
. ||

1 2 3 4 5 5} i & 9 10

¢Estaria dispuesto a utilizar Symbaloo Lesson Plans en otras
asignaturas?

16 responses

2 1(6.3%) 1 (6.3%)
0(0%)  0(0%) - 0(0%)  0(0%)  0(0%) I

1 2 3 4 5 3 T 3 9 10

Imagen 21: Beneficio y satisfaccion al utilizar Symbaloo Lesson Plans

()
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Los 14 estudiantes estuvieron dispuestos a utilizar Symbaloo Lesson Plans en otra asignatura al

igual que 13 estudiantes mencionaron que la recomendarian en otras materias (Imagen 23).

6. Conclusiones

Haciendo referencia a los autores mas relevantes mencionados en el marco tedrico decimos que la
innovacion es una forma creativa de organizacion y utilizacion de los recursos humanos y materia-
les, como dice Salinas, J (2004) los cambios producen mejoras y deben ser adaptados en la edu-

cacion superior.

El alumno requiere acciones de formacion, asistencia técnica y politicas de promocion del uso de
las TIC, para ello el profesor universitario no sélo debe estar al dia de los descubrimientos en su
campo de estudio, sino que al mismo tiempo, debe atender alas TIC y a las eventuales innovaciones

en los procesos de ensefianza-aprendizaje. (Salinas J. , 2004)

Los procesos de aprendizaje digitales son exitosos con esfuerzo cooperativos entre profesorado y

estudiantes, es decir con la participacion activa e interactiva de ambos. (Gisbert, 1997)
En cuanto a la investigaciéon de campo realizada concluimos que:

En la Facultad de Artes en la Carrera de Disefio Interior de la Universidad de Cuenca existe docen-
tes que utilizan las TIC para gestionar sus clases y compartir documentacion con los alumnos sin
embargo se pudo notar que el porcentaje es muy reducido de aquellos que las utilizan para crear

contenidos de aprendizaje, las herramientas que aplican son Wordpress, Blogger, Moodle y Prezzi.

Los docentes que integran las TIC en la ensefianaza las encuentran Utiles y satisfactorias, es mas
la mayoria de los docentes incentivan a los estudiantes a utilizar las TIC en su proceso de aprendi-

zaje,

Una de las herramientas para aprendizaje es Symbaloo Lesson Plans la misma que fue aplicada
en esta investigacion, si bien se pudo constatar que no es una herramienta de conocimiento de los
docentes en esta universidad, se pudo también aplicar a los estudiantes como prueba piloto de
herramientas TIC para aprendizaje obteniendo resultados positivos y permitiendo demostrar que

se puede implementar estas herramientas a diferentes asignaturas en la carrera de Disefio Interior.

La herramienta Symbaloo Lesson Plans fue una herramienta atractiva para incentivar a los estu-

diantes al aprendizaje ludico y al aprendizaje en todo momento y en todo lugar (m-elerning). Ademas
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esta herramienta fue confiable al momento de evaluar procesos de aprendizajes ya que cada itine-
rario nos brinda diferentes paramentros cuantificativos para poder realizar una evaluacion mas pre-
cisa, se pudo observar las dificultades que tuvieron los estudiantes con respecto a la lectura o vi-
sualizacién de los diferentes contenidos realizados en dicha herramienta. Comprobando asi que las
tecnologias de la comunicacion ayudan ampliamente al desarrollo de contenido, a la ensefianza y

al aprendizaje.

Sin embargo en el desarrollo y aplicacion de la herramienta de aprendizaje planteada en este estu-
dio, hubo un error en el sistema ya que existié un tiempo de actualizacion de la plataforma y una
desorganizacion al momento de contestar las pruebas generadas por dicha herramienta. Estos tro-
piezos nos permiten preveer futuros problemas que pueden presentarse con el uso de las tecnolo-
gias, nos obliga a estar mas preparados, a la vanguardia de las nuevas aplicaciones, a conocer y
estudiar sus fortalezas y debilidades para un mejor trabajo futuro. Debemos estar concientes tam-
bién que la tecnologia siempre avanza y se actualiza por lo que nosotros debemos ir a la par de

ella, es una obligacion como docentes formadores de nuevos profesionales.

En cuanto a los estudiantes, la mayoria de ellos en edades de 18 a 21 afos, y la interaccion con la
herramienta Symbaloo Lesson Plans fue satisfactoria ya que muchos de ellos mencionaron que fue
un cambio positivo en la metodologia ya que la herramienta crea dinamismo, es de facil uso, permite
la conexidn en cualguier momento - lugar y hace sentir al alumno como participante activo en el
aprendizaje. Concluyendo que los estudiantes tienen las disponibilidad y capacidad para adaptarse

al aprendizaje con las TIC.

Sin embargo no se debe dejar a un lado a aquellos alumnos a quienes les parecié que la herramienta
no fue de facil manejo, tuvieron complicaciones al cargar los temas de las actividades y al analizar
sus respuestas, se puede interpretar que su dificultad proviene de la falta de acceso que poseen a
las TIC. Este dato nos ayuda para que como centro de ensefianza y a la vanguardia del desarrollo
tecnoldgico ofrecer todas las facilidades a los estudiantes para que se aseguren del contacto con

las TIC por lo menos en nuestro centro.

Como conclusion la herramienta Symbaloo Lesson Plans cumplié con el objetivo de aportar en el
aprendizaje de los alumnos con una motivacion hacia ellos puesto que sus recomendaciones es la

aplicacion de dicha herramienta en mas asignaturas de la Carrera de Disefio Interior.
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Este estudio concluyd en crear estimulos que activen y aceleren el aprendizaje, mediante un clima
adecuado que provoque la actividad del estudiante, le motive adecuadamente al aprendizaje a tra-

vés de las tecnologias de la informacién y comunicacion.

La investigacion es una herramienta planteada como propuesta para los directivos de las institucio-
nes de educacién superior, la cual pretende ser considera dentro de un plan de desarrollo aplicada

en otras asignaturas.

Se ha creado un cambio en la metodologia de ensefianza, la interactividad y los entornos colabora-
tivos en la materia, buscando promover a que los profesores y estudiantes incorporen y trabajen

con recursos digitales.
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8. Anexos

MODELO DE LA ENCUESTA APLICADA A DOCENTES POR ASIGNATURA

La encuesta fue aplicada a todo el universo que consta de 41 asignaturas dictadas por 17 docentes

Uso, satisfaccién y beneficio de las
TIC en los docentes de la Carrera
Ciseiio Interier de la Facultad de
Artes.
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MODELO DE LA ENCUESTA APLICADA A ALUMNOS

La encuesta fue aplicada a los 16 alumnos que son el universo perteneciente al sexto ciclo de la

Carrera de Disefio de la Facultad de Artes de la Universidad de Cuenca.

Satisfaccion beneficio de Symbaloo Lesson
Plans en la asignatura Taller de Disefio
Interior: Vivienda Némada.

Estimadafa e
elln =]
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PENETRACION DEL INTERNET

ECUADOR EN CIFRAS / DATOS INCE 2013

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES TIC 2013

www.eCUadorencifras.qov.cc

B a.

El 40,4% de la poblacién de Ecuador ha utilizado Internet en los ultimos 12 meses. En el drea urbana el
47 6% de la poblacion ha utilizado internet, frente al 25.3% del area rural.

Porcentaje de personas que han utilizado internet en los ultimos 12 meses por area

47.6%
43,9%

40.4% 39,8%
37,6%
35.1%
3l4%
29,0%
25.3%
17.8%
14.6%
12.0% I

2010 2011 2012 013 2010 | 2011 | 2012 203 2010 2011 2012 | 2013

Nacional Urbana Rural

¢Ha usado (... ) en los Uitimos 12 meses el internet des cualguier lugar.

Fuente: Encuesta Nacional de Empleo Desemples y Subempleo — ENEMDU { 2011 - 2013).

ww.ecuadDrBHCifraS. gob.ec

En el 2013, el 32,0% de las personas usé Internet como fuente de infermacion, mientras el 31,7% lo utilizé
como medio de educacion y aprendizaje.

Razones de uso de Internet por area

33,1% 6% 251%
B Obiener informacion mComunicacidn en general mEducacion y aprendizae B Razones de trabajo mOtro

LPara qué servicios ! actividades usa () el Intermet, en los Gltimos 12 meses: (para su uso particular) Comunicacion en general? Educacidn y aprendizaje? Por
razones de trabajo? Obtener informacion? Otro?

Fuente: Encuesta Nacional de Empieo Desemplen y Subempleo — ENEMDU { 2011 - 2013)
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www.inec.gob.ec
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De las personas que usan Internet, el 45,1% lo hace en su hogar. En el area urbana el mayor porcentaje de
la poblacion utiliza Internet en el hogar con el 50,9%, mientras el mayor porcentaje de poblacién del area
rural lo usa en centros de acceso publico con el 42,5%.

Lugar de uso de Internet por area

2013 45,1% 9,8% 12,2% 298% 21%

2012 41,8% 10,7% 11,0% 34,20 1,6%

Nacional

2011
2013

2012

Rural

2011

2013

2012

Urbano

2011 37.9% 12.9% 10,9% 36.0% 1,7%
] wHogar = Trabajo ® institucién Educativa = Centros de acceso plblico = Cgea de otra persona = oz

<En qué lugar lo uso {_..) con mayer frecuencia, en los ltimos 12 meses: Hogar? Centros de acceso publico? Trabajo? Casa de ofra persona? Institucion educativa? Otros?

Fuente: Encuesta Nacional de Empleo Desempleo y Subemplec — ENEMDU ( 2011 - 2013).

www.ecuadorencifras.gob.ec

La provincia con mayor acceso a internet en el afio 2013 es Pichincha con el 53,1%, mientras que Los Rios
con el 25,0% es la provincia con menor acceso.

Porcentaje de personas que tienen acceso al Internet por provincia en el 2013

Pichincha 53,1%
Azuay 32,1%
Tungurahua _— 45,5%
Imbabura | 7, 2%
Amazonia _— 413%
Cafiar | 401,5%.

Loja 40,4%
Guayas 40,0%
El Oro 35,9%

Cotopaxi :'— 38,0%
Chimborazo | 37,5%

Santo Domingo 36,9%
Carchi 35,5%
Bolivar 30,3%
Santa Elena | i 29,5%
Manabi | 29,5%

Esmeraldas :'_ 25,3%
Los Rios | 25, 0%

La ENEMDU establece como dominio de estimacion la agrupacion de las provincias de la Amazonia.

Fuente: Encuesta Nacional de Empleo Desempleo y Subempleo - ENEMDU { 2013).



