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Resumen

La sociedad ha cambiado y, con ella, las necesidades e intereses del alumnado actual. Por
esta razén, el sistema educativo se ve obligado a evolucionar para adaptarse a la era digital
que estamos viviendo, en la que la tecnologia y la comunicacion suponen el medio principal
del aprendizaje. En concreto, la asignatura de Ciencias Sociales persigue el conocimiento y
la valoracion de las distintas sociedades y exige una adecuacion mayor al mundo en el que el
alumnado se desenvuelve. Sin embargo, se ha observado que se sigue impartiendo de forma
tradicional en los colegios, lo que provoca una desmotivacion hacia la materia y frustracion al
basar su aprendizaje en la acumulacion de datos en vez de en el pensamiento critico y el
trabajo activo. Con el fin de aumentar el interés de los estudiantes de 5° curso de educacion
primaria y mejorar su proceso de aprendizaje se ha disefiado una propuesta de intervencion
basada en el trabajo por proyectos a través del modelo Flipped Classroom, tomando como

base el uso de las TIC y el aprendizaje cooperativo.

Palabras Clave: Aprendizaje basado en proyectos, Flipped Classroom, competencias clave,

tecnologias de la informacién y la comunicacién, motivacion, aprendizaje cooperativo.

Abstract

Society has changed, as well as current students’ needs and interests. For this reason, the
present educative system must evolve in order to adapt to the Digital age in which we are
living, where technology and communication mean the main way of learning. In particular, the
Social Sciences subject pursues the aim of getting to know and value the different societies so
it requires a greatest adaptation to the world students belong to. However, it is seen that it is
still given through the traditional method in schools, what causes demotivation towards the
matter and frustration for basing learning in the accumulation of data instead of in critical
thinking and active work. With the purpose of increasing 5° level of primary education students’
interest and improving their learning process it has been carried out an intervention proposal
based on Projects Based Learning through the Flipped Classroom model, focusing on the use

of ICTs and cooperative learning.

Key words: Project Based Learning, Flipped Classroom, key competences, information

and communication technologies, motivation, cooperative learning,
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1. Introduccién

Este trabajo fin de master (TFM) esta basado en una propuesta de intervencién que
pretende implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) a través del modelo Flipped
Classroom para aumentar la motivacién de los alumnos en el area de Ciencias Sociales.

En las proximas paginas se introducira la justificacion del tema, el problema planteado
y los objetivos seleccionados. A continuacién se desarrollara el marco teérico en el que esta
fundamentado, explicando los principios en los que se apoya la metodologia elegida.
Finalmente, se expondré la propuesta de intervencion y las conclusiones obtenidas, asi como

las limitaciones y la prospectiva.

1.1. Justificacién de la temaética

La sociedad no deja de avanzar, y los cambios que se producen en ésta afectan a
todos sus ambitos, especialmente a la educacién. Es tiempo de adaptarse a las necesidades
e intereses del alumnado actual, que no es el mismo que el de hace veinte afios: hoy en dia,
las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) han reorganizado la forma en la que

vivimos, nos comunicamos y aprendemos (Siemens, 2004).

Es por esto que los educadores deben preparar a los estudiantes para el contexto
tecnolégico en el que van a vivir, y en el que ya no encaja la metodologia tradicional
representativa del modelo centrado en la ensefianza, sino un modelo que permita a los
alumnos construir su propio aprendizaje. Las clases magistrales en las que el profesor
transmite su conocimiento de forma unidireccional han quedado obsoletas para estos
aprendices llamados “nativos digitales”: ahora se pretende fomentar una educacion interactiva
gque anime a los alumnos a comunicarse, colaborar entre ellos y desarrollar su pensamiento

critico (Tourdn, Santiago y Diez, 2014).

Como se puede observar, esta nueva perspectiva tiene su base en el Constructivismo,
el cual concibe a los estudiantes como agentes activos de su propio proceso de aprendizaje,
entendiendo al docente como un guia que les debe proporcionar el ambiente y los recursos

necesarios para que se produzca un aprendizaje significativo adaptado a la vida real.

Ademas, es importante destacar el concepto de educacién personalizada cuyo objetivo
es potenciar las capacidades de cada ser humano y “desarrollar sus competencias para que
sean capaces de conocer, interpretar y transformar la realidad, lo que implica estimular la
creatividad, la imaginacion y el pensamiento divergente para resolver los problemas que

plantea el contexto actual y futuro” (Garcia, 2011, p. 2).
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Este cambio en los modelos pedagdgicos es lo que ha impulsado la eleccién tematica
del presente TFM, que pretende promover una metodologia orientada a aumentar la
motivacion de los alumnos de 5° de educacion primaria y, asi, su rendimiento académico. A
la hora de desarrollar la metodologia propuesta también se va a tomar como referencia el
aprendizaje basado en competencias, el cual se caracteriza por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral, tal y como se establece en la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE 8/2013). A través del ABP se busca
llevar a cabo una educacion integral ligada al contexto real de los alumnos, mientras que el
modelo Flipped Classroom permitira que los discentes puedan desarrollar su proceso de
aprendizaje en clase de manera mas activa, a través de la cooperacion, la investigaciéon y el

manejo de las TIC.

1.2. Planteamiento del problema

De acuerdo a la informacion expuesta previamente, este TFM parte de la siguiente
pregunta: ¢ Es factible llevar a cabo una metodologia basada en el ABP a través del modelo
Flipped Classroom en educacion primaria?

Varios autores han aportado algunas respuestas a esta problematica, sus principales
ideas son expuestas a continuacioén, aunque en apartados posteriores se profundizara en

ellas.

Bas y Beyham (2010) explican que aun no se ha llevado a cabo la suficiente
investigacion o no se dispone de los datos empiricos precisos para afirmar que el ABP es una
alternativa probada a otras formas de aprendizaje. Sin embargo, también afirman que,
basandose en la experiencia recogida de los Ultimos afios, ABP parece ser un modelo efectivo
en el éxito académico, mejorando las actitudes del alumnado. Por altimo, recalcan que los

resultados han ido ligados a la calidad del proyecto y el nivel de compromiso del estudiante.

En cuanto a Flipped Classroom, Martinez, Martinez y Esquivel (2014) en su articulo
“Aula Invertida o Modelo Invertido de Aprendizaje: origen, sustento e implicaciones” analizan
varios experimentos de distintos autores y realizados con estudiantes pertenecientes a
diferentes &reas de conocimiento, y llegan a la conclusién de que el modelo Flipped Classroom
obtiene, al menos, los mismos beneficios que la clase tradicional, mejorando ademas la actitud

de los estudiantes ante el aprendizaje.

Pero, ¢hasta qué punto se puede aplicar este modelo a la educacién primaria? ¢Son
los estudiantes del dltimo ciclo lo suficientemente autbnomos como para que esta forma de

trabajar tenga éxito? Como respuesta a estas cuestiones cabe destacar la necesidad de
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fomentar el aprendizaje autonomo de los alumnos, tomando como referencia la competencia

clave de “aprender a aprender” (CPAA). Por esta razén, se plantea una intervencion en el

area de Ciencias Sociales que ademas les ayude a tomar consciencia de sus procesos de

aprendizaje, permitiéndoles mas independencia en futuras actividades y proyectos.

A partir de la identificacion de esta problemética y el interés por aumentar la motivacion

en el alumnado a través del trabajo por proyectos y el modelo Flipped Classroom, se plantean

los siguientes objetivos.

1.3.

Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Disefiar una propuesta de intervencion basada en la creacion de una revista turistica

de Granada a través del ABP y el modelo Flipped Classroom, que incremente la motivacion

del alumnado de 5° de educacidén primaria en el area de Ciencias Sociales.

1.3.2. Objetivos especificos

Los objetivos especificos a alcanzar a través del desarrollo del marco teérico son:

Analizar los fundamentos pedagdgicos que cimentan la metodologia elegida para
la propuesta de intervencion.

Examinar las principales diferencias entre el modelo basado en la ensefianza y el
modelo basado en el aprendizaje.

Sefalar algunas de las caracteristicas mas representativas de un entorno
constructivista de ensefianza-aprendizaje.

Justificar las competencias clave que se van a desarrollar a través de la propuesta
de intervencion disefiada.

Conocer en profundidad las caracteristicas del ABP y sus beneficios.

Indagar sobre la evolucion del modelo de Flipped Classroom y las consideraciones

didacticas que conlleva su aplicacion en el aula.

Los objetivos especificos que conciernen al marco empirico son los siguientes:

Disefar una propuesta de intervencion que fomente el conocimiento y valoracion
del entorno.
Disefar actividades que desarrollen las competencias clave a través del ABP y el

modelo Flipped Classroom a partir del &rea de Ciencias Sociales.
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e Proponer herramientas y actividades basadas en las TIC y el aprendizaje
cooperativo que incrementen la motivacién de los estudiantes hacia las tareas

propuestas.

2. Marco teoérico

2.1. Fundamentos Pedagogicos

A continuacion se exponen algunos de los fundamentos pedagoégicos que han sustentado
el modelo educativo que se promueve en el presente TFM. Entre las teorias y métodos que
impulsan la educacion actual se destacan tres: 1) el Constructivismo, como base de un
aprendizaje activo; 2) la educacion basada en competencias, la cual se centra en la
adquisicion de habilidades y destrezas mas alla del conocimiento sencillamente teérico; y 3)
el modelo de aprendizaje centrado en el alumno, que supone un giro en las interacciones
educativas maestro-alumno/ alumno-alumno. Cada uno de ellos sera explicado con mayor

profundidad en lo que sigue.
2.1.1. Constructivismo

Aunque el Constructivismo se ha empezado a implantar como base de la educacion
desde hace relativamente poco, sus origenes se remontan al tiempo de Sécrates, quien
afirmaba que los profesores y aprendices debian interactuar entre ellos con el fin de construir
el conocimiento “escondido” reflexionando a través de distintas preguntas. Sin embargo, el
mayor representante de esta corriente es el epistemdélogo, bidlogo y psicélogo suizo Jean
Piaget (1967), a través de su perspectiva del desarrollo cognitivo, asi como el psicélogo
estadounidense Jerome Brunner (1996) con su teoria del aprendizaje por descubrimiento que
comparte con Piaget la categorizacion de los conocimientos, la cual permite la asociacion y

creacion de nuevos conceptos (Amineh, 2015).

Cabe destacar otro importante autor del Constructivismo, Lev Vygotsky (1986) cuya
teoria estaba basada en el lenguaje y la importancia de la sociedad y cultura en el proceso de
aprendizaje. Vygotsky criticd en su trabajo la perspectiva de Piaget, ya que mientras este creia
que el desarrollo precedia al lenguaje, Vygotsky afirmaba que era a través del lenguaje como
los nifios maduraban. En su contribucién explicaba que la mente del ser humano tenia una
naturaleza social, y el discurso nacia de la comunicacion con los demas y derivaba en el “yo
interior” del individuo. Es decir, es la sociedad quien crea al sujeto y no al revés (Amineh,
2015).

Pero, ¢qué entendemos hoy por constructivismo? El constructivismo propone concebir

el aprendizaje no como la reproduccién del conocimiento sino como la construccion del
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mismo. De hecho, Piaget afirmaba que cuando le ensefias algo a un nifio le quitas la
oportunidad de descubrirlo por si mismo. Por esta razon, la educacién desde el modelo
pedagdgico constructivista se ha enfocado hacia la participacion activa por parte del alumnado
en tareas ligadas a la vida real, es decir, contextualizadas y Utiles para el dia a dia. Por esta
razén se debe facilitar en clase la vivencia de experiencias enriquecedoras a través de
actividades innovadoras y creativas, de caracter colaborativo, que les permita aprender a su

ritmo y disfrutando del proceso.

Con el fin de reforzar estos argumentos se expone la siguiente afirmacion de Piaget,
citada en el articulo de Hernandez (2008, p. 27):
El conocimiento se construye a través de la experiencia. La
experiencia conduce a la creacion de esquemas. Los esquemas son
modelos mentales que almacenamos en nuestras mentes. Estos
esquemas van cambiando, agrandandose y volviéndose mas

sofisticados a través de dos procesos complementarios: la asimilaciéon
y el alojamiento.

En un ambiente basado en el constructivismo el alumnado disfruta de libertad de
iniciativa y eleccion. Un entorno en el que los estudiantes tienen margen para explorar y decidir
sobre los objetivos y actividades de aprendizaje ha demostrado resultar mas atractivo y
eficiente para los discentes que el modelo de ensefianza tradicional. A través de este enfoque,
el alumnado debe tener acceso a fuentes de informacion y herramientas educativas para llevar
a cabo las tareas previstas con la adecuada orientacion y apoyo por parte del docente. De
esta forma, el aprendizaje es sustentado y fomentado sin ser controlado de una manera
estricta. La instruccion se reemplaza por un modelo de ensefianza mas flexible y centrado en
el alumno (Wilson, 1996). Sin embargo, siguiendo con este mismo autor, no es facil definir
este tipo de entornos de aprendizaje, ya que para que realmente el conocimiento sea
construido por los discentes no deben estar totalmente determinados de antemano: si se va
a dar lugar a la participacion de los estudiantes en la eleccién de tareas y ritmos de aprendizaje
es necesario afrontar un cierto nivel de incertidumbre y descontrol. No obstante, a pesar de la
posible apariencia caoética de estos entornos de aprendizaje, los educadores mantienen que
la compleja naturaleza de estos ambientes y sus interacciones no deben se excusa para no

planearlos y disefiarlos cuidadosamente en la medida de los posible.

Para concluir, Serbati (2015) menciona en su revisién que un entorno de aprendizaje
constructivista se obtiene a través de la aplicacién de las estrategias educativas adecuadas,
la autorregulacion de los propios estudiantes y una motivacion intrinseca. Ademas, sostiene
que el objetivo de estos entornos debe ser mantener un clima favorable para la adquisicion

de competencias por parte del alumnado: aquellos métodos educativos que se basan en el
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uso de las competencias para determinar los objetivos y contenidos del programa que se va
a llevar a cabo pueden denominarse “Aprendizaje Basado en Competencias”, y se analizaran

a continuacion.

2.1.2. Aprendizaje Basado en Competencias

La orden ECD/65/2015, “por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria
obligatoria y el bachillerato”, manifiesta las orientaciones de la Unién Europea hacia la
importancia de que los miembros de nuestra sociedad adquieran las competencias claves con
el fin de lograr su maximo desarrollo personal, adaptandose al mundo que les rodea. En dicha
orden se define competencia como una combinacion de habilidades practicas, conocimientos,

valores éticos y actitudes que interactiian entre ellos para motivar una accion eficaz.

A raiz de esta definicion se puede afirmar que el aprendizaje basado en competencias
consiste en la preparacion del alumnado para la aplicacién practica del conocimiento en el
mundo en el que se desenvuelve. De esta forma, se puede afirmar que el principal objetivo de
este enfoque educacional es que los ciudadanos adquieran habilidades que les permitan
resolver problemas del dia a dia a través de la comprension, contextualizacién y analisis
(Padilla, et al., 2015). Por lo tanto, y continuando con estos autores, el curriculo debera
basarse en la obtencion de destrezas tales como la creatividad, la resolucion de problemas o

técnicas de cooperacion.

De forma mas especifica, la UNESCO (1996, citado en la Orden ECD/65/2015)
establece los principios de esta ensefianza basada en competencias los cuales apoyan tres
pilares basicos: “aprender a aprender”, “aprende a hacer” y “aprender a ser”. A continuacién
se exponen las siete competencias clave del sistema educativo espafiol, establecidas en esta

Orden ECD/65/2015:

Competencia linguistica - CCL

Competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia - CMCT
Competencia digital - CD

Aprender a aprender - CPAA

Competencias sociales y civicas - CSC

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor - SIE

N o o s~ w DR

Conciencia y expresiones culturales - CEC

No obstante, Serbati (2015) comenta en su trabajo que el término competencia ha sido
objeto de debate y su definicion puede variar segun el autor o la disciplina que lo utilice. Kiffer

y Guy (2013) en su revision bibliografica sefialan que competencia es, en principio, situacional.
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Es decir, depende del momento y las necesidades que requiere una determinada
circunstancia. Por esta razén es dificil evaluar el grado en el que el alumnado ha adquirido
una competencia en concreto, y es imprescindible hacerlo a través de los comportamientos

observables y medibles que los estudiantes lleven a cabo.

Stoof, Martens, Merriénboer y Bastiaens (2002, citado en Serbati, 2015) destacan que
las competencias se componen de un aspecto interior y otro exterior, referido al desempefio
o la cualificacién. Sin embargo, para abordar el interior se deben tener en cuenta cinco

dimensiones distintas:
1) la oposicién entre caracteristicas personales y las caracteristicas de la tarea;
2) el trabajo individual contra la distribucion de las tareas en grupo;

3) un dualismo entre competencias especificas o generales, en concreto si se basan
en una sola disciplina o si se pueden considerar de cardcter transversal, siendo

apropiada en distintos contextos;

4) si existen distintos niveles dentro de una competencia, o si se entienden las distintas

competencias como niveles en si;

5) se distingue entre competencias que se pueden ensefar, como habilidades y
conocimientos observables que se pueden transmitir mediante un programa educativo
adecuado, y aquellas que se consideran una combinacién Unica de elementos que no

pueden ser ensefiados como tal.

Finalmente se expone la perspectiva de Avila, Lopez y Fernandez de Larrea (2007)
frente a las competencias. Estos autores definen las competencias como los fines del proceso
de ensefianza-aprendizaje, que se iran trabajando y evaluando a través de los distintos cursos
y niveles. Afirman que las competencias no deben entenderse como conceptos especificos
de una materia o profesor, sino que el desarrollo de estas por parte del alumnado debe estar
apoyado en el trabajo planificado y coordinado de todo el equipo docente. Ademas, al tratarse
de un nuevo paradigma educativo, conlleva la necesidad de formar y preparar al profesorado
para poder llevar a cabo este sistema con éxito. Por altimo, el proceso debe estar centrado
en el aprendiz, en sus metas y desempefio, centrando los objetivos en el desarrollo del

estudiante y no en la transmision de conocimientos.

Es por esto que en los siguientes apartados se llevara a cabo un analisis del modelo de

aprendizaje basado en el alumno.
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2.1.3. Modelo de Aprendizaje Basado en el Alumno

Los enfoques pedagdgicos desarrollados en el actual apartado se centran mas en la
calidad del aprendizaje que en la ensefianza en si.

El modelo de aprendizaje centrado en el alumno supone un giro en el sistema
educativo puesto que el protagonista ya no es el docente como proveedor de conocimiento,
sino que los alumnos son agentes activos en su propio proceso de aprendizaje. Touroén et al.
(2014) analizan algunas de las diferencias basicas entre el modelo centrado en el profesor y

el modelo centrado en el estudiante (ver Tabla 1).

Tabla 1. Comparacion del modelo centrado en el profesor y el modelo centrado en el estudiante.

Instruccion Directa

Construccion

Actividad

Rol de profesor

Rol de alumno

Enfasis instruccional

Concepto de
conocimiento

Demostracién del éxito

Evaluacion

Tecnologia

Centrada en el profesor.
Didactica

Transmisor de hechos, datos,
etc. Siempre experto.

Oyente. Siempre aprendiz.

Hechos, memorizaciéon

Acumulacién de conocimiento

Cantidad

Referenciada numéricamente.

Test

Ejercitacion y practica

Centrada en el alumno.
Interactiva

Colaborador. Algunas veces
aprendiz.

Colaborador. Algunas veces
experto

Relaciones, preguntas y
creatividad

Transformacién de hechos

Calidad de la comprensién

Referenciada a criterios.
Portfolios y demostraciones
Comunicacién, colaboracion,

acceso a la informacion,
expresién

Fuente: Extraida de Tourédn et al. (2014, p.3)

Tal y cdmo puede verse en esta Tabla 1, en el modelo centrado en el profesor, los
estudiantes adquieren los conocimientos de forma pasiva. Ademas, los contenidos estudiados
estan aislados del contexto para el que van a ser utilizados, mientras que en el modelo

centrado en el alumno se encuentran ligados a un contexto real y son trabajados mediante
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investigacion, competencias de comunicacion, pensamiento critico y resolucion de problemas.
En cuanto a la evaluacién, esta se realiza a través de pruebas estandarizadas en el modelo
mas tradicional, otorgandole una gran importancia al nimero de respuestas correctas del
alumno. Sin embargo, en el modelo centrado en el estudiante la evaluacion tiene en cuenta
todo el proceso, siendo realizada tanto por el profesor como por los discentes, y su objetivo
es promover y diagnosticar el aprendizaje. Mientras que el modelo centrado en el profesor
pone el enfoque en una sola disciplina, el centrado en el estudiante suele ser interdisciplinar.
Ademas, el primero da lugar a un ambiente competitivo e individualista, mientras que el

segundo fomenta la ayuda entre iguales y la cooperacion.

Como el presente texto refleja, a partir de estos dos modelos se puede diferenciar
entre una instruccion directa por parte del profesor y una construccién del conocimiento guiada

por el docente.

Baeten, Struyven y Dochy (2013) comparten esta visién del modelo centrado en el
estudiante, afirmando en su revisidn que este esta relacionado con tres componentes

principales:

e La involucracion activa del alumnado: ellos son responsables de construir su
conocimiento a través de la seleccion, interpretacion y aplicacion de la informacion. Su
trabajo requiere reflexion y el desarrollo de su propio punto de vista sobre la asignatura.

e Elrol del profesor cambia de transmisor a facilitador de la informacion, ayudando a los
estudiantes a afrontar los retos sin darles directamente la solucion.

o Elaprendizaje y la evaluacion se lleva a cabo a través de actividades “reales”, es decir,

basadas en destrezas y supuestos practicos.

Chiu, Marenzi, Nanni, Spaniol y Temperini (2016) explican que aunque este tipo de
modelos mas activos son cada vez mas defendido en educacion, aln no esta completamente
implementado en las aulas ya que, por una parte, se tiene que crear un sistema de evaluacién
automatico, tanto explicito como implicito, para poder analizar adecuadamente todas las
actividades y resultados del estudiante. Por otra parte, aunque se llegue a definir con precisién
hasta qué punto se han alcanzado las expectativas y el perfil personal de cada alumno, habria
que ofrecer distintas alternativas y recursos para cubrir las necesidades individuales de cada
uno. Sin embargo, poco a poco se hace mas visible la implementacion de este nuevo sistema

educativo para el que los docentes estan cada vez mas preparados.
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2.2. El modelo Flipped Classroom

El modelo Flipped Classroom hace referencia a un “aula invertida”, en la que los
contenidos son presentados a los estudiantes previamente fuera del aula mediante videos
explicativos, juegos online y otros recursos y el tiempo de clase se dedica a la practica,
aplicando los conocimientos adquiridos mediante actividades y discusiones colaborativas. Asi,
se produce un inversion tanto en los roles como en los tiempos de la ensefianza tradicional,

como se muestra en la Figura 1.

En clase

L@s alumn@s se preparan para Repaso y ampliacion
participar en las actividades de clase de los contenidos consolidados

Después \

Fuera de clase

Figura 1. Dinamica de clase a través de Flipped Classroom. Fuente:
http:/flipandoenelaula.es/flipped-classroom-comencemos/

Tal y como plantean Martinez et al. (2014), el modelo de Flipped Classroom considera
como elemento central la identificacion de competencias que debe desarrollar el alumnado,
distinguiendo entre los contenidos que se ensefiaran mediante instruccion directa a traves de
herramientas multimedia, y aquellos que se adquirirdn por experimentacion y resolucion de
problemas. Segun los autores, para llegar a estos objetivos es necesario llevar a cabo una
metodologia centrada en el alumno, basada en tareas activas y colaborativas en las que el
profesor actiie como guia proporcionando apoyo Yy asistencia. El rol del docente ya no es el
de transmisor de contenidos, ni se considera que tenga un conocimiento absoluto. El modelo
propuesto se caracteriza por una Cultura del Aprendizaje porque tanto el profesor como los
estudiantes aprenden continuamente. Los docentes deben tener un espiritu de iniciativa que
les permita actualizarse continuamente y asi poder adaptarse a las demandas de la sociedad.
Ademas, deben ser capaces de escoger las situaciones de aprendizaje y los materiales
adecuados para que se produzca un aprendizaje significativo en sus alumnos, al tiempo que
debera llevar a cabo una observacion directa para analizar el progreso educativo y determinar
si es necesario realizar algun cambio (Flipped Learning Network, 2014).
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En Flipped Classroom el aula es un lugar activo para el alumno, por lo que debe
suponer un espacio flexible en el que el alumnado decida cuadndo y donde aprender,
permitiendo a los estudiantes interactuar y reflexionar sobre su aprendizaje. Es por esto que
se habla de aprendizaje ubicuo, entendido como aquel que se produce en cualquier lugar y el
cualquier momento. (Flipped Learning Network, 2014).

En cuanto a su origen, Flipped Classroom surge como modelo gracias a los profesores
de fisica y quimica Jon Bergman y Aaron Sams. En su obra “Flip your Classroom: reach every
student in every class every day” publicada en 2012, explican como surgio la necesidad de
cambiar el sistema tradicional para asegurar que todos los alumnos tuviesen la oportunidad
de presenciar sus clases sin importar lo lejos que vivieran. Sin embargo, aunque estos autores
aportaron algunas caracteristicas claves al modelo como el uso de la tecnologia para la
instrucciéon directa o su denominacion “Flipped Classroom”, ya se habian trabajo ciertos

aspectos de este con anterioridad, tal y como se expone en Calvillo (2014):

e En 1982, Wesley Baker permitié que los estudiantes tuvieran acceso al contenido a
través de sistemas Learning Management System (LMS), reservando las clases
presenciales para trabajos aplicados.

e En 1996, Mazur habla de “Peer Instruction”, método que a través de la tecnologia
permitia un mayor rendimiento en clase para los alumnos al centrarse en el desarrollo
de sus habilidades.

e En el afio 2000, Lage, Plate y Treglia llevaban a cabo un modelo que denominaron
“Inverted Classroom”, muy parecido a Flipped Classroom, que consistia en asistir a

conferencias antes de la clase para poder trabajar de forma practica durante la sesion.

Ademas, el concepto de Flipped Classroom ha ido evolucionando durante los Ultimos

afios, como se muestra en la figura 2.

| | | - Flipped hacia el espectro
' I '

Flipped Classrooom Flipped learning Flipped Mastery

Figura 2. Evolucion del concepto de Flipped Classroom. Elaboracién Propia.

En resumen, Flipped Classroom surge como una clase invertida en la que los
contenidos se transmiten fuera del aula, mientras que la clase se organiza para llevar a cabo

la practica. No solo se tiene en cuenta la estructuraciéon del proceso de ensefianza sino que
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ademds se enfoca en la consecucion de un aprendizaje significativo. Esta busqueda de la
adquisicion de habilidades por parte del alumnado va mas alla con “Flipped Mastery”, en la
que ademas de todo lo anterior pretende promover un “aprendizaje hasta el dominio”.
Finalmente, “Flipped hacia el espectro” introduce la persecucion de una educacién mas
personalizada a través del desarrollo del proyecto individual de cada estudiante (Moore,
2016). Aunque con el modelo desarrollado en el presente TFM se pretende englobar todos
los aspectos mencionados hasta “Flipped hacia el Espectro”, se seguira denominando

“Flipped Classroom” ya que este es el término mas conocido de forma general.

Con el fin de dar a conocer las caracteristicas mas importantes del modelo Flipped
Classroom, se muestran a través de la figura 3 algunos pilares fundamentales que

garantizaran el éxito de su implementacion:

Cultura del

Ambiente flexible aperndizaje

Aprendizaje ubicuo

Contenido dirigido: el
Trabajo en equipo y material seleccionado
cooperacion. va conduciendo al
aprendizaje

La evaluacion es
sumativa y, sobre
todo, formativa.

Uso de las nuevas Educadores
tecnologias y facilitadores de
herramientas digitales concomimiento

Figura 3. Pilares fundamentales para el modelo Flipped Classroom. Elaboracién Propia

En cuanto a la evaluacion, sera, en esencia, formativa: el principal objetivo es analizar
el proceso con el fin de identificar tanto sus puntos fuertes como los débiles y asi determinar
gué ajustes son necesarios para mejorar el aprendizaje (Flipped Learning Network, 2014).

Finalmente, resulta interesante mencionar que las tareas se basan en el trabajo
colaborativo y a través de las TIC, caracteristicas que Flipped Classroom tiene en comun-
entre otras- con el ABP, y que se explicaran con mas profundidad en el siguiente apartado.
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2.3. El aprendizaje por proyectos

Bruner (1983, citado en Bas y Beyham, 2010) rechazaba la idea de que el aprendizaje
se tratara meramente de un producto, concibiéndolo como un proceso que podia ser mejorado
a través de la interaccion social y grupal. Vygotsky (1978, citado en Bas y Beyham, 2010)
reforzaba esta idea al destacar el rol del contexto en la instruccion: segun este autor los nifios
creaban el conocimiento a través de las interacciones sociales de su contexto de aprendizaje,
con todas sus posibilidades y limitaciones. A raiz de estas ideas nace el concepto de ABP.

Bas y Beyham (2010) definen el ABP como un método educativo centrado en el alumno
gue, en vez de llevar a cabo una planificacién rigida de la clase bajo unos objetivos estandar,
permite trabajar en profundidad un tema de interés y utilidad para los estudiantes. Mas
concretamente, se trata de un método educativo integral cuyo objetivo es implicar al alumnado
en investigaciones y problemas de la vida real, asi como en el disefio de productos y tareas.

Varios educadores han defendido los beneficios del aprendizaje a través de la
experiencia desde hace varios afios, por lo que ya en el pasado se trataron de llevar a cabo
metodologias activas, incluyendo la realizacion de proyectos. Por ejemplo, William Heard
(1920) abogaba por la instruccion a través proyectos, proponiendo sustentarla en cuatro
componentes clave: finalidad, planificacion, ejecucion y evaluacion (Bas y Beyham, 2010).

Por esta razén, Coria (2010) advierte de la necesidad de explicar que, aunque llevar a
cabo proyectos en educacién no es algo nuevo, la metodologia ABP va mas alla de esto al
basarse en el trabajo conjunto del profesor y los alumnos, desarrollando asi las habilidades

tecnolégicas y colaborativas de ambos. A continuacién se analizan ambos aspectos:

e Tourdn et al. (2014) afirman que la tecnologia es un simple vehiculo sin el cual no
podriamos viajar con la suficiente velocidad y eficiencia como para complacer las
demandas de esta nueva sociedad en la que nos encontramos, la sociedad de la Edad
Digital. El alumnado del siglo XXI conforman un grupo denominado “nativos digitales”,
y es imprescindible que la educacion se adapte a sus motivaciones y necesidades,
permitiéndoles integrarse en el mundo real.

e El aprendizaje cooperativo es una estrategia educativa que consiste en la elaboracion
en grupos pequefios de una tarea comun. Implica la adquisicion de una
interdependencia positiva por parte del alumnado, basada en la ayuda mutua (Slavin,
2014). Ademas, permite que los estudiantes aprendan unos de los otros y trabajen
juntos asumiendo responsabilidades y respetando las ideas y opiniones de los demas.
Asi, mediante esta estrategia se trabaja la inteligencia interpersonal, mejorando las

habilidades sociales y aumentando la empatia, la tolerancia y la inclusion.
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Como se ha mencionado, el docente trabaja conjuntamente con los alumnos,
participando en la adquisicién de conocimientos. Sin embargo, el principal papel del profesor
serd el de guiar a los estudiantes a través del proceso, asegurando su participacion activa y
su comprension de los contenidos. Ademas, el docente es responsable de facilitar al
alumnado los recursos y materiales necesarios para la realizacién de las tareas propuestas.
Por ultimo, no hay que olvidar que aunque la figura del docente ha cambiado, perdiendo
protagonismo y adquiriendo flexibilidad, este sigue siendo la autoridad y siendo responsable
del cumplimiento del curriculo, la direccién de la instruccién y gran parte de la evaluacién
(Coria, 2010).

El ABP contribuye a llevar a cabo una educacién mas personalizada, ya que el docente
debe tener en cuenta el perfil de inteligencia de sus alumnos, asi como los distintos estilos de
aprendizaje que estos presentan. Ademas, no hay que olvidar que este método pone a los
alumnos ante un problema real, vinculando el aprendizaje al mundo fuera del colegio y
permitiéndoles, segun Coria (2010, p. 5), “adquirir el conocimiento de manera no fragmentada
o aislada y, por consecuencia, mas significativa”. De forma mas especifica, este autor sefiala

los siguientes beneficios del ABP:

e Preparacion para el mundo laboral

e Aumento de la motivacién en el &mbito académico

e Creacion de una conexion entre la escuela y la vida real.

¢ Facilita la adquisiciéon de conocimientos mediante el trabajo cooperativo.

¢ Fomenta el desarrollo de habilidades sociales y de comunicacion.

¢ Forma al alumnado en estrategias de solucion de problemas.

¢ Permite la integracion de diferentes disciplinas en el aprendizaje.

e Ofrece la oportunidad a los estudiantes de contribuir en un bien social.

e Permite a los estudiantes conocer mejor sus capacidades y limitaciones, asi como
aumentar su confianza y autoestima.

e Generala posibilidad de crecer en el campo tecnolégico de forma practica y contextual.

Sin embargo, estos beneficios iran ligados a la calidad del proyecto elegido y de la
instruccién que se lleve a cabo. Para implementar con éxito esta metodologia es necesario
que el docente conozca sus pilares basicos y ejecute las etapas necesarias para realizar un

proyecto, asi como que pueda contar con los recursos necesarios para ejecutarla.

Para concluir, se puede decir que el aprendizaje por proyectos trata de evolucionar la

educacion hacia un sistema que permita preparar de forma real a los ciudadanos para lograr
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gue se integren en la sociedad de forma positiva y que adquieran las habilidades necesarias

para superar los obstaculos de hoy en dia.

3. Propuesta de Intervencion (no implementada)
3.1. Justificacién de la propuesta

La propuesta de intervencién presentada a continuacién pretende incrementar la
motivacion del alumnado de 5° curso de educacion primaria hacia la asignatura de Ciencias
Sociales, facilitando a la vez el trabajo autbnomo del alumnado a través de metodologias
activas que le permita desarrollar sus capacidades personales y adquirir las competencias
necesarias para su proceso de aprendizaje.

Se ha observado en estos alumnos falta de interés hacia la asignatura propuesta,
destacando entre las quejas mas habituales qué se imparte de forma superficial, memorizando
datos y completando actividades carentes de dinamismo. Estos motivos han impulsado
plantear esta propuesta de intervencion cuya finalidad es, en esencia, dar un giro al proceso
de ensefianza de esta asignatura y convertirla en una oportunidad para aprender de manera
significativa y que los estudiantes conozcan mejor su entorno a través de la indagacion vy el
descubrimiento.

Segun el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, “el objeto de las Ciencias Sociales
en esta etapa es aprender a vivir en sociedad, conociendo los mecanismos fundamentales de
la democracia y respetando las reglas de la vida colectiva”. Es por esto que en el presente
TFM se rechaza la idea de impartir esta asignatura de acuerdo al método tradicional, ya que
los discentes deben aprender estos contenidos a través de la interaccion, la cooperacion y el
desarrollo personal y social.

Ademas, en linea con este tema, se expone la necesidad de adaptarse a los ritmos y
caracteristicas de la sociedad actual, muy distintos a los de las generaciones anteriores, en
una asignatura que trata precisamente esta cuestion. Es por eso que las metodologias
propuestas tienen como base, ademas del trabajo colaborativo, el uso de las TIC. Como se
ha expuesto con anterioridad, esto es fundamental no sélo para motivar al alumnado sino
también para prepararlo para el mundo real en el cual van a requerir estos conocimientos
digitales. Con el fin de respaldar esta parte de la propuesta de intervencion se muestra a
continuacién un fragmento del sobre la contribucién del area de Ciencias Sociales a las

competencias clave:

En Andalucia, el tratamiento de las tecnologias digitales se concretara en un area
de libre configuracion y ello posibilitar4 la inclusion de los contenidos que
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conducen a la alfabetizacion digital. Este conocimiento contribuira al desarrollo de
dicha competencia. Asi, la utilizacién del ordenador, el manejo de un procesador
de textos, motores de busqueda en internet y reglas para un uso seguro y ético de
las redes sociales, contribuiran de forma decisiva al desarrollo de esta
competencia (Junta de Andalucia, s.f., p. 5).

Se pretende que los estudiantes adquieran todas las competencias, pero especialmente
la de “conciencia y expresiones culturales”, “competencias sociales y civicas”, asi como las
de “aprender a aprender” y la antes mencionada “competencia digital”’, las cuales no se
imparten de forma explicita en esta asignatura, pero comportan aspectos fundamentales
dentro del proceso de aprendizaje.

La contribucién de la propuesta de intervencion al trabajo de estas competencias se
explicara en el apartado de “Disefo de la propuesta”. A partir de las ideas planteadas en el
marco tedrico, asi como las necesidades e intereses de estos alumnos- los cuales se exponen
en la contextualizacion- se ha planteado la propuesta de intervencién basada en la
elaboracion por parte del alumnado de una revista turistica de Granada mediante la busqueda,
seleccidn e interpretacion de informacién acerca de las caracteristicas puntos clave de su

entorno, asi como el uso de paginas web interactivas para su realizacién.

3.2. Contextualizacion de la propuesta

Esta propuesta de intervencion esta destinada al alumnado de 5° curso de educacion
primaria del Centro de Educacion Infantil y Primaria “Profesor Tierno Galvan”, ubicado en
Granada. Granada es una provincia andaluza de unos 232.770 habitantes. Esta ciudad es
famosa por su gran oferta cultural, constituida por museos como el Parque de las Ciencias o
monumentos como la Alhambra. Ademas, se encuentra la Costa Tropical, asi como la famosa
Sierra Nevada, entre otros paisajes y zonas historicas.

El colegio esta ubicado en el centro de la ciudad, en una antigua fabrica de harinas.
La zona esta cerca de comercios, viviendas y del rio Genil. Se trata de un centro publico al
gue normalmente acude un alumnado con alto poder adquisitivo debido a su localizacién,
aungue también hay gran cantidad de estudiantes inmigrantes y de incorporacion tardia. El
colegio lleva a cabo una serie de proyectos en los que participan tanto profesores como
estudiantes, como, por ejemplo, el plan de “Coeducacion”, el “Proyecto Lector” y el “Proyecto
Bilingue”.

A pesar de que la linea educativa de este centro aln esta basada en la ensefianza
tradicional los docentes estan abiertos a la innovacion, para lo que pueden disponer de
recursos cémo pizarras digitales y un aula de informéatica. Existe una buena relacion entre los

profesionales del centro, lo que abre la posibilidad de realizar proyectos interdisciplinares.
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Por el momento los alumnos de 5° curso de educacion primaria estan a acostumbrados
a trabajar por proyectos en ciertas ocasiones, aunque siempre como una actividad
complementaria a lo largo de las unidades y no como la base de la adquisicion de contenidos
y competencias. La novedad para estos alumnos ser& principalmente la implementacion del
modelo Flipped Classroom, con el que podran visualizar y estudiar la teoria en casa mientras
gue en clase practican mediante actividades cooperativas, resuelven dudas e interiorizan los
conocimientos.

A los estudiantes en los que se ha basado esta propuesta les gusta viajar, pero
desconocen en cierta medida su propia cultura a pesar de que viven en una ciudad
considerada entre los mejores destinos turisticos. Esta es la razén por la que se pretende
fomentar la en conocimiento y valoracion de su entorno mediante las actividades propuestas.
Ademas, les motivan las herramientas digitales y paginas interactivas que les permiten crear
su propio contenido. Por dltimo, han trabajado en grupo en ocasiones anteriores pero solo en
casos aislados, y aunque hay una buena relacién entre todos los alumnos, es necesario que

trabajen sus habilidades sociales y practiquen este tipo de interacciones en el aula.

En cuanto al ambito legislativo, se encuentra en vigor la LOMCE, ley que divide la
etapa de Educacion Primaria en seis cursos y las organiza en areas de caracter global e
integrador entre las que encontramos el area de Ciencias Sociales como asignatura troncal
en cada uno de los cursos. En el Decreto 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia,
se define en Curriculo de Educacién Primaria en Andalucia, pero finalmente es en la Orden
de 17 de marzo de 2015, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
correspondientes a la Educacion Primaria en Andalucia, donde se desarrolla dicho Curriculo.
En esta Ultima orden encontramos los objetivos del area de Ciencias Sociales, y a

continuacién se exponen aquellos que se trabajaran durante esta propuesta de intervencion:

e 0.CS.1. Desarrollar habitos que favorezcan o potencien el uso de estrategias para el
trabajo individual y de grupo de forma cooperativa, en contextos préximos,
presentando una actitud responsable, de esfuerzo y constancia, de confianza en si
mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en la
construccién del conocimiento y espiritu emprendedor, con la finalidad de planificar y
gestionar proyectos relacionados con la vida cotidiana.

e 0.CS.2. Iniciarse en el conocimiento y puesta en practica de las estrategias para la
informacion y la comunicacion, desarrollando estrategias de tratamiento de la

informacion [...]
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e 0.CS.5. Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural de Andalucia y Espafia y
contribuir activamente a su conservacion y mejora, mostrando un comportamiento
humano responsable y civico [...]

e 0O.CS.7. Comprender, valorar y disfrutar las diferentes manifestaciones culturales y
linglisticas de nuestra comunidad auténoma [...] sera de gran ayuda el estudio de la
realidad de Andalucia como lugar de encuentro de culturas.

e 0.CS.10. Despertar la curiosidad vy el interés por aprender y conocer las formas de
vida del pasado valorando la importancia de monumentos, museos y restos historicos

como fuentes y espacios, mostrando una actitud de respeto con su entorno y cultura

[..]

3.3. Disefo de la propuesta

La propuesta de intervencion planteada consiste en la creacion de una revista turistica
de Granada a través de la aplicacién “Madmagz, orientada al disefio de revistas impresas o
digitales.

El objetivo es que los estudiantes trabajen por proyectos en la elaboraciéon de un
producto tangible para que puedan observar de forma precisa los frutos de su aprendizaje. Se
ha elegido esta teméatica a partir de los intereses y motivaciones de los alumnos, con el fin de
motivarlos a conocer su propio entorno.

Ademas, gracias a la dinamica de clase Flipped Classroom, los estudiantes podran
trabajar de forma activa, asumiendo el mayor peso del proceso del proceso y aprendiendo a
trabajar de manera cooperativas con sus compafieros. De esta forma evitamos que se caiga
en la mecanica de “realizar en casa el trabajo de forma individual y luego juntarlo”, exponiendo
a los discentes a posibles situaciones de conflicto, toma de decisiones conjunta o aportacion
de ideas para un fin comun.

En cuanto a la ejecucion de las tareas- aunque se desarrollara de forma mas precisa
en el apartado de metodologia- se llevara a cabo en grupos de cuatro personas y a veces en
parejas para incrementar el grado de aportacion de cada alumno. Cada equipo investigara
sobre un elemento de su ciudad a través de la busqueda, interpretacion, seleccion y
organizacion de la informacién. Sin embargo, también se incluirdn presentaciones en clase
sobre cada tema y evaluacion a través Plickers sobre todos ellos para garantizar que, aunque
cada grupo se especialice en un asunto, todos adquieran los mismos conocimientos.

Los temas propuestos son los presentados en la figura 4.
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Figura 4. Elementos de Granada que se van a trabajar durante el proyecto.
Elaboracion propia.

Debido a que esta propuesta de intervencion se basa en el Aprendizaje Basado en
Competencias, es preciso explicar qué contribucion aporta a la adquisicion de las

competencias clave:

1. Competencialinglistica: Durante la busqueda de informacién se llevaran a cabo
procesos de lectura comprensiva, seleccién y sintesis. Ademas, se trabajaran las
partes de una revista y el lenguaje adecuado para su redaccion. Por dltimo,
trabajaran su expresion oral de cara un publico durante las presentaciones, siendo
necesario trabajar distintos elementos linguisticos y paralinglisticos.

2. Competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia: Esta
competencia esta estrechamente ligada a la investigacion que los alumnos llevaran
a cabo, el pensamiento critico que se les fomentara a la hora de interpretar los
datos encontrados, y las destrezas tecnoldgicas que adquiriran a través de las
tareas propuestas.

3. Competenciadigital: El alumnado trabajara los contenidos a través de las nuevas
tecnologias, adquiriendo dominio en el blog de la clase, fundamental para introducir
los nuevos contenidos y utilizado para subir distintos materiales online que
permitan complementar la informacién y trabajar los conocimientos. También
aprenderan a usar Internet como fuente de informacién, haciendo hincapié en la

necesidad de contrastar los datos y apoyarse en fuentes fiables.
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4. Aprender a aprender: A través de la investigacion, el trabajo activo y el uso de
herramientas digitales los estudiantes aprenderan a aprender por su cuenta en
diferentes contextos y situaciones. Uno de los principales objetivos del proyecto es
el desarrollo de la autonomia de los alumnos a la hora de adquirir conocimientos y
llevar a cabo las tareas.

5. Competencias sociales y civicas: Se prende aumentar el sentimiento de
pertenencia a una sociedad a través del conocimiento del entorno, de forma que
este se valore y respete desde su papel como ciudadanos. Ademas, se preparara
a los estudiantes para su vida en sociedad a través de la colaboracién, reflexiones
y solucién de problemas en la asamblea al final de cada sesién.

6. Sentido de lainiciativay espiritu emprendedor: La consecucion del sentido de
esta competencia se vera apoyada por la relacién del proyecto con la realidad,
basado en la elaboracion de un producto propio, en concreto una revista turistica.
Gracias a esto los alumnos aumentaran su curiosidad e interés por lo que pueden
llegar a hacer.

7. Concienciay expresiones culturales: Esta es una de las competencias que mas
se trabajaran durante la propuesta planteada, ya que el conocimiento de la cultura
de Granada es la base del proyecto que se va a llevar a cabo.

3.3.1. Metodologia

Esta propuesta de intervencién se basa en el enfoque constructivista, en el Aprendizaje
Basado en Competencias y en el Modelo Centrado en el alumno. Ademas, la metodologia
esta fundamentada en el modelo de aprendizaje Flipped Classroom y en el ABP, modelos
interactivos, dinamicos y participativos.

La metodologia de la propuesta disefiada en el presente TFM defiende que los
estudiantes deben ser el principal motor de su proceso de aprendizaje, entendiendo al docente
como un guia que debe proporcionarles los medios y la asistencia adecuada para que se
produzca un aprendizaje significativo adaptado a la vida real. A raiz de esto se han propuesto
actividades en las que se fomenten la investigacion y la creatividad, permitiendo al alumnado
aprender por descubrimiento. Ademas, el trabajo colaborativo se ha implementado como base
de esta propuesta. Los estudiantes trabajardn en parejas y en grupos pequefios durante casi
todas las tareas. De esta forma podran desarrollar sus habilidades sociales y emocionales,
asi como interiorizar valores basados en la tolerancia y el respeto hacia las opiniones de otras
personas, la empatia y la necesidad de mantener una convivencia pacifica. Otro aspecto que

se pretende mejorar de los discentes a través del trabajo cooperativo es la confianza en si
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mismos y el sentido de eficiencia, ya que la pertenencia a un grupo y la responsabilidad
personal en un fin comdn ayudan a mejorar su imagen personal.

En cuanto a la dinamica de las clases, de forma general, el docente subira al blog de
la clase videos explicativos acerca de los contenidos, la tarea para la siguiente leccion o
directrices para el trabajo en grupo. De esta forma, en cada clase se tomaran los primeros
cinco minutos para llevar a cabo una introduccion en la que se resolveran las posibles dudas
que hayan podido surgir. Por ultimo, se realizara una reflexiébn sobre el trabajo realizado, las
dificultades superadas, el trabajo cooperativo, el grado de satisfaccion en cuanto a los
resultados o qué hubiesen cambiado de su ejecucién. De esta manera se pretende trabajar la
metacognicién de los alumnos, haciéndolos conscientes de su progreso y asi desarrollar la
competencia clave de “aprender a aprender”, la cual resulta fundamental para crear personas

activas y fomentar un aprendizaje ubicuo.

3.3.2. Objetivos de la propuesta

A continuacion, se exponen los objetivos generales hacia los que se dirige la propuesta de
intervencion disefiada. Estos objetivo son comunes para todas las actividades propuestas, sin
embargo, en el desarrollo de la propuesta de intervencion se indicaran aquellos objetivos mas
especificos que se trabajaran en cada sesion.

Conocer y valorar el entorno

Planificar el trabajo a realizar en el aula

Utilizar las TIC correctamente y de forma creativa.
Analizar las dificultades y ventajas del trabajo en grupo
Planificar el trabajo a realizar en el aula

Crear una revista online a través de la pagina web “Madmagz”

N o o bk~ Db P

Valorar el trabajo realizado a lo largo del proyecto

3.3.3. Desarrollo de la propuesta

En la siguiente Tabla 2, se expone el planteamiento de la propuesta de intervencion
disefiada. En total son 10 sesiones con diferentes actividades cada una (una tabla resumen
de toda la propuesta puede consultarse en la Tabla 3, p. 36). En esta Tabla 2, de cada sesién
se expondran los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, asi como los
objetivos propios de cada sesion y la descripcion del procedimiento para poder llevar a cabo

correctamente cada sesién. En la columna “Recursos” se ha anadido la URL de cada
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aplicacion o recurso web necesario, sin embargo, para aligerar la tabla, Unicamente se pone

la primera vez qué se describe dicho recurso.

Tabla 2. Desarrollo de la propuesta

SESION 1 Titulo: “Nuestra Granada” N° alumnos: 20 Curso: 5°
CONTENIDOS
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Planificacién y gestién de proyectos

Lugares tipicos de con el fin de alcanzar objetivos.

Granada S
Iniciativa emprendedora.

Estrategias para
desarrollar la
responsabilidad, la
capacidad de esfuerzo

y la constancia.

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

Sefalar diferentes aspectos de la cultura granadina.

ANTES DE LA CLASE

RECURSOS

A través del blog de la clase los estudiantes veran en casa un
video-tour por Granada de 4 minutos editado por el profesor a
través de la plataforma Edpuzzle, que permite introducir
preguntas sobre el contenido durante la visualizacion.

Los alumnos tendran que apuntar todos los sitios o elementos

gue reconozcan de su ciudad para después trabajarlos en clase.

¢ Video “Granada in
4k”, disponible en:
https://www.youtub

e.com/watch?v=Z2Z

4tgNkNmtY
o Edpuzzle

https://edpuzzle.co

m/

Actividad Descripcién Tiempo

Recursos

Resolucion de dudas

., Formacion de grupos (4
Introduccién 10°
personas)

Sorteo de temas

Los alumnos propondran

_ _ ideas sobre los temas
Lluvia de ideas
propuestos, apuntando las | &’

gue les parezcan

Material escolar:

Libreta, boligrafos, etc.



https://www.youtube.com/watch?v=ZZ4tgNkNmtY
https://www.youtube.com/watch?v=ZZ4tgNkNmtY
https://www.youtube.com/watch?v=ZZ4tgNkNmtY
https://edpuzzle.com/
https://edpuzzle.com/
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interesantes sobre el tema

de su grupo.

Después se pondran en
comun los lugares que
reconocieron de su ciudad
durante el video que vieron Pizarra digital

en casa, y se volvera a 20’ Video “Granada in 4k”

visualizar sefalando entre

¢ Te suena?

todos lo que se haya

nombrado.

Se reflexionara sobre la
opinion o expectativas del
proyecto.

Se resolveran las dudas
Asamblea gue puedan haber surgido. 10
Se definira el trabajo para
casa (buscar y traer

bibliografia util para su

tema).
SESION 2 Titulo: “Detectives en accion” N° alumnos: 20 Curso: 5°
CONTENIDOS

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
-Comidas tipicas de la
provincia de Granada
-Geografia y zonas
histéricas de Granada Estrategias para
-Museos y Utilizacion de las TIC para buscar y desarrollar la
exposiciones en seleccionar informacion y presentar responsabilidad, la
Granada conclusiones. capacidad de esfuerzo
-Festividades y la constancia.
granadinas
-Monumentos de
Granada

OBJETIVOS

e Buscar informacion sobre la cultura de Granada a través de paginas web
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e Analizar las dificultades y ventajas del trabajo en parejas

ANTES DE LA CLASE

RECURSOS

Los alumnos visualizaran en casa un videotutorial realizado por

el profesor en el que, mediante la grabacién de su pantalla, y

apoyandose con grabacion de audio, muestra como buscar

informacién en Internet. Esto se hara a través de la plataforma

“Screencast-O-Matic”.

Ademads, se daran directrices sobre el trabajo que van a realizar

en parejas durante la sesion.

Finalmente, completardn un cuestionario realizado a través de

“Socrative” para comprobar el grado de comprension de los

contenidos.

e Screencast-O-
Matic:

https://screencast

e Socrative:

https://socrative.c

om/

Actividad

Descripcién

Tiempo

Recursos

Introduccién

Resolucion de dudas

5l

Blsqueda de

informacion

Los alumnos, por parejas,

buscaran informacion en las

paginas y articulos que

hayan encontrado en casa,

apuntando la que

consideren relevante para

el proyecto.

25

Aula de informética:
Ordenadores con

acceso a Internet

Asamblea

Por parejas explicaran:

como ha ido el proceso
de buasqueda de
informacion,

el grado de dificultad
gue han encontrado en
esta tarea,

problemas surgidos y
cémo los han
solventado
satisfaccion con su

trabajo.

Como trabajo para casa

deberan completar la

15’



https://screencast-o-matic.com/
https://screencast-o-matic.com/
https://socrative.com/
https://socrative.com/
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SESION 3

informacién seleccionada si
esta se ha quedado pobre
durante la actividad en el

aula.

Titulo: “Trabajo en Equipo” N° alumnos: 20 Curso: 5°

CONTENIDOS

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Mismos que en la

sesion 2

Desarrollo de estrategias para
organizar, memorizar y recuperar la
informacion obtenida mediante

diferentes métodos y fuentes

Estrategias para la
resolucion de
conflictos, utilizacién de
las normas de
convivencia y
valoracion de la
convivencia pacifica y
tolerante.

OBJETIVOS

Organizar de forma coherente informacién acerca de algun aspecto cultural de

Granada.

ANTES DE LA CLASE

RECURSOS

Los alumnos visualizaran un video realizado por el profesor en

el que se ofrecen distintos tips para el trabajo en grupo, asi

como las fases que deben seguir en la sesion para seleccionar

y organizar la informacion.

Durante el video deberan contestar distintas preguntas

formuladas para activar el razonamiento légico sobre el

contenido.

Edpuzzle

Actividad

Descripcién Tiempo

Recursos

Introduccién

Resolucion de dudas 5

Puesta en comun

Por grupos, los alumnos
compartiran con sus

compafieros la informacion | 25’
gue encontraron por

parejas en la clase anterior.

Material escolar:

Libreta, boligrafos, etc.
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Entre todos la
seleccionarany la
organizaran.

El docente se ir4 pasando
por las mesas para resolver
dudas y proporcionar ayuda

Si es necesario.

Se resolveran las dudas
gue hayan podido surgir
durante esta leccién.

Se realizara una reflexion
sobre el trabajo en grupo:
aportacion de los
Asamblea miembros, problemas 15
surgidos y cémo han sido
solventados, dificultades y

satisfaccion con el trabajo

llevado a cabo.

SESION 4 Titulo: “La belleza de Granada” N° alumnos: 20 Curso: 5°
CONTENIDOS
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Utilizacion de
estrategias para

mismos que en la Uso y utilizacién correcta de materiales potenciar la cohesion

sesion 2 del grupo y el trabajo
cooperativo.

OBJETIVOS

e Buscar material visual sobre la cultura de Granada a través de paginas web
determinadas

e Crear preguntas de comprension sobre el tema trabajado de la cultura granadina

ANTES DE LA CLASE RECURSOS
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El profesor realizara un video grabando la pantalla e insertando

audio (Screencast-O-Matic) para explicar:

- cOmo buscar y guardar videos en “Youtube Edu”,

- cOmo buscar y guardar imagenes en “Bunis”

- como crear murales en “Lino”.

También se explicara la dindmica de la proxima sesion.

Edicion de videos
e Screencast-O-Matic
Curacioén de contenidos

e Socrative
Busqueda de material

e YoutubeEdu
(videos)

https://www.youtube

.com/results?search

query=granada

e Bunis (imagenes)

http://bunis.org/

Crear murales digitales
e Lino

http://en.linoit.com/

Actividad Descripcién Tiempo Recursos
Introduccién Resolucion de dudas 5
En el aula de informatica,
los alumnos van a buscar y
seleccionar imagenes y
videos que puedan usar en
Su presentacion.
Los estudiantes que
_ ] _ e YoutubeEdu
quieran podran trabajar la ,
o (videos)
creatividad creando o
o ] e Bunis (imagenes)
Material visual murales a través de la ,
25 e Word

sencilla pagina web “Lino”.
El material sera subido al
blog de la clase para que
todos los alumnos puedan
tener acceso a él. Ademas,
todos inventaran algunas
preguntas sobre su tema

con las que se trabaje la

e Blog de laclase.

e Lino



https://www.youtube.com/results?search_query=granada
https://www.youtube.com/results?search_query=granada
https://www.youtube.com/results?search_query=granada
http://bunis.org/
http://en.linoit.com/
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informacion expuesta y
sirva para analizar la
comprension de los
contenidos (estas
preguntas se usaran mas

tarde para un quizz)

Resolucion de dudas que
hayan podido surgir durante
esta leccion.

Reflexion sobre el trabajo
Asamblea en grupo: aportacion de los
miembros, problemas 15’
surgidos y cémo han sido
solventados, dificultades y

satisfaccion con el trabajo

llevado a cabo.

SESION 5 Titulo: “Viaje Cultural” N° alumnos: 20 Curso: 5°
CONTENIDOS
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

-Presentacion de una informacion de
Mismos de la sesion 2 | forma coherente y creativa

-Reparto equitativo del trabajo en grupo

Sensibilidad, sentido
critico en el andlisis y el
compromiso en relacion
con la busqueda de las
mejores alternativas
para progresar y

desarrollarnos

OBJETIVOS

e Presentar de forma creativa informacién acerca de la cultura de Granada

e Evaluar los puntos fuertes y débiles de todas las presentaciones

ANTES DE CLASE

RECURSOS
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Los alumnos visualizaran una presentacion realizada por el

profesor con “Genial.ly” sobre cdmo presentar una informacion

en clase. Esta incluird aspectos como la estructura, el lenguaje

no verbal y otros tips. Después realizardn un cuestionario a

través de “Socrative” para comprobar si han entendido la

e Genially

https://www.genial.l

yles
e Socrative

informacion.
Actividad Descripcién Tiempo Recursos

Introduccién Resolucién de dudas 5

Presentacion Presentaciones por grupos. - Pizarra digital
Reflexion sobre el trabajo
propio y el de los demas,
sefalando puntos fuertes y

Asamblea débiles de ambos, asi como | 15’
qué creen que podrian
haber hecho mejor.

Sesién 6

Titulo: “La Conquista de Granada”

N° alumnos: 20

Curso: 5°

CONTENIDOS

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Mismos de la sesion 2

-Participacion en concursos sobre el
tema a tratar
-Trabajo en equipo con el fin de

alcanzar unos obijetivos

-Estrategias para la
resolucién de
conflictos, utilizacién de
las normas de
convivencia y
valoracion de la
convivencia pacifica y

tolerante

OBJETIVOS

Resolver cuestiones relacionadas con la cultura granadina

ANTES DE LA CLASE

RECURSOS

Los alumnos tendran la oportunidad de practicar en casa antes del

concurso. Para ello se preparara un cuestionario sobre Granada a

e  Quizzizz



https://www.genial.ly/es
https://www.genial.ly/es
https://quizizz.com/?locale=es
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través de “Quizzizz”, con el que los estudiantes podran testar lo que com/?locale=e
han aprendido durante las exposiciones y su propio trabajo. s

Actividad Descripcién Tiempo Recursos
Introduccién Resolucién de dudas 5

Realizacién de un concurso
por grupos sobre quién
sabe mas acerca de
Granada: cada grupo
tendr& cuatro hojas con
cddigos de barra 'y con una
letra: “A”, “B”, “C” 0 “D”. En

la pizarra veran distintas

-Pizarra digital
-Movil

preguntas sobre el -Hojas de respuestas
contenido (hechas por ellos

-Plickers
Plickers mismos y corregidas por el 25’ https://www.plickers.co
profesor) y las posibles m/

respuestas. Los miembros
de cada grupo tendran que
ponerse de acuerdo en
alguna respuesta y levantar
la hoja correspondiente.
Después el profesor
escaneara la habitacion con
la aplicacion y se registrara

cada respuesta.

Resolucién de dudas
surgidas durante la sesion.
Reflexion sobre el trabajo ,
Asamblea . 15
en grupo, dificultades y
satisfaccion con el trabajo

llevado a cabo.

Sesién 7 Titulo: “Nuestra propia Revista” N° alumnos: 20 Curso: 5°

CONTENIDOS

Conceptuales Procedimentales Actitudinales



https://quizizz.com/?locale=es
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Mismos de la sesién 2

-Utilizacion de la pagina web

“Madmagz” para la creacion de

contenido

-Aplicacion de un formato establecido

en cuanto a los aspectos formales al

redactar un texto

Planificacién y gestién
de proyectos con el fin
de alcanzar objetivos.
Iniciativa

emprendedora.

OBJETIVOS

¢ Identificar los aspectos formales a la hora de redactar una revista

e Conocer el funcionamiento de la herramienta digital “Madmagz”

ANTES DE LA CLASE

RECURSOS

Los alumnos visualizaran un video realizado por el profesor con

“Screencast-O-Matic” sobre el proceso de creacion de una

revista y sus partes a través de la aplicacién “Madmagz”, que

permite crear y editar en linea una revista y después imprimirla.

e Screencast-O-
Matic
¢ Madmagz

https://madmagz.c

om/

Actividad

Descripcién

Tiempo

Recursos

Introduccioén

Se elegira el titulo de la
revista y se especificaran
aspectos formales como el
tipo y tamafo de letra,
margenes, etc. para que
todas las paginas sean

iguales.

10’

Probando la pagina

web

Se veran ejemplos
realizados a través de la
aplicacion y se creard entre
todos la portada y la
introduccion de la revista
para que aprendan el

funcionamiento de la pagina

20°

e Pizarra Digital

¢ Madmagz

Asamblea

Se resolveran las dudas

gue hayan podido surgir

15’



https://madmagz.com/
https://madmagz.com/
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sobre la aplicacion o el
proyecto.

Los alumnos podran aportar
ideas para hacer la revista

m4as creativa.

Titulo: “Redactores Jefe” N° alumnos: 20 Curso: 5°
CONTENIDOS
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

-Utilizacion de
estrategias para
potenciar la cohesion
del grupo y el trabajo

-Utilizacion de la pagina web cooperativo.

‘Madmagz”. -Estrategias para la

Mismos de la sesién 2 | -Aplicacion de un formato establecido resolucion de
conflictos, utilizacién de
las normas de
convivencia y
valoracién de la
convivencia pacifica y

tolerante.

OBJETIVOS

Adaptar una informacion al formato de revista online.

ANTES DE CLASE RECURSOS

Los alumnos completaran un cuestionario a través de “Socrative”

para repasar contenidos relacionados con la estructura, el Socrative
funcionamiento de la aplicacion “Madmagz” y los aspectos formales | Madmagz

gue tienen que tener en cuenta a la hora de editar la revista.

Actividad Descripcién Tiempo Recursos

Introduccioén Resolucion de dudas 5

Los grupos pasan la ) "
- Aula de informatica:

Redactando la informacion que usaron en
Ordenadores

informacion. la presentacion a la revista, | 25’
-Madmagz

afadiendo también las
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imagenes que crean
adecuadas. El docente se
ird pasando por los
ordenadores para resolver
dudas o proporcionar ayuda

Si es necesario.

(Anexo 1)

Se resolverdn dudas, se
Asamblea ’
reflexionara sobre el trabajo | 15’
realizado y se expondran los
posibles problemas que

hayan podido surgir y como

se han solventado.

Sesién 9 Titulo: “Aprendiendo a mejorar” N° alumnos: 20 Curso: 5°
CONTENIDOS
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

-Utilizacién de la pagina web
“Madmagz”

-Aplicacion de un formato establecido
Mismos de la sesién 2 | -Correccién y mejora del contenido tras
la recepcion de feedback por parte del

docente

-Utilizacion de
estrategias para
potenciar la cohesion
del grupo y el trabajo
cooperativo.
-Estrategias para la
resolucion de
conflictos, utilizacion de
las normas de
convivencia y
valoracion de la
convivencia pacifica y

tolerante.

OBJETIVOS

Aplicar al trabajo realizado las correcciones del profesor

ANTES DE CLASE

RECURSOS

El docente habra corregido la informacion de todos los grupos y los

alumnos deberan revisar las correcciones subidas al blog a través Word

de un documento Word
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Actividad Descripcién Tiempo Recursos

Introduccion Resolucion de dudas. 15

Se seguira con la tarea de
Limpiando y la sesion anterior, _Ordenadores

realizando las correcciones
completando la 20 -Madmagz

informacion sefaladas por el docente y

finalizando el apartado.

Se resolveran dudas, se
reflexionara sobre el trabajo
realizado y se expondran
Asamblea los posibles problemas que | 10°

hayan podido surgir y como

se han solventado.

Sesion 10 Titulo: “Los Frutos del Esfuerzo” N° alumnos: 20 Curso: 5°
CONTENIDOS
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
-Estrategias para la
resolucion de
-Evaluacion del trabajo realizado alo | conflictos, utilizacion de
largo del proyecto las normas de
-Autoevaluacion del propio proceso de | convivencia'y
aprendizaje, asi como sus puntos valoracion de la
. g fuertes y débiles. convivencia pacifica y
Mismos de la sesion 2
-Coevaluacién de los miembros del tolerante.
grupo en cuanto a la calidad de sus -Estrategias para
aportaciones y el interés demostrado desarrollar la
en el trabajo cooperativo. responsabilidad, la

capacidad de esfuerzo

y la constancia.

OBJETIVOS

e Llevar a cabo una autoevaluacion al final del proyecto

e Realizar una co-evaluacion al final del proyecto

ANTES DE CLASE RECURSOS
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Google Drive

13 - ” H H : .
Google Drive” sobre el proyecto, el funcionamiento de la clase, las hitps://www.g
actividades realizadas, etc. oogle.es/intl/e

Los alumnos podran completar un cuestionario realizado a través de

De esta forma el profesor podra comprobar en qué grado esta slorms/about/

metodologia complace a los alumnos.

Actividad Descripcién Tiempo Recursos

Se entregara una copia de
la revista impresa a cada

Introduccién alumno y se daré un tiempo 0 Revistas impresas
para leerla y comentarla 0

entre ellos.

Los estudiantes
completaran una rubrica
acerca de su trabajo

Autoevaluacion i
y personal y otra sobre los Rubricas

coevaluacion . _ 15
miembros de su equipo y el
trabajo de su grupo en

general.

Los alumnos podran
compartir voluntariamente
sus respuestas con el resto
de la clase.

Reflexion Finalmente se evaluara el -
proyecto en general: qué >
les ha gustado mas, qué

cambiarian, como

calificarian el proceso, etc.

3.3.4. Cronograma

Esta propuesta de intervencion esté disefiada para realizarse al principio del primer
trimestre del curso 2018/2019. Se ha elegido esta temporizacion con la finalidad implementar
la metodologia basada en ABP y Flipped Classroom para el resto del curso escolar. Ya que

esta comprende una innovacion para el alumnado se busca empezar a trabajarla de forma


https://www.google.es/intl/es/forms/about/
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
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gradual desde el comienzo de las clases, dejando una primera unidad para que se
acostumbren al ritmo escolar y a la materia.

Se disponen de dos lecciones semanales de 45 minutos cada una, las cuales estan
previstas para los lunes y los miércoles. A partir de este horario se concluye que el proyecto
planteado tendria una duracién de 5 semanas. El cronograma resultante de esta propuesta
quedaria como se expone en la Tabla 3.

Tabla 3. Cronograma de las sesiones durante el proyecto

SESIONES FECHA

1. Nuestra Granada Lunes 15/10/2018

2. Detectives en accion Miércoles 17/10/2018

3. Trabajo en Equipo Lunes 22/10/2018

4. La belleza de Granada Miercoles 24/10/2018

5. Viaje Cultural Lunes 29/10/2018

6. La Conquista de Granada ilEealEs SULbZuLE

7. Nuestra propia Revista Lunes 5/11/2018

8. Redactores Jefe Miércoles 7/11/2018

9. Aprendiendo a mejorar Lunes 12/11/2018

10. Los Frutos del Esfuerzo Miercoles 15/11/2018

3.4. Disefio de evaluacion de la propuesta

A continuacion, se exponen los criterios de evaluacion de la asignatura de Ciencias
Sociales, junto con sus correspondientes indicadores, desarrollados por la Junta de
Andalucia. Se ha llevado a cabo una seleccién de aquellos relacionados con la propuesta de

intervencion y que, por lo tanto, se van a tener en cuenta a la hora de evaluar al alumnado:

3.1. Obtener informacién utilizando diferentes fuentes a través de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.
3.1.1. Busca, selecciona y organiza informacion concreta y relevante, la analiza,

obtiene conclusiones, reflexiona acerca del proceso seguido.
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3.1.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion para elaborar
trabajos y analiza informacion manejando imagenes.
3.2. Desarrollar la responsabilidad, el esfuerzo, la constancia en el estudio, la creatividad
y el espiritu emprendedor obteniendo conclusiones innovadoras.
3.2.1. Realiza las tareas con autonomia.
3.2.2. Utiliza estrategias para realizar un trabajo y participa en actividades de
grupo.
3.3.  Valorar la importancia de una convivencia pacifica, democratica y tolerante.
3.3.1. Valora la importancia de una convivencia pacifica y tolerante entre los
diferentes grupos.
3.3.2. ldentifica y utiliza los cédigos de conducta.
3.3.3. Utiliza estrategias creativas y de emprendimiento para realizar trabajos de
forma individual y en equipo.

3.13. Valorar la importancia de los museos, sitios y monumentos histéricos como espacios
donde se ensefia y se aprende mostrando una actitud de respeto a su entorno y cultura,
apreciando la herencia cultural y patrimonial de Andalucia

3.13.1. Identifica, valora y respeta el patrimonio natural, historico, cultural y artistico.
3.13.2. Respeta y asume el comportamiento que debe cumplirse cuando visita un

museo o un edificio antiguo.

En cuanto a las herramientas de evaluacion, el docente llevara a cabo un diario de
clase en el que anotara el trabajo y la participacién de cada alumno durante las sesiones. En
este diario quedaran reflejadas las reflexiones llevadas a cabo por los estudiantes en la
asamblea, asi como los conflictos y problemas surgidos y como los han solventado. Este diario
se completara con la intencion de valorar no solo el producto, sino también el proceso de
aprendizaje de cada alumno. Esta herramienta permite observar de forma personalizada el
progreso de los discentes, ofreciendo una valiosa informacion sobre como mejorar su
experiencia educativa. Aunque la evaluacion continua tendra un mayor peso, también se

tendra en cuenta el producto, realizandose una evaluacion final del proyecto realizado.

Sin embargo, el alumnado también participara tanto en su evaluacién como en la de
sus compafieros e, incluso, en la evaluacion de la propuesta y de la metodologia utilizada.
Esto se llevara a cabo al final de cada sesion a través de la asamblea, pero finalmente se
realizara de manera formal al final del proyecto a través de distintas rubricas (Anexo 2) que,

tras ser recogidas y registradas por el docente, los estudiantes guardaran en su portfolio.



Paula Pastor Pefna

En esencia, se valoraran los procesos afectivo-motivacionales (saber ser), el
desemperio realizado en los procedimientos (saber hacer) y los procesos cognoscitivos (saber
conocer), con el fin de recopilar informacion sobre el proceso personal de cada uno de los
estudiantes para poder ofrecer a cada uno las alternativas educativas mas adecuadas,
mejorando y adaptando a ellos las futuras propuestas.

4. Conclusiones

Este TFM tenia como objetivo general “disefiar una propuesta de intervencion basada en
la creacion de una revista turistica de Granada a través del ABP y el modelo Flipped
Classroom, que incremente la motivacién del alumnado de 5° de educacién primaria en el

area de Ciencias Sociales”.

Para dar respuesta a este objetivo, en primer lugar, se ha realizado un analisis
bibliografico de los fundamentos pedagdgicos, examinando cuales son las principales
diferencias entre el modelo basado en la ensefianza y el modelo basado en el aprendizaje,
las caracteristicas principales de un entorno constructivista, las consideraciones didacticas a
tener en cuenta al implementar ABP y Flipped Classroom en el aula, y las competencias clave
que se desarrollan mediante este tipo de ensefianza activa e interactiva, y qué serian hacia

las que iria dirigida la propuesta de intervencion disefiada.

En cuanto a los objetivos especificos relacionados con el marco empirico, se expusieron
los propositos de disefiar una propuesta de intervencion para fomentar el conocimiento y
valoracion del entorno mediante la puesta en marcha de actividades basadas en las TIC y el
aprendizaje cooperativo para construir una revista sobre su entorno. Siendo el objetivo Gltimo
incrementar la motivacion del alumnado hacia el area de Ciencias Sociales, teniendo en
cuenta sus caracteristicas e intereses, ya que esta qué suele basarse en procesos

memoristicos y acumulativos.
A raiz de estos objetivos, se pueden sefialar varias conclusiones.

Respecto a los objetivos a alcanzar con la busqueda de informacién en el desarrollo del
marco teorico, puede decirse que tras analizar distintas teorias del Constructivismo se destaca
la necesidad de llevar a cabo un aprendizaje activo en el que el alumno sea el motor de su
proceso de aprendizaje. El alumnado se considera el centro de todo el proceso y la pieza mas
importante. Este enfoque se ha basado en la informacion recopilada del modelo de
ensefianza-aprendizaje centrado en el alumno, el cual cambia el tipo de interaccién docente-

discente y pone el énfasis en el desarrollo de las habilidades y el pensamiento critico,
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entendiendo al alumno como colaborador en vez de oyente cuya funcién ya no es la de
acumular conocimientos, sino la de transformarlos. Esto lo podemos relacionar con los
modelos seleccionados (ABP y Flipped Classroom), modelos que ofrecen al alumnado
experiencias enriquecedoras en el aula para que puedan “construir’ sus conocimientos, en

este caso en concreto, a lo largo de las 10 sesiones disefiadas.

Relacionado con el tema de las habilidades encontramos el Aprendizaje basado en
Competencias. Se puede concluir que, en esencia, competencia significa “saber como actuar”,
y las competencias claves conforman los fines del proceso de aprendizaje. El propésito de
este enfoque es ofrecer a los estudiantes las herramientas que necesitan para desarrollarse
de forma personal y social como ciudadanos activos. El proyecto planteado en la propuesta
de intervencion esta basado en esta teoria, por lo que se ha disefiado con la idea de que el
alumnado adquiera gradualmente las competencias propuestas en el Curriculo. De igual
manera, la implementacion de la metodologia Flipped Classroom se ha llevado a cabo con el
objetivo de dinamizar el aprendizaje y que los estudiantes puedan adquirir las competencias

en el aula de forma colaborativa en vez de en cada individualmente.

Como caracteristicas principales de ambos modelos se han sefialado el trabajo
cooperativo, lo que permite al alumnado desarrollar una relacién de interdependencia positiva
hacia sus compafieros; y el uso de las TIC, como preparacion para el mundo digital en el que
van a vivir. Sin embargo, cada modelo tiene sus peculiaridades. En cuanto al ABP, es
considerado un modelo integral que involucra al alumnado en tareas de investigacion, solucion
de problemas de la vida real y creacion de contenido. Ademas, se han encontrado numerosos
beneficios en cuanto a esta metodologia entre los que se destacan la preparacion del
alumnado para el mundo y la sociedad, el incremento de la motivacion en el aula o la
adquisicion de estrategias de solucion de problemas. Finalmente, Flipped Classroom respeta
la instruccién directa de la educacion tradicional pero llevandola a cabo a través de
herramientas multimedia. Para implementar esta metodologia el aula debe suponer un
espacio flexible para el alumno en el que pueda trabajar de forma activa. Para concluir, se ha
analizado la evolucién del concepto Flipped Classroom y se ha encontrado que este pasa de
simplemente hacer referencia a la dinamica de clase, a la persecucién de una educacién

personalizada a través del desarrollo del proyecto individual de cada alumno.
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5. Limitaciones y Prospectiva

Se observan las siguientes limitaciones en el presente TFM:

o Necesidad de haber contrastado datos de investigaciones empiricas previas sobre la
implementacién de los modelos propuestos. Se ha tratado de encontrar informacion al
respecto, pero al tratarse de metodologias innovadoras aun no se dispone de muchas
conclusiones basadas en el conocimiento cientifico.

e Un analisis acerca de la situacion actual de la sociedad y la educacion, asi como su
cambio y evolucién a lo largo de los ultimos afios hubiese ayudado a entender la
necesidad y el propésito de este TFM.

e Se mencionan conceptos importantes como el aprendizaje ubicuo o LMS, aunque para
no extender demasiado el desarrollo teérico no han sido explicados con profundidad
durante en TFM.

o La imposibilidad de implementar esta propuesta de intervencién supone igualmente
una limitacién, ya que no se ha podido observar hasta qué punto es viable su
realizacion y/o en qué grado motiva a los alumnos consiguiendo un mayor progreso

en la asignatura.

Teniendo en cuenta la prospectiva de este trabajo, se destaca el fomento de un modelo
educativo activo e innovador que utiliza las TIC a través de materiales disponibles en casi
todos los centros educativos. Se explica detalladamente la metodologia y las tareas
propuestas, lo que puede guiar a otros docentes que quieran adaptar sus clases a esta
dindmica. La propuesta es dindmica e interactiva, y toma como elemento mas importante al
alumnado tratando de incrementar su motivacion al mismo tiempo que adquieren las

competencias claves propuestas en el Curriculo de educacién primaria.

Ademas, en el marco teérico no solo se estudian los dos modelos propuestos (ABP y
Flipped Classroom), sino que también se analizan los fundamentos pedagdgicos en los que
se basan, dando la posibilidad de que los docentes personalicen su propio modelo basado en
estas teorias que tienen una gran aceptacion entre los profesionales de la educacién

actualmente.

Finalmente, tras la elaboracién de la propuesta se han apreciado algunas futuras lineas
de investigacion dirigidas a la relacion y la viabilidad del ABP con el Curriculo establecido de
educacion primaria, lo que podria suponer un obstaculo a la hora de llevar a cabo proyectos
y a la vez cumplir con lo que se espera de la asignatura. También se pretende investigar de
forma més profunda estudios de casos de la implementacion del modelo Flipped Classroom
para comprobar si la clase invertida realmente supone un progreso en cuanto al modelo

tradicional.
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https://ebuah.uah.es/dspace/bitstream/handle/10017/913/El%20Trabajo%20por%20Proyectos%20en%20el%20Sistema%20Educativo%20Espa%C3%B1ol.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://ebuah.uah.es/dspace/bitstream/handle/10017/913/El%20Trabajo%20por%20Proyectos%20en%20el%20Sistema%20Educativo%20Espa%C3%B1ol.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://journals.upr.edu/index.php/tecne/article/viewFile/719/662

El Trabajo por Proyectos a través del Modelo Flipped Classroom

8. Anexos

Anexo 1. Ejemplo de portada de la revista online

Enlace que se les dara a los alumnos para editar a la revista online:
https://madmagz.com/collab-r/trm0-21bmjf4-reqq

Es importante tener en cuenta que se trabajard sobre una pagina modelo, la cual podra
editarse tanto en texto como en imagen. Tras realizar su aportacion lo enviaran al profesor

gue juntara todas las partes.


https://madmagz.com/collab-r/trm0-21bmjf4-regq

Paula Pastor Pefna

Anexo 2. Rubricas de autoevaluacién y evaluacion grupal paralos alumnos

AUTOEVALUACION

Completa el cuestionario marcando con una “x” la casilla correspondiente del 1 al 5 segun tu opinion, teniendo

” [ T] [ T]

en cuenta que “1=nunca”, “2=casi nunca”, “3=a veces”, “4=casi siempre” y “5=siempre”.

Criterio

He aprendido de las correcciones realizadas por el profesor

He cumplido las tareas propuestas para cada clase

He aportado ideas para mejorar el trabajo

He participado en la toma de decisiones del grupo

He tratado de solucionar los conflictos de forma pacifica

He respetado las opiniones e ideas de los demas

He sabido manejar la aplicacion Madmagz

He encontrado informacién mediante la investigacion en Internet

He visualizado en casa las video-clases a través del blog.

Encuentro interesante el tema elegido para el proyecto

He aumentado mis conocimientos acerca de la cultura de Granada

He cumplido mis expectativas sobre el producto final del proyecto

El profesor ha resuelto todas mis dudas a lo largo del proyecto

Ha habido una buena organizacion del tiempo y las tareas en el aula

Se han facilitado los recursos necesarios para la realizacion de las tareas

Observaciones y comentarios:
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EVALUACION DEL TRABAJO GRUPAL

Completa el cuestionario marcando con una “x” la casilla correspondiente del 1 al 5 segun tu opinion, teniendo

” ” W ” o«

en cuenta que “1=nunca”, “2=casi nunca”, “3=a veces”, “4=casi siempre” y “5=siempre”.
Criterio 1 2 3 4 5

Todos los miembros del grupo han participado de forma activa

Todos los miembros del grupo respetan las opiniones e ideas de los demas

Se ha tenido en cuenta a todos los miembros a la hora de tomar decisiones

Todos los miembros han llevado a cabo la tarea que les tocaba

Todos los miembros han trabajado de forma colaborativa

Todos los miembros han tratado de solucionar los conflictos de forma pacifica

Las relaciones personales entre los miembros del grupo son positivas

Se ha dejado de lado a algiin miembro del grupo durante las sesiones

Se han expuesto en la asamblea las dificultades surgidas en el grupo

Los miembros del grupo se han corregido durante el trabajo de forma asertiva

Ha surgido algun problema personal entre miembros del grupo

Me ha gustado trabajar de forma cooperativa con mis compafieros

Me ha resultado sencillo trabajar en grupo

Me gustaria trabajar con el mismo grupo en futuros proyectos

Considero que he aprendido sobre como trabajar de forma colaborativa

Observaciones y comentarios:




