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RESUMEN

En este Trabajo de Fin de Grado se plantea una Unidad Didéctica dedicada a la escritura e
ilustracion de cuentos a través del uso de técnicas para potenciar la creatividad narrativa y
la aplicacion Stop Motion para su ilustracion. Se profundiza sobre el arte de escribir,
siendo la Lengua, el Arte, las TIC y el trabajo colaborativo los cuatro pilares bésicos del
mismo. A lo largo del trabajo se presentan los objetivos del mismo, el marco teorico en el
que revisa la bibliografia sobre los pilares mencionados, ademas de la creatividad y la
fantasia; la contextualizacion explicando las caracteristicas del entorno y del alumnado y la
propuesta de Unidad Didactica de manera detallada. Finalmente, se incluye un apartado
de conclusiones en el que se realiza una reflexion sobre el trabajo presentado y las
competencias desarrolladas a lo largo del Grado y como consecuencia de la elaboracion de

este trabajo.

Palabras clave: Literatura, escritura, ilustracion, imagen digital, Stop Motion, Unidad

DidActica, trabajo cooperativo, creatividad narrativa.

ABSTRACT

This final assignment lays out a Didactic Unit dedicated to the tale’s writing and
illustration through the use of certain techniques to develop the creative narrative and the
Stop Motion application to illustrate the stories. This task goes into detail about the art of
writing, being the Language, the Arts, the Information and Communication Technologies
and the collaborative work the for basic pillars of itself. It includes its objectives, the
theoretical frame making a review of the bibliography about the four main pillars, the
fantasy and creativity at school; the contextualization explaining the school environment
and student’s characteristics and the detailed Didactic Unit proposal. Finally, there is a
conclusion about the final assignment and the competences and abilities developed as a

consequence of the elaboration of this final task.

Key Words: Literature, writing, illustration, image digital, Stop Motion, Didactic Unit,

cooperative work, narrative creativity.
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«La imaginacién es mas importante que el conocimiento.

El conocimiento es limitado. Cuando me examino

a mi mismo y mis formas de pensar, llego a la conclusién de que
el regalo de la fantasia ha significado mas para mi que mi talento

para absorber el conocimiento».

Albert Einstein
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1. INTRODUCCION

Segin el Decreto Foral 60/2014, de 16 de julio, por el que se establece el curriculo de las
ensenanzas de Educacion primaria en la Comunidad Foral de Navarra, el actual aprendizaje basado
en competencias se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y su caracter integrador.

Se parte de una vision interdisciplinar y de una mayor autonomia en la metodologia didéctica del
docente para ser capaz de disefar procesos de aprendizaje que posibiliten la aplicacion de los

conocimientos aprendidos en las distintas areas.

Respecto a la finalidad y objetivos de la Etapa de Educci6on Primaria, segiun el Articulo 3 del
Decreto Foral citado, la finalidad de la Educacion Primaria es facilitar al alumnado los aprendizajes
de la lectura, la escritura, el sentido artistico y la creatividad entre otros.

Por otro lado, y en relacion con esta Unidad Didactica, uno de los objetivos de la etapa es “Utilizar
diferentes representaciones y expresiones artisticas, desarrollando la sensibilidad estética, la
creatividad y la capacidad para disfrutar de las obras y manifestaciones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales” (p. 3).

En este Trabajo de Fin de Grado se profundiza sobre el arte de escribir, siendo la Lengua, el Arte,
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y el trabajo colaborativo los cuatro pilares
bésicos del mismo. Todo ello orquestado de una forma dindmica e integradora a través del disefio
de una Unidad Did4ctica, elaborada desde un enfoque constructivista y creativo para el alumnado

de tercero de Educacién Primaria.

En las siguientes paginas se presenta la justificacion del tema seleccionado, el objetivo general y los
especificos de la propuesta de Unidad DidActica, la pertinente revision bibliografica sobre el tema
en cuestion destacando la importancia de trabajar de manera transversal la creatividad y la fantasia
en el aula de Educacion Primaria, a través del trabajo cooperativo y la relevancia de la asignatura
de Educacién Plastica y Visual. También se incluye la contextualizacion de la propuesta en la que se
explican las caracteristicas del centro y del alumnado al que va dirigida la misma. El documento
continda con el disefio completo de la Unidad DidActica, las conclusiones del mismo y finalmente
las consideraciones finales sobre lo aprendido a lo largo de todo el grado y las referencias

bibliograficas.
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1.1 JUSTIFICACION

Me encuentro ante un folio en blanco. ¢Qué escribo? {Por donde empiezo?
En el colegio siempre me entregaban los folios escritos. Ademds, no soy creativa, no haré

bien este trabajo. (Elaboracion propia).

Esta es la clase de pensamiento que ronda por la cabeza de algunos adultos, que en su dia fueron
nifos educados en el paradigma de los contenidos y bajo metodologias tradicionales pasivas en las

que el profesor poseia el saber, tomaba las decisiones y se hacia escuchar.

El cambio en el paradigma educativo acontecido en los ultimos anos, ha dejado atras un
aprendizaje tradicional, centrado en la reproduccién de contenidos y caracterizado por una
metodologia tinica y pasiva, evolucionando hasta llegar al paradigma de la accidon, que introduce
estrategias y métodos didacticos variados y complementarios que tratan de implicar mas al alumno

en su propio proceso de aprendizaje, convirtiéndose el profesor en facilitador del mismo.

La presente Unidad Didactica se disena segiin esta nueva concepcion del proceso de ensenanza, en
la que el aprendizaje es accion exclusiva del alumno.

Para ello, el primer objetivo serd el de implicar al alumnado en un escenario y dentro de una
narracion que otorgara al aprendizaje un valor significativo con un claro desafio, la escritura e
ilustracion de sus propios cuentos. Haciendo uso de una metodologia operativa y participativa, se
aspira a que la Unidad Did4ctica se convierta en una experiencia de aprendizaje memorable, en la
que la capacidad para crear y disfrutar no estan refiidas con el esfuerzo y la garantia del aprendizaje

y adquisicion de los contenidos y competencias pertinentes.

La concepcion de la creatividad es otro de los puntos importantes que justifican la necesidad de
este trabajo ya que tradicionalmente, se ha considerado que solo algunos individuos como pintores,
inventores o escritores poseian esta capacidad. Pero, équé es la creatividad?, ées posible

desarrollarla?

Esta propuesta de Unidad Didactica nace del interés por defender que la creatividad no es una
capacidad que poseen unicamente cierto tipo de personas, sino que por el contrario, la creatividad,
asi como la imaginacion y la fantasia deben trabajarse en las aulas para poder llegar a desarrollar

esta cualidad en todas las personas.

En relacion con la literatura escrita por los nifios, existen diversas opiniones. De acuerdo con

Jiménez Fernandez (2015):
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Algunos piensan que esa literatura no contiene calidad literaria suficiente y solo
gusta a los adultos —y no a los propios nifios—, sobre todo porque nos dejamos llevar por la
sensibilidad o el interés hacia todo aquello que crean los pequenos. Quiza su capacidad
literaria est4 sometida a ciertas reservas, pero no asi su capacidad creativa, su espontaneidad

y su imaginacién, por lo que habria que estimular este tipo de producciones en el aula (p.

147).

Por otro lado, en nuestra sociedad existen todavia una serie de creencias erréneas y prejuicios
sobre la asignatura de Educacion Artistica, que este trabajo pretende evitar. La Expresion Plastica y
Visual no es una asignatura diferente al resto, ya que posee contenidos objetivamente evaluables,
no es solamente para los alumnos con aptitudes artisticas y no consiste en hacer manualidades sin
ningun otro fin educativo.

Este trabajo también se desarrolla con la motivacion personal y profesional de romper con esas
creencias erroneas sobre esa asignatura y ejemplificar el potencial y la transversalidad de dicha

materia.

En palabras de Valenciano-Plaza (2006):

La creacibén artistica y plastica es un mundo muy especial tanto para el nifio como para el
adulto. Las imagenes, la forma de percibirlas e interpretarlas y los sentimientos que despiertan
juegan un papel muy importante en nuestra vida, por lo que es necesaria una adecuada formacién

plastica desde la infancia (p. 11).

Con todo lo aportado y con la intencion de ofrecer una propuesta aglutinadora de todas estas ideas,
se disena esta Unidad Didactica para ser impartida en las asignaturas de Lengua Castellana y
Literatura y Educacion Artistica con el objetivo de que los alumnos escriban e ilustren sus propias

historias haciendo uso de su creatividad, fantasia e imaginacion.

También se incluye el uso de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC) como
elemento transversal segun el articulo 10 del Real Decreto 126/2014, por el que se establece el
curriculo basico de la Educaciéon Primaria y por considerar que las mismas deben estar presentes
en nuestra practica docente, como un recurso y una herramienta imprescindible para la

alfabetizacion digital y visual y al considerarse las TIC motores de aprendizaje.
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2. OBJETIVOS DEL TFG: GENERAL Y ESPECIFICOS

Los objetivos que se pretenden alcanzar mediante el presente Trabajo de Fin de Grado son los que

se indican a continuacion.

2.1  OBJETIVO GENERAL

Disenar una propuesta de Unidad Didactica innovadora integrando Arte, Literatura y Educaciéon
Plastica y Visual dirigida a alumnos de 3° de Educacion Primaria, que fomente y de visibilidad a la

literatura escrita por nifios y las artes visuales.

2.2  OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Realizar una revision teorica y bibliografica sobre la creatividad, el trabajo cooperativo, la
Educacion Plastica y la literatura escrita por nifios, analizando su aplicacién en la etapa de
Educcion Primaria.

- Planificar actividades concretas relacionadas con la escritura e ilustracion de historias para el
alumnado de 3° de Educacion Primaria, para fomentar y dar visibilidad a la literatura escrita
por nifios y las artes visuales.

- Mostrar recursos y técnicas para fomentar la fantasia y el desarrollo de la creatividad
cultivando la expresion lingiiistica.

- Ampliar la vision sobre la importancia de la ensefianza y el aprendizaje de las artes visuales en
la educacidon para potenciar la creatividad, imaginacion y otras conductas artisticas.

- Propiciar el uso de las TIC en la literatura infantil y en la Educacién Plastica y Visual.
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3. MARCO TEORICO
3.1 MARCO LEGISLATIVO Y CURRICULAR

La presente propuesta de Unidad Didactica se enmarca en la actual Ley Organica 8/2013, para la
mejora de la calidad educativa y el Real Decreto 126/2014, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Primaria a nivel estatal.

A nivel de Comunidad Auténoma, la propuesta se basa en el DECRETO FORAL 60/2014, por el
que se establece el curriculo de las ensenanzas de Educacion primaria en la Comunidad Foral de

Navarra.

Para lograr que el aprendizaje basado en competencias sea realmente transversal, dindmico e
integral, se debe partir de una visién interdisciplinar y de una mayor autonomia en la metodologia
didactica, disefiando situaciones de aprendizaje que posibiliten la aplicacion de los conocimientos
aprendidos en las distintas areas, de ahi la importancia de llevar a cabo proyectos
interdisciplinares, motivo por el cual la presente Unidad Didactica se aborda en colaboracion de
dos areas, por un lado, Lengua Castellana y Literatura, del bloque de areas troncales, y Educacion

Artistica del bloque de areas especificas.

3.2 ORIGEN Y CONCEPTO DE LOS TERMINOS CREATIVIDAD Y
FANTASIA

Tal y como se ha introducido en el apartado de la justificacion se considera que la creatividad debe
potenciarse en la escuela, a continuacion, se hace una breve revision bibliografica sobre la misma y
sobre la fantasia.

El término creatividad es un sustantivo derivado del latin creare. Al tratarse de un concepto
multidisciplinario utilizado por profesionales de distintas ramas, a lo largo de la historia han sido

muchas las definiciones de creatividad que se han dado.

Segun Guerrero Armas (2009),

Para unos, la creatividad es el arte de buscar, probar, combinar de formas diferentes los
conocimientos e informaciones de todo tipo; para otros, el pensamiento creativo, es el
pensamiento innovador, exploratorio, atraido por lo desconocido, lo indeterminado; y hay

quien cree, que la creatividad es la tendencia natural a la realizacion personal (p. 2).

Marin R. y De La Torre (1991) proponen otra visién de creatividad aplicable a muy diversos
campos, por cotidianos o simples que nos puedan parecer. Para estos autores algo valioso en el
campo de la creatividad seria sencillamente algo que sea diferente, no existente, que logra cumplir

aspiraciones y necesidades.
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Respecto al concepto de fantasia, tan necesaria la hora de inventar historias, segin Jiménez
Fernandez (2015) “la palabra «fantasia» viene del griego Phantasos, personaje mitologico hijo del
Sueno y encargado de producir las visiones mientras los mortales duermen. Se relaciona también

con la facultad de imaginarse cosas inexistentes” (p.123).

Son numerosos los autores que se han preocupado por el estudio de la fantasia a lo largo de los

afios, segiin Jiménez Fernandez (2015), algunos ejemplos son los siguientes:

« Para Tolkien, poeta y escritor, la fantasia es un derecho de toda persona, pues gracias a ella
encontramos libertad y satisfaccion.

« Einstein llegb a la conclusién de que la fantasia habia significado méas para él que su talento
para absorber el conocimiento.

« Freud identifico la fantasia como la base del juego de los nifios y en el arte de los adultos.

3.3 LA CREATIVIDAD Y LA FANTASIA EN LA ESCUELA

Por lo tanto, sabiendo que la dimension creativa ha sido y es centro de estudio, y que adquiere cada
vez mas relevancia y valor en el mundo actual, y que posiblemente asi seguira siendo en el futuro,
la escuela debe dar respuesta a esta exigencia, convirtiéndose en una escuela creativa, disefiando

proyectos y utilizando metodologias que permitan a los alumnos adquirir esta capacidad.

En su libro Gramatica de la fantasia, Rodari explica que las palabras “imaginacién” y “fantasia”,
pertenecieron durante mucho tiempo a la historia de la filosofia. Por ello, no debemos
sorprendernos si la imaginacion en nuestras escuelas ha estado anestesiada durante anos,

priorizando la atencién y de la memoria.

Contrariamente a lo que popularmente se pueda pensar, la capacidad creativa no es patrimonio de
los “artistas” sino que es una capacidad que pueden desarrollar todas las personas. Es conveniente
que como docentes comencemos a cultivar la creatividad en nuestros alumnos desde edades
tempranas, asi como el respeto a la inventiva en todas las actividades que se produzcan en la
situacion educativa. Para iniciar el aprendizaje de la creatividad el profesor debe ser él mismo

creativo, (...) abierto a todo tipo de técnicas y medios que ayuden al proceso de aprendizaje.
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3.4 LITERATURA ESCRITA POR NINOS EN EDUCACION PRIMARIA

El lenguaje es un medio de comunicacion y de expresion y, como tal, es base de la creatividad.

Los docentes tenemos el poder de despertar el placer por la lectura y proponer la escritura de
cuentos a nuestro alumnado como un juego creador y divertido.

Juego y fantasia van de la mano durante la infancia y responden a la necesidad de los nifos de no
conformarse con su propia vida e imaginar y explorar otros mundos en el que los tnicos limites los

pone su imaginacion.

¢Podemos considerar a los nifios creadores de literatura? ¢Seria verdadera literatura la creada por
los propios ninos? Las respuestas a estas preguntas pueden diferir entre los expertos de la
Literatura Infantil y Juvenil, sin embargo, Jiménez Fernandez (2015) comenta que desde el punto

de vista docente, se deberian tener en cuenta esas creaciones como un tipo de mas de literatura.

Lo maés sencillo seria afirmar que literatura infantil es solo la creada para nifios, considerandolos
Unicamente como receptores de obras literarias, pero no es asi. Esa seria una postura pasiva,
contraria a la actividad, creatividad e imaginacion innatas en el nifio. El nifio es de por si creativo e
imaginativo y la literatura es uno de los medios para dar rienda suelta a esa imaginacion y
creatividad, con la que también se pueden manifestar sentimientos y emociones. (Jiménez

Fernandez, 2015, p.127).

El ejercicio de la imaginacion estad muy presente en la literatura. La imaginacién es una fuente de
contenidos, de risa, de alegria y de satisfaccion, que permite a los alumnos superarse y hacer las
cosas como desean, sin que se les tache por ejemplo de estar distorsionando la realidad en sus

cuentos.

3.4.1. Técnicas para potenciar la creatividad narrativa

En relacion a como potenciar la creatividad narrativa, existen varias opciones. Jiménez Fernandez
(2015) explica que para crear o inventar historias, podemos hacer uso de la improvisacién. Sin
embargo, considera que se lograran mejores resultados si esta tarea se planifica utilizando lo que se

ha denominado “metodologia para crear”.

Segun Ceballos (2013) también podemos inspirarnos gracias a vivencias, experiencias, imagenes o
emociones que pueden provenir de la escucha de cuentos e incluso abrir la puerta de la
imaginacion y la creatividad gracias a los suefios que el nifio ha tenido.

La inspiracion también puede provenir de otras experiencias vividas como excursiones o paseos al
aire libre: el olor de las flores en primavera, el sol de verano, los animales del zoo que se convierten

en protagonistas de sus creaciones...
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Una vez encontrada la inspiracion, disponemos de ciertos mecanismos muy utiles para inventar y
dejar volar la imaginacion. Rodari, (en Jiménez Fernandez (2015), p. 127), convencido de que la
creatividad no es algo exclusivo de artistas sino que puede y debe fomentarse en la escuela,
comenz6 a escribir y divulgar una serie de técnicas para inventar historias, convirtiéndose en el
padre de la escritura creativa. En su libro Gramatica de la fantasia. Introducciéon al arte de
inventar historias (1996), ofrece varias de esas técnicas para potenciar la creatividad narrativa,

también recogidas en Jiménez Fernandez (2015), entre ellas se destacan las siguientes:

e Binomio fantastico: se crea una historia a partir de dos palabras inconexas. Se trata de
que los ninos dicten palabras al azar sin que otros las escuchen. Gracias a este
procedimiento surgen palabras que en principio no tienen relacion, como rana y zapato, que
activan la imaginacion y la fantasia y que enlazadas con una preposicién y articulos pueden

dar lugar al titulo de una nueva historia: «Una rana en mi zapato» / «El zapato de la rana»

o Hipoétesis fantastica: se trata de una técnica en la que se crea una historia partiendo de la
pregunta: Qué ocurriria si... Para formular esa pregunta se eligen al azar un sujeto y un
predicado. Por ejemplo, libro y hablar. éQué ocurriria si de repente el libro que estamos
leyendo se pone a hablar?...

e Transformando historias o los cuentos al revés: pese a que los nifios suelen ser
conservadores en cuanto a historias se refiere, cuando un cuento como podria ser el de
Pinocho, ya no tiene mucho que decirles, estan dispuestos a darle un giro y transformar la
historia, cambiando el final, modificando la conducta de uno de los personas, etc. las
opciones son casi infinitas. Por ejemplo, Pinocho es un nifio obediente, que nunca miente,
buen hijo y el Grillo parlante le provoca para cometer fechorias. Aceptan el nuevo punto de
vista que renueva el interés en la historia misma.

¢ Caperucita Roja en helicoptero: esta técnica consiste en darle al alumnado algunas
palabras con las que deberan inventar una historia. Cinco palabras, por ejemplo, “niha”,
“conejo”, “pais”, “agujero”, “sombrerero”, que sugieren el clasico de Alicia en el Pais de las
Maravillas. La sexta rompe la serie: por ejemplo, “slime”. Un material viscoso con el los
alumnos estan acostumbrados a jugar y que es muy atractivo para ellos. A través de este
ejercicio-juego se puede medir la capacidad de los nifios para reaccionar frente a un
elemento nuevo, para absorber la palabra dada en la historia conocida. Un experimento de
invencién es bueno cuando los nifios se divierten con él.

¢ Qué ocurre después: aun terminado el cuento, existe siempre la posibilidad de un
“después”. Tras la lectura de un cuento, conocemos a los personajes, su comportamiento,
las relaciones entre si y son capaces de jugar a imaginar que ocurre con los personajes al

final del cuento. ¢El lobo feroz no vuelve a casa de los tres cerditos nunca?
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¢ Ensalada de cuentos: en esta técnica los personajes de diferentes cuentos conviven en un
encuentro fantastico. Los alumnos pueden utilizar personajes de cuentos que ya conozcan
para crear una nueva historia. Por ejemplo: una manana por los pasillos del convento, Fray
Perico se encuentra con una bella dama, su nombre es Blancanieves y va acompaifada por

tres cerditos...

Existen algunas condiciones que favorecen el desarrollo de la capacidad creadora y que deben ser
tenidas en cuenta por los docentes a la hora de realizar actividades como las propuestas en esta
Unidad Didactica, entre ellas se destacan: ser respetuosos con las preguntas e ideas que presentan
los estudiantes y hacerles ver que sus ideas son valiosas.

Si queremos llevar a cabo una pedagogia de la expresion creadora, se deben favorecer la libertad y
la comunicacion, crear un ambiente comodo y de confianza, y en definitiva, como en cualquier otra

actividad, creer en las posibilidades del alumnado.

En este trabajo, el maestro se transforma en un animador y promotor de la creatividad. Ya no es
aquel que transmite un saber acabado, sino un adulto que trabaja con el alumnado para expresar y
desarrollar los habitos de la creacion y de la imaginacion en sus alumnos e incluso en si mismo.

Al realizar este tipo de trabajos, el alumnado pasa de ser un “consumidor” a un creador y productor

de valores y de cultura.

3.5 LA EDUCACION ARTISTICA EN LA ESCUELA

¢Coémo fueron las clases de Educacion Plastica y Visual que la mayoria de los adultos recibimos?
Buena parte de nosotros diria que fueron manualidades, actividades en las que se creaban objetos
para decorar el colegio en Navidades, Hallowen, o para regalar en fechas sefialadas como el Dia del

Padre o San Valentin.

Actualmente, éste area sigue siendo entendida de manera muy simplificada por el alumnado, las
familias e incluso los docentes y los gobiernos encargados de disefar las leyes educativas,

entendiendo que la Educacion Artistica o pléstica consiste en recortar, pintar y dibujar.

La concepcibén social de la Educacion Artistica esta basada en una serie de prejuicios historicos
sobre esta disciplina. Echando la vista atras, comprendemos el por qué.

En los inicios de la filosofia occidental Platén rechaza de manera enérgica las representaciones
visuales en si mismas. Destierra al productor de imagenes y, debido a su desprecio por ellas, las
desvincula del proceso educativo.

Por otro lado, en el mundo antiguo, las artes vulgares eran aquellas que hacian intervenir el trabajo
fisico y el pago. En este momento comienza la marginacién de dicha disciplina, que acabara por

convertirse en historica y llegar hasta nuestros dias.
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Actualmente el campo de conocimientos, desarrollo de competencias, destrezas y valores que son
propios de esta materia son mas amplios, diversos y de gran importancia para la sociedad de la
Cultura Visual en la que viven inmersos nuestros alumnos.

La Educacion Artistica incluye diversas metodologias, recursos y sistemas para la creacion de
iméagenes y objetos. Entre ellas podemos encontrar las técnicas mas tradicionales, de las que no hay
que olvidarse, y otras mas actuales como el Arte Contemporaneo o el uso de las TIC, videojuegos, el

tratamiento digital de fotografias y videos entre otros.

Bravo Figueroa (2009), sefiala que los alumnos que viven en ambientes estimuladores, como
podrian ser aquellos en contacto con la naturaleza o inmersos en un ambiente cultural adecuado,
cuentan con mas posibilidades de desarrollar su sensibilidad que aquellos rodeados de un medio
mondétono. En consecuencia, este autor también defiende la conveniencia de proporcionar al
alumnado el maximo posible de oportunidades de contactar con la realidad de forma directa o

mediatica desde los primeros cursos escolares.

Si bien la naturaleza y la cultura son motores que ayudan a elaborar ideas creativas, esto no
significa que los alumnos vayan a ser capaces de sensibilizarse y de reaccionar frente a la realidad,
expresandose, por si mismos, sin un trabajo de sensibilizacion previo.

La Educacion Artistica a través de la actividad educativa del area de Expresion Plastica y Visual se
ocupa de la formacién, desarrollo y educacion de las experiencias estéticas que propician el
desarrollo de la actitud estética, la sensibilidad hacia los valores estéticos de los objetos y sucesos

de nuestro entorno.

Por otro lado, muchas de las vivencias y experiencias de nuestros alumnos estan ligadas al
consumo de imagenes. Las TIC, uno de los pilares de esta Unidad Didactica, permiten a este area
trabajar el tratamiento de la imagen digital a través de la técnica Stop Motion. Se trata de una
técnica de animacion que permite aparentar el movimiento de objetos estaticos por medio de una
serie de fotografias sucesivas, cuyo resultado es un video.

Para esta experiencia se ha seleccionado el Software de Windows Movie Maker. Un programa de
uso sencillo para el alumnado y que con unos simples pasos permite crear y editar tus propios
montajes de video con transiciones y efectos. Para el desarrollo de esta experiencia, ademas de la
herramienta Movie Maker, para crear un video a través de la técnica Stop Motion seran necesarios
otros recursos TIC como camaras digitales y ordenadores.

Del mismo modo que las TIC forman parte de nuestra vida cotidiana, y de la de nuestros alumnos,

debemos incluirlas de manera natural en la escuela.
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Uno de los principales movimientos dentro de la Educaciéon Artistica es el aprendizaje para la
Cultura Visual. La Educacion Artistica para la Cultura Visual busca tener en cuenta la capacidad de
todas las culturas para producir arte, el uso de herramientas de creaciéon de imagenes propias de
nuestro presente y la inclusion del arte y productos visuales contemporaneos. Las artes nos ofrecen
la posibilidad de materializar lo creado por la imaginaciéon, propiciando la uni6én de distintas
disciplinas y la creacion de actividades practicas relacionadas con las inquietudes y gustos del
alumno, tal y como se presenta en esta Unidad Didactica gracias a la unién entre literatura y

creacion artistica.

En esta Unidad Didactica se pretende que los alumnos representen aquello que han imaginado,
aquello con lo que han fantaseado y que han expresado lingiiisticamente, pretendiendo conseguir

una experiencia de aprendizaje memorable.

3.6 EL TRABAJO COOPERATIVO COMO METODOLOGIA
PARA EL DESARROLLO DE EXPERIENCIAS CREATIVAS.

Existe el convencimiento de que la educacion ha de preparar para la vida y ha de estar ligada a los
ideales democraticos; por consiguiente, se considera vital que para conseguirlo, el proceso de
ensefanza aprendizaje se articule a través de la estructura cooperativa.

En una sociedad como la de hoy en dia, que empuja a las personas a competir con sus semejantes,
en lugar de mantener una competencia sana consigo mismos o luchar por conseguir unos objetivos
comunes, el uso del aprendizaje cooperativo en las aulas se muestra como una de las claves para la

mejora de las relaciones sociales.

Por otro lado, y teniendo en cuenta que actualmente nuestra labor docente se desarrolla en aulas
multiculturales, segin Linares Garriga (s.f.), se hace necesario hablar de la educaciéon en la
solidaridad, cooperacion y colaboracién entre el alumnado, que en un futuro no tan lejano seran
ciudadanos de pleno derecho capaces desarrollar estos comportamientos, adquiridos gracias al

trabajo cooperativo en las aulas, en sus comunidades.

Aunque el objetivo de este Trabajo de Fin de Grado no es ahondar en la teoria o investigaciones
sobre el aprendizaje cooperativo si se pretenden explicar algunas ideas sobre el aprendizaje
cooperativo.

El aprendizaje cooperativo se puede definir como una estructura de trabajo en la que a través de la
interaccion, el intercambio de informacién y la evaluacién del trabajo realizado, el alumnado

consigue alcanzar objetivos que de manera individualista o competitiva no conseguirian alcanzar.
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De los tres tipos de grupos de aprendizaje que distinguen los hermanos Johnson, grupos formales,
grupos informales y grupos de base cooperativos, sera el primero, grupos formales, el tipo de
agrupamiento seleccionado para desarrollar esta propuesta de Unidad Didactica.

Los grupos formales de aprendizaje cooperativo funcionan durante un periodo que va de una hora
a varias semanas de clase. Los estudiantes trabajan juntos para lograr objetivos comunes,

asegurandose de que ellos mismos y sus compaiieros de grupo completan la tarea asignada.

Se considera que el aprendizaje cooperativo es conveniente por los siguientes motivos (Johnson et
al. 1194):
1. Se produce un rendimiento maés elevado y una mayor productividad por parte de todos los
alumnos (ya sean de alto, medio o bajo rendimiento) y motivacion intrinseca.
2. Se dan relaciones positiva entre los alumnos, espiritu de equipo y relaciones solidarias.
3. Mayor salud mental: esto incluye el desarrollo social, integracion, autoestima, capacidad de

enfrentarse a la adversidad y las tensiones, entre otros.

Para Linares Garriga (s.f.), estos son algunos de los objetivos del Aprendizaje Cooperativo.

f 1. Superar la interaccion discriminatoria. \
Favorecer el establecimiento de relaciones de amistad, aceptaciéon y cooperacion,

necesario para superar prejuicios y desarrollar la tolerancia.

Favorecer una actitud mas activa hacia el aprendizaje.

Incrementar el sentido de la responsabilidad.

Desarrollar la capacidad de cooperacion.

Desarrollar las capacidades de comunicacion.

Favorecer el proceso de crecimiento del alumno y del profesor. j

N

N oo h e

.

Figura 1. Objetivos del aprendizaje cooperativo. (Elaboracion propia)

El rol de docente en la metodologia de trabajo cooperativo consiste en ayudar al alumnado a
expresarse, a comunicarse, a tomar decisiones y solucionar los posibles conflictos que puedan

surgir a lo largo del trabajo.

En cuanto a la evaluacién en el trabajo cooperativo y segin los hermanos Johnson, un error muy
frecuente no dar al alumnado el tiempo suficiente para reflexionar sobre su cooperaciéon. Los
estudiantes aprenderan en la medida en que reflexionan sobre lo acontecido.

Se debe dejar a los alumnos un tiempo para poder reflexionar sobre las cosas que el grupo hizo bien
durante el trabajo conjunto, pensar en algo concreto que hizo cada miembro para contribuir a la
eficacia del grupo y decirles qué fue, pensar en aquello que no se hizo bien y que se deberia mejorar

y finalmente, calificar tanto su propio desempeio en el grupo como el del grupo en general.
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4. CONTEXTUALIZACION DE LA PROPUESTA
4.1 CARACTERISTICAS DEL ENTORNO

El Colegio de Educacion Primaria al que va dirigida esta propuesta se trata de un centro mixto

concertado en el que se imparte Educacion Infantil, Primaria y ESO.

Esta situado en el centro urbano de la ciudad de Tudela, en el extremo sur de la Comunidad Foral
de Navarra. La localidad cuenta con una poblaciéon aproximada de 35.400 personas.

Tudela es la capital de la Ribera. La comarca de la Ribera y Tudela han sido histéricamente
agricolas, aunque la implantacién de empresas multinacionales en los alrededores de Tudela trajo

consigo la creacion de poligonos industriales en los afios 60 y 70 del siglo XX.

Respecto a la oferta en educacioén y cultura de la zona, Tudela cuenta con varios centros publicos y
concertados de Educacion Infantil y Primaria, tres Institutos de Educacion Secundaria Obligatoria,
Bachillerato, Formacion Profesional, Universidad Publica y UNED, ademas de otros como la
Escuela Oficial de Idiomas, Escuela de Musica, teatros, etc.

En general se trata de una cuidad mediana, con una poblacion joven y activa con una situacion

socioeconOomica Optima, cuya primera lengua es el Castellano.

La escuela esta formada aproximadamente por cuatrocientos cincuenta alumnos en la etapa de
Educacién Primaria, distribuidos en tres lineas desde P1 hasta sexto de primaria, cuyas clases estan

formadas por aproximadamente veintiocho alumnos por aula.

El centro dispone de aulas especificas para las asignaturas de Educaciéon Plastica y Educaciéon
Musical, ademés del pabellon para Educacion Fisica, biblioteca, sala de interioridad, laboratorio y
aulas para tutorias, aulas polivalentes y salas reducidas para grupos de apoyo. Existen varios patios

en los que se dividen las clases de las distintas etapas educativas.

Respecto a los recursos TIC, el centro cuenta con dos aulas de Informatica ademas del “aula movil”
que consta de dieciséis portatiles mini y diez tablets. Hay un ordenador portétil fijo en cada aula,
junto con una Pizarra Digital Interactiva.

Existe servicio de comedor y de acogida matinal, a la vez que diversas actividades extraescolares.

La participacion de los padres en el centro es muy a activa a través del AMPA.
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4.2 CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

La propuesta de Unidad Did4ctica ha sido disefiada para ser impartida en la clase de 3°A formada
por once niflos y trece ninas. En general, se trata de un grupo abierto y colaborador, acostumbrado
al trabajo en grupos cooperativos, cuya motivacion por el aprendizaje es elevada y muestra una

actitud positiva hacia el aprendizaje, los docentes y el centro educativo.

Desde que los alumnos empiezan la etapa en 1° de Educaciéon Primaria, en principio se mantienen
en el mismo grupo —clase hasta terminar la etapa, es decir, tienen los mismos companeros de clase
desde 1° hasta 6° de Primaria. Sin embargo, el actual grupo 3°A no se form6 en 1°. En el 2° curso
se sucedieron algunos problemas entre alumnos y por ese motivo se decidi6 cambiar a algunos
alumnos de clase, formandose el actual grupo de 3°A, que ha resultado ser el mejor grupo de este
curso de Educacion Primaria por el clima de aula, comportamiento, trabajo diario y resultados

académicos.

El nivel de participacion de los alumnos en la clase es elevado. Levantan continuamente la mano
para salir a la pizarra, leer en voz alta, dar su opinién, contar sus vivencias, reflexiones, corregir
actividades o responder a las cuestiones planteadas por los docentes. Se tiene en cuenta su opinion,
gustos e intereses para el disefio de los proyectos y actividades. Esta participacién también esta
presente en la organizacion del aula y en el reparto de las tareas y funciones que los responsables
semanales y de cada grupo deben realizar, como pueden ser subir y bajar las persianas, apagar o
encender las luces, guardar los materiales a algin compafero en caso de ausencia, recogida y

cuidado de materiales, etc.

El clima del aula y la convivencia en la misma es muy bueno y cuidado. Desde el inicio del curso y
en el momento en el que se crean los grupos de trabajo cooperativo, se presta atencion al clima
general del aula y del grupo. Los grupos de trabajo y el grupo-clase reflexionan en ciertas
actividades sobre como es el clima de trabajo, qué aspectos deben mantener por ser correctos y

aquello que deben mejorar como equipo.

En el grupo-clase hay seis nifios con necesidades especificas de apoyo educativo, aunque ninguno
de ellos tiene adaptaciones curriculares significativas o muy significativas. Cuatro de ellos salen
una vez a la semana con la logopeda del centro para trabajar la lectoescritura. Cinco de ellos acuden
a un aula de apoyo con otra docente del centro para realizar el PRE (Plan de Refuerzo Educativo).
Son aquellos alumnos que han pasado al tercer curso con algunas asignaturas del curso anterior

suspendidas.
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5. PROPUESTA UNIDAD DIDACTICA
5.1 TIiTULO DE LA UNIDAD

Los creacuentos en Ilustrolandia.

5.2 PRESENTACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

Esta Unidad Didactica implica a dos areas de la Educaciéon Primaria, Lengua Castellana y
Literatura y Educacion Plastica y Visual. Son dos los centros de interés presentes en la misma, por
un lado, la escritura de cuentos, y por otro, la ilustracion de los mismos a través del uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como elemento transversal.

Tanto la producciéon de cuentos como el uso de la imagen son importantes puesto que aparecen
contemplados en los contenidos curriculares sobre comunicacion escrita, educaciéon literaria y

educacién audiovisual.

Para trabajar estos contenidos de manera ludica y atractiva para el alumnado, se han disefiado una
serie de actividades en las que se destaca el uso de varias técnicas propuestas por el maestro Giani
Rodari en su libro Gramatica de la fantasia para impulsar la creatividad narrativa. Por otro lado,
teniendo en cuenta que nos hallamos inmersos en la era digital, se incluye el uso de la animacion
Stop Motion para ilustrar los cuentos.

A través de las distintas actividades se pretende que los alumnos hagan uso de su creatividad e
imaginacion, que se sientan autores, disfruten del proceso y se sientan satisfechos con el producto
final, que sera resultado del trabajo reflexivo en grupos cooperativos, la interdependencia positiva y

el trabajo activo y participativo por parte de todo el grupo clase.

Las estrategias metodologicas utilizadas para el desarrollo de las actividades se enmarcan en la
base del modelo constructivista del paradigma educativo, centrando el aprendizaje en el alumno,
partiendo de los conocimientos previos y del contexto real del alumnado para conseguir un
aprendizaje realmente significativo, anclado en la experiencia y la acci6on para conseguir un

aprendizaje memorable.

5.3 COMPETENCIAS Y OBJETIVOS

5.3.1 Competencias

De acuerdo con el Decreto Foral 60/2014,

Las competencias suponen una combinacién de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento
que se movilizan conjuntamente para lograr una acciéon eficaz. Se contemplan, pues, como

conocimiento en la practica, un conocimiento adquirido a través de la participacién activa en
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practicas sociales que, como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a

través del curriculo, como en los contextos educativos no formales e informales (p. 2).

En el Articulo 8 de la citada ley educativa, se establece que las competencias a adquirir por el
alumno seran las siguientes:

1- Comunicacion lingiiistica.

2- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

3- Competencia digital.

4- Aprender a aprender.

5- Competencias sociales y civicas.

6- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

7- Conciencia y expresiones culturales.

De estas siete competencias clave, seran seis las trabajadas en esta propuesta de Unidad Didéactica.

La contribucion a cada una de ellas se detalla en el siguiente cuadro.

Tabla 1. Competencias trabajadas en la Unidad Didactica.

CC,.Comunicacion e Garantizada a través de los diversos contenidos
lingiiistica (CCL) desarrollados a lo largo de la unidad didéctica y que se
especifican méas adelante (ver apartado 5.4).
CC.. Competencia digital e Uso de aplicaciones informéticas.
(CD) e Creacion de contenidos.

e Tener la curiosidad y la motivacién por el aprendizaje y la

mejora en el uso de las tecnologias.

CC;. Aprender a aprender e Conocimiento de la disciplina y el contenido concreto de
(CPAA) la tarea.

e Estrategias de planificacion, supervision y evaluacion de
la tarea y el proceso que se ha llevado a cabo.

e Motivarse para aprender.

e Tener la necesidad y la curiosidad de aprender.

e Sentirse protagonista del proceso y del resultado de su
aprendizaje.

e Tener la percepcién de auto-eficacia y confianza en si

mismo.
CC,.Competencias e Saber comunicarse de una manera constructiva en
sociales y civicas (CSC) distintos entornos y mostrar tolerancia en el trabajo en
grupo.
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e Manifestar solidaridad e interés por resolver problemas
del trabajo cooperativo.
e Participar de manera constructiva en las actividades.

e Participar en la toma de decisiones democraticas en

grupo.
CC;. Sentido de la e Capacidad de anélisis, planificacion y organizacion de la
iniciativa y espiritu tarea.
emprendedor (SIE) e Capacidad de adaptacién al cambio y resolucién de
problemas.

e Saber comunicar, presentar, representar y negociar.
e Hacer evaluacion y auto-evaluacion.
e Actuar de forma creativa e imaginativa.

e Tener iniciativa, interés, proactividad e imaginacion.

CCs. Conciencia y e Conocer la herencia cultural literaria.
expresiones culturales e Aplicar diferentes habilidades de pensamiento,
(CEC) comunicativas, de sensibilidad y sentido estético a través

de la literatura y la ilustracion.
e Desarrollar la iniciativa, la imaginacion y la creatividad.

e Se capaz de emplear distintos materiales y técnicas en el

disefio del proyecto.

Tabla ntimero 1. Elaboracion propia.

5.3.2 Objetivos didacticos

Se pretende que el alumnado adquiera los siguientes objetivos durante el desarrollo de la Unidad
Didéctica:
e Reconocer la estructura y elementos de los cuentos.
e Utilizar la lengua oral y escrita para reproducir y producir cuentos de forma coherente,
cohesionada y adecuada.
e Dar a conocer al alumnado distintas técnicas para inventar historias, favoreciendo y
potenciando la imaginacion, creatividad y fantasia.
¢ Inventar, modificar y escribir cuentos aplicando la estructura y elementos de los mismos.
e Manipular y experimentar con distintos materiales para ilustrar los relatos.
e Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para ilustrar los cuentos a

través del tratamiento digital de la imagen.
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e Promover una actitud de trabajo en equipo, responsabilidad, tolerancia y respeto,
participando activamente, valorando y apreciando el trabajo de todos los compafieros de

clase.

5.4 CONTENIDOS

Tal y como se ha explicado en la justificacion de la presente propuesta, esta Unidad Didactica se
disefia para ser impartida en las asignaturas de Lengua Castellana y Literatura y Educacion
Artistica por lo que los contenidos a trabajar pertenecen a las dos areas. Para la consecucion de la
propuesta sera necesaria la colaboracion del o de la docente que imparta la asignatura de

Educacion Plastica y Visual.

Tabla 2. Contenidos trabajados del area de Lengua Castellana y Literatura.

Lengua Castellana y Literatura

Bloque 2. Lectura de textos como fuente de informacion, de diversion y
Comunicacion escrita: | disfrute.
Leer y Escribir. Leer. | Estrategias para la comprension lectora de cuentos: Titulo.
Ilustraciones. Estructura y elementos del cuento.

Bloque 2. Produccion de narraciones que incluyen descripciones.
Comunicacion escrita: | Estrategias para la aplicacion de las normas en la produccion
Leer y Escribir. de textos.
Escribir. Estrategias para mejorar la escritura y la cohesién de texto

(planificacion, redaccion del borrador, revision, reescritura).
Aplicacidén de las normas ortograficas bésicas y signos de puntuacion.
Acentuacion. Caligrafia. Orden y limpieza.

Bloque 4. Educacion | El texto literario como fuente de comunicacion, de placer, de
Literaria juego, de entretenimiento, de conocimiento de otros mundos,

tiempos y culturas, de aprendizaje, y como medio de organizarse

y resolver problemas de la vida cotidiana.

Textos de género narrativo: cuentos.

Tabla ntimero 2. Elaboracién propia.

Tabla 3. Contenidos trabajados del 4rea de Educacién Artistica.

Educacion Artistica.

Bloque 1. Educacion | Imagen digital.
Audiovisual.

Tabla ntimero 3. Elaboracién propia.
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5.5 ACTIVIDADES

Las actividades resultan imprescindibles en el proceso educativo. El alumno aprende realmente
sblo cuando las realiza. A través de su realizacion, de la accion, el alumno adquiere conocimientos,
habilidades y actitudes.

Para la eleccion y diseno de las actividades se han tenido en cuenta algunos criterios como su
adecuacion a la madurez del alumno, que promuevan el aprendizaje activo por parte del alumno y
partan de su entorno, que posibiliten su revision, critica y perfeccionamiento y sean variadas y

realistas, entre otros aspectos.

A continuacién, se detalla de manera ordenada la relacién de actividades a realizar en la Unidad

Didéctica.

Actividad 1 “Suefos para jugar”: motivacion del alumnado y presentacion de la
Unidad.

Materiales

No se necesita ningiin material para el desarrollo de esta sesion.

Espacio y distribucion del grupo
Normalmente el alumnado est4 organizado en el aula por grupos de trabajo. En esta actividad les
pido que nos reunamos todos en asamblea frente a la pizarra, sentados en el suelo y la docente se

posiciona frente a ellos sentada en una silla.

Nutmero de sesiones

Una sesién de 45 minutos.

Metodologia
e La profesora comienza la sesion entrando en el aula algo inquieta y comenta a los alumnos
lo que le ocurre:

Buenos dias a todos, ios tengo que contar lo que me ha sucedido esta noche porque no me lo
puedo quitar de la cabeza!

Estaba yo durmiendo tan tranquila cuando de repente, he comenzado a sofiar, iy ha sido todo
muy extrafnio! Esto es lo que he soniado, iatentos!

Venia yo una mafiana de primavera tan tranquila al colegio, los pajarillos cantaban y el sol
brillaba. Me extraniaba un poco de no cruzarme con ningin alumno, ni profesores ni
familiares en la entrada del colegio, tampoco habia nadie en la sala de profesores...Y al
entrar en clase, isorpresa!, ien vuestras sillas estaban sentados unos pequeiios marcianos en

lugar vuestro! iQué susto!
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iMe ha sonado el despertador y ya no sé como terminaba el suefio! Soy incapaz de dejar esta

historia asi, écomo creéis vosotros que seguiria?

e A continuacion, se empieza a dar a los alumnos el turno de palabra para que empiecen a
fantasear y cuenten como seguirian ellos ese suefio. Se dirige el debate con algunas
preguntas como: ¢De donde vendrian estos pequefios marcianos?, dcomo os los
imagindis?, ¢{qué idioma hablarian?, pero y vosotros... édonde estabais?, icomo seria el
fin de este sueno?, cvosotros habéis tenido suenos tan extrafios como el mio?, cos

imaginais como seguirian vuestros suemnos?

e Se van escuchando las versiones que dan los alumnos, sus experiencias, etc. Se cierra el
debate y se les pregunta: dqué creéis que hemos estado haciendo durante este rato?, cqué
hemos utilizado para seguir el suefio? Las palabras esperadas serian: fantasear, imaginar,

creatividad, inventar, etc.

e Se pregunta a los alumnos si les gusta hacer esto, inventar, fantasear, imaginar, etc. y que si
les gustaria convertirse en autores de historias como las que hemos ido creando entre todos.
Se espera que muestren entusiasmo y digan que si y a continuacion se les explica en qué

consistira la Unidad Didactica al completo.

Actividad 2 “Expertos”: Estructura y elementos de los cuentos

Materiales
e Pizarra Digital
e Programa informéatico Cmap Tools

e Cuento breve: “Un robot para las vacaciones” (Anexo I).

Espacio y distribucion del grupo
Se alterna el trabajo en grupo cooperativo de cuatro alumnos mediante las técnicas de “lapices al
centro” y “folio giratorio”, con el trabajo en gran grupo al poner en comun las ideas de cada grupo y

completar el mapa conceptual.

Niutmero de sesiones

Dos sesiones de 45 minutos.

Metodologia
Retomando lo visto en la tltima sesion, se les explica a los alumnos que para convertirse en autores

de cuentos, primero deberan convertirse en expertos de ese género narrativo y que para ello, vamos

20



Gil Salvatierra, M2 Cristina

a explorar el cuento titulado “Un robot para las vacaciones” para conocer la estructura y elementos
de los cuentos.

Se proyecta en la PDI el cuento y la profesora lo lee en voz alta a los alumnos. Una vez leido se
comenta con los alumnos el cuento, qué les ha parecido, etc., y comienza la labor de expertos a
través del trabajo cooperativo utilizando la técnica de “folio giratorio” y “lapices al centro”, y la
destreza de pensamiento denominada “las partes y el todo”. En este caso, el todo es el cuento y las

partes serian la estructura y los elementos del cuento.

Se entrega a cada grupo de trabajo cooperativo una ficha con la plantilla de un mapa conceptual
que deben ir completando.

Por un lado, la técnica de “lapices al centro” consiste en que todos los miembros del grupo deben
dejar sus lapices en el centro de la mesa y a continuacion pensar y debatir qué deben escribir en la
primera casilla del esquema. Por otro lado, la técnica “folio giratorio” consiste en que todos los
miembros del grupo deben escribir una parte del esquema y pasar la ficha al companero de al lado
para que continte, y asi sucesivamente.

Con la ayuda y preguntas del docente, que va completando en la PDI el mapa conceptual, se va
desgranando el cuento y descubriendo su estructura y elementos. Una vez finalizado, se entrega
una copia a cada alumno.

Como se puede observar, el objeto de conocimiento no se entrega al alumno, sino que es él mismo
quien lo va elaborando, por lo tanto, el mapa conceptual final es el resultado del trabajo del alumno
junto con la guia del docente. Se trata de una actividad exigente, por lo que se estima una duracién
de dos sesiones ya que exige cierto esfuerzo por parte del alumno y para ello necesita contar con

tiempo suficiente para pensar, debatir y reflexionar.

En el Anexo II se incluye un ejemplo de como podria quedar el mapa conceptual.

Actividad 3 “Ronda de Expertos”: Fijacion y aplicaciéon.

Materiales

e Cuento y ficha “Experto”.
Espacio y distribucion del grupo
El alumnado esta sentado en sus grupos de trabajo cooperativo pero las exposiciones se realizan en

gran grupo.

Nutmero de sesiones

1 sesion de 45 minutos
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Metodologia

En la sesion inmediatamente anterior se pide a los alumnos que como trabajo para casa elijan un
cuento breve que tengan en casa y que ya hayan leido para completar la “Ficha de Experto” sobre
ese relato (Anexo III). En esta sesion los alumnos voluntarios y otros seleccionados por el docente
saldran con su ficha a explicar al resto de la clase la estructura y elementos de su cuento.

La ficha sera recogida por la docente para su evaluacion y calificacion.

o

Actividad 4 “Transformando Cuentos’

Materiales
e Ficha instrucciones
e Folios

e Lapices y rotuladores de colores.

Espacio y distribucion del grupo
El alumnado esta dispuesto en mesas por grupos de trabajo cooperativo de maximo cuatro

alumnos para facilitar el trabajo cooperativo.

Nuimero de sesiones

Dos sesiones de 45 minutos.

Metodologia

e Lasesidn se iniciara con un breve recordatorio de la estructura y elementos de los cuentos.

e Se retoma el cuento “Un robot para las vacaciones”, comentando con los alumnos quienes
eran los personas, qué ocurria en la historia y como era el final. Se preguntara a los alumnos
si les gusta el final del cuento, qué hubiesen hecho ellos de encontrarse a un robot, etc.

¢ Con las ideas que van surgiendo, se propone a los alumnos que en su grupo cooperativo
transformen la historia, reescriban el cuento e ilustren alguna de las escenas del relato
transformado.

e Se entrega a cada grupo la ficha “Transformando cuentos” (Anexo IV) con las instrucciones
a seguir y dos folios, uno para utilizarlo como borrador y otro para reescribir el cuento.

¢ Una vez que los grupos hayan reescrito la historia y la hayan ilustrado, la deberan leer a sus

compafieros y sera recogida por la docente para su evaluacién y calificacion.
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Actividad 5 “Autores e Ilustradores de Cuentos”

Materiales
o PDI
e Ficha “Borrador Nuestro Cuento”
¢ Ficha “Nuestro Cuento”
e Varios: Cartulinas de colores, rotuladores, lapices de colores, plastilina, juguetes, témperas,
pinceles, etc.
¢ Dos camaras digitales

e Ordenador portatil

Espacio y distribucion del grupo

Desde la primera hasta la cuarta sesion se trabajara en el aula habitual del grupo-clase.

La quinta y séptima sesion se desarrollaran en el aula de Educacion Plastica por su amplitud y para
trabajar mas comodamente con los materiales.

La octava y novena sesion tendran lugar en el aula de Informatica.

Se crearan seis grupos de trabajo, de cuatro alumnos cada uno.

Nuimero de sesiones

Se realizaran un maximo de nueve sesiones de 45 minutos.

Metodologia

Se explicara a los alumnos que se van a convertir en escritores e ilustradores de sus propios
cuentos.

En primer lugar, deberan inventarse un cuento por grupo utilizando unas técnicas desarrolladas en
el punto 3.4.1.

En segundo lugar, se utilizara la técnica Stop Motion para ilustrar sus cuentos y para ello, habran
de crear los materiales necesarios (escenario, personajes, objetos, etc.) para hacer las fotografias y
finalmente montar el video con el software Movie Maker. Gracias a la técnica Stop motion es
posible aparentar el movimiento de objetos estaticos a través de una sucesiéon de imagenes. Se trata
de un recurso educativo que ofrece multiples posibilidades con las que hacer mas motivador y
completo el aprendizaje.

El modo profesional es unir 24 frames cada segundo, sin embargo, en esta Unidad Didactica
bastara con 4 o 5 frames por segundo, generandose un movimiento suficiente para que el resultado
sea bueno y el alumnado aprenda y disfrute.

Respecto a los materiales necesarios para ilustrar la historia, existe una gran variedad: plastilina,
cartulina para dibujar los lugares en los que se desarrolla la accidon, personajes y objetos dibujados

y recortados, materiales reciclados, objetos caseros, juguetes, etc.
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El alumnado ya ha trabajado la descripcion y el didlogo por lo que pueden incluir fragmentos de

estos tipos de textos en sus cuentos.

En todo momento se debe proveer al alumnado con las pautas y ejemplos necesarios para realizar
el trabajo de cada sesion. Ademas, durante el desarrollo de todas las sesiones, las docentes deberan
ir pasando por las mesas de los grupos revisando el trabajo realizado, hablando con los alumnos,
resolviendo los posibles conflictos que puedan surgir y todo aquello que consideren necesario para

guiarlos en el proceso y tomar nota del trabajo realizado para la evaluaciéon continua.

La flexibilidad debe estar presente durante todo el proceso, es decir, se debe permitir modificar
ciertos detalles del cuento, estructura o elementos del mismo durante la elaboracién del mismo. La
historia podria tomar un rumbo ligeramente distinto al previsto en las primeras sesiones pero sin
que ello suponga un retroceso en el trabajo realizado. El alumnado deberia comunicar esos

cambios a la docente para valorar si estan a tiempo de realizarse o no.

Se debe utilizar la técnica de trabajo cooperativo “folio giratorio” para que todos los alumnos
escriban, revisen lo que han escrito otros y vayan pensando en los escenarios y materiales que van a

necesitar para ilustrar su relato.

Las familias del alumnado son invitadas a participar en la Actividad 5 “Autores e Ilustradores de
Cuentos” a partir de la cuarta sesidon para ayudar con la creacion de los materiales, realizacion de

fotografias y montaje del video.

A continuacion, se detalla el desarrollo de la actividad en cada sesion de trabajo.

12 Sesion:

e Se distribuiré a los alumnos en seis grupos de trabajo cooperativo de cuatro alumnos cada
uno. Seran grupos heterogéneos.

e Se explicara en qué va a consistir la actividad al completo, desde la escritura del cuento
pasando por la creacion de los materiales y su ilustracién a través de la técnica Stop Motion.

e Se preguntara a los alumnos sobre la estructura que debe tener el cuento y los elementos
que se deben encontrar en él, para posteriormente proyectar esta informacion en la PDI con
el mapa conceptual creado en la segunda sesion.

e Se explicara al alumnado que dependiendo del tamafio de su letra, el cuento debe tener una

extension minima de una cara de folio y maximo dos; y por otro lado, que tengan en cuenta
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que deberan crear los escenarios y personajes que aparecen en su relato, y que por lo tanto,

no deberian ser muchos para facilitar el trabajo posterior.

22 Sesidon:

e Ante todos los alumnos, se asignara a cada grupo una técnica de Giani Rodari y se les

explicara en qué consiste para que la puedan aplicar. A continuaciéon se ejemplifican las

posibilidades:

Tabla 4. Grupos de trabajo y técnicas de creatividad narrativa.

GRUPO

TECNICA

PROCEDIMIENTO

Grupo 1

Cuentos al revés

Se pide al grupo que elija un cuento que
conozcan todos y que lo transformen. Puede ser
un cuento clasico o cualquier otro que hubiesen
leido en clase. Por ejemplo, Pinocho es un nino
obediente, que nunca miente, buen hijo y el
Grillo parlante le provoca para cometer
fechorias.

Grupo 2

Hipotesis fantastica

Se pide al grupo que cree una historia a partir
de la pregunta: Qué ocurriria si...Un miembro
del grupo elije al azar un sujeto y otro miembro
elige una accion. Por ejemplo, libro y hablar.
¢Qué ocurriria si de repente el libro que
estamos leyendo empieza a hablar?

Grupo 3

“Caperucita Roja en

helicoptero”

Se da al grupo las siguientes palabras: nifia,
conejo, pais, agujero, sombrerero, que sugieren
el clasico de Alicia en el Pais de las Maravillas.
La sexta rompe la serie: por ejemplo,
“impresora 3D”.

Grupo 4

Qué ocurre después

Se pide al grupo que elija un cuento que
conozcan todos y que lo transformen. Puede ser
un cuento clésico o cualquier otro que hubiesen
leido en clase. Deberan imaginar que ocurre
con alguno de personajes al terminar el cuento.
Por ejemplo: ¢El lobo feroz no vuelve a casa de
los tres cerditos nunca?

Grupo 5

Ensalada de cuentos

Se pide al grupo que elija como maximo tres
personajes de cuentos que ya conozcan para
crear una nueva historia en la que sean los
protagonistas. Por ejemplo: una mafiana por
los pasillos del convento, Fray Perico se
encuentra con una bella dama, su nombre es
Cenicienta...

Grupo 6

Binomio fantéstico

Se pide a dos alumnos del grupo que digan cada
uno una palabra sin que ninguno sepa qué
palabra ha seleccionado el otro. De este azar
pueden surgir palabras como rana y zapato, que
enlazadas con una preposiciébn y articulos
formaran el titulo de su cuento: «Una rana en
mi zapato» / «El zapato de la rana» ...

Tabla naimero 4. Elaboracion propia.
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Los alumnos podran traer los cuentos seleccionados al aula o hacer una visita a la biblioteca del
centro o a la municipal para tomarlos prestados. La docente asesorara y guiara a los alumnos en

sus elecciones.

e Durante el resto de la sesion se deja que en cada grupo aporten sus ideas, opiniones,
opciones, etc. para comenzar con la escritura del cuento en la proxima sesion. La docente va

pasando por las mesas de los grupos para escuchar sus ideas y guiarlos.

32 Sesion:

Los grupos deben trabajar en el borrador del cuento. Todos los miembros del grupo deben aportar
sus ideas para poco a poco ir perfilando el inicio, desarrollo y final del cuento, asi como los
personajes, el lugar, el tiempo, escenarios y materiales para la ilustracion, etc. Al finalizar esta

sesion los grupos deben haber escrito el borrador y al menos la introduccion del cuento.

42 Sesion
La cuarta sesion se dedicara a finalizar el borrador del cuento, la escritura del desarrollo y final del

mismo. Cada grupo debe entregar el borrador y el cuento a la docente para su revision.

52 Sesion
Tras la revision de los borradores y los cuentos escritos por cada grupo la docente comentara
brevemente con ellos los aspectos mas positivos, puntos a mejorar o aquello que considere
necesario.
Se comienza a trabajar en la creacion de los materiales para la ilustraciéon del relato, empezando

por los escenarios y continuando con los personajes y objetos necesarios.

62 Sesion

Se continda con la creacion de los materiales para ilustrar la historia. A medida que se van creando,
las docentes van pasando por las mesas de trabajo de los distintos grupos para ayudarles a
fotografiar las distintas escenas del cuento y éstas se encargan de descargar las imagenes en el
ordenador, creando una carpeta para cada grupo e indicando el orden de cada imagen. Los
miembros de cada grupo se deben responsabilizar de traer al aula los materiales de casa que

pudiesen utilizar.
~a Sesion

En esta séptima sesion los grupos deben terminar de crear los materiales y hacer las fotografias

necesarias.
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82 Sesion

Esta sesion se desarrolla integramente en el aula de Informatica. Se asigna un ordenador a cada
grupo de alumnos. En el ordenador deben encontrar la carpeta con todas las fotografias que han
ido realizando y que las docentes habran descargado previamente y el software informatico Movie
Maker.

El uso del programa es sencillo, no obstante, el montaje del video debe realizarse de manera muy
guiada y pauta por las docentes. Una de ellas se colocara en el ordenador del profesor proyectando
la pantalla de su ordenador para guiar en los pasos y la otra debera ir pasando por los distintos

grupos para resolver posibles problemas.

En primer lugar se deben cargar las fotografias en el orden correcto.
En segundo lugar, incluir el titulo del cuento afiadiendo el color deseado al fondo y el tipo de letra y
los créditos, que deben incluir el nombre del colegio, nombre y apellido de los miembros del grupo,

curso y ano escolar. Se debe mostrar a los alumnos como editar el texto y el fondo de los créditos.

A continuacion los grupos deben comenzar a incluir el texto en los distintos frames y seleccionando

la duracion para cada uno.

92 Sesion
Esta sesion también se desarrolla integramente en el aula de Informéatica. Los grupos deben
continuar incluyendo el texto del cuento de manera abreviada en los distintos frames y

seleccionando la duracién y animacion deseada para cada uno.

102 Sesion

Los grupos deben terminar de montar el video en el aula de informatica. Las docentes supervisaran
el montaje pasando por los distintos grupos y revisaran el resultado final antes de mostrarlo al
resto de la clase.

Finalmente, una vez en el aula-clase cada grupo proyectara su cuento para toda la clase y contara
cémo ha sido su experiencia en general aplicando las técnicas creativas, elaborando los materiales

necesarios, haciendo fotografias y montando el video.

Difusi6én de la Actividad

Si existe la posibilidad, es importante difundir el resultado del esfuerzo de los alumnos y de los
docentes. Se podria realizar una difusion interna, para otros docentes por ejemplo y difusiéon
externa, para las familias y la comunidad en general. La difusién de los resultados mejora la
implicacion, la autoestima y al mismo tiempo mejora el contacto con las familias, aumentando el
nivel de transparencia en nuestro trabajo. Del mismo modo, la visibilizacién de nuestro trabajo y

centros educativos.
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Se podria crear un video resumen de las experiencias contadas por los alumnos, lo que han
aprendido, aquello con lo que han disfrutado, cobmo ha sido el trabajo en grupo, etc. para que tanto

las familias como el resto de la comunidad educativa pudiesen ser participes del trabajo realizado.

5.6 RECURSOS

A continuacion, se resumen los recursos tanto humanos como ambientales utilizados durante el
desarrollo de la Unidad Didactica, los materiales y las herramientas tecnoldgicas utilizadas en la
misma.

Tabla 5. Recursos.

Humanos Profesora Lengua Castellana y Literatura, Profesora Educacion
Plastica y Visual, familiares del alumnado u otros docentes
interesados.

Ambientales El aula-clase donde se lleva a cabo la actividad diariamente, aula de
Educacion Plastica, biblioteca y aula de Informatica.
Materiales Cuento infantil: “Un robot para las vacaciones”, cuentos, fichas de

trabajo, fichas de trabajo, cartulinas, rotuladores, tijeras, pegamento,
ceras, folios, etc.

Tecnologicos Pizarra Digital (ordenador y proyector), programa informatico Cmap
Tools, camara digital, tripode, ordenadores y software Movie Maker.

Tabla ntimero 5. Elaboracion propia.

5.7 CRONOGRAMA

Las siguientes tablas presentan la informacion sobre la distribucion de las asignaturas de Lengua
Castellana y Literatura y Educaciéon Plastica en el horario semanal, asi como una posible
programacion de las actividades, sesiones y sus hipotéticas fechas de realizacion.

La duracion efectiva de las clases es de 45 minutos por lo que la dedicacion semanal a la Unidad
DidActica seria de 4 horas y 30 minutos aproximadamente. Se realizaria en el tercer trimestre, en el

mes de abril.

Tabla 6. Horario semanal asignatura Lengua Castellana y Literatura y Educacién Plastica.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNTES
P A T I [0
LENGUA
LENGUA LENGUA
C [0) M E R
LENGUA
ED. PLASTICA LENGUA

Tabla 6. Elaboracién propia.
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Tabla 7. Planificacién Sesiones Unidad Didéactica.

NUMERO DE -
ACTIVIDAD SESIONES FECHA DE REALIZACION

Actividad 1 “Suenos para jugar” 1 9 de abril

Actividad 2 “Expertos” 2 10 y 11 de abril
Actividad 3 “Ronda de Expertos” 1 12 de abril
Actividad 4 “Transformando Cuentos” 2 12 y 13 de abril
Actividad 5 “Autores e Ilustradores de 10 16, 17, 18, 19, 20, 23, 24, 25y
Cuentos” 26 de abril

Tabla namero 7. Elaboracion propia.

5.8 DISENO DE LA EVALUACION

La evaluacion constituye una de las tareas mas importantes del profesor. Segtin el Real Decreto
126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Primaria, la
evaluacion de los procesos de aprendizaje del alumnado debe ser continua, global, formativa y
personalizada.

Se exige que la evaluacion no se dé solo al final del proceso, es decir, que no se evalie so6lo el
resultado, sino que la accion evaluadora requiere atender también al proceso y a la evoluciéon de los
aprendizajes.

Por otro lado, la recogida de informacién puede ser no s6lo de datos objetivos, sino que también

cabe incluir valoraciones cualitativas tales como la opinion de los alumnos.

De los diferentes sistemas de evaluacion, en la presente Unidad Didactica se utilizaran los
siguientes:

¢ Heteroevaluacion: es la evaluacion del alumno realizada por las docentes.

e Autoevalucidn: al realizarse la mayor parte de la Unidad DidActica a través del trabajo
cooperativo, la autoevaluacion permitira a los distintos grupos realizar una reflexion a
través de una ficha sobre el trabajo realizado y evaluarse a si mismos como grupo. Este tipo
de evaluacion proporciona protagonismo y autonomia al alumno. (Ver Anexo VI).

e Autoevaluacidén del profesor: para aprender de lo que se hace es necesario que también
el profesor evalie su propia actuacion. A través de la observacién y opinion de los alumnos,
asi como autocritica de su propia actuacion, se podra ir puliendo y mejorando todos los

aspectos implicados en el proceso.

En funcién de su temporalizacion, se realizaran tres tipos de evaluacion:
¢ Evaluacioén inicial o de diagndstico: tiene el objetivo de conocer la situacion de los
alumnos en el momento concreto en que se realiza la evaluacién, a fin de recoger la
informacion necesaria para personalizar la accion educativa. Durante la segunda sesion de

la Unidad DidActica en la que los alumnos deben trabajar sobre la estructura y elementos de
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los cuentos se observan sus respuestas y se realiza un breve anélisis global del grupo para

detectar los conocimientos previos.

¢ Evaluacion formativa o continua: la accion evaluadora debe convertirse en una actitud

continua del maestro para estudiar el avance progresivo de los alumnos hacia los objetivos

propuestos. Entre las técnicas que la llevan a cabo, en esta Unidad DidActica se realizara

una observacion continua de las actividades, recogida de fichas de trabajo realizadas tanto

individualmente como en equipo y preguntas orales individuales y colectivas.

e Evaluacion final o sumativa: es aquella que trata de evaluar los resultados tras el

proceso de ensenanza-aprendizaje para comprobar el grado de adquisicion de los objetivos

planteados para la Unidad Didactica

En esta propuesta los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables seran los

siguientes:

Tabla 8. Criterios de Evaluaciéon y Estandares de Aprendizaje Evaluables.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

Es

elementos de los cuentos.

capaz de reconocer la estructura y

Reconoce la estructura de contenido del texto
narrativo.
Identifica las caracteristicas propias del texto

narrativo.

Conoce distintas técnicas para inventar

historias, favoreciendo y potenciando Ila

imaginacion, creatividad y fantasia.

Produce textos sencillos a partir de unas

pautas.

Inventa, modifica y escribe cuentos aplicando

la estructura y elementos de los mismos.

Produce cuentos sencillos empleando de
forma coherente la lengua escrita y la imagen
para expresar situaciones comunicativas
concretas.

Presenta con claridad y limpieza los escritos
cuidando: presentaciéon, caligrafia legible,
margenes, organizacion y distribucion

del texto en el papel.

Manipula y experimenta con distintos
materiales para disefnar la ilustracion de los

relatos.

Experimenta con distintos materiales y

técnicas.

Utiliza las Tecnologias de la Informaci6n y la

Comunicacion para ilustrar los cuentos a

Conoce los pasos bésicos para la creacion de

una pelicula de animaci6n.
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través del tratamiento digital de la imagen. Elabora un story board para un cortometraje

de animacion.

Muestra una actitud de trabajo en equipo, | Respeta y aplica las normas
responsabilidad, tolerancia y respeto, | socio-comunicativas: turno de palabra,

participando  activamente, valorando ¥ | participacion activa y escucha.

apreciando el trabajo de todos los companeros

de clase.

Tabla namero 8. Elaboracion propia.

Todos los datos sobre la evaluacion quedaran recogidos en una rabrica cuyos descriptores aparecen

en el Anexo VII.
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6. CONCLUSIONES

Cabe comenzar este apartado de conclusiones resaltando una idea como eje motor de todo el
proceso de ensefianza-aprendizaje y que aparece indicado en el Preambulo I de la Ley Organica
8/2013 para la mejora de la calidad educativa: “el alumnado es el centro y la razén de ser de la
educacion” (p. 97858).

Los docentes debemos tratar a nuestros alumnos y alumnas como lo que son, los adultos del futuro
y por lo tanto, lo més valioso que tenemos como sociedad. No encontraremos un nifio igual que
otro pero todos ellos tienen algo en comun, son nifios con suenos e ilusiones valiosas y con mucho
talento. En este sentido, se deben mantener siempre unas expectativas positivas sobre nuestros
alumnos, garantizando la igualdad de oportunidades y creando las condiciones necesarias para

estimular su espiritu y el logro de sus aspiraciones.

Los docentes, junto con la imprescindible ayuda de las familias, nos encontramos en una posiciéon
privilegiada para motivarlos, desarrollar sus talentos, ayudarles a superar barreras y generar
ambiciones, respetando siempre la diversidad existente, inculcando los valores considerados como
universales y ensefiando con el ejemplo.

Ademas, no debemos olvidarnos de que si pretendemos estimular el amor y la aficion por la
literatura, la escritura y la ilustracién de cuentos, deberemos predicar con nuestra propia
actuacion, ya que nuestra motivacion y ejemplo influirdn decisivamente en la motivacion del

alumnado.

Este Trabajo de Fin de Grado presenta una Unidad Didéctica disefiada y pensada para ser
desarrollada con alumnos de Tercero de Educacion Primaria. En concreto, para el disefio de la
misma, he tenido en mente el grupo clase con el que realicé el Practicum I y II, aunque no se ha
puesto en préactica con ellos. No obstante, la secuenciacion, metodologia elegida y el disefio de las
actividades se ha realizado de acuerdo a mi experiencia en practicas con este grupo, teniendo en
cuenta como se trabaja en el aula con alumnos de este grupo de edad, sus gustos, ritmo de trabajo,

preferencias y dificultades.

Partiendo de estas premisas, se ha desarrollado una propuesta de Unidad DidAactica ludica y
creativa a la par que exigente por lo demandante que puede ser tanto para el docente como el

alumnado.

Aunque la etapa de Educacion Primaria esta formada por areas, entre los objetivos de todo docente
debe estar el de tratar de trabajar desde la interdisciplinariedad. Esta propuesta se trabaja
relacionando los contenidos de dos areas, Lengua Castellana y Literatura y la Educacién Artistica,

unidas a través de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
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Debido al gran desconocimiento de las posibilidades de la asignatura de Educacién Plastica y de su
didactica, todavia hoy sigue siendo una de las asignaturas mas relegadas en el curriculo y el horario

escolar.

El objetivo general de este TFG era precisamente disenar una propuesta de Unidad Didactica
integrando la Literatura y la Educacion Plastica y Visual, que fomentase y diese visibilidad a la
literatura escrita por nifos y las artes visuales. Las expectativas respecto al cumplimiento de ese
objetivo han sido cubiertas mediante el disefio de las actividades propuestas en la Unidad

DidActica, para las que ha sido necesario un proceso de investigacion y reflexion.

Por otro lado, entre los objetivos especificos se incluia el de mostrar recursos y técnicas para
fomentar la fantasia y el desarrollo de la creatividad cultivando la expresion lingiiistica. Con este
proposito se han revisado y aplicado en el disefio de las actividades las técnicas propuestas por
Gianni Rodari (1996) en su libro Gramadtica de la Fantasia.

Ademas de éste ultimo, otro de los objetivos especificos era el de propiciar el uso de las TIC en la
literatura infantil y en la Educacion Plastica y visual, habiendo sido éstas la herramienta utilizada

para la ilustracion de los cuentos.

Las TIC son consideradas recursos educativos como podrian ser por ejemplo las fichas, sin
embargo, su utilizacién es también un fin educativo recogido entre las competencias basicas. Los
docentes debemos tratar de encontrar el equilibrio entre las herramientas tradicionales y hacer un
esfuerzo para no quedarnos obsoletos frente a lo que nos ofrecen los rapidos avances tecnolégicos,
su gran atractivo y las oportunidades que ofrecen para la innovacion educativa, como puede ser en
este caso, la aplicacion de la técnica de Stop Motion mediante el software Movie Maker para llevar

a cabo la ilustracion de las historias.

Aunque evidentemente las TIC cuentan con ciertos limites como podria ser el individualismo, los
maestros debemos saber combinar las tareas colectivas y personales adecuadamente. Pese a que
cada vez son mas los docentes que utilizan las TIC y las técnicas de trabajo cooperativo en sus aula,
todavia existen voces criticas con respecto a la efectividad del trabajo colaborativo. En esta
propuesta de Unidad DidAactica se plantea una dindmica de grupo de caracter ladico, también
mediante el uso de las TIC, en la que es necesario concentrarse y seguir cierto orden y disciplina,
asi como respetar el trabajo de todos los componentes del grupo para obtener un resultado
adecuado.

Es cierto que durante el trabajo en grupo se puede apreciar un nivel de bullicio mayor a cuando los
alumnos trabajan individualmente, pero el ser humano es comunicativo por naturaleza, y durante

el trabajo en grupos cooperativos los alumnos hablan del trabajo que estan realizando, aprenden a
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comunicar sus opiniones, a utilizar lenguaje asertivo y este tipo de agrupamiento y metodologia

puede tener efectos muy beneficiosos sobre la formacion civica del alumnado.

Los avances en la investigacion educativa en los ultimos afios han contribuido a cambiar la
perspectiva sobre como el profesor debe ensefnar a sus alumnos, es decir, los avances en el campo
educativo han dado lugar a nuevas estrategias didécticas centradas en una metodologia mas

operativa y participativa, en la que el aprendizaje es accion exclusiva del alumno.

Las posibilidades de interdisciplinariedad, el uso de las TIC y el trabajo cooperativo conseguimos
potenciar el aprendizaje activo y significativo por parte del alumnado. Este aprendizaje activo, no
solo incluye las actividades practicas o mas experienciales, sino también el pensamiento. A través
de sencillos esquemas, las rutinas y destrezas de pensamiento como la aplicada en la segunda
sesion de esta propuesta ayudan al alumnado a aprender a pensar y en definitiva, a llegar al objeto
de conocimiento deseado por ellos mismos y con la guia del profesor, en lugar de haber realizado
un “trasvase de contenidos” del profesor al alumno habiendo entregado por ejemplo el esquema de
la estructura del cuento hecho.

A través de las actividades practicas y experienciales en la que el alumno es el protagonista también
podemos conseguir que el alumno pase de ser un mero consumidor de informacién y contenidos, a
un creador de los mismos, como en este caso, un creador de sus propias historias.

A través del disefio de esta propuesta se ha pretendido trabajar tres dimensiones, por un lado la
apreciativa, para que los alumnos aprendiesen y comprendiesen de qué partes consta un cuento, la
productiva, a través de la escritura e ilustracion de su propia historia y finalmente, la emocional,

para aprender a disfrutar del proceso.

Concluiré este apartado diciendo que gracias a la Libertad de Catedra, los docentes tenemos la
flexibilidad y el derecho de establecer un método de trabajo critico y personal, por lo tanto,
hagamos uso de ese derecho, programemos y planifiquemos con criterio, con ilusién, con
formacion continua y sin dejar que el miedo al fracaso o al error nos impida avanzar dia a dia ya
que, si nos equivocamos, serd porque lo hemos intentado y habremos encontrado un nuevo punto

del que partir, con méas conocimiento y mas experiencia que el dia anterior.
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7. CONSIDERACIONES FINALES

Finalizaré este trabajo realizando una breve reflexion personal sobre las competencias adquiridas a

lo largo del grado.

En primer lugar quisiera explicar como decidi realizar el Grado en Maestra de Educaciéon Primaria.
El Bachillerato fue una etapa algo complicada académicamente hablando, pese a que lo finalicé
satisfactoriamente aprobando el examen de acceso a la Universidad, personalmente no me
encontraba capaz para comenzar una carrera universitaria. No contaba con una vocacion clara por
algo, soy una persona tan curiosa como indecisa y hay pocos temas que no me interesen. Decidi
estudiar un Grado Superior de Comercio Internacional porque me gusta mucho aprender idiomas y
ese mundo me llamaba la atencién. Finalicé mis estudios y comencé a trabajar rapidamente, antes
de que estallase la crisis.

Tras varios anos trabajando comencé a arrepentirme de no haber estudiado una carrera. Tras
pensar mucho sobre ello, tomé la decision de matricularme en el Grado en Educacién Primaria.
Mis objetivos eran volver a aprender algo nuevo y darme la oportunidad de demostrarme a mi

misma que si podia.

Ahora, reflexionado sobre todo lo acontecido y aprendido, me doy cuenta de que era mucho maés
capaz de lo que creia. He estudiado la carrera en cuatro afios, trabajando a jornada completa, se me
concedi6 una beca Erasmus+ y pude realizar unas practicas en un Colegio de Educacion Primaria
en Irlanda. En mi expediente académico hay seis Matriculas de Honor, Sobresalientes y Notables,
pero no son solo meros numeros, detras de ellos hay muchas horas de esfuerzo, organizacion,

trabajo diario, constancia y muchas competencias y aprendizajes adquiridos.

Afortunadamente, veo mis objetivos cumplidos por muy variados motivos. En primer lugar, me he
demostrado a mi misma que si podia estudiar una carrera universitaria, y no solo eso, lo he podido
hacer sin dejar de trabajar, como consecuencia, mi autoestima y autoconfianza se han visto muy
reforzadas. Ahora sé que con esfuerzo e ilusion puedo conseguir todo lo que me proponga. En
segundo lugar, he confirmado que la Educaciéon me llama poderosamente la atencion y por lo tanto
he descubierto una nueva vocacion, la ensefianza.

Especialmente durante la realizacion del Practicum I y IT he sido plenamente consciente de que la
UNIR me ha ofrecido una formacién de calidad y de acuerdo a las demandas del nuevo paradigma
educativo, algo de lo que estoy muy satisfecha.

Pese a que evidentemente todavia no cuento con mucha experiencia, me siento capaz, con ilusion y
seguridad para implicarme en el desarrollo de proyectos educativos, innovadores y con aptitudes

para aportar soluciones a los problemas.
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Por un lado, comencé el Grado sabiendo que ya contaba con algunas competencias importantes que
todo docente debe tener, como por ejemplo ser organizada, capaz de trabajar en equipo, empatica,
tolerante, cercana, humilde y practicar la escucha activa.

No obstante, todo es mejorable y mantengo una competencia sana conmigo misma.

Por otro lado, he adquirido otras competencias como la responsabilidad en mi trabajo como
docente y con la educacion, entusiasmo por las Nuevas Tecnologias, y pese a que me considero una

persona humilde soy exigente con mi trabajo y cuento con la voluntad de mejora continua.

Al realizar este Trabajo de Fin de Grado he podido aplicar todo lo aprendido a lo largo de estos
cuatro anos y también durante mis practicas.

A corto plazo me gustaria mejorar mi formacion en la resoluciéon de conflictos en el aula, ya que
aparecen a diario, rutinas de pensamiento, ya que como profesional de la educacion no me gustaria
entregar el conocimiento, sino a ayudar a mis alumnos a construirlo, y eso es precisamente lo que
permiten estas rutinas bien aplicadas, y técnicas de trabajo cooperativo para formar ninos y futuros
adultos que sepan trabajar en comunidad, solidarios y capaces de compartir su conocimiento en la

sociedad que apela a ese mismo concepto.

En esta reflexion final no querria olvidarme de mi tutora de practicas, tanto del Practicum I como
del Practicum II ya que para mi se ha convertido en un claro referente en esta profesion tanto por
su desempefio como docente, como por lo que me ha ensefiado como persona.

En especial, destacaré tres aspectos; en primer lugar hago mios sus dos objetivos como maestra de
Educacion Primaria: que los nifios quieran venir y vengan contentos al colegio y que tengan ganas
de aprender; en segundo lugar, me ha transmitido la importancia de la formacion continua y de
que no se quede simplemente en un curso, sino tratar de aplicar con los alumnos lo aprendido,
quedarme con lo mejor de cada formacion y disfrutar de lo que hago; y en tercer lugar, lo que me
ha transmitido como docente y compafiera, por su capacidad de trabajo en equipo y de compartir

sus conocimientos, solidaridad y trato a los alumnos.

Mi formacioén como docente no termina con este Trabajo de Fin de Grado, sino mas bien todo lo
contrario, el final de este grado supone para mi un nuevo comienzo con mas ilusion si cabe por lo

que esta por venir y una mayor confianza en mi misma.

Por dltimo, dejaré aqui plasmada la frase que me ha acompafniado durante toda la carrera.

“Nuestra recompensa se encuentra en el esfuerzo y no en el resultado.
Un esfuerzo total es una victoria completa.”
Mahatma Gandhi
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9. ANEXOS
Anexo I: Cuento Corto

[N ROBOT PARA LAS VACACIONES, un cuento infantil de Marie Tenaille v Monique Touvay

Era el momento... era el minuto esperado. Por fin el profesor Nikelec, exultante, sabria de qué era capaz el pequerio robot que habia
construido en su taller

Lo mira con arrobo y le dice dulcemente.

-Te llamarés Gotou. Te he construido como un ser inteligente. Las conexiones que hay dentro de tu cabeza haran que me obedezcas al sonido
de mi voz. T sabrds hacer de todo. jSerds Gotou el HaceloTodo!

Entonces el pequerio robot, que estaba dotado del don del habla, le dijo 2 su mentor:

-0K. de acuerdo.

El robot tenia una vocecita metalica un tanto chillona.

-Me gustaria que me llzmaras Goto-e] Robot -sostuvo la maquinita. Lo encuentro mas gracioso, apuntd enseguida.

-Entonces seras Goto -respondio el profesor Nikelec un poco asombrado. No pensaba en que el pequerio robot pudiera discernir y trabajar las
opciones. Creyo que serla necesario algin tipo de ajuste, todavia. Pero no lo haria ese dia, si no a |2 mafiana siguiente, justo cuando se
iniciaban las vacaciones en casi todo el territorio frances. Y dejo &l mufieco de metal en el estudio v el se fue &l jardin a regar sus claveles.

Pero Goto signid rabajando su mente. Al escuchar la palabra “vacaciones” su cabeza se llend de ideas. Después de un momento de reflexion,
el pequerio robot se dirigio, con paso decidido, hacia la puerta del taller. Gird el picaporte y salio. El profesor Nikelec estaba tan absorto con
sus plantas que no advirtio el movimiento de Goto. En ese momento solo tenfa ojos para sus hermosos claveles blancos v rojos.

Pobre profesor Nikelec: En su emocion €] también habia olvidado poner el cerrojo 2 la puerta de calle y tampoco escucho cuando la
portezuela del jardin reching en el momento en que el robot la abrio para salir

Este avanzo con rapidez por un camino de tierra. Sus pequetios pies metdlicos ian muy répido, muy rapido. Goto se sentia capaz de seguir
caminando v tomar por su cuenta la ruta de las vacaciones. Eso habia decidido: irse de vacaciones, solo, sin su inventor

No tarda en dejar atrds su casa y acercarse a la autopista. En un par de mimutos estuvo en una bomba de bencina. De pronto un aute de color
rojo se estaciond frente al dispensador de combustible para que llenaran su estangue. EI pequerio robot, muy cerca del auto, sin saber por
qué, levanto su brazo derecho.

-Mira, un robot que esta haciendo dedo (auto-stop) —exclamaron unos nifios que iban en el asiento trasero.
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-Subdmoslo, antes que papé reanude la marcha —propuso uno de ellos.

De un salto Goto se encaramo en el asiento trasero. Ya se habia instalado.

-jOve! me aplastas. Este es mi lugar —protesté Ludoé.

-Shiss, Alec y Cecile hicieron callar a su hermano més pequeiio. El robot es nuestro secreto! —dijeron.
-Tranquilo, nifios —sefiald el padre, quien no se habia dado cuenta de nada al retomar la autopista.

Auwés, en el asiento trasero, Ludé, Alec y Cecile cuchicheaban sin parar. Le preguntaban cientos de cosas al robot.
-¢Qué sabes hacer? -pregunto la nifia.

-Todo -respondio el mufieco-. Un poco de todo, afiadid.

“Eso estara por verse”, pensaron Alec y Cecile

Y para no llamar la atencién, Alec propuso:

-iMamaé! (Por qué no jugamos a las preguntas y a las respuestas?
-Buena idea —dijo la sefiora Mireille.

Y lanzo la primera pregunta:

-¢De qué color es el caballo blanco de Napoledn?

-Rosado —le susurrd Goto & Alec en su oreja.

Este repitid la respuesta.

Rizas generales, excepto el robot, que se mostraba orgulloso de su intervencidn.

-¢Cuél es la altura de la torre Eiffel? —preguntd el padre.

-Doscientos trece metros —sopld Goto dentro del oido de Cecile, gquien no tardd en hacer suya la respuesta.
-jError! —dijo el padre—. La cifra es al revés.

-¢Altura del monte Blanco? —preguntd la mama.

-Tiene 7.084 metros —asegurd el mufieco, haciendo gue sus tres amiguitos se equivocaran.

-Hov no han acertado ninguna —comentd el padre—. ; Qué les sucede?

El juego, sin embargo llegaba a su fin.
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-Estamos llegando —anunciaron sus padres, v se detuvieron frente a la puerta de un albergue vacacional.

-Nifios, advirtid la madre. Descarguen el auto mientras papa y yo vamos a revisar las habitaciones.

-Quédate dentro del auto -le dijeron los nifios a Goto—. Que papé v mama no te vean. Solo nosotros sabremos que estas aqui —sefdald Alec.
-0.K. de acuerdo —respondid el mufieco sin estar muy convencido de lo que era conveniente.

Los nifios comenzaron a bajar las maletas.

-Es muy divertido —comentaba Cecile.

-Un poco chiflado a veces —dijo Luda.

-A mi me encanta como es —expreso finalmente Alec.

-0.K., de acuerdo —repitic el robot con su pequefiz voz metdlica, prepardndose para actuar.

jRayes! De repente, sin que los nifios lo pudieran contener, Goto tomo las maletas y volvid a ponerlas dentro del auto. Decididamente todo lo
hacia al reves.

-1Oh, qué es esto! —exclamd la mama al descubrir 1a presencia del murieco.
-iUn robot doméstico! —sefiald sorprendido el padre—. Miren nifios; un robot. Apuesto a que nunca habian visto uno asi.

Entonces Goto, molesto y malhumorado, empezd a emitir extrafios sonidos, algunos come =i fueran una alarma de ataque aéreo.

Ante la evidencia, Alec contd la verdad:

-Lo hemos tomado en la gasolinera, cuando estaba haciendo dedo.
-Es nuestro amigo, dijo Luds.

-Y se llama Gaoto, revela Cecile.

-¢Y qué sabe hacer?, inquirieron los padres.

-El sabe hacer de todo; €l hace de todo v comprende todo ademds, sefizlaron los nifios.

El padre v madre se sintieron cautivades por el robot. Le hablaban v Goto les respondia muy serio v cuidéndose de no hacer alguna tonteria.
-i Quieren que haga algo? —pregunts con su vocecita chillona.

-¢ Podrias lustrar los zapatos de papd? —preguntd mama Miredlle.

-i5eguro’, dijo Alec—. El lo haré.

-t Y prepararnos unas tostadas? —pidié Ludd.

Goto se adentrd en el albergue v se dirigid a la cocina; tenia hambre, pero en lugar de lustar los zapatos, los puso en el tostador v el pan que
encontrd lo embetund con pasta para sacarles brillo a los zapatos.

Todos rieron. Aparecieron vecines v pasajeros del hotel.
-Pidanme una sola cosa 2 1a vez —exigio el mufieco un poco confundido al ver tantz gente—. Asi estoy programado —aclaré.
Los vecinos empezaron a hacer preguntar v & pedir acciones.

Los nifios temieron nuevas tonterias.

Un pasajero le solicitd un vaso de agua. Gotd no tardé un minuto en traer el pedido, pero cuando el sefior probd el agua, descubris que era
limpiador de pisos.
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Alec, Ludo v Cecile acudieron en su ayuda.
-Goto —le dijeron— podrias regar el jargin.
Grave error. El pequefio robd se apoderd de la manguera v comenza a mojar a tode el mundo, dejandolos empapados. Quedo el desbande.

Entonces, para evitar nuevos errores tomaren a Goto y se lo llevaron a una de las habitaciones. Alli habia un televisor encendido y justo en
£se momento pasaban una noticia muy importante.

Aparecia en pantalla un sefior que decia llamarse Nikelec que hacia un llamado a 1a andiencia. Gote lo reconocia.

-Mi pequetio robot Goto se ha escapado de mi casa y lo grave es que ain yo no habia verificado todas sus conexiones. Puede cometer errores
— advirtid—. Sabe hacer de todo, pero le falta un gramo de razén. 5i lo ven o lo encuentran, por favor devuélvanmelo a casa. Se lo suplico.

La familia quedd impactada. Goto también se veia preccupado.

-Es necesario devolverlo a su inventor —dijo el padre.

-Es lo mejor, sefizld la madre.

Por primera vez en el dia los nifios estaban de acuerdo. En tres minutos estaban todos arriba del auto.
-¢ Te conoces el camino? —preguntd Cecile.

Goto respondié moviendo su cabeza. No le salia el habla.

Una hora después estaban en casa del profesor Nikelec. Cuando el robot bajd el auto, pisoted los claveles v corrid a los brazos de su padre.
Este lo estrechd con carifie. Los nifios observaban emocionados.

-Voy de inmediato a corregir las conexiones —advirtio el inventor—. Gracias por traerlo.

En el taller v sin la presenciz de testigos, destapd con sumo cuidade la cabeza de su mufeco. Con un alicate especial desconectd los cables
que comandaban las miiltiples acciones del pequefio robot, esas que conducian a locuras y errores; solo dejo en su lugar los “chips” del habla
v del movimiento, y de paso reconectd el cable amarillo, ese que controlaba las emociones de su invento v generaba un sentimiento parecido
al amor, en el pecho rigido de Goto.
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Anexo II: Mapa Conceptual Estructura y Formato del Cuento

El cuento es

Tipo de texto en el que se narra una historia breve, real o fantéstica, |
en la que a uno o varios personajes les sucede algo |

y esta escrito por un autor

/ X {
(ma) (=)

4Qué nos cuenta? EQué nos cuenta? &Qué nos cuenta?

Algo le sucede al o a los protagonistas
Pueden aparecer nuevos personajes
¥y lugares.

Nos introduce

enla
narracidén,

{Qué nos cuenta?

Se soluciona la historia y
finaliza el cuento.
Puede tener un final feliz o no.

Esta al principio del cuento.
Nos presenta a algunos personajes protagonistas
de la historia y nos sitda en un lugar.

{Quienes son?

El
Elem

LQueé es?

&Qué es?

Son las personas, animales
u objetos
que aparecen y participan
en el cuento

Fuente: Elaboracién propia.

Momento en el que sucede
la histora:
estacién del afio,
momento del dia

Lugar en los que sucede
la historia:
un bosque, un palacio,
un convento, etc.
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Anexo III: Ficha Experto en cuentos

Alumno/a:

Fecha:

EXPERTO EN CUENTOS

A continuacion debes completar la informacién solicitada tal y como hemos aprendido en clase,

sobre un cuento que te guste y que ya hayas leido, para convertirte en un verdadero experto.

=

k5

Estructura

Titulo:

Autor:

FICHA TECNICA

1) Resume en una frase el inicio del cuento.

2) Resume en una frase el nudo del cuento.

3) Resume en una frase el desenlace del cuento.

Elementos

1) ¢Quiénes son los personajes del cuento?

2) ¢En qué lugar ocurre la historia?

3) ¢Cuadl es el tiempo en el que se desarrolla la historia?

Fuente: Elaboracién propia.
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Anexo IV: Ficha “Transformando Cuentos”

TRANSFORMANDO CUENTOS

UN ROBOT PARA LAS VACACIONES, un cuento infantil de Marie Tenaille v Monigue Touvay

Era el momento... era el minuto esperado. Por fin el profesor Nikelec, exultante, sabria de qué era capaz el pequefio robot que habia

construido en su taller.
Lo mira con arrobo y le dice dulcemente.

-Te llamaras Gotou. Te he construido como un ser inteligente. Las conexiones que hay dentro de tu cabeza haran que me obedezcas al sonido
de mi voz. Tu sabras hacer de todo. ;Seras Gotou el HaceloTodo!

Entonces el pequerio robot, que estaba dotado del don del habla, le dijo a su mentor:

-0.K. de acuerdo.

El robot tenia una vocecita metalica un tanto chillona.

-Me gustaria que me llamaras Goto-el Robot -sostuvo la maquinita. Lo encuentro mas gracioso, apunto enseguida.

-Entonces seras Goto —respondio el profesor Nikelec un poco asombrado. No pensaba en que el pequefio robot pudiera discernir y trabajar las
opciones. Creyo que seria necesario algun tipo de ajuste, todavia. Pero no lo harla ese dia, si no a la mafana siguiente, justo cuando se
iniciaban las vacaciones en casi todo el territorio francés. Y dejé al muiieco de metal en el estudio v €l se fue al jardin a regar sus claveles.

Pero Goto siguio trabajando su mente. Al escuchar la palabra “vacaciones” su cabeza se lleno de ideas. Después de un momento de reflexion,

iEs vuestro turno! Os toca la historia... jAdelante!

INSTRUCCIONES

1. Tenemos la introduccién del cuento. ;Qué partes nos tenemos que inventar?

2. Haz una “lluvia de ideas” con tus compafieros y pensar en las distintas transformaciones
que se os ocurren para el cuento. Elegir la que méas os gusta y desarrollarla. (Habra nuevos
personajes? jSer creativos, fantasear y utilizar vuestra imaginacion! jNo tengais
miedo y recordar respetar las ideas de todos los miembros! Anotar vuestras ideas en el
borrador.

3. Una vez que la nueva trama y desenlace ya estan claros, es hora de reescribir el cuento.
¢ Coémo se titula?

4. Utilizaréis la técnica de trabajo cooperativo “folio giratorio” para escribir el nuevo cuento
entre todos los miembros del grupo. Mientras unos escriben, otros ayudan con la
ortografia.

5. Finalmente, deberéis imaginar una escena de esta nueva historia e ilustrarla con un
dibujo a todo a todo color.
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Fuente: Elaboracion propia.
Anexo V: Ficha “Borrador Nuestro Cuento”

Ficha Borrador Nuestro Cuento

Miembros del grupo:

Técnica:

e Titulo:

¢ Resumen:

¢ Personajes. Describid co6mo son fisicamente y sus rasgos personales mas
importantes.

e Lugares:

e Tiempo:

A continuaciéon, describid brevemente cada parte de la historia.

e Inicio:

e Desarrollo:

e Final:
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A continuaciéon, describid qué ilustraréis en cada parte del cuento y qué materiales

necesitaréis.

e Inicio:

e Desarrollo:

e Final:

Fuente: Elaboracién propia.
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Anexo VI: Ficha “Autoevaluaciéon de Equipo”

Autoevaluacién Equipo

Tras el trabajo que habéis realizado en equipo a lo largo de estas sesiones, deberéis reflexionar

sobre las siguientes cuestiones y responderlas.

Miembros del equipo:

Fecha:

Proyecto:

1) é¢Coémo os habéis sentido trabajando en equipo? (Habéis disfrutado? ¢Qué es lo
que mas dificil os ha resultado y lo que mas os gusta de trabajar en equipo?
Escribir vuestras impresiones individuales y grupales.

2) ¢Qué es lo que habéis hecho bien individualmente y como grupo?

3) ¢Qué creéis que podéis mejorar individualmente y como grupo?

4) é¢Qué nota os asignariais como equipo? ¢Por qué?

Fuente: Elaboracién propia.
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Anexo VII: Rubrica evaluacion.

RUBRICA DE EVALUACION

PUNTOS 2 1 ()
Selecciono un cuento e Selecciono un cuento No selecciono
identifico correctamente la | e identifico parte de ningdn cuento y
FICHA EXPERTO estructura y los elementos estructura los no hago el trabajo
del cuento. Me ofrezco elementos del cuento de experto.
voluntario para explicarlo aunque con algan
a los compafieros. error.
PUNTOS 2 1 0o
Se aportan diferentes Se aportan algunas No se realiza la
ideas. Se transforma el ideas. Aunque se lluvia de ideas, no
TRANSFORMANDO relato y la estructura del | transforma el relatola | se completa la
CUENTOS cuento esta clara. Se estructura del cuento estructura del
ilustra. no queda muy clara. cuento y no se
Se ilustra. ilustra.
PUNTOS 2 1 o
Trabajo activamente en el Trabajo de manera No trabajo en
grupo e intento incorporar intermitente en el grupo, no aporto
frases asertivas en el grupo y no me ideas y utilizo
TRABAJO dialogo. esfuerzo por lenguaje agresivo
COOPERATIVO incorporar frases y/o pasivo en el
asertivas en el dialogo.
dialogo.

AUTORES E ILUSTRADORES DE CUENTOS

0 PUNTOS: No se siguen las instrucciones segtn la técnica asignada. El cuento no presenta la
estructura y elementos estudiados. La extension es demasiado breve. No se trabajan los materiales
y las fotografias para la ilustracion. No se siguen las instrucciones para el montaje del video y el
resultado no presenta una estructura organizada.

1 PUNTO: Se siguen las instrucciones segun la técnica asignada pero el cuento no presenta la
estructura y elementos estudiados. La extension es breve. Los materiales y las fotografias para la
ilustracion se trabajan insuficientemente. No se siguen las instrucciones para el montaje del video y

el resultado es incompleto.

2 PUNTOS: Se siguen las instrucciones segtn la técnica asignada y el cuento presenta la

estructura y elementos estudiados. La extension es suficiente. Faltaria algo méas de trabajo sobre los
materiales y las fotografias para la ilustracion. Se siguen las instrucciones para el montaje del video
y el resultado es correcto aunque falta algiin elemento.

3 PUNTOS: Se siguen las instrucciones segtn la técnica asignada y el cuento presenta la
estructura y elementos estudiados. La extension es la correcta. Los materiales y las fotografias para
la ilustracion son suficientes. Se siguen las instrucciones para el montaje del video y el resultado es
correcto.

4 PUNTOS: Se siguen las instrucciones segun la técnica asignada y el cuento presenta la
estructura y elementos estudiados. La extension es la correcta. Los materiales y las fotografias para
la ilustracion son han sido muy trabajados. Se siguen las instrucciones para el montaje del video y
el resultado es elegante.

Fuente: Elaboracién propia.
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