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RESUMEN

El presente proyecto se basa en la utilizacion de recursos multimedia para fomentar la
animacion lectora, siendo el planteamiento principal el desarrollo de una propuesta de
intervencion en sexto curso de Educacién Primaria. Dado el nuevo paradigma educativo donde la
escuela ya no es la principal transmisora de la informacion, introducir las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones permitira buscar enfoques distintos en el proceso de ensenanza-
aprendizaje. Partiendo de la revision tedrica y empirica que sustenta esta idea, la propuesta se
desarrolla en base a una serie de actividades a través de las cuales se trabajara el fomento del
hébito lector mediante la animacioén a la lectura y utilizando para ello recursos multimedia como el
booktrailer, Storybird, Glogster, Wordle, Aurasma o los c6digos QR. De esta forma, se abre todo un

campo de posibilidades y permite una ensefianza que avanza a la vez que lo hace la sociedad.

PALABRAS CLAVE

Lectura en Educacion Primaria, animacion lectora, lectura y TIC, lectura y recursos multimedia,

motivacién lectora.
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1. INTRODUCCION

“No se obtendran resultados en la lectura si no se les proporciona a los ninos el placer de leer,

el gusto por las palabras”. Lionel Jospin

1.1. PRESENTACION Y JUSTIFICACION DEL TEMA

En la escuela, ensenar a leer es una preocupacion de primer orden entre los docentes. Es motivo
de conversacion en claustros y evaluaciones. Los maestros se esfuerzan por conseguir cambiar los
malos datos y paliar la carencia que con frecuencia se genera entre los nifios derivada de una mala
comprension lectora, un escaso y pobre vocabulario y una expresion escrita que deja mucho que
desear. El problema reside en que no existe consenso en cuanto a la forma en la que se debe

abordar su ensenanza (Coronas, 2005).

Aprender a leer no es una tarea sencilla para un nifio. Pero a medida que va avanzando va
mejorando su comprension, ya que cada vez lee de forma maés rapida y 4gil (Centelles, 2007). Si se
llega a ese nivel 6ptimo en la habilidad lectora supondra una motivacion afiadida para los alumnos,
pues el dominar el acto lector sera uno de los primeros pasos para consolidarlo como habito. Si un
nifio es habil jugando al tenis querra practicarlo una y otra vez de forma que poco a poco ira
forjando y afianzando su autoestima. De igual forma ocurrira con la lectura, pero para mejorar la
capacidad lectora se debe incrementar el tiempo que se le dedica a la misma y el mejor aliado ha de

pasar necesariamente por la motivacion hacia los libros (Jiménez, 2015).

Se ha observado que los alumnos muestran deficiencias en la lectura y comprension de textos.
En ocasiones se trata de problemas en la decodificacion. Otras veces es a nivel semantico donde el
nifio presenta dificultades y no es capaz de descifrar el significado en su conjunto (Aguirre, 2000).
Esto repercute tanto en la consolidacion del habito lector como en la capacidad para estudiar. El
introducir las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (en adelante TIC) en esta tarea
aumentara las oportunidades de llegar a los alumnos, con actividades sugerentes, més atractivas,
buscando enfoques distintos y abriendo la posibilidad de ampliar el abanico de competencias a
trabajar. Utilizar las TIC como recurso para la animacion a la lectura abre todo un campo de
posibilidades ya que proporcionan un entorno en el proceso de ensefianza- aprendizaje para

docentes y discentes (Domingo y Marques, 2011).

Las nuevas tecnologias han llegado con fuerza a todos los &mbitos de la sociedad actual incluido

el escolar. Avanzan a un ritmo vertiginoso y estin produciendo profundos cambios sociales,
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culturales y educativos. El proceso de ensefianza- aprendizaje ha sufrido una enorme
transformacion. El alumno ha abandonado su papel de mero receptor de conocimientos para pasar
a ser un agente activo, protagonista de su propio aprendizaje, productor creativo y autbnomo
capaz de reflexionar y adaptarse al entorno adoptando como medios de trabajo los recursos y

avances tecnoldgicos que la sociedad de hoy le ofrece (Carrasco, 2014).

Dado que se esta ante un nuevo paradigma educativo donde la escuela ya no es el principal
medio de transmision de conocimiento e informacién, es necesario introducir las TIC como
elemento fundamental dentro del ambito escolar, y por supuesto aprovechar las oportunidades que
brindan para adaptarlo a multitud de actividades, en este caso, actividades de animacién a la
lectura. De esta forma, el alumno de hoy, quien tiene como una de sus principales competencias
clave a adquirir el “aprender a aprender”, puede aprovechar estos recursos para un aprendizaje

mucho maés creativo, autbnomo y actual (Segovia, 2007).

Es evidente que el uso de las nuevas tecnologias implica por parte de docentes y alumnos una
nueva forma de trabajar. Destaca el hecho de tener que emplear més tiempo preparando las
sesiones y llevar a cabo un reciclaje continuo (Domingo y Marques, 2011), pero, tienen un gran
potencial a nivel educativo. En el &mbito de la lectura permitiran que el nifio se acerque al mundo
de los libros aumentando su motivacién. Y es que es importante tener en cuenta que han nacido en
la era Internet y se debe dar cabida en el aula al uso de las TIC, ya que para los méas jovenes

resultan especialmente llamativas, originales y sugerentes.

Ademas, en Educacion Primaria es importante introducir formas de ensehanza no
convencionales como complemento de las ya tradicionales para la animacion a la lectura. Las TIC
constituyen un medio para llegar al nifio de una forma estimulante y atractiva. Se deben adaptar las
actividades de animacion lectora haciendo uso de recursos como los blogs, wikis o redes sociales
entre otros muchos (Marques, 2000). Los nifios son nativos digitales y estan mas que

familiarizados con estas aplicaciones. Su manejo les resulta muy intuitivo.

Analizados los aspectos anteriores, el presente proyecto de investigacion se centra en el disefio
de una propuesta didactica para los alumnos de sexto curso de Educacion Primaria. Se ha
considerado importante fomentar el habito lector, acercando al nifio al mundo de los libros desde
edades tempranas a través del juego y la diversion mediante las TIC, buscando como fin dltimo
inculcar en ellos el amor hacia la lectura, que descubran en ella un elemento de disfrute personal y
que la adquisicion de dicho habito lector perdure en el tiempo. Para tal fin se han planificado una
serie de actividades de animacion a la lectura recurriendo a recursos multimedia. A lo largo del

proyecto se exploraran diferentes teorias, experiencias y beneficios que la animacién lectora a

4
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través de las nuevas tecnologias puede reportar. Se abordard una revision bibliografica sobre la
invitacion a la lectura y recursos TIC haciendo un recorrido por diferentes conceptos e
introduciendo las aportaciones que numerosos expertos en la materia han presentado a lo largo del

tiempo.

1.2. OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo General

» Disenar un proyecto para favorecer la animacién a la lectura en alumnos de sexto

curso de Educacion Primaria a través del uso de las TIC.

1.2.2 Objetivos especificos

» Realizar una revision bibliografica sobre estudios e informes acerca de la animacion a
la lectura asi como caracteristicas y ventajas del uso de las TIC en dicha animacion
lectora.

» Seleccionar recursos multimedia que favorezcan la animacioén a la lectura.

» Disefar actividades basadas en recursos multimedia para fomentar la animacion a la
lectura en sexto curso de Educacion Primaria.

= Establecer criterios de evaluacién para valorar las actividades de animacion a la

lectura y el uso de recursos TIC, asi como la evaluacion del propio proyecto.
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2. MARCO TEORICO

2.1 ANIMACION A LA LECTURA EN EDUCACION PRIMARIA

2.1.1 Importancia de la lectura

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, y la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa, establecen entre los objetivos de la Educacion
Primaria la importancia de desarrollar el habito lector. Atendiendo a las competencias clave que
permitiran alcanzar a los escolares las metas que se deben conseguir al final de la etapa, la
competencia en comunicacién lingiiistica recuerda la importancia de la lectura. Dicha competencia
pretende garantizar el desarrollo de habilidades como hablar, escuchar, leer, escribir, comprender
y/o conversar.

El real Decreto 126/2014 de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo de la Educacion
Primaria, enuncia la importancia del fomento de estrategias de animacion lectora como elemento
primordial no solo para convertir al alumno en lector sino para desarrollar las competencias clave

que establece la legislacion.

Son miiltiples los estudios y autores que exponen la importancia de inculcar el habito lector en
el nifio desde los inicios. Marchant, Lucchini y Cuadrado (2007) indican evidencias significativas
entre el fomento de la lectura y la mejora de distintas habilidades como comprensiéon lectora,
vocabulario y redacciéon o comprensién matematica en un estudio realizado a una muestra de casi
dos mil alumnos. De ahi la importancia de desarrollar actividades de animaci6n a la lectura en los
ninos en edades tempranas. Sarto (1984) avala esta idea y anade la necesidad de alejarse de

elementos coercitivos en la busqueda del acercamiento entre el libro y el nino.

Solé (2008) hace hincapié en la relevancia de motivar a los alumnos hacia la lectura. Ademas, ha
comprobado cémo el darles mayor libertad a la hora de escoger los textos y las actividades
posteriores fomentara en ellos las ganas de leer. Se considera importante despertar en el menor la
inquietud por la lectura, que sea él quien se decida por un determinado libro, de acuerdo a sus
gustos e intereses y que tome la iniciativa de leer por puro placer, por apetencia, nunca por

imposicion (Salinas, 2002). De esta forma se abrira el camino hacia un verdadero lector.

Por tanto, ¢para qué leer? Rodriguez y Novell (2006) explican que muchos son los beneficios

derivados de la lectura y, aunque es dificil enumerarlos todos, si se podrian destacar los siguientes:
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* Los nifos son curiosos por naturaleza. Se debe aprovechar esas ganas de saber, de
querer conocer que los alumnos muestran. Por ello, canalizar sus necesidades de
resolver misterios hacia la lectura sera un buen comienzo.

» La lectura abre las puertas al saber, permite conocer diversas culturas incluida la
propia asi como descubrir otros mundos y ensanchar el horizonte a nivel mental y
personal.

* Ademas, proporciona a los nifios numeroso vocabulario, el aprendizaje de la
gramatica y la ortografia, el conocimiento de la propia lengua y de las extranjeras.

» Es también fundamental que los alumnos descubran el factor ladico que hay en leer

por placer, por diversion o por distraccion.

La lectura esta en estrecha relacion tanto con la comprensién como con la produccion. Pero
ademas, el maestro debe hacer de ella un elemento de disfrute donde los nifios sean capaces de
sentirla y vivirla. De ahi la importancia de llevar a cabo un tipo de lectura tradicional junto a otra
que promueva pensamientos, emociones y sentimientos en los nifos, trabajando ambas a través del

mismo texto (Jiménez, 2015).

2.1.2 La invitacion o animacion a la lectura: la figura del mediador

Centelles (2006) encuentra necesaria la aproximacién y colaboracion entre los nifios y esa
figura que es el mediador o animador. Este autor elige la palabra “invitar” en lugar de animar,
aunque las dos son vélidas, poniendo el énfasis en el caracter ludico de la misma. Se trata de
proponer al nifio hacer algo divertido y en plena libertad, es decir, solo si lo desea. La invitacion se
basa en viajar entre letras, descubrir mundos perdidos, reirse, llorar, resolver misterios o

sumergirse en multiples aventuras.

Un elemento clave dentro de la animacion es la biblioteca. No se puede focalizar la ensefianza
exclusivamente dentro del aula. El nifio va a llevar a cabo su proceso de aprendizaje también en las
bibliotecas. No se debe olvidar que siente una curiosidad natural por multiples cuestiones que
pueden surgir tanto dentro como fuera del &mbito escolar. Y esas deben servirle como medio para
obtener estas respuestas. De ahi la importancia de actualizar la biblioteca de aula y dinamizar la
biblioteca escolar hasta convertirla en el centro neuralgico del colegio, siendo necesaria la

diferenciacion conceptual de ambas (Castan, 2004).

Pero es la animacion a través de las TIC el verdadero centro en torno al que gira este proyecto.
Promover la aventura de leer, esa inclinaciéon hacia la lectura, despertar el placer y la sensibilidad
hacia la misma se puede hacer de muchas maneras, pero las nuevas tecnologias ofrecen un

7
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escenario incomparable, ademdas uno absolutamente familiar y atractivo para los alumnos. La
lectoescritura supone el pilar en el que se fundamenta el proceso de ensenanza- aprendizaje y la
alfabetizacion digital se hace imprescindible si se quiere que los alumnos evolucionen de forma

paralela a como lo hace la sociedad a la que pertenecen (Grané y Willem, 2008).

Robinson (2015) anade como elemento basico en el proceso de ensenanza- aprendizaje la
creatividad. Extrapolandolo al mundo literario, si el nifio lee esta procesando una gran cantidad de
informacion, enriqueciéndose a nivel mental, cultural, y socio- emocional, constituyendo todo ello
la base de la creatividad. Ademaés, la animaciéon permite obtener resultados y profundizar tratando
de acercar los libros a los nifios para que estos encuentren en ellos una fuente inagotable de placer
y enriquecimiento, fuente también de saber y de informacién. La animacién trata de hacerles
conscientes del mundo tan diverso que se abre ante ellos. Y en esa invitacion se debe dar cabida a la
bilateralidad, es decir, el libro ha de ser recomendado por el mediador pero ademaés ha de interesar

al nino permitiéndole gozar, aprender, entender y analizar (Sarto, 1984).

El lugar para la animacion puede ser cualquiera que retina tres condiciones basicas: se ha de
huir de la didactica, la autoridad y la obligatoriedad. Por eso, ya sea la playa, un parque, la
biblioteca local o el propio hogar, todos ellos y cualquier otro espacio pueden ser igualmente
adecuados (Centelles, 2006). Lo importante es que el libro se vea como un elemento que va méas
alla del ambito escolar. Debe ofrecérsele al nifio como algo ladico. Un divertimento entre otros

tantos dentro de su mundo.

En definitiva, la lectura debe presentarse a los nifios como un acto interesante y alegre,
estrechamente vinculado con la parte ladica. Para ello, se debera elegir la metodologia mas
apropiada y los libros adecuados a cada edad y caracteristicas del pequeno al que van dirigidos. Se
trata de guiar a los nifios para que encuentren en los libros todo lo positivo que estos le pueden

ofrecer (Moreno, 2000).

2.1.3 Objetivos de la animacion lectora

El pequeno lector es un nifilo que aumenta su capacidad de conocerse a si mismo y conocer el
mundo. Rodriguez, A. y Novell, E. (2006) hacen unas consideraciones iniciales justificando la
importancia de convertir al nifio en lector, siendo este el principal objetivo de toda animacion.

Estos autores proponen:

»= Acercar al alumno al mundo literario, pues asi sera capaz de desenvolverse con

valentia y tendra un conocimiento méas profundo de si mismo.
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» Utilizar la lectura como fomento de la imaginacion, la creatividad, esa habilidad para
sonar, para convertirse en aventurero.

» Presentar el habito lector como el camino para adquirir la habilidad de crear y
ordenar el pensamiento asi como de tener una comprension mas profunda del
mundo.

» Considerar la lectura como fuente de mejora en el uso del lenguaje a nivel oral y
escrito. El nifio tendra mayor facilidad para una correcta expresion pudiendo
encontrar de forma mas facil las palabras exactas que necesita para comunicarse.

= Buscar en los libros la forma de mejorar habilidades sociales, pues a través de
distintos personajes que aparecen en las obras literarias el nifio serd capaz de
fomentar la empatia y la comprension hacia diferentes formas de entender el mundo
o modos de actuar.

= Ver la lectura como una oportunidad de alejamiento del hastio o la apatia.

Martin (2009) establece como principal objetivo de la animaciéon a la lectura el fomentar la
adquisicion del habito lector y que este perdure en el tiempo. No se debe entender como una tarea
puntual sino algo que ha de estar presente en la labor diaria tanto en el &mbito escolar como en el
familiar. Consolidando este habito se puede conseguir potenciar el intelecto del menor y enriquecer

tanto su vida personal como su tiempo dedicado al ocio.

Gasol y Aranega (2000) marcan como objetivos de la animacion lectora los siguientes:

= Fomentar un tipo de lector que sea capaz de llevar a cabo una lectura 6ptima a nivel
cualitativo.

» Mostrar a los ninos el enriquecimiento a nivel personal que supone convertirse en
lector.

» Guiar en el camino para que entiendan que un libro da la oportunidad de disfrutar y
gozar.

* Fomentar su autoestima consiguiendo ese nivel Optimo mencionado que les
convierta en lectores capaces.

» Trabajar para aumentar el analisis critico de los més pequefios.

»= Revelar la lectura como fuente de conocimiento, acercamiento a otras culturas y el
encuentro con los demaés.

» Favorecer la autonomia de los nifios, que ellos sean quienes elijan un libro, no
porque se les haya obligado a leer en casa o en la escuela, sino porque asi lo hayan
decidido ellos.
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Junto a estos objetivos existe otro fundamental, a saber, conseguir acercar a los nifios al mundo
literario por el placer de leer, no como una tarea mas. Obligar a leer a un nifo es, de entre todas, la

estrategia més acertada para conseguir que la aborrezcan (Rodari, 2006).

2.1.4 Perfil y funciones del animador

El nino debe leer no solo en el ambito escolar. También en el familiar y en la biblioteca (ya sea
esta la escolar, la de aula o la de la localidad, entre otras). Y en todas ellas es necesaria la figura del
animador o mediador que propicie un encuentro entre el nino y el libro. Debe ser ese puente que
favorezca el cruce entre ambos, que allane ese camino que haga que el nifio acabe amando al libro
(Blaya, 2012). Solo el amor por la lectura podra rivalizar al mismo nivel que el placer por ver la tele

o el de navegar por internet, grandes competidores actuales de la literatura infantil y juvenil.

El animador debe ampliar el tipo de lecturas ya que los nifios tienden a quedarse en las
conocidas sin llegar a explorar otros terrenos que les son mas lejanos. Ademas todo buen mediador
debe presentar una serie de cualidades que le hagan ejercer su papel de forma 6ptima. Entre otras,

destacan las siguientes (Jiménez, 2015):

»= Debe ser un gran lector. Si pretende contagiar el entusiasmo por la literatura no hay
otro modo que sentir esa pasion.

» Debe ser un modelo para los nifios y por tanto ha de actuar como tal. Leer, frecuentar
las bibliotecas o librerias, y transmitir este sentir a los pequenos.

» Ha de aconsejar o recomendar un libro, pero nunca imponer u obligar porque en tal
caso se estaria alejando de uno de los objetivos marcados, leer por placer.

» Esta figura no debe ser un experto literario, pero si ha de estar al dia sobre las
lecturas y, en la medida de lo posible, conocerlas para saber orientar a los pequenos.

* Es importante que conozca a los nifios con los que va a trabajar, sus gustos e
intereses, su edad lectora y madurativa asi como su nivel cognitivo. De esta forma
podra acercar al nifio el libro mas adecuado en funcién de todos estos factores.

= Debe mantener una distancia prudencial con respecto al nifo. Asesorar, guiar o

aconsejar son las premisas a seguir evitando agobiar.

Por su parte, Cerrillo (2008) marca cinco funciones a desempenar por la figura del mediador:

» Generar el habito lector y que este sea perdurable en el tiempo.
»= Favorecer la lectura por placer donde la finalidad del acto lector sea puramente

Iadico.
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» Dar pautas y orientaciones sobre qué leer en funciéon de los gustos e intereses del
nifio que tenga delante ofreciéndole un material idéneo.

» Atender al desarrollo cognitivo y madurativo asi como a la edad del pequefio lector
teniendo en cuenta que ambas no siempre coinciden.

» Llevar a cabo actividades de animacion a la lectura con una planificaciéon previa.

Todas estas cualidades y funciones hacen del mediador una persona idénea para acercar la
lectura a los méas pequeios. Se trata tanto de la actitud como de la aptitud necesaria para poder

mediar y provocar ese cruce (Jiménez, 2015).

2.2 LAS TIC EN LA ANIMACION A LA LECTURA

2.2.1 Uso de las TIC y su aplicacion en la animacion a la lectura

Las estadisticas muestran que los nifios y jovenes no leen lo suficiente y, sin embargo, si estan
interesados en todo lo relacionado con imagenes, sonidos y mundo virtual. Por ello, es importante
recurrir al uso de las nuevas tecnologias (Grané y Willem, 2008) y concretamente a determinados
recursos que estas ofrecen para fomentar la animacién a la lectura, creando un contexto mas rico y

variado y promoviendo la interactividad y autonomia del alumno.

Alcalad y Rasero (2004) sustentan la idea de la innovacién como ingrediente fundamental dentro
de la educaciéon. Entienden las TIC como recurso para la animacién, pues ofrecen infinidad de
posibilidades, desde la creaciéon conjunta de un blog o una wiki hasta la generacion de verdaderas
comunidades lectoras. El entorno multimedia es multifuncional y tiene un formidable potencial
didactico. El recurrir a estos recursos enriquece sin duda la practica docente diaria en cualquiera de
las areas de conocimiento y actividades a desarrollar, pues son extraordinariamente estimulantes

para el alumnado.

Atendiendo a la legislacion vigente, la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora
de la calidad educativa, marca como tercera competencia clave la Competencia Digital, y, uno de
los objetivos de la Educacién Primaria recalca la importancia de iniciar a los alumnos en las nuevas

tecnologias asi como ser capaces de analizar criticamente la informacion.

Dentro del contexto de las TIC, el maestro cambia su rol y abandona ese papel de transmisor de
conocimientos para convertirse en un guia y facilitador actuando de mediador dentro del proceso
de ensenanza- aprendizaje. La LOMCE establece que la implantaciéon de las nuevas tecnologias

debe ir acompanada de una innovacion continua por parte del docente de forma que se produzca
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una mejora sustancial en la educacion. Ademas, marca entre otras funciones que el profesorado

debe investigar, experimentar y mejorar de forma permanente su docencia.

Por tanto, es necesario que los maestros adquieran nuevas destrezas relacionadas con la
introduccion de las TIC en su quehacer diario. Deben (Espana. F., Luque, C., Pacheco, M. y Bracho,
R., 2008):

» Llevar a cabo una integracion progresiva de las TIC en el curriculum.

» Ser capaces de conjugar ensenanza tradicional y la utilizacion de las nuevas
tecnologias buscando que estas dltimas hagan un aporte cualitativo al proceso de
enseflanza- aprendizaje.

» Ser conscientes de los riesgos que su implantacion lleva asociados y paliarlos a través
de una formacion continua y el desarrollo en el alumnado de un anélisis critico
respecto a la informacién que van a manejar.

» Introducir las nuevas tecnologias como una herramienta mas dentro del trabajo
diario en el aula. Para ello serd necesario un proceso de formacion permanente
donde los maestros se actualicen en su uso y en los distintos programas y

aplicaciones que ofrece el mercado.

Existen por tanto beneficios respecto al potencial educativo que las TIC presentan para trabajar
con ellas en Educaciéon Primaria, y no debemos olvidar que ademéas de permitir a los nifios el
acceso a las obras de literatura también constituyen importantes recursos para la produccion de
material relacionado con ellas (Marques, 2000). De esta forma, los alumnos pueden crear book-
trailers sobre sus cuentos favoritos, introducir resefias sobre aquellos otros que hayan leido o crear
clubs de lectura para compartir sus autores y obras preferidas, todas ellas actividades sugerentes y

divertidas como fuente de fomento de la animacion lectora.

2.2.2 Recursos multimedia de interés

Serna, C. y Rios, J.M. (2000) argumentan que las nuevas tecnologias deben ser un medio mas
para trabajar dentro del aula. La utilizacion de diferentes herramientas y dispositivos como
ordenadores, tablets, formato Kindle, la pizarra digital o diferentes aplicaciones es necesaria pues
los centros escolares no pueden dar la espalda a la nueva sociedad de la informaciéon y de la
comunicacion. Se debe ensefar con métodos actuales sin obviar los tradicionales. Es necesaria la

alfabetizacion digital dado el nuevo paradigma mencionado en parrafos anteriores.
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La red ofrece miiltiples formas de leer (Jiménez, 2015). Asi, se pueden utilizar recursos TIC que
permitan la busqueda de diferentes obras literarias, trabalenguas, fabulas o poemas y aplicarlos en
diferentes tipos de actividades dentro del aula. Paginas como Pequenet o Cuentacuentos permiten

trabajar la literatura de diferentes formas acercando el cuento o la obra al nifio.

Martin (2009) afirma que las nuevas tecnologias, ademas de estimular e incentivar el proceso de
ensefianza- aprendizaje, fomentan un tipo de alumno mas interactivo. Los recursos que ofrecen
suponen una apertura a nuevas metodologias didacticas en lo que a literatura se refiere. Pero el
docente debe adaptarlas a los diferentes niveles en los que las vaya a utilizar asi como a las

necesidades del grupo- clase.

A continuacién se describen algunas de las herramientas o aplicaciones multimedia que pueden

adaptarse a las actividades relacionadas con la animacion a la lectura:

Comunidades
lectoras
Gloster
 Oloster | teoteen [ g |
Book Trailer
Word Clouds

RECURSOS
MULTIMEDIA

l Lineas de ‘
tiempo

Aurasma Codigos QR

Figura 1 Recursos multimedia. Fuente: elaboracion propia

2.2.2.1. Blog

En este nuevo paradigma educativo del que se viene hablando a lo largo del presente proyecto, el
blog es uno de los recursos con mayor peso dentro del &mbito escolar. Se presenta como una
herramienta muy versatil donde se pueden incluir gran variedad de contenidos, desde articulos o
reflexiones hasta enlaces, audios o videos, entre otros. Grané y Willen (2008) insisten en entender
este recurso como una herramienta de lectura y escritura a través de la cual se pueden difundir y
compartir contenidos, anélisis, reflexiones y opiniones que, llevadas al ambito educativo, pueden
ser formuladas por profesores, alumnos, el grupo- clase o el centro escolar en su conjunto. Pueden

estar dirigidos a los nifios, como El cocodrilo azul, blog con siete afios de trayectoria elaborado por
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una profesora universitaria que pretende iniciar en la lectura infantil y juvenil, o El elefante lector,
cuya autora propone a los nifios convertirse en pequenos novelistas online. Pero también pueden

ser blogs que se construyan entre toda la clase.

Aplicado a la literatura y llevandolo al ambito del aula, podria tratarse de un diario en linea
elaborado por docentes y alumnos con el fin de publicar diversos textos, ya sean pequefias resenas
sobre el dltimo libro leido, informacion de distintos autores, o incluso opinar sobre lo publicado
por otros compaineros. El hecho de poder compartir este tipo de escritos con los demas hace de este

recurso una actividad de animacion a la lectura muy valiosa (Jiménez, 2015).

2.2.2.2. Booktrailer

Ibarra- Rius y Ballester- Roca (2016) argumentan como utilizar la narrativa digital con los nifios
a través de esta herramienta es util no solo para adquirir competencias como la comunicacién
lingiiistica o la digital, sino que ademas ayudan a renovar las metodologias en el aula respecto a la

forma de ensefar todo lo relativo a la lectura y a la literatura.

Es un video pequeio, parecido al trailer que se hace en cine para promocionar una pelicula, pero
aplicado a una obra o cuento. Se puede pedir a los alumnos que tras la lectura de un libro que
hayan elegido lo promocionen creando este tipo de videos. Uno de los softwares mas utilizados
para tal fin es Windows Movie Maker. Su interfaz es sencilla y su edicion permite crear peliculas

cortas con efectos, transiciones, titulos, audio, musica, etc.

Existe una experiencia de aplicaciéon practica llamada Libros vivos llevada a cabo en la
Comunidad Auténoma de Canarias. Se trata de un proyecto cuya finalidad es hacer que el libro
cobre vida. La forma es creando un video o booktrailer donde los nifios hagan un resumen de cada
capitulo. Los centros escolares van intercambiando sus libros incluyendo estos videos a través de
otra herramienta que se vera en epigrafes posteriores (c6digos QR). De esta manera, los alumnos

de un colegio pueden ver y escuchar a los de otro, resultando novedoso y divertido para todos.

2.2.2.3. Glogster

Es una aplicacion a través de la cual se crean posters o murales en la red. Su caracteristica
principal es el caracter interactivo y trabajo cooperativo del que precisa. Este tipo de tarea en
equipo promueve un cambio de roles en los participantes. El docente pasara a ser guia y facilitador

de conocimientos y el alumno se convertird en el centro del proceso. La cooperacion que se
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requiere dara lugar a un tipo de aprendizaje mas solido, duradero y profundo (Diaz- Aguado,

2003).

Se puede pedir a los alumnos que inserten texto, imagen, videos, audio o enlaces aplicado a

cualquier actividad relacionada con la literatura. Podemos utilizar esta aplicacion para:

PRESENTACIONES BIOGRAFIAS
DE CUENTOS DE AUTORES

CAMPANASDE | PROYECTOS
ANIMACION LITERARIOS

Figura 2 Glogster y sus posibles aplicaciones. Fuente: elaboracién propia

Existen varias experiencias satisfactorias en la utilizacién de este recurso en el dmbito de
Educaciéon Primaria, como los murales sobre el uso de las TIC llevado a cabo por los alumnos de

sexto curso en el colegio Alameda de Osuna, Madrid.

2.2.2.4. Leoteca como ejemplo de comunidad lectora

Se trata de una comunidad lectora infantil donde los nifios leen y comparten experiencias. Al
igual que en los blogs, en este club de lectura los alumnos podran consultar, sugerir, hacer
comentarios e incluso votaciones sobre distintos libros. Entre las ventajas de su utilizaciéon destaca
el poder acceder no solo desde el &mbito escolar sino también en casa, haciendo asi participes a las
familias. Otra de las ventajas es que los nifios podran familiarizarse con la utilizacion de una red

social.

Alvarez (2014) insiste en que este tipo de comunidades lectoras fomenta la lectura por placer.

Ademas, argumenta que el éxito de estos clubs se encuentra en el didlogo que se genera entre sus
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participantes trabajando actitudes y valores asi como incidiendo y mejorando el anélisis critico de

los méas pequeiios.

2.2.2.5. Storybird

Es una herramienta que permite crear un cuento o una historia a partir de imagenes
categorizadas que se van compaginando con el texto que los nifios van introduciendo. Entre las

ventajas de su utilizacion destacan (Regueiro, 2014):

» Laautonomiay creatividad puestas en practica por parte de los alumnos.
» Lasencillez de su interfaz.

* Ademas de crear historias también permite leer las de otros usuarios.

Regueiro (2014) encuentra en esta aplicacién una oportunidad para desarrollar habilidades y

competencias en un ambito novedoso pero a la vez familiar y favorable para los nifos.

2.2.2.6. Word Clouds: Wordle, Tagxedo, WordltOut y World Cloud Generator

Estas herramientas posibilitan generar nubes de palabras a partir de un texto. Aunque existen
varias paginas, en el presente proyecto se han seleccionado cuatro siguiendo criterios de calidad y
sencillez para trabajar en el aula con los nifos. Las actividades que permite llevar a cabo este tipo
de aplicaciones son muy variadas. Se puede, por ejemplo, pedir a los alumnos que a partir del libro
que han leido describan a los personajes utilizando diferentes adjetivos. O que creen una nube con
sus obras o autores favoritos. La gama es amplia y la finalidad es motivarles a través del uso de las
TIC. Cobos (2011) entiende esta herramienta como beneficiosa y en linea con las ventajas e
implicaciones pedagobgicas que proporcionan las nuevas tecnologias. Ayudan a favorecer la
autonomia del alumno en su proceso de aprendizaje y, por tanto, fomentan la adquisicion de

competencias como Aprender a aprender y la Competencia digital.

A continuacion se presenta un ejemplo de la creaciéon de una nube utilizando como texto los

personajes mas relevantes de algunos clasicos infantiles:
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Figura 3 Word Cloud. Fuente: elaboracion propia a partir de Wordle

2.2.2.7. Lineas de tiempo

Indicadas para los ultimos cursos, existen lineas de tiempo creadas a través de aplicaciones
como Dipity, Timeline, TimelineJS o Tiki- Toki donde se puede pedir a los alumnos que hagan una
cronologia de los autores estudiados o las obras mas representativas. Se trata de herramientas que
permiten estructurar cronolégicamente aquellos acontecimientos o hitos que se deseen. Lo
interesante de este tipo de recursos es que la linea de tiempo es interactiva y permite afiadir videos,

enlaces o alguna imagen para hacer mas atractiva y motivadora la presentacion.

Espaia et al., (2008) encuentran, entre otros beneficios, el enriquecimiento en el tratamiento de
datos y hechos que deban presentarse de forma cronolégica. Actividades musicales, histéricas o
plasticas, ademaés de literarias, pueden encontrar en este recurso una herramienta muy util para su

aplicacion.

2.2.2.8. Codigos QR

Un codigo QR (Quick Response o respuesta rapida) es una matriz donde se almacena
informacion de forma que permite cifrar aquello que se desee. Por ejemplo, se puede proponer a
los alumnos que tras la lectura de una obra lo utilicen para guardar en él informacién sobre los
datos més importantes del autor asi como su opinion sobre la lectura. Después podrian insertar su
cddigo en un blog comun para toda la clase de manera que todos los alumnos compartan y tengan

acceso libre a la informacion de los demas.

Existe una enorme cantidad de generadores de estos codigos y crearlos resulta muy sencillo.
Para leerlos solo es necesario que el alumno disponga de una tablet o un dispositivo mévil con
camara y conexion, ademas de tener instalada una de las multiples aplicaciones gratuitas de lectura
de estos codigos que permita su decodificacion. Se debe enfocar dicho c6digo con la cAmara del
teléfono o tablet para que estos lo escaneen y entreguen la informacién contenida en él,

principalmente textos y enlaces a paginas de internet.
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Se trata de un tipo de tecnologia emergente en el ambito de la educaciéon y entraria a formar
parte de las herramientas incluidas dentro de un grupo de actividades disefiadas para la utilizacion

de dispositivos moviles en el aula (Araguz, 2012).

Se recupera aqui el proyecto llevado a cabo por la Comunidad Auténoma de Canarias llamada
Libros vivos enunciado en el epigrafe 2.2.2.2. En él se han utilizado estos codigos para guardar

informacién sobre un libro como restimenes de capitulos o pequeias resenas promocionales.

2.2.2.9. Aurasma

Es una aplicacion que posibilita la construccion de una escena de realidad aumentada
permitiendo su posterior reproducciéon a través de un dispositivo movil o tablet. Marin (2017)
expresa la necesidad de la utilizacion de este tipo de herramientas en la educacion. Pese a suponer
un desafio a los docentes, pues aunque lleva més de diez anos en circulacion ain se le considera un
recurso emergente, su utilizacién permite desarrollarse al alumno a nivel cognitivo y espacio-
temporal, fomentar habilidades como la concentracion o la observaciéon e incrementar el

pensamiento abstracto. Es una forma de aprendizaje diferente basada en el descubrimiento.

Aplicado a la literatura, con este recurso se puede ir méas alla y proponer a los alumnos que lean
un libro seleccionado de entre los que se disponen en la biblioteca de aula. Se reparten los
capitulos entre los nifios y se les pide que hagan una pequeia introducciéon al mismo o un resumen.
Como esta aplicacion permite anadir el propio material multimedia que se haya creado y se tenga
almacenado en el dispositivo, se puede grabar esa presentacion y vincularla a un marcador, por
ejemplo, a un dibujo o ilustracién realizada por cada alumno y que haga referencia al capitulo en
cuestion. Dicha ilustracion se guardara al principio de cada capitulo. De esta forma, cuando otros
nifios accedan a ese libro, y habiendo quedado ya vinculados video y marcador (ilustracién en este
caso), podran proyectar con su dispositivo sobre dicho marcador y automéaticamente aparecera el

video al que estaba vinculado.
Existen varios proyectos relacionados con este recurso en el dmbito de Educaciéon Primaria,

como el realizado por los alumnos de sexto curso, Vuelo por Europa, en la escuela publica

Hernandez Ardieta, Murcia.
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2.2.3 Beneficios de la aplicacion de las nuevas tecnologias en la animacion

lectora

Las nuevas tecnologias constituyen un pilar fundamental en la sociedad actual por el potencial
pedagogico que ofrecen. Espaina et al. (2008) apuntan que la utilizacion de las TIC lleva asociada
multitud de ventajas, pero no se debe olvidar que internet y muchos de los recursos que se ofrecen
no fueron concebidos con una finalidad didactica, de ahi la importancia de formar en un uso
responsable de los mismos entre el alumnado. Sin embargo, se han de ir integrando dentro del
curriculum por ser un medio motivador e intuitivo que ejerce un gran poder de atraccion sobre la
poblacion mas joven ademas de favorecer la cooperacion entre los ninos fomentando asi un

aprendizaje mas profundo y significativo (Diaz-Aguado, 2003).

Marques (2000) enuncia alguna de las ventajas que supone su utilizacion y que se pueden

aplicar dentro de la animacion lectora:

» El alumno se convierte en centro de su propio aprendizaje, constructor de contenido dadas
las multiples aplicaciones que estan disponibles para tal efecto. Por ejemplo, puede elaborar
resefias o una valoracion personal sobre sus libros favoritos. También puede crear su propio
cuento o historia eligiendo diferentes escenarios.

» Las TIC dan la oportunidad de fomentar el trabajo cooperativo a través de la creacion de
diversas actividades como los clubs de lectura o las resefias online.

» Enriquecen tanto el curriculum como el proceso de ensefianza- aprendizaje. La utilizacion
de las nuevas tecnologias suponen métodos novedosos e innovadores que posibilitan
distintas formas de impartir la docencia o comunicar asi como de construir contenidos y
conocimiento.

» Constituyen una variedad y riqueza informativa muy motivadora para los nifios.

» Teniendo en cuenta el punto anterior, favorecen el analisis critico de la informacion de los
mas pequefios pues es desde los inicios cuando se les debe formar en una btsqueda
responsable de dicha informacion entre las numerosas fuentes fiables y no fiables que
existen dentro de la red.

» Permiten la alfabetizacion digital, la cual es absolutamente necesaria en la sociedad actual.

= Son un medio excelente y lleno de posibilidades para la investigacion didéctica en el

entorno escolar.

A la luz de los puntos anteriores, si se analizan los beneficios que se derivan de la inclusion de
las nuevas tecnologias en el mundo de la literatura, se encuentran varios factores que hacen

deseable su utilizacion:

19



Sanchez- Infantes, Elena

Permite la uni6on entre la
obra literaria y el nifio en
un entorno que le resulta
absolutamente familiar y
atrayente al menor

Favorece el trabajo
cooperativo ayudando a los
ninos a leer y a producir
juntos

Se fomenta la interaccién
entre el nifio y los libros a
través un nexo de unioén: los
recursos multimedia

Propone un aprendizaje Promueve un aprendizaje
novedoso de la literatura: libros donde adquieren protagonismo

digitales, redes sociales o clubes elementos audiovisuales
de lectura virtuales motivadores para los nifios

Figura 4 Beneficios de la inclusién de las TIC en la animacién a la lectura. Fuente: elaboracién propia a partir de

Marques (2000)

En definitiva, las TIC han avanzado y siguen haciéndolo a una velocidad vertiginosa y han
provocado un profundo cambio en los canales de comunicacion (Solari y Monge, 2004). Dado que
los alumnos son seres sociales y no solo maduran dentro sino también fuera de la escuela, esta no
puede dar la espalda a la utilizacién de las nuevas tecnologias pues constituyen el presente y el

futuro de los nifos.

3. PROYECTO DIDACTICO: iNuestro mundo entre libros y
recursos multimedia!

3.1 Contextualizaciéon del proyecto

3.1.1 Presentacion

Tras haber repasado a través de los puntos anteriores el problema que supone la falta de
motivacién hacia la lectura en Educaciéon Primaria asi como la necesidad del uso de las TIC, el
presente proyecto de aula se centra en el disefio de una propuesta didactica para los alumnos de
sexto nivel cuyas edades comprenden los once y doce afos. El principal objetivo es acercar a los
alumnos al mundo literario y fomentar asi el habito lector, pero la forma de hacerlo sera a través
del juego y la diversiéon mediante recursos multimedia. De esta manera, se llevara a cabo una
educacion novedosa y necesaria, pues los alumnos pertenecen a la era digital y la sociedad en la que
crecen es un nuevo entorno donde excluir el uso de las nuevas tecnologias seria educar contra
natura.
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El proyecto estd estructurado en torno a diez sesiones de animacion lectora que utilizan
recursos multimedia con la finalidad de poder motivar a los nifios hacia una lectura por placer.
Desde la actividad inicial se creara un blog de aula donde se iran publicando los sucesivos trabajos

que se iran realizando en cada sesion.

3.1.2 Caracteristicas del entorno y del centro

El colegio publico Tomas Romojaro se encuentra ubicado a las afueras de una pequena localidad
llamada Fuensalida, municipio perteneciente a la provincia de Toledo (Comunidad de Castilla- La

Mancha). Comenz6 su funcionamiento en septiembre de 1979.

Esta poblacion tiene aproximadamente once mil habitantes censados, es de caracter urbano y
cuenta con varias fabricas enmarcadas dentro de la industria del calzado. Actualmente predomina
el sector servicios, pues han proliferado un nimero considerable de tiendas de calzado al por
menor que han generado riqueza en la localidad. También, aunque en menor medida, existen
actividades relacionadas con el sector agricola (concretamente el vino). Su poblacién tiene un

poder adquisitivo medio- bajo, asi como el nivel cultural. La lengua mayoritaria es el castellano.

Es uno de los tres centros con los que cuenta esta localidad, dos publicos y uno concertado. No
solo acoge alumnos procedentes de otros pueblos aledafios sino inmigrantes del norte de Africa y
Europa del Este principalmente, y, en menor proporcion, de China y Sudamérica. Es un colegio
publico de linea tres tanto en Educacién Infantil como en Educacién Primaria. El nimero total de
alumnos es de doscientos quince en Educacién Infantil y cuatrocientos cincuenta y dos en

Educacion Primaria. La ratio se estima en una media de veinticinco alumnos por clase.

Este centro esta organizado en tres edificios rectangulares. El central es el mas grande y antiguo
y en él se ubica el grueso del alumnado. En la planta baja se encuentra la biblioteca, la cual tiene
méas de mil quinientos fondos. Respecto a los recursos relacionados con las nuevas tecnologias, el
centro cuenta con un aula Althia con trece equipos repartidos en mesas triangulares. En ella se
trabajan practicamente la totalidad de las 4reas de conocimiento. Por otro lado, aproximadamente
la mitad de las aulas tienen pizarra digital, y el resto un proyector que conecta al pc de cada
profesor. Los alumnos de sexto nivel trabajan ciertas areas de conocimiento con su propia tablet y,
ademas, el centro dispone de un fondo de cuarenta y siete notebooks disponibles para los grupos de

los tltimos niveles.
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El centro cuenta con un Plan de Lectura que se viene implementando desde el afio 2005 y cuyo
proposito es la adquisicion de una capacidad lectora adecuada. Asi, se pretenden paliar las
dificultades que presentan los alumnos para obtener una informaciéon relevante de un texto y
diferenciar ideas principales de secundarias. Todas las aulas tanto en infantil como en primaria
disponen de material especifico en relacion a este proyecto para trabajar en funcion de la edad de

los ninos.

3.1.3 Caracteristicas del alumnado

El presente proyecto va destinado a uno de los grupos de sexto curso de Educacion Primaria que
presenta problemas en cuanto a la falta de motivacion hacia la lectura y dificultades en la
comprension lectora. Cuenta con un total de veinticuatro alumnos de once y doce afos, nueve
chicas y quince chicos, todos ellos con distintos ritmos de aprendizaje y desarrollo madurativo. Dos
ninos estan diagnosticados con baja capacidad y tienen una adaptaciéon curricular y otro de ellos
presenta un Trastorno de Déficit de Atencién con Hiperactividad. Sus profesores son cinco, la
tutora que imparte el area de lengua y matematicas, otra profesora para las asignaturas bilingiies e

inglés, otra para religion, y dos maestros, el de musica y el de educacion fisica.

3.2 PROYECTO DE TRABAJO EN EL AULA

3.2.1 Metodologia de trabajo de Proyecto de aula

Este proyecto utilizara una metodologia cuyo aprendizaje se basara en explorar, experimentar y
vivenciar, realizando diferentes tipos de agrupamientos en funcion de la actividad (individual, por
parejas y grupos cooperativos). Se atenderan a las diferentes competencias clave que marca la ley
asi como a los distintos ritmos de aprendizaje en funciéon de las necesidades del alumnado. Sera
una metodologia fundamentalmente activa y participativa, partiendo de conocimientos previos y en
un ambiente favorecedor para tales fines, procurando un aprendizaje significativo donde el error
sera entendido como fuente de enriquecimiento y aprendizaje. Ademas, el maestro guiara y
orientara todo el proceso, convirtiendo a los alumnos en protagonistas y centro de su propio

aprendizaje (Bernardo, 2011).

3.2.2 Objetivos didacticos

Los principales objetivos que se persiguen con el planteamiento de este proyecto son:
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» Despertar en los nifos el interés por la lectura como fuente de diversion y enriquecimiento.

* Fomentar en el alumnado la adquisicion del habito lector.

» Utilizar las tecnologias de la informacién y las comunicaciones, con el fin de mejorar y
aumentar el acceso al mundo de la lectura por parte de los escolares.

» Realizar actividades a través del juego y recursos multimedia para fomentar la lectura
como fuente de diversion.

* Emplear la lengua y las tecnologias de la informacion y las comunicaciones para buscar,
recoger y procesar informacion.

» Conocer diferentes herramientas y recursos multimedia para trabajar con textos literarios.

» Desarrollar la creatividad.

» Valorar la lectura como fuente de enriquecimiento personal.

» Fortalecer las habilidades y destrezas del aprendizaje cooperativo a través de la animaciéon

lectora.

3.2.3 Contenidos curriculares

A continuacién se exponen los contenidos curriculares que se van a trabajar en el presente
proyecto. Estaran divididos en contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Con ellos
se pretende conseguir los objetivos anteriormente marcados para poder asi favorecer la adquisicién

de las competencias clave en los alumnos.

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS ACTITUDINALES
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES

s Lectura de cuentos v obras = Aprecio por la lectura como fuente
= Cuentos digitales y de inf oA |

. _ literarias e informacién y placer
= Resenas literarias . I 2 descubrir la i
.. * Construccion de un libro- nterés por descubrir la Tiqueza
= Adjetivos . ] lib
trailer a través de la tablet que enclerran los cuentos y i1bros

= Blo .

g o4 ~ =  Esfuerzo por conocer diferentes
« Clogster = Elaboracion de  resefas

8 . . : herramientas relacionadas con las
. Wordle literarias y resimenes

., nuevas tecnologias
. = Realizacion de wun cartel

= Storybird

dicital =  Perseverancia en la basqueda de
= Cobdigos QR 8

=  Aurasma

= Identificacién de descriptores selantouies ele win puelblein

. . = Respecto y valoracion de las
. Edicién de video de personajes a partir de

. . producciones y opiniones de los
recursos multimedia

demas
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3.2.4 Actividades de aprendizaje

A continuacion se presentan las actividades que conforman la propuesta de intervenciéon
didactica. Estan organizadas en sesiones que corresponden al area de Lengua Castellana y
Literatura respetando el horario establecido por el centro escolar. Cada semana cuenta con cinco
sesiones y se utilizaran dos de ellas para el desarrollo de estas actividades. Se utilizaran las clases
de los lunes y los jueves haciendo asi coincidir con el horario facilitado por el centro para acudir al

aula Althia. El resto de las clases proseguiran con su curso normal respecto al temario.

A través de las siguientes sesiones, las cuales pretenden no solo la lectura sino la produccion
literaria, se espera transformar el espacio en un lugar magico donde los nifios puedan vivenciar
experiencias y aventuras que provoquen ese apego al libro a través de las TIC. Antes de comenzar
con ellas, se habra abierto un blog de aula creado para este proyecto donde se dara acceso tanto a

los nifios como a las familias para que puedan hacer un seguimiento de los progresos de sus hijos.

Muchas de las actividades giraran en torno a un libro que los nifios han leido y sobre el que han

trabajado el trimestre anterior, Sofia y el misterio del Aguila Bicéfala.

Sesiones 1,2y 3

En estas tres sesiones los alumnos realizaran un booktrailer o pequefio video promocional sobre
el libro leido en el trimestre anterior, Sofia y el misterio del aguila bicéfala. Después aprenderan a
editarlo a través de una aplicacion llamada Windows Movie Maker. Finalmente, se publicaran en el

blog de aula los seis videos promocionales.

Sesiones 1,2 y 3: iSomos directores de cine! Duracion: tres sesiones de 45
Booktrailer minutos cada una
OBJETIVOS - Fomentar la creatividad

- Trabajar de forma cooperativa
- Leer expresiva y comprensivamente una obra literaria
- Expresar oralmente las ideas principales extraidas

- Elaborar una breve descripcion del libro o cuento que se pretende promocionar

CONTENIDOS - Lectura comprensiva de una obra literaria
- Trabajo cooperativo

- Recurso multimedia: Windows Movie Maker
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COMPETENCIAS - Competencia en comunicacion lingiiistica
- Competencia digital

- Competencias sociales y civicas

ACTIVIDADES Actividad 1: se dividira la clase en seis grupos de cuatro personas cada uno. Los alumnos
trabajaran a través de la aplicacion Windows Movie Maker en su tablet. Se les explicaran las

nociones bésicas para su uso.

Actividad 2: se expondran en la pizarra digital a través de una presentacion las caracteristicas
de un booktrailer: es un video pequefio, parecido al trailer que se hace en cine para
promocionar una pelicula, pero aplicado a una obra o cuento. A continuacion, se les pedira que
promocionen el libro que leyeron en el aula el trimestre anterior Sofia y el misterio del aguila
bicéfala. Los alumnos tendran 40 minutos para preparar la presentacion. El docente se
encargara de grabar el video a cada grupo y posteriormente se editaran a través de Windows
Movie Maker. Su interfaz es sencilla y su edicion de video permite crear peliculas cortas con
efectos, transiciones, titulos, audio, musica, etc. a gusto de los alumnos. El maestro dara

continuo soporte a los nifios ayudandoles con la aplicacion.

Actividad 3: finalmente se expondran en la pizarra digital los seis videos promocionales de los
diferentes grupos y habra una autoevaluacién del propio video y evaluacién del de los demas

companeros. Ademas, se insertaran en el blog de aula.

RECURSOS - Tablets
MATERIALES - Aplicacion Windows Movie Maker
- Libro “Sofia y el misterio del aguila bicéfala”

- Céamara de video o dispositivo movil

EVALUACION - Lista de control general (Anexo 1)

- Lista de control especifica sesiones 1, 2 y 3 (ver anexo 2)

Sesiones 4y 5

En estas sesiones se trabajara el fomento de la autonomia y la creatividad de los alumnos a
través de la elaboracion de un final diferente a la historia utilizada en las sesiones anteriores. Se

realizara a través de la aplicacion Storybird.

Sesiones 4 y 5: iVamos a crear un cuento! Duracién: dos sesiones de 45
Storybird minutos cada una
OBJETIVOS - Fomentar la autonomia y creatividad de los alumnos
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- Crear nuevos finales a una historia y leer los de otros usuarios

CONTENIDOS - Ordenacidn de ideas para la construccion de un final diferente
- Relatos e historias digitales
- Trabajo cooperativo

- Recurso multimedia: Storybird

COMPETENCIAS - Competencia en comunicacion lingiiistica
- Competencia digital
- Competencias sociales y civicas

- Aprender a aprender

ACTIVIDADES Actividad 1: se darin pautas sencillas sobre el funcionamiento de la aplicaciéon Storybird
explicando a los alumnos que a través de ella podran crear un final diferente a una historia

utilizando imagenes que facilita la herramienta y afiadiendo su propio texto.

Actividad 2: para poder trabajar la creatividad de los nifios se realizard un taller de cuentos
donde seran los propios alumnos quienes inventen e ilustren un final alternativo a la historia
de Sofia y el misterio del aguila bicéfala. Trabajaran en grupos de cuatro y lo haran a través de
la aplicacion Storybird. Tras finalizar, se publicaran todos los cuentos en el blog de aula, de
forma que tanto el resto de companeros como las familias tengan acceso a los diferentes relatos

y puedan asi leerlos.

RECURSOS - Tablets

MATERIALES - Aplicacion Storybird
- Final alternativo elaborado a partir de Storybird
- Blogde aula

EVALUACION - Lista de control general (Anexo 1)

- Lista de control especifica sesiones 4 y 5 (ver anexo 3)

Sesion 6

Enlazando con la sesion anterior y utilizando los cuentos que los nifios crearon, ahora se dara
paso a la promocion de los mismos a través de la realizacion de un cartel digital por parte de cada

equipo de trabajo, dandoles publicidad por medio de su publicacion en el blog de aula.

26



Sanchez- Infantes, Elena

Sesion 6: iNuestro cartel interactivo! Duracién: 1h
Glogster
OBJETIVOS - Fomentar la creatividad

- Trabajar de forma cooperativa

- Elaborar un cartel extrayendo las ideas mas relevantes de un cuento o relato

CONTENIDOS - Clasificacion de las ideas principales
- Disefio de borradores
- Trabajo cooperativo

- Recurso multimedia: Glogster

COMPETENCIAS - Competencia en comunicacion lingiiistica
- Competencia digital

- Competencias sociales y civicas

ACTIVIDADES Actividad 1: se dividira la clase en seis grupos de cuatro componentes cada uno. Se hara una
breve descripcion del funcionamiento de esta herramienta (Glogster) que permite crear carteles
interactivos explicando a los alumnos la capacidad de anadir texto, imagenes, videos, audios
(estos tultimos con la posibilidad de grabarlos desde la propia aplicacion) e incluso enlaces a

paginas relacionadas.

Actividad 2: el cartel debe promocionar el cuento con el final alternativo que han creado en las
sesiones anteriores. Cada equipo elaborard un primer borrador disefiando desde el titulo del
cartel hasta las ilustraciones, fotos o resefias que se les ocurran. Para ello se les pedira que sean
creativos y originales. Deberan incluir el enlace que conduzca a su cuento dentro del blog de
aula donde se publicd. Se podra acceder a estos carterles insertandolos en el propio blog a

través del co6digo que proporciona la aplicacion.

RECURSOS - Tablets

MATERIALES - Cuento elaborado a partir de Storybird
- Blogde aula
- Aplicacion Glogster

EVALUACION - Lista de control general (Anexo 1)

- Lista de control especifica sesion 6 (ver anexo 4)

Sesion 7

En esta sesion los alumnos deberan traer elaborada desde casa una resefia (pudiendo haber

solicitado ayuda a la familia para hacerla) sobre una obra literaria que les haya gustado de forma
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especial. Se publicaran todas en el blog y, en un ambiente ladico para tal fin, deberan adivinar de

qué libro se trata la resefia del compaitero.

Sesion 7: iIAdivina qué obra esi Duracién: 45 minutos
Blog de aula
OBJETIVOS - Leer expresiva y comprensivamente una obra literaria

- Fomentar la creatividad y la utilizacién de la imaginacion

- Elaborar una breve descripcién del autor de la obra literaria seleccionada

CONTENIDOS - Lectura comprensiva de una obra literaria
- Procesador de textos: Word

- Recurso multimedia: blog de aula

COMPETENCIAS - Competencia en comunicacion lingiiistica
- Competencia digital

- Aprender a aprender

ACTIVIDADES Actividad 1: de forma individual y como tarea para casa, se pedira a los alumnos que elaboren
una resena sobre el autor de su obra literaria favorita utilizando para ello un procesador de
textos como Word, con el que ya estan familiarizados. Podran hacer referencia al nombre del
autor y a todos los aspectos que deseen de la obra, pero nunca podran mencionar el titulo del
libro.

Actividad 2: posteriormente, y ya dentro del aula, se publicaran en el blog de la clase todas las
resefias elaboradas por los alumnos y, a través de la pizarra digital, se irdn mostrando una a
una y los nifios deberan adivinar de qué libro se trata. Finalmente, quedaran asociados los
titulos de las obras a las resefas para que sirvan a los alumnos como criterio de bisqueda o

referencia en la seleccién de libros de lectura.

RECURSOS - Tablets
MATERIALES - Blogde aula

- Obra literaria seleccionada

EVALUACION - Lista de control general (Anexo 1)

- Lista de control especifica sesion 7 (ver anexo 5)
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En esta sesion los alumnos trabajaran por parejas la descripcion de personajes y elaboracion de

nubes de palabras a través de la aplicacion Wordle.

Sesion 8: /Entre nubes!

Duracion: 45 minutos

Wordle
OBJETIVOS - Leer expresiva y comprensivamente una obra literaria
- Fomentar la creatividad
- Trabajar de forma cooperativa
- Elaborar una nube de palabras a partir de un texto
CONTENIDOS - Lectura comprensiva de una obra literaria
- Trabajo cooperativo
- Adjetivos
- Recurso multimedia: Wordle
COMPETENCIAS - Competencia en comunicacion lingiiistica
- Competencia digital
- Competencias sociales y civicas
ACTIVIDADES Actividad 1: por parejas, y a partir del libro que han leido el trimestre anterior, Sofia y el
misterio del aguila bicéfala, describirdn a los personajes principales a través de diferentes
adjetivos utilizando las letras del abecedario. Por ejemplo, podrian describir a Sofia como
Aventurera, Bondadosa, Caprichosa, etc.
Actividad 2: a continuacién se utilizara la aplicacion Wordle para generar una nube de
palabras a partir de ese texto elaborado en la actividad anterior.
RECURSOS - Tablets
MATERIALES - Obra literaria seleccionada
- Aplicacion Wordle
EVALUACION - Lista de control general (Anexo 1)
- Lista de control especifica sesion 8 (ver anexo 6)
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Sesiones 9y 10

Retomando de nuevo el libro que los alumnos ya leyeron el trimestre anterior, Sofia y el
misterio del dguila bicéfala, se repartiran los dieciocho capitulos entre los distintos grupos de la
clase (seis en total) de forma que cada equipo trabajara sobre tres capitulos a la vez aplicando los

recursos relacionados con realidad virtual.

Sesiones 9 y 10: iHablamos a través de los libros! Duraciéon: 2 sesiones, la
GoQR y Aurasma primera de una hora y la

segunda de 45 minutos

OBJETIVOS - Realizar una btsqueda selectiva de informacién en internet
- Expresar oralmente las ideas principales extraidas

- Elaborar una breve descripcion de los capitulos del libro trabajado

CONTENIDOS - Busqueda y seleccion de informacion relevante
- Lectura comprensiva de una obra literaria
- Trabajo cooperativo

- Recursos multimedia: generador de c6digos QR y Aurasma

COMPETENCIAS - Competencia en comunicacion lingiiistica
- Competencia digital

- Competencias sociales y civicas

ACTIVIDADES Actividad 1: se dividira la clase en seis grupos de cuatro personas cada uno. Los alumnos
trabajaran a través de las aplicaciones GoQR y Aurasma en su tablet. Se les explicaran las

nociones béasicas para su uso.

Actividad 2: cada equipo deberd hacer una buisqueda en internet sobre cuatro enlaces de
interés respecto a diferentes rincones del casco antiguo de Toledo que aparecen en el libro. A
través de la aplicacion GoQR codificaran toda la informaciéon buscada de forma que cada
equipo tendra su matriz o c6digo QR con los diferentes enlaces seleccionados. A continuacion,

estos codigos se insertaran en el blog para que todos los alumnos puedan acceder a ellos.

Actividad 3: Los alumnos deberan preparar y llevar a cabo posteriormente una presentacion o
pequeio resumen de cada uno de los tres capitulos que les ha correspondido. Como Aurasma
es una aplicacion que permite afiadir el propio material multimedia que se haya creado y se
tenga almacenado en el dispositivo, se grabara esa presentacion y se vinculara a un marcador,
en este caso a un dibujo realizado por los alumnos y que haga referencia al capitulo en cuestion.

Cada ilustracion se guardara fisicamente al principio del capitulo correspondiente. Quedaran
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ya vinculados video y marcador (ilustracion), de forma que los propios nifios podran proyectar
con su dispositivo sobre el dibujo que aparece al comienzo de cada capitulo y automaticamente
aparecerd el video al que estaba vinculado, pudiendo acceder asi a la presentacion que han
hecho.
RECURSOS - Tablets
MATERIALES - Aplicaciones Aurasma y GoQR
- Libro “Sofia y el misterio del 4guila bicéfala”
- Camara de video o dispositivo movil
EVALUACION - Lista de control general (Anexo 1)
- Lista de control especifica sesiones 9 y 10 (ver anexo 7)
3.3 EVALUACION

La evaluacion es un procedimiento donde tiene lugar la recogida de informacién a lo largo del

proceso de ensenanza- aprendizaje con el objetivo de valorarla a través del anélisis y la reflexion y,

posteriormente, tomar decisiones para mejorar dicho proceso.

A continuacion, se presentan las dos evaluaciones de las que consta este proyecto y a través de las

cuales se har4 un seguimiento a los alumnos, a la actuaciéon del docente y al desarrollo del propio

proyecto.

3.3.1 Evaluacion del aprendizaje

Carrasco (2014) explica la evaluacion del aprendizaje como un proceso encaminado a valorar los

logros que realizan los alumnos en relacion a la consecucion de los objetivos propuestos.

La evaluacion debera cumplir los siguientes criterios:

Ha de ser una parte integrante mas del proceso educativo, no algo puntual o
extraordinario.

Ha de ser continua y flexible.

Los instrumentos de recogida de informacion para la evaluacion deben ser variados y

ajustados o adaptados al proceso de ensenanza- aprendizaje.

Con esta evaluacion, se pretende la correccion y orientacion del aprendizaje conociendo el

rendimiento de los alumnos en funciéon de objetivos fijados y capacidades.
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En el presente proyecto se realizard una evaluacién inicial. Su finalidad sera llevar a cabo un
diagnoéstico que permita detectar los conocimientos previos y necesidades del grupo- clase en cada

sesion. Se hara a través de pequenas pruebas de nivel y lluvia de ideas.

Ademas, se llevara a cabo una evaluacion continua que estara integrada en el proceso de
ensenanza- aprendizaje como una parte mas de él. Su finalidad sera el seguimiento de dicho
proceso. Tendra un valor informativo, permitira detectar posibles dificultades que vayan surgiendo
durante el aprendizaje, las causas que las provocan y poder asi realizar las correcciones necesarias.
Esta evaluacion se realizara a lo largo de las diferentes sesiones a través de la observacion directa y
sistematica, el cuaderno del profesor asi como con unas listas de control general y especificas

disenadas para evaluar las diferentes actividades (ver anexos 1-7).

También habra una evaluacién final que, mediante el anélisis de los resultados obtenidos a lo
largo de las sesiones programadas, permitird conocer si se han alcanzado o no los objetivos
marcados en el proceso de ensenanza- aprendizaje, asi como cual es el punto de partida para una
nueva intervencion. Sera una evaluacion sumativa que tendra en cuenta la informacion recabada
en la evaluacion continua o procesual. Ahadira, ademas, otros datos de interés obtenidos de forma
maés puntual al finalizar el proyecto, como el grado de implicacién a nivel individual y grupal asi

como el interés mostrado por parte de los nifios.

Se reflexionara también sobre los procesos utilizados a través del siguiente cuestionario dirigido

a los alumnos:

Cuestionario de evaluacion del proyecto didactico dirigido a los alumnos

1. ¢Qué te han parecido las diferentes actividades?

2. {Qué aplicaciones o recursos te han gustado mas? ¢Por qué?

3. ¢Con qué recursos has aprendido mas?

4. ¢Te ha gustado trabajar en equipo? ¢Crees que existen ventajas con esta forma de aprender?
5. éCrees que las TIC son titiles en el aprendizaje de la literatura?

6. cCambiarias o mejorarias alguna de las actividades? ¢Cudl o cudles? ¢Por qué?

7. Califica, del 1 al 5, tu grado de satisfaccion con respecto al proyecto.

3.3.2 Evaluacion del proyecto

La evaluacion del proyecto se llevara a cabo teniendo en cuenta los resultados obtenidos en la

evaluacion del aprendizaje y haciendo un andlisis y reflexion sobre las siguientes cuestiones:
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Cuestionario de evaluacion del proyecto didactico dirigido al docente

1. ¢Los alumnos han mostrado implicacién y motivacion en las diferentes sesiones?
2. ¢Han sido las actividades de utilidad e interés?

3. ¢Ha funcionado de forma adecuada el trabajo en equipo?

4. ¢Se han trabajado y fomentado las competencias seleccionadas en cada sesion?
5. éSe han alcanzado los objetivos planteados?

6. ¢Qué aspectos se pueden mejorar en el desarrollo de las actividades?

7. éSe ha conseguido aumentar la motivacion hacia una lectura por placer?

Ademas, el maestro se autoevaluard para poder mejorar asi su propio quehacer, y para ello
respondera a otro cuestionario que le permitira reflexionar sobre el proceso de ensenanza llevado a

cabo:

Cuestionario de autoevaluacion del docente

1. ¢He atendido las necesidades del alumnado?

2. ¢He resuelto las dudas de forma satisfactoria?

3. ¢He respetado a los alumnos en su individualidad atendiendo asi a la diversidad y al principio de educacion
personalizada?

4. ¢He conseguido captar la atencién de los alumnos a través de las actividades llevadas a cabo?

5. éSe ha fomentado la motivaciéon hacia una lectura por placer?

3.4 PLANIFICACION TEMPORAL Y CRONOGRAMA

Es necesario hacer una prevision adecuada del tiempo que se va a emplear para llevar a cabo las
actividades del proyecto, de forma que permita la consecucién de los objetivos fijados. Las sesiones
que se han programado pretenden despertar en los alumnos el placer por la lectura a través del uso
de las nuevas tecnologias. Dichas sesiones se van a distribuir segin la tabla que se presenta a
continuacion durante un periodo de tiempo de cinco semanas lectivas (mes de mayo y primera
semana de junio de 2017), pero podria llevarse a la practica en cualquier otro momento, siempre en
funcién de la organizacion y la programacion del curso por parte del docente y atendiendo a las
necesidades del grupo- clase al que iria dirigido. En este caso, se utilizaran dos clases a la semana

del area de Lengua y Literatura (algunas sesiones serdn de 45 minutos y otras de una hora
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completa). El resto de sesiones quedaran con la planificacion que marca la programacion para

dicha area.

SEMANAS

Mayo-junio 2017

Actividades y sesiones
18 od 33 43. 53.

Sermana femana | semmana | seinana | selnana

Booktrailer

Sesiones 1, 2V 3

Storybird

Sesiones 4V 5

Glogster Sesion &

Blog de aula Sesion 7

Wordle Sesion &

GoQR v Aurasma

Sesiones gy 10

4. CONCLUSIONES

Reflexionando sobre el presente proyecto y valorando su alcance, conviene destacar la
consecucion de los objetivos planteados al comienzo. La propuesta didictica partié de la idea de
disenar una serie de actividades para favorecer la animacion a la lectura en alumnos de sexto curso
de Educacion Primaria a través del uso de las TIC. Dichas actividades propuestas han permitido
poner en contacto a los alumnos con el mundo de los libros, aumentando su motivacién gracias a la

participacion activa que los recursos multimedia les posibilitan y a la vez les exigen.

Para la consecucion del objetivo principal era necesario establecer una vinculacién entre las dos
variables de la propuesta, el uso de las TIC y el fomento del hébito lector. Esta es la razén por la que
se ha procurado una redaccién clara y concisa sobre los aspectos mas relevantes de ambas
variables, buscando la forma de justificar en qué medida quedaban vinculadas. Para tal fin, se

planted realizar una revision bibliografica sobre estudios e informes acerca de la animacion a la
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lectura asi como establecer las caracteristicas y ventajas del uso de las TIC en dicha animacién
lectora. Esta investigacion ha permitido constatar que la utilizacion de las nuevas tecnologias
aplicada a la animaciéon lectora supone aprender con métodos novedosos e innovadores que
posibilitan distintas formas de impartir la docencia o comunicar. También de construir contenidos
y conocimiento pues se da la oportunidad a los alumnos de crear sus propias producciones
literarias. Ademas, favorecen el analisis critico de la informaciéon de los mas pequenos teniendo en
cuenta que es desde los inicios cuando se les debe formar en una biisqueda responsable de dicha
informacion entre las numerosas fuentes que existen dentro de la red. Y la animaci6n a la lectura
puede hacerse llevando a cabo a la vez una alfabetizacion digital que se hace imprescindible si se
quiere que los alumnos evolucionen de forma paralela a como lo hace la sociedad a la que

pertenecen.

Los objetivos que planteaban la busqueda de recursos multimedia y posterior disefio de
actividades de animacion lectora han quedado cubiertos. Para ello, diversas herramientas y
aplicaciones multimedia han sido abordadas en el marco tedrico y utilizadas en el proyecto
didactico a través del desarrollo de diez sesiones. Las actividades han quedado divididas de la
siguiente manera: tres sesiones empleadas para la elaboracion de un booktrailer, dos sesiones para
trabajar con la aplicaciéon Storybird, una sesion individual para la utilizacion de Glogster, el blog de
aula y Wordle y, finalmente, otras dos sesiones para el desarrollo de actividades con Aurasma y
GoQR.

El altimo objetivo enunciado iba encaminado al disefio de instrumentos de evaluacién tanto del
aprendizaje como del propio proyecto. A tal efecto, se han disefiado diversos instrumentos:
cuestionarios, fichas de seguimiento y observacion sistematica para evaluar las actividades de
aprendizaje relacionadas con los diversos recursos multimedia utilizados y evaluar el propio
proyecto. De esta forma se ha brindado la oportunidad de establecer una relaciéon positiva entre la

utilizacion de recursos multimedia y el aumento de la motivacion hacia la lectura.

Por tanto, el conjunto de objetivos planteados han permitido seleccionar recursos multimedia y
elaborar actividades en torno a ellos que han favorecido el encuentro entre los libros y los nifios con

el propdsito de fomentar el habito lector de una manera amena, activa, divertida y motivadora.

Asimismo, el planteamiento y posterior desarrollo de dichos objetivos en el presente proyecto
ha permitido poner de manifiesto un nuevo paradigma educativo donde la escuela ha dejado de ser
el principal medio de transmisiéon de la informacién. Las nuevas tecnologias estan produciendo
profundos cambios a nivel social, cultural y educativo. Forman parte de la sociedad donde crecen

los alumnos en la actualidad, estan en su presente y estaran en su futuro y, por tanto, no pueden
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quedar al margen si lo que se busca es una educacion integral, un alumno activo, protagonista de
su propio aprendizaje, productor creativo y reflexivo capaz de utilizar los recursos y avances

tecnologicos que la sociedad actual le ofrece.

Llevado al ambito de la animacion lectora, y quedando de manifiesto la necesidad de mejorar el
habito lector en Educacion Primaria, esta investigacion y propuesta de intervencion didactica ha
permitido constatar que existen multitud de actividades a través de recursos multimedia que
pueden fomentar la animacion a la lectura consolidando asi el habito lector, y es que son muchas
las ventajas que el uso de estos recursos ofrecen permitiendo enriquecer el proceso de ensenanza-
aprendizaje de forma notable. No solo incentivan la interacciéon entre el nifio y los libros sino que
favorecen el trabajo cooperativo ayudandoles a leer y a producir juntos, proponiendo un

aprendizaje novedoso y motivador donde se promueve la participacion activa de los alumnos.

5. CONSIDERACIONES FINALES

La valoracion general de este grado es muy positiva. Esta experiencia ha posibilitado consolidar
e interiorizar todos aquellos aspectos teoricos que se han ido trabajando y aprendiendo durante el
proceso de aprendizaje. Gracias a la gran variedad de actividades y a las distintas metodologias
seguidas en cuanto a todo el trabajo que involucra este grado se han podido adquirir todas y cada
una de las competencias clave. Han resultado especialmente interesantes las asignaturas de
didactica y de complementos de formacién, basicas tanto para transmitir como para dominar los
contenidos de primaria; y en especial, Didactica de la Literatura y Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion en Castellano y en Lengua Inglesa, pues las tres han constituido un pilar s6lido

sobre las que construir el presente proyecto.

La realizacion del Trabajo de Fin de Grado ha supuesto otro proceso y etapa a destacar en estos
estudios. Una tarea larga, ardua y laboriosa pero enormemente productiva y satisfactoria a la vez.
Es cierto que requiere gran esfuerzo si se pretende profundizar en el conocimiento de las variables
a estudiar, pero al mismo tiempo, ayuda a la adquisicion de todas las competencias, especialmente
Aprender a aprender, Comunicacion lingiiistica y Competencia digital. Permite analizar de forma
critica la informacion, separando aquella que resulta relevante de la que no lo es. También ayuda a
buscar y rescatar la bibliografia adecuada, a consultar y poner en comtn ciertas variables, conocer
a los autores mas relevantes en la materia asi como a otros que aportan ideas de interés. Y también

a argumentar propuestas apoyando las ideas en una base solida y contrastada.

Todo ello, permite entender la importancia de comprometerse con la tarea de ser maestro, de

llevar a cabo con los nifios un proceso de ensefianza- aprendizaje donde el alumno se convierta en
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el centro, basando la metodologia en la exploracion, la experimentacion y la accion, teniendo en
cuenta las diferentes competencias basicas asi como las distintas inteligencias y ritmos de
aprendizaje que el alumnado presente y creando un ambiente favorecedor para tales fines.
También ha permitido entender la importancia de una formacion continua en la labor docente y
una mente abierta a las distintas posibilidades y recursos avanzando a la vez que lo hace la

sociedad y el entorno donde crecen los mas pequenos.

Ha sido y sigue siendo un camino largo y con obstaculos pero contando con gran ilusion y, sobre

todo con muchas ganas de aprender, se puede llegar tan lejos como se suefie.
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ANEXO (1) Lista de control general

Tabla 1: Lista de control general aplicable a todas las sesiones

ITEM EXCELENTE | BUENO SUFICIENTE | INSUFICIENTE
Trabaja en equipo
participando, aportando y
respetando las

aportaciones de los demés

Muestra perseverancia en
la busqueda de soluciones
de un problema

Participa en las tareas
grupales

Muestra interés y se
esfuerza en el desempefio
de las tareas individuales

Respeta el turno de palabra
y escucha las explicaciones
del maestro

ANEXO (2) Lista de control especifica sesiones 1,2y 3

Tabla 2: Lista de control especifica sesiones 1,2y 3

ITEM

Se expresa oralmente
respetando las normas de
comunicaciéon

Lee y comprende textos orales
y escritos

Extrae ideas principales y
elabora un trailer de forma
adecuada

Conoce y maneja los
elementos béasicos de la
edicion de videos a través de la
aplicacion Windows Movie
Maker

EXCELENTE BUENO SUFICIENTE INSUFICIENTE
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ANEXO (3) Lista de control especifica sesiones 4y 5

ITEM

Es capaz de elaborar un
texto  narrativo (final
alternativo)

Aplica con precisién el
vocabulario en el relato

Elabora un final alternativo
con una organizacion
adecuada de las ideas

Conoce y maneja la
aplicacion Storybird

Tabla 3: Lista de control especifica sesiones 4y 5

EXCELENTE BUENO

ANEXO (4) Lista de control especifica sesion 6

ITEM

Elabora el borrador a
través de una organizaciéon
adecuada

Elabora el borrador
seleccionando la
informacion mas relevante

Conoce y maneja la
aplicacion Glogster

42

SUFICIENTE INSUFICIENTE

Tabla 4: Lista de control especifica sesion 6

EXCELENTE BUENO

SUFICIENTE INSUFICIENTE



ANEXO (5) Lista de control especifica sesion 7

ITEM

Es capaz de elaborar una
resena literaria

Fomenta la creatividad y
utiliza la imaginacion

Organiza adecuadamente
la informacion

Conoce y utiliza datos
relevantes del autor

Sanchez- Infantes, Elena

Tabla 5: Lista de control especifica sesion 7

EXCELENTE BUENO

ANEXO (6) Lista de control especifica sesion 8

ITEM

Es capaz de elaborar una
nube de palabras a partir
de un texto

Fomenta la creatividad y
utiliza la imaginacion

Utiliza descriptores
adecuados para definir al
personaje

Conoce y maneja la
aplicacion Wordle

SUFICIENTE INSUFICIENTE

Tabla 6: Lista de control especifica sesion 8

EXCELENTE BUENO

SUFICIENTE INSUFICIENTE
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ANEXO (7) Lista de control especifica sesiones 9 y 10

ITEM

Es capaz de realizar una
bisqueda selectiva en
internet

Comprende lo leido y
extrae la  informacion
necesaria y relevante

Escribe un resumen del
capitulo ordenando la
secuencia de los hechos

Conoce y maneja las
aplicaciones  GoQR y
Aurasma
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EXCELENTE BUENO

Tabla 7: Lista de control especifica sesiones 9 y 10

SUFICIENTE INSUFICIENTE



