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RESUMEN

El presente trabajo consiste en la realizacion de una propuesta de intervencion didactica,
para alumnos/as de segundo ciclo de Educacion Infantil, en el area de matematicas. Las
actividades que se presentan en dicha propuesta, estan relacionadas con elementos de la
vida cotidiana de los nifios y nifias, dotdndolas asi de una significacién real para ellos.
Esto, unido a la metodologia ludica que se propone, motivar4 a los nifios y nifias en el
proceso de aprendizaje de esta materia y les ayudard a consolidar los aprendizajes
también fuera de la escuela.

En la parte tedrica del trabajo, ademas de hacer una revision de la legislacion vigente, se
argumentara la importancia de acercar las situaciones cotidianas al ambito escolar, con el
fin de que los alumnos/as adquieran las competencias necesarias para desenvolverse
eficazmente, no so6lo en el &mbito académico, sino en su dia a dia. Se expondra, como se
desarrolla el pensamiento matematico en la infancia y se seleccionaran algunos enfoques
didacticos que estén basados principalmente en una metodologia ludica y en los que la
actividad del alumnado juegue un papel importante en la adquisicion de dichas

competencias.
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1. INTRODUCCION

Las matematicas son un &rea de conocimiento que esta muy presente en la vida escolar
de los nifios y nifias. Es una asignatura a la que se le dedica un elevado nimero de horas
lectivas y que se trabaja intensamente en las escuelas. Pero a pesar de esto, es una de
las &reas que provoca mayor rechazo y dificultades a los educandos, lo que va
aumentando con el paso de los cursos y a medida que se van incorporando conceptos
mas complejos. Su proceso de aprendizaje es considerado una tarea dificil para el
estudiante y a menudo es valorada como una asignatura complicada de la que cuesta
disfrutar. Es comun escuchar la frase: “a mi no se me dan bien las matematicas”. Segun
el profesor Sanchez (2016), esto puede entenderse como una predisposicion negativa por
parte del alumnado la cual, puede ser debida a un deficiente aprendizaje de los
conceptos basicos en etapas anteriores y produce un estado de desmotivacion hacia
ellas.

En general, los aprendizajes suelen ser tedricos y repetitivos lo que, unido a una escasa
conexion con la vida real, produce en el aprendiz cansancio, aburrimiento o simplemente
desinterés porque considera que esos aprendizajes no son Utiles o se ve incapaz de
alcanzarlos. Es aqui donde juega un papel primordial el docente y su labor para motivar
al alumnado, mantener su interés y mostrarle lo fascinantes e importantes que son las
matematicas, no sélo en el aula sino en nuestro quehacer diario, ya desde edades
tempranas.

Los nifios y nifias tienen una gran inquietud por experimentar el mundo que les rodea y
descubrir cosas nuevas, es algo innato que hacen diariamente en su vida cotidiana y que
les permite conocer su entorno. Entonces, ¢por qué no aprovechar esa inquietud para
motivar a nuestros alumnos/as? Si conseguimos despertar su verdadero interés y
curiosidad hacia la materia desde los primeros afios de su etapa educativa, mostrando a
nuestro alumnado una utilidad, no sélo tedrica sino practica, que tenga una conexion real
en su dia a dia y que les permita experimentar y divertirse, tendran una vision mas
positiva hacia ella. Les ayudara a que asimilen correctamente y desde el principio, los
conceptos basicos (teniendo siempre en cuenta su estadio madurativo), para que sean
capaces de ir incorporando progresivamente otros conocimientos mas complejos y sera
mas facil que ese interés dure en etapas posteriores.

Pero, ¢,como hacerlo?, ¢como despertar ese interés por una asignatura que a priori puede

parecer aburrida y formal?
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Aprender matematicas no tiene por qué ser aburrido. EI componente ludico debe estar
presente en los aprendizajes, sobre todo en edades tempranas. Los nifios y nifias a través
de los juegos, pueden experimentar gran cantidad de relaciones matematicas de forma
espontanea que con ayuda del adulto posteriormente, podran asimilar e interiorizar.

El requisito imprescindible es partir de sus intereses y favorecer de este modo, que
aquello que vayamos a hacer esté lleno de significado para nuestros alumnos/as (Carbé y
Gracia, 2009).

Es a partir de las cuestiones anteriores, que surge la idea de realizar una propuesta de
intervencion didactica para los alumnos y alumnas de Educacion Infantil, en la que las
actividades contribuyan a fomentar el gusto e interés por el area de matematicas desde
edades tempranas y evitar asi el posible rechazo que éstas puedan ocasionar en las
posteriores etapas educativas.

Para ello, en primer lugar, se hara una revision de la legislacion vigente con el fin de
establecer los objetivos apropiados para esta etapa, asi como los contenidos y
competencias basicas que se establecen en el curriculo de Educacién Infantil. Asi mismo,
se consultaran diferentes teorias y autores que enfaticen en una metodologia ludica y
activa y sirvan de referencia a la hora de realizar las actividades propuestas. Todo ello,
con el fin de elaborar una propuesta real, que pueda llevarse a cabo en cualquier aula de
Educacién Infantil, en la que dichas actividades sean abiertas y flexibles pues, hay que
tener en cuenta que el desarrollo cognitivo no evoluciona al mismo ritmo en todos los
nifios/as. No se trata de que las realicen a la perfeccion sino que, partiendo de los
conocimientos previos que tienen, les invitemos a conocer, investigar, experimentar y en
definitiva, a aprender desde la propia accion. Que sean ellos mismos los que vayan
asimilando los conocimientos y creando su propio aprendizaje, favoreciendo asi la

continuacién de su motivacién e interés por las matematicas.
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2. OBJETIVOS

Los objetivos que se pretenden con el presente trabajo son:

2.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar una propuesta de actividades mateméticas, para nifios y nifias de segundo ciclo
de Educacion Infantil, que sigan una metodologia ludica y busquen formas mas sociales
y reales de aprender, acercando asi esta materia a los alumnos/as como parte de su vida

diaria y motivandoles en su aprendizaje.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analizar el curriculo vigente con el fin de saber cuéles son las competencias que se
establecen para el segundo ciclo de Educacion Infantil.

e Revisar diferentes teorias que expliquen la importancia de la competencia
matematica en el desarrollo cognitivo de los nifios/as, asi como el proceso de
adquisicion de la misma en la etapa infantil.

e Establecer un enfoque didactico que acerque las matematicas a la vida cotidiana
del alumnado y le motive en sus aprendizajes.

¢ Incorporar actividades y elementos didacticos que favorezcan la adquisicion de los

aprendizajes matematicos de una forma ludica y activa.



Blasco Folgoso, Raquel

3. MARCO TEORICO

En este apartado se pretende en primer lugar, saber como se ordena el curriculo de
Educacion Infantil, mas concretamente el area de matematicas y argumentar la
importancia de darle a ésta, un significado real dentro de la vida cotidiana de los
alumnos/as, para que puedan adquirir correctamente la competencia matemética tal y
como en la legislacion se establece. En segundo lugar, se pretende conocer cOmo se
desarrolla el pensamiento matematico desde edades tempranas. Por ultimo, se expondran
diferentes enfoques didacticos, que hagan especial hincapié en la importancia del juego y

en la actividad del alumnado, para su aprendizaje en esta etapa.
3.1 MARCO LEGAL

La Educacion Infantil, constituye una etapa educativa, de caracter voluntario, que atiende
a nifios y nifias desde el nacimiento hasta los seis afios de edad. Esta, se organiza en dos
ciclos: el primero hasta los tres afios y el segundo de los tres a los seis.

La actual ley estatal, Ley Organica 8/2013, de 9 de Diciembre, para la Mejora de la
Calidad Educativa (LOMCE), establece los principios generales, objetivos, ordenacion y
principios pedagodgicos asi como la oferta de plazas y gratituidad para esta etapa de forma
general, en sus articulos 12, 13, 14 y 15, pero corresponde a las Administraciones
autonomicas la ordenacion del curriculo en concreto.

Algunas comunidades, establecen dicho curriculo de forma conjunta para ambos ciclos y

otras, como la de Aragdn, que es a la que este trabajo se refiere, de manera separada.

Se estudiara entonces, a lo largo de la elaboracién de este trabajo, lo referente a la
Orden de 28 de Marzo de 2008 por la que se establece la ordenacién del curriculo de
Educaciéon Infantil en la comunidad autbnoma de Aragébn y mas concretamente, lo
dispuesto en ella para el segundo ciclo de esta etapa educativa, referente al area de

matematicas.

En el articulo 3 de la citada orden, se establece la finalidad de la Educacion Infantil como
la contribucién al desarrollo global de los nifios y nifias, atendiendo de forma progresiva y
segun el nivel evolutivo, al desarrollo fisico, afectivo, social e intelectual.

Segun lo establecido en el articulo 9.1, los contenidos deben organizarse en areas que
tengan interés y significado para el alumnado, correspondientes a ambitos propios de la
experiencia y desarrollo infantil, asi como abordarse de una forma globalizada. Por lo

tanto, no encontramos el area de las matematicas como una asignatura propiamente
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dicha, sino como parte de las tres areas o bloques de conocimiento que se imparten en

esta etapa que, segun lo establecido en el articulo 9.2, son:

- Bloquel: Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
- Blogue 2: Conocimiento del entorno.

- Blogue 3: Lenguajes, comunicacion y representacion.

Es en el segundo bloque, donde podemos encontrar los objetivos y contenidos mas
especificos del area de matemaéticas, referentes principalmente a los numeros, geometria,
medidas y resolucion de problemas (todo esto se desarrollara mas detalladamente en los
apartados posteriores que hacen referencia a la propuesta didactica en si).

En cuanto a los métodos de trabajo, se establecen de forma general para ambos ciclos en
el articulo 9.3, indicando que deben estar basados en las experiencias, las actividades y
el juego asi como en el respeto a las aportaciones del alumnado. Igualmente se establece
gue han de desarrollarse en un ambiente que propicie el afecto y la confianza
favoreciendo asi, la interaccion de los nifios y nifias con los adultos y con sus iguales para
potenciar su autoestima e integracion social.

La distribucion de los contenidos y experiencias de aprendizaje deben de realizarse
respetando los ritmos de actividad, juego y descanso acordes al alumnado de estas
edades, de acuerdo con lo expuesto en el articulo 9.6 de la misma ley.

Cabe sefalar aqui, que es en el segundo ciclo de Educacién Infantil, donde comienza a
aparecer el apartado de contribucion de los aprendizajes a las competencias basicas,
entre ellas la competencia matematica, que segun el marco de recomendacion de la
Unién Europea, se definen como el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que
han de adquirirse para conseguir un adecuado desarrollo personal y cuya importancia se

argumentara a continuacion.

3.2 IMPORTANCIA DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA MATEMATICA

Varios organismos internacionales como la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Economico de la Union Europea (OCDE, 2006) o el Consejo Nacional de
Profesores de Matematicas de Estados Unidos (NCTM, 2000), pusieron de manifiesto que
enseflar matematicas a partir de un curriculum que esté basado exclusivamente en la
adquisicion de contenidos matematicos, puede ser suficiente para un rendimiento
adecuado en la escuela pero conlleva el problema de que posteriormente, a la hora de
enfrentarse a situaciones de la vida cotidiana como pueden ser, la lectura de la factura de

la luz o las ofertas que ofrecen los supermercados entre otros, encontramos verdaderas
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dificultades para saber interpretarlos. Esto, es debido a que aprender exclusivamente
contenidos matematicos, no implica la adquisicion de la competencia matematica
necesaria, no sélo en el ambito escolar, sino en nuestra vida diaria como ciudadanos

alfabetizados de esta sociedad.

Para Bishop (1999, citado en Carbd y Gracia, 2009) la educacion matematica es,
esencialmente, “una manera de conocer”. Para este autor la educacién matematica es
algo mas que ensefiar a los alumnos a través de un curriculum basado en el calculo
aritmético, en el cual las cuatro reglas (+, -, X, :) se van desarrollando progresivamente
hasta llegar a nimeros cada vez mas complejos; en algebra, desarrollando técnicas para
resolver ecuaciones cada vez mas dificiles; en geometria, enfocada como un area donde
se pueden aplicar las técnicas aritméticas...etc. En definitiva, ensefiar y aprender desde
un curriculum en el que el usuario tendra que dominar un conjunto de técnicas cada vez
mas complejas (técnicas que precisamente son las que hacen con gran rapidez y
precision las calculadoras y ordenadores), un curriculum con muchas cosas para hacer y
nunca como materia de reflexion. Defiende que, un curriculum de estas caracteristicas,
sélo instruye y adiestra, siempre que tenga éxito. Si fracasa a la hora de instruir y
adiestrar, entonces no hace nada positivo para el nifio/a. Expresado de otra manera por
Carbé y Gracia (2009), no es cierto que como el curriculum con el que se estéa ensefiando
tiene muchas matematicas, el alumnado aprenderd mucho. Este tipo de curriculum podria
cubrir las necesidades de un experto en matematicas pero no las de las personas que no
se han planteado esta meta, lo cual provoca muchas deserciones por el camino y por lo
tanto, no es educativo.

Niss (2002, citado en Alsina, 2012), también coincide en este aspecto y expone que este
enfoque de la educacion matemética centrado en los contenidos, se basa exclusivamente
en que los alumnos y alumnas aprendan una serie de técnicas y simbolos, pero se olvida
en muchas ocasiones de la ensefianza de un uso verdaderamente significativo, que les

permita utilizarlos de una manera eficaz.

Esta vision de la educacién matematica, llevo a hacer diversas propuestas que derivaron
en la ampliacién de los conocimientos matematicos que se trabajan en las escuelas. El
Consejo Nacional de Profesores de Matematicas de Estados Unidos (NCTM) establecio
los estandares curriculares diferenciados en dos bloques: estandares de contenidos y

estandares de procesos.
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Los estandares de contenidos, que describen las areas que los alumnos/as deben
aprender, incluyen: razonamiento logico-matematico; numeracion y calculo; geometria;
medida y estadistica; y probabilidad.

Los estandares de procesos, que hacen referencia a las maneras de adquirir y utilizar el
conocimiento, incluyen: resolucion de problemas; razonamiento y demostracion;
comunicacion; y conexiones y representacion.

Como expresa Alsina (2012), contenidos y procesos matematicos deben ir unidos.
Ambos, deben aprenderse de manera conjunta, con el fin de que los alumnos y alumnas
adquieran los conocimientos necesarios que les permitan llegar a ser matematicamente
competentes no solo en la escuela, sino en su dia a dia.

En los curriculos actuales, como hemos visto anteriormente, ya se hace referencia a esos
procesos desde edades tempranas, incluyendo la adquisicion de las competencias
basicas y a través de métodos de trabajo basados principalmente en la experimentacion,

la exploracion del entorno, la actividad y el juego.

De acuerdo con De Guzman (2001, citado en Alsina 2012) en matematicas, lo importante
es saber hacer, saber utilizar de forma eficaz el método, que ha de predominar sobre el
contenido. Este autor, puso de manifiesto que:
‘los procesos verdaderamente eficaces de pensamiento, que no se vuelven
obsoletos con tanta rapidez, es lo mas valioso que podemos ensefiar a nuestros

jovenes”.

En definitiva, la accion educativa deberia contribuir a facilitar los procesos de ensefianza y
aprendizaje, favoreciendo el desarrollo de las capacidades que permitan al individuo dar
respuesta a problemas reales, promoviendo en los nifios y nifias el progreso de los
recursos y aptitudes necesarios para desenvolverse con eficacia en el entorno.

Incorporando entonces, situaciones de la vida cotidiana en el aula, los alumno/as podran
desarrollar los procesos matematicos y trabajar los diferentes contenidos de una forma
mas real, adaptados a sus intereses y necesidades, lo que les ayudara a entender las

matematicas como un area de conocimiento valiosa e importante en su dia a dia.

3.3 DESARROLLO DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO EN LA ETAPA INFANTIL

Los nifios y nifias llegan a la escuela con una serie de experiencias matematicas
adquiridas de forma espontanea, por medio de la practica de acciones cotidianas que

realizan segun sus intereses y que se producen en su entorno mas cercano.
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Esas experiencias, que fueron denominadas “matematicas informales” por Baroody
(1988), sirven como punto de partida para desarrollar el pensamiento matematico. Son el
primer contacto de los més pequefios con los aspectos logico-matematicos y seran la
base para aprender las mateméticas mas formales en etapas posteriores (Chamoso,
Gonzalez, Hernandez y Martin, 2015).

En las ultimas décadas han sido varios los autores que han realizado analisis respecto a
estas primeras practicas matematicas. Asi por ejemplo, Starkey y Cooper (1980, citado en
Alsina y Martinez, 2016) sefialan que los nifios y nifias aprenden nociones ldgico
matematicas manipulando objetos cotidianos, escondiéndolos, apilandolos o a través de
canciones y danzas sencillas.

Anderson (1997, citado en Alsina y Martinez, 2016) segun un estudio con nifios y nifias
norteamericanos de 4 afios, establece que estos poseen una gran variedad de
experiencias matematicas informales, entre las que destacan las actividades de
enumeracion, nombrar cantidades y reconocer nUmeros escritos.

Ginsburg, Klein y Starkey (1998, citado en Alsina y Martinez, 2016) sefialan que los
pequefios interactian con representaciones de los numeros a través de practicas
informales diversas como pueden ser: indicar la edad con los dedos, poner velas en un
pastel, etc.

Estos estudios ponen de manifiesto que nifios y nifias, poseen conocimientos previos de
matematicas informales, que seran la base para alcanzar posteriormente, los nuevos

aprendizajes en la escuela.

Bajo una perspectiva constructivista, para que se produzcan estos nuevos aprendizajes,
es necesario que se actualicen y se relacionen con los conocimientos previos o0
estructuras de conocimiento ya existentes. Estos esquemas que se relacionan entre si,
forman nuestra estructura cognoscitiva y son el nexo de unién entre el mundo que nos
rodea y nosotros mismos.

Desde este enfoque, cuanto mayor sea el vinculo que haya entre los conocimientos
previos y los nuevos contenidos, mas significativo sera el aprendizaje (Zabala, 2011).
Piaget, explica el proceso de transformacion de dichos esquemas de conocimiento por
medio de la aparicion de un desequilibrio, al que el individuo en principio no puede dar
respuesta, producido cuando el conocimiento existente se confronta con algo nuevo. Es
esta inadaptacion inicial, la que lleva al individuo a buscar nuevas respuestas para poder
alcanzar de nuevo el equilibrio.

Para este autor el nifio/a construye su inteligencia mediante la adquisicion de tres tipos de

conocimiento:

10
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= Conocimiento fisico: La fuente de este conocimiento esta en los objetos que rodean
al nifio/a, con los que interacciona a través de la manipulacion y la
experimentacion. Por ejemplo, a través de su manipulacién el nifio/a puede
diferenciar los objetos segun su color, textura, forma, etc.

= Conocimiento social: el nifio/a adquiere este tipo de conocimiento en interaccion
con los otros, a partir de sus relaciones personales con los demas.

= Conocimiento l6gico-matematico: la fuente de este conocimiento esta en el sujeto.
El nifio/a lo construye en su mente por abstraccion reflexiva, al establecer

relaciones de las experiencias que obtiene en la manipulacion de los objetos.

Para llegar a alcanzar la l6gica-matematica de una forma puramente intelectual, se
necesita previamente la construccion de determinadas estructuras internas y del manejo
de algunas nociones béasicas que se alcanzan, en la etapa infantil, a través de la relacién

de los nifios y nifias con los objetos y con los otros.

3.4 ENFOQUES DIDACTICOS BASADOS EN LA ACTIVIDAD Y EL JUEGO

De acuerdo con Alsina (2015), a través de la exploracion, la manipulacién la
experimentacion y el juego, los nifios y nifias van desarrollando la autonomia e iniciativa
personal, la habilidad motriz, las habilidades comunicativas y linglisticas, las habilidades
artisticas, las habilidades sociales, las habilidades metacognitivas, las habilidades

simbdlicas y las habilidades matematicas.

En la etapa infantil, el aprendizaje se adquiere por medio de diversas actividades ludico-
exploratorias que giran en torno al propio cuerpo y a la relacién con el medio y con los
otros. Es algo innato que los nifios y nifias hacen desde el nacimiento, con lo que
disfrutan y se divierten y que les permite experimentar y percibir diferentes sensaciones
gue les sirven como fuente de informacién para conocer el medio que les rodea.

Podemos decir, que el juego es una actividad fundamental para el desarrollo y el
aprendizaje en la infancia. EI componente ludico es un elemento motivador que ha de
tenerse en cuenta en las aulas, puesto que favorece los aprendizajes, sobre todo en
edades tempranas.

Piaget, establece diferentes tipos de juego que el nifio/a va practicando a lo largo de su

desarrollo, segun su nivel de madurez. Son los siguientes:

11
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= Juego sensoriomotor: se basa principalmente en ejercicios motores como agarrar,
soltar, meter, apilar, etc. Estos juegos, son propios de la primera infancia, cuando
todavia son bebés.

= Juego simbolico: es una representacion que el nifilo/a hace de una situacion
cotidiana fuera de contexto. La funcion de este tipo de juego es asimilar la realidad
reviviendo diferentes acontecimientos o experiencias.

= Juego de reglas: implican juegos sociales y de cooperacion con los demas. Los
nifios y nifias, deberan aceptar una serie de normas para poder integrarse en el
grupo de manera positiva. A través de este tipo de juegos podemos incluir
diferentes aprendizajes en el aula, que nos ayudaran a que el proceso de

aprendizaje sea mas agradable y placentero para nuestro alumnado.

En muchas ocasiones, el juego también estd ligado a la manipulacién. La accién de
manipular, es decir, de operar con las manos, aporta conocimientos diversos que van
desde el conocimiento fisico hasta el propiamente matematico (Alsina y Planas, 2008).

Utilizando los materiales manipulativos como herramienta, se contribuye al desarrollo
integral de los nifios y niflas aunque para ello, es necesario saber elegir con criterio cuales

son los que despiertan el interés natural y promueven el aprendizaje.

Diversos autores han investigado el desarrollo del conocimiento matematico y cientifico
en nifios y niflas, a través de didacticas que se basan en la experimentacion, la
participacion activa por parte del alumnado y el juego y que parten de sus propios
intereses como elemento motivador en sus aprendizajes:

Maria Montessori (1964, citado en Alsina y Martinez, 2016), es pionera en el uso de
materiales manipulativos para el desarrollo de la inteligencia. Para esta autora, la
psicomotricidad y la educacién sensorial de la que parte su método, son claves para el
desarrollo mental. Emplea gran variedad de materiales que los nifios y nifias pueden
manipular, desde objetos cotidianos hasta otros mas especificos para el desarrollo de la
inteligencia y los sentidos. Su método da libertad al nifio/a, que elige en base a sus
propios intereses. De esta forma, como el nifio/a elige voluntariamente la actividad, se
sentird motivado y alcanzara aprendizajes mas significativos.

El llamado “Material Montesoori” se ha convertido en un clasico de las clases de
matematicas en las aulas de Educacion Infantil.

Decroly (1997, citado en Zabala, 2011), expone que el éxito de los aprendizajes depende
en gran medida de que los contenidos que se vayan a aprender, sean de interés para al

aprendiz. De esta forma, se sentira motivado y su implicacion en la tarea sera mayor,
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puesto que a través de ellos podra satisfacer sus demandas y necesidades. Para este
autor, un elemento imprescindible en el proceso de aprendizaje es la propia actividad de
los alumnos y alumnas.

Para poder conocer el medio que les rodea y adaptarse a €l de manera eficaz, los nifios y
nifas han de manipular objetos, relacionarse con los demas, experimentar, observar lo
gue les rodea, probar, jugar, participar...etc. En definitiva, ser siempre protagonistas
activos en dicho proceso.

Para Freinet (1968, citado en Alsina y Martinez, 2016) el aprendizaje se construye a partir
de las propias experiencias. La actividad de los nifios y nifias ha de centrarse en la
socializacion y la autonomia ayudandoles asi, a descubrir la realidad de manera natural
mediante experiencias e intercambios. La actitud investigadora, la curiosidad por el medio
gue les rodea, el respeto por sus creaciones asi como por las de los demas, el buen uso
de los materiales, etc., posibilitan un ambiente de aprendizaje enriquecedor.

Varios pedagogos han planteado que, puesto que la investigacion es la forma de llegar al
conocimiento, no hay ningn motivo por el que no pueda ser también un buen método de
aprendizaje. Freinet (1924, citado en Zabala, 2011), estructura su teoria pedagogica en el
principio del tdtonnement y basa las técnicas didacticas en el tanteo experimental que
realizan continuamente los nifios y nifias.

Basandose en esto, el Movimiento de Cooperazione Educativa (MCE), incluye dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, las acciones de experimentar e investigar en el medio
gue les rodea, partiendo de la idea de que los nifios y nifias aportan a la escuela
conocimientos previos adquiridos de manera natural, a través de su propio tanteo
experimental. Estas nociones previas, seran la base para continuar con la investigacion y
el trabajo compartido.

El objetivo principal del método de investigacién del medio, es que el alumno sea capaz
de dar respuesta a problemas de la vida cotidiana, utilizando una adaptacién del método
cientifico al &mbito escolar.

Para Dewey (1985, citado en Zabala, 2011), es importante tener en cuenta las
caracteristicas individuales de los alumnos/as y considera que es necesario priorizar sus
intereses y acciones, por encima de lo puramente intelectual, convirtiendo asi a los
alumnos en responsables y gestores de su propio aprendizaje.

Kilpatrick, que se basa en los planteamientos de Dewey, considera que es muy importante
gue el alumno/a esté activo durante el proceso de ensefianza-aprendizaje: que elabore,

cree, juegue, experimente, disefie, desarrolle...etc.
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Los alumnos y alumnas trabajan por proyectos, es decir, ponen en practica un trabajo
gue ha sido elegido por ellos libremente partiendo de sus intereses y motivaciones y ellos
mismos son los que, mediante el aprendizaje cooperativo, lo dirigen y desarrollan. Este
autor da importancia a la creacién de situaciones de aprendizaje, que sean cercanas al
dia a dia de los alumnos y alumnas ayudandoles asi, a consolidar lo que aprenden en la

escuela.

Todos estos enfoques giran en torno a un mismo eje: la necesidad de que los nifios y
nifas realicen aprendizajes verdaderamente significativos y funcionales. El aprendizaje se
centra no solo en los contenidos (conceptos) sino también en técnicas, disposiciones y
habilidades (procedimientos y actitudes) y en todos ellos, el rol activo de los alumnos y
alumnas, asi como los elementos que les motiven y se acerquen a sus necesidades y

demandas, juegan un papel decisivo en la consecucion de dichos aprendizajes.
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4. CONTEXTUALIZACION DE LA PROPUESTA

El centro en el que se va a desarrollar la propuesta, es el Unico que hay en un municipio
aragonés de dos mil habitantes. Se trata de un colegio publico de una sola via de
Educacion Infantil y Primaria, al que asisten nifios y nifias tanto de la localidad, como del
resto de los municipios de la Comarca, en los que no hay escuela.

Se dispone en dos plantas. Arriba se encuentran las aulas de Educacién Primaria y en la
planta baja las de Educacion Infantil, gimnasio, aula de musica, aula de psicomotricidad y
dos patios exteriores. También cuenta con servicio de comedor y con un aula reservada
para los padres y madres.

El horario que se ha implantado recientemente es el de jornada continua pero en horario
extraescolar, también se realizan multiples actividades.

El nivel socio-econdémico del alumnado es muy diverso, siendo las principales actividades
de las familias, la agricultura y las relacionadas con el sector servicios.

En los ultimos afios, se ha incrementado el nUmero de nifios/as de otras nacionalidades,
siendo las de mayor representacion en el centro, la rumana y la sudamericana y en menor
medida la marroqui. La mayoria de los nifios/as que tienen estas nacionalidades se han
incorporado a edades tempranas al centro, por lo que estan perfectamente integrados.

En el colegio son habituales las jornadas culturales y fiestas de fin de curso en las que se
suelen integrar los padres y madres.

Esta propuesta didactica va dirigida al segundo ciclo de Educacion Infantil, mas
concretamente al tercer curso, en el que el aula esta organizada en diferentes rincones.
En uno de estos rincones se realiza la asamblea, rutina diaria, que cuenta con un espacio
amplio tanto en la pared, para poder colgar murales, como en el suelo que es donde se
sientan los nifios y nifias para realizar la actividad. El resto, estan dedicados a diferentes
actividades de juego libre, un casillero para guardar sus trabajos y objetos personales y
un ordenador para hacer actividades interactivas o visualizar videos.

En la parte central se ubican mesas vy sillas para realizar las actividades dirigidas, tanto
individuales como de grupo.

Hay un total de catorce alumnos/as de los que 6 son nifilos y 8 son niflas y sus edades
van de los 5 a los 6 afios.

Su nivel de desarrollo es bastante homogéneo pero, siempre existen diferentes grados de

madurez y diferencias individuales entre unos y otros.
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5. PROPUESTA DE INTERVENCION DIDACTICA

A continuacidon se desarrolla la propuesta de intervencion didactica: “Matematicas, vida

cotidiana y juego”, sobre la que se fundamenta este trabajo.

5.1 PRESENTACION

Esta propuesta pretende ser un recurso con el que podamos ensefiar matematicas a
nuestros alumnos/as desde un enfoque ludico, que les permita aprender al mismo tiempo
gue divertirse y les motive para que puedan ver esta asignatura como algo atractivo e
interesante. Asi mismo, se pretende dotar de significado las diferentes actividades para
gue tengan una conexion real con su vida fuera de la escuela y sea mas facil la
consolidacion de los aprendizajes, a la vez que van adquiriendo progresivamente los
recursos y aptitudes necesarias para desenvolverse en su entorno de manea eficaz.

Para ello, se propone una metodologia participativa en la que el alumno/a esté activo y en
la que sea el protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje. El papel del maestro/a
sera el de guia, reforzando positivamente al alumno/a e interesandose por sus
necesidades. Es importante también, crear un clima positivo en el aula en el que todo el
alumnado participe y para ello, procuraremos fomentar la comunicacion entre los
alumnos/as y entre estos y el maestro/a.

La organizacion del grupo-clase sera flexible teniendo cabida tanto actividades
individuales que requieran un trabajo mas auténomo y les ayuden a interiorizar los
conceptos aprendidos, hasta actividades por parejas, en grupos reducidos o que incluyan
al conjunto del grupo, en las que se desarrollan el compafierismo, el trabajo en equipo y el
respeto a las normas y a los demas.

Partiremos de los conocimientos previos de los alumnos/as estructurando una progresion
en la dificultad para ir construyendo nuevos aprendizajes. Ademas de la practica en si,
fomentaremos la verbalizacion por parte de los alumnos/as para que poco a poco, vayan
tomando conciencia de todo el proceso en general: de sus formas de actuar, de los
resultados de sus acciones, de los obstaculos que pueden ir encontrando en el desarrollo
de las actividades, de las maneras de resolverlos...etc.

La evaluacion de los de los procesos de aprendizaje de los alumnos/as sera continua y
formativa, con el fin de ir detectando sus logros y sus dificultades. De nuevo, la
comunicacion con los alumnos/as jugard un papel importante favoreciendo asi la

retroalimentacion para poder mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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5.2 OBJETIVOS

Los objetivos generales para la etapa de Educacion Infantii son, ademas de los
establecidos en el articulo 13 de la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de Diciembre, para la
Mejora de la Calidad Educativa, los establecidos en el articulo 7 de la Orden de 28 de
Marzo de 2008 por la que se establece la ordenacion del curriculo de Educacion Infantil
en la comunidad autébnoma de Aragon.

En esta etapa, las areas de conocimiento se organizan en tres boques que deben
afrontarse de manera global: Conocimiento de si mismo y autonomia personal;

Conocimiento del entorno y; Lenguajes, comunicacion y representacion.
Los objetivos generales para esta propuesta son:

Conocimiento de si mismo y autonomia personal:

¢ Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o preferencias, y ser
capaces de denominarlos, expresarlos y comunicarlos a los demas, identificando y
respetando, también los de los otros, para posibilitar unas relaciones fluidas y
gratificantes.

e Adecuar su comportamiento a las necesidades y requerimientos de los otros en
actividades cotidianas y de juego, desarrollando actitudes y habitos de respeto,

ayuda y colaboracion y evitando comportamientos de sumision o dominio.

Conocimiento del entorno:

e Observar y explorar de forma activa su entorno, generando preguntas,
interpretaciones y opiniones propias sobre algunas situaciones y hechos
significativos y mostrando interés por su conocimiento y comprension.

e Desarrollar y aplicar el pensamiento matematico con el fin de resolver diversos
problemas en situaciones cotidianas.

¢ Iniciarse en las habilidades matematicas manipulando funcionalmente elementos y
colecciones, identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de

agrupamientos, clasificacion, orden y cuantificacion.

Lenguajes, comunicacion y representacion:

e Utilizar la lengua como instrumento de comunicacién, de representacion,
aprendizaje y disfrute, de expresion de ideas y sentimientos, y valorar la lengua

oral como un medio de relacion con los demas y de regulacién de la convivencia.
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5.3 COMPETENCIAS BASICAS

Ademas de los objetivos, segun la Orden de 28 de Marzo de 2008 por la que se establece
la ordenacién del curriculo de Educacién Infantil en la comunidad autonoma de Aragon,
en el segundo ciclo de de Educacion Infantil, para el que esta dirigida esta propuesta, han

de adquirirse ciertas competencias basicas.
Esta propuesta contribuye principalmente al desarrollo de las siguientes:

Competencia en comunicacion lingliistica.

Utilizar el lenguaje oral para expresar sus ideas, sentimientos e impresiones asi como una

herramienta para relacionarse con los demas.

Competencia matematica.

Utilizar conceptos y procedimientos del razonamiento matematico para describir la
realidad e iniciarse en la resolucion de problemas cotidianos.

Iniciarse en las actividades de clasificacion de objetos como paso previo a organizar el
conocimiento.

Iniciarse en experiencias relacionadas con habilidades numeéricas basicas.

Competencia social y ciudadana.

Adquirir habilidades para participar en trabajos y proyectos colectivos.
Respetar las convenciones sociales en las conversaciones, como base de un

comportamiento democréatico.

Competencia en el conocimiento e interaccidn con el mundo fisico.

Identificar y clasificar objetos y materiales a partir de cualidades fisicas observables.
Iniciarse en el conocimiento de las relaciones que se dan entre los diferentes elementos

del medio fisico.

Competencia para aprender a aprender.

Asociar el aprendizaje a la utilidad real del conocimiento que se adquiere.

Ejercitar la atencion y la memoria para favorecer aprendizajes futuros.
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5.4 CONTENIDOS

A continuacion se presentan los contenidos que se van a trabajar en la propuesta,
separados en los blogues que se establecen en la orden de 28 de Marzo de 2008 por la

que se ordena el curriculo de Educacion Infantil en la comunidad autonoma de Aragon.

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

e Bloque l. El cuerpo y la propiaimagen

- Utilizacion de los sentidos en la exploracién del cuerpo y de la realidad exterior e

identificacion y expresion de las sensaciones y percepciones que se obtienen.

Conocimiento del entorno

e Bloque |l. Medio fisico: elementos, relaciones y medida

- Percepcion de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la clasificacion
de elementos y por explorar sus cualidades y grados. Expresién oral y representacion
grafica.

- Exploracion e identificacion de situaciones en las que se hace necesario medir. Interés y
curiosidad por los instrumentos de medida. Aproximaciones a su uso.

- Aproximacién a la serie numérica y su utilizacion oral para contar. Observacion y toma
de conciencia de la funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana. Representacion
gréfica de la cuantificacidon mediante codigos convencionales y no convencionales.

- Identificacién de formas planas y tridimensionales en elementos del entorno. Exploracion

de objetos para descubrir su relacion con algunos cuerpos geométricos elementales.
e Bloque Il. Acercamiento a la naturaleza

- Inicio en la utilizaciébn de habilidades para construir y comunicar el conocimiento
adquirido, como: formular preguntas; realizar observaciones; buscar, analizar, seleccionar
e interpretar la informacion; anticipar consecuencias; buscar alternativas; etc.

Verbalizacién de las estrategias que utiliza en sus aprendizajes.
e Bloquelll. La culturay la vida en sociedad

- Utilizacion de habilidades cooperativas para conseguir un resultado coman: iniciativa en
la presentacion de ideas, respeto a las contribuciones ajenas, argumentacion de las

propuestas, flexibilidad ante los cambios, planificacién de tareas.
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Los lenguajes: comunicacion y representacion

e Bloque l. Lenguaje verbal

- Utilizacion y valoracion progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para
explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos y para regular la

propia conducta y la de los demas. Interés y gusto por expresarse.

5.5 ACTIVIDADES

En la realizacion de las actividades propuestas, organizaremos a los alumnos/as de

diferentes maneras:

e Actividades en grupo

Este tipo de actividades fomentan el comparierismo, el uso del lenguaje oral, la posibilidad
de transmitir sus opiniones e ideas y motivar su interés por participar en las actividades,
desarrollando su iniciativa, asi como el respeto hacia los demas.

e Actividades en parejas

Este tipo de actividades, ademas de fomentar el compafierismo, favorecen las relaciones
y el aprendizaje entre iguales. Los nifios y nifias pueden buscar ayuda en sus
compairieros, para resolver las dudas y dificultades que les vayan surgiendo en el curso
de las actividades y de esta forma, seguir aprendiendo.

e Actividades individuales

Con estas actividades, los alumnos/as desarrollan su autonomia y consolidan los
aprendizajes siguiendo su propio ritmo madurativo. Que la actividad sea individual, no
significa que no puedan pedir ayuda a los demas, sino que realizaran el trabajo de una

forma mas autbnoma.

Se presentan a continuacion, las diferentes actividades que desarrollaremos en el aula en
el transcurso de esta propuesta, diferenciadas en cuatro bloques: Asamblea; Formas

geométricas; Elementos relaciones y medidas y; Niumeros.
e Asamblea
La asamblea forma parte de la rutina diaria en las aulas de Educacién Infantil. Permite a

los nifios y nifias expresarse y comunicarse entre ellos y con el maestro/a, fomentando a
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su vez, la idea de pertenecer a un grupo de iguales. Ademas, se desarrollan habilidades
sociales como el respeto por las opiniones de los demas y por los turnos de palabra en las
conversaciones.

Es un buen momento para incluir actividades mateméaticas de una forma significativa y
cercana a la realidad de los nifios/as, de forma que estos comiencen a apreciar la utilidad
de esta materia, aspecto fundamental de esta propuesta.

Para la realizacién de esta actividad, rutina diaria en el aula, los nifios y nifias se sentaran
en circulo, con el maestro/a y cerca del mural donde se encuentran las actividades de: La
lista, El calendario y El tiempo. El mural debe de estar colocado a una altura adecuada

para que pueda ser visto y manipulado con facilidad por todos los alumnos/as.

A continuacion se presentan de forma detallada las diferentes actividades relacionadas

con el area de las matematicas que se realizaran durante la asamblea (anexo 1):

La lista

Objetivos

¢ Realizar la operacion de la suma.
¢ Identificar el nUmero anterior y posterior.
e Seguir una serie numerica.

e Consolidar la grafia de los nimeros.
Material

e Una foto tamarfio carnet de cada uno de los niflos/as de la clase.

e Tabla numerada para colocar las fotos y espacio para apuntar.

Metodologia

El nifio/a encargado sacara una a una, las fotos de los nifios y nifias de la clase y las ir4
colocando en el espacio del mural reservado para esta actividad. En el caso de que
alguno de los nifios/as no haya asistido a clase ese dia, en lugar de colocar su foto, dejara
un espacio en blanco.

Al terminar, el nifio/a contara los compafieros que han estado en clase (fotos) y los que
han faltado (huecos) y apuntara el numero en el lugar reservado para ello.

Uno de los alumnos dird un numero al azar del uno al catorce, (nUmero total de
alumnos/as) y el nifio/a encargado tendra que fijarse en el nimero anterior y posterior y

decir si esos alumnos estan o no en el aula ese dia.
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El calendario

Objetivos

e Conocer los numeros del 1 al 31 y contarlos hacia delante y hacia atras con ayuda
de un soporte gréfico.

e Establecer una la nocion temporal de los dias, las semanas y los meses del afio.

e Sequir una serie numérica.

e Asociar ciertos numeros e imagenes con fechas sefialadas en el calendario.

e Comparar numeros: mayor, menor e igual que.
Material

e Calendario
e Una caja con dibujos relacionados con diferentes acontecimientos: vacaciones,

fiestas regionales, cumpleanos...etc.

Metodologia

El niflo/a encargado marcard con una pegatina que se pueda mover, el dia en el que nos
encontramos. A continuacion, todos juntos, verbalizaran la fecha del dia en el que
estamos y si ese dia hay algun acontecimiento especial, se colocara la imagen
correspondiente de la caja. Esto lo pueden hacer con ayuda del maestro/a.

Después contaremos los numeros desde el 1 hasta el dia en el que estemos. Podemos
hacerlo de delante hacia atras o viceversa. También podemos contar los dias que faltan

para que termine el mes y compararlos con los dias que ya han pasado.

El tiempo
Objetivos

e Iniciarse en la recogida de datos y su interpretacion.
e Reconocer los diferentes elementos atmosféricos y asociarlos con sus
correspondientes dibujos.

¢ Iniciarse en la nocion del tiempo atmosférico: calor y frio.
Material

e Cuadro de los dias de la semana con espacio para colocar imagenes.

e Una caja con dibujos de los diferentes elementos climaticos: sol, nubes, lluvia...etc.
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e Termdémetro.

Metodologia

Observaremos el dia que hace, si hay sol, nubes...etc. y el nifio/a encargado, colocara la
imagen correspondiente de la caja, en el espacio reservado para ello. A continuacion
miraremos el termometro y con ayuda del maestro/a, intentaremos identificar la
temperatura que hace.

A partir de aqui podemos realizar diferentes preguntas relacionadas con el tiempo, como
por ejemplo: ¢hace frio/calor?, ¢en qué estacion estamos?, ¢es normal que haga

frio/calor?, ¢ qué ropa debo ponerme en este tiempo?...etc.

e Formas geométricas

Realizaremos las siguientes actividades relacionadas con la identificacion y aprendizaje
de los elementos geométricos basicos y el reconocimiento de estos en diferentes objetos

cotidianos:

;0ué forma tiene?

Objetivos

e Reconocer las figuras geométricas basicas: cuadrado, circulo, triangulo vy
rectdngulo y asociar su forma con diferentes elementos del entorno.

e Identificar objetos cotidianos siguiendo los criterios de color y forma conjuntamente.

e Leer e interpretar una tabla de doble entrada segun un criterio determinado:

color/forma.
Material

e llustraciones de las formas geométricas basicas
¢ Objetos de la vida cotidiana que representen dichas formas (que se encuentren en
el aula).

e Fichas preparadas para realizar el trabajo individual (tabla de doble entrada).

Metodologia

En primer lugar, utilizaremos las imagenes de las formas geomeétricas basicas para
mostrarselas a los nifios/as. Haremos preguntas del tipo: ¢qué es esto?, ¢a qué te

recuerda?, ¢hay algun objeto que tenga esta forma?...etc. Los nifios y nifias contestaran y
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se podran mover por la clase para buscar objetos que coincidan con la forma que les
estamos mostrando, siempre de manera ordenada, para no interrumpir el ritmo de la
actividad. A continuacion incluiremos otro criterio a la clasificacién, el color. En esta parte,
los nifios y nifias tendran que buscar objetos que coincidan, a la vez, con la forma vy el
color que les indiqguemos.

Para finalizar, realizaran una ficha de manera individual. Sera una tabla de doble entrada,
en la que tengan que dibujar y colorear cada forma geométrica siguiendo el criterio
color/forma determinado (anexo 2).

Voy por la calle

Objetivos

e Reconocer las figuras geométricas basicas: cuadrado, circulo, triangulo y
rectangulo y asociar su forma con diferentes elementos del entorno.

e I|niciarse en el reconocimiento de diferentes sefales viales.
Material

e llustraciones de de diferentes sefiales de trafico: prohibido el paso, paso de
peatones, transporte escolar, zona escolar, semaforo...etc.

e Para la recreacion de la ciudad: una mesa, cartulinas, tijeras, pinturas y celo.

e Para elaborar las sefiales: Gomets o imagenes pequefias de sefiales, palillos y
plastilina.

e Para colocar en la recreacion de la ciudad: juguetes que haya en clase u otros que
hayan traido los nifios/as de casa como coches, casas, pequeios mufiecos...etc.

(tendremos que pedirles que los traigan con antelacion).

Metodologia

En primer lugar, mostraremos diferentes sefales de trafico, por orden, y les iremos
preguntando: ¢sabéis qué es esto?, ¢qué forma tiene?, ¢donde lo habéis visto?, ¢para
gué sirve?, ¢ qué significa?...etc.

Con ayuda del maestro/a, elaboraran pequefias sefiales de trafico (las imagenes ya
estaran preparadas) y recrearan una pequefia ciudad utilizando elementos que tengamos
en clase, los que hayan traido de casa y las sefales que hayamos elaborado (anexo 3).
Esto se dejara en un rincén de la clase, para que los nifios y nifias puedan manipularlo en

los tiempos dedicados al juego libre.
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Mural con formas geomeétricas

Objetivos

e Elaborar un mural con diversos dibujos creados a partir de formas geométricas
exclusivamente.

e Trabajar la motricidad fina y la creatividad, a través de actividades relacionadas con
las matematicas.

Material

e Pintura plastica, esponjas con diferentes formas geométricas, rotuladores y
pinturas.

e Papel grande para el mural.

Metodologia

En primer lugar, presentaremos la actividad a los nifios y nifias. Les diremos que vamos a
hacer un mural y entre todos, elegirdn un tema que les motive desarrollar. En base a esa
tematica, los nifilos/as tendran que hacer dibujos utilizando los materiales propuestos. La
norma de la actividad sera que uUnicamente, podran utilizar figuras geométricas para
construirlo.

Al finalizar, pediremos a los alumnos/as, que nos expliquen algunos de los dibujos que
han ido haciendo, qué significan en el mural y por qué formas geométricas estan

compuestos.

Cuento ilustrado

Objetivos

e Reconocer las figuras geométricas basicas y relacionar diferentes imagenes con
ellas.

e Consolidar aprendizajes vistos con anterioridad (sefiales de trafico y formas
geomeétricas).

¢ Reforzar algunas nociones de seguridad vial.
Material

e Cuento ilustrado sobre seguridad vial: “El cuento de Lua”.
e Ordenador y pantalla para visualizar el cuento.

e Imagenes de diversas formas geométricas y sefales de tréafico.
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Metodologia

Los nifios y nifias se colocaran frente a la pantalla, de manera que todos puedan
visualizar el cuento. Lo pondremos entero para que conozcan la historia de Lua (anexo 4).
A continuacion, preguntaremos si les ha gustado y de qué trataba la historia.

Volveremos a verlo de nuevo pero esta vez, iremos parando en cada pagina.

Tendremos una caja en el centro con diversas imagenes de formas geométricas y sefiales
de trafico y en cada una de las paginas, dos o tres nifios/as, tendran que seleccionar las
imagenes correspondientes a los diferentes elementos que aparezcan en el cuento. Por
ejemplo: si aparece una bicicleta, podran seleccionar dos circulos para las ruedas. Si
aparece una sefial de paso de peatones, podran seleccionar la propia sefial y/o un

cuadrado...etc.

Tangram
Objetivos

e Reconocer las figuras geométricas basicas y utilizarlas para la construccion de
otras mas complejas.
e Desarrollar de forma ludica la concentracion y las habilidades matematicas.

e Trabajar la creatividad en la resolucién de problemas.
Material

e Tangram impreso y recortado, uno por nifio.
e Plantillas de diferentes imagenes que se puedan formar con las figuras del

Tangram.

Metodologia

En primer lugar, mostraremos el Tangram a los nifios y nifias y Les preguntaremos qué
creen que es, de dénde viene, por qué figuras geométricas esta compuesto...etc.

A continuacién explicaremos la actividad correspondiente a cada sesion, las cuales
iremos realizando por orden de dificultad. Seran las siguientes:

1- Colocar las piezas tal cual estan en una plantilla, como si fuese un puzle.

2- Seguir una plantilla dada, para obtener figuras cada vez mas complejas.

3- Hacer las figuras indicadas por el maestro/a, sin plantilla, utilizando su creatividad para

resolver el problema.
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Una vez hayan aprendido como se utiliza, dejaremos los juegos en un rincon del aula,
para que los nifios y nifias puedan manipularlos en las horas dedicadas al juego libre
durante el curso, o incluso, seguir utilizdndolo en la actividad dirigida puesto que es un
juego que admite muchas variantes y es muy beneficioso para los pequenos.

e Elementos, relaciones y medidas

Con estas actividades se pretende que los nifios y niflas conozcan diferentes
instrumentos de medida y se inicien en su uso, relacionandolos con diversas situaciones

de su dia a dia. Las que se proponen son las siguientes:

Medimos

Objetivos

Utilizar unidades convencionales y no convencionales para medir.

Comparar medidas: mayor, menor o igual que.

Iniciarse en la recogida de datos y en su interpretacion.

Incorporar objetos de la vida cotidiana en las actividades del aula.
Material

e Pintura plastica, pinceles, folios, pegamento, toallitas himedas, lapices y pegatinas
0 gomets.

e Instrumentos de medida: metros (uno por pareja).

Metodologia

En primer lugar, mostraremos a los nifios/as los diferentes elementos de medida y
formularemos preguntas del tipo: ¢qué es esto?, ¢lo habéis visto alguna vez?, ¢donde?,
¢para qué se utiliza?...etc.

Introduciremos de forma sencilla el concepto de metro como unidad de medida y
pondremos diferentes ejemplos (elementos que miden un metro, mas de un metro y
menos) para que los nifios y niflas se familiaricen con éste.

A continuacion, separaremos al grupo en parejas y haremos dos zonas de trabajo.

Zona 1:

Los nifios/as tendran que pintarse un pie uno a otro, para plasmarlo en un papel. Lo
plasmaran en un lado de la hoja, en la que habra un hueco para ello y dejando espacio

para poder realizar la actividad de “asi somos” (se explica a continuacion). Iran pasando a
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esta zona de trabajo, de manera ordenada, de tal forma que como maximo haya dos
parejas en ella, con el fin de que el maestro/a pueda estar pendiente del desarrollo de la
actividad y ayudarles si fuese necesario. Los nifios y nifias pondran su nombre en el papel
donde hayan plasmado su pie y lo dejaremos secar.

Zona 2:

Les daremos un metro a cada pareja. Un nifio/a de la pareja se tumbara en el suelo y el
otro, le medird. Como todavia no saben utilizarlo correctamente, lo haran de la siguiente
forma: colocardn un extremo del metro (donde aparezca el cero) en los pies del nifio/a
gue esté tumbado, lo llevara intentando que no se mueva hasta su cabeza (pueden utilizar
un poco de plastilina para fijarlo en el suelo) y pondra una pegatina con su nombre en la
medida que coincida con su cabeza. Si se les ocurre otra forma de realizarlo, también
tendria cabida puesto que lo que se pretende es que experimenten con los instrumentos
de medida, mas que obtener la medida exacta. A continuacion, cambiaran las posiciones
y medira el otro miembro de la pareja.

En una tabla, con ayuda del maestro/a iran apuntando la medida de cada nifio/a que
estara indicada con la pegatina de su hombre en la cinta métrica.

Una vez que todos los nifios/as hayan pasado por las dos zonas de trabajo, el maestro/a
hara diferentes preguntas sobre lo que se ha hecho en la actividad, para que verbalicen
sus impresiones y asocien la importancia de medir con sus usos en la vida cotidiana. Por
ejemplo: asociaremos las medidas de los pies con el nUmero que calzan y compararemos

las medidas de las parejas: mayor, menor o igual que las de sus comparieros.
Pesamos

Objetivos

e Utilizar unidades convencionales y no convencionales para medir.
e Hacer estimaciones de pesos, comparando: mas, menos o igual que.
e Iniciarse en la recogida de datos y en su interpretacion.

¢ Incorporar objetos de la vida cotidiana en las actividades del aula.
Material

e Basculas: de cocina y grande.
e Diferentes objetos de la vida cotidiana (podemos utilizar los que tengamos en el

aula).
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Metodologia

En primer lugar mostraremos las basculas a los alumnos/as y haremos preguntas del tipo:
¢qué es esto?, ¢lo habéis visto alguna vez?, ¢donde?, ¢ para qué se utiliza?...etc.
Después, por parejas, los nifios y nifias pesaran diferentes objetos que tengamos en
clase. Cada miembro de la pareja, cogera un objeto. A continuacion preguntaremos: ¢ cual
creéis que pesa mas? Una vez que hayan contestado, los pesaremos y apuntaremos, con
ayuda del maestro/a, el nombre y el peso del objeto en una tabla. Los datos de esta tabla,
estaran expresados en gramos, ya que utilizaremos la bascula pequena.

Cuando todos hayan realizado la actividad, los nifios y niflas se pesaran uno a uno.
También recogeremos los datos en una tabla. Los datos de esta tabla estaran recogidos
en kilogramos, ya que usaremos la bascula grande.

Al terminar, introduciremos la nociéon de gramo y kilogramo, de forma sencilla, haciendo
preguntas del tipo: ¢ qué significan los nUmeros que aparecen en la bascula?, ¢por qué
hay letras diferentes detras de los numeros (g/kg)?, ¢.cual es la unidad en la que se mide
en cada tabla?, ¢por qué aparece una coma entre los numeros?...etc. El maestro/a ira
resolviendo las dudas de los pequefios y los datos obtenidos les serviran de ejemplo en
las explicaciones.

Lo que se pretende con esta actividad, no es que los nifios/as entiendan a la perfeccion lo
que son los gramos, kilogramos...etc., sino que simplemente, tengan una nocién
aproximada de lo que son las unidades de medida que se utilizan habitualmente, para qué
nos sirven y qué instrumento deberemos utilizar en cada caso, realizando una actividad

gue les permita experimentar con los instrumentos propuestos.
Asisomos

Objetivos

e Conocer algunas caracteristicas fisicas propias y ajenas.
e Expresar de forma grafica y libre la vision de si mismos.

e Consolidar los aprendizajes introducidos en otras actividades.

Material

e Pinturas, rotuladores, lapices y folios (los utilizados para plasmar los pies).
e Para el mural: papel grande o cartulinas, pegamento, rotuladores y celo para

colgarlo.
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Metodologia

De forma individual, realizaran un dibujo de si mismos en la misma hoja que han
plasmado su pie (anexo 5). En esa misma hoja, anotaran su peso y su medida, datos que
habremos recogido en tablas en las actividades anteriores. Una vez terminado el trabajo
individual, crearemos un mural entre todos: “Asi somos los nifios y nifias de nuestra

clase”. A continuacion, lo colgaremos en una pared del pasillo.

A cocinar

Objetivos

e Utilizar instrumentos y unidades convencionales de medida.

e Trabajar las formas geométricas a través de la manipulacion de objetos cotidianos
(moldes).

e Interpretar un procedimiento concreto, siguiendo una secuencia ordenada, para
llegar al resultado final.

e Trabajar en equipo colaborando con sus compafieros, para conseguir un objetivo

comun.
Material

e Receta e ingredientes (anexo 6).

e Bésculas.

¢ Delantales y gorros.

e Moldes de diferentes formas: circulo, cuadrado, rectangulo y tridngulo.

e Instrumentos de cocina: bol, varillas, rodillo, placas y papel de horno.

Metodologia

Dispondremos a los alumnos/as en dos grupos. Con ayuda de dos cocineras conocidas, a
las que invitaremos a venir al aula, elaboraremos una receta sencilla: galletas.
Colocaremos un delantal y un gorro a cada uno de los nifios/as y antes de comenzar nos
lavaremos muy bien las manos.

Las cocineras nos ensefiaran la receta y nos explicaran lo que tenemos que ir haciendo
para elaborar nuestras galletas. Los nifios y nifias, pesaran y mezclaran los ingredientes.
A continuacion, amasaran con las manos y estirardn la masa con el rodillo para

posteriormente, cortarla con los moldes de formas geométricas.
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Iremos colocando las galletas en las placas de horno y las llevaremos a la cocina del
colegio, donde nos las cocinaran.

Una vez terminado el proceso de cocina, preguntaremos a los nifios y nifias lo que mas
les ha gustado, si se han divertido, qué formas han hecho...etc. Lo que se pretende con

esto, es que verbalicen sus impresiones y consoliden los aprendizajes.

e NuUmeros

Los numeros se utilizan de forma implicita en practicamente todas las actividades
mateméticas y en muchas de las situaciones de nuestro dia a dia. Con la propuesta de
este bloque de actividades, se pretende dar un enfoque més ludico al trabajo explicito con
nameros, trasladandolo a diferentes juegos de mesa. De esta forma, instauraremos
rutinas en el aula que favorezcan el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico a
través del aprendizaje y practica de dichos juegos. Los que proponemos son los

siguientes:
Domind

Objetivos

¢ Identificar los numeros del 1 al 6 relacionandolos con su forma grafica en las fichas.
e Seguir una secuencia humerica en base a las reglas del juego.

e Trabajar la atencion y la concentracion.

Tres en raya
Objetivos

e Desarrollar la capacidad de resolver problemas, a través de la eleccién de
estrategias.

e Reconocer una serie de tres figuras iguales en posicion horizontal, vertical y
diagonal.

e Ejercitar la memoria y la concentracion.

Ocay Parchis

Objetivos:

e I|dentificar los nimeros del 1 al 6 relacionandolos con su grafia en el dado.
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e Practicar el conteo de casillas segun el nimero que salga en el dado y hasta el
namero 20 en el caso del parchis.

e Respetar las reglas del juego y los turnos de todos los participantes.
Bingo
Objetivos:

¢ Identificar y nombrar los nimeros del 1 al 99.

e Desarrollar la atencidén y concentracion.
Material

e Juegos de mesa comprados o fabricados por hosotros mismos.

Metodologia

Iremos explicando, en cada sesion, un juego diferente. Para ello, en primer lugar
presentaremos el juego y explicaremos sus caracteristicas y sus normas. Preguntaremos
a los niflos/as si los conocen y si han jugado alguna vez. A continuacién, distribuiremos a
los alumnos y alumnas en dos o varios grupos (dependiendo del juego) y jugaremos
varias partidas hasta que aprendan las reglas y sean capaces de utilizarlos sin ayuda.

En el caso de la oca y del parchis, segun el nivel madurativo, pueden jugar con dos dados
para que realicen la operacién de la suma. Asi mismo, en el parchis pueden jugar con dos
fichas en lugar de cuatro, para que el juego no se alargue demasiado.

En el caso del bingo, podemos comenzar con una serie de nimeros pequefia, por ejemplo
del 1 al 30, serie que ya habran visto en la actividad del calendario, e ir introduciendo
decenas de forma progresiva hasta alcanzar el 99.

A medida que los nifios y nifias dominen el juego, éste pasara a formar parte de un rincon

de juego libre y en la actividad dirigida, se introducira el aprendizaje de uno nuevo.

5.6 RECURSOS

Los recursos pueden definirse como el conjunto de todos los medios que vamos a utilizar
en el desarrollo de nuestras actividades y en su eleccién, tendremos en cuenta las
necesidades educativas de los nifios y nifias, asi como el contexto educativo en el que se
desarrollaran dichas actividades. El objetivo que pretendemos conseguir con la utilizacion
de los diferentes recursos que hemos seleccionado es, ante todo, facilitar los

aprendizajes.
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Los recursos necesarios para esta propuesta seran los siguientes:

Recursos personales:

Todas aquellas personas que estan relacionadas con el centro de forma directa o
indirecta y contribuyen al desarrollo de los aprendizajes del alumnado. Pueden ser
familiares, personal docente...etc.

En nuestra propuesta, estas personas serdn principalmente el maestro/a y las cocineras

gue nos ayudaran en el taller de cocina.

Recursos ambientales

Son todos los lugares donde se desarrolla el proceso diario de ensefianza-aprendizaje:
patio, aulas, gimnasio...etc.
En este caso, el espacio utilizado sera el aula de 5 afios, donde van a desarrollarse todas

las actividades de la propuesta didactica.

Recursos materiales

Estos recursos son los mas diversos. Podemos encontrar mdultiples opciones de
materiales con los que podemos trabajar en el aula de infantil, los cuales facilitaran el
aprendizaje de los alumnos y alumnas a través de su manipulacion.

Los que utilizaremos en nuestra propuesta, seran todos y cada uno de los materiales que
se establecen en el apartado de actividades. Ademas, el maestro/a utilizar4 también
diversos materiales impresos que le ayuden a planificar el curso: programaciones

didacticas de ciclo y de aula, guias docentes, proyecto educativo de centro...etc.

5.7 CRONOGRAMA

Las actividades anteriores se realizaran en el primer trimestre. De esta manera,
introduciremos algunas rutinas diarias como la asamblea, que seguird estando presente a
lo largo de todo el curso escolar. Los juegos de mesa y el Tangram, tras la actividad
dirigida en las sesiones destinadas a ello, formaran parte de un rincon de juego libre para
gue los niflos y nifias puedan seguir manipulandolos cuando les apetezca y de esta forma,
consolidar los aprendizajes que con éstos se pretenden.

Debemos tener en cuenta que en la etapa de Educacioén Infantil, los contenidos se deben
abordar de manera global, por lo que no hay un horario de asignaturas como tal, que
establezca las horas destinadas a cada una de ellas. Lo que si se establecen son las

horas destinadas a las areas de: inglés, educacién en valores/religion, psicomotricidad y
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musica, que son impartidas por los especialistas, asi como los periodos de descanso
(recreo). Teniendo esto en cuenta y basandonos en los objetivos que queremos conseguir
con las actividades propuestas, la distribucion temporal seria la siguiente:

Como se ha dicho anteriormente, la asamblea formara parte de la rutina diaria del aula.
Se realizara todos los dias y en ella se incluiran las actividades de: la lista, el calendario y
el tiempo. La duracion de esta actividad sera de una hora puesto que en ella tienen que
tener cabida tanto las actividades disefiadas, como un periodo de tiempo para que cada
uno de los nifos y nifias puedan expresarse.

Cada semana haremos una de las actividades correspondientes a los apartados de
formas geométricas y elementos relaciones y medidas. Estas actividades tendran una
duracién de 45 minutos cada una. Hay que tener en cuenta que estas actividades tienen
siempre una presentacion y unas conclusiones finales, en las que los nifios y nifias
expresaran sus impresiones y verbalizaran lo que han aprendido. La presentaciéon tendra
una duracién aproximada de 5 minutos, la actividad en si 30 minutos y las conclusiones
finales unos 10 minutos.

Una vez a la semana, trabajaremos con el Tangram. Estas sesiones tendran una duracién
de 30 minutos y las iremos desarrollando por orden de dificultad, segun lo establecido en
el apartado de actividades.

Dos veces por semana, también en sesiones de 30 minutos, trabajaremos los numeros a
través de los juegos de mesa.

En definitiva, haremos un total de veinte sesiones, que se desarrollaran durante cuatro

semanas, segun el horario establecido a continuacion:

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
92000915 RU Tl NAS / EN TRA DA
Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea
09:15- 10:15
Formas Elementos,
10:15 - 11:00 geométricas relacionesy
medidas
Numeros: Formas Numeros:
11:00 -11:30 Juegos de mesa geomeétricas: Juegos de mesa
Tangram
11:30 -12:15 RECREO RECREO RECREO RECREO RECREO

12:15-13:00

13:00 -13:15 RECREO RECREO RECREO RECREO RECREO

13.15-14:00
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5.8 EVALUACION

La evaluacién, segun lo establecido en el articulo 12 de la Orden de 28 de Marzo de
2008, por la que se establece la ordenacion del curriculo de Educacion Infantil en la
comunidad auténoma de Aragdn, debe ser global, continua y formativa. Ademas de
evaluar el aprendizaje de los nifios y nifias, los maestros/as habran de evaluar su propia
practica educativa. Todo ello, con el fin de poder adaptar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a las caracteristicas individuales del alumnado y conseguir implantar las
medidas de mejora que en su caso fuesen necesarias, para favorecer la consecucién de
los objetivos planteados.

En el caso de la evaluacion del proceso de ensefianza, se tendran en cuenta, no solo los
aspectos de la practica docente, sino que también se considerardn la planificacion y
coordinacion de las diferentes actividades o proyectos y la relacién con las familias.

En cuanto al proceso de aprendizaje de los alumnos/as, teniendo en cuenta los objetivos
propuestos en cada actividad, se evaluaran de forma individual los aspectos indicados en

la siguiente tabla:

Nombre: P A
S| NO | vEcEs

Utiliza el lenguaje oral para expresarse y comunicarse con los demas.

Trabaja en grupo atendiendo alas normas y a los turnos de actividad ,
colaborando y respetando a sus comparieros/as.

Observay explora de forma activa su entorno,
mostrando interés por su conocimiento y comprension.

Reconoce las formas geométricas basicas .

Identifica diferentes elementos de su entorno y es capaz de clasificarlos
segun su color y forma.

Sigue una serie humeérica y reconoce los numeros anterior y posterior
dentro de ésta.

Reconoce los numeros del 1 al 31, asi como su grafia en dados,
fichas...etc.

Reconoce y lee los numeros del 31 al 99

Utiliza su creatividad en sus trabajos y en la resolucion de problemas

Seinicia en lainterpretacion de datos, utilizando diferentes instrumentos
de medida (termometro /Imetro /balanza)

Observaciones:
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6. CONCLUSIONES

El objetivo principal de este trabajo, ha sido la elaboracion de un conjunto de actividades
matematicas para el aula de Educacion Infantil, que siguiesen una metodologia ludica que
motivase a los alumnos y alumnas, a la vez que presentasen esta materia como algo
cercano a su entorno y a su dia a dia. Todo ello, tomando como referencia la legislacion
actual, asi como diferentes teorias, autores y metodologias que son referentes en los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Se considera que ese objetivo si se ha alcanzado,

debido a las siguientes razones:

A través de esa metodologia ludica, que se consigue mediante la introduccion de
diferentes juegos en las actividades, se puede lograr que los alumnos y alumnas
aprendan conceptos nuevos o refuercen algunos ya adquiridos a la vez que se divierten.
En todas las actividades, la participacion activa del alumnado ha sido un elemento
fundamental, pues se han tomado como referencia los diferentes enfoques didacticos
expuestos en el marco tedrico de este trabajo, asi como lo establecido en los principios
pedagdgicos de esta etapa, que establece la actual Ley de Educaciéon (LOMCE). La
manipulacion de objetos, la experimentacion y exploracion del entorno més cercano de los
nifos y nifas, juega un papel muy importante en la consecucion de los aprendizajes,
ademas de que esa inquietud por aprender es algo innato en ellos. De ahi que se hayan
hecho unas actividades relacionadas con su vida cotidiana en las que se han introducido
elementos que les resulten familiares o que pueden ver fuera de la escuela, como las
sefales de trafico, la bascula, el termdmetro, el metro, la cocina...etc.

Acercando los contenidos al entorno mas cercano de los nifios y nifias, favorecemos la
consolidacion de los aprendizajes también fuera de la escuela, ademas de dar respuesta
a la diversidad de inquietudes e intereses que pudiese haber entre nuestro alumnado.
Partir de sus conocimientos previos es otro de los puntos a tener en cuenta. Las
actividades son abiertas y flexibles, pudiendo establecer el grado de dificultad segun sea
el desarrollo de los alumnos/as.

En el marco tedrico, se ha puesto de manifiesto que no solo los contenidos son
importantes para adquirir la competencia matematica, sino que los procesos matematicos
también han de estar presentes. Con las actividades planteadas, los nifios y nifias tienen
la posibilidad de experimentar, resolver diferentes problemas de forma creativa, formular
preguntas, obtener respuestas y verbalizar sus impresiones, ademas de que en todas y
cada una de ellas, se reserva un tiempo al final para establecer relaciones entre los

contenidos aprendidos y tomar conciencia del proceso seguido y del resultado.
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6.1 LIMITACIONES Y PROSPECTIVA

La principal limitaciébn que se puede encontrar en la propuesta, hace referencia a algunos
de los materiales y recursos seleccionados para llevar a cabo las actividades, puesto que
al no haberlas llevado a la practica, no se sabe con certeza si dichos recursos estarian en
el aula o habria que elaborarlos o comprarlos. Esto supondria en el primer caso,
dedicacion y horas de tiempo fuera del horario lectivo por parte del maestro/a, o en caso
de tener que comprarlos, disposicion de recursos econémicos por parte del centro, lo que
no siempre es posible. En algunas actividades que se incorporan elementos de la vida
cotidiana como la bascula o los metros, otra posible opcién seria que el propio maestro/a,
o los familiares, los prestasen para realizar las actividades correspondientes, aunque esto
no puede ser una imposicion, sino que habria que plantearlo siempre de una manera
voluntaria.

Por otra parte, se ha considerado que en la clase de 5 afios hay ya adquiridos, diferentes
conocimientos previos que permitirdn a los nifios y nifias seguir el curso de las actividades
sin problemas pero, siempre hay que tener en cuenta que no todos los nifios y nifias
avanzan al mismo ritmo y que por lo tanto, no todos los grupos de alumnos/as que nos
encontremos van a ser iguales. Las actividades son flexibles por lo que presentan
diferentes grados de dificultad pero, es en la puesta en practica de las mismas, donde
podriamos fijar con mayor certeza el nivel de dificultad mas apropiado para los diferentes
alumnos en particular, asi como observar las dificultades y logros que con su realizacion

se van produciendo.
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7. CONSIDERACIONES FINALES

Con la realizacion de este TFG se ha podido poner en préactica buena parte de lo
aprendido durante el grado de Maestra de Educacion Infantil y hacer un estudio mas
profundo de algunos elementos relacionados con esta etapa y sus posibles aplicaciones
en el aula.

El caracter exigente de este trabajo, conlleva la profundizacién en el manejo y utilizacion
de las Leyes Educativas, asi como en diferentes teorias y textos escritos por autores que
son referentes en el area de educacion, algunos ya conocidos y otros descubiertos
durante su elaboracion, a través de la reflexion y elecciébn de aquellos que mas se
adecuasen a esta propuesta en concreto.

Después de todo lo aprendido, se considera que elementos como la motivacién, el juego,
la experimentacion y participacion activa por parte del alumnado, asi como la posibilidad
de ensefiar a través de elementos relacionados con su entorno mas cercano que atiendan
a sus necesidades e intereses, deben ser parte imprescindible en las aulas en general y
en Educacion Infantil en particular. De este modo, conseguiremos que nuestros alumnos y
alumnas adquieran los recursos y competencias necesarias para desenvolverse con

eficacia en su entorno, a la vez que disfrutan con el proceso de aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo 1:

Actividades de La Asamblea.

"LA LISTA" Octubre 2016 "EL CALENDARIO”
1 2 Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
2
3 4

5 6 10 11 12 ot 1113 14 15 16
e
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HAY FALTAN @
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NINOS Y | NINOS Y

NINAS NINAS 19°C 15°C 17°C

1. Imagen. Las Fiestas del Pilar. La Galera (2016). Recuperado de http://robertomalo.blogspot.com.es/

2. Imagen pastel de cumpleafios (s.f.). Tarta de cumpleafios dibujo. Recuperado el 10 de Febrero de 2017
de https://esprinterest.com/pin/455285843556944690/

3. Imagen Sol. (s.f.). Sol. Recuperado el 10 de Febrero de 2017 de www.imagui.com/a/sol-dibujo-png-

TrepGb4xb

4. Imagen lluvia. (s.f.). Lluvia. Recuperado el 10 de Febrero de 2017 de
https://despertandosensaciones.wordpress.com
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Anexo 2:

Actividad: Qué forma tiene. Tabla de doble entrada.

Anexo 3:

Actividad: Voy por la calle. Ejemplo de la base para la maqueta de la ciudad y sus

componentes.

5. Sefiales de tréfico (s.f.). Ejemplo de sefiales elaboradas con nifios. Recuperado el 10 de Febrero de 2017
de http://www.kidszone.es/practicamos-con-las-senales/

6. Seguridad vial para nifios (s.f.). Ejemplo de maqueta. Recuperado el 10 de Febrero de 2017 de
https://esprinterest.com/pin/311452130460457103
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Anexo 4:

Actividad: Cuento ilustrado. El cuento de LUa.

Camino a la escuela

Luaa, antes de ir a la escuela, guarda en la mochila sus juguetes: un coche azul
y una pelota violeta. Ya no quiere chupetes.

Le da la mano a su padre al llegar al final de la escalera. Y se asusta con el
ruido de un coche que acelera.

Mientras algunas personas van en coche, otras van en bicicleta para evitar
tanto derroche.

Cuando van andando Laa ve a un amigo, apuran el paso y lo llaman: iEspera,
Rodrigo!

Caminando por el parque no se ve ni un edificio, sélo arboles y personas
haciendo ejercicio.

Al pasar por el parque de camino hacia la escuela, se encuentran con una
amiga que va de la mano de su abuela.

Paran un momento a comprar pan en la panaderia, que tiene un olor tan rico
que todo se lo comeria.

Lda y su padre esperan para cambiar de acera. Ana les da permiso y cruzan la
calle entera.

Atraviesan la calle, por el paso de peatones, con cuidado, pero hay personas
que van por algun sitio inapropiado.

Lua saca de la mochila su pelota violeta, Antonio llega con su mufieco e Itziar
en bicicleta.

Hay muchas nifias y nifios entrando en la escuela. Laa se despide de su padre
y va jugando con Manuela.

Juega con sus amigos hasta que es la hora de entrar. Empieza un nuevo dia,

iQué bien lo vamos a pasar!

7. El cuento de Lua (s.f.).Cuento original ilustrado. Recuperado el 11 de Febrero de 2017 de

http://www.alyoly.com/lua/cuento.html
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Anexo 5:

Actividad: Asi somos. Ficha.

ASI soY

ME LLAMO

MIDO m

PESO kg

8. Imagen pie (s.f.). Gold Footprint Clip Art. Recuperado el 11 de Febrero de 2017 de

http://www.clker.com/clipart-gold-footprint.html

Anexo 6:

Actividad: A cocinar. Receta.

Galletas de mantequilla paso a paso:

e Mezclar con las manos 170 gramos de harina, 50 gramos de azlcar y 125 gramos
de mantequilla en un bol.

e Estirar la masa con el rodillo hasta dejarla con el grosor que queramos.

e Dar forma a las galletas empleando los moldes de formas geométricas.

e Colocar las galletas en una fuente del horno enharinada aprovechando el espacio
lo mejor posible.

e Mantener las galletas durante 15 minutos en el horno, sacarlas y dejarlas enfriar.

9. Receta (s.f). Galletas de mantequilla para nifios. Recuperado el 11 de Febrero de 2017 de

http://www.muysencillo.com/ideas-de-recetas-de-galletas-para-ninos/
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