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RESUMEN

Este trabajo tiene como finalidad presentar una unidad didactica basada en la Teoria de las
Inteligencias Multiples de Howard Gardner para el aprendizaje del inglés en Educacion Infantil. La
metodologia que se seguira para la realizacion de esta propuesta es una metodologia de
investigacion-accion educativa, para ello se consultara una variedad de fuentes bibliograficas que
faciliten y permitan un analisis de la informacion y el posterior disefio de la propuesta.

Actualmente en los colegios podemos encontrar ninos con inteligencias muy variadas, que
aprenden de maneras muy diferentes; por tanto, el aprendizaje de una lengua extranjera como es el
inglés también deberia estar adaptado a estas diferentes inteligencias, para ello se utilizaran una
serie de juegos y actividades basados en las IM que ademas, motivaran a los alumnos lo que llevara

a un aumento de la participacion y a una mejora del proceso de ensenanza-aprendizaje.

PALABRAS CLAVE: Educacion Infantil, Inglés, Teoria de las Inteligencias Multiples, Juegos,

Motivacion.
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1. INTRODUCCION.

1.1 JUSTIFICACION

La idea inicial a la hora de realizar este Trabajo de Fin de Grado parte, por un lado, como
interés personal debido a una experiencia previa como profesora de inglés en Educacion Infantil y,
por otro lado, de la motivacion por el proceso de ensenanza-aprendizaje del inglés en nifios de
entre 3 y 5 anos. La falta de motivacion de algunos alumnos a la hora de realizar cierto tipo de
actividades en clase ha llevado al planteamiento de varios métodos, diferentes al tradicional, que
tengan en cuenta tanto los gustos como las necesidades de los alumnos y que incrementen su

motivacion por aprender inglés.

Por otro lado, la teoria de la Inteligencias Multiples desarrollada por Howard Gardner en
1983 ha despertado mucho la curiosidad en mi Gltimamente. La manera de adaptarse a cada
alumno segiin su manera de aprender y el o los tipos de inteligencias en las que destaca ha
despertado la atencién de aprender mas cosas sobre ella y la realizacion de este TFG es la

oportunidad de investigar y aprender mas acerca de ella.

Actualmente vivimos en un mundo globalizado en donde son muy comunes los
intercambios culturales y las relaciones entre diferentes paises se estdn haciendo mas estrechas.
Por ello, cada vez se le da més importancia al aprendizaje de otras lenguas; a lo que se hace
referencia en las tltimas leyes educativas como la Ley Orgéanica de Educaciéon 2/2006, de 3 de
Mayo (LOE) o la Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE). Concretamente la LOE supuso un paso muy importante para la ensefianza de inglés en
Educacion Infantil. En un principio la ensefianza de inglés no fue tan importante pero actualmente

es uno de los objetivos esenciales de muchos centros.

En la LOE se establecen una serie de competencias clave que hay que desarrollar en los
alumnos; si revisamos estas competencias y otros elementos del curriculo en Educaciéon Infantil
podemos encontrar alguna relacion con las inteligencias multiples de Gardner. Por lo tanto,
teniendo en cuenta la existencia de diversos tipos de inteligencias y capacidades de los alumnos se
deberia utilizar diferentes tipos de estrategias educativas que estén personalizadas a los alumnos de

acuerdo a sus capacidades e inteligencias.

El modelo de Inteligencias Multiples se aplica de forma oficial desde hace unos afios en
instituciones educativas de algunos paises como Estados Unidos, Canadi, Nueva Zelanda,
Australia. Aplicando la teoria de las IM han conseguido una serie de beneficios como que la
motivacion y la autoestima en los alumnos sean mayores, que les guste més ir al colegio, un mayor
desarrollo del trabajo cooperativo y un aumento en su conocimiento (Lapalma, citado en De Luca,

2004)

En Espana la teoria de las IM est4 cada vez mas presente en los colegios de ciudades como
Madrid, Barcelona, Castelléon o Elche. De hecho, los primeros colegios en implantar esta teoria en
5
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Educacién Infantil fueron el colegio Montserrat en Barcelona y el Princesa de Asturias de Elche

(Reguero 20015).

Howard Gardner, con su teoria sobre las Inteligencias Miultiples (1983), habla de la
existencia de diferentes tipos de inteligencia que pueden darse en las personas, con esta teoria
busca que se trabajen todas y cada una de ellas para que cada uno pueda potenciar sus fortalezas y
mejorar en sus debilidades; su fin es darle la importancia necesaria a las diferencias individuales

que hay entre las personas.

En definitiva, la intencién principal de este TFG es la creaciéon de una unidad didactica que
cree una atmosfera donde los alumnos escuchen el idioma y tengan la oportunidad de utilizarlo en
todo momento para asi desarrollar al maximo su capacidad comunicativa en la lengua inglesa, y
hacerlo de manera que se acomode a las diferencias en el proceso de E-A de cada uno de nuestros

alumnos, que a su vez ayudara al resto a aprender inglés desde diferentes tipos de actividades.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Lo méas comun a la hora de ensenar inglés a los alumnos es lo de seguir una metodologia
tradicional, donde no se tenga en cuenta las diferentes maneras en las que las y los alumnos
aprenden. Sin embargo, esto deberia cambiar si queremos que todos los alumnos adquieran los
conocimientos y las capacidades comunicativas en lengua inglesa. Por ello, debe darseles todos los
medios disponibles para que aprendan lo maximo posible y desarrollen dichas capacidades.
También es importante que se les dé la oportunidad de practicar la lengua en el mayor nimero de

ocasiones posibles, y si es de forma lddica o potenciando sus capacidades mejor.

Asi pues con el planteamiento de este TFG se pretende potenciar estas capacidades e
inteligencias para que los nifios aprovechen las oportunidades y desarrollen al maximo su potencial
en la lengua inglesa. Al tratarse de alumnos de Educacion Infantil la comunicacién se limita al

Ambito oral solamente.

Se debe tener claro ademas que el papel del docente es fundamental, ya que esta en nuestras

manos proporcionarles una ensefianza de calidad que les ayude a desarrollarse completamente.

2. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
2.1 OBJETIVO GENERAL

El objetivo general de este Trabajo de Fin de Grado es disefiar una unidad didéctica para
mejorar la comunicacion oral en inglés en Educacion Infantil usando la teoria de las Inteligencias
Multiples de Howard Gardner y teniendo como principal hilo conductor el juego y las actividades

Iadicas.
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2.2 OBJETIVO ESPECIFICO
Para llevar a cabo el objetivo general se plantearan una serie de objetivos especificos:

e Relacionar las diferentes inteligencias y sus caracteristicas con las competencias y las

4reas de conocimiento de Educacion Infantil.

e Identificar los aspectos que motivan a los alumnos en Educaciéon Infantil y relacionarlos

con las inteligencias miltiples.
e Identificar las diferentes habilidades asociadas a cada tipo de inteligencia multiple.

e Seleccionar un sistema de evaluacion relacionado con la unidad didéctica.

3. METODOLOGIA

La presente investigacion se enmarca en la metodologia investigacion-accidon educativa,
porque es la que mejor se adapta al objetivo de este TFG, que es investigar entorno a una tematica
con el fin de mejorar la practica educativa y dar respuesta a un problema surgido en un ambito

académico determinado.

Los distintos autores que han descrito ampliamente las caracteristicas de la investigacion-

accion educativa, entre todas ellas destacan las siguientes:

e Participativa y colaborativa. Para Kemmis y McTaggart (1998, citado en La Torre, 2003)
“Las personas trabajan con la intencién de mejorar sus propias practicas. La investigaciéon
sigue una espiral introspectiva: una espiral de ciclos de planificacion, accion, intervencion y

reflexion” (p-3)

e Practica. Los resultados de la investigacion no solo conceden una importancia tedrica sino
que conducen a mejores practicas educativas durante y después del proceso de

investigacion (Zuber-Skerritt, 1992, citado en La Torre, 20031

e (Critica. La comunidad de participantes no sélo busca mejoras practicas en su trabajo dentro
de las restricciones sociopoliticas dadas, sino actuar como agentes de criticos y autocriticos

de dichas restricciones (Zuber-Skerritt, 1992, citado en La Torre, 2003)

e Integra la teoria en la prdctica. Las teorias educativas se consideran como sistemas de
valores, ideas y creencias representadas sobre todo en forma practica. El desarrollo de la
teoria y la mejora de la préctica se consideran procesos interdependientes (Elliot, 1993,

citado en La Torre, 2003)

En conclusion, la metodologia investigacién-accidon educativa intentar producir una serie de

cambios en la realidad, basdndose en las discrepancias existentes entre la situacion real y la
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situacion deseable, a través de la mejora de la practica educativa en un ambito académico y en un

contexto determinado.

4. MARCO TEORICO

La pregunta équé es la inteligencia? tiene una gran variedad de repuestas, ya que
encontramos muchas opiniones y teorias dispares a lo largo de la historia. La inteligencia es uno de

los constructos psicolégicos mas ambiguos y confusos de contextualizar.

Segun la Real Academia Espaiiola de la Lengua (RAE) (2014) la inteligencia es “la capacidad

para entender o comprender” y “la capacidad para resolver problemas”.

El articulo “Intelligence: Knows and Unknows” (American Psycologist 1996) habla de la
idea de que los individuos difieren los unos de los otros en sus habilidades, en su forma de
adaptarse al entorno y hacer frente a los obstaculos, pero aunque estas diferencias sean
importantes, nunca son completamente consistentes ya que las caracteristicas intelectuales de una

persona variaran en diferentes ocasiones y en diferentes dominios.

En la vida cotidiana se utiliza el término inteligencia o inteligente para una serie de
capacidades concretas asociadas al razonamiento matemaético y logico, al pensamiento abstracto y
a la facilidad para el aprendizaje de conceptos. Esto limita mucho, ya que se excluyen las
capacidades asociadas al arte, a la musica, que se clasifican mas como talentos o como habilidades

innatas.

A continuacion realizaremos un breve recorrido histérico por las teorias y enfoques sobre la
inteligencia més representativo que nos ayude a entender mejor la evolucion del concepto de

inteligencia desde el siglo XIX hasta la teoria de Howard Gardner (1983).

4.1 TEORIAS SOBRE EL CONCEPTO DE INTELIGENCIA

Durante el siglo XIX comenzaron los estudios sobre la inteligencia, pero hasta el siglo XX
no se empled el término inteligencia en el mundo cientifico, esto ocurrié debido a la aplicacion y
aceptacion de los resultados de algunas pruebas de inteligencia. A partir de entonces las
definiciones de inteligencia comenzaron a surgir; la variedad de definiciones ha sido lo que ha
impedido que se llegue a un consenso sobre lo que se considera inteligencia y lo que no. Si
consultamos bibliografia sobre este tema encontramos numerosas teorias en torno al concepto de
la inteligencia y diversas clasificaciones propuestas por diferentes autores que atienden a varias

categorias.

Stenberg (1990, citado en Villamizar y Donoso, 2013) clasifico estas teorias en explicitas e

implicitas, entendiendo como implicitas aquellas teorias que han sido elaboradas por autores que
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no han investigado sobre el tema, por tanto, sus afirmaciones no tendran ningin respaldo

cientifico.

Siguiendo la clasificaciéon de Stenberg, este apartado se centrara en las teorias explicitas,
que si han sido investigadas y emplean pruebas cientificas que miden la inteligencia. Estas teorias
tiene a su vez cuatro clasificaciones: las psicométricas, las bioldgicas, las de desarrollo y las

inteligencias maultiples (1990, citado en Villamizar y Donoso, 2013).

Teorias psicométricas

Son aquellas teorias que desarrollan pruebas de inteligencias y aplican un analisis factorial.
El primer autor es Alfred Binet (1857-1911) que construyé una serie de pruebas para medir las
facultades psicologicas superiores, como memoria, atencién, imaginacién y comprension (Binet,

1983 citado en Villamizar y Donoso, 2013).

En relacion al analisis factorial, segin Charles Edward Spearman (1863- 1945) la
inteligencia comprende dos factores diferentes: Factor G (general) y factor S (especifico). El factor
G es la base comun de la inteligencia, que varia de una persona a otra y el factor S son las
capacidades especificas, que ademéas de variar de una persona a otra, a su vez varian de una

capacidad a otra.

Contrario a lo anterior, Louis Leon Thurstone (1887-1955) nego6 la existencia del factor G.
Aplicé el andlisis factorial sobre los test de inteligencia en un gran nimero de nifios extrayendo una
serie de habilidades primarias: comprension verbal, aptitud numérica, memoria, fluidez verbal,

velocidad perceptiva, visualizacion espacial y razonamiento.

Teorias biologicas

Estas teorias estudian la inteligencia teniendo en cuenta el desarrollo en las diversas
especies y en relaciéon a aspectos como el tamafio del cerebro, la herencia, la raza y potenciales
evocados cerebrales. Uno de los investigadores mas destacados fue Francis Galton (1822- 1911);
que aplico los postulados de su primo Charles Darwin, al estudio de las diferencias individuales en
las capacidades humanas, dando gran importancia al componente genético en el desarrollo de la
inteligencia. Galton “elabor6 diversas pruebas para estimar toda clase de parametros psicofisicos
(umbrales de percepcion, tiempo de reaccidon, agudeza visual, capacidad respiratoria, etc.), a partir

de los cuales pretendia obtener una medida objetiva de la inteligencia” (Mora y Martin, 2007,

p.308).
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Teorias del desarrollo

En estas teorias destacan autores como Jean Piaget y Lev Vigotsky, ambos tedricos

constructivistas pero, al mismo tiempo, con alguna diferencia entre ellos.

Jean Piaget (1896-1980) puso en evidencia que la inteligencia y el pensamiento 16gico se
construyen progresivamente, siguiendo sus propias leyes y pasando por diferentes etapas: etapa
sensorio-motriz, estadio pre-operacional, estadio de las operaciones concretas y estadio de las
operaciones formales. La inteligencia es “la forma de equilibrio hacia la cual tienden todas las
estructuras cuya formacion debe buscarse a través de la percepcion, del habito y de los mecanismos

sensomotores elementales” (Piaget, 1979, p. 16).

Para Lev Vigotsky (1896-1934) la inteligencia es un producto histérico cultural, que puede
modificarse a través de la actividad, y en particular por la actividad mediada por el lenguaje. Para
este autor, el desarrollo humano es el resultado de dos factores: la maduracion biologica y la

historia cultural (1979, citado en Arias, 2013).

Teorias de las inteligencias mltiples

Estas teorias afirman que hay varios tipos de inteligencias. En 1983, Howard Gardner
critico la idea de que solo existia un tipo de inteligencia y present6 su teoria de IM en la que habla
de siete tipos de inteligencia diferentes: inteligencia lingiiistica, inteligencia l6gico-matematica,
inteligencia cinético-corporal, inteligencia espacial, inteligencia musical, inteligencia intrapersonal
e inteligencia interpersonal. En esta teoria afirma que todos nacemos con una serie de
potencialidades que tenemos genéticamente, pero que estas puedes ser desarrolladas en diferente

escala segtin la influencia reciba por el ambiente y la educacion.

Hubo otros autores posteriores a Gardner, que mantienen esta idea de los diferentes tipos
de inteligencia. Stenberg (2003), por ejemplo, define la inteligencia como la actividad mental
dirigida hacia la adaptacion intencional (seleccion o transformaciéon de entornos del mundo real
relevantes en la propia vida). Elabora una teoria llamada Teoria Tridrquica de la inteligencia en la
que distingue tres tipos de inteligencia: creativa, analitica y practica, que a su vez disponen de tres

subteorias: experiencial, componencial y contextual.

En definitiva, hay numerosas teorias y autores que han definido el concepto de inteligencia
a lo largo de la historia, y aunque todavia no existe un consenso general sobre que teoria se deberia
aceptar, no podemos negar la evolucion que ha habido sobre este concepto que al principio se
centré en caracteristicas fisicas y, después, fue reemplazado por teorias que defendias la existencia
de varios factores, hasta la llegada de Howard Gardner que asume una perspectiva mas amplia y

pragmatica de la inteligencia.

10
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4.2 HOWARD GARDNER Y LA TEORIA DE LAS INTELIGENCIAS
MULTIPLES

4.2.1 Aproximacion a la teoria de las inteligencias multiples

Howard Gardner, miembro del proyecto “Zero” de la Universidad de Harvard y profesor de
Psicologia y Ciencias de la Educacion en dicha universidad, consiguié revolucionar el panorama

educativo con el desarrollo de su teoria en su obra “Frames of mind” (1983).

Gardner (1987, citado en Coria, 2010) define la inteligencia como “la capacidad de resolver
problemas, de crear productos que sean valiosos en uno o més ambientes culturales” (p.2). Su
concepcion sobre la inteligencia cambié completamente la idea que se tenia de que la inteligencia
era unitaria, cuantificable e inamovible, considerdndola como una capacidad que se puede
desarrollar gracias a la ayuda del entorno, la estimulacion y las experiencias y que transciende, sin

lugar a dudas, la capacidad intelectual y académica.

Estableci6 ocho tipos de inteligencias gracias a sus investigaciones, aunque no descarta que
puedan existir muchas mas. Todas las personas pueden tener varias de estas inteligencias
combinadas y en diferente grado, por tanto pueden usarlas en diversos contextos y situaciones
siempre de manera personal y diferenciada del resto. Ademas, afirma, que la mayoria de la gente,
con el apoyo y estimulacion necesarias, podria llegar a desarrollarlas todas ellas hasta llegar a un
nivel adecuado de competencia. Por otro lado, se ha de tener en cuenta que ninguna inteligencia
existe por si sola, siempre estard combinada con alguna otra en la vida real; “Las inteligencias
siempre interactdan entre si. Por ejemplo, cuando un nifio juega al futbol necesita la inteligencia
cinético-corporal (correr, dar la patada a la pelota, atrapar la pelota), espacial (orientarse en el
terreno de juego y anticiparse a la trayectoria de la pelota), lingiiistica e interpersonal (manifestar
su punto de vista a los otros se si produce una discusion durante el juego)” (Armstrong, 2006,

p-27).

En conclusion, las ocho inteligencias de Gardner son: inteligencia lingiiistica, logico-

matematica, cinético-corporal, espacial, musical, intrapersonal e interpersonal y naturalista.

4.2.2 Las ocho inteligencias de Howard Gardner

Para explicar detalladamente los ocho tipos de inteligencias utilizaremos la tabla n°1, ya que
la unidad didactica que se quiere llevar a cabo esta basado en esta teoria y, por tanto, se deben
conocer previamente los tipos de inteligencias de Howard Gardner y sus caracteristicas. Se han
utilizado las definiciones de Thomas Amstrong (2006) para profundizar un poco en ellas debido a

que este autor es un gran especialista en el desarrollo de esta teoria en Educacion Infantil.

11
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Tabla 1. Inteligencias multiples y sus habilidades

-Habilidad de pensar en palabras y utilizar el lenguaje para expresar y

Inteligencia percibir significados.
Lingiiistica - Habilidad de utilizar la sintaxis o la estructura del lenguaje, la fonologia, la

semantica y las dimensiones pragmaticas del lenguaje.

Inteligencia -Habilidad de calcular, cuantificar, categorizar, clasificar, utilizar el
l6gico- razonamiento l6gico, considerar premisas, hipotesis, pautas y relaciones.
matematica -Habilidad de llevar a cabo operaciones matematicas complejas.

-Habilidad de pensar de forma tridimensional y de percibir imagenes
Inteligencia internas y externas, recrearlas, transformarlas y hacer que los objetos y uno
viso- espacial | mismo se muevan a través del espacio.

-Habilidad de codificar y producir graficos.

-Habilidad de manipular objetos y de coordinar y utilizar los musculos de

Inteligencia : e : - o
forma coordinada, el equilibrio, la rapidez, la flexibilidad y la sensibilidad al
corporal-
. . tacto.
cinestesica . . L .
-Habilidad para expresar ideas y sentimientos con el propio cuerpo.
Inteligencia -Habilidad para percibir el tono, la melodia, el ritmo y la entonacion.
musical -Habilidad para expresar y transformar las formas musicales.
Inteligencia -Capacidad de entender a las personas e interrelacionarse con ellas.
interpersonal | -Habilidad de liderar, organizar, comunicar, resolver conflictos y vender.
) ) -Habilidad de entenderse a si mismo, reconociendo los puntos fuertes y
Inteligencia . )
) debilidades propias.
intrapersonal

-Habilidad para establecer objetivos personales.

Fuente: elaboracion propia

Debido a que esta unidad didactica tiene como hilo conductor el juego y las actividades mas
ladicas, éste se centrara, sobretodo, en cuatro tipos de inteligencia en particular: la inteligencia
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lingiiistica, ya que es la inteligencia relacionada con el aprendizaje de las lenguas; la inteligencia
corporal-cinestética; la inteligencia viso-espacial, la inteligencia interpersonal y la inteligencia
intrapersonal. Se han elegido estos tipos de inteligencia porque son los que se quiere potenciar en
los alumnos, tras habérseles realizado un test con el que averiguar que inteligencias destacan en
cada uno de ellos; Este test consiste en 40 preguntas que los nifios han de contestar diciendo si les

gusta o no ciertas cosas, segin sus respuestas se sabe si tienen un tipo de inteligencia desarrollada
o no. (ANEXO 1)

4.3 INTELIGENCIAS MULTIPLES Y SU RELACION CON LOS
ELEMENTOS DEL CURRICULO.

Las competencias basicas y su concepto aparecieron por primera vez con la aprobacion de la
Ley 2/2006 Organica de Educacion (LOE). En esta ley aparecen las competencias basicas como un

elemento mas del curriculo junto con los objetivos, los contenidos y los criterios de evaluacion.

Tras la LOE, se aprobo6 la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa (LOMCE) donde se reemplaza el término competencias basicas por competencias
clave, a la vez que se introdujeron una serie de variaciones en los nombres con el objetivo de

adecuarse al marco de referencia europeo.

Para entender que se entiende por competencia clave podemos dirigirnos al documento de
DeSeCo (Definicion y Seleccion de Competencias fundamentales) elaborado por la OCDE (2003),
donde se define la competencia clave como la capacidad de responder a demandas complejas y
llevar a cabo tareas diversas de forma adecuada; éstas combinan una serie de habilidades practicas,
conocimientos, motivacion, valores éticos y actitudes que se movilizan conjuntamente para lograr

una accion eficaz (Horch, 2008).

En la LOMCE se recogen siete competencias clave: comunicacién lingiiistica, competencia
matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia, competencia digital, aprender a
aprender, competencias sociales y civicas, sentido de iniciativa y espiritu emprendedor y conciencia

y expresiones culturales.

Respecto al tema de las competencias clave y la Educacién Infantil algunos autores
consideran: “En la etapa de Educacion Infantil no se recoge de forma explicita la consideraciéon de
las competencias clave. Tan sélo se hace mencién a la competencia comunicativa de los nifios y
nifias en esta etapa. Pero aunque la normativa aplicable en Educaciéon Infantil no concreta su
tratamiento en esta etapa, su inclusién se lleva a cabo de forma implicita en los enunciados que
componen los bloques y las areas de conocimiento” (Vieites, 2009 citado en Muifioz, Bocanegra,

Curquejo, Gomez, Mulero y Salas, 2010).
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Tal y como se ha mencionado antes existe un paralelismo entre las inteligencias multiples
de Gardner y las competencias clave de la LOMCE. Para conocer el paralelismo entre ellas se ha

creado la siguiente tabla donde se relacionan unas con otras.

Existen varios estudios y articulos que relacionan las inteligencias maultiples de Gardner
con las competencias clave de la LOMCE, basdndonos en uno de ellos se ha creado la siguiente
tabla donde se establece la relacion entre cada una de las competencias clave con las Inteligencias

multiples (Basterra, 2014).

Tabla 2. Correspondencia entre las competencias clave y las inteligencias multiples

Competencia matematica

. o Inteligencia l6gico-matematica
Competencias basicas en ciencia y i i )
) Inteligencia naturalista
tecnologia

Competencia en comunicacion lingiiistica | Inteligencia lingiiistica

Inteligencia lingiiistica

o Inteligencia 16gico- matemaética
Competencia digital ) o )
Inteligencia viso-espacial

Inteligencia musical

Competencia para aprender a aprender Inteligencia interpersonal

Inteligencia viso-espacial
Conciencia y expresiones culturales Inteligencia musical

Inteligencia corporal-cinéstetica

Competencias sociales y civicas Inteligencia interpersonal

Sentido de la iniciativa y espiritu ) o
Inteligencia intrapersonal
emprendedor

Fuente: elaboracion propia, teniendo en cuenta las competencias clave descritas

en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero.

“Por otro lado, el modelo de trabajo basado en las IM esta estrechamente ligado con los
principios y fines del curriculum de Educacion Infantil, principalmente porque ambos buscan
como objetivo final el desarrollo integral del nifio [...] y dan oportunidades a todos los alumnos,
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resaltan las diferentes capacidades de las personas, favorecen el trabajo por rincones y por
proyectos, posibilitan el trabajo por competencias y el trabajo cooperativo, otorgan especial
importancia al desarrollo emocional, favorecen la participacion, motivacion y autonomia del
alumno, asi como la atencién a la diversidad, fomentan la creatividad de los alumnos y promueven

el aprender a aprender, aprender a convivir y aprender a ser” (Gonzalez, 2014, p.16).

Por lo tanto, se ha creado otra tabla donde se refleja la relacion entre las areas de

conocimiento de la etapa con las inteligencias multiples.

Tabla 3. Areas de conocimiento de la etapa de El y su correspondencia con las IM

AREAS DE
CONOCIMIENTO
Inteligencia intrapersonal
Conocimiento de si mismo y Inteligencia corporal-cinéstetica
autonomia personal Inteligencia viso-espacial
Inteligencia interpersonal
Inteligencia naturalista
Inteligencia interpersonal
Conocimiento del entorno Inteligencia intrapersonal

Inteligencia viso- espacial

Inteligencia 16gico-matematica

Inteligencia lingiiistica
Inteligencia 16gico-matematica

. ., Inteligencia musical
Lenguajes: comunicacion y

., Inteligencia viso-espacial
representacion

Inteligencia corporal-cinéstetica

Fuente: Elaboracién propia, teniendo en cuenta las areas de conocimiento establecidas por el

Real Decreto 1630/2006

Al mismo tiempo las inteligencias multiples también se corresponden con los objetivos

generales de la etapa de Educacién Infantil, tal y como est4 reflejado en la siguiente tabla.

Tabla 4. Objetivos generales de la etapa de El y su correspondencia con las IM
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Objetivos generales de etapa

Conocer su propio cuerpo y el de los otros, sus Inteligencia corporal-cinestética
posibilidades de accion y aprender a respetar las Inteligencia intrapersonal
diferencias Inteligencia interpersonal
Observar y explorar su entorno familiar, natural y Inteligencia naturalista

social Inteligencia interpersonal
Adquirir progresivamente autonomia en sus Inteligencia intrapersonal
actividades habituales Inteligencia cinético-corporal

) ) Inteligencia intrapersonal
Desarrollar sus capacidades afectivas . L
Inteligencia interpersonal

Relacionarse con los demas y adquirir
progresivamente pautas elementales de convivencia Inteligencia interpersonal
y relacion social, asi como ejercitarse en la Inteligencia intrapersonal

resolucion pacifica de conflictos

Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes Inteligencia lingiiistica

lenguajes y formas de expresion Inteligencia musical

Inteligencia 16gico-matematica

Iniciarse en las habilidades l6gico-matemaéticas, en Inteligencia lingiiistica
la lectoescritura y en el movimiento, el gesto y el Inteligencia musical
ritmo. Inteligencia viso-espacial

Inteligencia corporal-cinestética

Fuente: elaboracion propia, teniendo en cuenta los objetivos generales de etapa establecidos

por el Real Decreto 1630/2006

4.4 LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES Y LA MOTIVACION

Para empezar este apartado haremos una conceptualizacion de algunos términos. La
palabra motivaciéon se utiliza habitualmente en todos los niveles de ensefianza y por todas las
personas que toman parte en el proceso de ensefianza-aprendizaje: docentes, padres y otros
agentes educativos. Por tanto, es muy importante tener claro este término, la motivaciéon hace
referencia al interés que tiene una persona por aprender o por las actividades que le llevan a él.
Tanto el interés como la motivaciéon pueden ir variando dependiendo de factores tanto intrinsecos
como extrinsecos; estos factores son los que determinan los tipos de motivacién, entre los que se
encuentra la motivacion intrinseca, que es la que nace de la persona al realizar algo por interés o

realizacion personal, es decir, no obedece a ningan factor externo.
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Segin Murado (2010, citado en Garcia, 2015) durante el proceso de ensefanza de una
segunda lengua, la motivacion intrinseca es la mas importante ya que es positivo que el alumno
compruebe sus logros y le produzca satisfaccion el simple hecho de aprender, méas alla de castigos y

refuerzos positivos.

El otro tipo de motivacion es la motivacion extrinseca que se da cuando “...1a finalidad de la
accion, la meta, el proposito tiene que ver con una continencia externa, con un beneficio tangible y
exterior” (Huertas, 1997, p. 102). Este tipo de motivacion se da cuando el profesor ofrece algin tipo

de recompensa por realizar correctamente una actividad.

Tal y como se ha comentado anteriormente la teoria de las inteligencias multiples busca
sacar lo mejor de cada alumno, potenciando sus capacidades y consiguiendo asi que el proceso de
ensefnanza-aprendizaje sea algo que genere satisfaccion al alumno, ya que se acabara convirtiendo
en algo propio y familiar. Pero, al mismo tiempo, no se debe olvidar de las inteligencias en las que
no destaque sino que se debe estimular estas inteligencias también con los instrumentos

adecuados.

Por ultimo, se debe hacer una reflexion sobre que motiva a los alumnos y para esto la
observacion del grupo es esencial en la Educacién Infantil. Es necesario tener muy claro que

motiva al grupo y que le desmotiva antes de programar unas actividades.

4.5 ELJUEGO EN EDUCACION INFANTIL

El juego esta considerado una actividad bésica y fundamental en la infancia, al que los nifios
se entregan por completo, tal y como afirma Schiller (1954) “el hombre solo es completamente
hombre cuando juega” (Gutiérrez, 2004, p.154). Pero el juego no es algo exclusivo de las personas,
ni solo ocurre en la infancia ya que las personas también disfrutan jugando en resto de las etapas
evolutiva, como indica Antunes (2004): “Hoy dia, la mayoria de fil6sofos, sociélogos, etélogos y
antropologos estan de acuerdo en ver el juego como una actividad que contiene el objetivo de
descifrar los enigmas de la vida y construir un momento de entusiasmo y alegria en la aridez del

recorrido humano. Asi, jugar significa no extraer de la vida otra finalidad que no sea ella misma

(p-32).”
4.5.1 Caracteristicas del juego

Tras la realizacion de una busqueda en bibliografia relacionada con el juego, se han
encontrado una serie de autores que han establecido unas caracteristicas sobre él. De todos estos
autores, se ha tomado como referencia principal a Reina (2000) que resume las caracteristicas del

juego de la siguiente manera:

- Implica acciéon, ya que los nifios corren, saltan, se desplazan, ejecutan acciones que

promueven una constante actividad fisica y mental (Reina, 2009).

17



Barrajén Bagur, Paula

- Es una actividad placentera, divertida, que suscita excitacion y es elevada positivamente
por quien la realiza.

- Esta conectado con la realidad, ya que permite a los nifios un mejor conocimiento del
mundo que le rodea y favorece su integracion.

- Es el principal motor de desarrollo en los primeros afios de vida del niho a diversos
niveles: desarrollo fisico, intelectual, afectivo ysocial.

- Favorece la interaccion social y la comunicacion, impulsando las relaciones entre
iguales y favoreciendo el lenguaje comprensivo y expresivo.

- Todo juego lleva un elemento de tension. El juego necesita un esfuerzo por parte del
nifio y es en esa tension donde puede surgir el aprendizaje, desarrollandose facultades
fisicas, intelectuales, espirituales y morales.

- Tiene un caracter desinteresado, constituye un medio y un fin en si mismo. No se juega
para obtener algo que no sea el mero placer de hacerlo.

- Tiene un espacio y un tiempo determinados. Cada juego tiene un desarrollo temporal
claro, dividido en inicio, desarrollo y final, aunque en Educacion Infantil los juegos suelen
tener un grado de espontaneidad. Por otro lado, el juego también tiene wun espacio
determinado para su desarrollo, aunque no necesariamente tiene que constituir un espacio

material, ya que la imaginaciéon puedesuperar la carencia primera.

4.5.2 Tipos de juego

Los juegos pueden clasificarse de muchas maneras atendiendo a diversidad de criterios por
lo tanto, es imposible encontrar una tnica clasificacion de los juegos. Piaget (1959) establecié una
clasificacion de los juegos segun el estadio evolutivo, pero se debe tener en cuenta que una vez un
tipo de juego aparece en un estadio no desaparece en el anterior, se perfecciona y se utiliza para el

siguiente juego. Estos son los juegos de Piaget:

- Juego funcional: Este tipo de juego comienza en el estadio sensoriomotor del desarrollo
(0-2 afios). Segun Piaget, la mayoria de los comportamientos pueden convertirse en juego
cuando se repiten por “asimilacion pura”, es decir, por puro placer funcional obteniendo el
placer a partir del dominio de las capacidades motoras y de experimentar en el mundo.
Algunos ejemplos de este tipo de juego serian: arrastrarse, gatear, balancearse, golpear,
agitar, tocar, esconderse...

- Juego simbélico: Este juego se inicia en el estadio preoperacional del desarrollo (2-6
anos). Consiste en simular personas, objetos y situaciones que no se encuentran presentes
en el momento del juego. Por ejemplo, jugar a “papas y mamas”.

- Juego de reglas: Este tipo de juego comienza en el estadio de las operaciones concretas
(7-12 anos) y continua hasta el estadio de las operaciones formales (12-18 afios). El
conocimiento y comprension de las reglas son requisitos fundamentales para que los nifios

18



Barrajén Bagur, Paula

aprendan a jugar. (Piaget, 1959, citado en Moreno y Rodriguez, s.f).
En funcion de los participantes se puede clasificar en:

- Juego individual: El nifio juega solo, ya sea utilizando juguetes o materiales o
ejercitando su cuerpo.

- Juego paralelo: Aunque los nifios estén en proximidad, no interactian entre ellos, sino
que juegan de forma individual.

- Juego en pareja: En un principio se basa en la relacion adulto-nifio, siendo el primero
quien dirige la actividad. Por ejemplo, juego de preguntas y respuestas, juegos de
balanceo...

- Juego grupal: Se produce interacciéon entre varios nifios y tiene como finalidad
promover el desarrollo cognitivo y el desarrollo social. Algunos ejemplos serian juegos de

mesa y juegos de carreras o persecuciones.

Dentro de los juegos grupales, Blazquez y Ortega (1988)(citado en Rodriguez, 2013)

establecen distintos tipos de relaciones:

- Asociativa: posee caracter ludico, de disfrute y diversion entre los nifios con los adultos
y con objetos o juguetes. Pero no hay establecimiento ni organizacién de las relaciones
sociales entre ellos. Ni jerarquia ni division de roles.

- Competitiva: su finalidad es promover, potenciar y desarrollar el esfuerzo personal,
asegurar el desarrollo del autoconcepto y la autoestima.

- Cooperativa: los sujetos participan y comparten normas y responsabilidades, se
establecen objetivos que abarcan a todo el colectivo organizado. Ayuda a integrar,
comprender y asumir todos los puntos de vista, por lo que colabora a superar el
egocentrismo y el egoismo, facilitando los procesos empaticos. (Blazquez y Ortega, 1988

citado en Rodriguez, 2013).
Y una dltima clasificacion del juego podria ser:

- Juegos psicomotores: Son aquellos juegos que ayudan a los nifios a descubrir su
posibilidad corporal y a su identidad, como los juegos de movimiento, de conocimiento
corporal, de discriminacion sensorial, etc.

- Juegos cognitivos: Son aquellos juegos que favorecen el desarrollo del pensamiento, la
creatividad y la abstraccion, como los juegos de memoria, de descubrimiento,
manipulativos...

- Juegos sociales: Son aquellos que propician las relaciones y la socializacién, como los
juegos de reglas y cooperativos.

- Juegos afectivo-emocionales: Son aquellos juegos que favorecen la expresion de

emociones, como los juegos de rol o draméticos.
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En la etapa de Educacion Infantil el juego se utiliza con una intencién educativa, por lo que

se debe organizar de modo significativo y debe ser diferente al de fuera de la escuela. Se trata de un
recurso pedagogico muy utilizado ya que ofrece la oportunidad de observar a los alumnos para
poder evaluar sus conocimientos, actitudes e, incluso, valores. Por tanto, teniendo en cuenta todo
lo dicho anteriormente, se puede afirmar que el juego es el recurso educativo por excelencia para

los nifios.

Tal y como comentan algunos autores, el juego puede ser una manera muy ttil de conseguir
que los nifios aprendan, refuercen conocimientos previos, desarrollen valores como el
companerismo, compartir, respeto, responsabilidad, independencia, tolerancia y, al mismo tiempo,
se diviertan. El maestro debe adoptar un papel de animador, ya que el alumno es el protagonista
durante toda la actividad. Por otro lado, el juego también es un instrumento 1til para la adquisicion

de las competencias clave (Jiménez, s.f.).

Otra de las ventajas de los juegos es la alta motivacion que despiertan en los alumnos, ya
que son actividades diferentes a la rutina que despiertan la atencion de los alumnos y les ayudan a
practicar las destrezas sin apenas esfuerzo. En el caso de la ensenanza de una lengua extranjera,
como es el inglés, el juego es un elemento clave para captar la motivaciéon y atencion de los
alumnos, ya que estos pueden practicar lo aprendido mientras se divierten jugando y

comunicandose en inglés.

De acuerdo a la metodologia que se va a utilizar en esta unidad didactica, se usaran una
serie de actividades que desarrollen las inteligencias multiples y que, al mismo tiempo, les ayuden a

adquirir las competencias clave de la LOMCE.

5. UNIDAD DIDACTICA

5.1 INTRODUCCION

El objetivo de la segunda parte del TFG es la creacién de una Unidad Didactica cuyas
actividades estan relacionadas con las inteligencias multiples y buscan el aprendizaje de la lengua
inglesa. Al final se disefiard un sistema de evaluacion que permita ver si la Unidad Did4actica ha

funcionado o no y qué es lo que se necesita mejorar para el futuro.

La Unidad DidActica esté disefiada para ser desarrollada durante 6 sesiones de 30 minutos
cada una, con lo que tendra una duracién de tres semanas, ya que se hardn dos sesiones a la

semana.

5.2 CONTEXTUALIZACION
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Esta Unidad Didactica se va a llevar a cabo en un colegio concertado que tiene desde
Educacion Infantil hasta Bachillerato de Alicante, y va dirigido a alumnos del aula de 2° de infantil
(4 afos). El grupo esta formado por 24 nifios y nifas, de los cuales 20 han nacido en Espaiia, la
mayoria en Alicante, y 4 son de paises de Sudamérica. Todos ellos tiene ritmos de aprendizaje
diferente, pero no hay ninguno que necesite algin tipo de adaptacion curricular especifica, ya que
las actividades estan disefiadas para que todos ellos puedan hacerlas. Se trata de un grupo
tranquilo en general, aunque hay 3 alumnos mas movidos que en ocasiones cortan la dinAmica de

la clase.

El nivel de inglés de los alumnos no esta equilibrado, ya que muchos de ellos solo han dado
inglés en el cole, con lo que este seria su segundo ano, y otros van o bien a una academia fuera del
colegio o estan apuntados a la extraescolar de inglés dentro del colegio. Por ello, es importante que
el profesor intente hacerse entender por todos los alumnos en general, para que todos ellos puedan

seguir el ritmo de la clase.

El barrio donde se encuentra el centro es un barrio de clase media y trabajadora aunque

algunas familias se encuentran sin trabajo debido a la crisis econémica de los ultimos afios.

5.3 OBJETIVOS

A continuacién se encuentran los objetivos que se busca conseguir con esta unidad y que

estaran relacionados con los objetivos especificos que tienen cada una de las sesiones.

- Desarrollar las inteligencias corporal-cinestética, lingiiistica, viso-espacial, interpersonal

e intrapersonal a través de las actividades.
- Facilitar la comunicacion en inglés dentro de la clase.
- Estimular el interés por comunicarse en inglés en las diferentes actividades.
- Promover una correcta relacion interpersonal de los alumnos.

- Motivar a los alumnos en el aprendizaje del inglés.

5.4 METODOLOGIA

En esta Unidad DidActica se va a usar una metodologia activa, lidica y participativa en la
que los alumnos seran los protagonistas del aprendizaje y el profesor un mero guia y facilitador que
cree un ambiente que facilite el aprendizaje del inglés en clase. La metodologia también sera

creativa y flexible que fomente la conciencia grupal y el pensamiento critico en los alumnos.

Se potenciara la comunicacion e interaccién entre los alumnos, la cooperacion entre ellos en
las actividades en grupo, y se utilizara el juego como motor principal del aprendizaje ya que es lo

que mas motiva a los alumnos.
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Se emplearan diversos materiales como flashcards, videos, juegos, material de aula,
canciones y materiales creados por la profesora. Utilizaremos las canciones tanto para iniciar y
acabar la sesi6n, como para introducir algunas de las actividades y juegos. En cuanto a recursos
tecnoldgicos, el aula dispone de un ordenador y una pantalla interactiva que se utilizaran bastante

alo largo de las sesiones para la proyeccion de videos y la explicacion de actividades.

Como este TFG esta centrado en ensenar inglés a través de la Teoria de las Inteligencias
Miultiples de Gardner se utilizaran juegos y actividades que potencien dichas inteligencias,
especialmente la inteligencia lingiiistica, la inteligencia corporal-cinestética, la inteligencia viso-
espacial, la inteligencia interpersonal y la inteligencia intrapersonal, que son las que se busca

potenciar con esta Unidad Didéactica.

5.5 CONTENIDOS

En la segunda etapa de Educacion Infantil los contenidos se organizan en tres tipos:
conceptuales, procedimentales y actitudinales. En esta Unidad Didactica se utilizaran las
actividades ladicas y el juego como elementos principales; los contenidos de estos estaran
relacionados con los contenidos recogidos en la programaciéon de aula de inglés de la clase de 4

anos. A continuacion se detallan los contenidos de esta Unidad Didéactica:
e Conceptuales:

- Greetings: hello, good morning, good afternoon, what’s your name?, my name is...,

how are you?, goodbye...

-The weather: how’s the weather today? Today it’s... stormy, snowing, raining,

windy, cloudy and sunny.
-Feelings: happy, sad, angry, scared, sleepy, hungry, shy and surprised.
- Numbers: 1 to 10.
- Colours: red, yellow, blue, green, orange, pink, purple, brown, black and white.
- Shapes: circle, square, rectangle and triangle.
- Cuento: Barry the fish with fingers de Sue Hendra
e Procedimentales
- Identificacion de conceptos y uso del vocabulario de la unidad.
- Comprension oral del vocabulario y las expresiones utilizadas en clase
- Aceptacion de las reglas de las actividades y juegos.

- Respuesta verbal y fisica a las diferentes actividades y juegos propuestos en la
unidad.
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- Comprension de la normas de la clase.
e Actitudinales
- Participacion de los alumnos en los juegos y actividades de clase.
- Demostracion de interés por aprender cosas nuevas.
- Respeto a sus compaiieros y a la profesora.

- Interés en los juegos y actividades propuestas por la profesora a lo largo de la

unidad.
- Muestra de interés por comunicarse en inglés en los juegos y actividades.
5.6 COMPETENCIAS
e Competencia en comunicacion lingiiistica
e Competencias sociales y civicas
e Competencia para aprender a aprender

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

5.7 CRONOGRAMA

Esta UD se llevara a cabo durante el mes de enero de 2017, realizando dos sesiones de 30
minutos a la semana. Empezara la primera semana tras la vuelta de las vacaciones de Navidad y
acabara el 26 de enero. Se ha decido realizar esta Unidad Did4ctica en el segundo trimestre para
que los alumnos tuvieran tiempo de refrescar los conocimientos anteriores de inglés durante el
primer trimestre, ya que esto les ayudara a tener mas confianza en si mismos para participar en las

actividades de esta Unidad.

Tabla 5. Tabla de Temporalizacion de la Unidad Diddctica

10 de enero 12 sesidn (30 minutos)
12 de enero 22 sesidn (30 minutos)
17 de enero 32 sesion (30 minutos)
19 de enero 42 sesion (30 minutos)
24 de enero 52 sesion (30 minutos)
26 de enero 62 sesion (30 minutos)

Fuente: Creacion propia

5.8 ACTIVIDADES
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SESION 1: Hello, how are you?

DURACION: 30 MIN

ESPACIO: Aula de 4 afnos.

OBJETIVOS

RECURSOS MATERIALES

- Mostrar una buena actitud hacia el inglés.
- Desarrollar diferentes tipos de inteligencia.
- Repasar el vocabulario relacionado con los saludos y

el tiempo.

-Aprender y utilizar el vocabulario de los sentimientos.

Ordenador y pizarra digital interactiva.
Pizarra y tizas.

Canciones: “Hello Hello!”, “How is the
weather today?” y “Feelings”

Dibujo con las caritas de los sentimientos.
Pinturas y lapices.

Flashcards.

ACTIVIDAD 1
Hello Hello! Song (2 min)

La profesora pondra en Youtube la cancion “Hello Hello!” (ANEXO
2) de Super Simple Songs que es la canciéon que se lleva utilizando
desde principio de curso como Warm Up, por lo tanto, los nifios se
levantaran a cantarla y bailarla.

ACTIVIDAD 2
Weather (6 min)

Como cada dia durante todo el curso se mirara que dia hace y
cantaremos la cancion “How is the weather today? (ANEXO 3).
Para ello la profesora elegira a un alumno que dibuje stormy,
raining... en la pizarra y vaya preguntando a sus compafieros Is it
stormy today?, el resto de los compafieros le ira respondiendo
Yes/No y el alumnos encargado hara un circulo o una cruz a los
dibujos segtin lo que le digan sus compaiieros.

ACTIVIDAD 3

The feelings (10 min)

La profesora introducira el vocabulario de los sentimientos con las
Flashcards (ANEXO 4) y después les pondra la canciéon “Feelings”
(ANEXO 5). Se realizaran diversos juegos con las flashcards para
que a los alumnos les dé tiempo a aprenderse bien el vocabulario
como “What’s missing?” donde la profesora quitara una de las
flashcards mientras los alumnos tienen los ojos cerrados y después
les pedira que averigiien que flashcard falta.

ACTIVIDAD 4

Ficha de los sentimientos (8

La profesora les repartira una ficha en la que deberan dibujar como
se sienten hoy. En ella hay dos circulos en blanco, ya que puede ser
que se sientan de dos formas a la vez, en el que deberan dibujar

min) como se sienten y luego pintarlo para colgarlo por la clase como
decoracion.
ACTIVIDAD 5 _ )
. .. | Unavez hayan acabado la ficha todos los alumnos se recogera la
Recoger y cancion de despedida | c]ase y los alumnos volveran a sentarse en la asamblea para
(4 min) despedirse con la cancioén “See you later, Alligator” (ANEXO 6)
- Competencia en comunicacion lingiiistica.
COMPETENCIAS | _ Competencia para aprender a aprender.
CLAVE . . ‘o
- Competencias sociales y civicas.
-Inteligencia corporal-cinestésica.
INTELIGENCIAS | - Inteligencia lingiiistica.
MULTIPLES -Inteligencia viso-espacial.
-Inteligencia intrapersonal.
La evaluacion se realizara mediante la observacion de los alumnos durante
EVALUACION la sesion 51gu1e1}do los siguientes 1qd1cadores: Muestra interés en clase,
conoce las canciones y el vocabulario de los saludos y el tiempo, ha
interiorizado el vocabulario de los sentimientos y ha participado en clase.
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SESION 2: How are you today?

DURACION: 30 MIN ESPACIO: Aula de 4 afios.

OBJETIVOS RECURSOS MATERIALES

- Mostrar una buena actitud hacia el inglés.
- Desarrollar diferentes tipos de inteligencia.

Ordenador y pizarra digital interactiva.

- Repasar el vocabulario relacionado con los saludos y gfﬁgjﬂigzﬁi ello Hello!” y “How is the
el tiempo. ) ) weather today?”
- Reconocer y reproducir el vocabulario de los Flashcards
sentimientos. )
P sz « 1”
ACTIVIDAD 1 La profesora pondra en Youtube la cancién “Hello Hello!” (ANEXO

2) que es la cancion que se lleva utilizando desde principio de curso

Hello Hello! Song (2 min) como Warm Up, por lo tanto, los nifios se levantaran a cantarla y

bailarla.

ACTIVIDAD 2
Weather (6 min)

Como cada dia durante todo el curso se mirara que dia hace y
cantaremos la cancion “How is the weather today? (ANEXO 3).
Para ello la profesora elegira a un alumno que dibuje stormy,
raining... en la pizarra y vaya preguntando a sus compafieros Is it
stormy today?, el resto de los compafieros le ira respondiendo
Yes/No y el alumnos encargado hara un circulo o una cruz a los
dibujos segtin lo que le digan sus compaiieros.

ACTIVIDAD 3

La profesora pedira a los alumnos que se sienten en un circulo en
la asamblea e ira ensenando las Flashcards (ANEXO 4) aprendidas
en la sesién anterior para comprobar que vocabulario tienen

The feelings (8 min) memorizado. Una vez ensenadas todas las flashcards se volveran

a preguntar uno a otro “How are you today?” para que acaben de
interiorizar el vocabulario.

ACTIVIDAD 4

Hot potato (10 min)

La profesora sacara la Hot Potato (ANEXO 7), que ya conocen de
otras veces y volvera a recordarles las normas del juego. Los nifios
encenderan el Hot Potato y se la iran pasando unos a otros hasta
que se paré la musica, el nifio que la tenga deber4 elegir una de las
flashcards que tiene la profesora y escenificar esa emocion para
que sus compaiieros la averigiien. Seguiremos jugando hasta que
hayan salido todos los alumnos.

ACTIVIDAD 5

Una vez hayan acabado el juego todos los alumnos se sentaran en

Recoger y cancion de despedida | 13 asamblea para despedirse con la cancién “See you later,

(2 min) Alligator” (ANEXO 6)
COMPETENC - Competencia en comunicacion lingiiistica.
IAS | Competencia para aprender a aprender.
CLAVE . . ‘o
- Competencias sociales y civicas.
-Inteligencia corporal-cinestésica.
INTELIGENCIAS | - Inteligencia lingiiistica.
MULTIPLES -Inteligencia viso-espacial.
-Inteligencia intrapersonal.
La evaluacion se realizara mediante la observacion de los alumnos durante
EVALUACION la sesion siguiendo los siguientes indicadores: Muestra interés en clase,

reconoce y reproduce el vocabulario de los sentimientos y ha participado en
clase.
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SESION 3: Numbers and Colours

DURACION: 30 MIN

ESPACIO: Aula de 4 afnos.

OBJETIVOS

RECURSOS MATERIALES

- Mostrar una buena actitud hacia el inglés.
- Desarrollar diferentes tipos de inteligencia.
- Repasar el vocabulario relacionado con los saludos y

Ordenador y pizarra digital interactiva.
Pizarra y tizas.
Canciones: “Hello Hello!”, “How is the

el tiempo. weather today?” y “Numbers 1 to 10”
- Repasar los nimeros del 1 al 10 con una cancion. Flashcards

- Repasar el vocabulario de los colores. Juego “Numeros y colores”

- Participar en el juego trabajando en equipo. Objetos variados

ACTIVIDAD 1
Hello Hello! Song (2 min)

La profesora pondra en Youtube la cancion “Hello Hello!” (ANEXO
2) que es la cancién que se lleva utilizando desde principio de curso
como Warm Up, por lo tanto, los nifios se levantaran a cantarla y
bailarla.

Como cada dia durante todo el curso se mirara que dia hace y
cantaremos la cancion “How is the weather today? (ANEXO 3).

ACTIVIDAD 2 Para ello la profesora elegira a un alumno que dibuje stormy,

Weather (6 min) raining... en la pizarra y vaya pregun’Eando a sus compaiieros Is it
stormy today?, el resto de los companeros le ira respondiendo
Yes/No y el alumnos encargado hara un circulo o una cruz a los
dibujos segtin lo que le digan sus compaiieros.

ACTIVIDAD 3 La profesora pedira a los alumnos que se pongan de pie en la

Numbers 1 to 10 (4 min)

asamblea y contaran todos juntos del 1 al 10. Después les pondra la
cancion “Numbers song: Let’s count 1-10” (ANEXO 8)

ACTIVIDAD 4

Colours (2 min)

La profesora repasara los colores con los alumnos. Los colores los
aprendieron durante el primer trimestre con lo que sera un repaso
rapido.

ACTIVIDAD 5

Juego numeros y colores (12

Se crearan 4 grupos y a cada uno se le asignara un color (Red, blue,
yellow o green). El juego consiste en que tienen que encontrar 10
objetos del color de su equipo por la clase, la profesora ya los habra
escondido previamente. Conforme los van encontrando deberan

min) llevarlos al tablero (ANEXO 9) que la profesora habré puesto en el
centro de la asamblea, el primer equipo que consiga los 10 objetos
ganara un gomet de su color.
ACTIVIDAD 5 ,
. ) Una vez hayan acabado el juego todos los alumnos recogeran la
Recoger y cancion de despedida | c]ase y volveran a sentarse en la asamblea para despedirse con la
(4 min) cancion “See you later, Alligator” (ANEXO 6)
COMPETENC - Competencia en comunicacion lingiiistica.
1AS | Competencia para aprender a aprender.
CLAVE . . ‘o
- Competencias sociales y civicas.
-Inteligencia corporal-cinestésica.
INi\I‘/IEIif’Iqu;J’I;TJ(ISJISAS - Inteligencia lingiiistica.
U -Inteligencia viso-espacial.
i La evaluacion se realizara mediante la observacion de los alumnos durante
EVALUACION la sesidn siguiendo los siguientes indicadores: Muestra interés en clase,
conoce el vocabulario, ha participado en clase y sabe trabajar en equipo.
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SESION 4: Shapes

DURACION: 30 MIN ESPACIO: Aula de 4 afnos.
OBJETIVOS RECURSOS MATERIALES
- Mostrar una buena actitud hacia el inglés. Ordenador y pizarra digital interactiva.
- Desarrollar diferentes tipos de inteligencia. Pizarra y tizas.

- Repasar el vocabulario relacionado con los saludosy | Canciones: “Hello Hello!”, “How is the

el tiempo. weather today?” y “Shapes song for
- Aprender el vocabulario de las formas. children”
- Identificar las formas aprendidas. Formas de plastico
» .z « 1?
ACTIVIDAD 1 La profesora por}t,ira en Youtube lq cancion Hello H.ell.o.. (ANEXO
2) que es la cancion que se lleva utilizando desde principio de curso
Hello Hello! Song (2 min) como Warm Up, por lo tanto, los nifios se levantaran a cantarla y
bailarla.
Como cada dia durante todo el curso se mirara que dia hace y
cantaremos la cancion “How is the weather today? (ANEXO 3).
ACTIVIDAD 2 Para ello la profesora elegira a un alumno que dibuje stormy,
Weather (6 min) raining... en la pizarra y vaya pregun‘Eando a sus compaiieros Is it
stormy today?, el resto de los companeros le ira respondiendo
Yes/No y el alumnos encargado hara un circulo o una cruz a los
dibujos segtin lo que le digan sus compaiieros.
ACTIVIDAD 3 La profesora introducira el vocabulario de las formas con unas
Shapes (9 min) figuras de plastico duro y, a continuacion les pondra la canciéon
pes (9 “Shapes song for Children” (ANEXO 10).
Para comprobar si los alumnos han interiorizado el vocabulario de
ACTIVIDAD 4 1a§ fc.)rr.r,las y ver si las saben identificar correctamente, la profesora
ira pidiéndoles uno a uno que encuentren alguna de las formas
Shapes games (10 min) aprendidas alrededor de la clase. Después les entregara a cada uno
de ellos una forma de plastico duro y estos tendran que presentar
su forma diciendo que es, se color, cuantos lados tiene...
ACTIVIDAD 5 o
. .. | Unavez haya acabado la actividad todos los alumnos se sentaran
Recoger y cancion de despedida | ep 1a asamblea para despedirse con la cancion “See you later,
(3 min) Alligator” (ANEXO 6)
- Competencia en comunicacion lingiiistica.
COMPETENCIAS | _ Competencia para aprender a aprender.
CLAVE . . .
- Competencias sociales y civicas.
-Inteligencia corporal-cinestésica.
INTELIGENCIAS | - Inteligencia lingiiistica.
MULTIPLES -Inteligencia viso-espacial.
-Inteligencia intrapersonal.
La evaluacion se realizara mediante la observacion de los alumnos durante
EVALUACION la sesion 51gu1e.1}do los siguientes 1nd1padores: Muestra interés en clase, ha
prestado atencion al nuevo vocabulario y a la nueva cancién, ha
interiorizado el vocabulario de las formas y ha participado en clase.
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SESION 5: Shapes and colours

DURACION: 30 MIN ESPACIO: Aula de 4 afios.
OBJETIVOS RECURSOS MATERIALES
- Mostrar una buena actitud hacia el inglés. Ordenador y pizarra digital interactiva.
- Desarrollar diferentes tipos de inteligencia. Pizarra y tizas.
- Repasar el vocabulario relacionado con los saludos y | Canciones: “Hello Hello!” y “How is the
el tiempo. weather today?”
- Repasar el vocabulario de las formas y los colores. Cartulina A3 blanca, pegatinas de formas

geomeétricas, lapices y pinturas.

ACTIVIDAD 1

La profesora pondra en Youtube la cancion “Hello Hello!” (ANEXO
2) que es la cancién que se lleva utilizando desde principio de curso

Hello Hello! Song (2 min) como Warm Up, por lo tanto, los nifios se levantaran a cantarla y

bailarla.

ACTIVIDAD 2
Weather (6 min)

Como cada dia durante todo el curso se mirara que dia hace y
cantaremos la cancion “How is the weather today? (ANEXO 3).
Para ello la profesora elegira a un alumno que dibuje stormy,
raining... en la pizarra y vaya preguntando a sus compafieros Is it
stormy today?, el resto de los compafieros le ira respondiendo
Yes/No y el alumnos encargado hara un circulo o una cruz a los
dibujos segtin lo que le digan sus compaiieros.

ACTIVIDAD 3

Mural de las formas (12 min)

Se repasaran las formas y sus caracteristicas con las figuras de
plastico duro para comprobar si recuerdan lo aprendido en la clase
anterior. Después la profesora les explicara que por mesas quiere
que creen un mural con formas utilizando un lapiz, los colores y
pegatinas les va a repartir. Se trata de un trabajo cooperativo entre
todos los miembros de la mesa, por lo tanto, todos deben ponerse
de acuerdo y dejar participar al resto.

ACTIVIDAD 4

Una vez todas las mesas hayan acabado su mural, los alumnos se

Presentacién de su mural (8 | sentaran en la asamblea y los encargados de cada mesa contaran al

min)

resto de sus compaiieros lo que ha creado su equipo con los
materiales que les ha dado la profesora.

ACTIVIDAD 5

Recoger y cancién de despedida | Una vez hayan acabado la exposicion cantaran la cancion de

despedida todos juntos “See you later, Alligator” (ANEXO 6)

(2 min)
COMPETENC - Competencia en comunicacion lingiiistica.
CLAVE IAS | Competencia para aprender a aprender.
- Competencias sociales y civicas.
-Inteligencia corporal-cinestésica.
INTELIGENCIAS | - Inteligencia lingiiistica.
MULTIPLES -Inteligencia viso-espacial.
-Inteligencia intrapersonal.
La evaluacion se realizara mediante la observacion de los alumnos durante
i la sesidn siguiendo los siguientes indicadores: Muestra interés en clase,
EVALUACION conoce el vocabulario de las formas, sabe trabajar en equipo y compartir los
materiales con sus companeros, escucha las ideas de sus companeros y
comparte las suyas y ha participado en clase.
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SESION 6: Barry the fish with fingers

DURACION: 30 MIN ESPACIO: Aula de 4 afios.
OBJETIVOS RECURSOS MATERIALES
- Mostrar una buena actitud hacia el inglés.
- Desarrollar diferentes tipos de inteligencia. Ordenador y pizarra digital interactiva.
- Repasar el vocabulario relacionado con los saludosy | Pizarra y tizas.
el tiempo. Canciones: “Hello Hello!” y “How is the
- Escuchar y entender el cuento, para después ser weather today?”
capaces de contestar algunas preguntas sobre él. Cuento “Barry the fish with fingers”
-Escenificar el cuento.
z b4 “« ' »
ACTIVIDAD 1 La profesora pondra en Youtube la canciéon “Hello Hello!” (ANEXO

2) que es la cancién que se lleva utilizando desde principio de curso
Hello Hello! Song (2 min) como Warm Up, por lo tanto, los nifios se levantaran a cantarla y
bailarla.

Como cada dia durante todo el curso se mirara que dia hacey
cantaremos la cancion “How is the weather today? (ANEXO 3).
ACTIVIDAD 2 Para ello la profesora elegira a un alumno que dibuje stormy,
raining... en la pizarra y vaya preguntando a sus compafieros Is it

Weather (6 min) stormy today?, el resto de los compafieros le ira respondiendo
Yes/No y el alumnos encargado hara un circulo o una cruz a los
dibujos segtin lo que le digan sus compafieros.

Antes de contar el cuento la profesora les introducira un poco la

ACTIVIDAD 3 historia, les contara quien es Barry, el protagonista, y les contara

que tiene 10 dedos como nosotros.

Storybook (6 min) Antes de empezar con la historia recordara las normas para
escuchar un cuento, asegurandose de que todos estén bien
sentados y en silencio.

Una vez acabada la historia se les preguntara a los alumnos si les

ACTIVIDAD 4 ha gustado o no, y su opinién sobre lo que pasa en ella. La
Actividades sobre la profesora les har4 una serie de preguntas sobre lo que ha ocurrido
L . para comprobar si han estado atentos o no. Y después. Todos
historia (6 min) juntos, comentaran que habrian hecho ellos si hubieran estado en

la situacion de Barry y sus amigos.

ACTIVIDAD 5 Para gqabar la sesion la profe§ora les daré la oportur}ldad de
escenificar la historia, disfrazandose con cosas que tienen en clase.

Escenificar la historia (8 min) |La profesora les ayudara con la parte oral de la representacion,

guiandoles en lo que tienen que decir mientras ellos actian.

ACTIVIDAD 5

Recoger y cancién de despedida | Para despedira la clase de inglés cantaran la cancion todos juntos
“See you later, Alligator” (ANEXO 6)

(2 min)
- Competencia en comunicacion lingiiistica.
COMEEXE}ECIAS - Competencia para aprender a aprender.

- Competencias sociales y civicas.

-Inteligencia corporal-cinestésica.
INTELIGENCIAS | - Inteligencia lingiiistica.

MULTIPLES -Inteligencia viso-espacial.
-Inteligencia intrapersonal.

La evaluacion se realizara mediante la observacion de los alumnos durante
la sesion siguiendo los siguientes indicadores: Muestra interés en clase,
presta atencion al cuento, sabe expresar sus sentimientos y opini6on
respecto al cuento y ha participado en clase.

EVALUACION
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5.9 EVALUACION

La evaluacion en Educacion Infantil debe ser un proceso continuo, global y formativo que
sirva para ver el progreso de los alumnos desde el primer dia hasta el Gltimo. Se empleara la
observacion directa y sistematica de los alumnos con el inico objetivo de valorar el aprendizaje del
nifio a lo largo de toda la unidad. En caso de que se detecte algiin problema en algtin alumno las
medidas que se deben llevar a cabo serdn medidas de refuerzo educativo, y se llevaran a cabo en
cuanto se detecte la dificultad que tenga el alumno. El fin de estas medidas es garantizar el
aprendizaje del alumno de los conceptos minimos que le garanticen que pueda seguir con el resto

de sus compaiieros el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En cuanto a la evaluacion del objetivo general de este trabajo “Mejorar la comunicacién oral
en inglés en Educacidon Infantil usando la teoria de las IM”, se llevard a cabo mediante la
observacion, pero en este caso la observacion de la profesora se centrara en si ha habido un cambio
en la comunicacion oral de los alumnos, si estos utilizan mas el inglés al comunicarse en clase, si su

nivel de comprensioén ha mejorado.

Al final de cada sesion el docente rellenara un registro de observaciones donde valorara el

progreso de cada alumno y si ha cumplido o no con los objetivos de esa sesion (ANEXO 11).

Para que los alumnos también formen parte del proceso de evaluacidn, al finalizar la unidad
se les dara una cartulina tamafio A3 con una tabla donde estara el nombre de cada alumno y las
diferentes sesiones que se han llevado a cabo; se les dara a los alumnos unos gomets verdes y otros
rojos y se les pedira que pongan los gomets verdes en las sesiones en las que se hayan divertido y
los rojos en las que no les haya gustado las actividades que se realizaron (ANEXO 12). Esto puede
ayudar a la autoevaluacion que debe realizar la profesora de la unidad y de su trabajo a lo largo de

ella.

Ademaés de la cartulina de evaluacién hecha por los alumnos, el docente debe fijarse en si la
temporalizacion de las actividades estaba bien hecha o le ha faltado o sobrado tiempo, si el material

y las actividades han estado bien organizadas y han sido ttiles o no, etc.

6. CONCLUSIONES

Para comenzar este apartado se recordaran los objetivos que se marcaron al principio de

este trabajo de fin de grado y se analizar4 si se han conseguido o no durante su realizacion.

El objetivo principal de este trabajo ha sido ”la creaci6on de una Unidad Didactica para
mejorar la comunicacién oral en inglés en Educacion Infantil usando la teoria de las Inteligencias
Multiples de Howard Gardner y teniendo como principal hilo conductor el juego y las actividades

ladicas” y para conseguirlo se plantearon unos objetivos especificos que son:
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- Investigar la teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner, conocer las
diferentes IM y sus caracteristicas y relacionarlas con las competencias y las areas de

conocimiento de Educacion Infantil.

Este objetivo se ha podido cumplir con las investigaciones llevadas a cabo para la
realizacion del marco teérico de este TFG, a través de numerosas fuentes bibliograficas como
articulos, videos y libros relacionados con el tema. Gracias a esta investigacion he podido ampliar

mi conocimiento sobre las IM y su relacion con los elementos del curriculo de Educacion Infantil.

- Identificar los aspectos que motivan a los alumnos en Educacién Infantil y

relacionarlos con las inteligencias multiples.

En cuanto a este objetivo, se ha podido llevar a cabo mediante la observacion de los
alumnos y llegando a conocer el grupo para el que se ha disenado este TFG. Para relacionar

lo observado con las IM se ha usado la informacion sacada del marco teorico.
- Identificar las diferentes habilidades asociadas a cada tipo de inteligencia multiple.

Este objetivo, al igual que el anterior, también se ha cumplido gracias a la informacion

aportada en el marco tedrico.
- Seleccionar un sistema de evaluacion relacionado con la unidad didactica.

Respecto a este objetivo, se ha conseguido estableciendo un sistema de evaluacion en el que
tanto la profesora como los alumnos han podido evaluar la UD, empleando unas tablas como

registro de observaciones.

Debemos recordar que el objetivo general ha sido mejorar la comunicacion oral de los
alumnos en inglés, usando el juego y las actividades ladicas como hilos conductores, por lo que
para comprobar si el objetivo se ha conseguido o no es necesario valorar la participacion, el interés

y si los alumnos han disfrutado o no con los juegos y actividades propuestos en la UD.

A pesar de que esta Unidad Didactica no se ha podido llevar a cabo en su totalidad, si que he
utilizado muchos de estos recursos con el grupo de 4 afos a los que imparto inglés en un colegio y
observando a estos alumnos se puede afirmar que su nivel de comunicacion oral en inglés ha

mejorado progresivamente a lo largo de las actividades y juegos.

Por lo tanto, considero que la Unidad Did4ctica en su totalidad supondria una buena
herramienta para aplicar en el aula, por la combinacién de juego e Inteligencias Miltiples que son

dos aspectos interesantes para trabajar en Educacion Infantil.

7. LIMITACIONES
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En cuanto a las dificultades que he tenido para la realizacion de este trabajo de fin de grado

se pueden seleccionar las siguientes:
1. Dificultad para la eleccion del tema del TFG

Desde un primer momento tenia claro que la teméatica de mi TFG iba a estar relacionada
con la ensenanza del inglés, debido a mi experiencia previa como profesora de inglés en infantil,
pero no tenia muy claro que tema escoger. Al comenzar el Practicum II, que también he hecho en
este cuatrimestre, vi que en el colegio trabajaban con las inteligencias multiples, y eso hizo que me
pusiera a investigar sobre el tema y lo escogiera como tematica de mi TFG, para asi poder
profundizar en él y averiguar como utilizarlo para la ensenanza del inglés en Educacion Infantil.
Una vez decidido el tema encontrar informaciéon no fue muy dificil, ya que hay muchas paginas

webs donde encontrar articulos sobre la teoria de las IM de Gardner.

2. Dificultad para seleccionar la informacion con la que hacer el marco teérico y la Unidad
Didactica
Al haber tanta informacion sobre las IM ha habido momento en los que no sabia que

seleccionar para ponerlo en el marco teorico y que ideas utilizar para mi UD.
3. Falta de tiempo para su elaboracion

Otro problema que encontré a la hora de la realizacion de este TFG ha sido la falta de
tiempo, al estar realizando el Practicum II y trabajando por las tardes al mismo tiempo ha sido un
poco agobiante tener que investigar y hacer el TFG al mismo tiempo. Incluso ha habido momentos
en los que he pensado en dejarlo para mas adelante pero ahora mismo no me arrepiento de haber
sacado tiempo por las noches y los fines de semana para acabarlo ya que el tema me ha encantado y
me gustaria seguir investigando tranquilamente sobre él, para poder llevarlo a cabo en mis clases

en un futuro.
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9. ANEXOS
e ANEXO 1. Test sugerido para evaluar las inteligencias
multiples para nifios de 4-6 afios con apoyo de un adulto.
Instrucciones: contesta el siguiente cuestionario en el cual:
1: Le desagrada
2: No le gusta
3: Mas o menos
4: Le gusta

5: Le gusta mucho

PREGUNTAS 11213|4]|5

1. Te gustan los nameros
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2. Te gustan las plantas

3. Te aprendes canciones con facilidad

4. Te gusta conocer a gente nueva

5. Se te queda con facilidad los rostros de personas que ves solo una

6. Prefieres trabajar de forma individual que en equipo

7. Te aprendes con facilidad nombres de personas que apenas
conoces

8. Prefieres el material de construcciéon que ver television

9. Te gusta contar

10. Prefieres el bosque que la ciudad

11. Prefieres la radio que la television

12. Hablas con personas que no conoces

13. Prefieres cuentos con imagenes que los que tienen letras

14.Te gusta estar solo

15. Disfrutas los juegos de palabras

16.Te cuesta estar quieto por mucho tiempo

17.Te gusta medir, con pasos, objetos o una regla las cosas que estan a
tu alrededor

18. Cuando ves una basura fuera de su sitio vuelves a levantarla

19. Cuando estas trabajando o jugando cantas alguna cancién

20.Te gusta participar en actividades en equipo

21.Te gusta ver la television

22, Consideras que no necesitas ayuda para realizar alguna actividad

23.Te gustan las rimas y trabalenguas

24.Te gusta bailar

25. Clasificas cosas por tamaiio

26.Te gusta convivir con animales

27. Captas con facilidad el ritmo de una melodia
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28.Te gusta ir a fiestas donde hay mucha gente

29. Prefieres resolver laberintos que salir a jugar

30.Antes de hacer algo lo piensas

31.Te agrada contar cuentos

32.Cuando hablas mueves las manos

33. Prefieres armar rompecabezas que dibujar

34.Cuando te lavas las manos usas poca agua

35. Te gusta escuchar musica mientras pintas

36.Te gusta estar rodeado de muchas personas

37.Te gusta dibujar

38.Te sientes incomodo en lugares donde hay mucha gente

39.Recuerdas la fecha en que cumples afos

40.Te gusta hacer deporte

Suma la puntuacién de las preguntas 1, 9, 17, 25, 33, si sacaste de 10 a 5 no has desarrollado la
l6gico-matematico.

Suma la puntuacién de las preguntas 2, 10, 18, 26, 34, si sacaste de 10 a 5 no has desarrollado la
naturalista.

Suma la puntuacién de las preguntas 3, 11, 19, 27, 35, si sacaste de 10 a 5 no has desarrollado lo
musical.

Suma la puntuacién de las preguntas 4, 12, 20, 28, 36, si sacaste de 10 a 5 no has desarrollado lo
interpersonal.

Suma la puntuacién de las preguntas 5, 13, 21, 29, 37, si sacaste de 10 a 5 no has desarrollado lo
espacial/visual.

Suma la puntuacién de las preguntas 6, 14, 22, 30, 38, si sacaste de 10 a 5 no has desarrollado lo
intrapersonal

Suma la puntuacién de las preguntas 7,15, 23, 31, 39, si sacaste de 10 a 5 no has desarrollado la
inteligencia lingiiistica

Suma la puntuacién de las preguntas 8, 16, 24, 32, 40, si sacaste de 10 a 5 no has desarrollado la
inteligencia kinestesico-corporal.

Fuente: http://mamaymaestra.com/2016/04/18 /test-para-identificar-las-inteligencias-multiples-

en-ninos/
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e ANEXO 2. Cancion “Hello Hello!” de Super Simple Songs

Hello Hello, Can you clap your hands? (x2)
Can you stretch up high?

Can you touch your toes?

Can you turn around?

Can you say hello?

Hello Hello, Can you stamp your feet? (x2)
Can you stretch up high?

Can you touch your toes?

Can you turn around?

Can you say hello?

Hello Hello, Can you clap your hands?
Hello Hello, Can you stamp your feet?

Fuente Youtube: https://www.youtube.com/watch?v={N1CyroZKoM

e ANEXO 3. Cancion “How is the weather today?” de Happy
Sam English

Houw is the weather today? (x2)
It’s raining, it’s raining
I am wet today

Houw is the weather today? (x2)
It’s sunny, it’s sunny
I am hot today

Houw is the weather today? (x2)
It’s snowing, it’s snowing
I am cold today

Houw is the weather today? (x2)
It’s windy, it’s windy
My hair is a mess today

Houw is the weather today? (x2)
It’s stormy, it’s stormy

I am scared today

It’s stormy, it’s stormy

I am scared today

Fuente Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=sUkMzQ UMrQ

e ANEXO 4. Flashcards Feelings
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\—/ "\ -
Happy
o0

Sad Scared Angry Shy

Surprised

Fuente: http://www.mockeri.com/emotions-flash-cards/

hungry

Fuente: http://www.kinneybrothers.com/images/flashCard/emotioncards2/HUNGRY.jpg

v Y

—

Fuente: https://www.quia.com/files/quia/users/sharpsal23/emotions-sleepy.ipg

ANEXO 5. Cancion “Feelings” de PinkFong!
Happy happy. Wa ha ha!

Sad sad. Boo hoo hoo!

Angry angry. Grrrrr!

Surprised surprised. Gee gee gee!

I laugh when I am happy. Wa ha ha!

I cry when I am sad. Boo hoo hoo!

I frown when I am angry. Grrrrr!

I jump up when I am surprised. Oh gee!

Hungry hungry. Grumble!
Scared scared. Brrrrr!
Shy shy. Ings-ings!

Sleepy sleepy. Ahhh!

I rumble when I am hungry. Grumble!
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I shiver when I am scared. Brrrrr!
I hide when I am shy. Ings-ings!
I yawn when I am feeling sleepy. Ahhh!

Fuente Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=aiNIWCroR-k

e ANEXO 6. Cancion “See You Later Alligator” de Super Simple

Songs

Goodbye goodbye.

It’s time to go.
Goodbye goodbye.

I don’t want to go.

See you later, alligator.
Bye bye bye, butterfly.
Goodbye!

Fuente Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=UQfvAlmrsgo

e ANEXO 7. Hot Potato

Fuente: http://img.ssww.com/cs srgb/q 9o/w 312/v1438180714/SW17000-
SW17999/17100 web.ipg

e ANEXO 8. Canciéon “Numbers song: Let’s count 1-10” de

Dream English Kids
1234 5Jump!
6 789 10 Jump!(x4)

Here we go

1 2 3 Step forward
12 3 Step back

12 3 Spin around

1234 5Jump!
6 789 10 Jump! (x2)

Here we go

12345678910!
Yeah! I did it!
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Fuente Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=85MiyxIcHpw

e ANEXO 9. Tablero juego “Numbers and colours”

Line Land Number Line Game Board

=5
|¢-—Nm.hu:m-qwm;

Fuente: http://www2.clarku.edu/numberworlds/images/Number Line Game.jpg

e ANEXO 10. Cancion “Shapes song for children” de The

Kiboomers

There are many kinds of shapes,
I see them everywhere.

I love circles and rectangles,
Triangles and squares.

Circles!

When I go walking I see circles,
Everywhere I go.

A circle is round like a steering wheel,
It’s shaped just like an O.

Like the big bright sun,

And a cinnamon bun,

And the wheels on a bicycle,
Round and round they go.

Like a big balloon,

Like the big full moon,

How many kinds of circles,

Do you know?

Squares!

I see squares when we go to town,

They’re everywhere you turn.

They have four sides of the very same length,
Let’s see what we can learn.

Like a pizza box,

And my toy blocks,

Equal sides of 1, 2, 3 and 4.
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Like a picture frame,
Or a windowpane,
A square is just a shape that I adore.

Triangles!

Here and there I find triangles,
Look around and see.

And a triangle has 3 sides,

1and 2 and 3.

Like a pizza slice,

A piece of pie is nice,

How about a great big ice cream cone?
Like a volcano,

Or the sail on my boat,

Or a steeple, or the shape of the roof
That’s on my home.

Rectangles!

I share my house

With a lot of rectangles,
Let’s just take a look.

With two sides long

And two sides short,

They’re shaped just like a book.
Like my front door,

And the rug on my floor,
Like a fridge, like a brick,
Like a bed, like a stereo.
Like a kleenex box,

And my grandfather’s clock,
I see rectangles
Everywhere I go!

There are many kinds of shapes,
I see them everywhere.

I love circles and rectangles,
Triangles and squares.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=AnoNb20MQ6s

e ANEXO 11. Tabla de evaluacion del alumnado.

Barrajén Bagur, Paula

Nombre:

Indicadores 0 1

Conoce el vocabulario trabajado en la UD
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Utiliza el vocabulario aprendido con y sin apoyo visual

Comprende las instrucciones dadas en clase en inglés

Responde verbal o fisicamente en los diferentes juegos y
actividades

Participa oralmente en inglés en los diferentes juegos y
actividades

Muestra interés y entusiasmo por emplear vocabulario ya
conocido

Muestra interés y curiosidad por el juego y actividades a
realizar

Muestra actitud de escucha a los compafieros y a la maestra
antes y durante la clase

Comprende y acepta a las normas del juego

Fuente: Elaboracion propia

0: No conseguido
1: Conseguido con dificultad

2: Plenamente conseguido

e ANEXO 12. Cartulina de evaluacion de los alumnos.

Sesion | Sesion | Sesidon Sesidon | Sesion | Sesion
Alumnos

-

o ® | o gl | w|p

-
e

-
[
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12,

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24.

Fuente: Elaboracion propia
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