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RESUMEN

El presente trabajo trata de describir la situaciéon de la motivaciéon del alumnado en los
centros educativos espafioles y su relacion con el alto fracaso escolar. Pretende reflexionar acerca

de la importancia de una actualizacion del sistema educativo introduciendo las TICs en las aulas.

Una de las herramientas fundamentales de estas nuevas tecnologias es la Pizarra Digital
Interactiva (PDI). Su uso en las aulas puede ser una solucion para lograr una mayor participaciéon y

motivacion del alumnado en el proceso de ensefianza aprendizaje.

A lo largo de este trabajo se revisan estudios sobre la aplicaciéon de la PDI en el aula y, en
base a estos estudios, se realiza una propuesta para ponerlo en practica en el aula de 2° grado de

Educacion Primaria.

Los alumnos de hoy en dia se ven rodeados por nuevas tecnologias que, aplicAndolas
también activamente en las aulas, pueden ayudar a los docentes a captar la atenciéon de estos

alumnos fruto de una sociedad modernizada.
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1. INTRODUCCION

La razon de la eleccion de este tema para mi trabajo de fin de grado se sustenta en diversas
investigaciones y en mi propia experiencia como docente con la Pizarra Digital Interactiva (PDI) en

el aula de Educaciéon Primaria.

Tras varios afos de docencia, me enfrenté por primera vez a una PDI hace un afio, y he de
reconocer que el cambio de metodologia de trabajo no era de mi agrado. No esperaba que la PDI
aportase nada ni a mis alumnos ni a mi como docente. Sin embargo, y tras varios meses de
basqueda de material y adaptaciones para la ensefianza con esta nueva herramienta, descubri ese
maravilloso mundo de la PDI y todas las posibilidades que ofrece para lograr unas clases
diferentes, mas divertidas, donde los alumnos interactban y participan mas y mucho mas

motivados.

El presente trabajo se inicia con una revision bibliografica para establecer el marco teérico,
analizando varias investigaciones que se han llevado a cabo sobre la influencia de la PDI en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y en la motivacion del alumnado en el aula de Educacion

Primaria.

Tras esta revision bibliografica, el trabajo se centra en técnicas y dindmicas de docencia
usando la PDI en el aula, y se presentan varios ejemplos de actividades que pueden realizarse con

los alumnos de primaria en el aula usando la PDI.

El trabajo finaliza con una propuesta de intervenciéon en el aula, aplicando la PDI en el
proceso de ensenanza-aprendizaje de la asignatura de Conocimiento del Medio de 2° grado de

Educacion Primaria.

1.1 JUSTIFICACION

La sociedad esta en constante cambio y la llegada de las nuevas tecnologias ha acelerado
este proceso. La escuela, como institucion social, se ha visto inmersa en esta carrera de
modernizacion y se encuentra, en palabras de Area (2009), “desconcertada”. Este desconcierto
puede deberse a que los métodos tradicionales de ensefianza no logran captar la atencion de unos

alumnos que ahora nacen y crecen rodeados de nuevas tecnologias.

De esta forma, tanto la escuela como la sociedad en general son conscientes de que debe
haber un cambio inminente en los métodos de ensefianza para poder seguir ofreciendo una
educacion de calidad acorde con los nuevos tiempos que corren y, sobre todo, acorde con las

nuevas necesidades de los alumnos.




Diversos estudios publicados a lo largo de los dltimos afios, especialmente los indicadores
de la OCDE (Instituto de Evaluacion-MEC, 2011), alertan sobre la precaria situacion de la

educacion espanola que se encuentra relegada a los ultimos puestos entre los paises europeos.

Asi, Prats y Raventos (2005), sefialan que el sistema educativo espaiiol debe realizar un
gran esfuerzo para situarse en “la linea de salida e ir avanzando en este terreno poco a poco”. Se
afirma también en este estudio, que los resultados negativos del sistema educativo espanol derivan

del fracaso escolar, rendimiento académico y niveles de calidad en general.
¢Y qué se puede hacer para mejorar esta situacion de nuestro sistema educativo?

La escuela debe ponerse al dia con la nueva forma de ensefiar y aprender con las nuevas
tecnologias. Ya no puede permanecer ajena a las cambiantes formas de aprehender la realidad. Es

por ello que la funcion formativa de las TIC se impone a los métodos tradicionales de ensenanza.

Dentro de este amplio abanico que ofrecen las TIC, este estudio pretende demostrar que el
uso en las clases de las PDI puede mejorar la ensefianza, crear una nueva dindmica pedagogica en
la que el alumno tenga el papel protagonista y, en consecuencia, una mayor motivacién y

participacion del alumnado en el proceso de aprendizaje.

1.2 OBJETIVOS

El objetivo general de este trabajo es utilizar la PDI como herramienta para la mejora de

la motivaciéon del alumnado de 2° grado de Educacién Primaria.

Junto a este objetivo general, podemos definir otros objetivos especificos de gran

relevancia:

v' Analizar las ventajas de este nuevo método de ensenanza-aprendizaje en relacion a la
motivacion de los alumnos.

v' Identificar el nuevo papel del alumno con la PDI en el aula.

v' Revisar y sintetizar las aportaciones fundamentales de las TICs y de la PDI en relacion a la
motivacion del alumnado en el aula.

v" Realizar una propuesta de intervenciéon con PDI en 2° grado de Educaciéon primaria para

lograr una mayor participacion y motivacion del alumnado en el aula.

1.3 METODOLOGIA

Esta investigacion se ha llevado a cabo mediante una revision bibliografica de estudios y
experiencias realizados tanto en el &mbito nacional como en el &mbito internacional. En primer

lugar, se trata de definir cuales son las deficiencias del sistema educativo espafiol y qué soluciones




se proponen al respecto desde el d&mbito de las TICs. Para ello se han revisado estudios de

evaluacion del sistema educativo espafiol y se han comparado con sistemas educativos europeos.

A continuacion, se describe la llegada de las TICs a las aulas y su importancia para el

desarrollo de las competencias digitales de los alumnos.

Una herramienta que destaca entre las TICs es la PDI. Existen numerosas investigaciones
sobre las PDI como herramienta fundamental para la practica docente. Estas investigaciones
destacan las ventajas del uso de la PDI para el profesorado y el alumnado. El presente trabajo se
centra especialmente en la influencia que la PDI tiene sobre el alumnado en el proceso de

ensefnanza-aprendizaje motivandolo e incidiendo positivamente en su papel activo en este proceso.

Una vez completado el marco teérico, este trabajo contintia revisando varias propuestas de
intervencion realizadas en aulas de educacién primaria tanto de centros educativos nacionales
como internacionales, describiendo algunos ejemplos de actividades que pueden realizarse con la
PDI en el aula.

Como punto final a este proyecto, se realiza una propuesta de intervenciéon en un aula de 2°
de Educacion Primaria realizando una unidad didactica de la asignatura de Conocimiento de Medio

mediante actividades con la PDI.




2. MARCO TEORICO

2.1 SITUACION DE LA EDUCACION ESPANOLA

Desde el ano 2003, el informe de la OCDE (2003) y otros informes como la Evaluacion
General de Diagnostico (MEC, 2010) han ido detectando, que Espana se sitdia en una posicion
mediocre en las evaluaciones y que, por ello, la politica educativa espafiola debia cambiar sus

prioridades en educacion.

¢Cudles son esas prioridades que deben imponerse para impulsar una mejoria en

nuestra Educacion?

Marchesi (2006), selecciona y analiza los principales datos del Informe PISA 2003 y a
partir de ellos establece ocho prioridades para la politica educativa espafiola. Estas prioridades
serian generar confianza en la educacion, lograr una mayor implicaciéon de las familias en la
educacion de sus hijos, mejorar los métodos de ensefianza de los profesores y reforzar su moral,
establecer un tiempo de lectura en el curriculo, mantener la equidad educativa, extender los
procesos de evaluacion, evitar los itinerarios que segreguen y las repeticiones de curso, y prestar

especial atencion a los procesos de enseianza y aprendizaje en el aula.

Este ultimo punto es el que a nosotros nos interesa especialmente. Y es que es el proceso de
ensenanza y aprendizaje el que debe renovarse y actualizarse para poder llegar con mas fuerza y

motivar mas a los alumnos de la sociedad actual.

Caballero (2010) analiza los resultados del Informe Pisa 2006 y los sefiala como “factores
determinantes del cambio educativo en Espaiia”. Propone reflexionar y buscar iniciativas
innovadoras que mejoren la acciéon educativa y deriven en una mejora de la calidad educativa en

nuestro pais.

Varios investigadores tratan de senalar las posibles causas de estos resultados tan bajos de

nuestra educacion:

Por un lado, Bustos (2008) critica las Leyes Organicas de Educacion (1990, 2006)
argumentando que una arrastra las deficiencias de la anterior incidiendo en los mismos errores
tales como insuficiente inversion en educacion, falta de medios, promociéon automatica de los
alumnos, supresion de pruebas extraordinarias de recuperacion, medidas ineficaces de
compensacion de deficiencias en materias como lectura y escritura o resoluciéon de problemas,

absentismo escolar, e indisciplinas en el aula.

Critica ademéas que “la legislacion vigente afiade atn otros tres obstaculos hacia la
ensefnanza de calidad: la heterogeneidad del alumnado a causa de la inmigracion, el auge de las

nuevas tecnologias como elemento de dispersion y el cambio en el modelo familiar que ve




el colegio como una guarderia y una manera de desentenderse del progreso educativo de los hijos”

(Bustos, 2008).

También se explican estos malos resultados apuntando que nuestro sistema educativo esta

creando “individuos pasivos” cuya tinica ambicidn es “ir tirando” (Segarra, 2008).

Otra de las posibles causas, segin apunta Caballero, es que la prioridad de los centros
educativos hasta el momento ha estado centrada en divulgar conocimientos y cubrir los planes de
estudio, sin tener en cuenta que es el individuo quien tiene que aprender, crecer y descubrir las
cosas por si mismo. Segin apunta este autor, “nos hemos instalado en la cultura de lo comodo y de

lo que nos viene dado; la cultura del esfuerzo cero”.

Teniendo en cuenta lo anterior, puede pensarse que el problema viene dado porque cuesta
cambiar, y ya desde hace varias décadas tanto la sociedad espafiola en general como maestros,
alumnos e incluso los politicos de turno saben que es necesario un amplio cambio en nuestro
sistema educativo y en las metodologias de ensefianza-aprendizaje que ya han quedado obsoletas y

ancladas en el pasado.

Una de las formas de mejorar la calidad de la ensefianza es modernizando el método de
ensefnanza-aprendizaje, fomentando el papel activo del alumno y mejorando la motivacion en el

aula. Es en este punto donde la introduccién de las TICs puede suponer una mejora relevante.
2.2 LA LLEGADA DE LASTICA LAS AULAS

2.21 Qué son las TICs

Las TICs son tecnologias de la informacion y de comunicaciéon que constan de equipos
informaticos y medios de comunicacién para reunir, almacenar, procesar, transmitir y presentar
informacion en formato de voz, datos, textos e imagenes. Se incluyen dentro de las TICs los

ordenadores, Internet, programas ofimaticos, moviles, blogs, webquests, etc.

El sistema educativo debe aprovechar las posibilidades de innovacion metodologica que

ofrecen las TIC para lograr, de esta forma, una escuela més eficaz e inclusiva.
¢Y para qué podemos utilizar las TIC en educacion?

En primer lugar, es necesaria la alfabetizacion digital de los alumnos, incluida en las
competencias basicas redactadas por el MEC; en segundo lugar, los alumnos de hoy en dia deben
poder aprovechar las ventajas que ofrecen las TIC para realizar actividades, preparar apuntes,
ejercicios, buscar informaciéon, comunicarse, difundir informacion, etc.; y en tercer lugar, las TIC
permiten una innovacion en la practica docente ya que los profesores pueden aprovechar las
posibilidades didacticas que ofrecen las TIC para mejorar el aprendizaje de sus alumnos y, de esta

forma, intentar reducir el fracaso escolar.




2.2.2 Aplicaciones de las TICs en el aula

La Educacion en las aulas debe estar acorde con la realidad que rodea a nuestros alumnos

en su dia a dia. Y esta realidad esta repleta de tecnologias que ellos dominan a la perfeccién.

El fin dltimo de la educaciéon no debe ser otro sino el éxito de nuestros alumnos en su vida
personal y profesional futura. Y ese éxito requiere la capacidad de llevar a cabo aprendizajes de
diferente naturaleza. En estos aprendizajes, segin Gonzalez y Rodriguez (2010), las tecnologias de

la comunicacién y la informacion tienen un potencial reconocido para apoyar el aprendizaje.
Area (2008) describe los posibles usos didacticos de las TIC en el aula:

- Apoyar las exposiciones magistrales del profesor en el aula. El proyector o la PDI permiten
que se realicen presentaciones multimedia.

- Demandar al alumnado la realizaciéon de ejercicios o actividades interactivas. En los
ordenadores de forma individual o en la PDI, en grupo. Este tipo de ejercicios permite al
alumnado tener un feedback inmediato de sus actividades asi como la posibilidad de
realizar actividades acompafniadas de recursos multimedia como el movimiento, el sonido o
la animacién.

- Complementar o ampliar los contenidos del libro de texto. Mediante la basqueda en
Internet.

- Ensefiar alumnado competencias informaticas en el uso del software. Consiste,

basicamente, en la ensefianza de la informatica

Una vez sefialada la importancia de las TICs en las aulas, tan sélo faltaria introducirlas en
los centros educativos espanoles. Sin embargo, en la practica estas nuevas herramientas didécticas
no son faciles de implementar. Entre las dificultades destacan los medios econdémicos o de
organizaciéon de los centros docentes. Sin embargo, aun habiendo un incremento de recursos
tecnologicos en las escuelas, la practica pedagogica de los docentes en el aula no supone
necesariamente una alteraciéon sustantiva del modelo de ensefianza tradicional (Area, 2009).
En el siguiente apartado se analizaran estas dificultades y los cambios necesarios para que esta

mejoria pueda llevarse a cabo.

2.2.3 Introduccion de las TICs en el Sistema Educativo Espaiiol (Educacion Primaria)

En el Real Decreto 513/2006, del 7 de diciembre, por el que se establecer las ensefianzas
minimas de la Educacién Primaria, se encuentra, dentro de las Competencias Basicas, la

Competencia Digital y el tratamiento de la informacion que recoge los siguientes puntos:

- Implica disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar

informacion, para transformarla en conocimiento.
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- Incluye las tecnologias de la informacion y la comunicacion como “elemento esencial
para informarse, aprender y comunicarse”.

- Los alumnos deben aprender a comunicar la informacién y los conocimientos
adquiridos empleando “recursos expresivos que incorporen, no sélo diferentes lenguajes
y técnicas especificas, sino también las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la
informacion y la comunicacién”.

- Implica saber utilizar los recursos tecnologicos disponibles para “resolver problemas
reales de modo eficiente”.

- Implican “ser una persona auténoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al
seleccionar, tratar y utilizar la informaciéon y sus fuentes, asi como las distintas
herramientas tecnologicas; también tener una actitud critica y reflexiva en la valoracion
de la informacion disponible, contrastandola cuando es necesario, y respetar las normas
de conducta acordadas socialmente para regular el uso de la informacion y sus fuentes

en los distintos soportes.

Dada la importancia de la integracion de las TIC en las aulas, las diferentes Comunidades
Autonomas formularon y aplicaron planes y programas de integracion de las TIC en los centros
educativos. Esto se ve reflejado en el estudio realizado por la Fundaciéon France Telecom (2006)
donde se apunta que todas las Comunidades Auténomas desarrollan proyectos para introducir las

nuevas tecnologias en los centros educativos.

Si que es cierto que las TIC se implantan en los centros educativos desarrollando su
estructura en telecomunicaciones, desarrollando portales educativos y plataformas con recursos

didacticos para alumnos, profesores y padres, e intranets para la conexion y gestion de los centros.

Sin embargo, éson estas medidas suficientes para que se lleve a cabo ese cambio

esperado en el método de enseianza-aprendizaje en las aulas?

A principios del curso 2009-2010 se aprob6 en Espafia el Programa “Escuela 2.0”. Este
programa, segin cuenta Murillo (2012) “es un programa que sélo busca repartir tecnologias por los
centros y crear infraestructuras sin dar opcion a que cada centro, profesor o profesora decidan
como sacar un mejor aprovechamiento didactico de esas herramientas adaptandolas a su realidad,

a su proyecto educativo de centro o a sus proyectos de innovaciéon.”

Por tanto, parece que aunque las TIC llegaron a las aulas a finales de primera década del
Siglo XXI, no se implantaron teniendo en cuenta la opinion de los profesionales de la ensefianza

para poder darles el mejor uso didactico posible segtin las posibilidades de cada centro educativo.

Visto queda que la politica educativa deja mucho por hacer en las aulas con respecto a este
tema y que ha de darse un cambio en el sistema educativo para que el aprovechamiento de las TIC

en las aulas sea una realidad.
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El bajo rendimiento escolar espafiol no ha mejorado de acuerdo con el Gltimo Informe Pisa
2009 y mucho que ver tiene el hecho de que la implantacion de las TICs en las aulas no se haya

realizado de una forma efectiva.

A lo largo de este trabajo se analizaran las ventajas de una de las herramientas TIC més
utilizadas en las aulas, la PDI, y su potencialidad como herramienta didactica e impacto en la

motivacion y aprendizaje del alumnado en el aula.

2.3. VENTAJAS DE LA PDI COMO HERRAMIENTA TIC DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE EN EL AULA

La PDI es una pantalla sensible de diferentes dimensiones que, conectada a un ordenador y
a un proyector, se convierte en una potente herramienta en el &mbito de la ensefianza. En ella se
combinan el uso de la pizarra convencional con todos los recursos de los nuevos sistemas

multimedia y de las TIC.

La PDI, como herramienta para la ensenanza y el aprendizaje, se ha convertido en un

elemento destacado en muchas aulas de los centros docentes espafoles.

Y es que esta herramienta es muy cercana a los elementos multimedia con los que los ninos

de hoy en dia estan en contacto a diario.

En un estudio realizado por Moss, Jewitt, Levaci¢, Armstrong, Cardini y Castle (2007) se
resume la opinién que los alumnos tienen acerca de la ensefianza con una pizarra digital

interactiva. Los resultados de este estudio concluyen que:

v Las clases quedan mejor preparadas y organizadas cuando el profesor utiliza una PDI.
v Se valora positivamente el uso de explicaciones visuales.
v' La PDI hace que el aprendizaje resulte mas interesante y ayuda a actualizar la ensenanza;

consideran que es mas moderno.

Con este estudio se valora positivamente la introduccion de la PDI en el proceso de

ensenanza aprendizaje como herramienta de motivacién del alumnado.

A lo largo de los ultimos anos se han realizado numerosas investigaciones acerca del
impacto de la PDI en las aulas y la mejor forma de emplearla para mejorar la motivacion del

alumnado.

Beeland (2002), investiga si, efectivamente, la implicacion de los estudiantes en el proceso
de ensefianza aumenta usando una pizarra digital. Para ello, se pasa un cuestionario a alumnos y
profesores. Tras el estudio de investigacion, Beeland confirma que si existe una mayor motivacion e

implicacion de los estudiantes en el proceso de ensenanza cuando se usa una pizarra digital en el

12
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aula. Tanto estudiantes como profesores afirman en el cuestionario que el proceso de ensefianza-

aprendizaje utilizando una pizarra digital es interesante, relevante y motivador.

Ademas, Beeland se cuestiona si el método de ensefianza que se utiliza con la PDI como

herramienta educativa en el aula afecta al grado de implicacion de los alumnos.

Los resultados de este estudio muestran que los estudiantes no valoran tanto la interacci6on
que ellos mismos puedan tener con la pizarra digital sino que valoran mas el que el profesor utilice

los medios interactivos como pueden ser el sonido, el video, el texto o las imagenes.

La conclusion del estudio indica que la pizarra digital interactiva puede usarse en el aula

para aumentar la motivacion e implicacion del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es por ello que Beeland apela a la importancia que estas pizarras digitales tienen para que
los estudiantes alcancen sus objetivos gracias al aumento de la motivaciéon en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

¢Pero es la PDI por si sola una herramienta suficiente para incrementar la

motivacion de los alumnos en el aula?

Algunos autores plantean dudas sobre el vinculo directo entre motivacion y uso de PDI.
Asi, Galdol, Carrillo y Prats (2012) apuntan que “la PDI es un tipo de estimulo al que los alumnos
responden, pero no hay consenso sobre si esta motivacion es inherente a la propia novedad, a esta
tecnologia, a la afinidad del alumnado por tecnologia en general o bien a las dindmicas de
ensefianza-aprendizaje que el profesor es capaz de desarrollar con ella, como tampoco lo hay sobre

si la motivacion perdura o no en el tiempo.”

Por otro lado, otras investigaciones recogidas en Claro (2010) indican que la mejoria de la
motivacion y concentracion de los estudiantes se asocia més a las posibilidades dindmicas e
interactivas de la PDI para presentar conceptos: se pueden utilizar animaciones, imagenes, videos,

acceder a Internet, Youtube, etc.

Todavia es pronto para determinar si la PDI ejerce o no una influencia clave en la
motivacion de los alumnos en las aulas. Lo que si senalan estos investigadores es que la PDI si que
puede mejorar la capacidad de abstraccion de estos, facilitando la adquisiciéon de determinadas

competencias.

Numerosas investigaciones se han centrado en establecer una relacion entre la presencia de

la PDI en el aula y su influencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Un investigador muy activo en este campo, Marques (2008), desarrolla una investigaciéon
dirigida a “identificar la mejor forma de utilizar las pizarras digitales interactivas en las aulas de

clase para aprovechar al maximo su potencial de innovacion pedagdgica y de eficacia didactica”.
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De esta investigacion destacan sus conclusiones relacionadas con la experiencia de los
alumnos con la PDI: la mayoria de los alumnos prefiere las clases con la PDI porque segin
explican los propios alumnos, resulta més facil comprender los contenidos, se aprende mejor y mas
rapido.

Ademas, aseguran que las clases son mas atractivas, dinAmicas, motivadoras; en general, menos

aburridas y, por ello, prestan mas atencion.

Otra de las razones por la que los alumnos prefieren la PDI en las aulas es porque asi
disponen de un apoyo visual con imagenes, animaciones, videos, programas interactivos, etc., que
“ayudan a aprender”. Destacan que el acceso a Internet durante la clase les permite acceder a

mucha mas informacién y recursos.

Resumiendo los datos de esta investigacion, se destacan las siguientes ventajas al usar la

PDI en el proceso de ensenanza-aprendizaje:

Potencia la motivacion y la atencion de los alumnos en general.

Permite acceder en clase a muchos recursos y compartirlos.

Facilita la comprension mediante imagenes, simulaciones, etc., y permite investigar y crear.
Hay méas implicacion y participacion del alumnado en las actividades (les gusta).

Facilita la ensenanza, el aprendizaje y el logro de los objetivos educativos.

Facilita actividades colaborativas y compartir recursos.

Facilita la realizacion de correcciones colectivas.

N N N N N RN

En general su uso aumenta la satisfaccion, motivacion y autoestima docente.

Como conclusién a esta investigacion se puede destacar que los alumnos si que encuentran méas
motivadora una clase impartida con una Pizarra Digital Interactiva ya que ofrece muchas

posibilidades de interaccién, de busqueda de material, de apoyo visual, etc.

La compleja sociedad de la informacion en la que vivimos esta repleta de tecnologias que
nos exigen nuevas competencias. La disponibilidad de la PDI, como potente herramienta did4ctica
en las aulas, no es s6lo una cuestion de preferencia, sino una necesidad para poder afrontar los

retos de nuestro tiempo.

La influencia de la PDI en los resultados significativos en el aprendizaje de los alumnos se
describe también en otro estudio britanico (Smart Technologies, 2007). Este estudio demuestra
que cuanto mas tiempo se ha utilizado la PDI con el alumnado, mayor es el impacto sobre los

resultados de su aprendizaje.

Con esta investigacion se descubrié que la PDI produjo efectos positivos en el aula,
especialmente en estudiantes mas aventajados. Se demostré que el uso continuado y prolongado de

la PDI en el aula tuvo un impacto significativo en la rapidez del progreso de muchos estudiantes.
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La investigacion indica que la PDI beneficia a toda el aula:

v Ayuda en la explicacién de ideas abstractas y complejas.

v Permite a los docentes acceder a recursos multimedia.

v Permite que los alumnos demuestren sus conocimientos antes de saber escribir.

v" Aumenta la autoestima de los alumnos y la habilidad de los profesores para evaluar
el aprendizaje.

v Capta la atencion de alumnos con necesidades educativas especiales vy,

generalmente, ayuda a mejorar su conducta.
v" Fomenta el sentimiento de comunidad y crea un ambiente de cooperacion y

aprendizaje compartido.

En SMART Technologies Inc. (2006) se describe una investigacion realizada en Estados
Unidos, Gran Bretafia y Australia acerca del impacto de la PDI en la ensefanza, destacando, al
igual que en las investigaciones citadas con anterioridad, su papel en el aumento de participaciéon

en el aula, motivacion y el incremento del entusiasmo por aprender.

Con respecto a la influencia de la PDI sobre la motivacion, segin esta investigacién, esta
herramienta interactiva apela tanto a los alumnos motivados intrinsecamente como aquellos
motivados extrinsecamente. Por un lado, los alumnos motivados intrinsecamente salen como
voluntarios a la PDI para demostrar sus conocimientos ante sus compafieros; por otro lado,
aquellos alumnos motivados extrinsecamente se convierten en alumnos motivados como resultado

de la novedad y el disfrute que experimentan con esta nueva tecnologia.

Segtin investigadores estadounidenses, la PDI lleva al aula una “excitacion real” (Gerard y
Widener, 1999) y motiva a los alumnos a salir como voluntarios y participar para poder disfrutar

con la tecnologia.

Bell (1998) anade que, en las clases impartidas con la PDI, los alumnos se involucran mas

en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mostrandose mas atentos y motivados.

Los britanicos, por su parte, aseguran que la PDI hace que la ensefianza se vuelva mas visual y el
aprendizaje mas interactivo. De esta forma se anima a los alumnos a participar, mejorando

su motivacion y concentracion (Priest, J., Coe, R., Evershed, & B., Bush, N., 2004).

Y los australianos Lee y Boyle (2003) aseguran que uno se da cuenta de que algo especial esta
pasando cuando se sienta y escucha a nifios de cinco afos expresar qué es diferente en el
aprendizaje con una pizarra digital y como les ayuda a aprender méas, méas rapido y de una forma

mas ludica e interesante.
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Pero esta investigacion no sélo ha concluye que la PDI es una herramienta eficaz para la
motivacion del alumnado, sino que también lo es para mejorar la revision y comprension del

aprendizaje.

Las conclusiones derivadas de estas investigaciones en relacién a la revision y comprension

de conocimientos apuntan tres aspectos positivos del aprendizaje con la PDI:

v" Las clases se recuerdan con mas facilidad ya que los alumnos se implican mas en ellas y
estdn mas motivados. Los alumnos son capaces de concentrarse mas en el aprendizaje si no
estan preocupados por estar tomando apuntes en clase.

v" Con el uso de la PDI se atiende a los diferentes estilos de aprendizaje mejorando las
oportunidades de comprension durante las clases.

v" Los apuntes anotados en la PDI pueden imprimirse o enviarse por correo electrénico para
distribuirse en clase. De esta forma el docente se asegura de que los alumnos disponen de

un buen material para el repaso.

Las investigaciones a este respecto en Estados Unidos concluyen que la PDI mejora la

habilidad del alumno para retener y recordar la informaciéon presentada con la PDI.

Clemens, Moore y Nelson (2001) demuestran que hay un mayor compromiso tanto por
parte del profesor como por parte de los alumnos en el proceso de ensenanza-aprendizaje. El
profesor comparte el entusiasmo de los alumnos y, a través de varias vias para promover la

interaccion, estimula la discusion y hace que el aprendizaje sea mas facil y divertido.
Las investigaciones britanicas, por su parte, destacan lo siguiente:

v" La PDI es una herramienta que mejora los resultados por medio de una ensefianza
avanzada, bien estructurada e interactiva (Latham, 2002).

v' Las clases en las que se utiliza una PDI son mas faciles de entender (Ball, 2003).

v Glover, Miller, Averis, y Door (2005) evidencia que los estudiantes se benefician de tres
aspectos fundamentales si se imparte una clase con la PDI: presentaciones mas claras;
aprendizaje por pasos y la posibilidad de volver a visualizar material anterior; y acceso

rapido a ejemplos interactivos de forma que el aprendizaje se ve reforzado.

Las investigaciones australianas en un centro de educacién primaria en Camberra, destacan

la importancia de los estimulos visuales de los que se dispone con una PDI.

De esta investigacion realizada en Estados Unidos, Gran Bretana y Australia derivan una
vez mas la importancia de los aspectos positivos de una PDI como herramienta en el proceso de
ensefianza-aprendizaje: por la implicacion de los alumnos en el aula, la motivacion, su habilidad
para acomodarse a diversos estilos de aprendizaje y su capacidad para mejorar la comprension y

procesos de revision.
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Tras el analisis de todas estas investigaciones se puede concluir que la presencia de la PDI
en las aulas no ayuda a incrementar por si misma la motivaciéon de los alumnos. Sin embargo, si
que se ha comprobado que se trata de una herramienta esencial para dinamizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, permitiendo a los profesores disenar unas clases més activas en las que el

papel del alumno deja de ser meramente pasivo para formar parte activa de su aprendizaje.

2.4. TECNICAS Y DINAMICAS DE DOCENCIA USANDO PDI

Una vez analizadas numerosas investigaciones acerca de la influencia de la PDI en el
proceso de ensenanza-aprendizaje, se concluye que para que haya una eficacia real de la PDI, es

necesario dotar al profesorado de habilidades, técnicas y herramientas adecuadas.

A continuacion, se describen algunas técnicas y dinamicas de docencia usando la PDI
atendiendo no sé6lo al nuevo método de ensenanza con esta herramienta, sino también al nuevo

papel activo del alumno en este proceso.

241 El uso de la PDI desde el modelo constructivista

Las nuevas tecnologias vuelven a imponer un nuevo giro en los métodos de ensenanza.
Uno de los objetivos de este trabajo es analizar las ventajas de las TICs en relacion con la
motivacion de los alumnos e identificar su nuevo papel activo en el proceso de ensenanza-

aprendizaje.

En relacion con todo ello, el constructivismo ya apunt6 la importancia de este papel activo

del alumno.

El constructivismo es una teoria que «propone que el ambiente de aprendizaje debe
sostener multiples perspectivas o interpretaciones de realidad, construccion de conocimiento,

actividades basadas en experiencias ricas en contexto» (Jonassen, 1991).

Son las nuevas tecnologias las encargadas de proporcionar herramientas necesarias para la
construcciéon del aprendizaje. En la teoria constructivista, el alumno tiene un papel activo en el

proceso de aprendizaje.
Johanssen (1991) describe ocho caracteristicas del ambiente de aprendizaje constructivista:

1. El ambiente constructivista en el aprendizaje provee a las personas del contacto con
multiples representaciones de la realidad.

2. Las multiples representaciones de la realidad evaden las simplificaciones y representan
la complejidad del mundo real.

3. El aprendizaje constructivista se enfatiza al construir conocimiento dentro de la

reproduccion del mismo.
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4. El aprendizaje constructivista resalta tareas auténticas de una manera significativa en el
contexto en lugar de instrucciones abstractas fuera del contexto.

5. El aprendizaje constructivista proporciona entornos de aprendizaje como entornos de la
vida diaria o casos basados en el aprendizaje en lugar de una secuencia predeterminada
de instrucciones.

6. Los entornos de aprendizaje constructivista fomentan la reflexion en la experiencia.

7. Los entornos de aprendizaje constructivista permiten el contexto y el contenido
dependiente de la construccion del conocimiento.

8. Los entornos de aprendizaje constructivista apoyan la «construccién colaborativa del
aprendizaje, a través de la negociacion social, no de la competicion entre los estudiantes

para obtener apreciaciéon y conocimiento».

Siguiendo con la teoria constructivista, Piaget (1978) establece dos principios en el proceso
de ensenanza-aprendizaje: en primer lugar, el aprendizaje es un proceso activo; y, ademas, se trata

de un aprendizaje completo, auténtico y real.

A lo largo de los ultimos afios se han desarrollado numerosos estudios acerca de la
influencia de las nuevas tecnologias en el aprendizaje constructivista. Y es que las nuevas
tecnologias permiten al alumno un aprendizaje mas activo, mas completo, proporcionandole un

acceso ilimitado a la informacién necesaria para adentrarse en el mundo que investiga.

Ademas del aprendizaje activo del alumno, el constructivismo también aboga por un
aprendizaje en grupo. Vigotsky (1978) sefiala la importancia de la base social del aprendizaje de las
personas. Indica que “el desarrollo intelectual del individuo no puede entenderse como

independiente del medio social en el que est4 inmersa la persona”.

Segln este tedrico del constructivismo, el aprendizaje en grupo permite que los alumnos

realicen actividades mas complejas que las que pueden realizar por si mismos.

Al aprender en grupo, los alumnos son capaces de comprender y aceptar ideas de los demas,

asi como de compartir sus propias ideas, conocimientos, etc.

Con la llegada de las nuevas tecnologias a las aulas, y especialmente con la llegada de la
PDI, podemos concluir que el modelo de ensefianza constructivista se ve enriquecido pudiendo

utilizar como herramientas para la construccion del conocimiento estas nuevas tecnologias.

Volvemos a comprobar la importancia de la interacciéon del alumnado en el proceso de
ensenanza-aprendizaje. Y la PDI es una herramienta clave para que esta interacciéon pueda darse de
una forma mas generalizada en las aulas, permitiendo a los alumnos no sélo aprender en grupo a
partir de sus compafieros, sino también aprender utilizando una herramienta que le permite ir méas

alla y conectar interactivamente con el mundo que les rodea.
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En el estudio de SMART Technologies Inc. (2006) se afirma que la PDI se adecta a diversos

estilos y ambientes de aprendizaje.
Mediante el uso de la PDI en el aula se logra un aprendizaje social en tres aspectos:

1. Siguiendo la idea constructivista del aprendizaje, el alumno selecciona y transforma la
informacion que recibe para, asi, crear hipdtesis para tomar decisiones y construir
conceptos.

2. Ademas, el aprendizaje se realiza en grupo (Whole-class teaching), atendiendo a la
interaccion entre el profesor y los alumnos.

3. De este modo, se crea un aprendizaje activo, en el que los alumnos involucran en su
aprendizaje mediante la lectura, la escritura, la discusion, el analisis, la sintesis y la
evaluacion.

Esta investigaciéon afirma que la PDI promueve el compromiso de los alumnos con su
propio aprendizaje. Lo que quiere demostrar es la eficacia de esta herramienta y sus complementos
para crear actividades en el aula que logren involucrar a los estudiantes, mejorar su rendimiento,

participacion e interaccion.

2.4.2 Técnicas, procesos y metodologias para la ensefianza con la PDI

Tras analizar en el apartado anterior el nuevo papel del alumno en el proceso de aprendizaje
y la eficacia de la PDI como herramienta para ello, nos centramos en este apartado en el papel del

docente y los cambios en los modelos did4cticos una vez implantada la PDI en las aulas.

A este respecto, Marques (2008) resume los modelos didacticos mas utilizados tras la
implantacion de la PDI en las aulas:

- Explicacién del profesor con la PDI

- Realizacion de btisquedas

- Ejercicios entre todos
Y modelos que implican més protagonismo del alumnado como:

- Correccion de ejercicios entre todos
- Presentacion de recursos y trabajos por parte de los alumnos

- Elaboracion de sintesis de clases

Lo que esta investigacion ha concluido es que el profesorado es capaz de integrar en su
practica docente este nuevo instrumento tecnolégico para mejorar su practica docente. A medida
que el docente se va sintiendo més seguro con esta herramienta, se observa como la PDI facilita
una mayor actividad y participacion del alumnado, cambiando los protocolos habituales de

interaccidn en las aulas.
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La PDI como nueva herramienta pedagdgica es necesaria una renovacion en el sistema de
ensenanza-aprendizaje. El alumno pasa de un papel pasivo a ser un agente activo en este proceso.
Por ello, el docente debera incentivar al alumnado para que realice sus propias presentaciones,

busquen animaciones, imagenes, etc. con informacion relativa al tema que se esta tratando.

Asi mismo, los buscadores permiten buscar cualquier tipo de informacién al instante,

resolver dudas o ampliar informacién.

Otra actividad a realizar por un alumno es que este sintetice el tema aprendido en la pizarra

digital.

También se pueden realizar preguntas a los alumnos sobre los principales aspectos del tema

en cuestion y realizar un esquema que sintetice lo dicho por los alumnos.
De esta forma, las clases resultan mas motivadoras y amenas para los alumnos.

Rochette (2007) redacta un informe que se centra en las experiencias de clase en las que se
ha utilizado tecnologia interactiva como herramienta para el aumento de la lectura y los
conocimientos culturales. Esta profesora destaca las ventajas de la ensenanza de Literatura

utilizando una PDI en el aula:

- Todas las anotaciones tomadas a lo largo de la clase pueden guardarse y recuperarse en
la clase siguiente.

- Se puede importar imagenes para apoyar las presentaciones.

- Facilita la ensefianza de la comprension lectora permitiendo mostrar visualmente a los
alumnos como subrayar, marcar o anotar pasajes importantes.

Rochete transmite su asombro al ver como sus alumnos recibian, procesaban y entendian la

explicacion mejor y mas rapidamente gracias a la PDI.

Con respecto al cambio de metodologia con la llegada de la PDI a las aulas, en SMART

Technologies Inc. (2006) se recogen las siguientes conclusiones:

v' La PDI permite interactuar con los alumnos, al contrario que el uso del ordenador, que
implica estar dando la espalda a los mismos. Ademéas permite verificar, modelar y
manipular cualquier cosa que haya en la pizarra tan s6lo tocandola (Solvie, 2004).

v Reed (2001) afirma en su estudio en Gran Bretana, que la PDI puede haber una
ensefianza en grupo, lo que permite a los alumnos preguntar y escuchar preguntas de
sus compaifieros, asi como sus reacciones y respuestas antes de empezar con el trabajo
individual.

v' La atencidon y motivacion de sus estudiantes ha mejorado con la introduccién de

imégenes digitales y texto en la PDI. (Cogill, 2003)
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Tras estas aportaciones recogidas en SMART Technologies Inc. (2006), concluimos que la

PDI es una herramienta eficaz para apoyar un cambio en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ahora bien, équé actividades son las mas habituales para realizar con la PDI en el

aula?

Domingo y Marques (2011) analizan en su investigaciéon el uso de la PDI en la practica

docente. Las actividades con la PDI mas habituales son las centradas en la actividad del profesor.

Después, en menor medida y progresivamente, se realizan también otro tipo de actividades con la

PDI realizadas por el alumnado. Las actividades quedan entonces repartidas de la siguiente

manera:

v

ANERN

NN

Exposiciones magistrales (95%)

Realizacion de ejercicios entre todos (82%)

Comentarios colectivos a partir de informaciéon de Internet principalmente de videos o
periddicos (80%).

Correccion publica de ejercicios (68%).

Presentacion de trabajos y materiales elaborados (68%).

Presentacion de informacion de Internet (62%).

Explicacion de temas a los compafieros con rol de profesor (62%).

Asi mismo, durante la investigacion se recogen las ventajas mas destacadas por el

profesorado al utilizar este recurso tecnologico en su docencia:

v
v

v
v

Aumenta la atencion y la motivaciéon (100%).

Facilita la comprension (98%).

Aumenta el acceso a recursos para comentar y compartir entre el alumnado y/o el
profesorado (92%).

Facilita la ensefianza, el aprendizaje y el logro de los objetivos (90%).

Aumenta la participacién y la implicaciéon del alumnado (88%).

Facilita la contextualizacion de las actividades y la gestion de la diversidad (82%).

También se valora positivamente el cambio de rol del estudiante destacando su rol mas

activo en actividades como investigar (93%), desarrollar la creatividad (86%), efectuar correcciones

colectivas (85%), y realizar actividades colaborativas (82%).
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2.5. ALGUNAS EXPERIENCIAS, PROGRAMAS Y BUENAS PRACTICAS DOCENTES
USANDO PDI

Como ejemplo de experiencias docentes utilizando PDI se ha seleccionado una experiencia
nacional y una experiencia internacional. La primera de ellas, realizada en la Comunidad
Valenciana, es un proyecto de centro para introducir la PDI en la practica docente. La segunda,
realizada en Gran Bretafia, es una investigacion acerca del uso de la PDI en la ensenanza de
ciencias en el aula de educacion primaria. Mediante ejemplos de utilizacion de la PDI en la
ensenanza de ciencias, sus autores pretenden lograr un interés de los demaés centros por el uso de la

PDI que ellos consideran vital para motivar al alumnado en este campo de ciencias.

2.5.1 La tiza interactiva: uso de la PDI en el aula

Argudo y Martin (2008), docentes del Centro de Educacién Infantil y Primaria EL Moli en

Torrente (Valencia), realizaron un proyecto de centro para introducir la PDI en la practica docente.

En este proyecto, titulado La tiza interactiva: uso de la Pizarra Digital Interactiva en el
aula, apuntan la importancia que la legislacion da a la adquisicion de la competencia digital por
parte del alumnado y que el profesorado debe observar que la metodologia didactica ayude a que

los alumnos adquieran esa competencia basica.

Como ya se ha mencionado anteriormente, en la legislaciéon se recoge la importancia de la
adquisicion de la competencia digital del alumnado. Ademas, se sefiala la relevancia de una

metodologia did4ctica comunicativa, activa y participativa.

El uso de la PDI en las aulas facilita dos aspectos fundamentales en el proceso de

ensenanza-aprendizaje: la atencion y la motivacion.

“El uso educativo de las TICS fomenta el desarrollo de actitudes favorables al aprendizaje de
la ciencia y la tecnologia (...), el uso de programas interactivos y la bisqueda de informacion
cientifica en Internet ayuda a fomentar la actividad de los alumnos durante el proceso educativo,
favoreciendo el intercambio de ideas, la motivacién y el interés de los alumnos por el aprendizaje

de las ciencias.” (Pontes, 2005)

El objetivo que se persigue con esta investigacion es conseguir, por medio de la PDI, que la
tecnologia enriquezca las practicas educativas para mejorar cualitativa y cuantitativamente el

aprendizaje del alumnado.

Argudo y Martin, docentes del centro en cuestién, se encargaron de involucrar al
profesorado del centro y crear juntos materiales para la docencia utilizando PDI en Educaciéon

Primaria.
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Los materiales que utilizaron fueron:

v PowerPoint sobre la PDI

v' Actividades para el area de inglés en Educacion Infantil “English for Little children”
(Internet).

v’ Actividades para el 2° ciclo de Primaria “Everyday routines” creadas en Scrapbook

(programa de eBeam).
Algunos ejemplos de actividades realizadas en la PDI son las siguientes:

1. Actividades para el area de Valenciano, 3° de Primaria

3 Separa en el quadern les sil-labes de cada paraula.

MOT XI LLA

Figura 1. Actividad creada en Scrapbook mediante escaneo del libro “Llengua 3.Ed Anaya”.

2. Actividades para el tercer ciclo de Primaria (areas de Lengua Castellana,
C. Medi y Matematicas).

a) Se utiliza la herramienta de dibujo de linea

Une las palabras de las dos columnas
que tienen el mismo significado:

rritado — refribles
delicados camino
estera A tiernos
alandos -enfadado

norrencos chilhdos

senda alfombea

Figura 2. Actividad creada con el programa de eBeam, Scrapbook.

b) Ejercicio de completar utilizando la herramienta de teclado para escribir.
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Papel de la PDI en la motivacion y aprendizaje en el aula. Propuesta para 2° grado de Ed. Primaria.

Completa la
~ tabla con las
~ oraciones

- de la escena

m_r—‘—"i__ m £& =5 anterior.

Expresa una . Expresaun Expresa una
pregunta sentimiento, una orden. un
SOTpress, lemor.... mandato. ..

Oracion interrogativa ' Oracién exclamativa Oraclon imperativa

Figura 3. Actividad creada con el programa de eBeam, Scrapbook.

¢) Ejercicio para utilizar la herramienta marcador.

En esta sopa de letras encontraras seis
palabras que se escriben con Il y seis que
se escriben con y.

f REYPNACERI LLAMC
LSAMTROXMLLUVIA
PVRAMARILLOLORES
LIDPBEINYECCION
%AUIPASILLOEsEHR
33 YELAUABDEBUVULO
ﬁﬁ AITLERILLAUESUAR
LS HEAAYVDSHEYFAFA

SITHVPAYASOMTEBY
CEPILLOFURMTESA

Figura 4. Actividad creada con el programa de eBeam, Scrapbook.

d) Dibujo de dngulos utilizando un objeto (transportador) que se puede desplazar
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MATEMATICAS

Dibuja estos angulos:

A

A= 850° B=110°

Figura 5. Actividad creada con el programa de eBeam, Scrapbook.

Las conclusiones de este proyecto de centro son positivas con respecto a la aceptacion de la
PDI por el profesorado por su facil uso, la rapida mejora de la ensefianza y aprendizaje y su

potenciacion de la creatividad.

Asi mismo, se comprueba que el alumnado aprende los contenidos con menor esfuerzo si se
exponen mediante una presentacion multimedia, interactiva y creativa.
Argudo y Martin aseguran que la PDI es uno de los modelos mas eficaces para la integracion de las

tecnologias de la informacioén y la comunicacion en la educacion.

2.5.2 El uso de la PDI para la ensefianza, el aprendizaje y la evaluacion en ciencias

En el ambito internacional, Preston y Mowbray (2008) presentan una investigacion acerca

del uso de la PDI en la ensenanza de ciencias en el aula de educacién primaria (5 y 6 afos).
Describen diferentes momentos para utilizar actividades con la PDI en el aula:
a) Introduccion de laleccion

Estos investigadores comprueban la utilidad de la PDI para introducir un nuevo tema y

comprobar los conocimientos previos de los alumnos.

En este caso, se introduce el tema de la electricidad. En la figura 6 los alumnos deben

agrupar los dibujos en objetos que necesitan electricidad y objetos que no la necesitan.

25

——
| —



Papel de la PDI en la motivacion y aprendizaje en el aula. Propuesta para 2° grado de Ed. Primaria.

Electricity.
St St oeel bedemw onille Dhone Bhad vate slectioall snad
fAcse ERaE der pun

L. abec it e W el %m0t e abuoiTicty

Figura 6. Obtenida mediante el escaneado del documento Preston, C., Mowbray, L. (2008).

b) Actividades integradas en el proceso de enseiianza-aprendizaje

Los alumnos de primaria necesitan instrucciones claras para realizar sus actividades. Para
introducir un ejercicio que los alumnos deben realizar, se utiliza el Power Point o una animacién en
Flash para describir el método a seguir en su tarea. De esta forma las instrucciones aparecen

visualmente ordenadas y secuenciadas para ayudarles a asimilar el procedimiento.

Una actividad en la que los alumnos pudieron recoger datos e introducirlos visualmente
gracias a la PDI fue una investigacion en la que tenian que comprobar el recorrido que realizaba un
coche en diferentes terrenos. Pudieron utilizar bloques para visualizar el recorrido de sus coches

(Figura 7).

Figura 7. Obtenida mediante el escaneado del documento Preston, C., Mowbray, L. (2008).

c¢) Refuerzo de conceptos
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Trabajo de Fin de Grado. Maestro en Educacion Primaria. Alicia Ocon Crespo

Como continuacion al tema anterior, se realiza una actividad en la que los alumnos debian
comprobar qué sucedia con los coches si se les daba un empujon fuerte o suave. Para ello también

se utiliz6 una actividad en la PDI al respecto (Figura 8).

‘* Click th yellow bution Lo give e bhotes a soft push

I

How o doss the horse travel?

)

Figura 8. Obtenida mediante el escaneado del documento Preston, C., Mowbray, L. (2008).
d) Otras actividades

En la figura 9, una alumna dibuja una nube encima de la planta para afirmar que esta

necesita agua para crecer.

Figura 9. Obtenida mediante el escaneado del documento Preston, C., Mowbray, L. (2008).

Una alumna rodea los seres vivos y tacha aquellos que no lo son (Figura 10).
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Figura 10. Obtenida mediante el escaneado del documento Preston, C., Mowbray, L. (2008).

Como conclusion a esta investigacion, sus autores animan a los demas centros educativos a
utilizar la PDI con alumnos de educaciéon infantil y primaria. Apuntan la importancia de la
inversion para nuestros jévenes alumnos y su estimulacion para lograr un interés por las ciencias,

lo que podria derivar en que en el futuro se escojan méas carreras de esta rama.
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3. PROPUESTA DE INTERVENCION EN EL AULA DE 2° DE EDUCACION
PRIMARIA

Como se ha analizado en el marco tedrico de este trabajo, parece evidente que mediante el
correcto uso de la PDI en el aula, se puede lograr una mayor participacion y motivaciéon del

alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A través de una programacion que articule actividades interactivas para realizar con la PDI
y desarrolladas de forma grupal y en un ambiente colaborativo y ladico, se puede lograr que los

alumnos se impliquen en el desarrollo de la clase y participen en ella activamente.

Este proyecto de intervencion se describe para ser realizada en un aula de 2° de Educacion

Primaria en la asignatura de Conocimiento del Medio.

El objetivo de esta propuesta es realizar una propuesta de intervencion en el aula mediante
el uso de la PDI para promover una ensefianza mas dinamica y motivadora y, de esta forma,

facilitar la adquisicion de conocimientos por parte de los alumnos.

Las actividades seleccionadas para trabajar este tema con la PDI se centran,
fundamentalmente, en otorgar al alumno un papel activo en su proceso de aprendizaje. Se trata de
dar protagonismo al alumnado para que este se sienta motivado por aprender y desee demostrar

sus conocimientos y adquirir nuevos.

Ademas, al tratarse de actividades introductorias, de desarrollo del tema y de repaso de
contenidos, facilitan la asimilacién y retencion de nuevos conceptos. Esta asimilacion se ve
potenciada por la presentacion del tema por medio de imagenes, videos, esquemas, etc., que

facilitan el aprendizaje de los alumnos.

3.1 Planificacion de actividades para la PDI

A la hora de planificar las actividades que se utilizaran con la PDI en el aula, debemos

realizarnos una serie de preguntas:

- ¢Qué quiero conseguir con esta actividad? Tenemos que seleccionar
actividades que sirvan para comprobar conocimientos previos, introducir nuevos conceptos,

desarrollar el tema en cuestion, repasar el tema o evaluarlo.

- ¢Qué aportara esta actividad a mis alumnos? En este caso, debemos
plantearnos si esta actividad es adecuada para la edad de los alumnos y qué es lo que puede
aportarles: ampliacion de conceptos, visualizacién de nuevos conceptos, descripciones, etc.
Debemos seleccionar actividades dinamicas y visuales, para que nuestros alumnos se involucren en

la clase.
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- ¢Como se enfocara la actividad para la participacion de los alumnos en
su desarrollo? Tal y como sefiala Marques (2008), los alumnos prefieren las clases con PDI
porque resulta més facil comprender los contenidos, se aprende mejor y mas rapido. Las
actividades en la PDI pueden realizarse de forma individual o grupal, formando equipos. Debemos
plantearnos cuél es la mejor forma de aprovechar los contenidos de la actividad al maximo y de
motivar lo maximo posible a nuestros alumnos con esta actividad. La dindmica del grupo junto con

la ilusién de la PDI harj el resto.

- ¢Es esta actividad motivadora para mis alumnos? A lo largo de este trabajo
hemos destacado la importancia de que las actividades realizadas en la PDI sean motivadoras e
impliquen al alumnado en el proceso de ensefanza-aprendizaje. Beeland (2002) apela a la
importancia de la PDI como motivadora en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Pero para que
esta herramienta sea efectiva, debemos seleccionar actividades acordes a los gustos de nuestros
alumnos y, dado que los grupos en las aulas suelen ser grupos heterogéneos, deberemos seleccionar
actividades variadas y de distintas caracteristicas para lograr que participen todos los alumnos del

aula.

- ¢Puedo utilizar esta actividad como herramienta de evaluacion? Muchas
de las actividades a realizar en la PDI pueden servir al profesor como herramienta de evaluacion
continua. Tal y como se sefala en el estudio SMART Technologies Inc. (2006), mediante las
actividades en la PDI se crea un aprendizaje activo en el que los alumno se involucran tanto en la
lectura, la escritura, la discusion, el analisis, la sintesis y la evaluacion. Este nuevo modo de
evaluacion permite evaluar de forma sencilla y dindmica a los alumnos al mismo tiempo que se

divierten y aprenden en clase.

3.2 Propuesta de actividades para PDI

A continuacion se presentan una serie de actividades disefiadas para realizarse en el aula de

29Grado de Educacién Primaria.

TEMA: LOS ANIMALES VERTEBRADOS E INVERTEBRADOS

CURSO: 29 E.P.
ALUMNOS: 20 alumnos
DURACION: 2 sesiones

RECURSOS: * Pizarra Digital Interactiva
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EVALUACION: Las actividades propuestas para trabajar con la PDI en el aula no sélo
pueden utilizarse para trabajar con los alumnos los contenidos del tema en clase, sino
también para evaluar tanto los conocimientos previos de estos como los conocimientos
adquiridos a lo largo del tema. Se trata de una evaluacion mas dinamica y grupal, y se puede

realizar tanto individualmente como a modo de juego dividiendo a los alumnos por equipos.

SESION 1

Durante esta sesion se introduciran los dos grupos de animales clasificados en vertebrados e

invertebrados y se trabajara con el primero de estos grupos.
Actividad 1
Objetivo: Comprobar conocimientos previos de los alumnos
Duracioén: 5 minutos

Descripcion: Esta actividad sirve como introduccion al tema y para comprobar cuales son
los conocimientos previos de los alumnos. Se introduce mediante la pregunta: “¢Qué son
animales vertebrados y animales invertebrados?” y se espera una respuesta por parte de los
alumnos. Una vez obtenida la respuesta correcta, se pide a uno de los alumnos que una cada

definicion con el concepto correspondiente.

Animales vertebrados No tienen un esqueleto de huesos en su interior.

Por

ejemplo, la arana, la medusa y la mariposa.

Animales invertebrados Son los que tienen un esqueleto de huesos

Actividad 2
Objetivo: Introduccién del grupo de animales vertebrados.
Duracidon: 10 minutos

Descripcion: Esta actividad presenta diferentes grupos de animales vertebrados. Se
presenta un mapa conceptual para que los alumnos tengan una vista general de los grupos
de animales vertebrados y se lee con ellos comentando las clasificaciones y caracteristicas

de cada uno de ellos animandoles a que nombren mas ejemplos.
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Figura 11. Mapa conceptual. Fuente: Rosalia Gonzélez. CEIP “Alameda”. Chiclana (Cadiz)

Actividad 3
Objetivo: Conocer las partes del cuerpo de un mamifero
Duracién: 10 minutos

Descripcion: En esta actividad se completa las partes del cuerpo de un mamifero. Los
alumnos hacen uso de la pizarra digital escribiendo en ella cada parte en su lugar

correspondiente.

cabeza
fronco
cola
patas |
pelo

Figura 12. Actividad. Fuente: SANTILLANA
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Actividad 4
Objetivo: Describir las caracteristicas de los peces

Duracion: 5 minutos

Descripcion: Los alumnos tienen varias caracteristicas y deben rodear aquellas que son

verdaderas.

Figura 13. Actividad. Fuente: SANTILLANA

Actividad 5

Objetivo: Repasar y afianzar conocimientos

Duracion: 5 minutos

Descripcion: Esta actividad sirve como repaso de lo aprendido anteriormente. Los

alumnos deben unir los conceptos con la imagen correspondiente.

Actividad

Anfibia f

| Pez

Figura 14. Actividad. Fuente: CUADERNIA 2.0

33

——
| —



Actividad 6
Objetivo: Repasar y afianzar conocimientos
Duracidn: 10 minutos

Descripcion: En esta actividad de repaso los alumnos completaran el texto arrastrando las

palabras que tienen en la parte inferior de la pantalla.

Actividad =TT

L05| v los reptiles tienen el cuerpe recubierto por escamas.

Los| | son animales viviparos. Los )
los peces v los reptiles son animales de sangre fria. Los reptiles,
v mamiferos respiran por pulmones. La serpiente es

ol dnlca |:| gue no tcne patas.

&
o

@{1

marniferas repkil sves anfhios peces

Figura 15. Actividad. Fuente CUADERNIA 2.0
SESION 2
Durante esta sesion se continuaré con el grupo de animales invertebrados.

Actividad 1

Objetivo: Reconocer el nombre de animales invertebrados
Duracidon: 10 minutos

Descripcion: Esta actividad consiste en identificar los animales invertebrados que se
proponen y escribir su nombre. Se puede pedir a los alumnos que identifiquen el grupo de

invertebrados a los que pertenecen estos animales (insectos).
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Figura 16. Actividad. Fuente: SANTILLANA
Actividad 2
Objetivo: Identificar los moluscos entre otros animales invertebrados

Duracion: 5 minutos

Descripcion: En esta actividad se trata de identificar aquellos animales que son moluscos.

Los alumnos deben seleccionar aquellos animales que son moluscos.
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Los moluscos

i ¢Cuales de estos animales son moluscos?

& =W

Mejillon Cangrejo Mariposa Calamar

| Tarantula | | Chirla | Mariquita | | Caracol

Figura 17. Actividad. Fuente: JUNTA DE ANDALUCIA.ES. C.E.I.P. San Rafael. Cadiz.

La presentacion de todas estas actividades se realiza compaginando las actividades
multimedia presentadas en la PDI con la actividad o bien igual o bien similar que ellos tienen en

sus cuadernos.

Se de lo que se trata es de presentar una actividad que ellos deberan realizar posteriormente
en su cuaderno. La actividad en grupo se realiza solo como ejemplo y no se completa del todo para

que ellos lo hagan a continuacién en su cuaderno.

Si por el contrario se trata de una actividad de repaso, esta se realiza completa en grupo

permitiendo la participacion.

En definitiva, lo que la PDI nos permite es presentar el tema de forma mas atractiva y
dindmica para que los alumnos se interesen mas por el contenido. La asignatura de Conocimiento
del Medio puede llegar a ser una asignatura muy densa ya que implica el aprendizaje de muchos
conceptos y contenidos extensos. Mediante la presentacion de estos contenidos de forma
dindmica, lo gramos que los alumnos retengan més estos conocimientos y sean capaces de

ponerlos en practica realizando actividades motivadoras.
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4. CONCLUSIONES

De la revision de los resultados e investigaciones anteriores incluida en el marco tedrico de

este trabajo, se pueden extraer algunas conclusiones que sintetizo en este apartado.

La situacion de la Educacion en Espana refleja la necesidad de llevar a cabo un cambio
sustancial en el sistema educativo espafiol para lograr una mejoria. Y ese cambio necesario pasa

por una renovacion y actualizacion del mismo.

Los trabajos de Marchesi (2006) o Caballero (2010) senalan la necesidad de iniciativas
innovadoras. Una de estas iniciativas innovadoras es, sin duda, la implantacion de las TICs en las
aulas y su uso como herramienta pedagbgica para innovar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Aun asi, dadas las dificultades que se encuentran para poder darles un correcto uso pedagogico, el
uso de las TICs en las aulas todavia no es una realidad implantada por completo en los centros

educativos.

Hoy en dia la legislacion vigente en materia de educacion aboga por un cambio otorgando
importancia a las TIC dentro del curriculum educativo e incluyendo la Competencia Digital dentro

de las Competencias Basicas.

En este trabajo, nos hemos centrado especialmente en una herramienta TIC innovadora y
fundamental en el aula: la PDI. Numerosos estudios e investigaciones, entre las que destacan las de
Marques (2008), se centran en senalar la relevancia de la PDI como herramienta motivadora y
facilitadora del proceso de ensefianza-aprendizaje. También en el panorama internacional, se
investiga al respecto y se confirma que con la PDI como herramienta de ensefianza, existe una

mayor motivaciéon e implicacion de los estudiantes (Beeland, 2002).

Comprobamos, una vez mas, como las TICs en general y la PDI en particular, juegan un

papel fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Concluimos, por tanto, que nuestro Sistema Educativo si que puede mejorar si se logra que
los centros educativos estén equipados con la tecnologia necesaria y el profesorado y el alumnado
puedan disfrutar y hacer un uso efectivo de estas herramientas durante el proceso de ensenanza-

aprendizaje.

En el presente trabajo, también se expone la importancia de hacer un buen uso de la PDI en
el aula. Y para ello se presentan algunas actividades como modelo. Estas actividades tienen varios

objetivos. Entre ellos destacan:

- facilitar la evaluacion de conocimientos previos del alumnado
- facilitar la introducciéon de nuevos conceptos

- motivar al alumnado a la hora de participar activamente en el aula
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- implicar al alumnado en su proceso de aprendizaje

- facilitar la evaluacion individual o grupal

En conclusion, podemos finalizar este apartado acentuando, una vez mas, la importancia no
sblo de que exista la tecnologia adecuada en las aulas, sino también que se haga un uso adecuado

de esta tecnologia a la hora de utilizarla como herramienta en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Con una tecnologia adecuada y un uso correcto, seguramente logremos que haya una

mejoria sustancial en nuestros resultados educativos.
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5. PROSPECTIVA

Tras analizar a lo largo de este trabajo varias investigaciones y conclusiones con respecto a
la insercién de las TIC en las aulas y sus expectativas positivas al respecto, seria logico pensar que
este desarrollo de las TIC incidiria en la mejora en el ambito de la Educacion.
Sin embargo, las observaciones realizadas en las aulas parecen afirmar que esta afirmaciéon no es

del todo cierta.

“La realidad muestra que en la actualidad ni el uso de estos recursos en la escuela ha llegado
a ser masivo, ni parece haber cambiado sustancialmente ni las pautas de formacion del profesorado

ni la forma en que este entiende los procesos de aprendizaje” (Benito, 2009)

Desde mi punto de vista, es necesario un cambio sustancial en este aspecto. Porque es cierto
que muchos centros se han dotado de TIC en las aulas pero, como hemos sefialado en parrafos

anteriores, no sirven de nada si no se hace un uso correcto de los mismos.

Aqui juega un papel importante la figura del profesor como innovador en este campo. Las
TICs en las aulas no son ttiles si no se les da un uso correcto como herramienta para el proceso de
ensefianza-aprendizaje. El profesor debe ser quien se actualice en el uso de estas nuevas
tecnologias en las aulas y debe ser el primero en motivarse para hacer uso de ellas.
Sin la ilusién de un profesor por utilizar las TICs en su ensehanza, no podremos encontrar alumnos

motivados por el aprendizaje con las mismas.

Las nuevas propuestas didacticas dependen de que el profesorado esté motivado por
ponerlas en practica con sus alumnos. Para ello, debe plantearse previamente qué conocimientos

tiene acerca de esta herramienta y qué objetivos de aprendizaje va a proponerse.

La dificultad reside en que no muchos docentes estdn dispuestos a cambiar su método de
ensefnanza porque no estan dispuestos a dedicar parte de su tiempo a actualizar sus habilidades con

estas nuevas tecnologias.

Y es que, tras analizar mi primera reacciéon ante esta nueva tecnologia en el aula, considero
necesaria una reflexiéon acerca de la reticencia de los docentes a los cambios en su método de
ensefnanza. Considero de vital importancia para la Educacion, que los docentes sean los primeros
en querer adecuar su método de ensefianza a la nueva sociedad que les rodea. Somos nosotros los
primeros que debemos adaptarnos a estos nuevos cambios para poder hacer llegar de una forma
mas ladica y motivadora todos los conocimientos que queremos transmitir a nuestros alumnos. Un
medio para hacerlo es sin duda haciendo uso de estas nuevas tecnologias que no hacen sino aportar

miles de nuevas posibilidades de ensefianza en el aula.
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Por ello, considero de vital importancia proponer en este trabajo una intervenciéon TIC
basada en un analisis previo de la situacion que existe hoy en dia en los centros educativos

espanoles.

Ademas he tenido la suerte de haber dado con una universidad como UNIR, realizando mis
estudios siguiendo un programa online muy basado en el uso de las TIC en su método de
ensenanza-aprendizaje. De este modo he podido comprobar como estas nuevas tecnologias pueden
ayudar a que la ensenanza llegue a cualquier lugar del mundo, a cualquier rincon donde haya

Internet y un equipo informatico.

En este aspecto, me gustaria senalar el optimismo que generan estas nuevas tecnologias. A
partir de ahora, y continuando con este espiritu innovador y modernizador, podemos lograr no sélo
que la ensefianza mejore dentro de las aulas, sino que lo haga también fuera de ellas. Y es que, tal y
como apunta Coll (2008), “la utilizacién combinada de TICs e Internet hace posible el aprendizaje
practicamente en cualquier escenario (escuela, universidad, el hogar, el lugar de trabajo, los

espacios de ocio, etc.).”

Los espacios educativos tradicionales estan cambiando. Y las TIC y la PDI pueden ser el
detonante de la aparicién de nuevos espacios educativos, de nuevas posibilidades para aquellos con

acceso limitado al mismo

Asi mismo debemos insistir, una vez mas, en la importancia que estan adquiriendo las TIC y
en especial la PDI en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Estos nuevos métodos de ensefianza
permiten visualizar un futuro de la educacién en el que haya una mejoria en la motivacion de
nuestros alumnos que, hoy en dia, parecen menos interesados por los métodos tradicionales de
ensenanza. Ademas debemos tener siempre presente el objetivo de reducir ese fracaso escolar que

tanto preocupa tanto a politicos, como docentes, padres y alumnos.

Por ultimo, debemos tener presente que las nuevas tecnologias estidn cada dia mas
presentes en nuestras vidas y nosotros, como educadores, debemos continuar fomentando las
competencias digitales desde las aulas ya que son y seran parte del dia a dia de nuestros alumnos
en su futuro. No debemos olvidar que, al fin y al cabo, somos nosotros quienes ayudamos a
nuestros alumnos a llevar a cabo su proyecto de vida y en este proyecto entran estas nuevas

tecnologias.
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