O
UNIVERSIDAD

INTERNACIONAL
DE LA RIOJA

Universidad Internacional de La Rioja
Facultad de Educacion

El juego simbolico: medio para el
desarrollo de la competencia oral
en el area de lengua inglesa. Una
propuesta didactica.

Trabajo fin de grado presentado por: Nuria Cabarrocas Estrella
Titulacién: Grado de Maestro en Educacion infantil
Linea de investigacion: Propuesta de intervencion
Director/a: Slava Lopez Rodriguez

Girona

[22-06-2016]

CATEGORIA TESAURO:  Educacién
1.1.8 Métodos Pedagogicos



Cabarrocas, Nuria

A mi amiga y compafiera de trabajo Vanesa, por sus sabios consejos.

A mi pareja y a mi familia por su carifo y paciencia a lo largo de estos dos altimos afos.
Y en especial a mi directora, Slava Lopez, por su gran dedicacion y profesionalidad.

A todos ellos,

iGRACIAS!



Cabarrocas, Nuria

RESUMEN

Con el presente trabajo se pretende elaborar una propuesta did4ctica basada en los beneficios
de la utilizacion del juego simbolico en el aula de lengua extranjera. El objetivo que
perseguimos es aprovechar el potencial didactico del juego para la mejora de la competencia
comunicativa en Inglés, en alumnos de tercer curso del segundo ciclo de educacion infantil.

Para ello, en primer lugar se ha llevado a cabo una recerca bibliografica para descubrir y
analizar los factores que intervienen en el aprendizaje de la lengua extranjera en educacion
infantil. Posteriormente se analizan las caracteristicas del juego simboélico como recurso
didactico. Finalmente a partir de la base tedrica se desarrolla la propuesta did4ctica con

actividades de juego simbolico para mejorar la competencia comunicativa en inglés.

PALABRAS CLAVE

Educacion infantil, Juego simbélico, Competencia comunicativa, Ensenanza del inglés
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1. INTRODUCCION

En los ultimos 50 afios hemos experimentado la creciente influencia de los paises de habla inglesa,
reforzando a su vez la presencia y dominancia de su lengua: el inglés. En la actualidad, el inglés es
la lengua de referencia en todo el mundo. Ejerce el papel de verdadero puente comunicativo entre

las distintas personas de los diferentes paises del mundo.

Nos encontramos con una de las lenguas més habladas en todo el mundo, llegando incluso a ser
considerada la “lingua franca” por excelencia. Una lengua universal, de caracter global que nos
posibilita y facilita nuestro dia a dia, empezando por la comunicacion, el acceso a la informacion, a

la tecnologica o incluso a la cultura y al ocio.

Su importancia e influencia en la sociedad actual la han situado como una clara prioridad
educativa. Este hecho ha propiciando su asentamiento como segunda lengua de estudio en
practicamente la totalidad de las escuelas de nuestro pais, encontrandonos ademas con su

presencia en edades cada vez mas tempranas.

Si nos centramos en el marco legal Europeo, el propio Consejo Europeo remarca los beneficios y la
importancia de la ensenanza de segundas lenguas en Educacion Infantil, estipulando la etapa
comprendida entre los 3 y los 6 afios como un periodo sensitivo clave para la adquisicién de una
correcta pronunciacion. En este sentido el Consejo Europeo afirma que una iniciacién temprana al
plurilingiiismo facilitara no solo la adquisicién de la segunda lengua sino que va a posibilitar una

mayor correccion en la adquisicién de la primera.

En respuesta a estas afirmaciones, cada dia son mas las escuelas que defienden en sus Proyectos
Educativos de Centro la iniciacion del inglés en edades tempranas. A su vez, esta presencia requiere
la utilizaci6on de una metodologia adecuada, flexible y coherente con la edad de los alumnos, que les

permita adquirir las capacidades comunicativas de forma significativa y funcional.

Pero écomo podemos superar las barreras idioméaticas e incentivar a nuestros alumnos al
aprendizaje de una segunda lengua en tan pronta edad?

Para ello no cabe duda que debemos utilizar actividades motivadoras, activas y funcionales, en las
que los nifios tengan la oportunidad de aplicar lo aprendido. Debemos hacer que lo aprendido sea
atil, a partir de actividades lo mas realistas posibles para propiciar un aprendizaje significativo que
perdure en el tiempo. Todo aprendizaje debe tener un fin, un fin explicito que vamos a compartir
con los alumnos haciéndolos no solamente participes, sino participar de forma lidica de su propio
aprendizaje. Sin embargo, no podemos olvidar las caracteristicas especificas que presentan los

alumnos en la etapa evolutiva en la que se encuentran.
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Por lo cual, la competencia comunicativa va a ser nuestra prioridad en la ensefianza de la segunda

lengua en Infantil. Estimulando a los alumnos para la adquisicion de una correcta pronunciaciéon y
comprension, utilizando el lenguaje adquirido en contextos lo més reales posibles. Proporcionando
en todo momento situaciones comunicativas funcionales, similares a las que se pueden encontrar
en su vida cotidiana, porque y como nos dice Widdowson: “Hablar es simplemente productivo

cuando se concibe para el uso del mismo.” (1978, p.59).

Esta necesidad de desarrollar situaciones comunicativas adecuadas a ninos de 3-6 afios y la
observacién de las aulas de infantil de la escuela en la que trabajo son la base de la presenta
propuesta didactica. Concretamente, la finalidad de este trabajo es elaborar una Unidad Did4ctica
que pueda ser aplicada en las aulas de p5 a lo largo del préoximo curso 2016-17. El objetivo principal
que persigo es la utilizacion y consolidacion por parte de los alumnos de las distintas estructuras y

vocabulario, mejorando significativamente su capacidad comunicativa en la segunda lengua.

Para ello voy a partir del juego como elemento clave del desarrollo intelectual, social, psicomotor y
emocional en nuestros alumnos de p5. Tal y como vemos reflejado en el curriculo: “El juego forma
parte de la tarea escolar, en la escuela infantil tiene una intencionalidad educativa que no se da en
otros contextos y ha de organizarse de un modo significativo y distinto del practicado fuera de la

escuela”, Real Decreto 122/2007, de 27 de Diciembre 2007.

Teniendo en cuenta la etapa evolutiva en la que se encuentran (pre operacional) voy a centrarme en
el juego predominante en esta etapa: el juego simbolico. Después de visitar las distintas tutorias de
la escuela y observar los distintos rincones de aprendizaje decidi centrarme en la utilizaciéon de
actividades de juego simbolico para favorecer la adquisicion del segundo idioma. Posibilitando a
través del juego, un acercamiento a la lengua extranjera lo mas semejante posible al proceso de
adquisicién de su lengua materna. Procuraré que el alumnado no aprenda el vocabulario de forma
descontextualizada sino que sean capaces de reconocer el valor del idioma como herramienta de

comunicacion a través del juego.

Con esta idea, una gran motivacion y muchas ganas de mejorar los resultados a nivel oral y de
escucha de mis alumnos de infantil nace la siguiente propuesta de Unidad Didactica: la utilizacién

del juego simboélico para desarrollo integral de la lengua inglesa.
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2. OBJETIVOS

Con el siguiente trabajo pretendo desarrollar los siguientes objetivos:
2.1 OBJETIVOS GENERALES:

- Realizar una revision bibliografica sobre el aprendizaje de la lengua extranjera en
educacion infantil y la aplicacién del juego simbdlico para la mejora de la competencia
comunicativa en LE.

- Desarrollar una propuesta de intervencion didactica con actividades de juego simbdlico en
lengua inglesa para mejorar la competencia oral en el aula de 5-6 anos (P5) de Educacion

Infantil.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Justificar y destacar la importancia de la ensefianza del inglés en edades tempranas.

- Identificar los métodos mas utilizados para la ensefianza de la lengua extranjera.

- Justificar y destacar el papel del juego en el aula de Educacion Infantil.

- Determinar los aspectos que influyen en la adquisicion e la competencia oral en LE.

- Definir e identificar las caracteristicas del juego simbdlico.

- Identificar las ventajas y desventajas de la utilizacion del juego simbélico para la
adquisicién de habilidades comunicativas en lengua extranjera.

- Determinar los aspectos de planificacion y programacion del juego simbélico para el
aprendizaje de la lengua extranjera.

- Programar una propuesta didactica en lengua extranjera que sea significativa y motivadora

a partir de actividades de juego simbolico.

3. MARCO TEORICO
3.1 INTRODUCCION

A lo largo de este apartado vamos a analizar los factores que han influido en el asentamiento de la
iniciacion temprana a la ensefianza de una segunda lengua, en concreto el inglés. Nos vamos a fijar
en primer lugar en las caracteristicas de la sociedad actual y sus demandas. Posteriormente,
citaremos las caracteristicas del alumnado de infantil y veremos las teorias y legislaciones (europea

y espafiola) que respaldan la introducciéon temprana de la LE.:

! Lengua extranjera, en nuestro caso el inglés.



Cabarrocas, Nuria
Seguidamente haremos una aproximacién a los métodos mas comunes en la ensefianza del inglés

en Educacion Infantil y nos centraremos en un aspecto comin en varios de ellos: el valor
pedagodgico y didactico del juego. Finalmente veremos la importancia del juego en la educacion de
los alumnos y en concreto del juego simboélico para el desarrollo de la capacidad lingiiistica de los
alumnos de infantil. Vamos a analizar las ventajas y desventajas de su utilizacion y a detallar como
debemos planificar el juego simbdlico para que sea lingiiisticamente y comunicativamente

significativo.

3.2 LA SOCIEDAD ACTUAL: DEMANDAS.
Vivimos en un mundo cada vez mas globalizado, con un mayor y mejor acceso a la informacion, a la
cultura y una gran movilidad entre paises. En Europa las barreras entre los paises se han
practicamente eliminado con la creacion de un mercado econémico comdn en el que segun la
propia Unidon Europea “las personas, los bienes, los serviciosy los capitales pueden circular

libremente, como si estuvieran en un mismo pais”.

Jan Figel’, Comisario de la Unién Europea para la Educacion entre los afios 2004 y 2009, afirm6
que: “En una Europa ampliada y multilingiie, el aprendizaje de una lengua extranjera desde muy
temprana edad nos permite descubrir otras culturas y prepararse mejor para la movilidad
profesional.”

Tal y como podemos apreciar en nuestro dia a dia, estamos delante de un mundo cada vez mas
globalizado, multicultural y plurilingiie. Estos cambios en nuestra sociedad hacen imprescindible el
aprender una lengua extranjera para interrelacionarse.

Ante tal necesidad, los sistemas educativos de los distintos paises han impulsado la ensefianza de
una segunda lengua de forma obligatoria. En la EU282 y mas concretamente en Espaia, el dominio

del inglés como segunda lengua de estudio es indiscutible.

Tabla 1. Porcentaje de alumnos cursando lenguas extranjeras (Inglés y Francés) en el curso 2013/14 en las distintas etapas educativas en Espana:

Otras lenguas

Total Inglés Francés X
extranjeras
Primera lengua extranjera
E. Infantil Segundo Ciclo 79,9 79,0 0,6 03
E. Primaria 99,5 98,7 0,6 0.3
ESO 100,0 281 1,5 0,3
Bachillerato 96,3 24.0 1.9 0.3

*Datos extraidos de: Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte (2015). Datos y cifras curso escolar 2015/2016. (p.29)

El porcentaje de alumnos de Educaciéon Infantil en Espafia cursando inglés como LE es muy

elevado, llegando practicamente al 80% del alumnado.

% Paises miembros de la Unién Europea.


http://ec.europa.eu/growth/single-market/goods/index_es.htm
http://ec.europa.eu/growth/single-market/services/index_es.htm
http://ec.europa.eu/finance/capital/index_es.htm
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“El inglés te permite formar parte de una conversacién global para hablar de temas globales. Es
el lenguaje comun para solucionar problemas” Jay Walker (2015).

Willy Cano (2013) en su manual CLIL3 para centros bilingiies nos dice que:

“La necesidad de aprender una segunda lengua ha crecido dentro de un contexto significativo y
a una velocidad nunca antes vista. El poder comunicarse con otras personas con diferente
lengua, dentro y fuera de nuestros municipios, se ha convertido en una necesidad vital con
aplicacion directa en el aula. Asi, los docentes debemos tener en cuenta el crecimiento
lingiiistico que rodea a nuestros alumnos”. (p.15)

3.3 IMPORTANCIA DEL APRENDIZAJE DE LA LE EN EDUCACION
INFANTIL

Son numerosos los estudios que demuestran los beneficios de la ensenanza de la LE en Educacion
Infantil debido a las caracteristicas diferenciales del alumnado en estas edades. Albert Costa (2015
citado en Peiro, 2015) profesor de la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona nos dice que “los

idiomas se aprenden mejor en un contexto social, por eso, cuanto antes, mejor”.

Los nifios de educaciéon infantil poseen una gran plasticidad neuronal que les va a facilitar la
creacion de mas y mejores conexiones sinapticas que los adultos. Los expertos sostienen que al
introducir la LE a edad temprana va a mejorar no solamente su adquisicién sino que los alumnos
van a desarrollar unas mejores capacidades comunicativas en su lengua materna. Los nifios van a ir
adquiriendo de forma inconsciente las estructuras, normas y pronunciacion de la LE del mismo
modo que han ido adquiriendo la L1, transfiriendo a su vez los aprendizajes de la LE ala L1y
viceversa.

El lingiiista E. Lenneberg formul6 en 1967 la hipotesis de los periodos criticos muy relacionada con
la teoria de la plasticidad neuronal. Lennenberg defendia en su libro “Biological Foundations of
Language” que la capacidad para adquirir el lenguaje disminuye al alcanzar la pubertad, dado que
el cerebro pierde plasticidad, circunstancia que provoca que disminuya la capacidad para aprender

tanto la L1 como la LE.

Maria Montessori (1870-1952) concreté mas y situ6 el periodo sensitivo para adquirir la LE entre
los 1 y los 8 afos de edad. Entendiendo este intervalo de tiempo como el momento de maxima
plasticidad neuronal para facilitar el aprendizaje del idioma.

La Comisién Europea en el documento European Strategic Framework for Educational Training

(2011) respalda una introduccion temprana de la LE. Segin este documento la introduccion

® Content and Language Integrated learning, conocido en espafiol como AICOLE (Aprendizaje Integrado de
Conocimientos y Lenguas).

5
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temprana de la LE va a facilitar su adquisicion de una forma muy similar a la de la L1 es decir, de

forma natural y sin esfuerzo. Ademas coincide con Lenneberg en el hecho que existe un “periodo
critico” pasado el cual su aprendizaje va a ser mucho mas dificil. Finalmente concluyen que una
ensefianza temprana de la LE es esencial para adquirir un nivel nativo de competencia

comunicativa, especialmente en la pronunciacion y entonacion.

Si nos fijamos en la legislacion Espafniola podemos ver como en la Orden ECI/390/2007 por la que
se establece el curriculo y se regula la ordenacién de educacion infantil también se recomienda un
inicio temprano de la ensenanza de la LE. En su articulo 5 punto 6 encontramos una clara
referencia a la introduccion de la lengua extranjera: “En el segundo ciclo se iniciara una
aproximacion al uso oral de una lengua extranjera en actividades comunicativas relacionadas con
las rutinas y situaciones habituales del aula”.

Respaldados por las legislaciones y politicas de ambito europeo y estatal, hoy en dia son muchos los
centros educativos que inician la ensefianza de la LE en edades cada vez mas tempranas. Los
Proyectos Educativos de los Centros han ido introduciendo su ensefianza en el segundo ciclo de
Educacion Infantil. Esta introduccion temprana ha ido acompafiada de una progresiva
concienciacion de los padres sobre la importancia y los beneficios de proporcionar situaciones
comunicativas en lengua extranjera cuanto antes mejor.

Resumiendo, con una ensehanza temprana pretendemos facilitar el aprendizaje de la L2 de la
misma forma que se adquiere la L1. Creando hablantes con un nivel alto tanto en L1 como en L2.
Dotando a los alumnos con estrategias y habilidades comunicativas que les posibiliten en un futuro
ser ciudadanos comunicativamente competentes dentro de un marco Europeo cada vez mas

plurilingiie y multicultural.

3.4 BREVE APROXIMACION A LOS METODOS

Son muchas y muy diversas las metodologias empradas en la ensefianza del inglés en edades

tempranas. Entre las mas utilizadas encontramos:

- Método Directo: se trata de uno de los métodos més utilizados actualmente. Su
caracteristica principal es el uso unico de la L2 por parte del maestro. Se utilizan cuentos,
canciones o juegos integramente en L2. De esta forma se enfatiza la parte oral del lenguaje
favoreciendo una pronunciacion a nivel nativo por parte de los alumnos. La gramatica es

ensenada solamente de forma inductiva.

- Método Audio-Lingual: de base claramente conductista centra el aprendizaje de la L2 en la
repeticion y memorizacion de pequefias expresiones o frases hechas. Se premia la buena

pronuncia y correccion en la reproduccion de las frases.
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- Aprendizaje Integrado de Conocimientos y Lengua (AICOLE): la lengua sirve de
instrumento para el aprendizaje de otra materia por ejemplo las matematicas o la plastica. Se
trata de un método utilizado mayormente en educacion primaria y secundaria. Sin embargo,

encontramos centros bilingiies que han iniciado su implantacién en Educaciéon Infantil.

- Método silencioso: método creado a principios de los afios 70. Se basa en la premisa de que
el profesor debe ser tan silencioso como sea posible en el aula con el fin de favorecer que el

alumno produzca tanto lenguaje como sea posible.

- Respuesta Fisica Total (TPR): desarrollado por James Asher es también conocido bajo las
siglas TPR. James cre6 un método basado en el aprendizaje de la lengua extranjera a partir del
desarrollo psicomotriz y la comprension oral. El docente va a dar unas consignas o premisas a
los alumnos y estos van a responder con la accién, baile 0 movimiento correspondiente. Los
alumnos a su vez pueden hacer el papel del maestro y dar instrucciones a sus compaieros

fomentando su expresion oral a partir del juego de 6rdenes.

- Método Comunicativo: se fundamenta en la utilizacion de actividades relacionadas con la
vida real que necesariamente requieran una interaccion oral. Se presentan situaciones que los
alumnos se puedan encontrar en su dia a dia tales como: ir al supermercado, a una fiesta, llamar
a un amigo, etc. De esta forma se trabaja la oralidad y la escucha en L2 de una forma funcional y

ladica.

- Método Artigal: Creado por Josep Maria Artigal se trata de un método poco conocido. Fue
creado especificamente para la mejora de la ensefianza de las lenguas extranjeras en Educacion
Infantil. En este método se involucra a los nifios en un relato iniciado por el maestro. Los
alumnos tienen diferentes personajes y van interviniendo creando entre todos y con la ayuda del
maestro una historia de forma oral.

El método Artigal no solamente estimula la competencia oral de los alumnos sino que ademéas
fomenta la imaginacion a partir del juego simbolico y/o de roles. Su autor defiende que las

lenguas no se aprenden primero y se hablan luego sino que se deben aprender hablandolas.

Tal y como vemos, hay métodos muy distintos y muy validos para la ensefianza del inglés en
Educacion Infantil. Ademas podemos observar que algunos de estos métodos utilizan actividades
Iadicas y de juego con una clara finalidad educativa. No es de extranar puesto que el juego es

precisamente la actividad por excelencia en la etapa de educacion infantil.
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3.5 ELJUEGO FUENTE DE APRENDIZAJE

Desde la antigiiedad encontramos numerosas referencias a la importancia del juego. El gran

fil6sofo Griego Platon (427-347 a. C.) afirmaba que:

“Puedes descubrir mas de una persona en una hora de juego que en un afio de conversaciéon.”

(Platon 427-347 a. C)

El juego es un instrumento muy importante para la intervenciéon educativa en edades tempranas.
Son muchos los estudios que sefialan la importancia del juego no solamente como fuente de placer
y gozo sino como herramienta imprescindible para el desarrollo intelectual de los nifios.

Segun el propio ministerio de Educaciéon y Ciencia el juego “afecta al desarrollo cognitivo,
psicomotor, afectivo y social ya que permite expresar sentimientos, comprender normas,
desarrollar la atencion, la memoria o la imitaciéon de conductas sociales” (Orden ECI/3960/2007
Anexo II).

Finalmente y para terminar, la legislacién actual afirma que el juego “no debe entenderse en
oposicion al trabajo escolar, sino como un instrumento privilegiado de aprendizaje” (Orden
ECI/3960/2007 Anexo II).

Tal y como podemos ver el juego es un fendémeno mucho mas complejo de lo que parece a simple
vista y constituye una actividad vital e indispensable para el desarrollo humano. El juego exige una
conexion entre diferentes componentes del desarrollo psicomotor, intelectual, social y

emocional/afectivo.

Diagrama 1: Aspectos del desarrollo del nifio a partir del juego.

Desarrollo
psicomotor

Desarrollo /

emocional ~_ \JUEGO/

afectivo

Desarrollo
social

Desarrollo
intelectual

*Datos extraidos de los apuntes del tema 6 de Educacion Temprana, cursado en UNIR (2015).

En este sentido Halliwell (1992) nos dice que a través de la diversion y el juego, los nifios tienen un

contacto real con el lenguaje. La ensenanza del lenguaje debe estar relacionada con situaciones de


https://es.wikipedia.org/wiki/A%C3%B1os_420_a._C.
https://es.wikipedia.org/wiki/A%C3%B1os_340_a._C.
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la vida real. Para ello, debemos proporcionar a nuestros alumnos situaciones que estimulen su

creatividad para motivarlos a usar el lenguaje para compartir sus ideas.
3.5.1 Adquisicion de la competencia oral en LE

La ensefianza de la competencia comunicativa en L2 ha estado sujeta a constantes cambios en los
ultimos afios. No obstante segiin Maley, A. y Duff, A. (1978) atin perdura la conviccién que:

vocabulario + estructuras basicas = lenguaje.

“La ensefnanza a partir de este principio solamente tiene en cuenta un aspecto del lenguaje, el
aspecto intelectual. Pero el lenguaje no es solamente una cuestion intelectual. Nuestras mentes
estan unidas a nuestros cuerpos, nuestros cuerpos a nuestras mentes. El intelecto raramente
funciona sin un elemento emotivo, pero suele ser éste mismo elemento el que raramente
aparece en el material educativo.” (p.7)

Diagrama 2: Interdependencia del desarrollo fisico/motor y psiquico.

S

Desarrollo Desarrollo

fisico y motor psiquico

A

*Datos extraidos de los apuntes del tema 2 de Educacion Temprana, cursado en UNIR (2015).

Existe una evidente interdependencia entre el desarrollo fisico/motor, emocional e intelectual. En
relacion a esto encontramos distintos expertos que defienden el aprendizaje de la L2 en situaciones

comunicativamente significativas para los alumnos de Educacion infantil.

Halliwell (1992) afirma que sin hablar un idioma los nifios no pueden ser buenos hablantes. La
unica forma de aprender a usarlo es precisamente usdndolo. Creando oportunidades para que la
comunicacion en dicha lengua tenga lugar a partir de una variedad de actividades més y menos
estructuradas. Ademas nos remarca el hecho de que proporcionando situaciones
comunicativamente reales a los alumnos se contribuye a la mejora del proceso de ensenanza-
aprendizaje en los siguientes puntos:
- Los nifios siguen sus instintos para predecir el significado en vez de limitarse a una
comprension lingtiistica.
- Les confirma a los alumnos que el lenguaje es algo real y no solamente una lengua emprada
para hacer ejercicios en clase.

- Incrementa la exposicion al lenguaje dentro de los limites del lenguaje del aula.
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Segun varios expertos querernos comunicar implica en primer lugar tener una buena razén para
hacerlo. Los nifios en edad temprana no conciben el uso de la LE sino tiene una finalidad muy
explicita. Para que la comunicacién tenga éxito debemos preparar actividades o situaciones
comunicativas que impliquen una interaccion oral entre los nifios. El juego simbolico puede ser
una herramienta muy util para la iniciacion a la habla de un idioma extranjero, proporcionando

una situacion motivadora y comunicativamente relevante.

3.5.2 El juego simbélico
Existen muchas definiciones de distintos autores sobre de los términos “juego simbo6lico” o “juego
de roles”.

- Ladousse (1987) nos dice que el juego de roles es una actividad en la que los participantes
asumen el rol de otra persona. Puede ser el rol de un tendero, un doctor, un cocinero, etc. El
juego se desarrolla a partir de ese rol.

- Yardley-Matwiejczuk (1997, como se cité en Manson, 2006) define el juego simbélico como
el término que describe una variedad de actividades caracterizadas por la implicacion del
alumnado en acciones o circunstancias simuladas actuando “como si”.

- Para Livingstone (1983, como se citd6 Manson, 2006) el juego simbdlico es la recreacion de
situaciones reales externas a la clase las cuales implican algin elemento restrictivo, tanto si es

en forma de comportamiento especifico, o pretender ser otra persona.

La legislacion Espafiola también hace referencia al juego simbdlico y se afirma que:

“hacia el final del primer ciclo y sobre todo en el segundo ciclo el juego simbélico cobra especial
importancia. A través de él, el nino se acerca a la imitacion y representacion de modelos
externos, lo que les permitird comprender e interpretar gradualmente el mundo que le rodea”
(Orden ECI/3960/2007 Anexo II).

Todas estas definiciones coinciden el hecho que el juego simbdlico o de roles consiste en pretender

ser otra persona en unas circunstancias especificas y ficticias.

3.5.3 Ventajas y desventajas de la utilizacion del juego simbdlico en LE

La utilizacion del juego simbolico como herramienta pedagbgica tiene numerosas ventajas y
beneficios para nuestros alumnos. Distintos autores, coinciden a remarcar que el juego de roles ha
demostrado mejorar la adquisicion del vocabulario y estructuras gramaticales y promover el uso
del lenguaje espontaneo (Paulson et. Al., 1975; Scarella, 1978 en Shapiro, S. y Leopold, L., 2012).
Asimismo segun Ruiz de Velasco, A. y Abad, J. (2011) se trata de un método efectivo para el
desarrollo del lenguaje, a la vez que un medio para mejorar las estructuras léxicas, el vocabulario y

adquirir nuevas expresiones y desarrollar la competencia lingiiistica.
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Por otro lado Al-Airishi (1994) afirma que el juego de roles funciona mejor en la teoria que en la

practica. El autor dice haber observado que habitualmente el juego simbdlico termina por ser mas
un juego surrealista que realista. El mismo autor refiere que los ninos no se conforman con simular
una situacion real porque ya tienen el mundo real de verdad para vivir esa experiencia. A pesar de
esto, Paul Manson (2006) nos dice en su estudio que “los role-play usan la imaginacién para
superar las limitaciones de la clase artificial. En cierto sentido, se benefician de la artificialidad y
hacen que funcione para el alumno.” (p.90)

Cabe recordar que el juego simbolico ofrece a su vez “un entorno seguro para que los alumnos estén
relajados, creativos e inventivos” (Magos y Politi, 2008 como se citdé en Shapiro, s. y Leopol, L.
2012, p. 122). De esta forma nuestros alumnos van a estar mas seguros y relajados para intentar
comunicarse en L2. Ladousse (1987 como se cit6 en Manson, P. 2006, p.105) afirma que el término
“jugar” es muy préximo al termino “seguro” o “a salvo”, y afirma que jugar implica hacerlo en una
entorno seguro, lidico y creativo.

Los nifnos de infantil se encuentran, segtn la teoria de Jean Piaget, en la etapa preoperacional.

Diagrama 3: Teoria cognitiva de Piaget.

Preoperacional
Sensoriomotor 2-6/7 aflos
0-2 anos Juego simbolico
Juego funcional
. *Datos extraidos de los apuntes del tema 2
Operaciones

concretas de Autoconocimiento y atomia personal en
7-12 afios Educacién Infantil, cursado en UNIR

Juego de reglas (2015).

Es precisamente durante la etapa preoperacional, cuando aparece el juego simbolico: “Entre los 4-7
afios aparece el juego simbdlico de representacion de roles en el que, como dice Tejerina (1994) el
simbolismo se hace colectivo y existe una mayor preocupaciéon por la imitaciéon exacta de lo real.”

(Ruiz de Velasco, A. y Abad, J. 2011, p.106).

Teniendo en cuenta todos estos aspectos, creo que la aplicacion del juego simbdlico en el aula de
lengua inglesa nos proporciona un escenario perfecto para mejorar la competencia comunicativa.
Sabemos que los nifios aprenden mas y mejor si estan motivados para hacerlo y ven una finalidad
al proceso de aprendizaje. El juego simbolico ofrece la oportunidad para iniciarse en la expresion

oral en L2 de una forma no solamente motivadora sino ademas contextualizada y significativa.
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“Cuentame y lo olvidaré. Ensename y lo recordaré. Hazme participe y lo habré aprendido.”

(Benjamine Franklin 1706-1790)

3.5.4 Programar y planificar el juego simbdlico en el aula de LE

El juego simbolico puede ser fuente de motivacién para iniciarse en la comunicacion en LE, pero al
igual que cualquier otra actividad que realicemos en el aula debe estar muy bien planificada,
programada y estructurada. Va a ser esa planificacion y programacion por parte del docente la que
nos va a reforzar el valor didactico y pedagogico de la misma.

Harries, J. (2009) en su libro Role Play: Play in the EYFL nos recuerda que:

“El juego de roles puede ser una manera muy emocionante para los nifios de aprender, pero
para ser beneficioso debe estar bien administrado y organizado. Los recursos deben ser
apropiados y valorados por los adultos y los nifios. También hay que pensar en como vamos a
dar acceso a los nifios a los recursos.” (p.2)

Asi pues, tendremos en cuenta aspectos muy diversos en la planificacion y programacion de
nuestra area de juego simbdlico en LE.
- Objetivos claros y explicitos (compartidos con los alumnos)
- Rol del maestro y del alumno
- Scaffolding#+: vocabulario y estructuras necesarias para poder realizar el role play.
- Nuamero de alumnos y tiempo
- Medidas de atencion a la diversidad
- Criterios de evaluacion
» Actitud e intenciones para comunicar
» Intercambio verbal - expresion
» Intercambio verbal - comprension

- Autoevaluacion (por parte del maestro y de los propios alumnos)

4. MARCO METODOLOGICO

En este apartado vamos a analizar los aspectos a tener en cuenta para el desarrollo de la propuesta
de intervencién didactica. Primeramente, citaremos los principios metodologicos en los que se
asienta, seguidamente analizaremos las caracteristicas del centro para el cual hemos disefiado la
Unidad Didactica. Finalmente vamos a especificar los recursos materiales, espaciales y humanos de

los que dispondremos para su puesta en practica.

* Apoyos visuales que ayudan a los alumnos a comprender la actividad en LE.
12
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4.1 PRINCIPIOS METODOLOGICOS

En primer lugar, considero conveniente sefialar cuél va a ser la base metodoldgica a tener en cuenta
para elaborar la propuesta de intervencién didactica. Para desarrollar la unidad didactica vamos a
partir de los aspectos mencionados en el marco tedrico, atendiendo unas bases metodolégicas
adecuadas y coherentes.
Los principios metodologicos en los que se sustenta la presente propuesta son:

¢ El enfoque constructivista y la teoria de los estadios del desarrollo de Piaget.

e Aprendizaje significativo: la realidad como objeto de estudio.

¢ Rol activo del alumno.

e Funcioén did4ctica del juego simbolico.

e Método comunicativo y de Respuesta Fisica Total (TPR)

En coherencia con el actual marco legislativo, partiremos del constructivismo, teniendo en cuenta
los conocimientos previos de nuestro alumnado para trabajar en la zona de desarrollo préximo.
Respetando los procesos de asimilacion y acomodacion posibilitando la creacion de mas y mejores

esquemas de conocimientos en nuestro alumnado.

Tal y como vimos en el anterior apartado, los alumnos de educaciéon infantil se encuentran segin
Piaget, en el estadio preoperacional. Esta etapa, que se extiende de los 2 a los 7 afios, se caracteriza
por el afianzamiento del simbolismo (adquisicion de la permanencia del objeto) y la capacidad de
intervenir sobre la realidad. Es precisamente en este intervalo (de los 2 a los 77 afios) cuando los
nifios tienen un gran instinto imitativo y una gran capacidad para comprender mensajes globales.
Estas dos caracteristicas facilitaran el aprendizaje de las estructuras comunicativas de la unidad y

en especial de su fonética.

Con el objetivo de promover un aprendizaje significativo vamos a utilizar una metodologia
centrada en el alumno, personalizada e individualizada, en la cual el maestro ejerza de mediador y
guia. Promoviendo el desarrollo del metaconocimientos y el aprendizaje activo es decir, aprender
haciendo, relacionando las actividades del aula con la vida cotidiana. Para ello, disefnaremos
actividades partiendo del juego simbolico, para poner en practica los conocimientos trabajados de
forma vivencial. Nuestro objetivo va a ser que los conocimientos puedan perdurar en forma de
habilidades comunicativas, cobrando mas peso la aplicacién y la comprension de los conocimientos
aprendidos. Para alcanzar este fin, nos serviremos de dos de las metodologias empradas en la
ensenanza de las lenguas extranjeras: el Método Comunicativo y el Método de Respuesta Total

Fisica. Mediante estos métodos abordaremos la ensefianza de la LE en situaciones comunicativas

® Conocimiento que tiene cada alumno de su propio conocimiento.
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de juego simbolico lo més semejantes a la realidad que se van a encontrar en un futuro en su vida

cotidiana.
Con estos principios metodologicos fomentaremos el lifelong learning®. Un desarrollo integral del
alumnado que se basa no solamente en los contenidos factuales sino en poder adquirir habilidades

comunicativas que les permitan el dia de manana, desenvolverse con soltura en LE.

“Aquello que hacemos para el nifo, no solo lo hacemos para el momento, sino para toda la vida".
(Rudolf Steiner 1861-1925)

4.2. CONTEXTO ESCOLAR

La propuesta esta disefiada para un colegio ptblico situado en el vecindario de Montilivi en Girona,

Cataluna. Se trata de un barrio de clase media-alta, la mayor parte de las familias poseen estudios

de grado medio y algunos de caracter universitario. Este centro educativo de doble linea atiende a

385 alumnos de Educacion Infantil y Primaria.

Aprovechando la inclinacién del terreno, el centro fue construido con dos patios de recreo (uno

para infantil y otro para educacién primaria) a diferente nivel. En total el centro consta de 5

plantas, distribuidas de la siguiente manera:

% Planta 1: Educacion Infantil con su respectivo patio de
recreo.

% Planta 2: Cocina y comedor, administraciéon, direccion,
sala de maestros y patio de recreo de primaria.

R/

% Planta 3: Aulas de especialidades (plastica, inglés,

informatica, biblioteca, educaciéon especial , musica,

expresion corporal) Fuente:
. Lo . . http://www.joanpascual.com/projecte
% Planta 4: ciclo inicial y ciclo medio slescola-pericot-a-girona/

% Planta 5: ciclo superior.

Una de las principales caracteristicas pedagogicas establecidas por el proyecto educativo del centro
es el proyecto de lenguas, con una clara apuesta por el trilinguismo. Su principal objetivo es
alcanzar una correcta competencia lingiiistica en las tres lenguas presentes en el centro: catalan,
castellano e inglés. La lengua vehicular es el catalan aunque el castellano y el inglés estdn muy
presenten en el dia a dia de los alumnos y la mayoria de las asignaturas se imparten en las tres
lenguas. Para fomentar el aprendizaje del inglés el proyecto educativo establece la realizaciéon de
sesiones diarias de inglés des de p3 hasta sexto de Educacion Primaria. Estableciendo el uso de las
lenguas como una herramienta mas de aprendizaje y no solamente como una asignatura en si

misma. Los contenidos se trabajan globalmente a partir de las distintas lenguas, basandose

® Movimiento educativo que defiende un aprendizaje integral del alumnado.
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siempre en los intereses e inquietudes de los nifios para promover una significatividad en la tarea

educativa.

El centro se define a si mismo como afin a la metodologia Waldorf. La metodologia Waldorf fue
iniciada en 1919 por el filosofo austriaco Rudolf Steiner. Steiner puso en practica sus ideas
pedagdbgicas en un centro en Sttutgart (Alemania) creando la primera escuela Waldorf. Esta linea
pedagobgica defiende que no se debe educar solamente la parte intelectual sino que también se debe
desarrollar la parte emocional y artistica del individuo. En este centro en concreto, los principios de
la pedagogia Waldorf se materializan con un estilo educativo personalizado y creativo. Los alumnos
aprenden partiendo de la propia experiencia, mediante experimentos, juegos, dramatizaciones,
salidas de entorno, etc. Favoreciendo que aprendan siempre que sea posible, de una forma

vivencial el concepto y no a partir de libros o fichas.

“En la vida, mas valioso que el saber es el camino que se hace para adquirir-lo” (Rudolph Steiner
1861-1925)

4.3 RECURSOS MATERIALES, HUMANOS Y ESPACIALES

Tal y como hemos podido ver anteriormente, en el centro se atiende de forma muy especial el
aprendizaje de la LE. Las sesiones de LE tienen caracter diario, des de p3 hasta 6°.
Las 5 sesiones se dividen de la siguiente forma:

- 2 sesiones en gran grupo de 45 minutos con dos docentes en el aula (un especialista de

inglés + el maestro tutor)

- 3 sesiones con medio grupo de 30 minutos con el especialista de inglés.
Para poder llevar a cabo el proyecto de lenguas la direccién del centro ha establecido una plantilla
docente formada por 5 especialistas de inglés, algunos de los cuales ejercen a su vez de tutores.
Garantizando de esta forma las cinco sesiones semanales de LE con el especialista. Ademés para
favorecer su aprendizaje en gran grupo, se han establecido sesiones con dos maestros en el aula: el
tutor maés el especialista de lengua inglesa. Por otro lado el centro facilita la formaciéon permanente
de inglés para los docentes del centro no especialistas con sesiones semanales con profesionales
nativos.
La escuela dispone de dos aulas de inglés, cada una de ellas equipada con proyector digital, rincon
de asamblea con cojines y alfombra y un rincoén de trabajo con dos mesas grandes que pueden
albergar 13 alumnos.
Para la puesta la practica de la Unidad Didactica vamos a substituir la zona de mesas por una de
juego simbodlico. Crearemos un espacio con una mesa mas pequeiia con mantel y sillas, y otra zona
de cocina. Ademas pondremos un par de sillas para la zona de entrada al restaurante. Los
materiales a utilizar para el juego simbolico seguiran la linea pedagbgica del centro, teniendo en

cuenta la afinidad de la escuela a la metodologia Waldorf. Para ello, procuraremos que todos los
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objetos sean lo mas reales posibles, utilizando utensilios de concina de madera, aluminio, frutas y

verduras reales, etc. y evitaremos en la medida de lo posible los materiales de plastico o artificiales.

5. PROPUESTA DE INTERVENCION DIDACTICA: “The fancy

Restaurant”

5.1 PRESENTACION

La siguiente propuesta de intervencion didactica utiliza como centro de interés el personaje “John
the Cheff” y su restaurante “The Fancy Restaurante”. A continuacién desarrollaremos una unidad
didactica que permita a los nifios adquirir el vocabulario y las estructuras en LE y consolidarlas a
partir de actividades de juego simbdlico. La organizacion de las sesiones va a tener en cuenta los
conocimientos previos necesarios, el propio desarrollo del juego simbdlico y las actividades de

sintesis necesarias para su asentamiento en forma de habilidades comunicativas.

La unidad esta organizada en 8 sesiones siguiendo los criterios anteriores:

Sesiones Organizacién Aula Recursos humanos Tiempo

Sesiones Sesion 1 Todo el grupo Aula P5 2 maestros ﬁuﬁ% + especialista 45

Iniciales Sesion 2 Todo el grupo Aula P5 2 maestros (tutor + especialista 45’
LE)

o7 a 7 T -

Sesiones de Sesion 3 /2 grupo Aula Inglés Especialista LE 45

Desarrollo Sesion 4 12 grupo Aula Inglés Especialista LE 45

Sesion 5 /2 grupo Aula Inglés Especialista LE 45

Sesion 6 12 grupo Aula Inglés Especialista LE 45’

Sesion 77 Todo el grupo Aula P5 2 maestros (tutor + especialista 45’
LE)

Sesion 8 Todo el grupo Aula P51 2 maestros (tutor + especialista 45’
P4 LE)

Tabla 2: Relacion de sesiones de la Unidad Diddctica. Fuente: creacién propia.

Respecto a su temporalizacion, esta pensada para ser llevada a cabo el ultimo trimestre del
préximo curso 2016/2017 en las aulas de p5 de la Escuela Pericot de Girona.

Finalmente cabe destacar la importancia de establecer una coherencia entre la unidad y el proyecto
educativo de centro. Para ello tendremos en cuenta la utilizacion de materiales lo mas reales

posibles siguiendo asi la linea metodolégica Waldorf a la que es afin nuestro centro.
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5.2

OBJETIVOS

Con la siguiente propuesta de intervencion didactica pretendemos desarrollar los siguientes

objetivos generales:

- Desarrollar habilidades comunicativas y de expresion en lengua inglesa.

- Fomentar la interaccidon social efectiva entre los componentes del grupo aumentando la

cohesidn del mismo.

- Despertar el interés para la utilizacion y el conocimiento de la segunda lengua y su cultura.

- Utilizar la lengua inglesa como medio de comunicacién en el juego simbolico.

Para alcanzar estos objetivos generales vamos a trabajar los siguientes objetivos especificos:

Areas

Bloques

1. El cuerpo y la propia

Objetivos especificos

- Conocer el propio cuerpo y el de los demas, utilizando sus
posibilidades para la expresiéon quinésica.

imagen
Conocimiento 2. Juegoy - Divertirse en las actividades de juego propuestas en LE.
de si mismo y o - Respetar las normas del aula y del juego simbdlico.
, movimiento. - Participar activamente en actividades de juego en LE.
autonomia
ersonal . . . . . . L1
P 3. La actividad y la - Reproducir y entender situaciones de la vida cotidiana a
vida cotidiana partir del juego simboélico.
- Mostrar una actitud de respeto, mostrando empatia y
sensibilidad por las dificultades de los demas.
4. El cuidado personal | - Valoracion y reproducciéon mediante actividades de juego de
yla salud roles de las normas de comportamiento establecidas durante
las comidas.
1. Medio fisico: Tener una actitud respetuosa con los materiales del aula de
elementos, relaciones y LE.
medida.
Conocimiento

del entorno

3. Cultura y vida en

sociedad.

- Familiarizarse oficios  valorandolos

positivamente.

con algunos

- Participar activamente en los distintos roles propuestos en
LE rechazando estereotipos y prejudicios sexistas.

Lenguajes:
comunicacion

y

representaciéon

1. Lenguaje verbal

Familiarizarse con la lengua valorando

positivamente su utilizacién en el aula.

extranjera

Comprender y ser capaz de dar una respuesta oral a pequenas
frases dentro de un contexto familiar (juego simbélico)

Expresar mensajes en LE a partir de estructuras gramaticales
trabajadas en el aula.

Mostrar una actitud de escucha atenta y respetuosa acorde
con las normas basicas de las intervenciones lingiiisticas.

17



Cabarrocas, Nuria

3. Lenguaje Comprender y valorar positivamente canciones y pequeiios

audiovisual y dialogos audiovisuales relacionados con el tema de estudio.

tecnologias de la

informacion y la

comunicacion.

3. Lenguaje artistico - Explorar las posibilidades del lenguaje corporal y la voz a
partir de canciones y actividades de juego de roles.
- Disfrutar cantando canciones en LE.

4. Lenguaje corporal - Valorar la importancia del lenguaje gestual para la

comunicacién en LE.

- Participar activamente en actividades de juego simbolico
utilizando con intencién comunicativa y expresiva el propio
cuerpo.

5.3 Integracion de la competencias

“Se entiende por competencias clave, o simplemente competencias, las capacidades para aplicar

de forma integrada los contenidos propios de cada ensenanza y etapa educativa, con el fin de

lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.”
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte (2016).

Aunque oficialmente las competencias clave” no son exigidas en la etapa de educacién infantil, si
deben ser trabajadas de una forma implicita a lo largo del ciclo. De esta forma facilitaremos su
adquisicion en la etapa de educacion primaria. Asi lo vemos reflejado en las directrices marcadas
por la ORDEN ECI/3960/2007:

“El curriculo pretende lograr un desarrollo integral y armoénico de la persona en los distintos
planos: fisico, motérico, emocional, afectivo, social y cognitivo, y a procurar los aprendizajes
contribuyen y hacen posible los primeros pasos en la adquisiciéon de las competencias bésicas
cuya consecucion se espera a final de la educacion obligatoria.”

La siguiente propuesta didactica emplea una gran variedad de recursos, actividades y situaciones

de aprendizaje para de contribuir de forma eficaz al desarrollo de las 7 competencias clave:

=

Comunicacion lingiiistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

N oo~ DN

Conciencia y expresiones culturales.

" Anteriormente se utilizaba el termino competencias basicas (LOE) con la nueva ley (LOMCE) ha sido modificado.
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5.4 SESIONES

Grupo: P5 Organizacion: todo el grupo Tiempo: 45 minutos

Objetivos
Contenidos
1. Conocer y mostrar interés por el titere John the Chef.
- Expresiones de saludo: Greetings (Hello/ Good morning/ How are you?/ What’s your name?)
2. Entender y reproducir el vocabulario nuevo relacionado | - Expresién de emociones: Happy/sad/angry/tired

con la comida. - Preguntas y respuestas sobre alimentacion y gustos: Do you like? (Yes, I do/ No, I don't)

3. Comprender y disfrutar reproducir la canciéon “Do you | - Vocabulario de la unidad:
like Lasagna Milkshake?” - Food vocabulary: apple, orange, banana, tomatoes, lettuce, cheese, eggs, yoghurt, cookies,
4. Reconocer y participar activamente en las rutinas de rice, pasta.
bienvenida y despedida de la sesion. - Vocabulario del video: lasagne, milkshake, avocado, lollipop, asparagus, cake, peanut butter,
Jelly.

SECUENCIA DIDACTICA

Actividades Materiales

10’ Actividades Iniciales

= Titere : John the

- Hello song (Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=fN1CyroZKgM, ver anexo 1) Visionado inicial de la Chef

cancion y baile de 1a misma.

= Flashcards de las

- Presentacion del titere John the Chef : Presentamos a la nueva marioneta que nos va a acompaiar a lo largo . (
emociones (ver
de la Unidad. Se trata de un cocinero al que le encanta mezclar ingredientes de forma extrafia. Saludamos a los )
anexo 3

nifios y le presentamos. El titere da besos a los ninos y les pregunta el nombre y su estado de animo con ayuda de

flashcards visuales (Hello, my name is..... / How are you today?/ Would you like a kiss?).
» Flashcards de los

alimentos (food)

Fuente: https://images-na.ssl-images-
amazon.com/images/I/41Np7ksBMgL.jpg

25’ Actividades de desarrollo
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- John’s favourite food: John the Chef nos ha traido una caja con sus alimentos preferidos. Les preguntamos a los nifios “Do you like
Lasagna?” “Do you like Milkshake?” Do you like... ? John siempre va a contestar: Yes I do. El maestro y los alumnos van a intervenir con
No, Idon’t o Yes, I do.

- Do you like Lasagna Milkshake? (ver anexo 4) Visionaremos el video una primera vez. Haremos un segundo visionado parando y
92

preguntando a los alumnos y a John the Chef: Do you like

10’ Actividades de cierre

- Bye Bye Goodbye song (Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=PraN5ZoSjiY, ver anexo 5) Visionado de la cancién y baile de la

misma.

- Goodnight John the Chef: Nos despedimos del titere, John estd muy cansado y debe ir a dormir. Animamos a los alumnos a dar un

beso de buenas noches y a poner a John a dormir en su cama.

1. Reconoce y muestra interés por el personaje: John the Chef
2. Reconoce y participa activamente en las rutinas de bienvenida y despedida del aula de lengua inglesa.

3. Entiende y reproduce correctamente el vocabulario nuevo relacionado con la comida.

4. Comprende y muestra interés por aprender la cancion “Do you like Lasagna Milkshake?”

Criterios de evaluacion Objetivos S18

1

Caja con
recipientes de
alimentos y frutas y

verduras reales.

Proyector
multimedia y

pantalla digital

Cama para dormir
el titere (realizada
con una caja de
zapatos y una

manta.)

2

3 4

SESION 2 Organizacion: todo el grupo

Tiempo: 45 minutos

Objetivos didacticos Contenidos

1. Mostrar interés y divertirse con el titere John the Chef.

Expresiones de saludo: Greetings (Hello/ good morning/ how are you? / would you like a

8 Sesion 1.
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2. Aprender y reproducir el vocabulario relacionado con la comida. kiss?)

3. Participar activamente y divertirse en el juego I spy with my - Expresién de emociones: Happy/sad/angry/tired
Little eye (veo, veo).

4. Comprender y mostrar interés por el cuento “Do you like kétchup | Vocabulario de 1a unidad:
on your cornflakes”.

5. Expresar mensajes en LE a partir de la estructura gramatical “Do cookies, rice, pasta.

you like”.

butter, jelly.

SECUENCIA DIDACTICA

Actividades

10’ Actividades Iniciales

- Hello song (actividad de rutina, ver sesion 1).

- Salutacién del titere: John the Chef. John no parece haber venido hoy al aula. Animamos a los nifios a llamar-lo (John, where
are you?). El maestro hace ruidos como si John estuviera encerrado. Preguntamos a los nifios y finalmente encontramos a John dentro
de una caja. John esta contento,, se habia quedado encerrado. Saludamos a los nifios con el titere. El titere da besos a los nifios y les
pregunta su nombre y su estado de animo con ayuda de flashcards visuales (Hello, my name is..... / How are you today?/ Would you

like a kiss?).

25’ Actividades de desarrollo

- Do you like Lasagna Milkshake? (ver anexo 4): Repasamos el video visionado en la sesi6n anterior poniendo especial atencién a

los nombres de los distintos alimentos, pediremos a los nifios que los repitan.

- I spy with my little eye (veo, veo): A John le encantan los juegos. Colocamos las tarjetas con los alimentos trabajados en la sesién

anterior repartidos por las paredes del aula. Los nifios van a escoger un alimento y decir los colores que lo conforman (I spy with my

- Preguntas y respuestas sobre alimentacién y gustos: Do you like? (Yes, I do/ No, I don’t)

- Food vocabulary: apple, orange, banana, tomatoes, lettuce, cheese, eggs, yoghurt,

- Vocabulario del video: lasagne, milkshake, avocado, lollipop, asparagus, cake, peanut

Materiales

Titere : John the Chef

Flashcards de las

emociones

Caja con recipientes de
alimentos y frutas y

verduras reales.

Proyector multimedia y

pantalla digital

Cama para dormir el

titere.

Libro: Do You like
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- John’s favourite story: John nos ha traido su histoéria favorita. Tiene que ver con su trabajo: la cocina. El libro se llama “Do you

like ketchup on your cornflakes (ver anexo 7). Leemos el cuento jugando con ellos a formar mezclas extranas de alimentos y

Fuente: https://images-na.ssl-images amazon.com/images/I/61bx5U7PyrL. SY478 B01,204,203.200 .jpg

10’ Actividades de cierre (rutinas de despedida, ver sesion 1)

1. Tiene interés y se divierte con el personaje John the Chef.

2. Participa activamente en el juego I spy with my Little eye (veo, veo).
3. Puede seguir el cuento “Do you like kétchup on your cornflakes”.
4. Utiliza la estructura gramatical “Do you like” de forma correcta.

5. Escucha y atiende al cuento respetando las normas de la clase.

Little eye something color green). Los deméas alumnos deberan adivinar de qué alimento se trata. kétchup on your

cornflakes?

Criterios de evaluacion Objetivos S2

Grupo: p5

Objetivos didacticos

1. Recordar y reproducir el vocabulario trabajado relacionado

con la comida.

2. Participar activamente y de forma cooperativa en el
montaje del restaurante.
3. Mostrar una actitud respetuosa por los materiales del juego

simbdlico.

Organizacion: medio grupo Tiempo: 45 minutos

Contenidos

- Expresiones de saludo: Greetings (Hello/ good morning/ how are you? / would you like a kiss?)
- Expresion de emociones: Happy/sad/angry/tired

- Preguntas y respuestas sobre alimentacién y gustos: Do you like? (Yes, I do/ No, I don’t)

- Direcciones: left/right

- Vocabulario de la unidad:

- Food vocabulary: apple, orange, banana, tomatoes, lettuce, cheese, eggs, yoghurt, cookies,
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4. Crear un menu acorde con el vocabulario trabajado en el rice, pasta.
aula. - Vocabulario del video: lasagne, milkshake, avocado, lollipop, asparagus, cake, peanut
5. Comprender y seguir directrices en la colocacion de objetos butter, jelly.

(left/right).

SECUENCIA DIDACTICA

Actividades

Materiales

10’ Actividades Iniciales

- Hello song (actividad de rutina, ver sesién 1)

- Salutacién de John the Chef: John estaba dormido en su caja. Despertamos a John (“good afternoon John”, “wake up John!”). El

titere saluda y da besos a los nifios.
- John’s favourite food: Repasamos el vocabulario de food utilizando la caja con los alimentos.

25’ Actividades de desarrollo

- John’s restaurant: John ha abierto su restaurante en nuestra aula de inglés. Descubrimos distintas cajas con alimentos de felpa (ver
anexo 8), mesas, sillas y una pequefia cocina en el aula. John les explica a los nifios que quiere montar un “fancy restaurant” y que
necesita de su ayuda para ello. Colocamos el mobiliario y los materiales en su lugar con la ayuda de los alumnos y de John que dirige en

todo momento donde colocar cada cosa (“left/right”).

- Let’s work on the ment: John invita a los nifios a idear un ment para el restaurante. A él le encanta mezclar alimentos y ahora
deberan ser los alumnos que mezclen alimentos trabajados en el aula (2 0 3). Se proporciona una plantilla (ver anexo 10) en la que los
alumnos deben dibujar dos o mas alimentos y poner un precio al ment (facilitaremos las food flashcards como scaffolding® en la pizarra
del aula).

- Fancy menui: proyectaremos los distintos menuds en la pantalla digital repasando los distintos alimentos presentes. John estd muy

Titere : John the
Chef

Caja con
recipientes de
alimentos y frutas y
verduras reales.
Proyector
multimedia y

pantalla digital

Cama para dormir

el titere

Mesas y sillas
pequenas
Cocina de juego
simbolico

Utensilios de

® Apoyos visuales que ayudan a los alumnos a comprender la actividad en LE.
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contento ya tiene mena para su restaurante.

concina

10’ Actividades de cierre (rutinas de despedida, ver sesion 1) * Comida de felpa

Criterios de evaluacion

1. Recuerda y utiliza correctamente el vocabulario trabajado (food).

. Respeta el material de juego simbolico.

U

Participa y coopera con los compaiieros en el montaje del restaurante.

Utiliza el vocabulario sobre comida trabajado para crear un mena.

(ver anexo 8)

Objetivos S3

» Mantel y servilletas.

Es capaz de responder no-verbalmente a las instrucciones (left/right).

Grupo: p5 Organizacion: medio grupo Tiempo: 45 minutos

Objetivos didacticos

1. Recordar y reproducir el vocabulario trabajado

relacionado con la comida.

2. Participar activamente y de forma cooperativa en las
actividades de juego simbolico.

3. Escuchar y respetar las intervenciones de los
compafieros.

4. Familiarizarse con los distintos oficios y roles

presentes en el juego simbdlico valorandolos

Contenidos

- Expresiones de saludo: Greetings (Hello/ good morning/ how are you? / would you like a kiss?)

- Estructuras comunicativas del juego simbolico:

(e]

(e]

(e]

@)

(0]

Good morning/afternoon/ Follow me/ this is your table.
Hi, may I take your order? / Yes please. Not yet.

I'would like a / I'd like a

Anything else? / Right? /That’s right!

Enjoy your meal! / thank you.

- Vocabulario de la unidad:
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positivamente.
5. Divertirse y disfrutar con actividades de juego pasta.

simbdlico en L2.

SECUENCIA DIDACTICA

Actividades

- Food vocabulary: apple, orange, banana, tomatoes, lettuce, cheese, eggs, yoghurt, cookies, rice,

- Vocabulario del video: lasagne, milkshake, avocado, lollipop, asparagus, cake, peanut butter, jelly.

Materiales

10’ Actividades Iniciales

- Hello song (Actividad de rutina, ver sesi6n 1)

- Salutacion de John the Chef: John saluda a los alumnos. Hoy esta triste, lleva una tirita en el dedo. Se ha cortado cocinando.

Animamos a los alumnos a soplar el dedo de John. John da besos a los nifos, ya no le duele y esta contento.

- John’s favourite menu: Comentamos los mends elaborados en la tltima sesiéon. Repasamos el vocabulario conjuntamente. Usamos

las flashcards de Yes I do/ No I don’t (ver anexo 11) para que los alumnos compartan los menus que les gustan y los que no.

25’ Actividades de desarrollo

- Introducing Role-play: John quiere ensefarnos como funciona un restaurante. Vamos a visionar un video
(https://www.youtube.com/watch?v=IWMMkp35d6Y&index=26&list=PLiisrkhsE0L.d3xCgxG6j5fw7RIG2S5cz0) en el cual veremos las

estructuras béasicas que trabajaremos en el juego simbdlico. Haremos un segundo visionado parando y repitiendo las estructuras

oralmente en gran grupo.

- Starting out: Dividimos los alumnos en 2 grupos. Un primer grupo formado por el metre, los camareros y los cocineros y un segundo
grupo formado por los clientes. Los alumnos van a escoger el rol que prefieran dentro de las posibilidades organizativas de la sesion.
Vamos a ensayar con ellos las frases que visionamos previamente en el video y a introducir frases de bienvenida y despedida (ver los
contenidos de la sesién: estructuras comunicativas del juego simboélico). El docente ejercerd de modelo junto a John the Chef

reproduciendo las estructuras en forma de didlogo con la marioneta.

Titere : John the Chef
Caja con recipientes
de alimentos y frutas

y verduras reales.
Proyector
multimedia y

pantalla digital

Cama para dormir el

titere

Mesas y sillas

pequenas

Cocina de juego

simbdlico

Utensilios de concina
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- Let’s practice: Practicaremos las estructuras trabajadas de forma vivencial mediante un pequeio role play delante de todo el grupo.

Por parejas vamos a escenificar las siguientes situaciones comunicativas:

o Entrada en el restaurante y acompanamiento a la mesa por parte del metre (metre y clientes)
o Visionado del ment y pedido de los platos (camareros y clientes)

o Paso del pedido a cocina (camareros y cocineros)

o Servici6 de la comida (camareros y clientes)

o Despedida (metre y clientes)

10’ Actividades de cierre (rutinas de despedida, ver sesién 1)

Criterios de evaluacion

= Comida de felpa

= Mantel y servilletas.

Objetivos S4

1. Recuerda el vocabulario de la unidad.

2. Participa activamente en las actividades de juego simbolico.

3. Escucha y coopera con los compafieros de la clase.

4. Reconoce y valora positivamente los distintos oficios y roles del restaurante.
5

. Muestra interés en aprender mediante juego simbolico.

Grupo: p5 Organizacién: medio grupo

Tiempo: 45 minutos

Objetivos didacticos Contenidos
1. Reconocer el vocabulario de la Unidad (food) y

empezar a utilizarlo en el juego simbolico.

o . . L - Estructuras comunicativas del juego simbdlico:
2. Participar en situaciones comunicativas de

juego simbélico. o Good morning/afternoon/ Follow me/ this is your table.

3. Participar activamente en las dramatizaciones o Hi, may I take your order? / Yes please. Not yet.

- Expresiones de saludo: Greetings (Hello/ good morning/ how are you? / would you like a kiss?)
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utilizando frases muy sencillas en inglés. o Iwouldlike a / I'd like a

4. Pronun?l’ar de forma correcta, clara y con una o Anything else? / Right? /That’s right!
entonacion adecuada las frases durante el

juego simbolico. o Enjoy your meal! / thank you./Bye Bye

5. Divertirse y disfrutar con actividades de juego | - Vocabulario de la unidad:
simbélico en L2.

SECUENCIA DIDACTICA

Actividades

- Food vocabulary: apple, orange, banana, tomatoes, lettuce, cheese, eggs, yoghurt, cookies, rice, pasta.

- Vocabulario del video: lasagne, milkshake, avocado, lollipop, asparagus, cake, peanut butter, jelly.

Materiales

10’ Actividades Iniciales

- Hello song (actividad de rutina, ver sesion 1)

- Salutacion de John the Chef: John estaba dormido en su caja. Despertamos a John (“good afternoon John”, “wake up John!”). El

titere saluda y da besos a los nifos.

- John favourite food: Repasamos el vocabulario utilizando la caja con los alimentos reales.

25’ Actividades de desarrollo

- Let’s review: volvemos a visualizar el video sobre role play (ver anexo 12) y las estructuras de bienvenida y despedida practicadas en la sesion

anterior.

- Get into character: Asignamos a cada nifio un carnet (ver anexo 13) con la imagen de su personaje (camarero, metre, cliente o
cocinero). Repasamos con los alumnos el vocabulario y las estructuras lingiiisticas necesarias para llevar a cabo el juego simbolico de su

personaje.

- The Fancy Restaurant: Cada alumno debe colocarse en el lugar que le corresponde (cocina, entrada al restaurante o comedor).

Titere : John the Chef

Caja con recipientes
de alimentos y frutas

y verduras reales.

Proyector
multimedia y
pantalla digital

Cama para dormir el
titere

Mesas y sillas
pequenas

Cocina de juego
simbolico
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Iniciaremos la actividad de juego simbdlico con los comensales entrando en el restaurante acompanados por el metre. Seguiremos con la

entrada de los camareros con el mend, la pedida de la comida y el paso de la informacién a la cocina. Los camareros serviran los platos y

posteriormente el metre los acompafiara a la salida del restaurante. En todo momento el docente y el personaje John The Chef ejerceran |= Comida de felpa

de guias y ayudaran a los alumnos que muestren mas dificultades para comunicarse en L2.

10’ Actividades de cierre (rutinas de despedida, ver sesion 1)

Criterios de evaluacion Objetivos S5

Reconocer y utiliza el vocabulario de la Unidad (food).

. Pronuncia correctamente y con una buena entonacion.

N s

. Participa activamente en situaciones comunicativas de juego simbdlico.

= Mantel y servilletas.

=  Utensilios de concina

. Utiliza frases sencillas en inglés para comunicarse son los companeros.

Se divertirse y disfruta con actividades de juego simbolico en L2.

Grupo: p5 Organizacién: medio grupo Tiempo: 45 minutos

Objetivos didacticos

1. Reproducir y entender situaciones cotidianas en inglés.

2. Participar activamente en las dramatizaciones utilizando

frases sencillas en inglés.

3. Pronunciar de forma correcta, clara y con una
entonaciéon adecuada las frases durante el juego

simbdlico.

4. Divertirse y disfrutar con actividades de juego simbolico
en LE.

Contenidos
- Expresiones de saludo: Greetings (Hello/ good morning/ how are you? / would you like a kiss?)
- Estructuras comunicativas del juego simbolico:

o Good morning/afternoon/ Follow me/ this is your table.

Hi, may I take your order? / Yes please. Not yet.

@)

o I'would like a / I'd like a
o Anything else? / Right? /That’s right!
o Enjoy your meal! / thank you./Bye Bye

- Vocabulario de la unidad:
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5. Rechazar estereotipos y prejudicios sexistas en las - Food vocabulary: apple, orange, banana, tomatoes, lettuce, cheese, eggs, yoghurt, cookies, rice,

asignaciones de roles. pasta.

6. Tener una actitud respetuosa y de escucha atenta hacia

Jelly.
los compaiieros.

SECUENCIA DIDACTICA

Actividades

- Vocabulario del video: lasagne, milkshake, avocado, lollipop, asparagus, cake, peanut butter,

Materiales

10’ Actividades Iniciales

- Hello song (ver sesion 1)

- Salutacion de John the Chef: John hoy nos espera en la cocina de su restaurante. Saludamos a John (good morning John),

el titere saluda y da besos a los alumnos.

25’ Actividades de desarrollo

- Get into character: Asignamos a cada nifio un carnet (ver anexo 13) con la imagen de su personaje (camarero, metre, cliente
o cocinero) diferente del de la sesi6n anterior. Junto a sus compaieros van a practicar las estructuras y vocabulario del juego

simbélico con la ayuda del maestro y de los companeros que ya realizaron ese rol.

- The Fancy Restaurant: iniciamos la actividad de juego simbdlico con el mismo procedimiento que la sesién anterior. El

maestro y el titere John the Chef ayudan a los nifios con mas dificultades.

10’ Actividades de cierre (rutinas de despedida, ver sesién 1)

Criterios de evaluacion

Titere : John the Chef

Proyector multimedia y
pantalla digital

Cama para dormir el titere
(realizada con una caja de
zapatos y una manta.)

Mesas y sillas pequenas
Cocina de juego simbdlico
Utensilios de concina
Comida de felpa y real.

Mantel y servilletas.

Carnets con los oficios.

Objetivos S6

1. Reproduce y entiende situaciones cotidianas en inglés.
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. Acepta las asignaciones de los distintos roles.

S s W N

. Tiene una pronunciacion correcta, clara y con una entonaciéon adecuada de las frases.

. Tiene una actitud respetuosa y de escucha hacia los demas alumnos del aula.

. Participa activamente en las dramatizaciones utilizando correctamente frases sencillas en inglés.

. Se siente seguro/a en clase y disfruta de las actividades de juego simbdlico.

SESION 7

Objetivos didacticos

1. Participar activamente en las dramatizaciones utilizando
frases sencillas en inglés.

2.Pronunciar de forma correcta, clara y con una entonacién
adecuada las frases durante el juego simbolico.

3. Divertirse y disfrutar con actividades de juego simboélico en
LE.

4 .Comprender mensajes orales diversos en L2, mostrando
una de escucha atenta y respetuosa.

5.Mostrar interés por la grabacion de la dramatizacion y
valorarlo positivamente.

Grupo: p5

Organizacion: todo el grupo

Contenidos

- Greetings (Hello/ Good afternoon/ How are you today?/ Would you like a kiss?/wake up!)
- Role play structures:
o Good morning/afternoon/ Follow me/ This is your table.
o Hi, may I take your order? / Yes please. Not yet.
o I'would like a / I'd like a
o Anything else? / Right? /That’s right!
o Enjoy your meal! / thank you.
- Vocabulario de la unidad:
- Food vocabulary: apple, orange, banana, tomatoes, lettuce, cheese, eggs, yoghurt, cookies,
rice, pasta.
- Vocabulario del video: lasagne, milkshake, avocado, lollipop, asparagus, cake, peanut

butter, jelly.

Tiempo: 45 minutos
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SECUENCIA DIDACTICA

Actividades

10’ Actividades Iniciales

- Hello song (ver sesion 1)

- Salutacion de John the Chef: John hoy nos espera en la mesa de su restaurante. Saludamos a John (good morning John), el titere

saluda y da besos a los alumnos.

- John’s TV Channel: John hoy ha traido una cdmara de television en el aula. Nos explica que tiene un canal de cocina por internet y
que le encantaria grabar el restaurante de nuestra escuela. Ademas nos propone que a la siguiente sesion él nos va a traer el montaje para

que lo podamos ensenar a los alumnos de P4.

20’ Actividades de desarrollo

- Get into character: Vamos a dividir a los alumnos en dos grupos. Los dos grupos van a estar formados por los mismos nifios que
conforman los medios grupos de la sesiones anteriores. Repartiremos los carnets con los roles. Esta vez vamos a intentar que sean ellos los

responsables de administrar los roles a asignar entre los miembros del grupo.

- Let’s practise: Los dos grupos van a disponer de unos minutos para poder ensayar la representacion de juego simbolico que han
llevado a cabo los altimos dias. También pueden corregir errores de pronunciacién o de estructura gramatical con la ayuda de los dos

maestros (uno para cada grupo).
- 3,2,1...0N AIR!: Realizaremos la ejecucién y grabacion de la dramatizacién por grupos (grupo 1y grupo 2).

10’ Actividades de cierre (rutinas de despedida, ver sesién 1

Materiales

Titere : John the Chef

Camara de television
de carton (ver anexo

14)

Claqueta de cine (ver
anexo 15)

Camara digital para
grabacion.

Proyector
multimedia y
pantalla digital

Cama para dormir el
titere

Mesas y sillas
pequenas

Cocina de juego
simbolico

Utensilios de concina

Comida de felpay
real

Mantel y servilletas.
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Criterios de evaluacion Objetivos S7

1. Participa activamente en las dramatizaciones utilizando frases sencillas en inglés.

2. Es capaz de pronunciar de forma correcta, clara y con una entonacion adecuada las frases durante el juego simbolico.

3. Comprende los mensajes orales y tiene una actitud respetuosa con las intervenciones lingiiisticas de los companeros.

4. Se divierte con las actividades de juego simbélico y valora positivamente la grabaciéon del mismo.

SESION 8 Grupo: p5 Organizacion: todo el grupo Tiempo: 45 minutos
Objetivos didacticos. Contenidos
1. Mostrar interés por la grabacion de la | - Greetings (Hello/ Good afternoon/ How are you today?/ Would you like a kiss?/wake up!)

dramatizacion y valorarlo positivamente.
- Role play structures:

2. Disfrutar compartiendo con los demas las o Good morning/afternoon/ Follow me/ This is your table.
o Hi, may I take your order? / Yes please. Not yet.

o I'would like a / I'd like a

Anything else? / Right? /That’s right!

experiencias comunicativas de juego simbolico

llevadas a cabo y las producciones audiovisuales

(@]

realizadas.
Enjoy your meal! / thank you.

(@]

3. Participar activamente en la presentacion de las

actividades realizadas a grupos méas pequeiios. - Vocabulario de la unidad:

- Food vocabulary: apple, orange, banana, tomatoes, lettuce, cheese, eggs, yoghurt, cookies, rice,
pasta.

- Vocabulario del video: lasagne, milkshake, avocado, lollipop, asparagus, cake, peanut butter, jelly.

SECUENCIA DIDACTICA
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Actividades Materiales

10’ Actividades Iniciales

- Hello song.

- Salutaciéon de John the Chef: John estaba terminando de probar su cAmara. El titére saluda a los alumnos, les pregunta su estado de

animo y les da un beso a cada uno. John esta contento, por fin tiene editados los videos que grabamos en la sesion anterior.
- John’s TV chanel: John ha concertado una visita a p4 para que podamos mostrar las grabaciones que hicimos en la sesién anterior.

25’ Actividades de desarrollo

-Let’s present: Vamos al aula de P4 y presentamos al titere y a los alumnos (Hello, my name is...). El maestro explicara la actividad que
han llevado a cabo a lo largo de las tltimas sesiones y presentara a los dos grupos. Cada alumno dira el rol que hizo en la dramatizacion

(chef, waiter, cooker and costumer).

- Let’s watch: Visionaremos las dos grabaciones con los alumnos de P4. Una vez terminada la sesion de videos animaremos a los nifos

de P5 a preguntar a los alumnos de P4 “Do you like lasagna?” “Do You like milkshake?”...

10’ Actividades de cierre : nos despedimos de los alumnos de P4 agradeciendo su atencion y volvemos al aula de lengua inglesa

para realizar las rutinas de despedida (ver sesién 1)
Criterios de evaluacion

1. Muestra interés y valora positivamente la grabacion del juego simbdlico “The Fancy restaurant”.

audiovisuales realizadas.

3. Colabora y participa en la presentacién a los alumnos de P4 de las actividades realizadas.

2. Tiene buena actitud y le gusta compar con los demés las experiencias comunicativas de juego simbdlico llevadas a cabo y las producciones

Titere : John the Chef

Proyector
multimedia y

pantalla digital

Cama para dormir el

titere

Objetivos S8
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5.5 ATENCION A LA DIVERSIDAD

“Atender a la diversidad supone ofrecer una respuesta adecuada a las diferentes motivaciones,

necesidades, intereses y estilo cognitivo de cada nino.” Orden ECI/390/2007, Anexo II (2008)

Para ofrecer esta respuesta partiremos de una unidad didactica abierta y con una gran la
flexibilidad. De esta forma, vamos a acomodar la unidad dependiendo de las necesidades y
motivaciones de los alumnos. Por otro lado ofreceremos un aprendizaje individualizado adaptando
el rol del juego simbolico a cada nifio dependiendo de sus capacidades y habilidades comunicativas.
Con este aprendizaje individualizado conseguiremos que los nifios con mas dificultades puedan
sentirse confiados y seguros y sean capaces de realizar las actividades de juego simbdlico. Por otro
lado, a los nifios con mayor capacidad se les va a requerir una mayor intervencion y dificultad que
los mantendra motivados e interesados.

Creemos que tal y como senala la Orden ECI/390/2007, en su anexo II (2008): “De este modo se
favorecera el proceso de aprendizaje de manera individualizada, permitiéndose asi que cada nifio

desarrolle al maximo sus potencialidades.”

5.6 EVALUACION

“La evaluacién en Educacion Infantil debe ser continua y global.” (Departament d'Educacié de

la Generalitat de Catalufia, 2009, p.28).

Para la evaluacion de nuestra unidad didactica seguiremos los principios metodologicos
establecidos en el marco legal espanol y el despliegue curricular realizado por la Generalitat de
Cataluna. La evaluacion de la unidad sera llevada a cabo de forma global, continua y formativa.
Evaluaremos los aprendizajes de nuestros alumnos, el propio proceso de aprendizaje-ensefianza y
nuestra tarea docente (autoevaluacion).

Para ello utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacién (ver anexos 16 i 17):

Evaluaci6n de los alumnos Evaluacion del proceso y del
docente

Maestro LE % Tablas de observaciéon ( adquisicién < Registro de las sesiones.

de los contenidos y objetivos) % Rubricas de autoevaluacién

% Registro diario (actitudinal,
participativo, motivacional)

«»+ Tabla de autoevaluacion ++ Encuesta oral

+» Encuesta an6énima a los maestros
especialistas y tutores de las aulas
de P5.
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6. CONCLUSIONES

El Objetivo principal de este trabajo de fin de grado era disefiar una propuesta didactica para dos
aulas de P5 para el proximo curso 2016/17, planificando actividades de juego simbolico para la
mejora de la competencia comunicativa de los alumnos.

En este apartado vamos a analizar los objetivos que nos marcamos al iniciar el trabajo y ver en qué

medida se han cumplido.

El primer objetivo pretendia justificar y destacar la importancia de la ensefianza de la Lengua
Extranjera, en concreto el inglés, en educacion infantil. Este hecho ha quedado ampliamente
corroborado a partir de la documentacion hecha en el marco tedrico. Hemos podido observar que
tanto las instituciones como los expertos en la materia coinciden en los beneficios de una iniciacion
temprana a la LE. Ademas hemos comprobado que esta tendencia educativa viene respaldada por

el marco legal tanto europeo como espaiol.

El segundo objetivo pretendia identificar los métodos mas utilizados para la ensenanza de la lengua
extranjera. En este punto citamos los mas importantes y otros mas actuales, ademéas pudimos
observar un elemento comun en varios de ellos: la utilizacion del juego como recurso didéactico en
LE. Este hecho nos reafirm6 en la importancia que debe tener el juego en el aprendizaje de la
lengua extranjera en la etapa de educacion infantil.

Con el tercer objetivo buscdbamos concretar el papel del juego simbolico en la etapa de 3 a 6 afios.
Este punto nos ha llevado a considerar las caracteristicas del alumnado de educacién infantil y la
importancia del juego para reforzar un aprendizaje significativo en esta etapa. Sin lugar a dudas el
juego es una de las actividades por excelencia en la etapa de educacién infantil y asi lo define el

propio curriculo de educacion infantil.

Muy relacionado con el punto anterior concretamos y profundizamos en las ventajas del
aprendizaje de la LE en situaciones comunicativamente significativas para los alumnos de
Educacién Infantil. Hemos visto que para crear estas situaciones significativas el juego simbolico
nos proporciona un contexto divertido y cercano a la realidad. A partir de este contexto “real” los

alumnos encontraran la motivacion necesaria para iniciarse en el uso de la lengua extranjera.

Por otro lado también recalcamos las ventajas y desventajas de la utilizacién del juego simbolico
con finalidad didactica. Encontramos numeroso expertos que apoyan su utilizacion pero también
existen detractores. Finalmente pudimos concluir que las numerosas ventajas que nos ofrece su
puesta en practica van a compensar los posibles obstaculos que pueden surgir con su aplicacion en
el aula de LE.
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Finalmente para terminar el marco teérico dimos respuesta a la pregunta: ¢Qué elementos

debemos tener en cuenta para la planificacion del juego simbdlico?”. Determinando los distintos
aspectos a tener en cuenta para una planificacion y preparacion que resulte en una aplicacion
efectiva y significativa del juego simboélico. Sin duda, la planificaciéon, los materiales y las
estrategias comunicativas que utilicemos con los alumnos van a marcar el éxito o el fracaso de las

actividades de juego simbolico.

Partiendo de las bases teéricas expuestas anteriormente se ha elaborado una propuesta didactica
para dar respuesta al segundo objetivo general del trabajo. La unidad esta organizada en 8 sesiones
divididas en 3 grandes bloques: introduccion, desarrollo y sintesis.

En las dos primeras sesiones introductorias hemos utilizado metodologia muy relacionada con el
método comunicativo y el método de respuesta fisica total. Seguidamente tenemos 4 sesiones que
se fundamentan en la utilizacion del juego simbolico (el restaurante) para practicar y desarrollar
una correcta competencia comunicativa. Finalmente y para terminar la unidad, tenemos dos
sesiones de sintesis donde ademés podemos compartir el trabajo realizado con otros alumnos del
centro. De esta forma el trabajo hecho en el aula de P5 adquiere una mayor notoriedad y

repercusion en los alumnos y en el ciclo de infantil en general.

7. CONSIDERACIONES FINALES

Una vez realizado el trabajo creo oportuno sehalar algunas consideraciones finales. En primer
lugar me gustaria apuntar que la limitacién mas relevante ha sido el hecho de no haber podido

llevar a la practica la unidad didactica de este trabajo de final de grado.

Por motivos organizativos del centro donde trabajo, no me ha sido posible aplicar la unidad en este
curso 2015/16. Actualmente trabajo de maestra de inglés en el centro y tutorizo un grupo de
segundo de primaria. A pesar de llevar a cabo diversas de las sesiones de lengua inglesa en P5 en la
actualidad comparto el peso de la asignatura con dos especialistas mas del centro. Por ese motivo
su implementacion ha sido imposible ya que la unidad esta pensada para ser llevada a cabo con
sesiones sucesivas y por un mismo especialista. A pesar de este gran handicap valoro muy
positivamente disponer de una unidad programada de inglés a partir de juego simboélico para el
proéximo curso. Realmente creo que este hecho y la motivacion que veo en los futuros tutores de P5
van a ayudarme a conseguir unos horarios mas favorecedores para su puesta en practica el ano que

viene.
“Nunca olvidamos lo que aprendemos con placer.” -Alfred Mercier.
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Personalmente me ha enriquecido muchisimo la elaboraciéon de éste trabajo de final de grado. He

adquirido unas habilidades para documentar, desechar, analizar y catalogar informacion que hasta
entonces nunca habia hecho a un nivel tan formal. Ademas me he podido nutrir de los consejos de
mi directora de TFG de la UNIR y de mis companeros de claustro de educacion infantil
acercaindome mucho mas a su tarea como docentes. He aprendido a compartir ideas pero también
criticas y a la vez a aceptarlas para corregir en algunos momentos y para reafirmarme en mis
convenciones en otros. Sin lugar a dudas es una experiencia muy gratificante y me siento muy
orgullosa del trabajo realizado.

Encarando la recta final de mis estudios de Grado queria senalar lo importante que han resultado
ser para la mejora de mi tarea docente diaria. Inicié los estudios de Grado de Magisterio de
Educacion Infantil impulsada por la necesidad, dando clases de inglés des de p3 hasta segundo de
primaria con unos estudios previos Unicamente de primaria con especialidad de inglés.
Diariamente he mejorado mi practica docente en infantil descubriendo nuevos métodos y mejores
estrategias para educar en edades tempranas. Actualmente me siento mucho méas confiada y sé que
todo lo aprendido me ha hecho evolucionar y mejorar mis actuaciones en las aulas de Educacion
Infantil.

Ademas, la realizacion del propio TFG ha implicado la utilizaciéon y puesta en practica de las
capacidades y competencias que he ido adquiriendo a lo largo del grado. En primer lugar, ser
capaz de llevar a cabo una investigacion tedrica, documentada y objetiva demostrando la capacidad
para desglosando y transmitir la informacién mas relevante relacionada con el tema a tratar. En
segundo lugar, programar de forma eficaz una unidad de intervenciéon didactica partiendo del
conocimiento del marco legar (aspectos curriculares) y de los distintos aspectos metodolégicos
estudiados en las distintas asignaturas del grado. En tercer lugar, definir correctamente unos
criterios de evaluacion claros y explicitos, sin olvidar la realizacién de la autoevaluaciéon del alumno
y del maestro. Finalmente, la elaboraciéon del TFG creo que ha conseguido sintetizar muy bien los
aprendizajes realizados a lo largo de las distintas asignaturas, entrelazando sus contenidos de
forma interdisciplinar consiguiendo el enriquecimiento del presente trabajo.

Sinceramente, no sé que me depara mi futuro laboral. Quizas mi trabajo no sea necesariamente en
un aula de Educacion Infantil, pero ahora mas que nunca tengo la certeza que los aprendizajes y los
conocimientos van a acompanarme. El espiritu de este grado y la maestra de infantil que ahora
forma parte de mi van a estar presentes en cada una de mis clases futuras aportindome una vision

mas amplia y completa de nuestro alumnado.

“La mente que se abre a una nueva idea nunca vuelve a su tamafio original.” —Albert Einstein
(1879-1955)
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9. ANEXOS

9.1. ANEXO 1: HELLO SONG

Cancion de rutina de inicio para les distintas sesiones.

Hello, hello.
Can you clap your hands?
Hello, hello.
Can you clap your hands?

Can you stretch up high?
Can you touch your toes?
Can you turn around?
Can you say, "Hello"?

Hello, hello.
Can you stamp your feet?
Hello, hello.
Can you stamp your feet?

Can you stretch up high?
Can you touch your toes?
Can you turn around?
Can you say, "Hello"?

Hello, hello.
Can you clap your hands?
Hello, hello.
Can you stamp your feet?

Hello song - Routine

[
1
®0
1T X
Fuente:

https://www.youtube.com/watch?v={N1Cyro
ZKoM

9.2. ANEXO 2: JOHN THE CHEF

Titere de John the Chef.

\\{

Fuente: https://images-na.ssl-images-
amazon.com/images/I/41Np7ksBM9L.jpg

Fuente: https://images-na.ssl-images-
amazon.com/images/I/71nxPPj40VL. SL1292 .jpg
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9.3. ANEXO 3: LAS EMOCIONES

Flashcards de las emociones.

Fuente de la imagen: http://northtexaskids.com/ntkblog/wp-content/uploads/2013/02/happy-group-of-
kids.jpg
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Fuente de la imagen: http://thehomeopathiccoach.com/wp-content/uploads/2014/12/tired-biz-man1.jpg

Fuente de la imagen:
https://sp.yimg.com/xj/th?id=0IP.M683671833f016ee092d7a4927b633babo0o&pid=15.1&P=0&w=300&h=

300
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9.4. ANEXO 4: DO YOU LIKE LASAGNA MILKSHAKES?

Cancion: Do you like Lasagna Milkshakes?

Do you like Lasagna Milkshakes?

Do you like lasagna?

Yes, I do! Yes, I do!

Do you like milkshakes?

Yes, I do! Yes, I do!

Do you like lasagna milkshakes?
No, I don’t! Yucky!

Do you like

Do you like avocados?

Yes, I do! Yes, I do!

Do you like lollipops?

Yes, I do! Yes, I do!

Do you like avocado lollipops?
No, I don’t! Yucky!

Do you like asparagus?

Yes, I do! Yes, I do!

Do you like cake?

Yes, I do! Yes, I do!

Do you like asparagus cake?
No, I don’t! Yucky!

Do you like peanut butter?
Yes, I do! Yes, I do!

Fuente:
https://www.youtube.com/watch?v=13mftB

Do you like jelly? vRmvM

Yes, I do! Yes, I do!
Do you like peanut butter and jelly?
Yes, I do. Yummy!
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9.5. ANEXO 5: BYE BYE GOODBYE SONG

Cancion de rutina para despedida de las distintas sesiones.

Bye Bye Goodbye song- Routine

Bye bye. Goodbye.
Bye, bye, bye, bye. Goodbye.

I can clap my hands.
I can stamp my feet.

I can clap my hands.

I can stamp my feet.

Fuente:
https://www.youtube.com/watch?v=PraN5Zo
Bye bye. Goodbye. Sjiy

Bye, bye, bye, bye. Goodbye.
Bye bye. Goodbye.

Bye, bye, bye, bye. Goodbye.
GOODBYE!
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9.6. ANEXO 6 : FOOD FLASHCARDS
Food Flashcards. Super simple learning (14/04/2016). Recuperado de:

http://supersimplelearning.com/resource-center/do-you-like-lasagna-milkshakes/.

milkshakes

2

\

asparagus

asparagus cake
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9.7. ANEXO 7: KETCHUP ON YOUR CORNFLAKES?

Cuento: Ketchup on your cornflakes, de Nick Sharrat.

Clolrn Fllakes

Fuente: Escuela Pericot de Girona (Mayo del 2016)
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9.8. ANEXO 8: ALIMENTOS DE FELPA

Alimentos de felpa para la realizacion del juego simbolico “The Fancy Restaurant”.

Fuente: Escuela Pericot de Girona (Mayo del 2015).

”»
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9.9. ANEXO 9: MATERIAL Y MOBILIARIO

Material y mobiliario para el juego simbdlico.

Utensilios de cocina de juguete. Fuente: http://www.ikea.com/es/es/images/products/duktig-utensilios-

de-cocina-piezas-colores-variados 0094816 PE232792 S4.JPG

P

Juego de vasos y copas de juguete. Fuente: http://www.ikea.com/es/es/images/products/duktig-vaso-

colores-variados__ 0108759 PE258444_S4.JPG.

Juego de platos y cuencos de juguete fabricados en ceramica. Fuente:

http://www.ikea.com/es/es/images/products/duktig-plato-cuenco_ 0086286 PE214926 S4.JP
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Bateria de cocina para nifios. Fuente: http://www.ikea.com/es/es/images/products/duktig-

bateria-de-cocina-para-ninos-gris_ 0086287 PE214927_S4.JPG

Juego de café / té de ceramica. Fuente: http://www.ikea.com/es/es/images/products/duktig-juego-de-

cafe-te-piezas-colores-variados_ 0086281_PE214921_S4.JPG.

Cocina de juego simbolico con  vitro ceramica con luz led.  Fuente:

http://ca.ikea.com/es/ca/catalog/products/60319972
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Fuente: Escuela Pericot de Girona (Mayo del 2016)
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9.10. ANEXO 10: MENU DEL RESTAURANTE

Fitxa para realizar el ment de Fancy Restaurant

o @ FACY RESTARA

=
-

&
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9.11. ANEXO 11: TARJETAS DE RESPUESTA
Yes, I do, No I don’t , food Flashcards. Super Simple Learning (14/04/2016) Recuperado de:

http://supersimplelearning.com/resource-center/topic/foo

Yes, | do! Q

i4.uop | ‘ON

14.U0Pp | 'U'N
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9.12. ANEXO 12: ROLE PLAY DIALOGUE

Role Play dialogue

Waiter: Hi, May I take your order?
Mum: Yes, I'd like a pizza and spaghetti.

Waiter: Anything else?

Child: A green salad, please.

Waiter: A pizza, spaghetti and a green salad. Right?
Mum: Yes, that’s right.

Child: Oh! It’s too hot.
Mum: Do you want some water?
Child: Yes, please.

Fuente:
https://www.youtube.com/watch?v=IWMMKkp35d6Y&index=26&list=PLiisrkhsEoL.d3xCgxG6
i5fw7RIG2S5¢z0

9.13. ANEXO 13: CARNETS

Carnets con los roles de los personajes del juego simbolico.

WAITER CH

Fuente de la imagen: Fuente de la imagen:
https://jadeinfo.files.wordpress.com/2016/03/h http://i.huffpost.com/gen/1282658 /images/o-
appy-waiter-cruise.jpg FEMALE-CHEF-facebook.jpg
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USTOMER

Fuente de la imagen: Fuente de la imagen:
http://cptstatic.s3.amazonaws.com/imagens/enviada http://rfsdelivers.com/images/customers/customer-
s/materias/materia7063/m-comportamento-do- grid-restaurant.jpg

maitre.jpg

9.14. ANEXO 14: CAMARA DE TELEVISION

Camara de television de John the Chef.

Fuente: Escuela Pericot de Girona (Mayo del 2016)
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9.15. ANEXO 15: CLAQUETA DE CINE

Claqueta de cine

Fuente: Escuela Pericot de Girona (Mayo del 2016)
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Z

TABLAS DE EVALUACION

9.16. ANEXO 16

Tablas de observacion de las distintas sesiones con sus pertinentes criterios de evaluacion.
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9.17. ANEXO 17: ENCUESTA ORAL

Tabla de recogida de datos de la encuesta oral para el alumnado.

How did you feel during the Role Play? (¢, Como te has sentido durante el Juego simbalico?)

ALUMNADO
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