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RESUMEN

El Trabajo de Fin de Grado que se presenta adquiere la modalidad de propuesta de
intervencion para un aula del primer curso de la Educacion Primaria del CPEIPS “URKIDE” de
Vitoria-Gasteiz. Las Areas de Conocimiento seleccionadas, Mateméticas y Lengua, centran la
atencion docente y se concretan en unidades didacticas en las que se integran todos los
elementos prescriptivos del curriculo. El argumento protagonista que ha ido condicionando
todas y cada una de las decisiones adoptadas esta ligado al objetivo de fomentar el espiritu
creativo en el alumnado.

Una vez que se han fijado los objetivos a conseguir y la metodologia empleada, se prosigue
con el desarrollo de numerosas aportaciones doctrinales y legislativas en torno al fenémeno de
la creatividad, especialmente, en su relaciéon con el sistema educativo. El punto final lo aporta
una programacion de la actuacion docente que persigue mejorar la competencia creativa y la

autonomia de sus formandos.

PALABRAS CLAVE
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1. INTRODUCCION

Durante los tltimos anos se ha tenido la oportunidad de asistir a cursos de formacion sobre el
fenémeno de la creatividad en la educacion y se ha llegado a una evidente conclusion: la educacion
debe tener entre sus fines irrenunciables el de que los discentes aprendan a vivir bien en el sentido
que establecia con claridad el profesor Marina (2004). Este aprendizaje quedara condicionado, sin
duda, por las experiencias vitales en el contexto familiar y social en el que crecen, pero también
sera guiado por los educadores en el ambito escolar. En ese sentido, el colectivo de docentes esta
obligado a poner en manos del alumnado los mimbres necesarios para que puedan vivir con
dignidad y, asi, alcancen la felicidad, elemento vital y meta deseada por cualquier persona.

La formacion de la personalidad de un individuo se produce como resultado de la interaccion
de fuerzas de distinta etiologia: por una parte, de influencias ajenas, como la intervenciéon
mediadora del maestro o maestra en el proceso de aprendizaje, la influencia de los padres, o la del
medio social en el que estd inmerso. Por otra, la formaciéon de la personalidad se ve condicionada
por elementos intrinsecos a la propia individualidad, como el grado de iniciativa personal, el nivel
adquirido de habilidades como la fluidez, la flexibilidad y originalidad, dimensiones éstas que
integran la capacidad del ser creativo de conformidad con la teoria expuesta por el profesor
Guilford (1964).

1.1.  JUSTIFICACION

Después de una breve pincelada de presentacion, el presente epigrafe pretende explicar las
razones que han llevado a elegir la creatividad como elemento protagonista del trabajo fin de grado
que, no solamente le da sentido, sino que constituye la razén y fundamento esenciales de la
propuesta de intervenciéon en un aula del primer ciclo de la Educacion Primaria del CPEIPS
“URKIDE” de Vitoria-Gasteiz, (centro educativo en el que, actualmente, se ejercen las funciones de
tutora en el primer curso del segundo ciclo de la Educaciéon Infantil).

Se apuesta por la creatividad como proceso clave en el logro de aprendizajes fundamentales y
trascendentes para los estudiantes. Asimismo, se entiende que, desde el punto de vista de la
escuela, desempeiiar la funcion como docente creativo supone trabajar conscientemente en la tarea
de formar personas para que sean ciudadanos con capacidad de pensar y crear con autonomia y
eficacia. De ahi que convertir la escuela en “un espacio activo, lidico que promueva las situaciones
de ensefianza-aprendizaje (utilizando el pensamiento divergente, tanto del profesor como del
alumno) suponga un reto digno de ser perseguido por cualquier equipo docente”. (Ballester, p. 72,
2002). Tal como insiste el mismo autor “las situaciones abiertas de aprendizaje, a partir de

experiencias y emociones personales, con estimulo del pensamiento divergente en que el alumnado

A
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proyecta sus ideas, potencian la diferencia individual y la originalidad y se convierten en hechos
clave y decisivos para una ensefanza activa y creativa” (Ballester, 2002, p. 72).

Si no fueran suficientes los anteriores argumentos para justificar la apuesta por una propuesta
de intervencion creativa, se anaden, a continuacion tres motivaciones definitivas que la dotan de
sentido y fundamentan este trabajo:

Prescripcion normativa. Con la promulgacion de la Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo,
de Educacion (Boletin Oficial del Estado,106, de 4 de mayo de 2006, concretada por los
subsiguientes Reales Decretos en el ambito estatal y por los Decretos correspondientes a las
Comunidades Auténomas) queda fijado como un fin de la Educaciéon “El desarrollo de la capacidad
de los alumnos para regular su propio aprendizaje, confiar en sus aptitudes y conocimientos, asi
como para desarrollar la creatividad, la iniciativa personal y el espiritu emprendedor.” (L.O.E. art
2,1, 1).

A su vez, en el articulo 16, refiriéndose a la Educacion Primaria, se establece como principio

general de ella:

El facilitar a los alumnos y alumnas los aprendizajes de la expresion y comprension oral, la
lectura, la escritura, el calculo, la adquisicion de nociones béasicas de la cultura, y el habito de
convivencia asi como los de estudio y trabajo, el sentido artistico, la creatividad y la
afectividad, con el fin de garantizar una formacion integral.

Los anteriores articulos exigen, pues, de todo profesional de la ensefanza que, al adoptar las
necesarias decisiones curriculares (objetivos, contenidos, metodologia, criterios de evaluacion),
hagan posible la consecucion de los anteriores fines y objetivos de la Educacidn, y, en consecuencia,
susciten en el alumnado actitudes de creatividad, sentido critico y pensamiento divergente que les
permita afrontar con éxito la insercion futura en el sistema productivo.

Requerimiento socio-econdmico. Nadie puede poner en duda los cambios significativos
que ha experimentado todo el sistema social. Tras la explosiéon de la burbuja inmobiliaria y la
consecuente crisis financiera, nunca jamas vivida anteriormente en Occidente, se han elevado los
niveles de exigencia por parte de los empleadores a la hora de suscribir contratos de trabajo, o
dicho de otra manera, cada vez se demanda una formacion inicial mas completa. En el colectivo de
jovenes se encuentra el mayor porcentaje relativo de demandantes del primer empleo, y todo ello a
pesar de constituir la generacion mejor formada de la historia. Resulta evidente que se precisa
flexibilidad para adaptarse a las exigencias de los empleadores, resolver con eficacia y eficiencia los
problemas que la insercion laboral plantea, porque, de lo contrario, dificilmente se satisfaran las
expectativas de trabajo una vez concluida la etapa formativa inicial. Para llegar al éxito, por lo
tanto, parece indispensable tener espiritu emprendedor, capacidad para la iniciativa y tener
espiritu creativo y el sistema educativo, el principal subsistema social, debe facilitar este logro. De
ahi, que cuando se tenga la responsabilidad de formar a nifios y nihas se precisara poner todos los

medios como agentes activos en su formacion e influir en ellos, para que sepan afrontar, desde los



Fernndndez, Rebeca

primeros estadios de la educacion bésica y obligatoria, los retos que se les vayan presentando con
espiritu creativo, critico y de manera autonoma.

Convencimiento personal. Este tercer argumento puede parecer poco consistente, pero se
entendera mejor después de leer las siguientes lineas. Desde el inicio en la funcién docente, la
creatividad ha sido uno de los ejes motivadores en su desempefo. Se tiene el convencimiento
profundo de que la Etapa de la Educacién Infantil exige de la maestra o del maestro una
permanente flexibilidad y originalidad para responder a las necesidades de los nifios y de las nihas
en constante evolucion. Esta experiencia previa ha conducido a aumentar la capacidad para la
adaptacion, para la resolucion de los problemas en un tiempo prudencial, para desarrollar
convenientemente la competencia artistica: musica, expresion artistica; la utilizacion de la palabra
como medio de expresion para la mediaciéon docente en el aprendizaje de los menores. Este espiritu
permanecera en cualquier etapa en la que se deba desarrollar las funciones inherentes al
magisterio. En este argumento se encuentra la razon tltima de la seleccion del tipo de intervencion
que se propone en el trabajo que pone fin a los estudios del Grado de Maestra en Educacion

Primaria.

1.2. OBJETIVOS:
1.2.1. Objetivo general

Se formulard un solo objetivo para el Trabajo Final de Grado que se ird concretando,
posteriormente, en varios objetivos especificos que se sustanciardn en actuaciones susceptibles de
diferenciacion; este objetivo general consiste en:

Realizar una propuesta de intervencion en el aula de primer curso de la
Educacion Primaria del CPEIPS “URKIDE” de Vitoria-Gasteiz, que formara parte de
la Programacion de Aula del curso académico 2015-2016.

Este TFG tendra como referencia el Proyecto Curricular del centro educativo y se sustanciara en
actividades de las Areas de Matematicas y de Lengua Castellana y Literatura asociados a objetivos
especificos de aprendizaje. El hilo conductor y nacleo motivador sera fomentar la creatividad del
alumnado a través de actividades concretas en las que se utilizaran, entre otros recursos didacticos,
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

1.2.2. Objetivos especificos
a. Fundamentar teéricamente la propuesta de intervencion a partir de la normativa vigente y
de las aportaciones de diversos autores en sus libros, documentos y/o articulos publicados
en diferentes medios.
b. Utilizar las estrategias metodologicas adecuadas en la recogida de la informacion relativa al
constructo creatividad, analizarla y sistematizarla para obtener las orientaciones vélidas
para elaborar las actividades did4cticas que se pondran en marcha en el aula especificada

en el objetivo general.
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c. Crear la relacion de referencias bibliograficas y bibliografia sobre el tema de la creatividad
que ha sido utilizado como andamiaje auxiliar a la hora de enriquecer el trabajo que se

presenta.

1.3. METODOLOGIA

En la planificacion del presente estudio se han seguido los pasos que a continuacidon se
describen siguiendo las orientaciones ofrecidas por la Directora del Trabajo Fin de Grado.

Una vez que se decidio realizar una propuesta de intervencion se determino el contexto que ha
servido de guia y referencia para la seleccion de los elementos integrantes de la intervencion: areas
de conocimiento, curso concreto de la Educacién Primaria y, de una manera muy especial, el
elemento motivador protagonista a la hora de seleccionar las actividades especificas para ser
llevadas a cabo por el alumnado del curso: la creatividad.

Cuando se tuvieron claros los anteriores aspectos se dio comienzo a la realizacion de una de las
tareas fundamentales para llevar a buen término el trabajo propuesto: reunir, analizar y
sistematizar la informacion necesaria para un desarrollo posterior en dos direcciones. La primera
se refiere a la cumplimentacion con calidad del epigrafe denominado el marco tedrico, que es una
parte esencial del trabajo. Para ello ha sido necesario realizar una buena labor de sintesis,
ordenacion y secuenciacion de las diferentes aportaciones encontradas tanto en los libros
consultados, en las publicaciones existentes en la plataforma de la UNIR como, finalmente, en
paginas webs especializadas en el tema de la creatividad. De todos estos documentos se hace su
correspondiente referencia bibliografica en el dltimo apartado de este trabajo La segunda ayuda
fundamental de esta base de la que se parte consiste en iluminar la posterior elaboracion de las
unidades did4cticas con para cumplir con el segundo de los objetivos especificos.

Prosiguiendo con el itinerario que conduce a la finalizacién del Trabajo Fin de Grado, se ha
presentado el correspondiente apartado de conclusiones. En él se vuelve la mirada hacia atras y se
ha valorado razonadamente el grado de consecuciéon de los objetivos formulados en los primeros
pasos de la propuesta.

Se cierra el recorrido con lo que podrian ser los elementos de proyeccion hacia el futuro,
momento en el que se explicitan otras posibles transferencias que la realizaciéon de este trabajo
puedan reflejar sobre el ejercicio de la profesion de maestra, més adn, si se tiene en cuenta que las
unidades didacticas elaboradas seran guia del trabajo docente, no de manera inmediata, sino el

proximo curso académico.
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2. MARCO TEORICO

Se puede pensar que el fendmeno de la creatividad tiene pocos afios de historia y que sea fruto
de una época reciente que busca una renovacion completa del sistema educativo a través de la
introduccion de nuevas formas de intervencion en las aulas. Pero esa no es exactamente la realidad.
Lo aporta como prueba el hallazgo de multitud de autores que han dedicado su tiempo y esfuerzo a
la fundamentacion tedrica del concepto de la creatividad desde diversas oOpticas: de las ciencias
naturales, de las ciencias sociales, como la filosofia, la pedagogia y psicologia o desde las areas
artisticas como el dibujo, la pintura, la musica o las artes escénicas.

Pretender realizar un compendio de todas las aportaciones producidas hasta nuestros dias
excede obviamente de las posibilidades de un trabajo fin de grado. Por lo que ha sido necesario
seleccionar una pequena muestra de ellas, consideradas especialmente significativas por su
clarificacion, sistematizacion e innovacion en la construccion de un marco tedrico consistente. Ante
todo y a continuacion, se ofrece un acercamiento a esta realidad a través de su presencia en el

marco legislativo educativo.

2.1. REFERENCIAS LEGISLATIVAS SOBRE LA CREATIVIDAD

Resulta necesario que este primer subapartado dedicado a la teorizacion sobre el asunto de
estudio aluda a las referencias que se encuentran en la legislaciéon educativa bésica espafiola.

El primer texto legal no podria ser otro que el de Ley Orgéanica 2/2006 de 3 de mayo, de
Educacién (Boletin Oficial del Estado,106, de 4 de mayo de 2006), que en su articulo 2 del Capitulo
I al referirse a los fines de la educacion establece, entre otros, “el del fomento de la capacidad de
los alumnos para regular su propio aprendizaje, confiar en sus aptitudes y conocimientos, asi como
el desarrollar la creatividad, la iniciativa personal y el espiritu emprendedor”.

Mas adelante el articulo 16 fija los pilares del sistema educativo en forma de objetivos
generales y, mas concretamente, cuando se refiere a la etapa de la Educacion Primaria sefiala como
su finalidad la de favorecer al alumnado el aprendizaje en las materias instrumentales como la
comprension y expresion oral y escritas, de los contenidos matematicos, de la educacion en valores
como la convivencia o la solidaridad, el crecimiento en el sentido artistico y creativo, para dotarles,
en definitiva de los recursos suficientes para cursar, mas adelante, la Educacién Secundaria
Obligatoria. La creatividad, por lo tanto, est4 intimamente relacionada con una formacién integral
de la persona que pretende dotarla de recursos suficientes para afrontar con garantias de éxito su

integracion en la sociedad con plenos derechos civiles.
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El articulo 17 de este mismo texto entiende que el éxito final dependeré:

La adquisicion de habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor
que supone tener la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades

Completa el discurso de intenciones la exigencia de que el alumnado aprenda a tener “actitudes
de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico”.

El segundo texto, el Real Decreto 1513/2006, de 7 de diciembre, por el que se establecen las
ensentanzas minimas de la Educacién primaria (Boletin Oficial del Estado, 293 de 8 de diciembre
de 2006), ratifica, en su articulo 2, lo manifestado en la LOE e implanta como fin de la etapa la
adquisicion de habilidades sociales, la utilizacion de criterios validos para temporalizar los tiempos
de estudio y de trabajo de manera auténoma, y vuelve a recordar que el sentido artistico, la
creatividad y la educacion en valores son integrantes necesarios para un equilibrado desarrollo
personal.

La tercera norma y ultima de las aportaciones legislativas se publica en el BOPV de 13 de
noviembre de 2007 y lleva por titulo Decreto 175/2007, de 16 de octubre, por el que se establece el
curriculo de la Educacién Basica y se implanta en la Comunidad Auténoma del Pais Vasco. En su
preambulo, lugar en el que se establecen las intenciones béasicas del legislador se afirma que “la
sociedad actual requiere personas capaces de aplicar los conocimientos en contextos diversos, en
condiciones de gran variabilidad y capaces de responder a los cambios con creatividad y
disposicion para la innovacion”. (B.O.P.V. n° 218, p. 26038)

Este Decreto presenta una serie de innovaciones con respecto al resto de Decretos de otras
Comunidades Auténomas. La mas significativa consiste en el hecho de regular en un solo texto
legislativo el curriculo de la educacion bésica y obligatoria (E. Primaria y E. Secundaria), por lo que
cualquier referencia que se hace en su articulado tiene como ambito de aplicaciéon el tramo
completo de estas dos etapas educativas.

Los preceptos mas ligados al fendmeno de la creatividad se hallan en el articulo 6, en el que se
sefialan las cuatro competencias educativas generales para el sistema educativo del Pais Vasco, que
no deben confundirse con las ocho competencias basicas establecidas con caracter obligatorio para
todo el territorio espafol. Tienen que ver con capacidades relacionadas con el proceso de
aprendizaje y que deben impregnar transversalmente todas y cada una de las &reas de
conocimiento y materias que integran el curriculo de la Educacién Bésica.

Entre las cuatro citadas dos de ellas poseen una mayor proximidad conceptual con el
pensamiento divergente y autdbnomo, elementos necesarios para aprender con sentido critico y

creativo.
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La primera capacidad se denomina “Aprender a aprender y a pensar” que se define en el

texto como:

aprender a pensar de forma coherente y critica, desarrollar y consolidar hébitos de
disciplina, esfuerzo, responsabilidad, y técnicas de estudio y trabajo individual y en equipo,
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de crecimiento personal que favorezca las actitudes de confianza en si mismo, sentido
critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad (B.O.P.V., 218 de 2007, p.26043)

La segunda de las seleccionadas corresponde a la expresion de Aprender a comunicarse cuya
adquisicion requiere lo siguiente:

comprender y expresar con correccion, propiedad, autonomia y creatividad textos y
mensajes orales y escritos, en euskera y castellano, utilizandolos para comunicarse, organizar
los propios pensamientos, interpretar la realidad y reflexionar sobre los procesos implicados en
el uso del lenguaje, asi como iniciarse en la lectura, el conocimiento y el estudio de la literatura.
Se tomara como referencia el nivel B2 del Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas. Comprender, conocer y apreciar la creacion artistica, identificar y analizar
criticamente los mensajes explicitos e implicitos que contiene su lenguaje, fomentar la
sensibilidad estética, la creatividad y la capacidad para disfrutar de las obras y manifestaciones
artisticas, y utilizar los distintos lenguajes artisticos para la expresion y la
comunicacion.(B.O.P.V., 218 de 2007, p.26043).

Se finaliza la presente reflexion con la enumeracion de una serie de términos claves que se han
ido repitiendo en el articulado sefialado anteriormente, entre los que cabe subrayar los siguientes:

pensamiento critico, autonomia, iniciativa personal, innovacién y curiosidad.

2.2, CONCEPTO DE CREATIVIDAD

A pesar de la importancia del fenomeno de la producciéon creativa, la sistematizacion y
profundizacion de su concepto no ha contado, salvo raras excepciones, entre las prioridades de los
teoricos hasta la segunda mitad del siglo XX, momento en el que aparecen tedricos que se dedican
a profundizar sobre el tema y desarrollan trabajos y aportaciones a la creacién de una base
doctrinal al respecto y que llega hasta nuestros dias.

En las siguientes lineas se van a recoger aquellas aportaciones consideradas como mas
significativas y representantes de los diferentes puntos de vista desde los que se ha teorizado en
torno al concepto de la creatividad

La primera de las definiciones no podria ser otra que la que aparece en el Diccionario de la Real
Academia (DRAE), integrada por dos acepciones cercanas en su significado, la primera de ellas se
refiere “a la facultad de crear”. La segunda, la distingue como “la capacidad de creaciéon”. (1992, p.

593). La facultad o capacidad para crear debe suponer actuar apartindose de los métodos
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utilizados de manera generalizada, con la intencion, ademas, de dar respuesta a una necesidad
personal que suponga una innovaciéon. Desde el punto de vista etimoldgico, aunque la palabra
creatividad proviene del verbo latino creare, se puede catalogar como neologismo de origen inglés,
que por su uso frecuente fue introducido por la RAE en 1970, afio desde el que forma parte de su
prestigioso Diccionario. No fue asi, en el caso de la Real Academia de la Lengua Francesa, que tomo
la decision de rechazarla en 1971, no sin antes haber mantenido una ardua discusion al efecto. Hoy
en dia, sin embargo, se ha generalizado y su empleo se ha generalizado.

Tal como se afirmaba anteriormente la creatividad pertenece a la clase de fen6menos que han
existido desde siempre, porque forma parte del elenco de habilidades esenciales al ser humano,

pues esta vinculada a su propia naturaleza tal como lo afirmaba Olivares:

El proceso creativo es una de las potencialidades mas elevadas y complejas de los seres
humanos, éste implica habilidades del pensamiento que permiten integrar los procesos
cognitivos menos complicados, hasta los conocidos como superiores para el logro de una idea o
pensamiento nuevo (2011, p.1).

Este proceso cognitivo exige en el sujeto un largo itinerario dedicado al aprendizaje, al trabajo
tutelado por el educador y a la realizacion de pruebas que finalmente conduzcan a resultados que
aporten un valor afiadido a lo ya conocido hasta ese momento..

Se inicia el recorrido por la Enciclopedia de Psicopedagogia Océano (1998) que la define como
“la disposicion a crear que existe en estado potencial en todo individuo y a todas las edades” (p.
779), en la linea de la teoria universalista. Por otra parte, en el Diccionario de las Ciencias de la
Educacion Santillana (1995) se encuentra una definicién del término creatividad unida a “la
innovacion siempre que ésta suponga un valor nuevo” (pp. 333-334). Asimismo, en la mayoria de
las obras especializadas que versan sobre las ciencias educativas se la ha considerado como “un
factor multidimensional que es clave en el logro de aprendizajes fundamentales y trascendentes
llamados significativos” (Ausubel, 1986) y, mas tarde también fue tratada, por ejemplo, por Novak
y Gowin.

El mismo camino reflexivo concede a la escuela la intenciéon dltima de formar personas con
capacidad de pensar y crear. Para ello, deberd promover situaciones de ensefianza-aprendizaje en
los que se emplee el pensamiento divergente o pensamiento lateral. Cuando planifique actividades
didacticas, debera tener en cuenta, entre otros criterios, seleccionar las que ayuden a observar un
mismo elemento desde diferentes puntos de vista, “lo que supondra un motor de cambio personal y
social al aportar nuevas respuestas a problemas conocidos” (De Bono. 2000).

Este constructo a lo largo de los afios ha recibido propuestas novedosas con la asignacion de
calificativos como inventiva, pensamiento original, pensamiento divergente, emprendimiento o
imaginacion constructiva. Todos ellos se refieren a conceptos y nociones que describen la
creatividad como la predisposicion para inventar algo. Abundando en este concepto, se puede

definir que” la personalidad creadora es aquella que distingue a un individuo por la calidad y
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originalidad fuera de lo comun de sus aportaciones a la ciencia, al arte, a la politica, etcétera”.
(Ausubel, 1963, cit. por Esquivias, 2001, p.5).

Esta tltima delimitacion conceptual la comparte el profesor Marina quien hermana “la
creatividad con el aprendizaje de la autonomia personal que permite tener un proyecto de vida con
dignidad, libertad y felicidad elementos consustanciales a la inteligencia ejecutiva y que siempre
favorece la riqueza del entorno préximo”. (Marina, 2004, p. 51)

Llegados a este punto, se diferencia el concepto de creatividad emanado desde diferentes ramas
de conocimiento. La ciencia se encarga de comparar a la creatividad con la capacidad para la
inventiva que conduce a la obtenciéon de productos finales que mejoran los resultados obtenidos
hasta el momento del descubrimiento.

En la psicologia, en cambio, se prioriza el pensamiento divergente que consiste en realizar una
accion nueva o proponer una actividad planificada con anterioridad pero de una manera diferente.
Muchos especialistas han relacionado la creatividad y la inteligencia en sus multiples
manifestaciones. (Gardner, 1983).

La sociologia reflexiona sobre la interaccion del individuo, que propone cambios, con el grupo
social que los analiza, valora y los rechaza o acepta posteriormente.

Finalmente, en el ambito artistico se tienen en cuenta “las habilidades literarias o pictoricas
(del escritor o pintor), que son imprescindibles, pero, en tltimo término lo que da calidad a su obra
es la calidad de su criterio de seleccion”. (Marina, 2004, p.185). Por lo que la importancia a la hora
de la calificacién de una obra se sitia més en la intencion del artista en el “proyecto concreto” que
se analiza, que en las cualidades intrinsecas que posea.

La enumeraciéon de varias definiciones concebidas por otros tantos autores concluird el
presente apartado. Han sido ordenadas por el afio de su publicaciéon, correspondiendo las dos
primeras a dos maximas autoridades en el campo de su estudio. Guilford (1952) fija en su
definicidn las virtudes que debe poseer una persona creativa. “La creatividad, en sentido limitado,
se refiere a las aptitudes que son caracteristicas de los individuos creadores, como la fluidez, la
flexibilidad, la originalidad y el pensamiento divergente”. (cit. por Olivares y Ledn, 2011, p.1)

El segundo de los autores pertenece al mundo de la produccién industrial y es desde las reglas
que lo regulan desde donde se contempla el fenomeno que lo define como “un proceso para formar
ideas o hipédtesis, verificarlas y comunicar los resultados, suponiendo que el producto creado sea
algo nuevo”. (Thurstone, 1952, cit. por Olivares y Lebn, 2011, p.1).

Seguidamente aparecen las conclusiones a las que llegaron dos eminentes psicélogos cuyas
aportaciones, aunque presentan diferentes puntos de vista, aportan un valor afhadido que enriquece
su analisis.

Fromm (1959) considera que “la creatividad no es una cualidad de la que estén dotados
particularmente los artistas y otros individuos, sino una actitud que poseen todas las personas”.

(cit. por Esquivias, 2004, p.4) y por lo tanto consustancial a la propia naturaleza humana. El
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mismo autor anteriormente habia mantenido la misma teoria cuando afirmé que “el individuo
normal posee dentro de sila tendencia a desarrollarse, crecer y crear” (Fromm, 1953)

Sigmund. Freud, anhos maés tarde (1963), la psicoanaliza desde las premisas de las tensiones
sexuales presentes en la evolucion de las personas desde la primera infancia y afirma que “la
creatividad se origina en un conflicto inconsciente. La energia creativa es vista como una
derivacion de la sexualidad infantil sublimada, y que la expresion creativa resulta de la reducciéon
de la propia tension” (cit. por Esquivias, 2004, p.5)

Para concluir, seran dos tltimas definiciones, importantes por los autores que las enuncian, las
que cierren el recorrido histérico. En primer lugar, Piaget (1964) fiel a su trayectoria evolucionista
escribe que “la creatividad constituye la forma final del juego simbélico de los nifios, cuando éste es
asimilado en su pensamiento” (cit. por Esquivias, 2004, p.5)

Finalmente, la que puede considerarse por su amplitud como un compendio de todo lo
expresado hasta el momento pertenece a Torrance (1976) y sus palabras recorren el repertorio total
de las manifestaciones de la creatividad, con lo que indica un repertorio suficiente de conductas

que pueden referenciar un hipotético analisis factorial. Las siguientes palabras lo demuestran:

El proceso de ser sensible a los problemas, a las deficiencias, a las lagunas del conocimiento,
a los elementos pasados por alto, a las faltas de armonia, etc.; de resumir una informacién
valida; de definir las dificultades e identificar el elemento no valido; de buscar soluciones; de
hacer suposiciones o formular hipétesis sobre las deficiencias; de examinar y comprobar dichas
hipétesis y modificarlas si es preciso, perfeccionandolas y finalmente comunicar los resultados.
(cit. por Lopez, Prieto y Hervas, 1998, p.88).

Todo lo expuesto permite afirmar que el concepto de creatividad ha sufrido multitud de
transformaciones a lo largo de su itinerario historico. A ello han contribuido un nimero elevado de
autores de diferentes procedencias como psicologos, pedagogos, cientificos, artistas, socidlogos,
politicos, empresarios o docentes, cuyas investigaciones y estudios permiten fundamentar el
conocimiento de una realidad que posee una gran actualidad y seguira teniéndola en el futuro del

sistema social.

2.3. MANIFESTACIONES DE LA CREATIVIDAD

Una vez que se ha producido el acercamiento a la realidad de la creatividad, ha llegado el
momento de describir alguna de sus manifestaciones. Como han afirmado nimeros estudiosos el
producto esencial de la creatividad es el acto creativo que, para ser considerado como tal, debe
reunir una serie de cualidades indispensables en las que coinciden la mayoria de los autores.

Las teorias seleccionadas se han categorizado utilizando el criterio de clasificacién “afio de su

publicacién”. En primer lugar, se refiere la aportacion del profesor Wallas (1946, cit. por Bernabeu
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y Goldstein, 2009, p. 59) quien, al temporalizar el proceso creativo, distingue 4 fases secuenciadas
y que se citan a continuacién:
1. “Lapreparacion”:

Esta fase (previa a la adquisicion de los conocimientos necesarios para que surja
posteriormente el pensamiento critico), se corresponde con el momento del planteamiento del
conflicto cognitivo que lleva al individuo a admitir que existe un problema (y, consecuentemente,
se decide a buscar las soluciones que lo resuelvan.

2. “Laincubacion”:

Momento en el que el creador abandona su proceso investigador, parece que pierda
motivacion; sin embargo, en su pensamiento se produce la sistematizacion, el analisis y la
evaluacion de las estrategias y de los métodos que se consideran mas adecuados para obtener la
respuesta pretendida.

3. “Lailuminacion”:

En este nivel se llega a la concepcion de la solucion final, no por casualidad, sino como
resultado de estrategias varias como el ensayo y el error, parcialmente positivos, mezclados con
otros negativos. En ocasiones, resulta dificil diferenciarla de la anterior etapa de incubacién.
Algunos autores dan por supuesto que tanto la incubacion, como la iluminacion se desarrollan
mediante “un proceso preconsciente”. (Kubie, 1967, cit. por Carevic, 2010, p.7). En esta linea,
Bernabeu y Goldstein (2009) recuerdan a Eysench (1967) “que estudi6 la relacion entre la intuicion
y el inconsciente” y “cree que la mayor parte del pensamiento funciona de una forma inconsciente”
(p. 59).

4. “Laverificacion”:

Constituye el altimo escaléon en el nivel creador. Corresponde al momento de la evaluacion y
metaevaluacion. En él se observan y cuantifican los beneficios y mejoras que se obtienen del objeto
o proceso creador. Esta postura, mas ligada al mundo productivo, se cuestiona, en ocasiones, por

ejemplo, cuando se trata de analizar la creacidn artistica que es més subjetiva.

Una vez fijadas las cuestiones procesales, parece oportuno referirse a las cualidades que
adornan la personalidad de los individuos considerados creativos. Guilford (1971) public6 un
estudio titulado “El analisis de la inteligencia” en el que propone “un listado de habilidades que se
hallan presentes en las personas creativas” (cit. por Romo, 1987, p. 4):

1. “Fluidez”: Esta caracteristica que valora cuantitativa y cualitativamente la capacidad de un
individuo para producir ideas en un tiempo determinado. Frecuentemente, los docentes la
fomentan en el aula, por medio de la técnica denominada “tormenta de ideas”
(brainstorming). Tradicionalmente se han distinguido tres dimensiones diferentes: “Fluidez
ideacional (produccion cuantitativa de ideas), fluidez de asociacion (referida al

establecimiento de relaciones entre las ideas producidas) y fluidez verbal (facilidad en la
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construccion de frases relacionadas semanticamente)” (Guilford y Hoepfner, 1971, cit. por

Romo, 1987, pp.12-13).

N

“Sensibilidad a los problemas”: se relaciona con la competencia para encontrar similitudes y
diferencias, relaciones y sinergias entre objetos, ideas o emociones en los procesos de
bisqueda de soluciones para resolver problemas.

“Originalidad”: consiste en la capacidad para producir de forma original respuestas que

w

aporten un valor nuevo. Todos los estudios realizados la consideran una habilidad esencial al
acto creativo.

“Flexibilidad”: requiere del individuo una adaptacion activa para, si procede, modificar,

B

transformar, o modificar un determinado planteamiento. Exige tener en cuenta otro tipo de
propuestas, argumentos o puntos de vista. Esta habilidad requiere acomodacion, versatilidad,
argumentacion y proyeccion de futuro.

5. “Elaboracion”: Se manifiesta cuando un sujeto busca la perfeccion en la ejecucion de
procesos propios o iniciados por otras personas.

6. “Capacidad de redefinicion”: se refiere a la capacidad para transformar de manera novedosa
ideas, conceptos u objetos.

En esta misma linea de reflexion, Mayers identifica cinco componentes que “configuran la
creatividad y caracterizan a las personas emprendedoras”. Cada uno de ellos va acompanado de
una breve explicacién aclaratoria:

“Competencia”:

Se acompana de profusion de “ideas, imagenes y frases a lo largo del aprendizaje” (Mayers,
1998, cit. por Carevic, 2010, p.3); lo que supone un mayor nimero de posibilidades de obtener
resultados realmente novedosos.

- “Pensamiento Imaginativo”:

Proporciona habilidades para ver las cosas desde distintos puntos de vista, distinguir las
diversas formas, reconocer modelos y establecer conexiones entre elementos.

“Personalidad Audaz”:

Esta cualidad permite afrontar con asertividad la ambigiiedad y el riesgo, “perseverar en la
superacion de los obstaculos encontrados en el camino e iniciar tentativas nuevas cuando no se
obtienen los resultados esperados” (Mayers, 1998, cit. por Carevic, 2010, p.3).

- “Motivacion Intrinseca”:

“Las personas creativas no se centran en motivaciones extrinsecas como alcanzar metas
personales, buscar la complacencia de otras personas o ganar dinero, sino méas bien en el placer y el
desafio intrinseco de su trabajo” (Carevic, 2010, p. 3).

- “Un entorno creativo”:

Su existencia sirve de catalizador necesario en todo proceso a la hora de suscitar, apoyar y

perfeccionar las ideas creativas.
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Se pone colofon al epigrafe con la aportacion del filosofo britanico Alfred Edward Taylor, bien
conocido por sus estudios profundos de los postulados filos6ficos de los maestros griegos, que
dedic6 parte de su trabajo reflexivo al tema de la creacién en las diferentes facetas del
conocimiento. Dicho autor lleg6 a la conclusion de que la creatividad se manifiesta en cinco niveles

de menor a mayor complejidad, (Taylor, cit. por Carevic, 2010, p.11), a saber:

1. “Nivel expresivo”:
En este primer estadio queda caracterizado por la espontaneidad. Se responde de manera
inmediata a los estimulos que le llegan al individuo, y le suscitan respuestas que son

manifestaciones libres tanto en su desarrollo como en su contenido.

2. “Nivel productivo”:
En él se aumentan las exigencias en la ejecucion de la respuesta. El agente busca la perfeccion

en la planificacion y en la ejecucion.

3. “Nivel inventivo”:
En esta tercera escala, no se trata tanto de ejecutar el proceso sin errores, como en la anterior
fase, por el contrario, el objetivo ahora consiste en la busqueda de la novedad, el descubrimiento de
nuevas relaciones entre realidades creadas ex novo o ya existentes. Los descubrimientos cientificos

constituyen su paradigma mas significativo.

4. “Nivel innovador”.
Coincide este estadio con el constructo que Torrance y Guilford, entre otros, denominaron
“originalidad”. Alude a la capacidad de extraer lo esencial de un proceso, de un objeto o de una

realidad para recrearlo de manera totalmente novedosa.

5. “Nivel emergente”:
Los mas creativos se sitian en el escalon superior. En el sector educativo estos individuos
forman parte del colectivo de alumnos y alumnas con altas capacidades y consiguen, en su proceso

de aprendizaje, resultados cercanos a la genialidad.

2.4. LA CREATIVIDAD EN EL SISTEMA EDUCATIVO

Cuando una persona afronta el reto de cursar los estudios universitarios conducentes a la
obtencion del titulo de Grado de Maestro en Educacion Primaria fija su horizonte profesional en el
desempeiio propio de las tareas docentes en el marco de un centro educativo. El esfuerzo empleado
en el aprendizaje de los contenidos propios de los planes de estudios, la realizacion de los periodos

de practicas en contacto con la propia realidad educativa y la elaboracion del Trabajo de Fin de
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Grado tienen una meta comun: la adquisicion de la formacion inicial suficiente para coadyuvar
eficazmente, en el nivel de sus responsabilidades y posibilidades a la mejora de la sociedad de la
que forma parte. Esta misi6on tan importante tiene unos destinatarios concretos: los alumnos y las
alumnas y se desarrolla, en un tanto por ciento muy alto de docentes, como respuesta a un
sentimiento vocacional de motivacion intrinseca.

Esta funcion mediadora posee una relevancia social extraordinaria. Hay que tener en cuenta
que el sistema educativo atiende, hoy en dia, a practicamente toda la poblaciéon en un momento y
espacio concretos. Lo hace, ademas, durante un periodo extenso de la vida de los individuos que va,
en muchos casos, desde los primeros meses de su nacimiento (legalmente los bebés a partir de los 4
meses de vida pueden escolarizarse en el primer ciclo de la Educacién Infantil), hasta cursar, como
minimo, diez afios de escolarizacion obligatoria, que se inicia a los seis afnos. (Es preciso recordar
que las circunstancias econ6mico-sociales que atraviesa el entorno geografico proximo estan
influyendo palmariamente en el retraso de la edad de incorporacion desde el mundo educativo al
productivo).

Toda esta introduccién pretende fundamentar la importancia que se le desea conceder a la
relacion entre educacion (entendida como desempeio de la labor docente), y uno de los requisitos
que la deben caracterizar para conseguir la eficacia buscada: la creatividad. Sin duda alguna,
constituye todo un reto.

Independientemente de las areas de conocimiento que se incluyen en la Etapa de Educacion
Primaria, existen otros elementos colaterales que contribuyen de manera decidida a la formaci6n
integral de la personalidad del alumnado. Anteriormente se hizo referencia a los elementos
esenciales del sistema educativo: los fines de la educacion y los objetivos generales de las diferentes
etapas educativas. Precisamente porque los fines y los objetivos generales de la educaciéon
responden a la pregunta: équé ensenar?.

Otros elementos (competencias bésicas, ejes referenciales para una educacion integral,
intervencion docente en el proceso de aprendizaje del alumnado) responden a una cuestion no
menos importante: ¢para qué ensefiar? La normativa vigente lo responde con claridad y
detenimiento, cuando describe las ocho competencias basicas que el alumno debe desarrollar
durante su educaciéon bésica y obligatoria. Si es necesario conocer bien el contenido de lo que se
debe aprender, o la metodologia con la que se espera conseguirlo con mayor eficacia, resulta
ineludible, también, tener clara la finalidad dltima de todo el proceso educativo: la de formar
alumnos competentes en todas las dimensiones del saber integrantes del curriculo que establecen
las normas vigentes.

La busqueda de la mejora social por medio de la innovacién educativa se encuentra presente en
todas las leyes generales de educacién, al menos desde la Constitucion de la Segunda Republica de
1931, que sigue siendo el texto constituyente que mas dedicacion concedio6 a regular la Educacion.

Basta citar como ejemplo el de las misiones pedagogicas, que fue algo totalmente revolucionario
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hasta entonces y que permiti6 universalizar el acceso a la cultura y al conocimiento.
Posteriormente, la Ley General de 1970 supuso un punto de inflexién en positivo en la variable
reforma educativa. Aquellos afios fueron testigos del surgimiento de movimientos de renovacion
pedagodgica, que contribuyeron decisivamente a introducir técnicas nuevas de ensefianza que
mejoraron los resultados académicos, especialmente, de los alumnos con dificultades de
aprendizaje.

La descentralizacion de la gestion educativa y su traspaso a las Comunidades Auténomas obligd
a crear estructuras organicas departamentales inexistentes en la época anterior. En todas ellas,
aparece un servicio que responde a la necesidad de dotar a la escuela de los elementos innovadores
que la potencien y la actualicen. Suelen denominarse Direcciones de Innovacion Educativa. Sus
funciones tienen que ver, entre otros cometidos, con la formacién de los docentes en aspectos como
la creatividad, la planificacion curricular en competencias o iniciativas institucionales para el
fomento de las inteligencias multiples. Una de las instituciones, que interviene de manera intensiva
en el apoyo a los docentes, la forman los Centros de Apoyo al Profesorado (CEPs), denominados
“berritzeguneak” (Centros de Renovacion) en la Comunidad Autonoma del Pais Vasco.

Los anteriores datos vienen a confirmar la importancia que tiene para el sistema educativo en
general la inversion en formacion de sus profesionales. Esta inversion tiene varias facetas y todas
ellas contribuyen al logro de un mismo objetivo, consistente en mantener el colectivo de
educadores lo suficientemente preparados como para superar los retos que las demandas sociales
exigen del mismo.

Esta y otras razones llevaron a las Autoridades Europeas a establecer el espacio comun
europeo de la Educacion Universitaria y la consiguiente renovacion de los planes de estudios por
medio del llamado “Plan de Bolonia”, que esta ligada a la formacion inicial del profesorado. Esta
preparacion de base tiene que tener su continuidad mediante la realizacién de un plan de
formacion permanente ofertado, bien por las Administraciones Publicas, bien por iniciativa
privada dirigida a los propios centros educativos, siempre de la mano de la, cada vez mas,
diversificada y rica oferta universitaria.

En este sentido, la Administracion Educativa esta convencida de que los esfuerzos realizados
en fomentar la capacidad docente para mejorar su proceso de ensefianza con premisas de
creatividad, conseguiran frutos muy positivos en los resultados académicos de los alumnos y
alumnas. Estos, al finalizar su presencia en el sistema escolar, se convertiran en ciudadanos con un
mayor nivel de bienestar y felicidad y, por ello, poseeran un pensamiento creador capaz de resolver
sus problemas de manera eficaz y novedosa.

En estos momentos, se tiene la impresion de que el sistema econdmico y financiero no puede
superar las dificultades y los obstaculos que ralentizan, cuando no frenan, el progreso integral de
las personas. En el camino esperado de una paulatina superaciéon de este panorama, no demasiado

alentador, se encuentra, tal como afirma Klimenko (2008):
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La creatividad adquiere una significancia y un protagonismo mucho mayor que en las épo-
cas pasadas. Esta es el fendbmeno que, aunque no llevara a la humanidad a la solucién completa
de sus problematicas urgentes, puede proporcionar un gran soporte a las nuevas alternativas y
propuestas dirigidas a introducir distintas direcciones en el desarrollo social, basadas en la
conservacion de recursos naturales, proteccion del medio ambiente y satisfaccion de
necesidades humanas fundamentales, que surgen como una alternativa a la presente crisis y
desacreditacion de tendencias del crecimiento econémico irresponsable. (p.3).

Esta propuesta supone educar en valores fundamentales, consensuados con todos los
estamentos que integran la comunidad educativa. Aceptarla exige dedicar tiempo a la
interiorizacion de los valores éticos y morales en el alumnado, sin que suponga ningun tipo de
menoscabo en su nivel de conocimientos disciplinares. En estos tltimos afios, se esta observando
una mayor conciencia y consenso en que se precisa cambiar las viejas estructuras de la oferta
educativa de los centros. Bastara citar dos ejemplos para demostrar esta tendencia: dos
instituciones religiosas, muy significativas en el mundo educativo (Jesuitas y Salesianos), han
establecido sendos planes de accién que se dirigen hacia la misma direccion. Buscan con ello
superar los inconvenientes de la rutina a la que se pueda llegar a la hora de programar, establecer
la metodologia o fijar la tradicional division de espacios, tiempos y propuestas de actividades
didacticas. En concreto, una de las ideas argumentales que fundamentan los planes sefialados se
relaciona con la creatividad y todos los elementos que la rodean, a los que dotan de un papel
protagonista conscientemente buscado.

Por otra parte, cabe sefialar que numerosos estudios, han demostrado empiricamente la
correlacion positiva que se produce entre el rendimiento académico de los alumnos, medido por las
calificaciones de las areas o materias curriculares y su nivel de creatividad, valorado por medio de
diversos test existentes en el mercado, como por ejemplo, el Test de Inteligencia Creativa (CREA,
Corbalan et al., 2003).

En base a estos estudios surge la necesidad de modificar los elementos curriculares existentes
en la mayoria de los centros escolares. Esta transformacién debe ir dirigida fundamentalmente a:

e Laformacién de entornos creativos en todos los niveles y etapas educativas, ya que existe un
acuerdo generalizado en que “el contexto desempena un papel de primer orden en el hecho
de determinar si las personas hacen o no uso de su potencial creativo” (Bernabé y Goldstein,
2009, p.63).

e Superar los compartimentos estancos como son: aulas fijas para cada grupo, la existencia de
equipos docentes adscritos a ciclos concretos sin posibilidad de intervenir en otros
diferentes.

¢ Conceder un mayor protagonismo a la autonomia del alumnado, mediante la elaboracion de

horarios flexibles que le permitan seleccionar el momento de la realizacion de las actividades
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propuestas, en funcion de sus intereses y, tal vez, de las interacciones sociales de las que
forma parte.

e Incentivar desde la Administracion Educativa las redes de centros que posibiliten, entre
ellos, el conocimiento de las buenas practicas relacionadas con la creatividad.

e Otorgar una mayor importancia a la fluidez de comunicaciéon oral, al aprendizaje
cooperativo, “a la capacidad para la resolucion de problemas y a la capacidad del alumnado
para gestionar su propia formacion” (Seltzer y Bentley, 1999, cit. por Bernabé y Goldstein,

20009, p.27).

2.4.1. Aportacion de la creatividad a las Matematicas

La gran novedad que la Ley Orgénica de Educacion incorpora al sistema educativo tiene que ver
con la incorporacion de las competencias a la lista de elementos integrantes del curriculo. Este
salto cualitativo en la programacion exige la adopcion de medidas que modifiquen las estrategias
docentes. En consecuencia, la bisqueda y puesta en marcha de lineas metodologicas creativas e
innovadoras forman parte esencial del perfil profesional del buen docente. La intencion del
legislador al prescribirlo pretende conseguir que los escolares puedan solucionar con éxito los
problemas que se le vayan presentando en su vida cotidiana.

En esta linea, se puede afirmar que ensefar el drea de matematicas con una mentalidad
innovadora pronostica mejores resultados finales en el nivel de competencias basicas del alumnado
independientemente, incluso, de sus capacidades iniciales. Las manifestaciones mas significativas
de la competencia matematica quedan especificadas en las lineas de actuacién que prescribe el
articulo 17, apartado g de la Ley Organica de Educacién (B.O.E. n° 106 de 4 de mayo de 2006):

- “Iniciarse en la resolucién de problemas

- Larealizacion de operaciones elementales de calculo.

- Poseer conocimientos geométricos y estimaciones de medidas

-« Yser capaces de aplicarlos a las situaciones de la vida cotidiana”

El Real Decreto 1513/2006, de 7 de diciembre (B.O.E 293, de 8 de diciembre de 2006), por el
que se establecen las ensefianzas minimas de la Educaciéon primaria, en su Anexo I describe los
elementos de accion que deben referenciar la actividad escolar del alumnado, cuando senala las

manifestaciones visibles de la competencia matematica:

- habilidad para interpretar y expresar con claridad y precisién informaciones, datos y
argumentaciones...

- Asimismo, esta competencia implica el conocimiento y manejo de los elementos
matematicos basicos (distintos tipos de niimeros, medidas, simbolos, elementos geométricos,
etc.) en situaciones reales o simuladas de la vida cotidiana.

-y la puesta en practica de procesos de razonamiento que llevan a la solucién de los
problemas o a la obtencién de informacion.
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Si se quisiera senalar una habilidad que represente genuinamente la competencia matematica
en una mente creativa habria que referirse a la capacidad de resolver problemas. Realizarlo con
éxito requiere:

- Poseer iniciativa para seleccionar la respuesta adecuada.

- Seleccionar la informacion conveniente para adoptar las estrategias conducentes a la
solucion.

- Tener la suficiente flexibilidad para ir adaptandose a los cambios que las situaciones
problemaéticas representan.

- Utilizar el pensamiento divergente que le permita buscar soluciones multiples como
paso previo a la eleccion de la correcta.

- En pocas palabras, tener un nivel alto de pensamiento creativo e innovador.

2.4.2. Aportaciones de la creatividad al Area Lingiiistica

En general, resulta sencillo observar la estrecha relacion de la creatividad con las &reas
artisticas: musica, pintura, escultura o con las artes escénicas. Se habla de creaciéon de una obra
musical, pictorica o escultorica. Sin embargo, las dificultades aumentan cuando se trata de ver la
presencia del espiritu creativo en la lengua considerada como una materia instrumental. No ocurre
tanto en la literatura, como en otros de sus dimensiones bésicas: la semantica, la pragmatica o la
sintaxis.

Las relaciones del ser humano a lo largo de toda su vida se desarrollan en un entorno en el
que la expresion oral deviene el principal medio de interaccion social. En consecuencia, el sistema
educativo debe comprometerse para dar a esta habilidad el papel primordial que desempeiia en la
vida cotidiana. De ahi que la propuesta educativa (que se concretara en la tercera parte del trabajo),
dedicara a esta faceta de la competencia lingiiistica un tiempo significativamente mayor que a otras

habilidades de la misma area.

En este mismo sentido, Postman (cit. por Bernabeu y Goldstein, 2009) y en su pretension de
proponer soluciones a los sinsentidos de la educacion que producian resultados insatisfactorios,
propuso entre otras medidas la de considerar a “los seres humanos como tejedores de palabras y
hacedores del mundo” (p.26). Esta bella comparacion:

se refiere al andlisis de las relaciones entre el lenguaje y la realidad, al poder del lenguaje
para crear, organizar y comprender el mundo, al andlisis de otros medios de comunicacién

como la imprenta, el telégrafo, la radio, el cine o el ordenador, entre otros (pp. 26-27).

Esta claro que los educadores no pueden solucionar los problemas que se les plantearan a sus

alumnos en el momento en el que se integren a la sociedad como personas responsables y
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auténomas. Pero si pueden influir decisivamente en dotarles de los medios para resolverlos. Lo
conseguiran con su mediacion creativa en el proceso de ensefianza, y aprendizaje por parte de sus
alumnos y alumnas. Las habilidades relacionadas con la competencia lingiiistica que deberan
ensefarse prioritariamente tienen que ver con:

- Labusqueda eficaz de la informacién requerida.

- La exégesis de los textos con criterios criticos.

- La distincion entre las ideas principales de los mensajes orales o escritos de las que
tienen una relevancia secundaria para su comprension.

- La fluidez en la expresion oral que les sirva para comunicar informacion, transmitir
situaciones emocionales, relatar vivencias personales o explicitar opiniones
personales con orden, espiritu abierto a otras alternativas, convicciéon y fundamento
argumental.

Todas las ideas expresadas hasta este momento podrian quedarse, exclusivamente, en una
mera declaracion de intenciones, si no se vieran reflejadas en la programacion de la propuesta de

intervencion en el aula que aparece a continuacion.

3. RECORRIENDO EL CAMINO HACIA LA CREATIVIDAD:
UNA INTERVENCION EN EL AULA

3.1. INTRODUCCION

En este tercer epigrafe se da inicio a la descripcion de todos los elementos que forman parte de
la intervencion docente en un aula del primer curso de la Educacién Primaria. Tal como se formula
en la exposicion de motivos de la Ley Organica de la Educacion 2/2006 de 3 de mayo de 2006
(B.O.E. n°106 de 4 de mayo), y posteriormente en el articulo 6 punto 2 del mismo cuerpo
legislativo, a la hora de elaborar el curriculo en las etapas de la Educacion no Universitaria se

deben contemplar los apartados que a continuacion se relacionan:

a) Los objetivos

b) Las competencias, o capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios
de cada ensenanza y etapa educativa (...)

c¢) Los contenidos, o conjuntos de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes.

d) La metodologia didactica, que comprende tanto la descripcién de las practicas docentes
como la organizacién del trabajo de los docentes.

e) Los estandares y resultados de aprendizaje evaluables.

f) Los criterios de evaluacién del grado de adquisicion de las competencias y del logro de los
objetivos (p. 17166).

AT
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Estos elementos se van concretando sucesivamente, fijando el punto de partida en la
publicacién del curriculo comun para todo el territorio nacional (que es competencia exclusiva del
Estado), y alcanzando el punto maés cercano a la realidad cuando se elabora la programaciéon de
aula, ésta compuesta, generalmente, por unidades didacticas (en este caso competencia del maestro
o maestra que imparte cada una de las areas de conocimiento). Justamente a este tltimo grado de
concrecion se referira la elaboracién de la propuesta de intervencion en el aula para dos Areas de
Conocimiento: Matematicas y Lengua.

El hilo argumental que preside la descripcion de la labor docente y de las actividades didacticas
de los alumnos y de las alumnas busca fomentar el espiritu critico y creativo en los educandos.
Una de las estrategias metodologicas imprescindible para conseguirlo supone conceder al discente
la mayor autonomia de accion posible en funcién de la edad y condiciones previas, evitando, por lo
tanto, suplantar su iniciativa por la del profesor.

En los siguientes apartados se iran especificando los elementos prescriptivos de la planificacion
escolar, aspectos como: objetivos generales y especificos, contenidos, competencias basicas y
subcompetencias, indicadores del grado de consecucion de los objetivos formulados, tipologia del
alumnado, lineas metodologicas y el cronograma de las sesiones.

Es obvio que la programacion que integra este Trabajo de Fin de Grado supone una muestra de
la denominada “programacion de aula”, que se extiende en el tiempo a la duraciéon de un curso
escolar. Se limita a dos semanas del final del curso académico, concretamente a la primera
quincena del mes de mayo. Por otra parte, los objetivos generales de las dos areas aludidas, los
contenidos, competencias basicas y los descriptores o indicadores de las conductas de las que se
infiere el nivel de desarrollo de las competencias (“estandares de aprendizajes evaluables” segin
denominacion del Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, B.O.E. n° 52 de 1 de marzo, por el que
se establece el curriculo bésico de la Educacién Primaria) se han seleccionado entre los prescritos
en la normativa vigente con dmbito de aplicaciéon en el Pais Vasco que es el Decreto 175/2007
B.O:P.V.n° 218 de 13 de noviembre, como no podia ser de otra manera.

Lo que supone una aportacion novedosa se encuentra en el conjunto de actividades
elaboradas para que el alumnado consiga los objetivos fijados. Mas concretamente, dos de sus

caracteristicas hacen muy atractiva la propuesta formulada:

- La primera radica, en el criterio utilizado para seleccionar las actividades
didActicas: todas ellas exigen del alumno o alumna emplear la iniciativa personal en
la busqueda de las soluciones.

- La segunda tiene que ver con la intervencion de la maestra. Plantea en todo
momento el conflicto cognitivo, la busqueda de alternativas diferentes en la
ejecuciéon de los trabajos. Premia el aprendizaje cooperativo que supera

grupalmente las dificultades individuales. Provoca la participaciéon del alumnado
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sin que éste tenga miedo a la equivocacion, por el contrario, considera que

cualquier respuesta puede ser utilizada positivamente en el proceso de aprendizaje.

3.2. CONTEXTO EDUCATIVO

La intervenciéon docente se desarrolla en el marco del Centro Privado de Educaciéon Infantil,
Primaria, Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional “URKIDE”, de la ciudad de
Vitoria-Gasteiz. Este colegio fue creado en 1882 por la Congregacion de las Madres Ursulinas.
Cuando este Instituto Religioso decide traspasar la titularidad de todos los centros que regentaba
en Espafa, el colectivo de trabajadores y trabajadoras asume el relevo en el curso académico
2007/2008. Fruto de esta decision surge la tinica cooperativa de trabajo asociado existente en el
Territorio Histérico de Alava, en la que la propiedad del centro educativo la ostentan los socios que
por definicion deben estar empleados en dicha cooperativa.

En la actualidad, escolariza a 1.426 alumnos en 52 aulas de todos los niveles y etapas
educativas anteriores a la Ensefanza Universitaria. El colectivo laboral lo forman mas de 100
trabajadores entre personal docente y no docente. Poco después se crea la Fundacion “URKIDE”

que posibilita aunar los esfuerzos del Centro de Innovacién con la Institucién propiamente escolar.

El proyecto comun, que atina las expectativas de padres, alumnos y profesores, hace del
colegio un modelo de centro integrador, activo, pluralista, participativo, democratico y abierto al
entorno. Este centro privado concertado basa su gestién en la atencion al alumno y a sus
familias, en la mejora continua de todas sus actividades, y en la competencia profesional y
actualizacion de su profesorado. (Urkide, 2014, parr.2)

Aspira a convertirse en un centro referente para otros, para lo que se estan dando pasos
decisivos como: la creacion de un centro de Innovacion que mantiene abundantes iniciativas en la
formacion del profesorado propio y de otros centros. En estos momentos, existen mas de 6000
profesores y maestros formados mediante un programa denominado “HADA” que responde al
acronimo de la leyenda “herramienta de apoyo a las dificultades de aprendizaje”, programa que se
diversifica en funciéon de la etapa educativa: HADA Educacion Primaria y HADA Educaciéon
Secundaria Obligatoria.

En su proyecto educativo aparecen 8 lineas de trabajo comunes para todos los niveles y etapas
educativas: trilingiliismo, aprendizaje cooperativo, tecnologias de la informacion y la comunicacion,
educacién en valores, conservacion del medio ambiente, educacion para la salud, aprender a
aprender y dramatizacion.

Finalmente, es importante mencionar el altimo proyecto (IMEDU) en el que estd inmerso el
Centro de Innovacién “Urkide”, en colaboracién con otras dos empresas ajenas al sector educativo:

una se dedica a la creacion de software y la otra con la creacion de instrumentos de mediciéon de
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variables relacionadas con las ciencias sociales. Esta iniciativa, que esta subvencionada por el
Departamento de Industria del Gobierno Vasco, pretende conseguir dos objetivos muy
interesantes:

e Crear un instrumento de diagnostico que valore el grado de desarrollo de inteligencias
multiples que posee un alumno o alumna en un momento determinado, por medio de
un programa informaético.

e Elaborar la programaciéon didactica de todo el colegio, afiadiendo un elemento
novedoso a los obligatorios establecidos en la norma correspondiente: el desarrollo de
las diferentes inteligencias como bloque importante en la intervencion del docente en
el aula.

Este curso se ha seleccionado el Area de Matematicas de la Educacién Primaria (tercer curso)

como marco de la primera fase de prueba.

3.3. PROGRAMACION DE MATEMATICAS y LENGUA CASTELLANA.

3.3.1.  Objetivo de la propuesta

El objetivo que pretende conseguirse con esta propuesta consiste en planificar la actividad
didactica que logre fomentar la creatividad en el alumnado del grupo 1° C de la Educacién Primaria
del CPEIPS “Urkide” de Vitoria-Gasteiz, mediante la propuesta de actividades de las Areas de
Matematicas y de Lengua Castellana en las que el alumno al realizarlas debe manifestar iniciativa y

autonomia personal en funciéon de su edad y madurez.

3.3.2. Objetivos especificos
Los objetivos especificos de esta propuesta supondran la concrecién del objetivo general

anteriormente formulado. Seran los siguientes:

1. Fomentar el nivel de creatividad del alumnado.

2. Desarrollar habitos de trabajo en equipo.

3. Establecer relaciones entre el arte y la geometria.

4. Trabajar valores como el respeto, tolerancia y aceptacion de la diferencia de
pensamiento.
Iniciarse en el habito de la lectura.
Crear textos escritos a partir de experiencias cotidianas.

Diferenciar la informacién principal de la secundaria en un texto dado.

® N o v

Adquirir competencia para resolver problemas de la vida cotidiana.

AT
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Cada uno de ellos iran asociados a una o varias actividades concretas, por lo que formaran
parte como un apartado de las mismas, tal y como se puede comprobar en el epigrafe relativo a las

actividades.

3.3.3. Metodologia

Todo el mundo conoce historias de grandes creativos que han existido a lo largo de los
ultimos siglos. Ejemplos de ello: Howard Schultz quien, en la ciudad de Milan, al contemplar el
funcionamiento de una maquina de hacer café tuvo la ocurrencia de inaugurar un tipo de
establecimientos de ocio, que hoy estan extendidos por todo el mundo occidental denominados
“Starbucks”. Mark Zuckerberg, pretendié dotar de agilidad a la elaboracién de la informacién anual
que habitualmente realizan los centros escolares para conocimiento del alumnado y de sus
familias. Lo hizo a través de la red de Internet y esta idea le llevo a crear Facebook.

Cualquier persona puede llegar a ser muy creativo. Lo importante es conseguir que las ideas
aparezcan en el momento oportuno y tengan como resultado un producto novedoso y con una gran
utilidad. El fen6meno de la creatividad es ciertamente complejo. El error que existia y que todavia
existe acerca de la creatividad es que era una especie de don con el que se nacia y soélo se le
otorgaba a los “genios”. Pero eso estd muy lejos de la realidad, es cierto que por naturaleza hay
personas mas creativas que otras, a ser creativo, como en cualquier actividad humana, se llega por
medio de un entrenamiento (aprendizaje), y asi alcanzar resultados muy satisfactorios.

Para que la creatividad se desarrolle en el &mbito educativo se necesita que exista un clima
favorable, no puede surgir en cualquier contexto. Es preciso en este sentido suscitar el espiritu
creativo en el alumnado. En definitiva, generar un clima especifico para que la creatividad fluya.
No tendria sentido presentarse ante los educandos y decir: "vamos a realizar un “brainstorming”, o,
“pensad en ideas para mejorar el colegio” Los alumnos y alumnas se encontrarian desconcertados.

El éxito vendra de la mano del método y de la estrategia del docente. La creatividad en
ocasiones es “timida” y necesita sentirse segura para que asome. Solo el docente puede ayudar,
generando un clima adecuado para ello, agradable y que facilite el afloramiento de las ideas. El
clima tiene que ser relajado, hay que eliminar cualquier tension, presion, prejuicio o temor.
Solamente en un clima de confianza, sin miedo al error o al fracaso se conseguird que la
imaginacion emprenda el vuelo, sin ningtn tipo de barreras.

Conseguir ese clima no es especialmente complicado cuando se respetan una serie de
principios. Se consigue a través del trabajo sistemético, planificando de manera logica las
secuencias del aprendizaje, teniendo en cuenta, en suma, los conocimientos previos a la hora de
acometer cualquier nuevo concepto. Esta vision sistémica predispondra adecuadamente al

individuo y al grupo para realizarlas actividades propuestas. Crear sera al principio como un juego,
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pero acabara siendo una necesidad. Como para todo, va a ser necesario un entrenamiento y unas
reglas claras y definidas, a las que se llamaran “los previos”.

Los previos son dinamicas normales, juegos de toda la vida que trabajan diferentes aspectos.
Son rutinas o actividades que comtinmente se usan en grupos de scout, de convivencia, en tutorias

o en sesiones de cohesion.

Estan caracterizados por:

- Normas y juegos que trabajan en sintonia para potenciar ciertas actitudes y
generar una sensacion de libertad y de desinhibicion que ayude posteriormente a la
productividad y a la generacion de ideas creativas.

- Es muy importante establecer una secuencia y una programaciéon de cémo
trabajar los previos y las normas. Estas dindmicas pueden hacerse en sesiones de un
area determinada o en tiempos empleados por el/la tutor/a para el desarrollo del plan
de accion tutorial.

- A la hora de programar sesiones de dinamicas y juegos previos se
consideraran una serie de factores, como la edad, el grado de madurez o la diversidad
de situaciones personales. La edad del alumnado del primer curso de la Educacion
Primaria presenta una serie de ventajas, mayor espontaneidad, actian como menos
prejuicios, sin embargo, necesitan mas tiempo para entrar en la dindmica correcta y
asumir los nuevos roles que se le exigen.

- Poner retos creativos que les preocupen, que sean proximos a sus intereses
actuales. Esto hara que se integren con alegria en el proceso creativo y les facilitara su
desarrollo.

- Las actividades previas a las técnicas se encuentra en el terreno de lo ladico.
Se aprovecha la disposicion natural de los nifios de los primeros cursos de la

Educacion Primaria para el juego para aumentar la tendencia para la participacion.

En la medida que los nifos y nifias vayan asimilando las dinamicas, el namero de sesiones de
normas y previos se iran reduciendo para ser sustituidas por las denominadas “técnicas de
creatividad”. Las técnicas de creatividad permiten el entrenamiento creativo. Estas técnicas actaan
como facilitadores de la capacidad creativa del alumnado.

Las técnicas de creatividad funcionan como estimuladores de caminos alternativos, provocan
un cierto engafio al cerebro con el fin de eludir los temores y la baja autoestima, que al mejorar
provoca la liberacion de las ataduras internas para idear novedosas respuestas ante situaciones
problemaéticas. Si bien la utilizaciéon de las técnicas no garantiza el éxito absoluto, contribuyen a
lograr en el alumno héabitos de respuestas proximas a la creatividad. Se conseguira con ello

desactivar, en parte, el pensamiento vertical ligado a estructuras menos libres y, por lo tanto mas
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condicionadas. Dependiendo de la dificultad pueden necesitarse momentos especificos para la
ensefanza y su aprendizaje con independencia de las areas de conocimiento. Cualquier mejora
obtenida ayudara a la obtencion de una mayor respuesta creativa en las actividades propuestas en
el aula.

No puede olvidarse, finalmente, el hecho de que estas técnicas provienen del mundo
empresarial, es decir del sector productivo, por lo que aplicarlas en el aula sin adaptaciéon alguna
constituiria una actividad demasiado compleja para el alumnado. Estas modificaciones deben
centrarse en la dedicacion de tiempos cortos, propuesta de ideas més sencillas, mediacion cercana
y atenta del docente y simplificaciéon de las situaciones problematicas y de los procesos. Estas

técnicas se veran reflejas en las actividades que mas adelante se describen.

3.3.4. Caracteristicas del alumnado

El aula de primer curso grupo C de la Educacion Primaria del CPEIPS “Urkide” de Vitoria-
Gasteiz para el que esta pensado esta propuesta de intervencion escolariza a 27 alumnos y alumnas.
Todos ellos nacidos el afo 2008. En este grupo hay dos alumnos que presentan necesidades
especificas de apoyo educativo. Ambos estan siendo actualmente en fase de diagnostico con el fin
de determinar, en su caso, la asignacion de recursos personales. Sus dificultades de aprendizaje se
relacionan, en un caso, con trastornos leves de lenguaje. El segundo muestra conductas cercanas a
la disrupcion. Para este altimo alumno, la Orientadora del Centro para la Educacion Primaria ha
elaborado un programa de modificacion de conducta. Entre otros extremos se establece en él una
serie de normas que deben ser respetadas por todos los miembros del equipo docente. Asimismo,

se cuenta con la inestimable colaboracion de la familia del menor.

3.3.5. Temporalizacion

El conjunto de actividades que se van a describir en el siguiente epigrafe seran desarrolladas
durante la primera quincena del mes de mayo del curso 2015/2016, fechas que corresponden a la
decimotercera unidad didactica de la programacion de aula. Esta programacion, que concreta en su
ultimo nivel el proyecto curricular de centro, sera presentada al equipo docente que imparten las
areas de Matemaéticas y Lengua Castellana en los dos primeros cursos de la Educacién Primaria. Si
es aceptada pasara formalmente a ser parte integrante de dicha planificacion.

En total se han programado actividades para 8 sesiones de una hora de duracién para cada
Area de Conocimiento; 4 sesiones por semana, de conformidad al horario establecido con caracter
general para el primer curso de la Educacién Primaria. Con el fin de disponer de una vision

conjunta se ha realizado el siguiente cronograma:
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SESIONES

ACTIVIDAD

The magic hat

Iméagenes enriquecidas

Nuestro diccionario

El libro viajero

Mini teacher

TEMPORALIZACION
2 horas
Dos miércoles (9:00-10:00)
2 horas
Dos martes (15:00-16:00)
1 hora
Dos lunes (09:00-09:30)
1 hora
Dos viernes (09:00-09:30)
2 horas
Dos lunes (09:30-10:00)

Dos viernes (09:30-10:00)

BLOQUE SEGUNDO. AREA DE MATEMATICAS

SESIONES

4 sesiones

1 sesion

1/2 sesion

1/2 sesion

2 sesiones

ACTIVIDAD

Arte matematico

Mis cuentos favoritos

Figuras sobre puntos

Grupo de iguales

Creo mis propios problemas

TEMPORALIZACION
4 horas
dos lunes(12:00-13:00)
dos martes (11:00-12:00)
1 hora
miércoles (11:00-1200)
1/2 hora
jueves (09:00-09:30)
1> hora
jueves (09:30-10:00)
2 horas
miércoles (11:00-12:00)

jueves (09:00-10:00)
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3.3.6. Actividades

3.3.6.1. Bloque primero: Area de Lengua Castellana
Actividad 1: The Magic Hat

Descripcion de la actividad

Esta actividad esta basada en dos tipos de cuestiones. La primera pretende suscitar respuestas a
la siguiente pregunta formulada por la maestra: ¢qué pasaria si...?

La segunda posee un aire mas libre al plantear supuestos fantasticos que atraen la curiosidad e
imaginacion de los nifios y nifas.

Con esta técnica se establecen asociaciones forzadas para facilitar lainnovaciony el
pensamiento creativo. Se encuentra muy cerca a los intereses de los nifios y también les resulta
muy divertida por lo que capta rapidamente su atencion.

The Magic Hat forma parte de Metodologia del periodista y pedagogo italiano Gianni Rodari.
Este pedagogo la llam6 en un primer momento “la hipotesis fantéstica”, pero pronto le cambi6 este
nombre por el de The Magic Hat, tal como se le conoce en la actualidad. Este cambio permite
ampliar sus posibilidades y poder realizar una combinacién con otro tipo de actividad como es la

Ensalada de fabulas, también creada por él.

Objetivos especificos

- Generar gran cantidad de ideas a partir de una misma pregunta.

- Facilitar la creatividad.

- Suscitar la relacion entre acontecimientos y sus posibles causas.

- Crear situaciones diferentes a partir de una determinada, tanto con un problema
real, como hipotético

- Elaborar historias diferentes desde un supuesto conocido.

- Saber trabar en equipo

Agrupamiento del alumnado

En gran o pequeno grupo

Material necesario

- Folios
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- Pinturas o lapices

- Cartulina, pegamento y tijeras (para la realizacion de un gorro o chistera)

Duracion de la actividad

Una sesién de una hora a la semana.

Desarrollo de la actividad

Se distribuyen los nifios en un gran grupo (6 a 8 integrantes) o en grupos maéas
reducidos (maximo 4 ninos)

(5 minutos).

Cada grupo confeccionara un gorro o chistera con los materiales dispuestos para
ello siguiendo un modelo realizado por la maestra.

(20 minutos)
El profesor/a formula a los equipos el primer interrogante: “¢qué pasaria si...? Del
mismo modo se lanza una posibilidad fantastica del tipo de “si los coches fueran
inteligentes y no precisaran conductor ¢qué ocurriria?” Cada grupo dialoga sobre
las posibles respuestas

(20 minutos).
Para consignar las respuestas seguiran el siguiente procedimiento: El portavoz
elegido con anterioridad cogerd un folio en el que escribirAin brevemente la
respuesta seleccionada. Una vez leida formaran una bola con el papel y la
arrojaran al interior de la chistera. De esta manera, las respuestas se realizaran de

formar ordenada y divertida. (10 minutos)

Se ir4 cambiando de premisas, tantas veces como el docente lo considere oportuno. (El

interés de los nifios sera un buen criterio para adoptar la decisién correcta)

Actividad 2: Imagenes enriquecidas

Descripcion de la actividad

Esta actividad esta basada en imagenes dibujadas por el alumnado. Se pretende fomentar con

ella que el discente establezca asociaciones forzadas para fomentar y facilitar la innovacién y el

pensamiento creativo. Es, sobretodo, divertida e intuitiva, especialmente apropiada para nifios de

esta edad.

En una primera fase cada grupo realiza un dibujo alusivo a la situacion planteada por la

maestra. Posteriormente, se intercambian los dibujos entre los equipos segtn el orden establecido
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por la docente. Los dibujos no tienen por qué ser obras de arte. Pueden ser simbolos o, incluso
esquemas sobre la situacion dada.

Hay un periodo de interpretacion de la ilustracién que les ha correspondido en el reparto.
Después de buscar explicaciones y obtener conclusiones a la explicacién oral en la que deben
intervenir todos los integrantes del equipo. Esta aportacion puede ser complementada, para lo que
se permitira un tiempo para que otros grupos debatan o aporten ideas diferentes a las expuestas. Al
final, seran los artifices del dibujo quienes realicen su propia conclusion. De las diferentes
interpretaciones y dibujos surgiran ideas suficientes para posibilitar un resumen final que se guiara

en todo momento la maestra.

Objetivos especificos

- Fomentar el pensamiento creativo.
- Ayudar a los participantes a abordar problemas desde distintas perspectivas.
- Fomentar la capacidad lingiiistica en su dimension de expresion oral.

- Desarrollar la expresion artistica del alumnado.

Material necesario

- Folios
- Papel de distintas texturas

- Léapices de colores, rotuladores, pegamento, tijeras,...

Agrupacion

Grupos de 4 alumnos

Desarrollo de la actividad:

- Se establece el reto creativo: “¢Cémo te gustaria que fuera tu colegio?” En una misma
hoja los del grupo dibujan posibles soluciones (15 minutos).

- Se coloca el dibujo realizado a la vista de todos. Los grupos intercambian los dibujos.
Cada grupo interpreta el dibujo que les ha correspondido (15 minutos)

- El grupo creador explica su dibujo (10 minutos)

- Reflexiones finales y realizacion de un resumen. (10 minutos)
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Actividad 3: Creamos nuestro diccionario: “Palabrario”

Descripcion de la actividad

Antes de iniciar la 12 sesion de esta actividad y de que los alumnos entren en el aula, la maestra
habra dejado una maleta encima de su mesa. En el costado visible para el alumnado se habra
puesto una pegatina en la que figure: “Palabrario”. En el interior se encontrara una carta dirigida a
los alumnos y alumnas del 1° C de la Educacién Primaria.

Cuando la docente acompaiie a los alumnos al aula al inicio de la sesidon ésta debe mostrarse
sorprendida por el hallazgo de semejante objeto nada habitual. Mostrara curiosidad sobre la
procedencia del objeto, y de esa manera contribuira a crear una dinamica de fantasia y juego. Se
abrira la maleta y se leera el escrito encontrado en su interior que consiste en un cuento (véase
anexo I). Este cuento solamente se leera el primer lunes de la semana en la que se presente esta
actividad en el mes de Septiembre.

Tras finalizar la lectura, se iniciara la tarea para la que se marcaran unas pautas claras.

La actividad empezara el lunes de cada semana. En ese momento la profesora senalara el
campo semantico de las palabras que se deben buscar e introducir a lo largo de la semana en la
maleta. Las palabras escritas se leeran el viernes. Cada alumno, al menos, debera escribir una
palabra en una cuartilla en la que consignaran su nombre. Cuando se proceda a su lectura de las
mismas, se les preguntara a los alumnos el porqué de su eleccion y el significado.

Como se puede deducir esta actividad se desarrolla durante todo el curso. A medida que
avancen las semanas se irdn creando variantes en el criterio de seleccion, incrementando la
dificultad de manera progresiva. Concretamente, en las semanas del mes de mayo, que
corresponde a las fechas de la propuesta de intervencién, se solicitara a los nifios que creen
oraciones, den la definicién de la palabra y/o utilicen en la misma frase mas de una palabra
elegidas con anterioridad.

Cada mes las palabras seleccionadas seran expuestas en un mural (tamafio A3) que se
confeccionara por grupos. Al final de curso se encuadernaran todos los murales en forma de libro

al que se le pondra el nombre de: “Nuestro Palabrario”

Objetivos Especificos

-La creatividad

-La capacidad de trabajar en equipo.

-La capacidad de respeto y aceptacion de los demés y sus opiniones.
-El fomento de la escritura creativa.

-El aumento de 1éxico.
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Material y recursos

-El docente para esta actividad proporcionara:

-Diferentes tipos de papel: cartulinas, folios tamano A3.
-Lapices de colores, tijeras, pegamento, rotuladores, gomets...
-Pizarra digital

-Material de uso diario de clase

Desarrollo de la actividad
La actividad se repite todos los lunes de las semanas. La tinica sesion diferente es la primera
que se realiza el segundo lunes de septiembre contado a partir del inicio de las clases lectivas. A
continuacion se describe esta sesion que da sentido a todas las siguientes:
- El profesor al inicio de la clase realizara preguntas sobre la maleta encontrada en
clase: éQué creéis que hay dentro? , ¢Por qué nos la habran dejado en clase?
(5minutos)
- Se abrira la maleta y se descubrira la existencia del cuento.
(5 minutos)
- Atraida la atencion del alumnado el docente se dispondra a leer el cuento. Una vez
finalizada la lectura, formulara preguntas para cerciorarse de la comprension del
mismo por parte de los nifios.
(15 minutos)
Las anteriores constituyen las fases especificas de la 1° sesion de introduccién de esta
actividad. El resto de las sesiones semanales del curso seguirian el siguiente desarrollo:
- El alumno encargado del dia, recogera todas las papeletas escritas a lo largo de la
semana y las depositara en la maleta, para repartirlas a continuaciéon a cada nifio/a la
suya. (5 minutos)
- La maestra elegira aleatoriamente 5 alumnos para que lean en alto lo que han
escrito. Deberan argumentar su eleccién y explicar el significado de las palabras.
(10 -15 minutos)
- Agrupados por equipos se intercambiaran opiniones sobre de las palabras escritas
por los companeros seleccionados en el punto anterior. Dependiendo del momento
del curso en el que se realice la actividad la dificultad y la exigencia ser4d menor o
mayor.
(20 minutos)

- Cada grupo realizard un mural tamafio A3 con las palabras de la semana. Luego

AT

seran expuestos en el corcho siendo renovados al final de cada mes.

(15 minutos)
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Actividad 4: El Libro Vigjero
Descripcion de la actividad

Es un proyecto con el que se quiere fomentar la escritura creativa. Consiste en proponer inicios
de historias para las que tendran que inventar un final, que lo pueden acompaiiar si lo desean con
dibujos o fotografias. Dicha tarea se realizara en casa y lo explicaran en clase, a la que esta invitada
la familia del alumno el dia de la exposicion.

Los previos de la actividad competen a la docente. Esta confecciona un libro con tantas hojas
una como alumnos y alumnas haya en el grupo-clase méas una. Este libro consta de: una portada,
folios blancos de tamano A3 y contraportada. En la primera hoja en blanco se insertara una tabla
en la que se ir4 escribiendo el nombre del nifio/nifa, el dia que se le entrega el libro y el dia que le
corresponde devolverlo cumplimentado. (Véase Anexo II)

Si nos hay contratiempos, el reparto se realiza segin el siguiente orden: los lunes de cada
semana se lo lleva un nifio/a, quien lo traera el viernes de esa misma semana para exponerlo al
resto de compaieros. El siguiente en la lista se la llevara el viernes para exponerlo el lunes. Este
reparto de dias es orientativo y flexible.

Uno de los fines mas importantes de esta actividad es facilitar la interaccion entre los hijos y
sus padres, debido a que es una actividad que se realiza en casa y con la ayuda familiar. En funcién
de la disponibilidad de las familias existe una mayor o menor implicacién de los adultos en esta
actividad.

Material
- Se proporcionara el libro hecho por el docente (El libro viajero). El resto lo ponen los
alumnos y familias, debido a que es una actividad que la mayor parte de ella se realiza
en casa.

- Un atril donde se posari el libro durante su exposicion.

Desarrollo de la actividad
- El profesor/a dara la bienvenida a la familia invitada, y la presentar a la clase.
(5 minutos)
- El nifio/a con la ayuda de la familia (en el caso de que la familia no pueda asistir,
sera el docente el que eche una mano si es necesario), contaran el cuento.
(10-15 minutos)
- La profesora iniciard una ronda de preguntas sobre el cuento y su realizacién. Con

preguntas del tipo: ¢Quién ha estado contigo haciéndolo? ¢qué materiales has usado?

AT
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¢Por qué elegiste este final?... Esta rueda de preguntas sera completada por las que
les puedan formular sus companeros de clase.
(15 minutos).

- Después de despedir a la familia, el docente formulara sencillas preguntas para
valorar la comprension oral de los alumnos. Seguidamente pedira al alumnado que
haga una pequeia reflexion sobre lo que mas le ha gustado o sorprendido del cuento.
Posteriormente, se seleccionara algunos alumnos para que lo pensado. También se
puede hacer una variante, y pedirles que lo escriban y el profesor/a luego lo recoge.

(15-20 minutos)

Objetivos especificos:

- Fomentar la creatividad.

- Incentivar la escritura creativa.

- Fomentar la implicacion de la familia en la escuela.
- Fomentar el respeto por los compaifieros.

- Aumentar el 1éxico.

- Trabajar la competencia lingiiistica.

Actividad 5: Mini-teacher

Descripcion de la actividad

Esta actividad consiste en leer individualmente pequefios cuentos, comics o historias
apropiados a la edad del alumnado. En un momento posterior se formularan preguntas por
parte de la docente sobre dichos textos. Paulatinamente se ir4 delegando esa responsabilidad
en los alumnos. La dinamica de formulaciéon de preguntas, por parte de los alumnos, después
de leer un texto es necesaria trabajarla en el aula previamente. Durante el afio se han realizado
ejercicios de entrenamiento, que han dado su fruto positivo.

En el mes de mayo se varia la forma de realizar esta actividad en consonancia con el titulo
asignado. Semanalmente, se designan dos alumnos que, sobre la lectura comtn que efectuaran
en casa, elaborardn cuatro preguntas. Al principio de la sesion las formularan al resto de
compafieros agrupados por equipos de cuatro alumnos, convirtiéndose, de algin modo, en
“mini-teachers”. Esta variante no ocuparia toda una sesién y podria ser combinable con otras

actividades en torno a la comprension oral y escrita.
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Objetivos especificos

-Fomentar la creatividad.

-Desarrollar la competencia lingiiistica: comprension y expresion oral.
-Crear habitos el trabajo en equipo.

-Trabajar los valores como el respeto por los demaés y por sus trabajos.
-Iniciarse en el habito de la lectura.

-Diferenciar las ideas principales de un texto.

Material necesario

- Hojas para formular las preguntas.

- Diferentes tipos de texto cortos.

Desarrollo de la actividad

- La profesora repartira el texto entre el alumnado. Posteriormente se dara tiempo
para su lectura (recordarles la importancia de leer el texto varias veces).

(10-15 minutos).
- La docente preguntaré a los nifios/as si hay alguna palabra en la lectura de la que no
entiendan su significado. Se aclararan las dudas.

(5 minutos)

- A continuaciotn se les pedird que escriban preguntas basadas en la lectura. Se puede
acordar un nimero de preguntas, o dejarlo opcional.

(10-15 minutos)
- Seguidamente en grupos de 4 personas, se hara ronda de preguntas, leyendo todas
las escritas y siendo respondidas por los demas. Se puede pedir que cada uno escriba
las respuestas de sus preguntas o hacerlo todo oralmente. En esta fase el docente
debera asegurase de la correcta realizacion del ejercicio, orientando los posibles
errores cometidos. Al final de la sesion el encargado del material de cada grupo se
responsabilizara de recoger las preguntas de su grupo y entregarlas a la docente.

(20 minutos)
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3.3.6.2. Bloque segundo: Area de Matemdaticas
Actividad 1: Arte matematico

Descripcion de la actividad

A través de unas sesiones de plastica se quiere dar a conocer al alumnado las caracteristicas
mas significativas del arte cubista y para ello, la actividad se centrara en tres autores, que son los
siguientes: Pablo Picasso, Juan Gris y Georges Braque.

Al mismo tiempo, se fija como objetivo trabajar las emociones, a través del arte, y para ello se
usan diferentes retratos cubistas, en los que se pueden apreciar distintos estados de animo.

Se crearan unos puzles origami con las formas geométricas estudiadas, donde apareceran
partes de una cara: (0jos, narices, bocas) para poder crear diferentes retratos en funcién del estado

de animo que el alumno quiera representar.

Material necesario

- Cartulinas de colores.

- Plantillas de poligonos

- Tijeras, pegamentos, rotuladores, lapices de colores...

- Pizarra Digital

- Cd de musica.

- Laminas con obras de los tres autores estudiados. (véase Anexo III)
- Ordenador para proyeccion de la presentacion con power point.

- Puzles

Desarrollo de la actividad

Sesion 1

- Se realiza una ronda rapida y se les pide a los alumnos que verbalicen lo que les sugiere las
palabras: “museos, cuadros, esculturas, arte cubista”. (10 minutos)

-Proyeccion del Power Point preparado por la maestra sobre el cubismo, datos de los 3
artistas y sus obras mas significativas. (10 minutos)

- Realizacién de un pequeio coloquio sobre lo visto en el video. (10 minutos)

- En grupos, se repartiran laminas de los cuadros vistos en la proyeccion (2 por grupo), y se
les solicitara que destaquen lo que més les ha llamado la atencion. (20 minutos)

- Puesta en comun de lo mas significativo de los cuadros del arte cubista. Recopilacion

resumida de lo dicho desde el inicio la sesién. (10 minutos)

Pag 39
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Sesion 2

- La maestra ensefiara a los alumnos las figuras geométricas con las que se trabajara en la
sesion. (15 minutos)

- El docente expondra unos puzles construidos con piezas geométricas y realizara uno con la
ayuda de algunos alumnos. (10 minutos)

- Se repartira un puzle por grupo. Se pide que mencionen el nombre de las figuras
geométricas que hay en las piezas del puzle. Se finaliza con la construccién de uno teniendo
como modelo el entregado. (15 minutos)

- Se expondran los puzles terminados y se abrira un turno para que cada equipo reflexiones y

comente luego el tipo de emocion que les provoca. (Inteligencia emocional)

Sesion 3

- El docente distribuira la clase por parejas. Cada uno de sus integrantes tendra que dibujar
el retrato de su companero/a. Para ello la maestra repartira al azar unos papeles
conteniendo un texto que describe una situacién de la vida escolar (por ejemplo: un
companero te rompe un dibujo o un amigo de clase comparte su almuerzo contigo porque a
ti se te ha olvidado). Ellos deberan representar a través de la expresion facial y corporal del
retrato como se sienten en esa situacion.

(30 minutos)

- Los alumnos deben realizar un puzle con el dibujo realizado anteriormente. Se dispondré en
el aula de unas plantillas geométricas, que servirdn para dibujarlas sobre cartulinas. Se
recortan las piezas para la creacion de una cara con diversas expresiones.

(25-30 minutos)

Antes de finalizar la sesion el docente pediré a los nifios que busquen y aporten informacion

sobre el arte cubista y los artistas trabajados como tarea de casa. (lo apuntaran en agenda)

Actividad 2: Dibujando sobre puntos

Descripcion de la actividad

La profesora repartira una hoja en la que se han dibujado puntos con distribucién desigual.
El asunto trata de que los alumnos dibujen algo que se les ocurra uniendo los puntos del folio como
consideren debiendo formar figuras geométricas. Se les puede variar las condiciones de la
ejecucion: sin levantar el 1apiz, cada alumno dibuja una linea y es completada por otro compaiero,
pasando por todos los puntos, pasando por algunos obligatoriamente... Finalmente, colorearan las

figuras resultantes.

Pag %0
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Objetivos especificos

-Estimular la imaginacion.
-Trabajar las inteligencias multiples: “la visual-espacial”.

-Desarrollar la capacidad de abstraccion espacial.

Materiales utilizados
-Fichas

-Lapices y rotuladores de colores.

Desarrollo de la actividad
-El profesor/a explicara la actividad y repartira las hojas entre el alumnado.
(10 minutos)
-Los ninos/as realizaran las fichas, pueden colorear las formas o dibujos realizados.
(10 minutos).
-Se pondré una puesta en comun con los compaiieros del grupo y cada grupo elegira
uno de cada grupo para ensefiarlo al resto de la clase.

(10 minutos).

Actividad 3: Grupo de iguales

Descripcion de la actividad
Se ofrece a los alumnos que escojan libremente objetos de la clase cuyas formas sean
diferentes. Realizaran una clasificacion de los objetos en funcién de varios criterios. El objetivo es
que ellos mediante la manipulacion y la observacion los agrupen en grupos homogéneos en cuanto
a forma, tamano, color, utilidad... Variantes: Otra opcion es darle la vuelta al argumento, decirles
una forma concreta y que busquen objetos que pertenezcan a esa clase. Podria pedirseles que en

lugar de objetos reales dibujaran objetos que tuvieran la caracteristica solicitada.

Objetivos especificos

- Desarrollar la capacidad viso-espacial.

- Relacionar objetos en funcion de criterio de seleccion.
- Fomentar la iniciativa personal

- Desarrollo de la Inteligencia “légico matematica”
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Material utilizado

Todo aquel que se disponga en el aula de educacion artistica

Desarrollo de la actividad
-El profesor realiza un ejemplo con una premisa determinada.

(5 minutos)
-El alumnado se organizard en parejas para la realizacion del ejercicio y empezara la
actividad

(10 minutos)
-Se hara una puesta en comin para observar los objetos que han recogido o escogido los
companeros, y contrastaran opiniones

(10-15 minutos).

-El docente puede cambiar de premisa cuantas veces crea conveniente

Actividad 4: Mis cuentos favoritos

Descripcion de la actividad

Consiste en inventar cuentos en los que se mezclen elementos fantasticos con nimeros y
formas geométricas; se les puede pedir hacer algin tipo de dibujo representativo.
Otro detalle seria poner su nimero favorito como protagonista o su forma geométrica preferida...
lo que sea mientras que se introduzcan en el cuento elementos matematicos. Variante: seria
aprovechar estas creaciones para contarlos en otras aulas o incluso crear blogs y de esta manera

también trabajar el emprendimiento y la difusion. Se puede realizar de forma individual o grupal.

Desarrollo de la actividad
-La maestra explicara la actividad, dando ejemplos si fuera necesario
(10 minutos).
-Los alumnos crearan el cuento.
(20 minutos)
-Cuatro alumnos leeran su cuento. El resto de alumnos los valorara en una intervencién oral
espontanea.

(30 minutos)
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Actividad 5: Jugando a los problemas

Descripcion de la actividad

Esta propuesta de actividad pretende dotar al alumnado de estrategias y habilidades para
resolver problemas sencillos de la vida cotidiana, mediante la utilizacion de los algoritmos suma y
resta. Los datos seran nimeros de dos digitos a lo sumo. Se tendra en cuenta que en la utilizacion
de la resta las cifras del minuendo deben ser mayores que las del sustraendo.

Esta actividad tiene diferentes fases. En un primer momento, resolveran problemas sencillos
seleccionados de la bateria de ejercicios situados en la plataforma de intranet del centro educativo.
Para la resolucion los nifios utilizaran sus tablet a las que estan habituados desde el principio de
curso. Muchos de los ejercicios tienen la posibilidad de ser autocorregidos. No obstante, la maestra
se preocupa de los trabajos individuales.

Una variante de esta actividad consistira en formular el enunciado de un problema que tenga
que ver con una o varias operaciones propuestas por la maestra. Este trabajo sera realizado de
manera individual.

Se formaran equipos de cuatro alumnos para que escriban el enunciado de los problemas y
los resuelvan también. La docente supervisard el desarrollo del trabajo de los equipos.

Teatralizaran la situaciéon problematica propuesta como si de un juego se tratara.

Objetivos especificos
- Resolver problemas sencillos de sumar y/o restar con situaciones de la vida cotidiana
- Realizar correctamente operaciones sencillas de suma con llevada y resta sin llevadas
- Fomentar la creatividad por medio de la invencion de enunciados de problemas.
- Desarrollar habitos de trabajo en equipo.

- Representar la situacion de un problema por medio de un pequefio teatro.

Material y recursos
- Tablet
- Cuaderno del alumno

- Teatro de marionetas. (Véase Anexo IV)

Desarrollo de la actividad
Se dedicaran dos sesiones a esta actividad.
Sesion 1

-La profesora dara las instrucciones necesarias para localizar en la intranet los ejercicios

A

que deben resolver de manera individual.
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(5 minutos)
-Consiste en resolver problemas mateméaticos mediante la utilizaciéon de las operaciones
suma y resta. Previamente, se le has ido dando instrucciones sobre planteamiento de
problemas, seleccion de los datos, preguntas que responden parcialmente a la solucion
final

(30 minutos)
- A los 30 minutos de trabajo individual se realiza una accion en gran grupo. Durante la
primera hora la maestra se ha dado cuenta de las dificultades que los alumnos han ido
encontrando en la resolucion de los ejercicios. Es momento para recopilarlas y provocar en
el grupo una reflexion sobre los posibles errores y sus causas. Finalmente, la maestra
debera tomar la iniciativa en la explicaciéon de los procedimientos correctos.

(25 minutos)
Sesion 2
-Se inicia la sesién con la informacion por parte de la profesora sobre los objetivos de la
sesion: escribir breves enunciados de problemas, inventar problemas desde el enunciado y
su resolucion. Se pondra un ejemplo realizado por la profesora.

(10 minutos)
-Se formaran grupos de 4 alumnos para realizar en equipo la actividad que se ha
propuesto. Al menos deberan redactar 2 problemas desde el enunciado hasta la
resolucion. Todo el equipo los copiara en el cuaderno del alumno. En un principio bastara
con una sola operacion en su solucidn, pero si diversificando las operaciones, un problema
que se resuelva mediante una suma y otro que se resuelva por una resta.

(25 minutos)
-Puesta en comun, dos de los equipos propondran al resto que resuelvan los problemas
inventados por sus componentes, ejerciendo de alguna manera de docentes. La profesora
habr4 valorado la correccién de las propuestas que se vayan a realizar. El resto de equipos
lo haran en posteriores sesiones, fuera del &mbito temporal de esta intervencion.

(15 minutos)

3.3.7. Evaluacion de la Propuesta de Intervencion
En este apartado se pretende valorar el grado de consecucién de los objetivos fijados para la
propuesta de intervencion. El principal de todos ellos consistia en la elaboraciéon de actividades
relacionadas con las Areas de Mateméticas y Lengua Castellana cuya caracteristica fundamental era
de la permitir al alumnado actuar con flexibilidad y originalidad. La posibilidad de dar respuestas
diferentes y todas ellas susceptibles de ser validas tiene un efecto positivo sobre el desarrollo del

espiritu critico. O lo que es lo mismo, se va modelando la personalidad del alumno y de la alumna y



Fernndndez, Rebeca

se le dota de las capacidades necesarias para convertirlos en individuos con un nivel aceptable de
espiritu emprendedor.

En este sentido, se tiene la certeza de que mediar en el aprendizaje del alumnado con estilo
docente novedoso, mediante la propuesta de experiencias didacticas semejantes a las que se han
desarrollado en el apartado correspondiente de este TFG, pronostica un resultado exitoso a la
finalizacion de su etapa de escolarizacion.

La mayoria de las actividades son motivadoras y atractivas. Algunas de ellas fomentan la
interrelacion de los miembros de la familia, aumentando la comunicacién y la implicacion de los
mayores en el proceso de aprendizaje de sus hijos e hijas.

Si se tuviera que poner alguna limitacion a la propuesta se haria referencia al hecho de que
no se ha puesto en practica en el aula para la que esta disefiada. Es obvio que el haberlo realizado
hubiera facilitado la realizacion de una valoracion basada en hechos objetivos y resultados
concretos. Si el proximo curso se presenta la oportunidad para llevarla a cabo dentro del aula de
primero de la Educacion Primaria se procedera a realizar el proceso de evaluacion con argumentos
mejor fundamentados.

Para valorar el propio aprendizaje del alumnado se ha seguido el siguiente procedimiento:

1. Descripcion de los indicadores de evaluacion.
* Autonomia
» La originalidad
» Laelaboracion
* Lainiciativa
» Laadaptacion al trabajo en equipo (flexibilidad)
* Motivacion
* Independencia
2. Creacion de las herramientas que permitirdn obtener informaciéon suficiente para
evaluar los indicadores.
» Guia de observacion para valorar los debates y las intervenciones orales de las
actividades realizadas.
Diario de clase del profesor.

Pequeiias pruebas escritas realizadas por el alumno.

Y V V

Seguimiento del cuaderno del alumno.
v Recogida de la carpeta de trabajos realizados.
3. Finalmente, determinacion de la escala de calificacion de los diferentes indicadores:
La valoracién de cada uno de los indicadores expresadas en la escala empleada en la
calificacion final en la areas de conocimiento: Suficiente, Bien, Notable y Sobresaliente.
En el caso de que no se hayan alcanzado los niveles necesarios para obtener un suficiente se

indicara con la siguiente leyenda hasta la evaluacion final de curso: “En proceso de adquisicion”.
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4. CONCLUSIONES

Varias son las conclusiones a las se ha llegado tras la finalizacion del Trabajo de Fin de
Grado y que son dignas de ser relacionadas. La primera de ellas se refiere al juicio de valor sobre el
nivel alcanzado en los objetivos formulados para el TFG. El objetivo general estaba ligado al tipo de
trabajo seleccionado entre los propuestos desde la UNIR, concretamente una propuesta de
intervencion en el aula. Puede afirmarse sin dudas que se ha producido un alto nivel de calidad en
su ejecucion, al menos en el terreno de la planificacion, puesto que nada se puede afirmar sobre la
puesta en practica por razones evidentes.

Tres objetivos especificos perseguian el efecto de parcializar el desarrollo completo del
trabajo para posibilitar focalizar la atencion sobre determinados conceptos sobre el fenéomeno de la
creatividad en general, y su relacion con el sistema educativo en particular. A esta dualidad
responden los dos primeros objetivos especificos. La busqueda de informacion en el pensamiento
de los autores que han tratado el tema se considera suficiente, siempre susceptible de mejora, para
haber elaborado un marco teérico del que extraer consecuencias practicas para ser puestas en
practica en el desarrollo de la profesion de maestra.

El tercero de los objetivos El tercero de los objetivos (que era poder enriquecer el trabajo con
bibliografia sobre la creatividad), se ha conseguido en buena parte. La limitacion fundamental para
obtener un mayor nivel de logro proviene de dos factores diferentes, que en ningun caso lo
justifican aunque si lo explican:

v Escasez de medios econémicos para disponer de una bibliografia abundante.

v El hecho de no disponer de todo el tiempo deseado para haber podido dedicarlo
a la consulta de mas fuentes; si bien, tal y como se indicara en el apartado
siguiente, esta seria una de las pretensiones futuras.

Como finalizacion de este apartado se apuntan una serie de convicciones personales que van
en la direccion de mejorar la capacitacion docente para fomentar el espiritu critico y emprendedor
de los alumnos y alumnas:

a. Mayor inversion publica y privada en la formaciéon del profesorado en el tema de la
mediacion para el fomento de la creatividad.

b. Establecimiento de horario especifico en el horario de los equipos docentes de curso,
ciclo o etapa para dedicarlo a planificar elementos curriculares (objetivos especificos,
contenidos, actividades, manifestaciones de las competencias bésicas...) que faciliten
la creatividad, autonomia e iniciativa en los discentes.

c. Aumentar el nivel competencial de los centros educativos a la hora de concretar el
proyecto curricular de centro. Todo esfuerzo dedicado a mejorar los anteriores
apartados repercutira decididamente en la mejora del sistema educativo y, como

consecuencia, en el sistema social general.
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5. PROSPECTIVA

En la mirada hacia el futuro que responde al enunciado de este punto hay una respuesta
posible: todo queda por hacer. Es preciso poner en practica en un aula del primer curso de
Educacion Primaria. Si bien es cierto de la congruencia de los ejercicios propuestos con el
momento de maduracion del alumnado del curso, puede resultar que al ser aplicados se detecten
algin tipo de desviacion a causa de la excesiva dificultad, o de la poca motivacion que algunas
actividades puedan generar.

La intencion esta puesta, como ya se ha dicho anteriormente, en la aceptacion por parte del
equipo coordinador del ciclo, y del equipo de trabajo del eje creatividad para que estos ejercicios
con sus posibles variantes puedan formar parte de la base de datos de actividades. Estarian, de ser
asi, en el apartado de la base de datos correspondiente al primer curso de Educacién Primaria,
trabajo en equipo o individual, utilizaciéon de la tablet como herramienta de aprendizaje, area de
matematicas o de lengua castellana y como objetivo principal el fomento de la autonomia y de la
creatividad del alumno.

Con consecucion del titulo de Grado de Maestra en Educacién Primaria se abriria la
posibilidad de desempefar la labor docente en esta etapa educativa, y, de esta manera, formar
parte del grupo de trabajo del Departamento de Lengua Castellana, que acttia coordinadamente
con otros equipos docentes como el de trilingliismo o el de valores.

Tal y como se anunciaba en el anterior apartado, se considera que podria ser interesante
poder realizar en un futuro un trabajo tedrico, mas amplio y reforzado, sobre el concepto de
creatividad, de modo que se ampliaran las posibilidades de proyeccion de esta propuesta inicial
centrada en las matematicas y la lengua castellana.

Finalmente, se llega al convencimiento de que en el desempefio de la labor docente en la
etapa de Educacion Primaria existen dos aspectos que tienen una gran trascendencia en los
resultados del proceso de aprendizaje del alumnado y en los que la maestra tiene toda la iniciativa y
autonomia:

*» Kl grado de motivacion suscitado en el formando por parte del docente. Atraer la
atencion y el deseo de aprender depende en gran manera de la forma con la que se les
presenta al alumno el fenémeno del aprendizaje.

» La metodologia como camino que se sigue para conseguir un determinado proposito:
en este caso, el desarrollo de las competencias bésicas en el nivel cercano al maximo
del que sea capaz el alumno y alumna. Los objetivos, los contenidos y las materias

son elementos obligatorios, pero la forma en la que la profesora propone actividades

AT

como entrenamiento para alcanzarlos depende de su sentido creativo.
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8. ANEXOS
Anexo 1

Cuento:

La maleta de las palabras

Hola Amigos, mi nombre es Pablo, los que me conocen me llaman “Pablo, el nifio que
siempre quiere decir algo”. A continuacién os voy a contar mi historia. Soy un ninio sordomudo
por lo tanto no puedo hablar, ni tampoco puedo oir lo que se dice. Pero lo QUE SI PUEDO HACER
es escribir palabras. También puedo contar historia, lo que me sucede, pero lo hago de forma
distinta, a través de mis manos. Mas adelante, si os apetece ya os ensenaré a hacerlo. Pero ahora
me gustaria pediros un favor, a ver si me ayudais.

Cada vez que voy a un lugar, me apetece ir regalando palabras a las personas que voy
conociendo. Por ejemplo: si hace calor, igual regalo la palabra “helado”, si hay alguien que esta
triste igual le regalo “abrazo”, si el dia esta gris, pues “sol’...

Cada dia, se me acaban antes las palabras, y aqui es déonde desearia pediros vuestra ayuda.
¢Podrias, nifios y ninas, ayudarme a escribir mas palabras para que mi maleta no se quede

vacia?

(Creacion propia)



Anexo I1

Portada del Libro Viajero

Dernndndez,

Elaboracion propia
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Anexo II1

Algunos retratos utilizados en la actividad “Dando forma a la emociéon”

Juan Gris, “Autorretrato”

Extraido de: http://www.foroxerbar.com/viewtopic.php?t=11168



http://www.foroxerbar.com/viewtopic.php?t=11168
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Juan Gris, “cantante” (1929)

Extraido de http://www.museoreinasofia.es/coleccion/obra/chanteuse-cantante

Pablo Picasso, “mujer con gorro y cuello de piel”

Extraido de http://www.museunacional.cat/es/colleccio/mujer-con-sombrero-y-cuello-de-piel-

marie-therese-walter/pablo-picasso/214090-000



http://www.museoreinasofia.es/coleccion/obra/chanteuse-cantante
http://www.museunacional.cat/es/colleccio/mujer-con-sombrero-y-cuello-de-piel-marie-therese-walter/pablo-picasso/214090-000
http://www.museunacional.cat/es/colleccio/mujer-con-sombrero-y-cuello-de-piel-marie-therese-walter/pablo-picasso/214090-000

Anexo IV

Teatro para representar los problemas matematicos.
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Elaboracion propia
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