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“Creo que el arte es en si un proceso educativo.
Las disciplinas artisticas son una forma de educarse
y nos llevan a lugares a los que solo ellas pueden llevarnos.”

(Ydiiez, 2012)



RESUMEN

El presente Trabajo de Fin de Grado se presenta como una propuesta de intervencion
que describe una metodologia alternativa de ensefianza para abordar de manera
interdisciplinar, activa y experiencial, aspectos de diferentes areas del curriculo de
Educacion Primaria: concretamente Educacion Plastica y Visual, Lengua y Literatura,

Matematicas, Ciencias Naturales y Ciencias Sociales.

Para desarrollar esta propuesta se ha partido de la transcripcion al contexto escolar de
metodologias ligadas a la educacién no formal, asi como en el potencial multidisciplinar

de la Educacion Artistica.

Desde el area de Educacion Plastica y Visual, y utilizando como pretexto la
reinterpretacion de distintos hitos de la Historia del Arte, se ha pretendido llevar a cabo
una experiencia educativa que ofrezca herramientas y alternativas para abordar distintos
aspectos de la enseflanza y dar recursos para construir conocimientos propios, ademas

de distintas perspectivas a la resolucién de un problema.
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Educacion Primaria, Educacion Artistica, Interdisciplinariedad, Historia del Arte,

Metodologia experiencial.
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CAPITULO 1: INTRODUCCION

Este Trabajo de Fin de Grado, configurado como una Propuesta de Intervencion, surge
del disefio metodologico desarrollado durante el transcurso de un taller de Dibujo y
Pintura ofertado dentro del programa de actividades extraescolares de un centro de
Primaria. Se presentaba el reto de la realizacion de actividades que resultaran amenas y
didacticas, para una clase con alumnos de diferentes edades y cursos, habiendo plena
libertad en la planificacion y realizacion de las mismas.

Para abordarlo se parti6 de una idea: experimentar una metodologia de trabajo en la que
jugando a ser artistas se pudiera abordar, de forma transversal, contenidos de diferentes
areas del curriculo de Primaria. Para ello se tomaria como referencia una
reinterpretacion contemporanea de distintas €épocas y estilos a lo largo de la Historia del
Arte, de manera que, ademdas de divertirse creando, pudieran aprender diferentes
aspectos de otros periodos historicos y tocar indirectamente, conceptos de Lengua y
Literatura, Matematicas, Ciencias Sociales y Naturales, asi como introducirse en la
observacion y exploracion como vias de aprendizaje.

Este fue el germen que inicio la idea de este trabajo que aqui se presenta y en el que se
pretende exponer todas las potencialidades que esta metodologia puede aportar

trasladada y adaptada al ambito escolar del aula.

1.1.- Justificacion

La justificacion de este trabajo viene dado por tres motivos: el valorar la importancia de
la creatividad y la Educacion Artistica en el discurso de un nuevo modelo de escuela; la
demostracion del potencial educativo de la Educacion Plastica y Visual, asi como sus
posibilidades como herramienta de trabajo en un entorno de ensefanza interdisciplinar;
y la consideracion del alumno como participe activo de su propia ensefianza, desde una

perspectiva activa, amena, significativa y motivacional.

El acceso a la cultura y al arte, conjunto a la educacion, es un derecho fundamental e

inherente al ser humano. Por este motivo los principales organismos, instituciones y
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administraciones se han hecho eco de recalcar la importancia de estas actividades a fin
de garantizar estos derechos en la formacion de la persona. De esta manera, la |
Conferencia Mundial sobre la Educacion Artistica, celebrada en Lisboa en marzo de
2006, terminaba como compendio de las deliberaciones y conclusiones con una Hoja de
Ruta que servia de guia a las distintas politicas educativas y culturales de los distintos
paises y sociedades. En ella se marcaba la importancia de la cultura y las artes como
componentes basicos de una educacion integral que permita al individuo desarrollarse
plenamente (UNESCO, 2006). La Resoluciéon del Consejo relativa a una Agenda
Europea para la Cultura (2007) marcaba a la cultura como catalizador de la creatividad,
citando a la educacion artistica como desarrolladora de creatividad e innovacion. El
informe de la Educacion artistica y cultural en el contexto escolar en Europa de la
Agencia Ejecutiva en el ambito Educativo, Audiovisual y Cultural (2009) apuntaba que
“las investigaciones sobre el potencial de la educacion artistica para aumentar la
creatividad de los jovenes subrayan la necesidad de una continua mejora de su calidad”
(p. 3). En la IT Conferencia Mundial sobre la Educacion Artistica, celebrada en Setl en
2010, se resefiaba el “fomentar mediante la educacion artistica la transformacion
constructiva de los sistemas y las estructuras de ensefianza” (UNESCO, 2010, p. 4). Asi
mismo, las politicas que han guiado la Administracion Educativa han tenido en cuenta
a la Educacion Artistica en sus programaciones. Haciendo un breve repaso de estas
politicas partimos de la Recomendacion del Parlamento Europeo y del Consejo (2006)
en la que se recogio la “Conciencia y expresiones culturales” como una de las ocho
competencias clave para el aprendizaje permanente: esto ha marcado la tendencia de la
legislacion educativa espafiola, primero con la incursion de la “Competencia cultural y
artistica” en la LOE (2006), como una de las ocho competencias basicas vy,
posteriormente dentro de la competencia, de “Conciencia y expresiones culturales”, de

las siete de la LOMCE (2014).

Queda patente que organismos, administraciones € instituciones apuntan conjuntamente
a la importancia de la Educacion Artistica por su desarrollo de la creatividad. Ser
creativos es una labor que implica originalidad, esfuerzo y continuo cambio en busca de
la mejora. La labor del docente, por su propia naturaleza, ha de adaptarse a los alumnos,

conectar con ellos de tal manera que pueda encontrar la mejor manera de producir la
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ensefianza. Como apunta Clouder (2012) en la presentacion de un informe sobre
educacion y creatividad, “al ofrecer a los nifios un plan de estudios con alto contenido
en experiencias artisticas de calidad, estos seran mas capaces de desarrollar su potencial,
disfrutar de bienestar fisico y mental y transmitir estos beneficios a muchos otros” (p.

14), dando, asi buena muestra de los beneficios del arte en la ensefianza.

Pero es cierto que, muchas veces las metodologias que se siguen en las aulas aun siguen
enclaustradas en procedimientos de ensefianza basadas en formulas y sistemas pasivos,
0 con pocas alternativas y falta de enfoques multiples. Muchas veces se adolece de la
participacion activa del alumno, la cabida de su punto de vista o su construccion
personal del conocimiento. Los nuevos modelos de ensefianza, apoyados en nuevas
teorias, como la Teoria de las Inteligencias Multiples (Gardner, 1993), y conformes a las
necesidades de un nuevo modelo de sociedad cambiante, a menudo chocan con los
antiguos patrones educativos fundamentados en la anquilosada tradicion heredada.
Como tal, ha de buscarse modelos de ensefianza que se adecuen a este nuevo perfil de
alumno, lo que obliga a adaptar la manera de trabajar y entender la educacion y hacer

participe, y principal protagonista, al alumno de su propia ensefanza.

1.2.- Objetivos

1.2.1.- Objetivo general

El objetivo general que se pretende con este trabajo es:

Disefiar una Propuesta de Intervencion para Educacion Primaria que permita integrar las
posibilidades educativas de las Artes Plasticas en un contexto didactico multidisciplinar

y experiencial

1.2.2.- Objetivos especificos

— Reflexionar sobre el estado actual de la escuela y describir como un discurso de

Educacién Artistica tiene cabida en ella.
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— Indagar a través de distintas metodologias de educacién no formal, para poder
extraer recursos metodologicos que puedan ser importados al contexto escolar.

— Analizar los nexos en comun entre las disciplinas y sus contenidos para poder
abordarlos de una manera interdisciplinar.

— Realizar un estudio tedrico sobre la metodologia tratada en una practica real en
un taller de Actividades Extraescolares, con intencion de encontrar una

estructura metodoldgica que adaptar al aula de primaria.

1.3.- Metodologia

Para planificar y elaborar esta Propuesta de Intervencion se toma por base una estrategia
tedrico-practica, estructurada en tres fases de actuacion, que se corresponden

respectivamente a una planificacion, desarrollo y conclusion.

La primera fase, de planificacion, sirve de marco teorico al posterior desarrollo de la
propuesta. En su tratamiento, se parte de un estudio del contexto actual de la escuela,
para proseguir con una indagacidon sobre teorias de autores que abogan por nuevos
modelos educativos. Tras esto, se reflexiona sobre la Educacion Artistica y su
potencialidad en otros campos de la educacion, con especial foco en las areas de Lengua
y Literatura, Matematicas, Ciencias Naturales y Ciencias Sociales. Finalmente, se
analiza sobre algunas metodologias que, aun partiendo del campo de la educacion no
formal, pueden servir de sustento al disefio de un método de trabajo trasladable al
ambito de una clase de Primaria; asi mismo, y ligado a esta ultima idea, se explora en la
estructura metodoldgica de la Arqueologia Experimental como disciplina cuyos

procedimientos se pueden adecuar al contexto escolar.

Las fuentes que se han manejado en este primer punto de la investigacion son estudios,
informes y analisis de especialistas sobre educacion; articulos y ensayos sobre proyectos
didacticos basados en metodologias que integren el arte y la creatividad como recurso
didactico; y, finalmente, una linea de trabajo en relacion con fuentes sobre proyectos

concretos de Arqueologia Experimental a partir del estudio de boletines.
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La fase de desarrollo se corresponde con la descripcion de la propuesta de intervencion.
Las fuentes tratadas en este punto se basan en la experiencia directa de la planificacion,
estructuracion y desarrollo de una practica real realizada en un taller de actividades
extraescolares de un centro de Primaria. La experiencia es detallada con el objetivo de
analizar la metodologia desarrollada: un juego de roles en el que se parte como pretexto
de distintos momentos, técnicas o estéticas de la Historia del Arte para, reinterpretando
(nunca recreando de una manera literal), poder abordar contenidos interdisciplinares de

otras areas del curriculo de Primaria.

Para finalizar, y a modo de compendio de lo desarrollado y estudiado en este trabajo, en
la fase final, correspondiente a las conclusiones, se realiza una breve reflexion sobre la
resolucion del trabajo, analizando los problemas de limitaciones en la aplicacion y
desarrollo de un proyecto de estas caracteristicas, asi como una prospectiva que trate de

explorar sobre una posible aplicacion e implicacion futura.

De la misma manera que se presenta esta propuesta, también ha sido creado material y
recursos para su desarrollo, los cuales son mostrados en los apartados finales de este

trabajo, correspondiendo a los anexos del mismo.
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CAPITULO 2: MARCO TEORICO

2.1.- Nuevos modelos de Educacion

2.1.1.- El contexto de la escuela actual

La escuela cambia: es una institucion viva, que a lo largo de los afios se ha ido
adecuando conforme a los diferentes grupos humanos, sociedades y tiempo.

Pero en los ultimos afios el panorama que puede verse es de continua mutabilidad, en el
que el cambio continuo parece ser la norma. Los cambios sociales, culturales y
tecnologicos han dejado obsoletos a los planteamientos tradicionales de la escuela,
dando paso a un nuevo modelo de sociedad, llamado postindustrial, de la informacion,
comunicacion o del conocimiento (Prats y Reventos, 2005). De esta manera, apuntaban
los directores del informe Los sistemas educativos europeos ;Crisis o transformacion?
el referente del contexto de sociedad actual y, por ende, de la escuela: un modelo de
cambio venido de la mano de la expansion digital. Este arquetipo general de continua
transformacion en los paises occidentales es especialmente paradigmatico el caso
espaiol. En este mismo estudio referido, Prats (2005) analizaba la cuestion del caso

concreto del sistema educativo espaiiol actual, destacando los siguientes puntos:

— Un acelerado proceso de cambio y modernizacion. En 30 afios se ha
recorrido un trayecto que otros paises europeos de tradicién

democratica han ido construyendo a lo largo del siglo XX.

— Vaivenes legislativos de la educacion espafiola a lo largo de su
historia, lo que ha llevado a una sensacion de inestabilidad por parte

de los docentes y a cierto recelo con politicos y administracion.

— El crecimiento del propio sistema educativo, tanto a nivel cualitativo

como cuantitativo.

— Las transformaciones sociales y cambios en los objetivos del sistema
educativo: mayor escolarizacién; mayor acceso al consumo; la
problemdtica de la inserciéon en el mundo laboral; receso de la

practica sentimientos religiosos; escepticismo en politicos e
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instituciones; descenso del asociacionismo y repliegue de la

privacidad

En este nuevo panorama cabria preguntarse si el sistema actual es valido o hay que
modificarlo para adecuarlo a los nuevos perfiles del alumnado y su entorno. Ante eso
surgen varias voces.

Por un lado, la filosofia postmoderna repercute en el mundo de la educacion. La vision
de la Pedagogia Postmoderna se basa en la autocritica y en la revision de los contenidos:
reprueba la division de disciplinas estancas, objetando que la verdad absoluta no existe
y defendiendo un modelo de curriculo que incluye la elecciéon de varios tipos de
contenido (Moreno y Nuere , 2005)

Pero, por otro lado, otros autores apuntan a la no eliminacion de las disciplinas, si no a
su transformacion. Segun Gardner en su obra La educacion de la mente y el desarrollo
de las disciplinas (citado en Moreno y Nuere, 2005), apunta a dos necesidades
fundamentales: la primera sefiala al estudio de la verdad (disciplina cientifica), lo bello
(disciplina artistica) y lo bueno (disciplina filoséfica); la segunda se centra la necesidad

de una educacion basada en la comprension.

Como puede verse, en un panorama tan complejo como el actual surgen distintos puntos
de vista sobre como adaptar la educacion a este nuevo contexto, pero todas las
propuestas intentan adecuarse a un entorno de realidad cambiante y, por lo tanto, estan
sujetas a ser modificadas. La tinica base fija es su propia mutabilidad con lo que, si ha
de hablarse de hacia donde apuntan las direcciones de esta nueva escuela, es hacia una
educacion dindmica y versatil, en continuo cambio para adaptarse a una sociedad en
continua variabilidad. Surge el concepto de modernidad liquida planteado por Bauman
(citado en Moreno y Nuere, 2005), segin el cual considera la sociedad en un fluir

constante que se adapta a cualquier variacion que se pueda percibir.

Dentro de esta nueva realidad, y por terminar con una reflexion mas concreta de hacia
doénde apuntan los nuevos modelos de educacidon, vamos a citar las claves que presentan
Gardner y Blythe (1993), segiin las cuales hay cuatro factores fundamentales en la

configuracion de una reforma educativa hacia un nuevo modelo de escuela:
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— Evaluacion: evaluar en distintas especialidades y por diferentes procesos
cognitivos.

— Curriculo: reconfigurar los programas, de manera que se centren en la
comprension, desarrollo de habilidades y conocimientos deseables actualmente y
adaptar estos programas a los diferentes estilos de aprendizaje y capacidades de
los alumnos.

— Educacion de profesores y desarrollo profesional.

— Participacion de la comunidad: las crecientes demandas cognitivas de la escuela,
los graves problemas de nuestra sociedad actual y las necesidades de apoyo de
los estudiantes hacen que sea necesario que otros individuos e instituciones
contribuyan al proceso educativo. Buscar nuevas oportunidades para el

estudiante en el conjunto de la comunidad.

2.1.2.- Educacion no formal y Escuela

En este contexto actual, descrito en el anterior punto, se ha ido perfeccionando y dando
mayor importancia a otras formas de Educacion, ademas de la oficial. Conjunto a la
Educacion formal de la escuela, e informal de la propia vida, se ha perfilado otro modelo:
la Educacion no formal.

Este sistema tiene cada vez tiene mas peso en la Educacion, ya que sus practicas se han ido
profesionalizando, y ha desarrollado unos principios teoricos y estrategias caracteristicas
(Herrera, 2006). Estas particularidades han permitido dar respuesta a la cada vez mas
valorada educacién permanente, dando un perfil polifacético, adaptable a ensenar sobre
multitud de temas y contextos. Como propiedades de la Educacion no formal, la doctora

Herrera (2006, 18) apunta las siguientes caracteristicas.
— Desarrolla teorias o principios propios.
— Se adapta a sus destinatarios y contextos.
— Se redefine continuamente: se disefia y planifica en cada momento.
— Es multidisciplinar.
— Su participacion es voluntaria.

— Se desarrolla en espacios diversos, no se circunscribe al aula.
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— Utiliza diversidad de medios y recursos.
— Muchas practicas son participativas.

— Ambiente de aprendizaje relajado

— Se evalta de forma colectiva el proceso.

— Es profesional

De estas caracteristicas de la Educacion no formal podemos destacar su flexibilidad y
adaptabilidad a multiples contextos, lo que le ha valido para desenvolverse y adecuarse a un
entorno de continuo cambio. Esta propuesta metodoldgica hace reconsiderar una revision de
los planteamientos didacticos de la escuela en la que se desdibujen las fronteras entre
educacion formal, no formal e informal, a fin de converger y buscar conexiones

encaminadas a crear una sociedad mas educativa (Nieto y Tejedor, 2003).

Asi como la educacion formal y no formal se han valido mutuamente para aportarse
estrategias y experiencias pedagdgicas, hay que hacer una reflexion sobre el nuevo profesor.
Ya no sirve con dominar los contenidos propios de su especialidad, sino que, ademas, debe
analizar su practica educativa desde una perspectiva cultural y critica (Nieto y Tejedor,
2003). Es una idea que habla de un nuevo perfil de profesor: dindmico, creativo y
critico. Selecciona, no solo del campo puramente académico, el material e instrumentos
mas aptos que considera para valerse en la ensefianza. Desentrafia la educacion como un
ente unitario y complejo, en el que todos los saberes tienen interrelacion y las fronteras

entre un campo y otro estan diluidas.

2.2.- La Educacion Plastica y visual en otras areas de ensefianza

La Educacion Artistica ha sido vista desde sus comienzos y a lo largo de la Historia, como
una herramienta interdisciplinar y 1til para el desarrollo de la propia ensefianza. Moreno y
Nuere (2005) hacen un breve analisis de esta concepcion de la Educacion Artistica a través
de la historia. Asi, desde los planteamientos de Platon y Aristoteles en la Grecia Clasica se

consider6 el arte como un elemento didactico mas que por sus valores estéticos;
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posteriormente se retoma esta idea en el Renacimiento con el marco del Humanismo, una
nueva corriente intelectual que integra y globaliza todas las disciplinas; ya en 1900 (y por
tanto con el modelo que es heredero el modelo de educacion actual) se presentan dos vias
de ideologias curriculares: la cientifico-racionalista (Instrumentalismo) y la romantico-
expresiva (Expresion Creativa). Actualmente, la tendencia instrumentalista es la vigente en
educacion primaria, donde el arte sirve para el desarrollo motriz y de complemento a otras

asignaturas.

Tras este breve vistazo puede verse como la Educacion Artistica, por su propia naturaleza,
permite aprender conocimientos y destrezas que proporcionen material y mecanismos para
el propio aprendizaje. En la actualidad, cuando se reflexiona sobre el sentido actual de la
Educacion Artistica se tiene muy en cuenta su potencial pedagogico y cognitivo, tanto por
su labor socializante como su funcion subsidiaria de otras disciplinas, instrumentada a
partir de sus aportes al desarrollo cognitivo (Sztern, 2012). De esta manera, podemos
hacer referencia a la interdisciplinariedad de la Educacion Artistica y su valor como

herramienta educativa en otras areas.

2.2.1.- Lengua y Literatura

Los nifos utilizan los dibujos como herramienta comunicativa, como un lenguaje
particular en el que expresar sus experiencias vividas (Puerta de Pérez, 2005). Los nifios
comienzan a dibujar antes que aprender a leer; y, mas alla, sus primeras impresiones del
mundo llegan, principalmente, a través de las imagenes, las cuales, en un primer estadio
de la vida, tienen un componente comunicativo mas fuerte que la palabra. Los primeros
niveles de pensamiento son imagenes mentales, que ya usamos antes de utilizar el
lenguaje, el razonamiento abstracto y el pensamiento conceptual (Ballester, Fernandez y
Prieto, 2003). Tener esto en cuenta, desde la optica de la practica docente, es especialmente
importante en los primeros afios de escolaridad. Muchos nifios llegan al primer curso de
Primaria sin saber leer ni escribir, con lo que los elementos graficos y visuales son una
herramienta didéctica eficaz.

Por otro lado, a medida que se desvinculan de estos elementos como Unicos transmisores de
conocimiento, la relacion de las imagenes y palabras siegue siendo efectiva para la

comprension y explicacion de mensajes. Es por eso por lo que el apoyo grafico de la
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Educacion Plastica y Visual se muestra como un instrumento 1til en la ensefianza de la

lectoescritura.

Con respecto a lo que la asignatura de la Educacion Pléstica y Visual puede aportar a la
competencia de Comunicacion lingiiistica, es a través de los intercambios comunicativos de
estos dos lenguajes, el uso de las normas que les rigen, de la explicacion de los procesos que
se desarrollan y el vocabulario especifico del area que aporta (Casanova, 2012). Al fin y al
cabo, como se apuntd anteriormente, los mecanismos basicos del lenguaje funcionan

igual en un codigo grafico y visual como en uno escrito y hablado.

También la Literatura puede beneficiarse de la Educacion Artistica. Es este caso, hay un
primer nexo de uniéon comun entre ambas y es que las dos son categorias de arte y, por
tanto, comparten elementos comunes como son que una y otra son vias de
comunicacion, de expresion de emociones y sentimientos, y que aluden a formas
estéticas. La experiencia estética, como la afectividad y la sensibilidad deberian formar
parte de un proyecto de aprendizaje para la formacion artistica en la infancia, como
apuntaba Puerta de Pérez (2005).

La literatura es una experiencia intersubjetiva: aunque el texto pueda ser reproducido,
hay una parte de ¢l que es reconstruido subjetivamente por cada uno de los receptores
(Ingarden 1989:36, citado en Puerta de Pérez, 2005). Pero esta subjetividad y modo de
recepcion depende de la experiencia previa de cada uno, erradicando ahi la importancia
del acercamiento de material literario desde temprana edad para el desarrollo de su
dimension estética (Puerta de Pérez, 2005). Y es en esta necesidad temprana de
vinculacion con la literatura que precisamos de las imagenes mentales, eminentemente

visuales, a las que haciamos referencia al comienzo de este punto.

Como sefialan estos mismos autores, los nifios muestran una aproximacion e
identificacion a la literatura segin cinco categorias que describen como: “Efecto
Asociativo, Efecto Admirativo, Efecto Corporal, Efecto Perceptivo y Efecto Expresivo”
(Puerta de Pérez, 2005, 289). Esta ultima categoria, el Efecto Expresivo, hace referencia
a los medios de expresion grafico-plasticos, que, como se ha apuntado anteriormente, en

los nifios a edades tempranas la mayoria de las experiencias son de ambito visual. Por
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eso es importante trabajar paralelamente la ensefianza de la plastica y de la literatura

como conceptos con interrelacion.

2.2.2.- Matematicas

Las matemadticas hacen alusioén a un conocimiento eminentemente logico y abstracto. Se
presenta la dificultad de que, para lograr aprendizajes significativos, los alumnos han de
relacionar los nuevos conocimientos con experiencias previas. Por eso, para poder
conectar los conocimientos de esta ciencia deductiva en nifios cuyo conocimiento del
mundo ha sido mediante la interaccién real directa, se utiliza una transcripcion
figurativa de los conceptos abstractos. He aqui la principal conexidon entre Matematicas
y la Educacion Plastica y Visual.

En alusion a lo que la Educacion Plastica y Visual puede aportar a la competencia
Matematica, aprender a desenvolverse a través de un lenguaje simbolico es uno de los
objetivos del area, como también lo es ahondar en el conocimiento de aspectos
espaciales de la realidad y la representacion objetiva de las formas (Casanova, 2012).

En este campo de relacion entre Plastica y Matematicas sobresale como nexo comun, la
geometria ya que ambas se trasladan a conceptos espaciales. En el estudio de esta
disciplina convergen conocimientos graficos y matematicos, siendo un punto de confluencia

entre el andlisis y deduccion l6gica y la representacion visual.

2.2.3.- Ciencias Naturales

Las Ciencias Naturales también son una disciplina susceptible de ser abordada desde la
Educacion Plastica y Visual. Casanova (2012) remarca los nexos entre estas dos areas,
ya que la Educacion Plastica y Visual contribuye a los valores trabajados en Ciencias
Naturales mediante la utilizacion de procedimientos que se pueden relacionar con el
método cientifico, como la observacion, experimentacion y el descubrimiento, reflexion
y analisis.

Asi mismo, también se relacionan los contenidos de ambos campos. Saura (2005)
apunta a que las propiedades para definir un objeto son, a su vez, propiedades que
aluden a conceptos plasticos y visuales: tamafio, color y forma; estructura y

composicion.
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Por otro lado, esta misma autora también habla de como se pueden interpretar formas y
relacionarlas con una funcidon. Asi por ejemplo, dice que el angulo penetra, la onda
mueve, la espiral empaqueta, la hélice agarra, el fractal crece y emite (Saura, 2005). De
esta manera, se pueden explicar y simplificar fenomenos fisicos naturales y creados por

el hombre, a través de su semejanza con formas graficas sencillas.

2.2.4.- Ciencias Sociales

Las Ciencias Sociales, como ciencias humanas, son las que mas participes pueden
hacerse de la Educacion Artistica en su sentido mas profundo. Desde la propia
naturaleza del Arte, como actividad eminentemente humana, solo puede ser estudiado
desde una ciencia que lo analice desde esa perspectiva.

Segin la actual legislacion educativa, Ciencias Sociales y Educacion Artistica
convergen en la competencia Conciencia y expresiones culturales (LOMCE), heredera
de la competencia basica Competencia cultural y artistica (LOE), sobre la que
Casanova (2012) apuntaba como objetivo el conocimiento de las manifestaciones, la
valoraciéon de su diversidad y el reconocimiento de aquellos que forman parte del

patrimonio cultural.

Por otro lado, en el curriculo de la asignatura de Ciencias Sociales en Primaria se
atiende a dos vias: por un lado el estudio del entorno del hombre, la Tierra, la actividad
humana, la geografia; por otro, su contexto a través del tiempo: la Historia. Sobre lo
primero, la didactica puede apoyarse en unos recursos graficos, visuales o
manipulativos para simplificar y hacer mas intuitivos y visuales los elementos a tratar:
como por ejemplo a través de mapas, graficos e ilustraciones. En el caso de la Historia
la conexidén mas clara con la Educacidon Artistica es a través de la Historia del Arte,
como rama de esta. Y es que, a través de la disciplina de la Historia del Arte, puede
profundizarse y comprenderse muchos elementos contextuales de cada época retratada.
En este aspecto concreto se hard, posteriormente, hincapié en el disefio del Propuesta de

Intervencion.
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Algo que caracteriza a las distintas ramas de las Ciencias Sociales es su interrelacion
mutua, su interdisciplinariedad, ya que, aunque cada una estudia y se especializa en una
dimension humana, todas convergen en el mismo objeto de estudio: el hombre.

Es por ello por lo que el Arte, y por ende, la Educacion Artistica, no pueden ser

desvinculadas del resto de las Ciencias Sociales.

2.3.- Enfoques metodologicos de la Educacion Artistica

Cuando se habla de la educacion artistica, se parte de una amplia y variada amalgama de
enfoques y propuestas metodoldgicas. Esto viene dado por lo amplio del concepto de
arte, sus multiples interpretaciones, porque aludir a un campo de fuerte componente

subjetivo y por la propia division del concepto de educar y educacion.

Segin Moreno y Nuere (2005), las dos polaridades del concepto de educacion vienen
originadas desde la dos raices del término: educare y ex-ducere. Asi, mientras educare
esta mas relacionado con “instruir”’, ex-ducere esta mas vinculado al concepto de
“extraer”. Estas mismas autoras, refiriéndose al segundo modelo, apuntan a que estd
basado en la estimulacion y motivacion intrinseca del alumno, favoreciendo la
busqueda, investigacion y exploracion personal: este modelo cognitivo propone que el
sujeto, cuando tiene una experiencia nueva, responde a ella no diferenciando claramente
el estimulo de la respuesta, sino que desde sus conocimientos previos, lo asocia a lo
exterior y lo convierte en algo interior” (p. 14). Por esta asociacion, este modelo se
enlaza directamente con idea de aprendizaje significativo, vinculando lo nuevo con lo
ya sabido, estableciendo vinculos que sirvan de apropiacion de esto nuevo como propio.
Esta vision es la que lleva a la idea de profesor-guia, que estimula y hace participe al
alumno de su propia educacion, siendo este el protagonista desde una perspectiva de

primera persona.

Para buscar los fundamentos pedagogicos que sirvan de guia a un modelo activo de
trabajo, se utilizard de base la interpretacion que hacen Calaf, Fernandez y Fontal
(2003) de los trabajos de Stenhouse fundamentados en el “Humanities Curriculum
Project”, segun lo cual, las autoras extraen los siguientes principios procedimentales (p.

21):
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— Provocar una situacion para suscitar interés de los escolares.

— Tomar conciencia de las imagenes e ideas suscitadas para

desarrollarlos de forma plastica.

— Trasladar estas imagenes o ideas, que devienen de codigos gestuales,
verbales, auditivos, visuales o tactiles, a codigos graficos y

viceversa.

— En el conjunto del grupo-clase, valorar los hallazgos realizados, para

desarrollar el criterio artistico individual.

— Recrear esa imagen/idea con una estética personal y creativa y una

técnica especifica.
— Integrar estos hallazgos como una actividad valida para el grupo.

— Tomar conciencia de la capacidad creativa de cada uno, haciendo
una reflexion sobre el proceso desarrollado desde una perspectiva

del estudiante artistas

Este enfoque marcard la clave para el desarrollo metodologico que, conjunto a las
aportaciones que se estan analizando, sera posteriormente desgranado en las actividades

de la Propuesta Educativa.

2.4.- Analisis de la Arqueologia Experimental como

metodologia

“La Arqueologia Experimental como via metodolégica, requiere de un
continuo proceso de reflexion, que trate de organizar su desarrollo y &mbitos de

aplicacion”
(Baena, Carrion, Conde y Velazquez, 2000, 1)

Esta frase bien podria aplicarse, en el campo educativo, cuando se habla de la evaluacion. Y

no es el tnico nexo que puede encontrarse entre estas dos disciplinas, en apariencia, tan
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dispares. En este apartado se analizara la disciplina de la Arqueologia Experimental y su
metodologia de trabajo, con la idea de poder extraer métodos o recursos que puedan ser

adaptados al aula.

La razén de incluir este punto viene dado por el enfoque metodologico y participativo se
pretende en esta propuesta, asi como a su vision de recreacion de la Historia (o, en este

caso, de la Historia del Arte), desde una perspectiva participe.

Sobre la Arqueologia Experimental, Baena (1997) la define dentro del campo de la
Arqueologia, como “un modelo de contrastacion de hipodtesis a través de la
experimentacion que de forma rigurosa admita la validez [...] de un proceso técnico

desarrollado en la actualidad” (p. 3).

En cuanto al proceso de trabajo de la Arqueologia Experimental, Baena (1997) establece las
pautas a seguir en el proceso de trabajo e investigacion, siendo:

— Partir del planteamiento inicial de un problema

— Establecer un procedimiento de trabajo o experimentacion

— Proceder a la experimentacion

— Valorar los resultados obtenido
Puede verse como estas pautas metodoldgicas no distan mucho de las utilizadas por los

profesores en la escuela, lo cual sirve como un primer nexo con el contexto escolar.

Por otra parte, la Arqueologia Experimental es utilizada como herramienta didactica en
museos, exposiciones, yacimientos y centros de interpretacion, ya que es una forma de
comprension y asimilacion del Patrimonio intuitiva, motivacional y amena, como sefialan
Cuartero, Martin, Rubio y Sanmarti (2012). Estos autores, apuntan a los valores

divulgativos de esta disciplina como recurso didactico; remarcando entre sus beneficios:
— Se implica al participante en la actividad, participando de forma activa a través del

diadlogo de preguntas y respuestas, haciéndolo participe y no unicamente un simple

receptor.
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— Aborda la realidad no solamente de una manera visual, si no tactil y sonora. Esto lo
hace idonea para trabajar desde distintos tipos de inteligencias y lo hace apta para
participantes con discapacidades.

— Permite el desarrollo psicomotriz, al poner en practica gestos y técnicas de trabajo
relacionadas con el desarrollo de una actividad.

— Tiene implicitos contenidos actitudinales que dan una vision critica, reflexiva y de
concienciacion.

De aqui también se puede extraer que las técnicas pedagogicas expuestas son de completa

transposicion al quehacer diario del aula.

Volviendo a estos mismos autores, hacen un analisis de las variaciones en el discurso segiin
las caracteristicas y necesidades de cada grupo, lo que hace tenerlo en cuenta para la
confeccion de un proyecto educativo. Asi, en funcion de la edad y aptitudes de los

participantes, se establece el siguiente cuadro:

“Participantes de 4 a 6 afios: percepcion sensorial. Familiarizacion con las

propiedades téctiles, visuales, sonoras y olfativas asociadas a los materiales
didacticos, contenidos para el aprendizaje de denominacion de distintos objetos y

materiales.

Participantes de 6 a 10 afios: consolidacion de conceptos basicos de humanidades

y biologia; desarrollo de la psicomotricidad.

Participantes de 10 a 16 afos: participacion en actividades ligadas a la fijacion de

nociones elementales sobre la Prehistoria, Edad Antigua y Epoca
Medieval/aprendizaje desde la multidisciplinariedad y el trabajo en equipo/

contenidos actitudinales ligados al respeto del Patrimonio.

Participantes a partir de 16 aiios: fomentar el pensamiento critico/ ayudar a crear

una actitud logica, orientada a la investigacion y el desarrollo propio de los medios
y procedimientos para el aprendizaje/ contenidos actitudinales ligados al respeto

del Patrimonio.
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Otros: Igualmente ofrecemos contenidos especificos y discursos orientados en el
caso de tratarse de grupos de participantes con minusvalias o grupos de

integracion.” (Cuartero, Martin, Rubio y Sanmarti, 2012, p. 128)

Hasta ahora se han analizado las similitudes de la Arqueologia Experimental y la escuela,
pero no hemos de olvidar que son disciplinas muy diferentes. Por ello, se hace necesario
repasar también sus diferencias para, teniéndolas en cuenta, poder adaptarlas al pretendido
marco de interés didactico escolar. Desde su esencia primordial, se puede establecer la
diferencia que erradica entre ambas disciplinas: por un lado, en palabras de Baena (1998), la
Arqueologia Experimental profundiza en el conocimiento del pasado a través de distintas
vias de trabajo e investigacion sobre el propio pasado; sin embargo, por otro lado, en la
escuela lo que pretendemos es buscar conocimientos del presente, siendo el proposito
educar a los nifios para construir su futuro. Por ello que, mientras la Arqueologia
Experimental parte de una disciplina de imitacion o reproduccion de técnicas y utiles, la
escuela no trata de imitar técnicas, sino que las interpreta para un fin concreto: establecer un
aprendizaje determinado. En el caso de la propuesta a desarrollar, se va a utilizar este rol de
recreacion como pretexto para ser orientado hacia unos objetivos didacticos concretos; es
funcion de esto que se estableceran los principios de la metodologia que va a ser

desarrollada el capitulo 4 de este trabajo.
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CAPITULO 3: PROPUESTA DE INTERVENCION

3.1.- Introduccion

El siguiente apartado de este trabajo se basa en la descripcion de las actividades
desarrolladas entre octubre y noviembre del curso 2014/2015 en un taller de actividades
extraescolares de Dibujo y Pintura del CEIP Concepcién Arenal. Durante el transcurso
de esas clases, se ha podido llevar a cabo la experimentacion de una metodologia que,
pariendo del analisis y recreacion artistica de distintos hitos de la Historia, trabajara de
manera tangencial e interdisciplinar, contenidos del curriculo de Primaria.

Tomando como base la experiencia realizada y a la valoracion de los resultados se
pretende desgranar una experiencia didactica que pueda ser adaptada a las aulas, en el

contexto académico de las clases ordinarias de Educacion Plastica y Visual.

3.2.- Justificacion de la Propuesta

Conjunto a la labor teorica y bibliografica recogida en el Marco Teorico de este trabajo,
este capitulo tiene su justificacion en la aplicacion practica y evaluacion de algunos de
los procesos alli recogidos y analizados.

Esta parte practica se argumenta en la investigacion cualitativa de los sistemas de
trabajo que se han ido estudiando y desarrollando, con el objetivo de integrar esta
metodologia en el futuro Proyecto Educativo. Se pretende estudiar el proceso educativo

desde dentro, desde la propia practica del proceso.

3.3.- Contextualizacion

3.3.1.- Centro

El centro en el que fue desarrollada la actividad es el CEIP Concepcion Arenal. El
centro se ubica en Potes, un municipio de 1.421 habitantes, capital y centro neuralgico

de la Comarca de Liébana, concentrandose en ¢l los principales servicios y comercios
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de la zona. Al centro acuden nifios de toda la comarca, sirviéndose principalmente del
transporte escolar.

La comarca de Liébana cuenta con 5.860 habitantes, distribuidos en siete municipios:
Cabezon de Liébana, Camalefio, Cillorigo de Liébana, Pesaguero, Potes, Tresviso y
Vega de Liébana. Tradicionalmente ha sido una zona agraria y ganadera, pero
actualmente ese tradicional estilo de vida ha evolucionado a un predominio del sector

terciario orientado hacia el turismo.

Aun asi es una comarca muy despoblada, con un problema de envejecimiento de la
poblaciéon que en los ultimos afios ha sido ligeramente mitigado por la llegada de
trabajadores inmigrantes, principalmente de Europa del Este, y en menor medida,
Iberoamérica. A pesar de ello el porcentaje de alumnos inmigrantes en el centro no es
muy elevado. La dispersion y despoblacion de la comarca también marca el perfil de los
alumnos, que difiere mucho de los que viven en Potes, donde hay mas servicios y
lugares de ocio, deportes o actividades culturales, a los que viven en los pueblos, donde
las posibilidades son mas limitadas, e incluso, muchas veces, son el unico nifo del
pueblo. En este contexto, y para ofrecer alternativas de actividades de ocio en la zona, el
centro se inscribe en el proyecto PIPO (Plan de Apertura de Centros a la Comunidad),
entre los cuales se inscribe este taller de Dibujo y Pintura en el que se ha desarrollado

esta practica.

3.3.2.- Monitores del taller

Los monitores del taller han sido: Jacobo Goémez Briz como monitor y coordinador de
la propuesta educativa; y Diana Hidalgo Merino, monitora del taller y profesora de
inglés en el colegio.

En ambos casos es el segundo afio que se encuentran al mando del Taller de Dibujo y

Pintura.

3.3.3.- Alumnos participantes

Los alumnos participantes son un grupo heterogéneo de distintas edades y cursos de
primaria y que representan la variedad de perfiles de alumnos del centro. Muchos de

ellos son del propio municipio o alrededores y otros se sirven del transporte escolar.
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En este grupo, hay un alumno con Necesidades Educativas Especiales (Eugenio), para el
que se ha presentado una adaptaciéon mas guiada de la actividad.

Alumnos participantes. Ciclo y curso (entre paréntesis):

— Primer ciclo: Noa, Andrea, Marco, Juan (1°); Laura, Amaya, Paula (2°);
— Segundo ciclo: Mauro, Jaime (3°); Eugenio (4°)

— Tercer ciclo: Julia (5°); Vanesa (6°), Celia (6°)

3.3.4.- Espacio

Esta propuesta ha sido concebida para ser impartidas en el aula multidisciplinar del
CEIP Concepcion Arenal, el cual es utilizado como laboratorio durante el horario
lectivo, y como aula de Dibujo y Pintura en las actividades extraescolares. Esta practica
se ha generado en el contexto de dicho taller de Dibujo y Pintura, de las ofertas de

actividades del centro enmarcadas en el Proyecto PIPO.

3.4.- Objetivos

Obijetivo principal de la propuesta

— Poner en practica la metodologia analizada y la propuesta disefiada, a fin de

evaluar su eficacia y su adecuacion a un futuro proyecto educativo.

Obijetivos del taller:

— Realizar actividades ludicas, de aprendizajes artistico-plasticas.

— Aprendizaje de diversas técnicas a través de un repaso por distintos hitos de la
Historia del Arte.

— Introducir y desarrollar distintos contenidos del curriculo de primaria, a través
de actividades plasticas.

— Fomentar el aprendizaje desde distintas perspectivas y abordado desde distintas

inteligencias.

Obijetivos de la investigacion:

— Investigar sobre el proceso metodoldgico tedrico-practico a seguir.

— Realizar actividades conformes a esta metodologia.
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— Evaluar la validez del proceso de interdisciplinarizacién de las distintas areas a

través de las artes plasticas y valorar su posible adaptacion al contexto escolar.

3.5.- Metodologia

La metodologia a seguir en estas actividades se basa en un sistema tedrico-practico que
combina teoria y préctica. En la parte tedrica se explica un determinado periodo
histérico y su correspondencia artistica. En la parte practica, basandose en esas épocas
vistas, se comienza una actividad fundamentada en la reinterpretacion de ese arte y que
trate transversalmente contenido curricular de otras materias. Es importante recalcar que
no se ha procurado copiar o imitar cada estilo, si no servirse de ese pretexto como

recurso y herramienta para ser utilizado en la solucion de otros problemas.

Cada una de estas actividades es introducida a partir de una serie de cinco ilustraciones,
las cuales sirven para contextualizar, explicar cada periodo historico y las actividades
humanas que en ¢l se realizaban. De tal manera, se seguia siguiente descripcion: la
primera diapositiva se representa un personaje ataviado con la vestimenta propia de una
época; la segunda, tercera y cuarta a los modos de vida, descubrimientos y tecnologia de
la época; la quinta y ultima al periodo de la Historia del Arte en la que se desarrolla
cada actividad. En vez de recurrir a la clase magistral se comienza con un didlogo de
preguntas y respuestas con los alumnos, del tipo: “;Por qué va asi vestido este
individuo? ;Qué hace? ;Sabéis por qué? ;Podriais decir a qué periodo histérico
pertenece? ;Qué sabéis de ese periodo?”, etcétera. Se guia las respuestas de los nifios
para que no se desvien en lo anecdotico y se va puntualizando las explicaciones. De esta
manera, visual y a través del dialogo, es contextualizado el trabajo (véase ANEXO I).

Posteriormente, el desarrollo de la parte practica de la actividad sigue una propuesta
dada a partir de lo visto, en la que los alumnos tienen que resolver un problema mas o
menos abierto. Se procura que logren una resolucidon propia a partir de lo visto,
reinterpretando los modos de trabajo para adaptarlos a las necesidades de la actividad.
Se pretende que en su proceso se tenga que recurrir a conocimientos de temas trabajados

en otras asignaturas, o que en el propio desarrollo se trabajen esos temas.
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Posteriormente, en el apartado de Actividades se desarrollara la explicacion, contenidos
y objetivos de cada actividad.

El final de la clase es para la puesta en comun con los compafieros. De esta forma, se
valora y evalua la actividad y la solucion que ha aportado cada uno en su resolucion

(véase ANEXO II).

Al ser un grupo heterogéneo de edades y cursos, las actividades tocaban distintos puntos
del curriculo (algunos ya tienen conocimientos sobre los temas tratados, otros aun no lo
habran visto), lo que sirve para que cada alumno tome un papel en el taller. Asi, los
alumnos de mayor edad pueden ayudar y orientar a los mas pequeos, explicando y
aconsejando. Los contenidos correspondientes a las actividades a desarrollar son,
igualmente, heterogéneos, con vistas a que al menos, incluyan materia y disciplinas
propias de cada curso de los representados por los alumnos. Asi, se puede analizar coémo
se adecua la actividad a cada edad y la funcion que toma cada alumno con respecto a la

propia actividad, a su desarrollo y su relacion con los demas companeros.

3.6.- Temporalizacion y cronograma

La propuesta se ha dividido en seis actividades, que conforme al formato del taller en el
que se ha basado su practica, a desarrollar en seis sesiones de hora media cada una,

siendo una sesion cada semana.

La fecha de realizacion de las mismas fue del 14 de octubre al 18 de noviembre de
2014. Siendo asi el calendario de actividades:

— Martes, 14 de octubre de 2014: Actividad Paleolitico

— Martes, 21 de octubre de 2014: Actividad Neolitico

— Martes, 28 de octubre de 2014: Actividad Edad de los Metales

— Martes, 04 de noviembre de 2014: Actividad Edad Antigua: Egipto

— Martes, 11 de noviembre de 2014: Actividad Edad Antigua: Grecia

— Martes, 18 de noviembre de 2014: Actividad Edad Antigua: Roma
Si bien se siguid este cronograma para temporalizar las actividades, en algunas de ellas,

como en el caso de la Actividad “Edad Antigua: Egipto”, cabe la posibilidad de ser
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desarrolladas en mas de una sesion, debido a su multitud de variables de actuacion.
Otras, como la de “Prehistoria: Edad de los Metales” precisardn de robar cinco
minutos a la siguiente sesion para que puedan ver los resultados, ya que no los obtienen

en el mismo dia del desarrollo de la actividad.

El esquema estructural por clase es similar en todas las actividades:

Introduccién y contextualizacion. Primeros 15 minutos. Se presentan unas imagenes

sobre el periodo histérico concreto del que tocaba en cada actividad y se abordan a
través de las intervenciones aportadas entre todos los participantes. Para ello se parte de
las ilustraciones creadas a tal fin que son incluidas en los ANEXOS de este trabajo
(véase ANEXO I).

Propuesta de la actividad. Duracion 5-10 minutos. Se propone un problema abierto, al

que hay que dar solucion sirviéndose de alguna idea extraida de la reinterpretacion de
los sistemas y métodos del periodo histérico que se han en la introduccion y
contextualizacion de la actividad. Se les indica que no sirve la imitacion o copia literal,
si no la adaptacion a la resolucion del problema dado.

Realizacion de la actividad: 40-45 minutos. Cada alumno trabaja en su propuesta

individual y personal con las pautas dadas.

Puesta en comun y conclusiones. 15 minutos. Los alumnos muestran su trabajo a los

compaiieros: explican qué, como y por qué lo han hecho y valoran cada propuesta.

Limpieza, recogida v ordenamiento del material. Ultimos 10 minutos. Se dedica este

tiempo a dejar la clase ordenada antes de dejarla.

3.7.- Actividades

3.7.1.- Paleolitico

Contenidos:
— La Prehistoria: el Paleolitico. Caracteristicas, formas de vida, producciones del
ser humano (Ciencias Sociales)
— Caracteristicas y componentes de un ecosistema (Ciencias Naturales).
— Manipulacion y transformacion de objetos para su uso (Educacion plastica y

visual).
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Obijetivo de la actividad:

— Reconocer el arte paleolitico y el contexto en el que se enmarca.

— Conocer qué es un ecosistema y las relaciones y vinculos de sus componentes.

— Familiarizarse con el uso y manejo de materiales naturales para sus
producciones plasticas.

Descripcion de la actividad:

Parte la actividad con la presentacion y contextualizacion del Paleolitico, a través de
cinco ilustraciones creadas a tal efecto:

— Un hombre ataviado con pieles y herramientas rudimentarias en una cueva.

— El mismo personaje elaborando herramientas basicas de piedra.

— Nuestro personaje cazando.

— El mismo hombre recolectando frutos.

— Nuestro personaje en el interior de una cueva, realizando pinturas rupestres

en la pared.
(Véase ANEXO LI)

Se comienza con las preguntas a medida que avanzabamos las imagenes:
— Viendo el personaje ;A qué periodo de la Historia creéis que corresponde?
¢;Por qué?
- /Qué esta haciendo? ;Como lo hace? ;Por qué lo hace?
- JPor qué creéis que pinta las paredes? ;Como son los dibujos?
A medida que avanzan en sus opiniones, se va guiando la actividad para que no se

desvien o introduzcan datos erroneos. Se propone el trabajo a realizar:

“Vamos a jugar a trabajar como los hombres prehistoricos, o sea,
representar la naturaleza con elementos naturales. Entre todos
vamos a realizar un ecosistema, para ello vamos a partir de lo que

podamos encontrar y recrear distintos elementos del ecosistema”.

Para ello se les facilita distintos tipos de materiales naturales (distintos tipos de rocas,
madera, tierras) con la intencidon de que reconozcan sus diferencias segin su origen, y a
partir de ahi las utilicen en la actividad para recrear animales, plantas y demas seres, que

luego contextualizaran en la maqueta de un ecosistema. Para ello han de ponerse de
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acuerdo entre ellos para ver qué elementos del ecosistema va a representar cada uno. La
forma de reinterpretar esos materiales es libre: pueden aprovechar la forma de las
propias piedras, unir otros elementos como ramas y rocas, pegar unas piedras con otras
para adaptarlas a la forma que querian, etcétera (véase ANEXO ILI).

Finalmente, han de unir todas sus creaciones en una maqueta de un ecosistema y
explicar las relaciones entre los distintos seres que han creado. De esta manera, pueden
ver las distintas propuestas de los compafieros y aprender sobre las relaciones de los

seres vivos y entorno en un ecosistema.

3.7.2.- Neolitico

Contenidos:
— La Prehistoria: el Neolitico. Caracteristicas, formas de vida, producciones del ser
humano (Ciencias Sociales)
— Diferentes posibilidades de representacion  grafica: estampado en
positivo/negativo; composicion (Educacion plastica y visual).

Obijetivo de la actividad:

— Reconocer el arte paleolitico y el contexto en el que se enmarca.

— Experimentacion de distintos tipos de estampados, texturas y materiales

Descripcion de la actividad:

Al igual que en la anterior actividad, se parte de la representacion de las ilustraciones
que contextualizan el tema, en este caso el Neolitico.

— Un chico y una chica, ataviados con ropajes toscos, en un poblado.

— La chica cuidando el ganado con un perro.

— El chico cultivando cereales.

— El chico y la chica elaborando distintos objetos de barro y de piedra pulida.

— El chico y la chica pintando dibujos esquematicos y silueteados en una pared,

utilizando plantillas como la mano.
(Véase ANEXO LII)

Se comienza con la ronda de preguntas sobre lo que se estd viendo:
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— (Estos personajes son anteriores o posteriores a los del otro dia? ;Por qué lo
creeis? ;Qué diferencias encontrais?
- /Donde viven? ;A qué se dedican? ;Qué hacen?

- ;Como son los dibujos que hacen? ;Como los hacen? ;Qué utilizan?

Una vez se ha contextualizado la etapa del Neolitico, se pasa a explicar la actividad

propuesta:

“Vamos a hacer dibujos como se hacian en el neolitico: muy
sencillos partiendo de siluetas. Pero no vamos a dibujar
directamente, vamos a realizar plantillas, para eso vamos a
recortar cartulina o aprovechar la forma de los recortes, e incluso
intercambiarlas con los comparieros. Vamos a aprender a
estampar esas plantillas: unas en positivo, imprimiéndolas pintura
v plasmandolas directamente, y otras en negativo, aprovechando

los huecos que tienen para que dejen atravesar la pintura’.

Para ello ser partira de plantillas en cartulina, que los propios alumnos han de hacer, y
que pueden intercambiarse o adaptar a partir de las formas de recortes ya hechos. Han
de probar a componer a partir de la repeticion, el uso del color y la diferencia entre
plasmar directamente un material con pintura o aprovechar sus huecos
(positivo/negativo).

A medida que se desarrolla el trabajo, se pone en comun intercambiandose las plantillas
que han ideado y sefnalando a sus compafieros como han llegado a esa solucidon concreta

(véase ANEXO ILII).

3.7.3.- Edad de los Metales

Contenidos:
— La Prehistoria: Edad de los Metales. Caracteristicas, formas de vida,
producciones del ser humano (Ciencias Sociales)
— Los cambios de estado de la materia (Ciencias Naturales).
— Volumen, tridimensionalidad y moldeado (Educacion pléstica y visual).

Obijetivo de la actividad:
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— Conocer la etapa de la Edad de los Metales y sus caracteristicas.
— Descubrir los cambios de la materia y cdmo se suceden.
— Introducirse en la produccién de modelos tridimensionales y los moldes como

sistema de reproduccion de un objeto.

Descripcion de la actividad:

(Nota: esta actividad se desarrolla en una sesioén, pero por la duracion de su propio
proceso, es necesario robarle cinco minutos a la sesion siguiente para ver los resultados)
Se parten de unas imagenes que sirven para contextualizar la época a tratar, la Edad de
los Metales.

— Unos personajes funden metal en una fragua y lo echan en unos moldes para

conseguir darlo forma.

— Un chico y una chica cultivan valiéndose de un arado tirado por dos bueyes.

— Un personaje se vale de un carro para transportar una carga.

— Otros personajes navegan en una sencilla embarcacion de vela.

— Otro esta ataviado como un guerrero: con casco, espada y escudo.
(Véase ANEXO LIII.)

Se comienza a preguntar sobre los dibujos y qué ven:
- /Qué creéis que estan haciendo estos personajes (los de la fragua)? ;Para qué
lo hacen? ;Qué obtienen con ello? ;Como lo hacen?
- /JQué objetos o elementos identificais que no habian aparecido con los
personajes anteriores?
Cuando se ha explicado qué etapa de la historia es la Edad de los Metales y como se

trabajaba con el metal (fundido), pasamos a la explicacion de la actividad:

“No podemos trabajar con metal fundido porque necesitariamos
una temperatura muy alta. Pero al igual que nuestros personajes,
vamos a hacer unos moldes de un objeto que rellenaremos con
agua (liquida), vamos a enfriar esos moldes con agua en el

congelador y veremos qué obtendremos”

Ante la dificultad de esta actividad se ha optado por dejarla més cerrada y no tan libre a

la interpretacion. Supervisaremos que los moldes no tienen huecos por los que se pueda
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escaparse el agua o que no estén correctamente hechos. Mucho de los que aqui vamos a
tratar esta relacionado con la anterior actividad (positivo/negativo), solo que entonces en
un contexto bidimensional y ahora tridimensional.

Para la realizacion de la actividad, primero se elige objeto solido y rigido, o se parte del
modelado de un objeto con un material que pueda volverse rigido con el secado (como
pasta de modelado o arcilla). Se supervisard el modelado para que se adapte a formas
que luego no sean dificiles de desmoldar. Cuando los modelos ya estén duros, se pasara
a presionarlo sobre plastilina, para que quede su huella. Se rellena la huella con agua y
lo introduciremos en un congelador. Como tardard en congelarse, en esta sesion se
terminara hablando de los estados de la materia, como la misma sustancia puede ser
liquida, sélida o gaseosa y su paso de un estado a otro por los cambios de temperatura.
Al comenzar la siguiente sesion, dedicaremos cinco minutos a sacar nuestros moldes del
congelador, vaciarlos y observar como se ha reproducido la figura con hielo, pasando la
materia de liquido a solido y como, a temperatura ambiente, el hielo puede volver a

estado liquido.

3.7.4.- Edad Antigua: Egipto

Nota: esta actividad presenta dos variables, que pueden darse en dos sesiones distintas.
Por cuestiones de tiempo, unicamente pudo desarrollarse en el taller la primera de ellas,
pero aqui se van a describir ambas: para distinguirlas se etiquetaran como OPCION A,
OPCION B)
Contenidos:

— La Edad Antigua: Egipto. Caracteristicas, formas de vida, producciones del ser

humano (Ciencias Sociales).

— OPCION A: Mensaje y codigo. Ortografia (Lengua).

— OPCION B: Sistema decimal. Valor posicional (Mateméticas).

— Simbolismo de la imagen (Educacion pléstica y visual).

Obijetivo de la actividad:

— Conocer la etapa de la Edad Antigua y sus caracteristicas, haciendo hincapié en

las primeras civilizaciones agrarias.
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— Codificar un mensaje a través de un cddigo convencional establecido. Abordar
cuestiones ortograficas sobre el uso de la “h”, “b” y “v”, “II” e “y”. (OPCION
A)

— Conocer el funcionamiento del sistema de numeracion decimal y el valor
relativo de los niimeros seglin su posicionamiento (OPCION B).

— Conocer el valor simbdlico de las imdgenes y utilizarlas para elaborar sus
propios codigos visuales.

Descripcion de la actividad:

Se comienza nuestra contextualizacién pasando varias ilustraciones sobre el Antiguo
Egipto:
— Un escriba sentado, anotando en un papiro.
— Unos personajes ataviados con ropajes de esta época, cultivando a orillas del rio.
— Distintas representaciones de dioses y escrituras jeroglificas. Piramides y una
esfinge.

— Una momia con el mascaron de un faradn.
(Véase ANEXO LIV)

Se contintia con el didlogo en clase, en base a las preguntas:

— Aqui ha habido un gran cambio con lo que hemos visto hasta ahora ;jQuién

sabe qué es?

-  ;Como es su escritura? ;jSe parece a la actual? ;Qué creéis que pone?
Tras haber introducido el tema (haciendo especial énfasis en el descubrimiento de la
escritura como hito historico), se pueden tomar dos caminos distintos, segun la opcion
de trabajo elegida.
OPCION A

“Vamos a inventar nuestra propia escritura jeroglifica, para ello
os voy a pasar un alfabeto, y tenéis que inventar un dibujo para
cada letra. Los dibujos tienen que cumplir una condicion, que
empiecen por dicha letra. Asi por ejemplo: para la A, abeja; para
la B, burro; para la C, una casa, etcétera. Luego tendréis que

codificar un mensaje que han de adivinar vuestros comparieros.”
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En esta opcidon de trabajo, se pretende que los alumnos trabajen contenidos propios
sobre como se escriben las palabras y el valor simbdlico de las iméagenes. Asi han de
pensar si es correcto el dibujo que han elegido para representar la “b” y “v”; o para la
“II” y la “y”; y si una palabra lleva “h” o no la lleva. Para ello, cuando estan descifrando
los mensajes de sus compaifieros han de ver si esta correctamente escrito o si han elegido
el simbolo correcto (véase ANEXO ILIII).

OPCION B

“Vamos a imaginarnos lo siguiente, un escarabajo vale 1; una
serpiente vale 10; el halcon vale 100. Vamos a intentar descifrar
como se escriben algunos numeros, sabiendo que no podemos
tener mas de nueve dibujos iguales, y que diez dibujos se pueden

intercambiar por el siguiente”

Los elementos descritos en el enunciado (escarabajo, serpiente, halcon) son simples
ejemplos. Lo ideal es que cada alumno idee los suyos propios. El funcionamiento de
este juego es a modo de abaco; la idea es trabajar el sistema decimal de una manera
grafica y visual: como se pueden intercambiar diez elementos por uno del siguiente o si
se resta, como quitarlo de los anteriores. La idea de la dindmica del juego de esta opcion

de trabajo ha sido ideada y basada en el “Numerator” de Barreto y Herrera (2009).

3.7.5.- Edad Antigua: Grecia

Contenidos:

— La Edad Antigua: Grecia. Caracteristicas, formas de vida, producciones del ser
humano (Ciencias Sociales)

— Lanarracion: introduccion, nudo y desenlace (Lengua)

— Ciclos en la naturaleza: el ciclo del agua, el ciclo de los seres vivos, etcétera
(Ciencias Naturales)

— Diferentes formas de representar el espacio y tiempo en producciones
bidimensionales. Simplificacion de la imagen: siluetas (Educacion plastica y
visual).

Obijetivo de la actividad:

— Reconocer el arte y cultura grecolatina y su herencia e influencias posteriores.
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— Desarrollar el uso de la imagen como elemento comunicador.
— Fomentar este uso comunicativo de la imagen para expresar ideas o narraciones
visuales.

Descripcion de la actividad:

Esta actividad, enmarcada en el arte y la cultura griegos parte de la consiguiente fase de
contextualizacidn a través de las siguientes imagenes:

— El Partendn y estatuas griegas.

— Personajes ataviados y caracterizados como un guerrero y un filésofo.

— Ceramicas con representaciones de mitos e historias.
(Véase ANEXO L.V)

Se realizan las correspondientes preguntas:
— (Sabéis en qué lugar y época son estas? ;Qué conocéis de esta época? ;Por qué
estos personajes?
— (Sabéis lo que son los mitos? ;Conocéis alguno?

Tras esto se procede enunciar la propuesta de la propia actividad:

“Vamos a imaginar que somos ceramistas griegos y vamos a
contar y representar una historia en un plato. Como habéis visto
los mitos se pintaban en ceramica utilizando dos colores (rojo o
naranja y negro): nosotros vamos a contar una historia partiendo
de imagenes silueteadas (jnada de palabras!) y tiene que ser
ciclica, o sea que el final de la historia vuelva a ser el principio, de
tal manera que cuando cojamos el circulo por cualquier podamos

seguir la historia girandola”.

En esta actividad, solamente con dos colores se debe recrear una o varias ilustraciones
que, sin ayuda verbal, cuente una historia. Esto introduce en claves del lenguaje visual y
en conceptos narrativos, como introduccion, nudo y desenlace. Lo importante de esta
actividad no radica en la belleza de las ilustraciones creadas por los alumnos, si no en su
capacidad para, sistematizando, valerse de ellas para poder comunicar.

Para que los nifios puedan desarrollar sus propias historias ciclicas, se les puede dar la
clave de que piensen en la narracion: que el desenlace de la historia quede lo

suficientemente abierto como para que pueda continuar de la misma forma que
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comenzo6. Como pista, se les puede indicar que piensen en ciclos que han trabajado en
clase: el ciclo del agua, el ciclo de los seres vivos, etcétera (de tal manera que,
tangencialmente puedan abordar elementos de Ciencias Naturales y comprender la
ciclidad de estos procesos). Ante esto las respuestas pueden ser muy variadas: ciclos
basados en rutinas, ciclos basados en cadenas troficas, ciclos basados en el tiempo,

etcétera (véase ANEXO ILIV).

3.7.6.- Edad Antigua: Roma

Contenidos:
— La Edad Antigua: Roma. Caracteristicas, formas de vida, producciones del ser
humano (Ciencias Sociales)
— Geometria (Matematicas).
— Técnica del mosaica (Educacion pléstica y visual).

Obijetivo de la actividad:

— Reconocer el arte y cultura grecolatina y su herencia e influencias posteriores.

— Familiarizarse con formas geométricas sencillas y su adaptacion al espacio.

— Conocer la técnica del mosaico y la composicion de un todo a partir de sus
partes.

Descripcion de la actividad:

Como en las anteriores, partimos de presentar y contextualizar de la época a tratar, en
este caso la romana, tomando como base las figuras:
— Escultura de Romulo y Remo, un emperador romano, unos ciudadanos romanos,
un gladiador.
— Arquitectura Romana, acueducto, coliseo.
— Un legionario romano luchando contra un guerrero barbaro.

— Imégenes de mosaicos.
(Véase ANEXO L.VI)

Se comienza a hablar de lo que estamos viendo en las imagenes tratadas:
- /Quién me sabe identificar de qué vamos a hablar hoy?
- JHabéis visto alguna pelicula de romanos? ;jHabéis leido algun comic de

Astérix? ;Qué sabéis de esta época?
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- /JSabéis si queda algun resto romano en la actualidad? ;jQué es? ;Donde esta?
-  /Os suenan los mosaicos? ;jSabéis como se hacian?

Tras lo cual partiamos a enunciar la actividad:

“Vamos a hacer un mosaico, al igual que los antiguos romanos.
Pero como no tenemos piedras de distintos colores vamos a
basarnos en recortes de cartulina con distintas formas que vamos a
pegar. [Ojo! Atended a la forma de esos recortes, como encajan y

’

qué tal se adaptan al espacio donde los queremos colocar.’

Como se ha enunciado esta actividad parte de un mosaico a través de recortes de
cartulina. Estos recortes representan formas geométricas sencillas: tridngulos,
cuadrados, rectangulos, rombos, pentagonos, hexdgonos, heptagonos, octogonos y
circulos. Con ellos se va a abordar un problema de geometria, de adaptacion de las
formas a un medio y las soluciones combinando las distintas formas de los recortes de
papel. Cada forma y color estan separadas de tal manera que, a medida que las
necesiten, han de pedir las piezas por su forma: de esta manera se introduce al lenguaje
matematico de la geometria. Con los alumnos de mas edad se puede complicar el
ejercicio y trabajar problemas de areas, visualmente a través de esas formas; para estos
alumnos, los recortes poligonales son mas complejos: distintos tipos de tridngulos,

trapecios y trapezoides, rombos y romboides, 6valos y cuerpos no regulares.

3.8.- Materiales y recursos

En la eleccion de los recursos y material de trabajo se ha de tener muy presente en no
recurrir a elementos de dificil acceso o extrafios: partir de los que cuenta el aula y el
centro, asi como de recursos propios. Esto facilita el transcurso del taller, hace que las
actividades puedan ser facilmente llevadas a cabo y que los recursos y materiales
propios creados puedan personalizarlo de tal manera que se optimicen adaptandose a un

grupo concreto de alumnos.

Como recursos comunes a todas las actividades, tenemos el aula en el que se imparte el

taller, con los materiales que dispone: recursos tecnoldgicos como un caindn proyector
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conectado a un ordenador; material de trabajo: pinturas de distintos tipos (de palo,
rotuladores, témperas, ceras, etcétera), tijeras, lapiz, goma, pegamento, cartulinas y
demas material propio de un taller adaptado a este tipo de actividades; asi como el
material aportado por los alumnos (estuche con sus propios lapices, tijeras, pegamento,

etcétera), asi como a un babi o prendas para evitar macharse.

Por otro lado, estaba el material creado de propio para la actividad, en este caso las
ilustraciones que contextualizaban cada una de ellas. En un principio eran ilustraciones
en formato digital, que se proyectaban con el cafion proyector a través del ordenador. Se
1ded este sistema porque se pensd en un medio que, conjunto a la propia ilustracion, les
sorprendiera y motivara. Pero poco después se cambio el sistema y se prescindio del
canoén por dos motivos: por un lado, el uso del caindn proyector es habitual en la ténica
de las aulas, con lo que no era un elemento tan sorpresivo y, ademads, podia dar caracter
de explicacion académica; por otro lado, se optd por un medio mas “analdgico”, que en
alumnos nacidos en la “era digital” parecia serles mas asombroso: un mural
desplegable, a grandes dimensiones en un papel continuo, de una “linea del tiempo” con
ilustraciones de los distintos hitos histéricos. La opcion del mural vino dado al ser una
representacion fisica del paso del tiempo, de tal manera que se puede interpretar su paso
a medida del avance de las ilustraciones. Por otro lado, resultd ser un elemento mas
motivacional, tanto porque se valoraba su realizacion: veian que era algo manual que
“se podia hacer”, a diferencia de lo digital, que lo entienden como algo que viene hecho.
Como por la grandiosidad de sus dimensiones: 12 metros de largo (véase ANEXO

LVII)

Cada actividad presenta su propio material de realizacion, que se les facilita a los
alumnos, siendo los siguientes en cada una de ellas:
— Actividad Paleolitico. Materiales naturales, distintos tipos de piedras y rocas,
ramas, hierba, tierra; pegamento y pinturas acrilicas.
— Actividad Neolitico. Cartulinas y tijeras; témperas.
— Actividad Edad de los Metales. Arcilla o pasta de modelado; plastilina; agua y

disposicion de un congelador.
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— Actividad Edad Antigua: Egipto. Ficha con abecedario; folios, lapices y pinturas
de colores; pizarra de clase.

— Actividad Edad Antigua: Grecia. Cartulinas, tijeras y pegamento; lapices y
colores.

— Actividad Edad Antigua: Roma. Recortes de cartulina con formas poligonales,

pegamento.

Para terminar, afiadir sobre el material creado por los nifios. Es importante
concienciarles sobre su utilidad posterior, como recurso de clase y para la comprension

de ciertos contenidos curriculares que es, en parte, el objetivo de este taller.

3.9.- Evaluacion de la actividad

En proceso de evaluacion y andlisis de resultados se siguid6 de acuerdo con la
observacion y anotacion del transcurso de la propia actividad, asi como de los
resultados obtenidos. Se pasard a exponer a continuacion los resultados de dicha
valoracion de la actividad, a fin de extraer las conclusiones a exponer en el siguiente
punto de este trabajo. Si bien, la propia valoracion de la actividad sirvid para

reconfigurar el propio disefio de la metodologia de esta Propuesta Educativa.

La contextualizacion a partir de la presentacion a través de las ilustraciones fue positiva
dada su elemento motivacional y su adaptacion al propio grupo. Se eligié una estética
afin a los alumnos, que les resultara atractiva. Pero, como se apuntd anteriormente (en el
punto de Materiales y Recursos) se observo una curiosidad durante el desarrollo de las
actividades y que fue corregida a media que estas avanzaban: al contrario de lo que
cabria esperar, resultaba mas interesante para los alumnos el formato de ilustracion
fisica que el digital. Segun las conclusiones extraidas a través de la valoracién de
propios alumnos, preferian mas los disefios del mural desplegable que las grafias
digitales, ya que les recordaba a la clase magistral de corte mas académico. Sin
embargo, en el mural podian ver los trazos, las marcas de lapiz y goma, con lo que les
daba una sensacion mayor de cercania y lo valoraban como algo més sorprendente. Esto

también sirvid para poder ilustrar de forma continua, como una linea del tiempo, la
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sucesion de imagenes encadenadas, de tal manera que entendieran el transcurso de la
historia a través de su transcripcion a un recorrido fisico.

El sistema de didlogo de preguntas era eficaz para hacer mas dinamica la clase, pero
mostrd dos problemas. Por un lado la intervencion continua de los alumnos mas
participativos mientras que otros, por timidez o desconocimiento, mantenian una actitud
pasiva. Por otro lado, el didlogo, si no estd correctamente guiado tendia a desviarse a
detalles anecdoticos no muy significativos, estereotipos o concepciones erroneas. En
ambos casos ha de estar muy presente la figura del profesor-mediador que guie en el
didlogo, haga intervenir a todos los alumnos, que puedan realizar sus aportaciones y

orientar el discurso para que no se extravie y se vaya por las ramas.

Las actividades se presentaban en una alternancia de dificultades y contenidos de
distintos cursos de primaria, dada la propia heterogeneidad de la clase. La variacion en
la dificultad de las actividades hacia que tras los ejercicios mas complejos vinieran otros
mas livianos, evitando asi el hastio o la sensacion de excesiva dificultad. En las
actividades de mayor dificultad, o con contenidos que eran nuevos para los alumnos
mas pequeios, los participantes de mayor edad tomaban un papel de “profesores” o
ayudantes y guiaban a los menores con sus trabajos. En las tareas de menor dificultad de
realizacion o de contenidos, se daba mas libertad de creacion siendo las propuestas de
los alumnos pequefios muchas veces mas interesantes que la de los mayores (por

libertad de estereotipos y menor condicionamiento al resultado).

Para evaluar a los propios alumnos siempre se tuvo muy en cuenta en el proceso la
cooperacion y valoracidon del trabajo entre compaieros. Si bien se trataba de que todos
participaran activamente y no hubiera una distincion entre alumnos activos y alumnos
pasivos. Se hizo hincapi¢ en que cada uno intentara aportar su propia vision Unica y
personal de la actividad, con lo que se tenia mucho cuidado a la hora de explicar y
ejemplificar los ejercicios. Se observo que si se daban demasiadas pautas o ejemplos, se
tendia a copiar esas pautas sin aportar nada personal al desarrollo. Asi mismo también
se tendian a copiar entre ellos, cuando alguno daba con un elemento original que los
demas consideraban apropiado. Curiosamente esta tendencia a copiar patrones o a

seguir las pautas de un compafiero no tenia que ver con la edad, si no con la
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personalidad de cada nifio. Asi algunos mostraban una mentalidad mas negativa (“no
me sale”, “no valgo”, “no se me ocurre nada’), mientras otros tenian un punto de vista
mas positivo (no les importaba el resultado, si no el propio desarrollo de la actividad).
Por otra parte, se valor6 la propia naturaleza de las actividades. Si bien se trat6 de
planificar segun ejercicios lo mas abiertos posibles y libres a la creatividad, en algunos
casos, por sus propios contenidos a tratar o por su dificultad de realizacién, estos
ejercicios eran mas cerrados, pautados y guiados. De todas maneras se intentaron buscar
adaptaciones que fueran aptas para cualquier edad, lo cual fue un reto, teniendo en
cuenta la heterogeneidad del grupo.

A modo de metaevaluacion, la evaluacion a partir de la valoracion de la propia actividad
se dio por medio de la observacion directa y continuas adaptaciones y modificaciones
conforme a las necesidades que se iban sucediendo. Este método fue elegido ya que, por
adecuaciones de tiempo, no se tuvo la oportunidad de la realizacion de un diagnostico
inicial, intermedio y final, o una continuidad de tal manera que pudiera evaluarse los
contenidos a tiempo pasado. El problema de esta valoracion directa y continua es la
propia subjetividad del evaluador: se ha intentado ser lo mas critico desde la autoria
misma y la propia actividad, e intentar ser capaces de adaptar la mentalidad a ver la

realizacion de la propuesta como entes ajenos a ella, para intentar lograr una valoracion

lo mas objetiva posible.
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CAPITULO 4: CONCLUSIONES, LIMITACIONES Y
PROSPECTIVA

4.1.- Conclusiones

La educacion es fruto del reflejo de la sociedad en la que se enmarca. Y esta sociedad, a
su vez es construida por la educacion. De esta manera, se establece un circulo de
influencia mutua directa que se retroalimenta. Se puede notar que la sociedad estd
cambiando a pasos agigantados pero, ;lo hace la educacion al mismo ritmo?

En este trabajo se ha analizado algunas de las voces que apuntan hacia donde parecen
encaminarse los nuevos modelos de escuela para, desde ahi, y con una perspectiva
centrada en la Educacion Artistica como medio educativo, afadir una sencilla
aportacion través de este disefio metodologico para trabajar en una Propuesta Educativa.
Mas alla de valorar la propia propuesta (para ello se ha dedicado un apartado), en estas
conclusiones voy a hablar de lo aprendido en su desarrollo y a las ideas que alcanzadas
una vez finalizado.

De hecho, el papel del docente es, en parte, este: crear con el material que se puede
tener a disposicion. Ese material es tan amplio como la propia ensefianza. Cada cual ha
de hacer el esfuerzo por identificar qué puede aportar y como. En este caso, se ha
partido de la creatividad pictorica para desarrollar unas actividades.

No se debe menospreciar cualquier capacidad como potencialmente creadora de
conocimiento. La Educacion Pléstica y Visual puede ser vista como una asignatura
menor, por debajo de otras como Matematicas o Lengua, pero eso no la hace menos
valiosa ni con menos capacidad de discurso. Por ese motivo, en muestra de su potencial,
se ha basado en ella para crear un proyecto que intentara integrar todos los demas. El
conocimiento no tiene etiquetas, y los limites de las diferentes disciplinas educativas

son, muchas veces, difusos o estan establecidos meramente por convencionalismos.

Para finalizar, se concretara las conclusiones conforme a los objetivos propuestos. Asi,
partiendo a la respuesta de los objetivos especificos:
— Se ha hecho una reflexion de como puede tener cabida un discurso de Educacion

Artistica en la Escuela.
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— Para ello se ha explorado en otras metodologias, ligadas con la educacion no
formal, para adecuarlas al contexto escolar.
— Con este estudio tedrico-metodologico, se ha adaptado a una practica real para
poder describirla, analizarla y comprobar su funcionalidad.
— Se ha adaptado esa practica para el desarrollo de un Proyecto Educativo
concreto.
Y terminando este punto, y en respuesta al objetivo general que se pretendia con este
trabajo, y que era “disefiar una Propuesta de Intervencion que permitiera integrar las
posibilidades educativas de las Artes Plasticas en un contexto didactico y
multidisciplinar y experiencial”, podemos afirmar que se ha logrado sintetizar esta
propuesta de intervencion, partiendo de esos principios interdisciplinares y desde una

didactica basada en el aprendizaje por accion.

4.2.- Limitaciones y prospectiva

Inicialmente este Trabajo de Fin de Grado fue ideado como el disefio de una
metodologia para un Proyecto Educativo. Pero dado que se tuvo la oportunidad de
experimentar dicha metodologia en una practica real, terminé por adaptarse al formato
de una Propuesta de Intervencion.

Por ese motivo, en este punto se analizaran las limitaciones que pudieran encontrarse
de llegar poder trasladar esta propuesta, a un proyecto educativo en el contexto escolar
del aula de Primaria.

La primera limitacion vendria por la enorme dificultad de interdisciplinar de una forma
correcta los contenidos. Es muy dificil poder abordar, segun el orden curricular los
distintos contenidos de las diferentes Areas, asi como tratar la totalidad del curriculo
con esta metodologia.

El segundo problema presentable esta en la temporalizacion. La duracion de cada sesion
en este taller es de 90 minutos, mientras que las clases duran 45. Por ello es por lo que
cada una de las actividades aqui descritas habria de ser divididas en dos sesiones de

aula, lo que les dejaria una configuracion de la siguiente manera:
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— Primera sesion: Explicacion, propuesta de la actividad, comienzo del desarrollo
de la actividad.
— Segunda sesion: finalizacion de la actividad, puesta en comun con los
compaiieros y evaluacion del trabajo.
Aun asi cabe la necesidad de cuidar la planificacion y centrarse mucho a los horarios de
la clase para poder cuadrarlas, quedando las actividades excesivamente espaciadas en el
tiempo (solamente hay una hora semanal de Educacion Pléstica y Visual), con lo que se
pierde la continuidad de la actividad.
El tercer problema o limitacion, pudiera darse por los distintos perfiles de los alumnos.
No se debe olvidar que, como se comento, la base de esta propuesta fue desarrollada a
raiz de la metodologia de un taller de Dibujo y Pintura al que los alumnos ya estaban
matriculados, por tanto, y a pesar de su heterogeneidad, todos partian del comun interés
en métodos de trabajo que tuvieran por base el desarrollo pictérico y manual. Sin
embargo, este sistema aqui desarrollado se ha basado tanto en trabajar la dimension
pléstica, visual y creativa que adolece de no haber desarrollado otras capacidades o
inteligencias de las personas, como por ejemplo un uso mas cinético-corporal. Para estar
plenamente seguros de su aplicacion, o de su adaptacion, habria que haber hecho la

prueba en un contexto real de una clase de Primaria, con diferentes perfiles de alumnos.

Hasta aqui las limitaciones que pudieran encontrarse en la aplicacion de este proyecto
trabajado mas alld de esta sencilla propuesta. Ahora, virando hacia la otra perspectiva,
se intentara plasmar la prospectiva.

Se estima que los beneficios que se plantean, a largo plazo de haberse realizado, es la
base puede aportar para abordar los distintos contenidos que se han trabajado
insustancialmente en las diferentes actividades. Como bien se mostrd en su aplicacion,
parece un buen método para lograr aprendizajes significativos, con lo que es posible que
haya servido para poder aportar visiones alternativas a conceptos en apariencia

unidireccionales.

41



Trabajo Fin de Grado de Primaria Goémez Briz, Jacobo

4.3.- Referencias bibliograficas

Agencia Ejecutiva en el ambito Educativo, Audiovisual y Cultural (2009).
Educacion artistica y cultural. Madrid, Secretaria General Técnica,
Subdireccion General de Documentacion y Publicaciones. Consultado el
03/06/2015. Disponible en

http://eacea.ec.europa.eu/Education/eurydice/documents/thematic report

s/113ES.pdf

Baena, J. (1997). Arqueologia Experimental, algo més que un juego. Boletin de
Arqueologia Experimental n°l. Universidad Autéonoma de Madrid.
Consultado el 12/06/2015. Disponible en

https://www.uam.es/otros/baex/baex1.pdf

Baena, J. (1998). Boletin de Arqueologia Experimental n°2. Universidad
Autonoma de Madrid. Consultado el 12/06/2015. Disponible en
https://www.uam.es/otros/baex/baex2.pdf

Baena, J., Carrion, E., Conde C., Veldzquez, R. (2000). ;Subjetividad en la

experimentacion?. Boletin de Arqueologia Experimental n°4. Universidad
Autonoma de Madrid. Consultado el 12/06/2015. Disponible en

https://www.uam.es/otros/baex/baex4.pdf

Ballester, P. Ferrandiz, C., Prieto, M.D. (2003). Inteligencias maultiples y
competencia cognitiva. En Ballester, P., Prieto M.D. (coord.), Las
inteligencias multiples. Diferentes formas de enseniar y aprender (pp. 19-
50). Madrid: Pirdmide

Barreto, J. P., Herrera, M. (2009). Numerator: un material manipulativo en el aula.
Revista de Didactica de las Matemadticas. Volumen 72 (pp. 81-103).
Consultado el 15/06/2015. Disponible en

http://www.sinewton.org/numeros/numeros/72/Experaula 01.pdf

Calaf, R., Fernandez, A., Fontal, M. (2003). Aprender arte en la escuela: el
Humanities Project guia la experiencia con escolares de 8-10 afios. En
Calaf, R. (coord.), Arte Para Todos. Miradas para enseniar y aprender el

patrimonio (pp. 19-48). Gijon: Trea.

42



Trabajo Fin de Grado de Primaria Gomez Briz, Jacobo

Casanova, M.A. (2012). La evaluacion de las competencias basicas. Madrid: La
Muralla

Clouder, C. (dir.) (2012). ;Buenos dias creatividad! Hacia una educacion que
despierte la capacidad de crear. Informe fundacion Botin 2012.
Santander: Fundacién Botin. Consultado el 08/06/2015. Disponible en

http://issuu.com/fundacionbotin/docs/buenos dias creatividad

Cuartero, F., Martin, D., Rubio, D., Sanmarti, D. (2012). De la investigacion a la
difusion: la experimentacion como recurso didactico en la elaboracion de
modelos de divulgacion y puesta en valor del patrimonio arqueoldgico.
Boletin de Arqueologia Experimental n° 9 (pp. 124-131). Madrid:
Universidad Auténoma de Madrid. Consultado el 12/06/2015. Disponible en

https://www.uam.es/otros/baex/baex9.pdf

Gardner, H. (1993). Inteligencias multiples. La teoria en la prdctica. Barcelona:
Paidos

Gardner, H., Blythe, T. (1993). Una escuela de futuro. En Inteligencias multiples.
La teoria en la practica (pp. 101-115). Barcelona: Paidos

Herrera Menchén, M.M. (2006). La educacién no formal en Espana. En Herrera
Menchén, M.M. (coord), Jovenes y educacion no formal. Revista de
Estudios de Juventud n° 74 (pp. 11-26). Madrid: Instituto de la Juventud.
Consultado el 07/06/2015. Extraido de
http://issuu.com/injuve/docs/revista 74

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Consultado el 03/06/2015.
Extraido de http://www.boe.es/boe/dias/2006/05/04/pdfs/A17158-

17207.pdf
Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.
Consultado el 03/06/2015 de

http://www.boe.es/diario boe/txt.php?id=BOE-A-2013-12886
Moreno, M. C., Nuere, S. (2005). Arte infantil en contextos educativos. En

Belver, M. H., Moreno, C. Nuere S. (eds). Arte infantil en contextos

contemporaneos (pp. 287-294). Madrid: Eneida

43



Trabajo Fin de Grado de Primaria Goémez Briz, Jacobo

Nieto, M., Tejedor, M. (2003). Actividades para FEducacion Primaria.
Contenidos, valores y habilidades sociales para educacion formal y no
formal. Madrid: CCS

Prats, J. (2005). El Sistema Educativo Espafiol. En Prats, J., Reventos, F. (dir.),
Los sistemas educativos europeos. ;Crisis o transformacion (pp. 177-
228). Barcelona: Fundacion La Caixa. Coleccion Estudios Sociales N° 18

Prats, J., Reventos, F. (dir.) (2005). Los sistemas educativos europeos. ;jCrisis o
transformacion. Barcelona: Fundacion La Caixa. Coleccion Estudios
Sociales N° 18

Puerta de Pérez, M. (2005). La Expresion Grafica: una categoria de la estética de
la recepcion de la Literatura (un estudio exploratorio en nifios). En
Belver, M. H., Moreno, C. Nuere S. (eds). Arte infantil en contextos
contemporaneos (pp. 287-294). Madrid: Eneida

Recomendacién del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de
2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente
(2006/962/CE).  Consultado el  03/06/2015 de  http://eur-
lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:1.:2006:394:0010:0018
:ES:PDF

Resolucién del Consejo, de 16 de noviembre de 2007, relativa a una Agenda
Europea para la Cultura (2007/C 287/01). Consultado el 03/06/2015.
Extraido de http://eur-lex.europa.cu/legal-
content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:32007G1129(01)&from=ES

Saura, A. (2005). Taller y Arte en Familia. Museo Cosmocaixa, Madrid. En

Belver, M. H., Moreno, C. Nuere S. (eds). Arte infantil en contextos
contemporaneos (pp. 157-162). Madrid: Eneida
Sztern, S. (2012). Prologo. En [ Bienal de educacion artistica (pp. 17-21).
Maldonado. Consultado el 03/06/2015. Extraido de
http://educacion.mec.gub.uy/innovaportal/file/45270/1/libro bienal.pdf
UNESCO (2006). I Conferencia Mundial sobre la Educacion Artistica,

“Educando la creatividad en el siglo XXI”. Lisboa, 6-9 de marzo.
Consultado el 03/06/2015. Extraido de
http://portal.unesco.org/culture/es/files/40000/12581058825H0ja de Rut

44



Trabajo Fin de Grado de Primaria Gomez Briz, Jacobo

a para la Educaci%F3n Art%EDstica.pdf/Hoja+de+Rutatpara+la+Edu
caci%F3n+Art%EDstica.pdf

UNESCO (2010). IT Conferencia Mundial sobre la Educacion Artistica. Seul, 25-
28 mayo. Consultado el 03/06/2015. Extraido de
http://portal.unesco.org/culture/es/files/41117/12861962605La Agenda
de Se%FAl Objetivos para el desarrollo de la educaci%F3n art%ED
stica.pdf/La%2BAgenda%2Bde%2BSe%FAl Objetivos%2Bpara%?2Bel
%2Bdesarrollo%2Bde%2Bla%2Beducaci%F3n%2Bart%EDstica.pdf

Yaifez, F. (2012). El papel del arte en los procesos educativos. En /¢ Bienal de
educacion artistica (pp. 259-262). Maldonado. Consultado el
03/06/2015. Extraido de
http://educacion.mec.gub.uy/innovaportal/file/45270/1/libro bienal.pdf

45



Trabajo Fin de Grado de Primaria Gomez Briz, Jacobo

ANEXOS

I. Material disefiado para contextualizar las actividades

L.I.- Ilustraciones creadas para la actividad del Paleolitico

Fig. 1. (Ilustracion creada para la actividad del Paleolitico). Fuente: Elaboracion

personal
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LIL.- Tlustraciones creadas para la actividad del Neolitico

Fig. 2 (Ilustracion creada para la actividad del Neolitico). Fuente: Elaboracion personal
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L.IIL.- Ilustraciones creadas para la actividad de la Edad de los Metales.

Fig. 3 (Ilustracion creada para la actividad de la Edad de los Metales).

Fuente: Elaboracion personal

LIV.- llustraciones creadas para la actividad de Egipto

Fig. 4 (Ilustracion creada para la actividad de Egipto). Fuente: Elaboracion personal
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L.V.- llustraciones creadas para la actividad de Grecia

L.VIL.- llustraciones creadas para la actividad de Roma

Fig. 6 (Ilustracion creada para la actividad de Roma). Fuente: Elaboracion personal
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I.VIL.- Mural con la linea del tiempo, completo
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Fig. 7. (Mural con la linea del tiempo, completo). Fuente: Elaboracion personal
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I1. Ejemplos de los recursos y materiales creados por los ninos

en las Actividades de taller.

I1.1.- Actividad “Paleolitico”

Fig. 8. (Actividad Paleolitico). Fuente: Alumnos del Taller de Dibujo y Pintura

Fotografia: Elaboracion personal
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IL.IIL.- Actividad “Neolitico”
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Fig. 8. (Actividad Neolitico).

Gomez Briz, Jacobo

Fuente: Alumnos del Taller de Dibujo y Pintura

Fotografia: Elaboracion personal
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ILIIL.- Actividad “Edad Antigua: Egipto”

Fig. 8. (Actividad Egipto). Fuente: Alumnos del Taller de Dibujo y Pintura

Fotografia: Elaboracion personal
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IL.IV.- Actividad “Edad Antigua: Grecia”

Fig. 8. (Actividad Grecia). Fuente: Documentacion particular

Fotografia: Jacobo Gomez Briz
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