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RESUMEN

El objetivo de este trabajo consiste en proponer un conjunto de actividades manipulativas
y ludicas que permitan conseguir motivar a los alumnos de primer curso de Educacién
Primaria en el aprendizaje de las matematicas. De esta manera los alumnos podran tener
una percepcidon mas ludica y dinamica de las matematicas que les permita progresar de
forma positiva en el aprendizaje de contenidos matematicos correspondientes a su edad.

El trabajo se estructura en dos partes. La primera parte consta de un marco teérico en el
que se aborda, por un lado, la importancia de formar alumnos competentes en
matematicas en la etapa de Primaria junto con los resultados de las pruebas matematicas
actuales vy, por otro, los distintos elementos didacticos que favorecen la consecucion de
las competencias matematicas. En la segunda parte se presenta una propuesta de
intervencién con diferentes actividades matematicas ludico-manipulativas que tienen en
cuenta la realidad cercana del nifio, aspecto que facilitara la significacion respecto a lo
que el nifio aprende y posibilitara un uso adecuado de las matematicas en relacién a su

vida cotidiana.

Palabras clave:
Matematicas, actividades ludico-manipulativas, aprendizaje significativo, metodologia

activa, Educacién Primaria.
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1. INTRODUCCION

Es sobradamente conocido, no solo por maestros, que el area de Matematicas es un
ambito de conocimiento muy relevante en las distintas etapas educativas de un alumno.
Pero también es bien sabido que existe, por parte de los estudiantes, cierto miedo y cierto
rechazo hacia ella, que se incrementan a medida que va aumentando la edad de los
educandos. Parece ser que con el paso de los afos, las matematicas son vistas como
una asignatura cada vez mas dificil de superar y al mismo tiempo, y tal vez, lo mas
preocupante, como una asignatura con la que no se puede disfrutar mientras se aprende.
A esta realidad hay que afnadirle los resultados que se obtienen en las distintas pruebas
matematicas que se realizan en determinados cursos en los centros educativos de
nuestro pais. A pesar de que las matematicas se trabajan intensamente en las escuelas y
que el numero de horas semanales que se le dedican es mas elevado que en otras
asignaturas, los resultados no parecen dar el fruto esperado.

Esta concepcion de las matematicas que tienen los alumnos, e incluso algunos maestros,
junto con los bajos resultados que nuestros estudiantes consiguen en las pruebas
matematicas dio paso a la siguiente reflexion: ;cual es la causa de este problema? vy,
sobre todo, ¢,cual podria ser la posible solucién que podriamos dar como maestros?.

La lectura de distintos libros y articulos para la realizacion del marco tedrico de este
trabajo han puesto de manifiesto un aspecto esencial que no puede faltar en cualquier
clase y, por supuesto, tampoco en la clase de matematicas: la motivacion. Tener en
cuenta este aspecto a la hora de ensefiar matematicas es lo permitira que los alumnos
cambien esa perspectiva que tienen respecto a la asignatura y constituira una estrategia
metodoldgica de gran utilidad para que los estudiantes puedan disfrutar aprendiendo. Asi
lo expresa Font (1994) destacando la relacion que existe entre la motivacion y las
dificultades en el aprendizaje de las matematicas ya que si el alumno no se siente
motivado ante una actividad, dificiimente podra llevar a cabo un aprendizaje. En muchas
ocasiones, el unico recurso que se utiliza para ensefiar matematicas es el libro de texto y
con este unico recurso material es muy dificil animar a los alumnos a aprender, por lo que
se conseguira el desanimo, el desinterés y la apatia hacia la asignatura de matematicas.
Por lo tanto, es importante, en este sentido, que como maestros cambiemos el proceso

didactico que vayamos a utilizar en la ensefianza de las matematicas, procurando la
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innovacion y evitando basarnos simplemente en la mecanica, realizando y memorizando
operaciones y formulas, y transmitiendo uUnicamente conceptos en lugar de
procedimientos. Una de las maneras propicias para lograr el cambio en el proceso
didactico de las matematicas es la manipulacién y el juego pues, tal y como expresa
Miguel de Guzman (2007, q 141), los nifios “pueden ser introducidos de forma agradable
en actividades y manipulaciones que constituyen el inicio razonable de un conocimiento
matematico”.

Asi pues, partiendo de la base tedrica mencionada, se ha considerado oportuno crear una
propuesta de intervencion para los nifios de primero de Educaciéon Primaria en la que
tuvieran cabida los elementos citados, la motivacion, la manipulacion y el juego, con el fin
de conseguir despertar el interés de los alumnos hacia las matematicas y evitar ese
sentimiento de desasosiego que parece haber arraigado en los estudiantes de hoy en dia.
Y se ha considerado significativo destinar la propuesta a nifios de primer curso porque es
en edades tempranas cuando podemos hacer cambiar la visidbn que tienen los nifios de
las matematicas, siempre y cuando como maestros optemos por una metodologia
participativa, dinamica y atractiva para los alumnos, la cual favorecera, en gran medida, el
aprendizaje. De esta manera, desde estas edades se establece una buena predisposicion
hacia las matematicas que facilitara la consecucion de los distintos contenidos

matematicos en los cursos posteriores de la etapa de Educacién Primaria.

1.1. OBJETIVOS

Los objetivos de este trabajo se presentan a continuacion:

Objetivo general

Elaborar una propuesta de actividades matematicas para los alumnos de primero de
Educacién Primaria basandonos en el juego y la manipulacién, de manera que fomenten
la motivacion en los alumnos hacia el aprendizaje de las matematicas y logren la

consecuciéon de los contenidos planteados.
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Objetivos especificos

e Realizar una revision de la teoria para comprender la importancia de las
matematicas en el desarrollo de las capacidades cognitivas y afectivas del alumno.

e Analizar el curriculo vigente de Educacién Primaria para identificar las
competencias matematicas que aparecen en el mismo.

e Analizar los resultados de algunas pruebas externas de evaluacidn matematica
junto con los factores no evaluables que intervienen.

e Incorporar elementos que favorezcan el desarrollo de destrezas de aprendizaje

matematico en el alumno mediante la utilizacion de material manipulativo y ludico.
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2. MARCO TEORICO

En este apartado se pretende, en primer lugar, argumentar la importancia de la Educacion
Matematica en los alumnos de Primaria y su aparicion en el curriculo de esta etapa
educativa; en segundo lugar, analizar los resultados obtenidos en nuestro pais en
distintas pruebas de evaluacion matematica; por ultimo, se trataran distintos elementos
didacticos, haciendo especial hincapié en la importancia de la manipulacion y el juego en

la educacion matematica.

2.1. IMPORTANCIA DE LAS MATEMATICAS EN LA EDUCACION PRIMARIA

El trabajo de las Matematicas en la Educacion Primaria ofrece a los alumnos una cultura
cuantitativa sin la cual les seria imposible afrontar gran parte de los problemas que se dan
a lo largo de su vida (Alsina, Burgués, Fortuny, Giménez y Torra, 2007); pero es preciso
concretar qué capacidades se desarrollan en los alumnos de esta etapa educativa
respecto a esta materia o, como senala Chamorro (2003), qué significa ser
“‘matematicamente competente”. Las dimensiones que engloban el ser matematicamente

competente son las siguientes:

- Comprensioén conceptual: hace referencia a la comprension de nociones, propiedades y
relaciones matematicas, como el alumno las representa mentalmente, las relaciona y las
utiliza en la resolucion de problemas.

- Desarrollo de destrezas procedimentales: consiste en conocer los procedimientos
matematicos, saber como y cuando utilizarlos de forma adecuada y ser capaz de
adaptarlos a las distintas tareas propuestas.

- Comunicar, explicar y argumentar matematicamente: la comunicacion es imprescindible
para construir competencia matematica ya que el alumno no s6lo debe mostrar el
procedimiento que ha seguido sino también desarrollar la capacidad de expresar y
justificar los procesos y los resultados obtenidos en una tarea matematica. Canals (2008,
citado en Biniés, 2008, p.19) afirma que “la expresidn nos ayuda a concretar el
pensamiento, a interiorizar el concepto y, en consecuencia, a poderlo aplicar a la

realidad”; por ello, destaca la importancia de que el alumno sepa explicar el problema que
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se plantea y como lo ha resuelto, primero a través de la expresion verbal, después con la
expresion escrita (dibujo o texto) y en ultimo lugar, a través del lenguaje matematico.

- Pensamiento estratégico. Capacidad de formular, representar y resolver problemas: este
tipo de pensamiento esta relacionado con la capacidad del alumno para identificar los
datos relevantes de un problema y establecer las correspondientes relaciones; de esta
manera podra ser capaz de reconocer estructuras generales en situaciones distintas.

- Desarrollo de actitudes positivas hacia la propia capacidad matematica. Confianza en
uno mismo: si el alumno tiene la oportunidad de dar sentido al contenido matematico y de
participar en este proceso de generacion de significado matematico, podra desarrollar una
actitud positiva hacia las matematicas considerandolas utiles y viéndose capaz de

resolver las tareas que se le plantean.

Debido a la importancia de las matematicas en el desarrollo de las capacidades cognitivas
y afectivas del alumno, la ensefanza de las matematicas esta presente en el curriculo
escolar de Educaciéon Primaria. A continuacion, se presentan los criterios de organizacion
del curriculo respecto a las matematicas segun la National Council of Teachers of
Mathematics (NCTM) y, posteriormente, la definicion del curriculo basico, llevada a cabo
por el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte, el cual integra los objetivos,
competencias, contenidos, estandares y resultados de aprendizaje evaluables,
metodologia didactica y criterios de evaluacion de cada ensefianza en la etapa de
Primaria, entre ellas, la ensefianza matematica.

La National Council of Teachers of Mathematics es una organizacion internacional
fundada en 1920 que esta comprometida con la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas. El NCTM establece unos Principios y unos Estandares que constituyen un
modelo de organizacion del curriculo y que son de utilidad para guiar al docente en la
mejora de la ensefanza de las matematicas.

Los Principios hacen referencia a las caracteristicas de la educacién matematica de alta
calidad y orientan la accidon educativa. Asi pues, pueden influenciar en el desarrollo de las
estructuras curricular, en la eleccion de materiales curriculares, en la planificacion de las
lecciones, en el disefio de evaluaciones y en las decisiones de ensefianza en las aulas.

Estos principios son:

- lgualdad: la igualdad para todos los estudiantes es necesaria para la excelencia en la

educacion matematica.
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- Curriculo: el curriculo debe ser coherente, basado en temas matematicos importantes y
correctamente articulado en los distintos cursos escolares.

- Ensefianza: una ensefianza efectiva de las matematicas implica conocer qué saben los
alumnos y qué necesitan aprender para que, a partir de aqui, se les pueda retar y apoyar
con el fin de realizar un buen proceso de aprendizaje.

- Aprendizaje: los alumnos deben aprender matematicas a partir de la comprension,
construyendo de forma activa nuevos conocimientos partiendo de los que ya poseen y de
la experiencia propia.

- Evaluacion: la evaluacion debe apoyar el aprendizaje de las matematicas y debe ser una
informacion util para el profesor y el alumno.

- Tecnologia: es imprescindible para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas ya
que influyen en las matematicas que se ensefian y suponen un refuerzo del aprendizaje

que realizan los alumnos.

Los Estandares curriculares pretenden responder a qué contenidos y qué procesos deben
conocer y saber utilizar los alumnos a medida que van progresando en su educacion. Se
pueden distinguir entre Estandares de Contenidos y Estandares de Procesos.

Los Estandares de Contenidos describen las cinco areas de contenidos que los alumnos
deben saber. Se concretan en Numeros y Operaciones, Algebra, Geometria, Medida y
Anélisis de datos y probabilidad. Por otro lado, los Estandares de Procesos hacen
referencia a maneras destacadas de adquirir y utilizar el conocimiento. Estos incluyen
Resolucién de problemas, Razonamiento y Demostracion, Comunicacion, Conexiones y
Representacion.

Cabe senalar, también, que los Estandares de Procesos estan estrechamente
relacionados con los Estandares de Contenidos ya que los procesos facilitan la
comprensién de los contenidos. Se puede destacar, como proceso esencial en la
ensefianza de las matematicas, la creacion en el aula de un ambiente productivo para el
aprendizaje en el que se promueva el trabajo en equipo y se aprovechen las ideas y
errores de los alumnos para guiar su aprendizaje.

Partiendo de estos principios y estandares, en el Real Decreto 126/2014 el Ministerio de
Educacién, Cultura y Deporte (BOE num. 52, 2014) establece el curriculo basico de las
ensefanzas en Educacion Primaria.

En este Decreto se indica que la segunda de las siete competencias del curriculo de

Educacién Primaria es la “competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
7
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tecnologias” (p. 19352) y el objetivo de la etapa educativa respecto a las matematicas es
“‘desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida cotidiana” (p. 19354).

Se especifica ademas que el aprendizaje de las matematicas contribuye al desarrollo
cognitivo del alumno y le permite conocer y analizar la realidad, obtener informacion y
tomar decisiones; asi pues, las matematicas son necesarias para la vida cotidiana.

Con el trabajo de esta area se pretende alcanzar una eficaz alfabetizacién numérica la
cual se entiende como la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones en las que
intervengan los numeros y sus relaciones. Por lo tanto, las matematicas deben basarse en
la experiencia, partiendo de lo cercano y relacionandose con situaciones de la vida diaria.

Se indica también, que uno de los fundamentos principales del trabajo de las matematicas
deben ser los problemas ya que con ellos se utilizan muchas capacidades basicas como
el leer, reflexionar, planificar, establecer estrategias, comprobar la solucién y comunicar
los resultados.

Por ultimo, se concretan los contenidos matematicos los cuales se organizan en cinco
bloques: Procesos, métodos y actitudes en matematicas, Numeros, Medida, Geometria y
Estadistica y probabilidad.

En el momento de concretar las caracteristicas generales del curriculo establecido por el
Real Decreto, las distintas Comunidades Autbnomas, como por ejemplo Madrid, destacan
la importancia de introducir la manipulacién en el area de Matematicas ya que de esta
manera se potencia la capacidad de razonamiento de los alumnos de forma motivadora y
divertida (Ley Organica 8/2013, p. 30). Asimismo, destacan las siguientes funciones de la
Educacién Matematica:

- funcioén formativa: contribuyen al desarrollo intelectual del alumno. Como apunta Castro
(2001, p. 26), permiten que el nifio desarrolle “las capacidades de razonamiento logico,
simbolizacidn, abstraccién, rigor y precision, que caracterizan al pensamiento formal”. Las
matematicas permiten, pues, una correcta capacidad de razonamiento y organizacion.

- instrumental: las matematicas son la base para la adquisicion de nuevos conocimientos
en el resto de disciplinas, sobre todo en el proceso cientifico y tecnolégico.

- funcional: las matematicas ensefian al alumno a razonar y a aplicar el razonamiento

matematico a la resolucién de problemas cotidianos.
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Asi pues, en este apartado se ha subrayado la importancia de la adquisicion de la
competencia matematica en los alumnos y como esta importancia se refleja en la ley
actual. Sin embargo, las pruebas de evaluacion matematicas llevadas a cabo en nuestro
pais no demuestran resultados satisfactorios en el area de matematicas. En el siguiente

apartado se procede a mostrar este aspecto.

2.2. RESULTADOS ACTUALES EN PRUEBAS DE EVALUACION MATEMATICAS

Bermejo (2014) sefiala la existencia de un alto fracaso escolar en Espafia comparado con
el resto de la Unidon Europea y resalta los resultados negativos logrados en el area de
matematicas en las evaluaciones realizadas en los ultimos afios por el INCE (Instituto
Nacional de Calidad y Evaluacion).

Si nos centramos en la etapa de Educacion Primaria, el ultimo estudio TIMSS (Trends in
International Mathematics and Science Study) realizado en 2011, que evalua el
rendimiento en las asignaturas de Matematicas y Ciencias en los alumnos de 4° de
Primaria, Espafia obtuvo en estas pruebas una puntuacion de 482 puntos, 9 puntos por
debajo de la media de la OCDE (Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo
Economico); y en cuanto al nivel de rendimiento en esta asignatura, en Espafa un 13%

de los alumnos obtienen un nivel muy bajo (figura 1).
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Figura 1. Puntuaciones medias de matematicas por paises y comunidades auténomas.
Fuente: PIRLS-TIMSS (2011, p. 48). Estudio Internacional de progreso en comprension lectora,
matematicas y ciencias. IEA. Volumen I. Informe espariol.

Si observamos los Uultimos estudios PISA (Programme for International Student
Assessment) del afo 2012, en los que se evalua a los alumnos de 15 afios de 65 paises
en las competencias troncales (matematicas, lectura y ciencias), podemos detectar una
situacion similar en la materia de matematicas. Espana consigue, en los resultados de la
competencia matematica, 10 puntos por debajo del promedio de la OCDE vy, respecto a
los seis niveles de rendimiento en esta asignatura, un 24% de los alumnos en Espana no

alcanza el nivel 2 (figura 2).
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Figura 2. Puntuaciones medias de matematicas por paises y comunidades auténomas

Fuente: PISA 2012 Informe espariol. Resultados y contexto (2014, p. 37)

Por otro lado, las pruebas de Evaluacion de Diagndéstico establecidas por la antigua Ley
Organica 2/2006, 3 de mayo, de Educacion (LOE) y por la actual Ley Organica 8/2013, 9
de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) evaluan el nivel de
desarrollo que los alumnos consiguen en las competencias basicas del curriculo, entre
ellas, la Competencia Matematica; la primera, estd destinada a los cursos de 4° de
Educacién Primaria y 2° de Educacion Secundaria y la segunda, a los cursos de 6° de
Educacién Primaria y 4° de Educacion Secundaria.

Asi pues, en la competencia matematica de la Evaluacién General de Diagndstico de
2009 del 4° curso de Educacion Primaria se evidencia que los alumnos tienen dificultades
a la hora de reproducir, establecer conexiones y reflexionar sobre las preguntas que se

plantean. También se senala la dificultad en las dimensiones de medida y numeros y
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operaciones, obteniendo resultados por debajo del promedio establecido. Las unicas
dimensiones en las que los resultados son superiores a la media son el tratamiento de la
informacion, el azar y la probabilidad pero se justifican estos resultados sefialando que los
items incluidos en estas dimensiones tienen una dificultad baja (figura 3).

Reproduccion
Procesos
Conexion
Reflexion

Mumeros y operaciones

La Medida

| Blogues de

contenidos
Geometria

Trat.de la informadion, azar y prob.

]IIII.[

=100 =50

[ =]

50 100

Figura 3. Rendimiento del alumnado en la Competencia matematica

Fuente: Evaluacion General de Diagndstico 2009.Educacién Primaria. Cuarto curso (2009, p. 108)

Aunque en las pruebas mencionadas se pretende garantizar la mayor equidad posible
teniendo en cuenta el contexto sociocultural de los alumnos, los recursos educativos y los
procesos que los favorecen, es necesario sefalar que hay factores que no son evaluables
pero que han de ser tenidos en consideracion. Tal y como explica Guzman (2004), en los
procesos matematicos es muy importante la motivacion, ya que “una gran parte del
fracaso matematico de muchos alumnos tiene su origen en un posicionamiento inicial
afectivo totalmente destructivo de sus potencialidades en este campo” (p.91).

Gomez Chacon (2002) sehala que, ademas del aspecto motivacional, en el aprendizaje
de las matematicas estan incluidas otras variables afectivas como las actitudes o los
sentimientos. Asi pues, “los estados emocionales interactian con las funciones
cognitivas” (2000, citado en Gomez Chacon, 2002) ya que la experiencia que tiene el
alumno cuando aprende matematicas le produce distintas reacciones, las cuales le

influyen en la formacion de sus creencias, y a la vez, estas creencias que tiene el alumno
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son una consecuencia directa en su actitud ante las situaciones de aprendizaje y ante su
capacidad de aprender. Por lo tanto, emociones como el miedo o la inseguridad y
creencias como por ejemplo, que las matematicas son dificiles, son un obstaculo para
conseguir un aprendizaje efectivo (Gomez Chacon, 2002).

De la misma manera, Font (1994) sefiala que, mas que la explicacién de los resultados
que obtiene un alumno en matematicas, son importantes “las causas que el alumno
considera que influiran en los resultados de los nuevos aprendizajes” (p. 11) pues segun
el tipo de causas que considere el alumno, le afectaran directamente en la forma de
afrontar la nueva situacién y también en el esfuerzo que le va a dedicar al nuevo
aprendizaje.

Alsina (2007, p. 23) categoriza los factores mencionados de la siguiente manera:

e Factores internos: variables de caracter cognitivo (atencion, memoria,
razonamiento...) y variables afectivo-emocionales (autoconcepto y autoestima,
motivacion, creencias, representaciones sociales...).

e Factores externos: contexto socio-econdmico, tipo de centro educativo, n°® de

estudiantes por aula...).

Como conclusion, podemos anotar que en el aprendizaje de las matematicas no solo
intervienen factores cognitivos sino que estan presentes factores emocionales y afectivos
que influyen de forma significativa en el alumno y que por tanto, el maestro debe tener en

cuenta en el proceso de ensefianza-aprendizaje matematico.

2.3. ELEMENTOS DIDACTICOS

Las distintas investigaciones dirigidas a como el nifio aprende han permitido estudiar los
procesos metacognitivos que el nifio lleva a cabo en la resolucion de situaciones
generales, y por lo tanto también, en situaciones matematicas.

Flavell (1987, citado en Marti, 1995) comprobé empiricamente que los nifios pueden
poseer adecuadas estrategias de memoria pero que no siempre las utilizan de forma
correcta, por lo que cabe distinguir entre un primer nivel de funcionamiento del nifo, el

cognitivo (lo que el nifio sabe), y un segundo nivel de funcionamiento, el metacognitivo, es
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decir, de qué manera controla sus propios procesos cognitivos para poder ser competente
y eficaz en tareas concretas.

Bereiter y Scardamalia (1989, citado en Marti, 1995) sefalan que hay que tener en cuenta
dos aspectos en las estrategias de aprendizaje, ya que estan estrechamente relacionadas
con el aprendizaje intencional. Por un lado, la concepcién que poseen los nifios del
conocimiento y del aprendizaje y por otro, la situacién instruccional. Esta idea lleva a
establecer tres aspectos muy relevantes en la metacognicion: adoptar una perspectiva de
tipo “resolucion de problemas” para afrontar el aprendizaje, darse cuenta del potencial
funcional del aprendizaje y desarrollar estrategias para reconocer deficiencias en el
conocimiento.

Ademas, estos autores resaltan la idea de que en la escuela se tiende a considerar los
trabajos como objetivos en si mismos en lugar de considerar el aprendizaje como un
objetivo de ensefianza por lo que los alumnos tienen una escasa base para desarrollar
competencias metacognitivas y, en general, para desarrollar habilidades que se pueden
aplicar al propio proceso de aprendizaje. Asi pues, los nifios aprenden a desarrollar
destrezas académicas muy limitadas en lugar de aprender estrategias de aprendizaje.
Monereo (1990, citado en Marti, 1995) propone una nueva vision en la ensefanza de las
estrategias de aprendizaje destacando la importancia de “ensefiar a pensar”, aspecto
esencial en los procesos metacognitivos.

Como consecuencia, actualmente se estan investigando cuales son los procesos
instruccionales desde una perspectiva socio-cognitiva que pueden favorecer el cambio
cognitivo y, por lo tanto, desarrollar las estrategias para aprender a aprender (Salmeron,
Gutiérrez-Braojos y Salmerdn, 2009).

Tomando es idea como punto de referencia, en el contexto educativo deberian
modificarse “las concepciones de los aprendices y profesores relativas al sentido y
significado de aprender y ensefiar, de dominar una materia y de ser autdbnomo
aprendiendo”, ademas de “los formatos de interaccion educativa que habitualmente
emplean los docentes para ensefiar su materia” (Monereo, 2007, citado en Salmeron,
Gutiérrez-Braojos y Salmerdn, 2009, p. 144).

Alsina (2014) destaca la importancia de dotar a los alumnos de un conjunto de
habilidades, y no de un conjunto de conceptos aislados, que les den la oportunidad de ser
competentes académicamente y en su vida cotidiana. Por ello, los alumnos no deben
adquirir solo conceptos matematicos sino que tienen que ser conscientes de esta

adquisiciéon (metacognicion). Para lograrlo, es necesario utilizar recursos y actividades
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ludico-manipulativas que favorezcan la mejora de la adquisicibn de competencias
matematicas y, al mismo tiempo, aumentar el grado de concienciacion de estas
adquisiciones.

Partiendo de la teoria cognitiva, el uso de material durante el aprendizaje matematico,
junto con el juego, se considera parte fundamental de este proceso para que asi tenga
lugar el aprendizaje significativo. De esta manera, a través de la manipulacién de objetos
el nifio podra pasar de una fase representativa a una fase mas abstracta, ya que “el
conocimiento logico-matematico es producto de una actividad interna del sujeto, de una
abstraccion reflexiva realizada a partir de las relaciones entre los objetos” que se consigue
mediante recursos didacticos basados en la manipulacion (Castro, del Olmo y Castro,
2002, p.14).

Asi pues, la manipulacion permite al nifilo entender la esencia de la cuestion y hacerse
una imagen de la situacion matematica que se le plantea, a la vez que le posibilita la
construccion de representaciones mentales, las cuales le llevaran a la elaboracion de
conceptos matematicos. Tal y como afirma Chamorro (2008):

La manipulacion, la accidn efectiva sobre los objetos reales de la situacion, facilita
la construccidn de representaciones que, posteriormente en situaciones analogas,
podran formularse o evocarse mentalmente y permitiran llevar a cabo “acciones” en
el sentido matematico del término: construccion de esquemas, calculos, etc.
Ademas, la manipulacién es un medio con el cual el sujeto puede validar sus
soluciones, confirmar su anticipacion sobre una determinada accién, verificar la
pertinencia de una respuesta; aunque con el tiempo, sus conocimientos
matematicos le facilitaran llegar a constataciones que no precisara hacerlas
efectivas sobre los objetos reales.

Canals (2008, citado en Biniés, 2008, p.15) sefiala que, “como decia la doctora
Montessori, el nifio tiene la inteligencia en la mano, es decir, todo lo que se palpa a nivel
sensorial llega al cerebro”. Esta autora incide en la importancia de la manipulacién, el
movimiento y la experimentacion como fundamento para llegar a la construccion y la
estructuracion del pensamiento logico, el cual es primordial en matematicas.

De esta manera, podemos afirmar que la importancia de la manipulacion radica en la
accion mental que se provoca cuando el nifio tiene la oportunidad de poseer los diferentes
objetos y materiales en sus manos (Alsina, 2014).

Utilizando material de tipo manipulativo en la ensefianza de las matematicas, el nifo
podra interiorizar los aprendizajes matematicos de modo significativo y como

consecuencia, aumentara el nivel de concienciacion. Estamos pues, ante la
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metacognicion, es decir, el conocimiento de cdémo el nifio adquiere los distintos conceptos
matematicos.
Cabe destacar que, después de la fase de manipulacion, es necesario plantear al nifio un
interrogante con el fin de producir descubrimiento y evidenciar el problema que se le
plantea. Consiste, por lo tanto, en hacer pensar al nifio partiendo de la experiencia que ha
vivido con la manipulacién de objetos para que asi se produzca realmente el aprendizaje
matematico (Canals, 2008, citado en Biniés, 2008). Este interrogante conllevara dialogo
interno sobre lo que se ha visto o tocado y como consecuencia, favorecera el hacer
pensar, el establecimiento de relaciones mentales y el desarrollo de la logica.
Una vez se ha llevado a cabo el trabajo manipulativo con el nifio se puede introducir la
utilizacién de la representacién matematica.
Por otro lado, junto con la manipulacion, el juego es un recurso imprescindible para el
aprendizaje de las matematicas ya que permite conseguir los objetivos propuestos de
forma ludica. Alsina (2014) explica por qué el juego es indispensable en la clase de
matematicas y lo hace a partir del decalogo del juego. Podemos destacar, como ideas
principales, que el juego:

e acerca la realidad del nifio a la escuela y permite que vea la utilidad del aprendizaje

de las matematicas.

e es un elemento motivador que comporta la implicacion del nifio.

¢ incluye conceptos, procedimientos y actitudes relacionados con las matematicas.

e evita el miedo al fracaso y permite que el nifilo aprenda de sus propios errores y de

los errores de los demas.

e consigue que el aprendizaje se realice de forma significativa.
Tal y como establece la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la
Calidad Educativa, los bloques que se trabajan en el area de Matematicas son cinco:
- Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas. Bloque comun de primero a
sexto curso.
- Bloque 2. Numeros.
- Bloque 3. Medida.
- Bloque 4. Geometria.
- Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
Centrandonos en el Bloque 2, bloque a partir del cual se desarrollara la propuesta en el
siguiente apartado (subitizacion, conteo, numeracién, suma y resta), Bermejo (2014)
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incide en la importancia de que los alumnos deben desarrollar un papel activo en su
proceso de aprendizaje de la subitizacion y el conteo, ya sea a nivel cognitivo o a nivel
manipulativo. Asimismo, destaca que la ensefianza significativa de las matematicas debe
basarse en la matematica informal de los nifios y a la vez, debe favorecer experiencias
que promuevan el aprendizaje por descubrimiento.

Este autor también puntualiza que el juego es un recurso muy util y adecuado para
desarrollar los procedimientos de la subitizacion y el conteo ya que los nifios poseen una
capacidad de curiosidad e interés innata para realizar conteos en situaciones de juego.
Por ultimo, evidencia la importancia de potenciar la reflexiébn en los alumnos en sus
respuestas y procedimientos de manera que puedan justificar como ha llegado a un
resultado.

Estos aspectos también deben ser considerados en el trabajo de la suma y la resta.
Bermejo (2014) apunta que, en un primer momento, sera conveniente realizar el trabajo
de la suma y la resta de forma experimental, de modo que los alumnos puedan manipular
diferentes objetos y a partir de ellos juntarlos, quitarlos, afadir... En un siguiente paso, los
alumnos realizaran el calculo mental, a través del cual deben ser capaces de calcular sin
tocar ni tampoco ver los objetos. Este tipo de célculo es el que permite a los alumnos
comprender el significado de la operacion que estan realizando. Para finalizar, sera
imprescindible el trabajo oral, el cual posibilitara a los alumnos expresar lo que piensan o
descubren, y el trabajo escrito, con el fin de que adquieran y den significado a los
diferentes simbolos matematicos.

Ademas, este autor aflade las siguientes consideraciones didacticas a tener en cuenta en

el proceso de ensefianza-aprendizaje de la suma y la resta:

e Conocer cuales son los conocimientos previos de los alumnos.

¢ Introducir los contenidos matematicos unidos a la realidad del entorno del alumno.

e Promocionar el trabajo en equipo y, por lo tanto, el intercambio de opiniones,
enfoques, descubrimientos y estrategias.

Para finalizar, debemos destacar un ultimo elemento didactico, propio del segundo ciclo
de Educacién Infantil, pero que puede extenderse al primer curso de Educacion Primaria:
la asamblea. Sanchez (2008) define la asamblea como una experiencia que tiene como

objetivo la socializacion del grupo-clase y a la vez, el desarrollo del lenguaje oral.
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Ademas, califica la asamblea como un recurso favorecedor de la adquisicidon un conjunto
de aprendizajes relacionados entre si los cuales se adquieren de un modo significativo.
Por otra parte, la autora acentua el caracter transversal de este tipo de actividad en la que
tienen cabida, por tanto, el tratamiento de distintas areas, como por ejemplo, las
matematicas. Las actividades que se incluyen en la asamblea son variadas y pueden
abarcar actividades como el control de asistencia, el dia de la semana, el tiempo, el
calendario, la organizacion del dia, noticias que aporten los nifios o las normas de aula.
Por consiguiente, este tipo de actividad adquiere especial significacién para los alumnos
del primer curso de Primaria puesto que las actividades que se llevan a cabo estan
relacionadas con su realidad mas cercana y la introduccion de las matematicas en ella
promoveran la adquisicion de la utilidad de esta area en su vida cotidiana.

Por lo tanto, recopilando los aspectos metodoldgicos sefialados en este marco teorico
como favorecedores de una buena didactica de las matematicas, se presenta a

continuacion, la propuesta de intervencion.

18




Guevara Samper, Noemi

3. PROPUESTA DE INTERVENCION

Se expone a continuacion la propuesta didactica de aula, sobre la que se fundamenta el

presente trabajo.

3.1. PRESENTACION

La presente propuesta de intervencion se enmarca en el Bloque 2 del area de
Matematicas de Educacion Primaria de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
Mejora de la Calidad Educativa, correspondiente a los contenidos de Numeros, y esta
dirigida a alumnos de primer curso de Educacion Primaria. En esta propuesta se
trabajaran los contenidos relacionados con subitizacion, conteo, numeracion, sumas vy
restas.

Esta propuesta de intervencién pretende ser un recurso para dar un enfoque a las
matematicas donde los alumnos puedan ver esta asignatura como algo atractivo y
motivador y que les anime a aprender divirtiendose. Asimismo, con las actividades que se
van a proponer, se podra dotar de significacion a las matematicas ya que se les dara una
utilizacién determinada dentro del entorno cotidiano del nifio, lo que le permitira, ademas,
resolver situaciones de su vida diaria.

Para ello, se llevara a cabo una metodologia activa y participativa en la que el alumno
sera el protagonista del proceso de ensefanza-aprendizaje, teniendo como guia al
maestro, y estara basada en la manipulacion de distintos recursos materiales y el juego.
La organizacién del grupo de alumnos sera flexible, por lo que en esta propuesta tienen
cabida tanto las actividades con todo el grupo de alumnos como las actividades en grupos
reducidos. Igualmente se tendran en cuenta las actividades por parejas e individuales que
permitiran una reflexion propia de los conceptos trabajados.

Por ultimo, la propuesta finaliza con la explicacion de cdmo se llevara a cabo la
evaluacion. Esta evaluacion sera continua de manera que el maestro tendra la posibilidad
de observar el nivel de consecucién de los objetivos planteados a medida que se van
realizando las distintas actividades, a la vez que podra intercambiar informacion con los
alumnos respecto a las actividades para asi favorecer la retroalimentacion y mejorar su

proceso de aprendizaje.
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3.2. OBJETIVOS

El objetivo principal de la propuesta de intervencion es acercar las matematicas a los
nifios desde una perspectiva ludica y manipulativa con el fin de favorecer el aprendizaje
significativo y, sobre todo, fomentar la motivacién en los alumnos para que, como
consecuencia, puedan disfrutar de las matematicas.

En dicha propuesta se abordaran las matematicas, por un lado a través del juego pues,
como argumentd Vigotsky (1995, citado en Alsina 2014), durante el juego “se crea un
espacio intermedio entre la realidad objetiva y la imaginaria que permite realizar
actividades que en la realidad no se podrian llevar a cabo”, ademas de constituir “una
zona de desarrollo potencial de aprendizaje” (p. 12-13). Por otro lado, la propuesta tendra
un enfoque basado en la manipulacion ya que como demostraron Piaget y Inhelder (1975,
citado en Alsina, 2014), “el nifio aprende a partir de la accion sobre los objetos” (p. 14).
Por consiguiente, mediante el juego y la manipulacion, junto con actividades cercanas a la
realidad del nifio, se podra fomentar el pensamiento matematico, el razonamiento logico,
la comprension matematica, el descubrimiento de las relaciones entre los numeros y el
desarrollo de abstracciones de los contenidos que se trabajan.

Asi pues, la metodologia que se llevara a cabo sera una metodologia activa, participativa
y dinamica en la que el nifio sera el protagonista del proceso de ensenanza-aprendizaje
con el objetivo de que los nifios puedan ver las matematicas como algo motivador y que
les permite aprender disfrutando.

Ademas se favorecera el aprendizaje cooperativo entre los alumnos ya que a través del
dialogo los nifilos podran enriquecerse con las aportaciones de sus comparieros y, a la

vez, aprender de ellas.

3.3. CONTEXTO

Como se ha mencionado, la propuesta esta orientada a alumnos de 1° de Educacion
Primaria. EI maestro serd el encargado de proporcionar y presentar el material
manipulativo a los alumnos de forma motivadora y creara situaciones de juego que
favorezcan la participacion de todos los alumnos y el respeto a las aportaciones de los
compainieros. Por tanto, la funcion del maestro durante toda la propuesta sera la de guia y

orientador.
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Ademas, el maestro debera tener en cuenta los conocimientos previos de los alumnos
antes de iniciar las actividades para asi poder adecuar el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

De la misma manera, durante las actividades el maestro tendra en consideracion el ritmo
de aprendizaje de cada alumno con el fin de alcanzar los objetivos planteados en dicha
propuesta, adecuandolos a las necesidades personales de cada alumno.

El espacio que se utilizara para realizar la propuesta de intervencion sera el aula la cual
debe disponer de espacio suficiente para que los alumnos puedan organizarse y

agruparse en funcién de la actividad presentada.

3.4. CRONOGRAMA

Los cuatro tipos de actividades que pasaran a ser detalladas en el siguiente apartado
(asamblea, actividades en gran grupo, actividades en pequefo grupo y actividades
individuales) tendran lugar durante el primer trimestre del curso (tabla 1).

Las actividades en gran grupo se realizaran en tres de las cuatro horas semanales de la
asignatura de matematicas, teniendo en cuenta que el final de cada sesion es buen
momento para realizar las actividades mencionadas de tipo individual que favoreceran la
consolidacion de lo trabajado durante esa sesion.

Las actividades en pequefio grupo se llevaran a cabo en la cuarta hora semanal de
matematicas de manera que cada semana los alumnos realizaran un juego distinto. Se
tendra en cuenta que después de cada partida, el maestro conversara con los alumnos
sobre la misma haciendo preguntas sobre los numeros, sus posibilidades, combinaciones

gue han habido, hipétesis sobre qué hubiera pasado en situaciones distintas...
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Tabla 1. Cronograma de las actividades propuestas.

PRIMER TRIMESTRE
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9a9.30h Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea
11 a12h Matematicas:
Actividades en
gran grupo e
individuales
12a13h Matematicas:
Actividades en
gran grupo e
individuales
15a16h Matematicas: Matematicas:
Actividades en Actividades en
gran grupo e pequerfio grupo
individuales

3.5. ACTIVIDADES

Las actividades que se presentan a continuacidon estan divididas en cuatro tipos: la
asamblea, actividades en gran grupo, actividades en pequefio grupo y actividades por
parejas e individuales. Cada tipo de actividad pretende conseguir unos objetivos
concretos por lo que seran ejecutadas de forma distinta. Algunas de las actividades
presentadas son de elaboracién propia mientras que otras han sido recuperadas de otros
autores incorporando nuevas variables de uso en el aula. Seguidamente, se procede a la

descripcion de estas actividades:

e La asambilea:

La asamblea es una actividad que se realiza en el segundo ciclo de Educacion Infantil
pero que también puede ser prolongada al primer curso de Educacién Primaria debido a
sus efectos beneficiosos. En primer lugar, la asamblea puede ser un nexo de union entre
las dos etapas educativas, Infantil y Primaria, por lo que permite que el cambio de etapa
se realice de forma gradual. En segundo lugar, la asamblea constituye un momento de
reunion de los alumnos con el maestro que permite el desarrollo de la expresion oral y el
desarrollo social de los nifios, fomentando la idea de pertenencia a un grupo de iguales.
Pero ademas, la asamblea puede ser considerada una situacion idonea para incluir el

trabajo matematico ya que durante este momento las matematicas se trabajan de forma
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cercana a la realidad del nifio y de manera significativa, de modo que permiten al nifio
encontrar la utilidad de las matematicas, aspecto fundamental expresado en el marco
tedrico.
Para realizar las actividades de asamblea, los nifios se sentaran en el suelo en circulo,
junto con el maestro, cerca del lugar donde estan situados los murales de las actividades
de El calendario, El tiempo y La lista con el fin de poder ser visualizados por todos los
alumnos. Estos murales estaran situados en la pared a la altura de los nifios para que de
esta forma puedan ser manejados facilmente por ellos. El material necesario para la
puesta en practica de estas actividades estaria también al alcance de los nifios cerca de
los murales. Ademas de los murales nombrados, para realizar estas actividades se
necesita el siguiente material:
=>» una caja que contenga dibujos de las fiestas tradicionales que se realizan durante
el curso, dibujos de pasteles de cumpleafnios y dibujos de las excursiones que se
realizaran durante el curso escolar. Todos ellos para ser enganchados en el mural
de El calendario.
=>» una caja en la que haya dibujos de un sol, sol y nubes, nubes, lluvia y nieve para
ser enganchados en el mural de El tiempo.
=>» una caja en la que haya cinco pegatinas movibles de cada color (rojo, verde, azul y
amarillo) para el mural de la grafica del tiempo semanal.
A continuacidn, se presentan distintas actividades relacionadas con las matematicas para

ser realizadas durante la asamblea junto con los objetivos que se pretenden conseguir:

- El calendatrio:

Los objetivos de esta actividad de asamblea son los siguientes:
» Reconocer los numeros del 1 al 31.

Contar hacia delante y hacia atras.

Comparar los numeros: mayor que y menor que.

Establecer la nocion temporal de las semanas y los meses.

vV V V V

Relacionar las matematicas con la realidad.

En el calendario del mes estaran marcadas las fechas de los acontecimientos
relacionados con fiestas de la escuela (Navidad, Carnaval....), excursiones que se van a
realizar, cumpleanos de los nifios de la clase... El nifio encargado marcara el numero de
la fecha del dia en el calendario con una flecha que se pueda mover a lo largo de los dias,

expresando verbalmente ese numero y, a continuacién, contara los dias que faltan para
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los acontecimientos marcados en el calendario. Este conteo se puede realizar de adelante
hacia atras y a la inversa. También se pueden contar los dias que han pasado del mes y

los que faltan por pasar, expresando oralmente que numero es mayor (ver anexo 1).

- El tiempo:
Los objetivos de la actividad se expresan a continuacion:

» Reconocer los numeros del 0 al 40.
Comparar los numeros: mayor que, menor que o igual.
Ser capaz de recoger datos, interpretarlos y plasmarlos en grafica.

Interpretar los datos obtenidos en una grafica.

YV V V VY

Utilizar los numeros en situaciones diarias.

El nifo encargado colocara el dibujo del tiempo que hace en el mural del tiempo y
verbalizara la temperatura del dia, observando el termdmetro colocado en la ventana del
aula, y la anotara en otro mural. Ademas expresara si la temperatura del dia es mayor o
menor que la del dia anterior, y por lo tanto, si hace mas o menos frio o calor. Igualmente,
en un tercer mural en forma de ejes de coordenadas el nifio colocara una pegatina
movible a la altura del numero de la temperatura del dia, que estara colocada en el eje
vertical; también la situara encima del dia de la semana correspondiente, el cual estara
colocado en el eje horizontal. Las pegatinas movibles de cada una de las cuatro semanas
del mes tendran un color distinto, rojo para la primera semana, verde para la segunda,
azul para la tercera y amarillo para la cuarta. De esta manera, a medida que avancen las
semanas se podra ir comparando y expresando verbalmente, a partir de la observacion,
qué semana ha hecho mas calor o frio, que temperatura es la mayor/menor de cada

semana, si hay temperaturas iguales, etc. (ver anexo 2).

- La lista:
Los objetivos de la actividad son:
» Seguir la serie numérica del 1 al 25.
» Reconocer el numero anterior y el numero posterior.
» Realizar la operacion de la resta.
» Utilizar las matematicas para resolver situaciones cotidianas.
El nifo encargado pasara lista leyendo los nombres de los alumnos escritos en forma de

listado en un mural. Si un alumno no ha asistido a clase, el encargado quitara el nombre y
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la foto del nifio que ha faltado y cuando acabe de pasar lista, se contaran cuantos nifios
faltan y cuantos nifios hay en clase, partiendo del numero total de alumnos.

Seguidamente, el niflo encargado escogera a un companero para que diga un numero del
1 al numero de nifios en total que hay en clase, por ejemplo, 25. El encargado contara en
la lista de nombres hasta llegar al numero mencionado y verbalizara que alumno es y el

numero anterior y posterior, junto con el nombre del alumno anterior y posterior.

e Actividades en gran grupo:

Las actividades en gran grupo permiten que los nifios adquieran distintos conceptos
matematicos a partir de sus propios descubrimientos y a partir de los descubrimientos de
los demas compaferos. Las aportaciones que realizan los alumnos durante las
actividades permiten el enriquecimiento de todos los nifios del grupo clase y posibilitan
que haya un desequilibrio cognitivo que favorece la reconstruccion de los aprendizajes
matematicos. Es por ello que las actividades en gran grupo son una forma de
organizacion del alumnado muy ventajosa. Seguidamente, se presentan tres actividades

para realizar con el grupo clase:

- El tablero numérico:

Martin (2015a) propone el recurso matematico que se detalla a continuacién y se han
afnadido distintas maneras de utilizarlo adaptandolo al primer curso de Primaria y
aportando ejemplos de preguntas matematicas que se podrian trabajar con los nifios para
la consecucion de los objetivos que se plantean.
Los objetivos de las distintas actividades que se van a proponer con el tablero numérico
son los siguientes:

» Reconocer los numeros del 1 al 30.
Identificar el orden de los numeros en la serie numérica del 1 al 30.
Reconocer el numero anterior y posterior.

Establecer relaciones entre los nimeros del tablero.

YV V V VY

Desarrollar el calculo mental.
Se presentara a los nifos un tablero numérico (figura 4) con los numeros
ordenados del 1 al 30 de manera que sean movibles (enganchados con velcro, por

ejemplo).
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Figura 4. Tablero numérico

Recuperado de http://tienda.aprendiendomatematicas.com/299-thickbox/tabla-del-100.jpg

A partir de este tablero se podran hacer distintas actividades como las que se enumeran a

continuacion:

v

Entre todos los nifios y con la orientacion del maestro, se reconoceran cuales son
las caracteristicas de los numeros en el tablero: siguen el orden de la serie numérica
y aumentan de uno en uno, en todas las columnas las unidades son las mismas, en
todas las filas las decenas son las mismas, cada fila de numeros aumenta de 10 en
10...

Los nifios cierran los ojos y el maestro o un nifio quita un numero del tablero
numérico. Cuando los nifios abren los ojos deben identificar el numero que falta y
verbalizarlo. Esta actividad puede realizarse con dificultad creciente quitando dos o
mas numeros y hacer que sean los nifios los que coloquen los numeros en el tablero
en el lugar correspondiente verbalizando qué numeros son los que faltan en la serie
numeérica.

El maestro o un nifio desordenara tres numeros del tablero numérico mientras los
nifios tienen los ojos cerrados y cuando los abran, deberan encontrar el error y saber
ordenarlos de forma correcta, verbalizando el error y la posterior correccion. La
dificultad de esta actividad sera progresiva teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje

de los alumnos.
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4 Partiendo de un numero concreto, el maestro o un nifio preguntara qué numero es
el anterior y qué numero es el posterior para que los nifios lo verbalicen. Otra
posibilidad consiste en que el maestro o nino empiece una frase para que los nifios la
completen con la palabra “anterior” o “posterior” (EI numero 27 es el ... del numero
26). Cuando esté consolidado este aprendizaje se podra aumentar la dificultad
haciendo que el maestro diga una frase respecto a si un numero es anterior o
posterior a otro para que los niflos reconozcan si esa frase es cierta o no lo es y, en
ese caso, verbalizar |la frase correcta (El numero anterior al 13 es el 11; Falso, el
numero anterior al 13 es el 12).

4 El maestro formulara preguntas a los alumnos indicando el numero que escoge y la
cantidad de numeros que se mueve hacia adelante o hacia detras. Los nifios deberan
reconocer en qué numero se encuentra al final. Por ejemplo, Estoy en el nimero 7 y
me muevo tres numeros hacia delante. ;En qué numero me encuentro ahora?. La
dificultad de la actividad se puede incrementar dando varias opciones de respuesta a
los alumnos. Partiendo del ejemplo anterior, las opciones de respuesta podrian ser:

“Estoy en el numero 9, el 100 el 112.

- Juguemos con tapones:

Los objetivos de la actividad se enuncian a continuacion:

» Reconocer los numeros del 1 al 30.

» Identificar los numeros pares e impares.

> Establecer comparaciones con los numeros: mayor que, menor que e igual.

» Desarrollar el mecanismo de la suma vy la resta.

» Desarrollar el calculo mental.
Cada alumno escogera, de una bolsa presentada por el maestro, un tapdn de botella con
un numero escrito en él (numeros del 1 al 30). El maestro elegira a un nifio que se
colocara en el centro del aula, quien verbalizara el numero de su tapén. A continuacion el
maestro formulara distintas preguntas como las que se citan acto seguido:

v Entre todos los nifios se reconocera si el numero del tapén del nifio escogido es un
numero par o impar. Una vez reconocido, el maestro pedira que todos los nifios
que tengan un numero par/impar como el del tapén del nifio escogido, se agrupen
con él, observando que los alumnos que quedan sin agrupar tienen numeros

pares/impares (al contrario) y que por lo tanto, no se pueden agrupar con él.
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v' ¢Quién puede juntarse con él para tener un numero par?: cada alumno observara
si sumando el numero de su tapén con el numero del tapdn nifio escogido da como
resultado un numero par y se agrupara con él. De la misma manera se realizaria
para conseguir un numero impar.

v' ¢ Quién puede juntarse con él para que en total tenga el numero 12?: cada alumno
observara si sumando el numero de su tapén con el numero del tapén del nifio
escogido resulta el numero 12 y se agrupara con el nifio escogido.

v ¢Quién puede juntarse con él para que de un numero mayor de 10?: cada alumno
observara si sumando el numero de su tapén con el numero del tapén del nifio
escogido da un total de mas de 10; si es asi, se agrupara con el nifio escogido.

v' Que se agrupen con él los nifios que tengan un numero mayor/menor/igual que el
de su tapdén: cada nifio observara si el niumero de su tapon es mayor/menor/igual
que el numero del tapon del nifio escogido para agruparse o no con el nifio
escogido.

v ¢Quién puede juntarse con él si le afiado ...?: cada alumno observara si sumando
el numero del tapon del nifio escogido con el numero mencionado por el maestro,
da como resultado el numero de su tapdn. Si obtiene ese resultado, se agrupara
con el nifo escogido.

v ¢Quién puede juntarse con él si le quito...?: cada alumno observara si restando el
numero del tapon del nifio escogido con el numero mencionado por el maestro, da
como resultado el numero de su tapdon. En ese caso, se agruparan con el nifio

escogido.

- La maquina de sumar:

Martin (2015b) presenta cémo realizar una maquina de sumar con materiales reciclados.
A partir de esta idea, se explica a continuacion de qué forma utilizarla en clase con los
alumnos con el fin de alcanzar los siguientes objetivos y animar a los nifios a aprender el
proceso de la suma:

» Relacionar los numeros con sus cantidades y su grafia.

» Construir el concepto de suma.

» Comprender el significado del signo + y del signo = en la representacion

simbdlica de la suma.

> Desarrollar el calculo mental.
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» Desarrollar la subitizacion a partir de la cantidad de los objetos de cada
sumando y de los objetos obtenidos en la suma.

El maestro elaborara la maquina de sumar (figura 5) con distintos materiales de manera
que introduciendo en ella dos cantidades den un resultado conjunto de una cantidad. Con
este material, los alumnos podran manipular y observar el concepto de suma vy
posteriormente, anadir su representacion simbdlica (signo + y signo =).
Para ello, antes de realizar el procedimiento con la maquina, el maestro pedira a los
alumnos que calculen cuantas bolas creen que saldran al final si se juntan, por ejemplo, 3
bolas por un lado y 5 bolas por el otro. Después de que los alumnos verbalicen el
resultado, se pasara a la comprobacién mediante la manipulacién de la maquina. El
maestro pedira a un alumno que introduzca en cada vaso las bolas mencionadas y que
enganche en cada vaso el numero correspondiente segun las bolas que ha introducido.
Finalmente se comprobara si el resultado verbalizado es correcto o no y por qué, ademas

de verbalizar la suma introduciendo la representacion simbdlica con los simbolos.

Figura 5. Maquina de sumar. Recuperado de http://www.imageneseducativas.com/wp-
content/uploads/2015/02/maquina-de-sumar-1.jpg

- Manos de foam:

Partiendo de la realizacion de unas manos hechas con foam explicada en la web
orientacionandujar.es (24 de noviembre de 2014) se proponen diferentes objetivos para
conseguir con los alumnos y se detalla cémo utilizar este recurso para lograr su

consecucién y la motivacion de los alumnos.
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Los objetivos que persiguen esta actividad se describen a continuacion:

>
>
>

Relacionar los numeros con sus cantidades y su grafia.

Desarrollar el concepto de suma y resta.

Comprender el significado del signo + y del signo = en la representacion
simbdlica de la suma y la resta.

Desarrollar el calculo mental.

Fomentar la subitizacién partiendo de la cantidad de dedos levantados o

bajados en las manos de foam.

El maestro elaborara con foam dos manos en las que en las puntas de los dedos tienen

velcro y las enganchara en un mural (figura 6). En la parte inferior se dibujaran tres

cuadrados (para enganchar las grafias de los numeros) y los signos de la suma y la resta.

El maestro propondra a los nifios una suma o resta para que la realicen de forma mental y

posteriormente, la comprobaran de forma manipulativa con las manos hechas con foam.

En la parte inferior, se engancharan los numeros de la suma o resta verbalizando esta

accion.

Figura 6. Manos de foam. Recuperado de http.//www.orientacionandujar.es/2014/11/24/tutorial-para-

construir-las-manos-de-goma-eva-fichas-y-actividades-para-trabajar-los-numeros/

¢ Actividades en pequeio grupo:

Las actividades en pequefo grupo que se proponen a continuacion son distintos juegos

de mesa que permitirdn la consecucién de conceptos matematicos trabajados a nivel de
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gran grupo, a la vez que fomentaran la participacion y la motivacion en los nifios, aspecto
primordial para el aprendizaje matematico.
En el inicio de la sesion, cada alumno escogera el juego que desee realizar y lo anotara
en la columna del juego del mural proporcionado por el maestro (anexo 3). En las
sesiones posteriores, cada nifio realizara un juego que le falte por hacer de manera que
todos los nifios pasen por todos los juegos.

Los juegos que se realizaran en pequefio grupo son los siguientes:

- El jueqo Sum Swamp:

Se ha considerado oportuno presentar como juego de pequeio grupo el juego “Sum
Swamp” explicado por Martin (2015c) ya que con este juego podemos alcanzar los
siguientes objetivos:

» Reconocer los numeros.
Desarrollar el mecanismo de la suma vy la resta.
Comparar los numeros: mayor que/menor que.

Identificar los numeros pares e impares.

YV V VYV V

Comprender el significado de los signos que intervienen en la representacion
simbdlica de la suma y la resta.
» Progresar en la subitizacion con la cantidad de los puntos en los dados.

En este juego pueden jugar hasta cuatro jugadores y esta compuesto por un tablero, 2
dados con numeros y 1 dado con los signos + y — (figura 7). El primer jugador tira los tres
dados y los coloca de manera que el primer dado sea el que tiene el nUumero mayor,
después el dado con el simbolo de suma o resta y por ultimo, el dado con un numero
menor. El nifo avanza en las casillas segun el resultado obtenido con los dados; el primer
jugador en conseguir llegar a la ultima casilla, gana el juego. En las casillas de pares e
impares, el jugador queda atrapado y solo podra salir de esa casilla si con el dado saca
un numero par o impar segun pide la casilla. Por ultimo, si el jugador cae en una casilla en
la que hay un numero del 1 al 6, debe tirar el dado de los signos y si obtiene un signo +
avanzara tantas casillas como indique el numero; si obtiene el signo -, retrocedera tantas

casillas como indique el numero de la casilla.
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Figura 7. Juego “Sum swamp”. Recuperado de http://tienda.aprendiendomatematicas.com/juegos-de-

mesa/327-sum-swamp-juego-de-sumas-y-restas.html

- El Bingo:
A partir de este juego tradicional, se pretenden conseguir los siguientes objetivos y
seguidamente, se procede a su explicacion y a la presentacion de diferentes variantes
que se pueden introducir en el juego:

» Reconocer los numeros del 1 al 30.

» Desarrollar el mecanismo de la suma y la resta.
En este juego pueden participar hasta 6 jugadores. Cada uno de los jugadores tendra un
cartén con numeros menos uno de ellos, que sera quién sacara las bolas de numeros de
un bombo o de una bolsa. Este nifio sera el encargado de mencionar los numeros en voz
alta para que los demas puedan poner una ficha en ese numero de su tablero, si es que lo
tiene. El primer nifio que consiga tapar todos los numeros de su carton dira “Bingo” y sera
el ganador.
Una variante de este juego podria ser disponer de bolas en las que, en lugar de tener
escrito el numero, tuvieran escrita una suma y los nifios que tienen el carton de numeros
deberian realizar la suma para saber si su numero esta o no en el carton.
Otra variante podria ser disponer de cartones en los que, en lugar de numeros, hubiera
sumas y restas y cuando los jugadores oyeran el numero de la bola que ha salido,
tuvieran que realizar las sumas y restas de su carton para saber si dan como resultado el

numero mencionado.
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En un principio, se realizara el juego con los numeros del 1 al 30. A medida que en las
actividades de gran grupo se trabajen los numeros siguientes, el juego del Bingo se
realizara con esos mismos numeros.

Bassedas, Eguia, Giménez, Marced, Puig y Silva (1995) subrayan la importancia de
trabajar diferentes contenidos matematicos a través de talleres debido a la variedad de
manipulacion de objetos que se realizan durante estos talleres y por su metodologia
activa y global. Por este motivo se ha considerado pertinente incluir en esta propuesta los

tres juegos que aparecen a continuacion:

- El juego de “Guerra” y “Doble querra”:

Los objetivos que se pueden conseguir con este juego son éstos:
» Reconocer los numeros del 1 al 12.

Comparar los numeros: mayor que, menor que, igual.

Ser capaz de realizar sumas.

Contar siguiendo la serie numérica.

YV V V V

Fomentar la adquisicién de la subitizacién mediante la cantidad de los objetos
de las cartas comerciales.

En este juego pueden participar hasta seis jugadores y para jugar se necesitan cartas
comerciales de la baraja espafiola. Un nifio reparte todas las cartas entre los jugadores de
manera que no se vean. Por parejas, se muestra la carta que esta en la parte superior de
las cartas propias y se comparan; el nifio que tiene el nUmero mayor se queda su carta y
la del contrincante. Si las cartas tienen el mismo numero se dice “Guerra” y se saca la
siguiente carta la cual se colocara encima de la anterior para seguir con el mismo
procedimiento. Cuando finaliza la partida, cada nifio cuenta las cartas que tiene y gana el
que posee mas cartas.

Se puede variar el juego mostrando dos cartas, en lugar de una, y teniendo que hacer la
suma de los dos numeros obtenidos para ver si es mayor o menor que el numero del

adversario. Si la suma de las cartas es igual en los dos jugadores se dice “Doble Guerra”.

- El juego de “Consequir 10

Con este juego se persiguen los siguientes objetivos:
» Reconocer los numeros del 1 al 12.
» Descomponer el 10 en dos o tres sumandos.

» Desarrollar el mecanismo de la suma.
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> Desarrollar la subitizacion a través de la cantidad de los objetos de las cartas
comerciales.

En este juego también pueden participar hasta seis jugadores y para jugar se necesitan
cartas comerciales de la baraja espafnola. Un jugador sera el encargado de colocar 6
cartas en la mesa para que todos las puedan ver y colocara el resto de cartas boca abajo
unas encima de otras. El primer jugador levantara una carta de la pila y mirara el numero
que le ha salido. Seguidamente, buscara qué cartas de las seis que hay en la mesa
pueden dar 10 sumandolas al numero que él tiene. En los vacios que han quedado de las
cartas escogidas por el nifio, se colocaran mas cartas que se sacaran de la pila de cartas.

El ganador sera el nino que haya conseguido hacer mas combinaciones de 10.

- El jueqgo de “Al descubierto’:

Los objetivos de este juego de cartas se describen seguidamente:

» Reconocer los numeros del 1 al 12.

» Ordenar los numeros de menor a mayor siguiendo la serie numérica.

» Desarrollar el mecanismo de la suma.

» Favorecer la adquisicion de la subitizacion partiendo de la cantidad de objetos

de las cartas comerciales.

En este juego también pueden participar hasta seis jugadores y para jugar se necesitan
cartas comerciales de la baraja espafiola y dos dados. Cada jugador coloca las cartas
ordenadas del 1 al 12 y el primer jugador tira los dos dados. Con los numeros obtenidos,
realiza la suma y gira de sus cartas la carta que tiene el numero que ha resultado en los
dados. En el caso de obtener el numero de una carta que ya esta girada, se pierde el

turno. El primer nifio que gire todas las cartas es el ganador.

e Actividades por parejas e individuales:

Ademas de las actividades en gran grupo y las actividades en pequefio grupo, no
podemos olvidar las actividades matematicas por parejas y a nivel individual pues este
tipo de actividades permitiran al nifio consolidar y afianzar los conceptos trabajados en las
actividades anteriores. En este momento la funcion del maestro sera la de detectar las
posibles dificultades de cada alumno, ayudandole a solucionarlas para llegar a una
comprensién adecuada del concepto a adquirir.

Las actividades que se realizaran por parejas y a nivel individual se presentan a

continuacion:
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- El juego de “Cierra la caja”: Martin (2015d) destaca el juego “Cierra la caja” como juego

idéneo para los distintos cursos de Primaria. En esta propuesta se ha considerado
oportuno hacer mencion de este juego debido a su utilidad para trabajar la suma con los
alumnos de primer curso y por facilitar el logro de los siguientes objetivos:

» Reconocer los numeros del 1 al 12.

» Descomponer los numeros hasta el 12.

» Ordenar los numeros siguiendo la serie numeérica.

» Desarrollar el mecanismo de la suma.

> Progresar en la subitizacion mediante la cantidad de los puntos en los dados.
Este juego se realiza por parejas y se necesita el juego original con dos dados (figura 8) o
un juego similar realizado con material reciclado, en el que debe haber los numeros del 1
al 12 y un trozo de cartulina u otro material que permita tapar los numeros. El primer
jugador lanzara los dos dados y sumara la cantidad de los mismos para luego tapar los
numeros de la caja partiendo de la descomposicién de ese numero. Por ejemplo, si al
lanzar los dados sale un 4 y un 5, el nifio los sumara dando como resultado el 9 y tapara
los numeros 1y 9,0el2yel7,0el3yel6,oeld4yel5oel9. El sequndo jugador
realizara la misma accion. Cuando, después de varias tiradas, los jugadores ya no pueden
tapar mas numeros, el juego habra terminado y deberan anotar los numeros que les han

quedado sin tapar siguiendo el orden de la serie numérica.

Figura 8. Juego “Cierra la caja”

Recuperado de http://www.tocamates.com/cierra-la-caja/
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- El juego de “El puzzle del tablero numérico” y el juego de “La recta numérica con
pinzas”’:
Martin (2015€) explica los dos juegos matematicos que se presentan a continuacion. Se

ha considerado adecuado introducirlos en la propuesta como medio para favorecer la
consecucion de los siguientes objetivos, haciendo diferentes aportaciones para trabajar de
distintas formas los contenidos matematicos:

» Reconocer los numeros del 1 al 30.
Ser capaz de seguir la serie numérica para ordenar los numeros.
Establecer comparaciones entre los numeros: mayor que, menor que.

Identificar los nUmeros pares y los impares.

YV V V V

Construir el mecanismo de la suma y la resta.

» Desarrollar el calculo mental.
Para realizar el primer juego, el maestro proporcionara al alumno el tablero numérico en
forma de piezas de puzzle para que el nifo tenga que ordenarla y construir la serie

numerica en el orden correcto (figura 9).
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Figura 9. Juego del “Puzzle del tablero numérico”. Recuperado de

http.//aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2014/08/puzle-tablero-628.png

Para llevar a cabo el segundo juego individual, el maestro entregara al nifio una tira de
cartéon con casillas y pinzas con los numeros escritos del 1 al 30 (figura 10). ElI alumno
debera enganchar en las casillas las pinzas para lograr la serie numérica en el orden
correcto.

En un principio puede iniciarse la actividad dando la tira de cartén con los numeros
escritos en cada casilla o dar esta tira de carton solo con unos cuantos numeros escritos,

a modo de pistas. También puede mostrarse una tira de cartén aparte con la serie
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numérica escrita en las distintas casillas de manera que le sirva de modelo al nifo. A

partir de aqui puede ir aumentando la dificultad del juego hasta dar la tira de carton sin

ningun numero.
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Figura 10. Juego de “La recta numérica con pinzas”. Recuperado de

http://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2014/04/recta-numerica-con-pinzas.jpg

El maestro utilizara esta actividad para formular preguntas al nifio sobre los numeros

anteriores y posteriores, qué numero es mayor o menor, los numeros pares e impares y

avanzar o retroceder numeros partiendo de un numero concreto.

- El juego de la “Suma con un arbol”:

La web imageneseducativas.com (15 de enero de 2015) introduce el siguiente juego que

permite trabajar de forma individual distintos conceptos matematicos, por lo que se ha

considerado preciso su alusion en esta propuesta, a la vez que se proponen distintas

maneras de utilizarlo en funcién del objetivo que pretende conseguir el maestro.

Como objetivos de esta actividad se pueden enumerar los siguientes:

YV V V V

>

Reconocer los numeros del 1 al 12.

Relacionar los numeros con su cantidad.
Desarrollar el mecanismo de la suma vy la resta.
Potenciar el calculo mental.

Fomentar la subitizacion con la cantidad de puntos de los dados.

El maestro presentara al alumno un arbol dibujado en una cartulina, pompones de dos

colores (manzanas) y dos dados (figura 11). El alumno lanzara los dados y colocara el
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numero de pompones de cada color segun los numeros que le han salido en los dados.
Seguidamente, realizara la suma y buscara el numero del resultado en la tira de cartén de
la parte inferior del arbol.

Esta actividad puede ser planteada en un inicio como calculo mental para que el nifio
realice la suma sin objetos y como comprobacion, en segundo lugar. O al contrario, para
que el alumno adquiera el concepto de suma a través de la manipulacién y pueda llegar a
la abstraccion en un momento posterior. Todo ello dependiendo del ritmo evolutivo de
cada nifo.

También puede llevarse a cabo realizando restas en lugar de sumas. Para ello, el maestro
colocara 6 pompones de un color y el numero 6 en un dado. El nifio lanzara el segundo
dado y realizara la resta con las manzanas y encontrando el numero del resultado de la

resta.

Figura 11. Juego de “La suma con un arbol”. Recuperado de http://www.imageneseducativas.com/wp-
content/uploads/2015/01/Simple-Apple-Tree-Addition-Game-Mama.Papa_.Bubba_.-2.jpg

3.6. EVALUACION

Puesto que la propuesta de actividades esta pensada para realizarse en el primer
trimestre del curso, el maestro realizara una evaluacion inicial para conocer cuales son los
conocimientos previos de los alumnos respecto a los contenidos que pretende trabajar.
Ademas, es necesaria este tipo de evaluacién antes del inicio de la puesta en practica de
la propuesta pues los alumnos proceden de una etapa educativa distinta y el maestro
debe asegurarse de poder partir de unos conceptos previamente adquiridos. Esta

evaluacion inicial consistirda en la realizacion de juegos matematicos individuales o por
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parejas que permitan al maestro recoger informacion sobre lo que saben los alumnos,
ademas de las correspondientes preguntas que realizara a los nifios respecto a los
diferentes contenidos matematicos.

Durante la realizacion de las distintas actividades de la propuesta de intervencion, se
llevara a cabo una evaluacion continua en la que el maestro realizara una observacion
detallada y minuciosa del proceso de aprendizaje de cada uno de los alumnos, anotando
en su cuaderno de qué manera van evolucionando en la adquisicion y comprension de los
diferentes contenidos, cuales son los conceptos que ya han conseguido adquirir, los que
aun faltan por adquirir, las dificultades encontradas durante el proceso, como se han
solucionado y su resultado final. Por lo tanto, no se realizard ninguna prueba escrita
concreta al final del proceso de ensefanza-aprendizaje que actue de evaluacion final.
Respecto a las actividades en pequefio grupo, el maestro mantendra una conversacion
con los alumnos de los grupos que finalicen una partida para hacerles preguntas
concretas sobre el juego realizado. Estas preguntas incluiran aspectos como por ejemplo
el numero de cartas iniciales en el juego de Conseguir 10, el numero de cartas finales,
combinaciones que han hecho durante el juego en cuanto a la descomposicion de los
numeros, numero de bolas sacadas en el juego del Bingo, numero de bolas que quedan
en la bolsa, cuantos numeros han quedado por tapar en un cartén, numeros obtenidos
que sean mayores 0 menores que, por ejemplo, el 5, en el juego de Guerra y Doble
Guerra, el numero de cartas tapadas y destapadas en el juego de Al descubierto, etc.
Para realizar la evaluacién continua mencionada, el maestro evaluara distintos criterios de
evaluacion segun cada actividad propuesta. Estos criterios se presentan a continuacion
en diferentes tablas en las que se recogen los objetivos de cada una de las actividades en
el eje horizontal. EI maestro colocara los nombres de los alumnos en el eje vertical y
establecera un cédigo que le permita identificar los objetivos que se han adquirido, los que
estan en proceso y los que todavia no se han adquirido, ademas de un apartado en la
parte inferior de las tablas en el que podra anotar las observaciones que considere
pertinentes. Las tablas de evaluacion son las siguientes:
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Evaluacién de la actividad de “La asamblea” (tabla 2)
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dades en pequeno grupo” (tabla 4)
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4. CONCLUSIONES

El objetivo general del trabajo ha sido el disefio de diferentes actividades matematicas
planteadas desde un punto de vista ludico y manipulativo para asi conseguir que los nifios
se sintieran motivados en el proceso de aprendizaje de las matematicas. Se ha podido
alcanzar este objetivo gracias al planteamiento de actividades variadas en las que, por un
lado, se ha utilizado material muy diverso, como cartas comerciales, tableros de juego o
murales y, por otro, se han incluido diferentes tipos de organizacion del alumnado, las
cuales han promovido la participacion activa y la correspondiente implicacién durante todo
el proceso.

Ademas, el tipo de metodologia utilizada en las actividades grupales y de pequefio grupo
pueden animar a los niflos a aprender por si mismos y a aprender de los demas
companeros y las actividades individuales han permitido, no solo que el alumno afiance
los contenidos que se trabajan, sino que también han permitido al maestro evaluar de
forma personalizada a cada uno de sus alumnos.

En referencia a los objetivos especificos, hemos podido observar como las matematicas
favorecen el desarrollo de las capacidades cognitivas y afectivas del alumno y asi
conseguir que sea matematicamente competente. Con las actividades propuestas, hemos
logrado que el alumno comprenda y represente mentalmente el contenido matematico que
se trabaja, que desarrolle distintos procedimientos, que sea capaz de utilizarlos en
diferentes actividades y que exprese oralmente lo sucedido mediante las preguntas
realizadas por el maestro en cuanto al proceso llevado a cabo.

Partiendo de todas las capacidades matematicas que se desarrollan en el nifio, se ha
podido conocer la importancia de incluir las matematicas en el curriculo de Primaria ya
que éstas son necesarias para la vida cotidiana del alumno.

De la misma manera, analizando los resultados de las pruebas de evaluacion matematica,
hemos comprobado la necesidad de un cambio metodologico en la ensefanza de las
matematicas para la consecuente mejora de los resultados. Por ello, la propuesta de
intervencidon se ha planteado desde una metodologia innovadora, la cual evita el
aprendizaje pasivo del alumno y no se basa unicamente en el trabajo del libro de texto. A
la vez, hemos podido concluir que en estas pruebas, ademas de los factores de tipo
cognitivo, influyen factores de tipo emocional y afectivo del nifio, los cuales no son

evaluables, pero que el maestro debe tener en consideracion en todo momento. De ahi
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que las actividades de la propuesta de intervencion permitan crear una actitud positiva en
el alumno hacia las matematicas y una actitud de confianza hacia si mismo al ver que va
avanzando en la resolucion de las diferentes actividades planteadas.

Por ultimo, partiendo de la idea de considerar el aprendizaje matematico como un
aprendizaje de destrezas y estrategias y no como la realizacion mecanica y repetitiva de
operaciones, se han planteado actividades basadas en la manipulacién y el juego que han
permitido la consecucion de este objetivo haciendo que el alumno encuentre la utilidad de

las matematicas.

4.1. LIMITACIONES Y PROSPECTIVA

En cuanto a las limitaciones que nos podriamos encontrar ante la propuesta de
intervencion sugerida podriamos destacar la elaboracion del material necesario para cada
una de las actividades. Debe haber una predisposicion por parte del maestro para
elaborar el material en su tiempo libre y no siempre existe esa disposiciéon. Es aqui
cuando el maestro debe valorar cuales seran los aspectos beneficiosos para sus alumnos
si disponen de este material para trabajar las matematicas y a partir de esta valoracion,
tomar una decision de si se debe o no realizar ese material. Una alternativa a la
elaboracion del material podria ser comprarlo, pero esto implica que la escuela pueda
asumir el coste del material que se necesita para cada actividad.

También podemos subrayar como limitacion el hecho de tener que dejar de lado o utilizar
menos el libro de texto ante la puesta en practica de las actividades planteadas. Como
maestros conocemos que este tipo de metodologia es muy favorable para la consecucion
de los objetivos matematicos pero las familias no los conocen, por lo que, si no se les
explica el por qué de la utilizaciéon de esta metodologia, no podran comprender que no se
use libro de texto o que se realicen menos fichas escritas en la clase de matematicas. Por
lo tanto, sera muy importante informar a las familias sobre las ventajas de trabajar las
matematicas bajo el enfoque propuesto.

Con este trabajo, se ha pretendido iniciar una manera de tratar las matematicas para
cambiar esa vision que tienen los alumnos de una asignatura aburrida y complicada de
entender. La utilizacién de la metodologia participativa, dinamica y ludico-manipulativa
ofrecida en todo el proceso podria aplicarse también en los cursos posteriores, no solo en
el primer curso de Primaria, y de esta manera conseguiriamos mantener el grado de

motivacion de los alumnos y una actitud positiva de los mismos hacia la asignatura.

43




Guevara Samper, Noemi

De todas formas, considero que seria necesario llevar a la practica esta propuesta de
intervencidén para poder observar y analizar las dificultades que surgirian a lo largo del
proceso y de qué manera como maestros podriamos intervenir para que se pudieran
mejorar. A partir de este analisis y observacion, se podrian disefiar mas actividades para
conseguir la adquisicion de distintos conceptos matematicos del bloque de Numeros o del
resto de bloques. Seria conveniente también poder poner en comun lo observado en el
aula con otros maestros que lleven a cabo este tipo de actividades para intercambiar

opiniones sobre las posibles maneras de mejorar el proceso de ensefanza.
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6. ANEXOS

ANEXO 1: EL CALENDARIO

FEBRERO
LUNES | MARTES MIERCOLES JUEVES @ VIERNES SABADO DOMINGO
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4 5 6 7 8 9 10
1 FIESTA DE2
A
j Cﬁﬁ‘ul ;E/QL
9@ L n*
11 12 13 14 15 16 17
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EXCURSION
AL OO’
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CUMPLEANOS
NA4

! Flecha imagen (s.f.). Flecha. Recuperado el 23 de mayo de 2015 de
http://files.dimael07.webnode.es/200000293-7240e73391/descarga%20(3).jpg

> Carnaval imagen (s.f.). Carnaval. Recuperado el 23 de mayo de 2015 de
http://e08595.medialib.glogster.com/ligpat/media/51/515d2fc8cb86a493b207d4b887debaa877dc2be9/b667f
45c-d9ae-40bc-8e91-f4255f76b9c7-wdjbfcOm-contentimage.jpg

Zoo imagen (s.f.). Zoo. Recuperado el 23 de mayo de 2015 de http://4.bp.blogspot.com/-
pGoGt3xaA8k/Tayysz EOrl/AAAAAAAAAAM/I5tBhg-ZTco/s320/Dibujo2.bmp

* Pastel de cumpleafios imagen (s.f.). Tarta de cumplearios fiestas. Recuperado el 23 de mayo de 2015 de
http://cdn5.dibujos.net/dibujos/pintados/201240/tarta-de-cumpleanos-fiestas-cumpleanos-pintado-por-
joselyn112-9773383.jpg
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EL TIEMPO DE LA SEMANA
LUNES MARTES | MIERCOLES | JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
5 6
LA TEMPERATURA DE LA SEMANA
LUNES MARTES | MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
10 C 15 C 17 C 10 C 15 C
GRAFICA DE LAS TEMPERATURAS DE CADA SEMANA DEL MES
18 C
17C @
16 C @ @
15C @
14C o o
13C o ®
12C
1C
10C
9C
8C
>Sol imagen (s.f.). Sol. Recuperado el 23 de mayo de 2015 de http:/bloggersdelight-

dk.bloggersdelight.netdna-cdn.com/wp-content/blogs.dir/79787/files/2015/04/sol.png

%Sl y nubes

imagen

(s.f.).
https://lasagentes007 .files.wordpress.com/2014/04/indice-1.jpg

Sol y nubes.

Recuperado el

23 de mayo de 2015 de
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ANEXO 3: MURAL DE ASISTENCIA A LOS JUEGOS DE MESA

ASISTENCIiA 4 1,8 JUEGOS DE MESA

SUM SWAMP BINGO AL
DESCUBIERTO
Nombre 1
Nombre 2
Nombre 3
Nombre 4
Nombre 5

Nombre 6
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