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Resumen

El presente trabajo tratard de mostrar el valor del comic como instrumento en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la economia en bachillerato, gracias al poder de la
imagen en la comprension de conceptos abstractos.

A través de la revision de diferentes autores sobre la utilizacion del comic en la
ensenanza, intentaremos explicar su potencial como recurso didactico en la asignatura
de Economia de Bachillerato, con el fin de conseguir no sé6lo mayor motivacion en los
alumnos, sino también mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje de estos.

Se abordard ademas, como otro objetivo adicional, si el comic puede servir como
herramienta para despertar la capacidad critica de los alumnos, tan necesaria para

comprender esta asignatura.

Palabras clave: Comic, Economia, DidAictica de la Economia, Recurso Didactico,

Bachillerato.

Abstract

The present Master's assignment will aim to show the effects of using comics as a tool
in the process of teaching-learning economics at A-levels, through the power of

visualisation for the understanding of abstract concepts.

Researching about how different authors use the comic in education, we will attempt to
explain its potential as an educational resource in the subject of economics at A-levels.
The purpose of this study is not only to achieve more motivation from the students,

but also to improve their teaching-learning process.
As an additional objective, we will also deal with the possibility that comics could be

used as a tool to stimulate the students' critical thinking, which is so necessary for the

understanding of this subject.

Key words: comic, economics, didactics of economics, educational resource, A-level
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1. Introduccion

El presente TFM pretende analizar el uso del comic como herramienta didactica en el
aula de Economia de Bachillerato. Partiendo de la problematica en la didactica de la
Economia de Bachillerato, se mostrard el uso que del comic se estd haciendo
actualmente en el aula de Economia. En los siguientes epigrafes, se encuentra la
justificacion de esta investigacion, la descripcion del problema planteado, los objetivos

tanto generales como especificos y la metodologia y bibliografia utilizadas.

1.1. Justificacion de la investigacion

Travé, Estepa y de Paz (2010) sefialan que “los conceptos de las Ciencias Sociales son
abstractos, imprecisos y extremadamente dificiles de experimentar” (p. 61). La autora
del presente Trabajo Fin de Méaster ha podido comprobar en el desarrollo de las
practicas en el IES Villajunco de la ciudad de Santander la complejidad que supone
para los alumnos de bachillerato comprender conceptos econdémicos debido a la
carencia de experiencias propias en el mundo de lo social. Una de sus mayores
dificultades, segun la observacion directa de la autora de este TFM, es desarrollar la
capacidad critica en esta materia. El comic, como destaca Granja (1987) “fomenta la
capacidad critica del alumno” (p.27), ademés el comic segin Jofré (1986 citado por
(Denegri, Etchebarne, Gonzalez, Septlveda, y del Valle, 2009) “permite una respuesta
integral al incluir estimulos cognitivos y emocionales como actitudes, valores e ideales”
(p.87). Sin olvidar el valor del comic y la imagen como elemento motivador en el
proceso de ensenanza-aprendizaje y la necesidad de utilizar otros recursos diferentes al

libro de texto.
En su libro Didactica de la economia en el bachillerato, el autor asevera que:

Una ensenanza tradicional de la economia basada exclusivamente en el estudio
del libro de texto genera, a veces, un proceso de desmotivacion y el consiguiente
descenso de interés en el alumnado, que asiste esperanzado por comprender los
problemas econdémicos personales y sociales y se encuentra con un largo
temario ajeno a sus intereses. (Travé, 2010, p.105).

Por todo lo indicado anteriormente, se considera que el proceso de ensenhanza-
aprendizaje en la materia de economia, se puede ver muy enriquecido con la utilizacion

de un recurso tan versatil como el comic.
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1.2. Planteamiento del problema

El paso del alumno de la Educacién Secundaria Obligatoria al Bachillerato supone un
gran reto. La incorporacion al curriculo de materias nuevas como la Economia, hace
que ese salto sea ain mas complicado. La autora de este TFM ha podido observar
durante sus practicas como profesora, la dificultad que esta asignatura supone en
cuanto a que obliga al alumno a construir un mundo social del que carece debido a la

falta de experiencias reales.

La incorporacién de la Economia como materia independiente en el curriculo es
relativamente reciente (LOGSE 1990), esto supone que su didactica no ha sido tan

investigada como la de otras materias.

Travé et al. (2010) senalan que la Economia ademas de relacionarse con otras ciencias
sociales como la Geografia o la Historia, tiene relaciéon también con otras ciencias como
las Matematicas o la Estadistica; el alumno por tanto debe realizar un esfuerzo para

conexionar todas estas materias y llegar asi a la comprension global de la asignatura.

El valor didactico del comic se ha analizado en diversos estudios, Bedoya y Egafia,
(1989) por ejemplo, apuntan que “todo contenido, al encontrarse acompafnado por un
elemento verbal y otro iconico, es reforzado en gran manera” y remarcan que “en los
cémics los protagonistas sienten, piensan, verbalizan y actdan tal y como se espera de
cualquier persona” (p.55), se considera por tanto que el alumno puede entender

mejor los conceptos para él extrafios si empatiza con el protagonista de la vineta.

Actualmente, los profesores disponen de numerosas herramientas didacticas que
facilitan ademas de su trabajo el proceso de ensenanza- aprendizaje. Es por ello que no
parece comprensible limitarse a utilizar el libro exclusivamente. El comic, tal y como se
describe mas adelante, se revela como un valioso recurso didactico con diversas

aplicaciones.

1.3. Objetivos de la investigacion

Como objetivo general de esta investigacion se plantea:
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1. Analizar el comic como recurso didactico en el ambito de la educacién en
general, destacando el uso especifico en la ensefianza de Economia, subrayando

sus ventajas y potencialidades frente a sus desventajas y limitaciones.
Los objetivos especificos de esta investigaciéon son:

1. Dar a conocer las experiencias mas significativas que se ha hecho de la

utilizacidon del comic en el aula de economia.

2. Desarrollar, a modo de propuesta practica, aplicaciones concretas del comic en

el aula de economia de la empresa de segundo de bachillerato.

1.4. Breve fundamentaciéon del marco metodologico

La metodologia utilizada para la realizacion del presente trabajo estara basada en una
revision bibliografica en diferentes tipos de fuentes (primarias, secundarias y terciarias)
junto con un anélisis documental que permitira la consecucién de los objetivos

anteriormente planteados.

1.5. Breve fundamentacion de la bibliografia utilizada

Para conocer las posibilidades que ofrece la inclusién del comic como recurso didactico
en el aula de Economia, es necesario dividir la bibliografia consultada en cuatro
apartados (I) para conocer las caracteristicas de la didactica de la economia, (II) para
conocer el comic y sus caracteristicas, (III) para conocer el uso didactico del comic y

(IV) para conocer el uso didactico del comic en la Economia.

I. El primer paso en la busqueda de bibliografia del presente trabajo ha sido para
conocer las caracteristicas y problematica de la didactica de la Economia.
para ello se ha acudido a fuentes primarias, obras de referencia en esta
materia. Para encontrar una obra de referencia, se busco en la Biblioteca de
la Universidad de Cantabria, Facultad de Ciencias Econémicas y
Empresariales. La obra de referencia elegida ha sido la de Travé, Estepa y de
Paz (2010) con el titulo Didactica de la economia en el bachillerato, debido
a que es citada en la mayoria de los estudios consultados. Esta obra ha
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|]
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servido para justificar el trabajo y enfocar la propuesta practica. Como
fuentes secundarias en este apartado se ha consultado el libro de texto de
Economia de segundo de Bachillerato de Casani, Llorente y Pérez (afio de
publicacion) y numerosos articulos de diferentes revistas encontradas en
blogs de profesores, foros sobre la materia o bases de datos bibliograficas

como Dialnet.

II. Para poder conocer las ventajas que ofrece el comic en su aplicacion didactica,
es necesario conocer el medio en profundidad. Para ello se han realizado
busquedas en buscadores como Google Académico y se ha recurrido a
fuentes tanto primarias como secundarias. Como fuente primaria, por
aparecer citado en muchos de los trabajos de investigacion sobre el arte, se
ha utilizado la obra de Coma (1978) titulada Los comics. Un arte del siglo
XX. Otras fuentes primarias han sido publicaciones de revistas cientificas,

encontradas en diversos buscadores como Google Académico o Dialnet.

III. En este caso, para conocer el uso didactico que del comic se ha hecho o esta
haciendo en el aula de diferentes materias, se han utilizado fuentes
primarias como actas de congresos relacionados con la Educacion, tesis y
publicaciones en revistas cientificas. Para apoyar las ventajas del comic en el

aula, también se han consultado fuentes secundarias como encuestas.

IV. Por ultimo, este apartado ha sido el mas complejo, no existe mucha informaciéon
en fuentes primarias ni obras de referencia sobre el tema. Por tanto se ha
optado por buscar en buscadores académicos para encontrar estudios, tesis
y trabajos de investigacion. También se han consultado blogs y diferentes

paginas web de profesores de la materia.

2. Marco tedrico

Resulta dificil hablar de la utilizacién del comic como recurso didactico en Economia
sin comprender la peculiaridad de la materia. En este apartado, se exponen las
principales dificultades con las que se encuentra el alumno cuando se enfrenta a esta
asignatura y se mostrara una panoramica de la situaciéon actual de la materia en el

curriculo de Bachillerato.
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Una vez enmarcada la asignatura, este epigrafe desarrollara en profundidad el recurso
del comic resaltando sus caracteristicas mas importantes, analizando las ventajas y los
inconvenientes que su uso aporta tanto a los alumnos como a los profesores y
finalmente, aportando experiencias reales de su uso y recomendaciones para su

implantacion en el aula de Economia.

2.1. Didactica en economia de Bachillerato.

Caracteristicas y problematica

Travé et al. (2010) destacan tres obstaculos o dificultades en la ensefianza y el
aprendizaje de materias econ6micas en Bachillerato. La primera se relaciona con la
propia materia debido a la gran cantidad de conceptos que el alumno debe asimilar sin
tener a penas referencias anteriores de los mismos. La segunda dificultad radica en los
materiales curriculares y su no adecuacion a las exigencias didacticas recomendadas.
La tercera, se refiere a la deficiente formacion del profesorado en esta materia.

Parece evidente a tenor de lo anterior, que el profesor se enfrenta a esta materia con
una dificultad anadida, la exigencia de una mayor cualificaciéon profesional con el
héndicap de una no muy desarrollada investigacion sobre recursos y metodologia
didactica de la Economia en Bachillerato.

El alumno, por otro lado, debe construir casi de la nada su mundo social para poder
comprender en profundidad la materia, Travé et al. (2010) en este sentido apuntan

que:

(...) las experiencias vividas, que van aumentando con la edad de los alumnos,
los estereotipos sociales adquiridos en el ambito familiar y, muy especialmente,
las ideas continuamente transmitidas por los medios de comunicacion, estan en
la base de la representacion que de la realidad social va elaborando el alumnado.

(p.60)
Se hace por tanto necesario un apoyo tanto para el profesor como para el alumno, capaz
de permitir al alumno la experimentacion de lo social.
El alumno, adopta un papel de mero espectador dentro de la sociedad, contempla los
problemas desde fuera y por eso le cuesta tanto empatizar con los problemas
economicos y desarrollar la capacidad critica tan necesaria para la comprension de esta

materia.
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No tiene sentido por tanto que el profesor utilice inicamente el libro de texto como
vehiculo para la ensefianza-aprendizaje de esta materia cuando dispone de multitud de

recursos que bien utilizados pueden ayudar al alumno a construir su mundo social.

2.1.1.  El curriculo en economia de Bachillerato

En este momento y ante la inminente aplicaciéon de la Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de
diciembre para la mejora de la Calidad Educativa (en adelante, LOMCE) en
Bachillerato prevista para el curso 2016-2017, la asignatura de Economia se encuentra
en una situacion complicada. Actualmente y segiin la LOE (Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion), la asignatura de Economia se encuentra en las clasificadas
como de modalidad dentro del Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales
(Boletin Oficial del Estado, 106, de 4 de mayo de 2006, art. 34, p. 17172-17173). La
LOMCE degrada las asignaturas de Economia de 1° de Bachillerato y de Economia de
la Empresa de 2° de Bachillerato a la categoria de materias optativas (Boletin Oficial

del Estado, 295, de 10 de diciembre de 2013, art.34, pp.97880-97884).

Por otro lado, como apunta Travé et al. (2010) a pesar de que existe bastante unidad en
cuanto a la estructuracion de contenidos en los curriculos de las diferentes
Comunidades Auténomas, cabe destacar las diferencias en cuanto a la importancia de
los mismos y a su presentacion. En el siguiente epigrafe se expone a modo de ejemplo
las diferencias en denominacién de los bloques correspondientes a la asignatura de

Economia en diferentes Comunidades Autonomas.

Como se ha apuntado anteriormente, existen ciertas diferencias en la presentaciéon e
importancia de los contenidos segiin la Comunidad Auténoma de la que se trate.

A continuacién se muestra una tabla resumen (Tabla 1) en la que se exponen los
bloques de contenidos de la asignatura de Economia con el fin de conocer la situacion

del curriculo de la materia.

El comic como recurso didactico en el aula de Economia de la Empresa: un enfoque tedrico-practico para segundo de Bachillerato 12



TFM Maéster en Formacion del Profesorado en Educacion Secundaria

Nuria Salesa Amarante

Tabla 1 Bloques de contenidos de la asignatura de Economia en las ensefianzas minimas, territorio MEC y Comunidades Auténomas con competencias en Educacion.

Ensefianzas minimas y

Bloque de Andalucia (BOJA, 26-7- Catalufia (DOGC, 13-3- Pais Vasco (BOPV, 29-8-
territorio MEC! (BOE, 21- Canarias Galicia (DOG, 31-8-94) Valencia (DOGV, 29-9-94)
contenidos 94) 96) 97)
10-92)
Bloque 1 Actividad econdmica y | Aproximacion a los problemas | Economia, actividad | El sistema econdémico Actividad econémica, | Actividad econdmica y | Actividad econdmica y
sistemas econémicos econdmicos actuales econdmica y sistemas metodologia y  técnicas | sistemas econdmicos sistemas econémicos
econ6émicos econdmicas
Bloque 2 Produccién, interdependencia | Actividad econdmica y | Produccién, interdependencia | El mercado Produccién, interdependencia | Produccién e | Produccién, interdependencia
econdmica y poblacion sistemas econémicos econdmica y poblaciéon econdmica y poblaciéon interdependencia econémica econdmica y poblacién
Bloque 3 Intercambio y mercado Produccién, interdependencia | Intercambioy mercado Mediciéon de la actividad | Excedente, crecimiento | Intercambio y mercado Intercambio y mercado
econdmica y poblacion econdmica econbémico, distribucién y
sistemas econémicos
Bloque 4 Excedente, crecimiento | Intercambioy mercado Mercado y asignacion de | Macroeconomia Microeconomia: intercambioy | Mercado de trabajo Excedente, crecimiento
econdmico y distribucion recursos. El mercado de mercado econdémico y distribucién
trabajo
Bloque 5 Magnitudes nacionales e | Magnitudes nacionales e | Financiacion de la economia Dinero y sistema financiero Macroeconomia Magnitudes y  variables | La toma de decisiones y la
indicadores de una economia indicadores de una economia macroecondmicas intervenci6én del Estado en la
economia
Bloque 6 La toma de decisiones y la | Crecimiento econdémico y | La toma de decisiones y la | Economiay sector ptblico Contexto internacional de la | Crecimiento econémico y | Financiacién de la economia
intervencién del Estado en la | desarrollo intervencion del  sector economia desarrollo
economia publico en economia
Bloque 7 Financiacion de la economia Financiacion de la economia Magnitudes  nacionales e | Economia internacional Aproximacion a los problemas Intervencion del Estado en la | El contexto internacional de la
indicadores economia economia
Bloque 8 El contexto internacional de la | El sector publico El contexto internacional dela | Crecimiento y desarrollo El dinero y la financiacién de | Aproximacion a los problemas
economia economia econbémico la economia econdmicos actuales
Bloque 9 Aproximacién a los problemas | El contexto internacional dela | Excedente, crecimiento El contexto internacional de la
econdmicos actuales economia econdmico y distribucién economia
Bloque 10 La toma de decisiones en la | Aproximacion a los problemas La economia de Espana y del
economia. Politica econémica econdmicos actuales Pais Vasco
Bloque 11 Situacion de la economia Aproximacién a los problemas
andaluza econdmicos actuales
Extraido de Travé et al. (2010). pp. 96-98)
1 Territorio MEC (Comunidades Auténomas que atin no tienen comp plenas en ed i6n, dependi a nivel normativo del Ministerio de Educacion)
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Como se puede apreciar en la tabla 1, existen diferencias en cuanto a la
denominacion de los bloques y en cuanto al nimero de bloques que compone la
asignatura, por ejemplo, mientras que la mayoria de las Comunidades Auténomas
cuentan con ocho bloques para el desarrollo de la materia, Andalucia y el Pais Vasco

lo desarrollan en once bloques.

Estas notables diferencias, hacen que el libro de texto de la materia sirva s6lo de
guia, siendo necesaria la utilizacion de numerosos recursos por parte del profesor de
la materia para adaptarse a los contenidos minimos exigidos en la Comunidad

Auténoma en la que imparte.

Uno de estos recursos puede ser el comic. En los siguientes epigrafes se presenta

este recurso, sus caracteristicas y aplicaciones en el aula de Economia.

2.2, El comic: concepto, evolucion historica y

elementos distintivos

Es necesario, antes de utilizar cualquier recurso didactico, que el profesor conozca
en profundidad las caracteristicas del mismo. En los siguientes apartados se define

el comic y se sefialan las caracteristicas y elementos de los que se compone.

2.2.1.  El comic: una visién conceptual

Muchos ven en el comic un género de segunda, poco cientifico y a menudo relegado
a un plano secundario incluso en las bibliotecas donde se le clasifica lejos de la

literatura convencional.

En este epigrafe, se muestran algunas de las definiciones que se han dado del comic

en diferentes ambitos.

El Diccionario de la Lengua Espaiiola (2013), lo define como:
Comic
(del ing. Comic)
I ——————
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1. m. Serie o secuencia de vifietas con desarrollo narrativo

2. Libro o revista que contiene estas vifietas.

Sin duda esta definiciéon no ayuda a comprender la complejidad y la grandeza de este

género que algunos catalogan como arte.

Kunzle (1973, citado por Sciuto-Linares, 2004) define el comic de la siguiente

manera:

(...) un coémic, sea cual sea su época o pais, debe respetar cuatro condiciones:
1. Debe estar presentado como una secuencia de imagenes separadas.

2. Debe existir una preponderancia de la imagen sobre el texto

3. El comic tiene que haber sido concebido para su reproducciéon y debe
aparecer en soporte impreso, es decir, un soporte destinado a la difusiéon en
masa

4. La secuencia debe contar una historia que combine moralidad y actualidad

(pp.672-673)

Esta definiciéon si bien es mas completa que la ofrecida por el Diccionario de la Real
Academia, no contempla, debido a la fecha, el comic en soporte digital tan presente

hoy y del que se hablara mas adelante.

Se trata de un término importado del inglés, en Espaina se utiliza también el vocablo
“tebeo” desde que se publicara la revista TBO en 1917 (Ilustracion 1). El Diccionario

de la Lengua Espafiola (2013) lo define como:

Tebeoz.

(De TBO, nombre de una revista espanola fundada en 1917).

1. m. Revista infantil de historietas cuyo asunto se desarrolla en series de
dibujos.

2. m. Seccion de un perioddico en la cual se publican historietas graficas de
esta clase.

Estar alguien o algo mas visto que el ~.

loc. verb. colog. Estar demasiado visto.
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Ilustracion 1 Portada revista TBO
Extraido de:
http://www.tebeosfera.com/obras/publicaciones/tbo suarez buigas tbo 1917.html

Resulta bastante complejo encontrar una definicion que atune criterios. La mayor
parte de las definiciones encontradas, se quedan en una mera explicacién del
significado. Ponce (2010) conceptualiza el comic bajo la categoria de paraliteratura,
término que los especialistas utilizan para eliminar el matiz peyorativo que otros
otorgan a este género y al mismo tiempo incluirlo en el arte de la literatura. Es este
matiz peyorativo que enturbia el valor de este recurso didactico el que se quiere

rebatir con este trabajo, confiriendo a este arte el lugar que merece.

A continuacion, se relata de forma breve la evolucion historica de este género.

2.2.2. Evolucibn histérica del cOmic: una breve

referencia

Los origenes del comic son confusos, a pesar de que algunos autores se remonten al
siglo XV paralelo a la creaciéon de la imprenta. Parece que el comic, tal y se conoce

hoy, es de creacion maés reciente.

Muchos expertos como Ponce (2010) coinciden en situar el nacimiento del comic en
Inglaterra en 1800 de la mano del caricaturista James J. Gillray, otros sin embargo

atribuyen a Rodolphe Topffer su creacion en 1830.
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En Espana, segiin Martin (1978), la aparicion de los primeros comics gira en torno
a 1915, sin duda una fecha clave es 1917, cuando nace la revista TBO de cuyo nombre

nace la palabra tebeo, utilizada como sinénimo de coémic.

Martin (1978) sefiala los afios 30 como la época gloriosa del comic en Espana, la
aficion por el comic crece de forma exponencial hasta los afios 50 con Barcelona

como punto estratégico de su desarrollo y difusion.

El comic, como cualquier género literario, ha evolucionado y ha sabido renovarse y
adaptarse a las nuevas formas de consumir literatura. El formato digital de comic
esta presente en diferentes medios de comunicacién como la prensa y existen
multitud de tematicas, entre ellas el comic econémico que es el que se va a tratar en

este trabajo.

2.2.3. Elementos distintivos del comic

Antes de hablar de los elementos distintivos del comic, conviene sehalar que
expertos como Gutiérrez (2006), indican que para hablar de cémic, es necesario
encontrar tres elementos: (I) secuencia de iméagenes; (II) permanencia de un
personaje a lo largo de la historia y por ultimo, (III) integracion del texto en la

imagen.

Todo comic segiin indica Gutiérrez (2006) distingue tres elementos fundamentales

(Tlustracion 2):

1. Lenguaje visual, sin duda la imagen en el comic tiene una importancia
esencial. Dentro del lenguaje visual, la vifieta es la minima unidad de
narracion en el comic. El lenguaje visual incorpora planos, encuadres,

colores, lineas que ayudan al lector a comprender mejor el mensaje.

2. Lenguaje verbal, el guion se encarga de transmitir el mensaje, recursos como
el humor y la ironia son claves en el comic. El texto no sblo da voz a los
personajes sino también al narrador; ademés ayuda al lector a contextualizar

gracias a figuras como las onomatopeyas. Un término relacionado con el
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texto en el comic es bocadillo, se trata del lugar donde va inserto el texto y

que lo identifica con un personaje concreto.

3. Los signos convencionales, éstos ayudan al lector a completar el contexto, a

entender los sentimientos y las ideas del personaje.

BOCADILLO

Ilustracion 2 Elementos en un cémic

Extraido de Calvo y Sande (2009, p.38)

Se trata pues de un recurso muy completo que atina dos elementos tan importantes
como la imagen y el texto. En palabras de Cortazar (1985, citado por Fernandez,

2003), el comic:

(...) es como un cine inmovil, un relato en el que participan la imagen y la
escritura, el guion con todo su contenido intelectual y los personajes
representados por una pluma capaz de darles vida y conectarlos con la
sensibilidad del lector/espectador (p.72)

2.3. El codmic como recurso didactico

En este epigrafe, se conceptualiza el recurso didactico para poder valorar el comic
como tal. Se explicaran sus ventajas e inconvenientes y su actual en la ensefianza de

diferentes materias con especial énfasis en su utilizacion en el aula de Economia.
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2.3.1.  Concepto de recurso didactico

A pesar de que conceptos como medio, recurso y material didactico se utilizan en
ocasiones como sinénimos, conviene diferenciar estos términos. En este sentido,
Moreno (2004) dice que “Los medios didacticos podriamos definirlos como el
instrumento del que nos servimos para la construccion del conocimiento; vy,
finalmente, los materiales didacticos serian los productos disefiados para ayudar en
los procesos de aprendizaje” (p.3). Por tanto, segtin se extrae de estas definiciones, el
recurso didactico es la categoria mas amplia que englobaria a los medios didacticos y

a los materiales did4cticos.

Bravo (2004) apunta que “los medios de ensenanza son aquellos recursos materiales
que facilitan la comunicacion entre profesores y alumnos” (p.113). Cada uno de los
medios de ensefianza cuenta con un lenguaje especifico que el profesor debe conocer
en profundidad para su correcta utilizacion. Ademas, el profesor debe saber utilizar
dichos medios y aplicarlos segiin la situaciéon concreta de aprendizaje que desea
comenzar. Pero lo mas importante es contar con una estrategia, planificar el uso de
cualquier medio didactico con el fin de que cumpla su mision, ayudar al alumno a

conseguir los objetivos fijados.

Segin Bravo (2004) el recurso didactico puede incidir en dos formas diferentes en el
proceso de ensefianza aprendizaje, uno como medio de apoyo a la metodologia
didactica que el profesor va a utilizar y otro constituido en el medio de transmision
del propio contenido. Es por ello que el profesor debe planificar cual sera la

estrategia a seguir con cada medio o recurso didéctico que utilice.

A continuacién se muestra la Tabla 2 en la que aparecen los diferentes recursos y
medios segin su uso y la incidencia que tienen en el proceso educativo. El comic,
como se mostrara en los siguientes epigrafes, puede ser utilizado en cualquiera de

los tres ejes que se muestran en la tabla.
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USOos

INCIDENCIA EN EL
PROCESO EDUCATIVO

TIPO DE MATERIALY
MEDIOS (sélo son

sugerencias)

Como instrumento y recurso

Recurso para las distintas areas tales
como presentacion de temas, actividades
de  motivacién, eje  globalizador,
actividades de sintesis y aplicacion,
evaluacion, etc. Desarrollo de actitudes y
habitos de escucha en distintas
situaciones comunicativas Actividades de
diccion y expresividad de la voz.
Instrumento de evaluacién y

autoevaluacion.

Como instrumento y recurso

Recurso para las distintas areas tales
como presentacion de temas, actividades
de  motivacién, eje  globalizador,
actividades de sintesis y aplicacion,
evaluacion, etc. Desarrollo de actitudes y
habitos de escucha en distintas
situaciones comunicativas Actividades de
diccibn y expresividad de la voz.
Instrumento de evaluacién y
autoevaluacion.

Noticias, prensa, libros, poemas...

Pizarras, franelogramas, carteles,
mapas...  Visitas y  excursiones...
Retroproyector, proyector de

diapositivas, magnetoscopio, camaras
digitales, lectores de audio, ordenador...
Fotografias, peliculas, presentaciones
informaticas, grabaciones de audio,

hipertextos e hipermedia. Internet.

Como recurso para la

expresion y la comunicacion

Desarrollo de contenidos especificos de
las areas. Desarrollo de procedimientos
de expresion y comunicacioén. Actividades
de expresion oral, escrita, plastica,
musical, dramética, etc. Desarrollo de la
imaginacién y la capacidad creadora.
Elaboraciéon de informaciones, noticias,

ete.

Ademdas de los citados; desarrollo de
informacién variada sobre temas tales
como ecologia, consumo, armamento,
libertades, deportes, jovenes, etc.
Creacion de poemas, canciones, musica,
teatro... utilizando distintos soportes
técnicos. Elaboraciéon de programas de
radio, realizaciéon de videos, periddicos

escolares, etc.

Como andlisis critico de la

informacion

Desarrollo de mecanismos de
representaciéon simbolica y utilizacién de
otros codigos. Desarrollo de la capacidad
de descodificacion y anédlisis de la
informacién. Conocimiento de los medios
y sus lenguajes especificos. Conocimiento
del proceso de elaboracion de la
informacién. Elaboracién de los propios
instrumentos de andlisis: guias de
audicion, escalas de observacion y

anélisis de contenidos, etc.

Ademéas de los citados: andlisis de
contenidos de programas de los medios
de comunicacién.  Realizacion de
encuestas, reportajes en distintos
soportes (audio, video). Visitas a sedes de

periddicos, emisoras y televisiones.

Extraido de Moreno (2004, p.11)

Como se puede apreciar en la Tabla 2, los recursos que incluyen imagen y texto

como el comic, pueden ser utilizados en cualquiera de los tres ejes que se muestran.
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2.3.2. La utilizacién del comic como recurso didactico

en otras materias

Sin duda es en el aula de Lengua, tanto espafiola como otras, donde el uso del comic
como recurso didactico estd mas extendido. Son numerosos los estudios que avalan
sus ventajas pedagdgicas en esa materia. Brines (2012) justifica su uso en la

asignatura de espafiol como Lengua Extranjera del siguiente modo:

El comic posee una gran potencialidad en la ensenanza de la lengua y de la
cultura, ya que ofrece una variedad de posibilidades pedagogicas cuya
adecuada explotacion en el aula puede permitir a los aprendientes de E/LE
un acercamiento a la lengua y a la cultura. (p.2)
Se han encontrado estudios que hacen referencia al uso del comic como herramienta
didactica en Historia (Rivero, 2004), Matematicas (Pérez, 1985), Fisica (Garcia-
Salcedo, Guzman, Orlaineta, y Sanchez, 2011), Educaciéon Plastica (Morales, 2011),
Educacion Musical (Ortiz y Vidal, 2014), TIC y como vehiculo en temas transversales

como los Derechos Humanos, educacion vial, sexualidad (Pujol, Rajadell y Vidal,

2005), etc.

La utilizacion del comic como herramienta didactica es mas numerosa en educacion
primaria, sin embargo, se han encontrado experiencias en la Universidad, por
ejemplo, la Universidad de Sevilla realiz6 un proyecto de inclusiéon del comic en
diferentes estudios universitarios de Periodismo, Publicidad y Relaciones Piblicas;
los resultados de ese proyecto avalan su uso como instrumento de motivaciéon y
fijacion de conceptos. A un total de 433 alumnos, se les hizo una encuesta en la que
entre otras preguntas se solicitaba la opinién sobre la utilizacion del cémic, el
resultado fue que un 80% de los alumnos valoraron positivamente su uso en el aula
y ninguna encuesta mostr6 una valoracién negativa sobre el coémic. Ademas,
posteriormente, los profesores pudieron comprobar en las pruebas de evaluacion,
como los alumnos referenciaban y recordaban los cémics utilizados en el aula para

explicar conceptos (Laserna, 2012).
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2.3.3. La utilizacion del comic en la ensenanza en otros

paises

El comic se esta utilizando como recurso didactico en muchos paises, a continuacion

se muestran las experiencias de varios.

Sin duda es en Estados Unidos donde el uso del comic en el aula estd maés
desarrollado y extendido. A modo de ejemplo, en el Estado de Maryland, el
Departamento de Educacion se ha asociado con la mayor distribuidora de cémic del
pais, Diamond Comic Book Distributors para desarrollar un programa llamado

“Comics in the Classroom” (Tlustraci6n 3).

El objetivo de este programa es utilizar el comic como elemento motivador y
desarrollador de la creatividad en los alumnos. Se ha desarrollado en varias fases, en
la primera, iniciada en 2004 se cont6 con varios expertos en comic e incluso con la
colaboraciéon de Disney; el resultado de esta primera fase fue la creacion de
herramientas y recursos para el uso del comic en el aula que han sido evaluados por
la Universidad de Maryland con resultados positivos.

Una segunda fase iniciada en 2008, ha consolidado el proyecto, aproximadamente

200 aulas aportan feedback sobre las herramientas utilizadas.2

Programs

Programs > Awards and Recognition

Maryland Comic Book Initiative

Capitalizing on a growing body of
evidence that comics can
encourage reluctant readers to
read more and talented students
to gain in knowledge and
creativity, The Maryland State
Department of Education has
partnered with Diamond Comic
(10 Book Distributors and elicited the
z = = help of members of local school
PO R systems, higher education, adult
and corrections education, and
libraries. The goal is to develop a Maryland plan and
instructional strategies that support the use of graphic
literature in elementary, secondary, adult, and corrections
education. This initiative which is sponsored by State
Superintendent Mancy Grasmick and the President of
Diamond Comics, Steve Geppi.

Ilustraciéon 3 Programa Cémic in the Classroom. Maryland Cé6mic Book Initiative.
Fuente: http://www.marylandpublicschools.org/msde/programs/recognition-partnerships/md-

cémic-book.html

2 Para conocer mas sobre esta iniciativa. Programa Maryland Coémic Book Initiative

http://www.marylandpublicschools.org/msde/programs/recognition-partnerships/md-

comic-book.html
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Cabe destacar otra iniciativa de Estados Unidos, The Comic Book Project. Se trata de
un proyecto educativo en el que participan estudiantes de Nueva York que comenzo
en 2001. Los alumnos aprenden a disefiar comic que después se publican y son

utilizados por otros estudiantes como recursos didacticos. 3

En Europa se ha puesto en marcha un ambicioso proyecto de inclusion del web
comic en las aulas. El proyecto se llama educomic (Ilustracion 4), se trata de un
proyecto de la Union Europea que se engloba dentro del programa “aprendizaje a lo
largo de la vida”. El objetivo de este programa es mostrar como el uso del web cémic
puede potenciar el aprendizaje y la motivacion de los alumnos. Actualmente en el
proyecto se encuentran seis universidades de seis paises: Chipre, Grecia, Italia,
Espafia y Repuablica Checa; un total de 265 estudiantes y 25 profesores estin
inmersos en el estudio de la materia con el objetivo de elaborar planes de accién
utiles para la ensenanza. Dispone de una web 4muy completa en la que se muestran

los avances, buenas practicas y recursos para incluir el web comic en la ensenanza.

: N ’ EduComics |

" Using web comics in education |

o \J

Ilustracion 4 Pantalla de inicio del proyecto EduComics

Fuente: http://www.educomics.org/

En Espafia, centros como el Colegio Arquitecto Leoz de Puerto Real (Cadiz), han ido
mas alla, introduciendo el comic en el curriculo escolar de 25 alumnos de cuarto
curso de Primaria como hilo conductor a través del cual se desarrollan varias

materias como Lengua o Matematicas (Junta de Andalucia, 2011)5.

3 El proyecto cuenta con una pagina web http://www.comicbookproject.org/ donde se puede

ampliar informaci6n.

4 http://www.educomics.org/ es la pagina web que recoge toda la experiencia de este

proyecto.

5 Para mas informaciéon sobre el proyecto, el lector puede consultar en (Dictactalia

http://didactalia.net/comunidad/materialeducativo/recurso/el-comic-como-recurso-

educativo/94d7bo1b-8598-46db-a21c-435075eebf5a )
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Queda pues patente que a pesar de que Estados Unidos sigue siendo el referente en
el uso del comic como herramienta didactica, son ya diversos los paises que estan
realizando iniciativas innovadoras y satisfactorias. En el siguiente epigrafe se

enumeran las principales ventajas que ofrece el comic en la ensefianza.

2.3.4. Ventajas del uso del comic en la ensenanza

El comic como recurso didactico aporta numerosas ventajas al proceso de
ensefnanza-aprendizaje. Martin (2007, citado por Denegri et al. 2009) argumenta

que:

El comic es un formato de presentacion de contenidos y experiencias que
actiia como un excelente material didactico, que no sélo interviene a nivel
cognitivo, en la entrega de informacion, sino ademas a través de éste a nivel
de las representaciones, introduciendo una consonancia entre lo que sucede,
lo que se cree y lo que se hace. (p.78)

A continuacion, se citan las ventajas mas importantes defendidas por varios
autores. Conviene diferenciar las ventajas que ofrece para los alumnos de las

ventajas que ofrece para los profesores.

2.3.4.1. Ventajas del uso del comic para los alumnos

Una de las principales ventajas del uso del comic es el elevado grado de motivacion
que supone en los alumnos. Si bien, todavia hay gente que lo considera un elemento
de diversion y entretenimiento, autores como Rodriguez (1988), consideran que el

cOmic es capaz de instruir deleitando.

El alumno de Bachillerato, debe demostrar su capacidad creativa en diversas
materias, la Economia es una de ellas, en el Real Decreto 1467/2007, de 2 de
noviembre que recoge el espiritu del Bachillerato, se recoge como una de los
objetivos “Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad,

flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico”

(p. 45382)
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En este sentido, Parrott (1994, citado por Van Wyk, 2011) alaba las cualidades del
coOmic como estimulador de la capacidad creativa del alumno y el desarrollo del

pensamiento divergente.

Otra de las capacidades que se espera de los alumnos de Bachillerato es el
comentario critico, siguiendo con el Real Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre que

recoge el espiritu del Bachillerato, se recoge como una de las finalidades:

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma

responsable y autéonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver

pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales (p. 45382)
Numerosos autores como Diago y Nieto (1989) resaltan el poder del comic como

herramienta para el desarrollo de la capacidad critica del alumno.

Como se ha mencionado en el epigrafe 1.1., una de las mayores dificultades con las
que se encuentran los alumnos en la asignatura de Economia, es la gran cantidad de
conceptos abstractos que deben comprender. El comic, segin Blanco (2012)
“fomenta en los alumnos la capacidad de abstraccién y la imaginacion, esenciales

para la resolucion de problemas de la vida cotidiana”( p.19).

Son pues numerosas las ventajas que el comic ofrece en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para el alumno, a continuacion se exponen las principales ventajas que

ofrece para los profesores.

2.3.4.2. Ventajas del uso del comic para el profesor

Las ventajas mas destacables que el uso del comic aporta al profesor, son dos
principalmente. Por un lado, ayuda a establecer un buen ambiente en el aula, el
humor en la ensefianza, como apuntan Server y Ungar (1997, citados por Van WyKk,

2011) ayuda a crear un buen clima de aprendizaje.

Por otro lado, una vez establecido un buen ambiente en el aula, sera necesario
mantenerlo, Boloudakis, Retalis, y Vassilikopoulou, (2012) senalan la utilidad del

coOmic como herramienta para captar y mantener el interés de los alumnos.
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Como se puede apreciar, son muchas las ventajas que este recurso proporciona tanto
a alumnos como a profesores. Sin embargo, no se debe olvidar que como cualquier
otro recurso, debe ser utilizado en combinacién con otros y no de forma exclusiva,

tal y como apunta Laserna (2012)

(...) aunque hay que ser consciente de que no se trata de un recurso didactico
que pueda ser usado de modo general, ni tampoco como un recurso aislado,
desperdiciariamos una excelente oportunidad de motivar y captar la atencion
de nuestro alumnado si rechazaramos por sistema su uso (p.6)

2.3.5. Inconvenientes del uso del cOomic en la

ensenanza

No se han encontrado argumentos en contra del uso del comic en el aula, sin
embargo se debe senalar que diversos autores advierten sobre el mal uso o el abuso
de este recurso didactico. En este sentido, Van Wyk (2011) recomienda no abusar
del humor en el aula para no correr el riesgo de desvirtuar el contexto educativo y

confundir al alumno.

Otros autores, creen necesaria una revision por parte del profesor del material a
utilizar con el fin de evitar el caricter sexista o los estereotipos tan marcados que

ofrecen algunos comics (Diago y Nieto, 1989).

Es por tanto necesario por parte del profesor un profundo analisis del comic a
utilizar en el aula con el fin de que se adecue a los objetivos establecidos y también a
la edad de los alumnos, en este sentido se evitaran sobre todo contenidos sexistas u

otros no apropiados.

2.3.6. El web comic y su utilizacion didactica

Actualmente existen numerosas herramientas de creacion y disefio de comics online.
A pesar de que la Real Academia de la Lengua Espaiola atin no ha acufiado un
término para referirse al comic en formato digital, en numerosas fuentes relativas al
género habla de él como web cémic. Proyectos como educomics (Ilustracion 5),
citado anteriormente, resaltan el valor pedagogico del comic en su version digital y
. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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ofrecen informacién sobre su uso con éxito en diferentes paises involucrados en el

proyecto.

- o 151 s e 1 g s
[ i e st b UL i

Tlustracion 5 Pantalla de inicio de Educomic

Fuente: www.educémics.org

Las posibilidades que ofrece Internet en cuanto al uso didactico del comic son muy
numerosas ya que van desde los recursos ya disefados preparados para su
utilizacion, hasta las herramientas para disenar un comic. En el epigrafe 2.4.4. se
desarrollara este punto ahondando en las enormes posibilidades que el web comic

ofrece a la enseflanza.

A continuacion se exponen experiencias del uso del comic como recurso didactico en
Economia, sus diferentes posibilidades de incorporacion al aula y una serie de

recomendaciones para que la experiencia sea un éxito.

2.4. El uso del comic como recurso didactico en

Economia

A pesar de que el uso del comic en la asignatura de Economia no est4 atin demasiado
desarrollado, se han encontrado experiencias de su uso en el aula de Economia de
Bachillerato. En este epigrafe se exponen experiencias de su utilizacion en el aula de
Economia de Bachillerato ademéas de ideas, recomendaciones y recursos para el

profesor de la materia.
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2.4.1. Experiencias de la utilizaciéon del comic en la

ensenanza de Economia en Bachillerato

Como se ha mencionado anteriormente, la materia en la que el uso del comic como
recurso didactico esta mas estudiado es la ensenanza de Lengua. Sin embargo y
como también se mencion6 con anterioridad, su aplicacion en otras materias se esta

realizando con éxito.

Su uso en las Ciencias Sociales esta mas extendido en materias como la Historia
donde se encuentran numerosos estudios que avalan su utilidad, como por ejemplo
Coudannes (2007) que defiende el uso del humor en la ensefianza de la Historia. En
cuanto a su uso en la ensefianza de Economia de Bachillerato se encuentran
multitud de referencias en blogs de profesores de la asignatura. Cabe destacar en
este sentido la informaciéon que aporta en su blog compartiendo conocimiento el
profesor José Sande, profesor de Economia en el IES Gil y Carrasco de Ponferrada
(Leon) y de Economia de la Empresa en los grados de Administracion y Direccion
de Empresas, Turismo y Marketing e investigacién de mercados, en la Universidad

Oberta de Cataluna.

En dicho blog se ofrece mucha informacién sobre el uso del comic en la ensefianza
de Economia, ya que él es autor de una coleccion de seis libros en formato comic de

los que se hablara en el siguiente epigrafe.

2.4.2. Diferentes aplicaciones del comic en el aula de

Economia

Son muchos los usos que del comic se pueden hacer en el aula. El profesor cuenta
con numerosos recursos tanto online como offline. Barrero (2002) propone cuatro

usos que a continuacion se desarrollan:

1. El comic como libro de texto. No se han encontrado libros de texto en
formato comic para la ensefianza, sin embargo existen libros de comic que pueden
servir como complemento. La mayor parte de los expertos sefialan que el abuso de

cualquier recurso didactico consigue el efecto contrario al deseado, por tanto no
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|]

El comic como recurso didactico en el aula de Economia de la Empresa: un enfoque teérico-practico para segundo de Bachillerato 28



TFM Master en Formacion del Profesorado en Educacién Secundaria
Nuria Salesa Amarante
seria recomendable la utilizacion del cémic como libro dnico de texto de la

asignatura.

A continuacion se describen los libros de comic relativos a la asignatura de

Economia que el profesor puede utilizar como complemento al libro de texto.

e Economix como funciona la economia (y cbmo no) en palabras e imagenes de
Michael Goodwin (Ilustracion 6), un escritor apasionado de la Historia y la
Economia ademéas de amante de los cémics. En Goodwin (ano de
publicacion), se relata la historia de la Economia en vifietas de una forma
amena y descriptiva, ofreciendo ademdas a los profesores una guia de
utilizacion muy completa y dispone de un blogé donde se puede ampliar la

informacién. Esta disponible en espanol.

ADAM SMITH AND THE FREE MARKET

Tlustracion 6. Portada e interior del libro Economix de Goodwin (2012)

Fuente: http://economixcomix.com

e Los libros del profesor de economia José Sande: Sande y Calvo (2009, 20104,
2010b, 2010c¢, 20112 y 2011b). Los cémic se pueden descargar en formato
pdf7 y el autor ha elaborado una guia didactica de cada uno de ellos. En la
pagina web del autor se pueden encontrar numerosos recursos para ampliar

informacién.8

6 Mas informacion sobre el libro y sus aplicaciones practicas en http://economixcomix.com/
7 Cada libro tiene un coste de 1 euro aproximadamente. También estin disponibles en
formato papel a un precio de unos 10 euros cada ejemplar.

8 Mas informacion sobre el autor y su obra en http://josesande.com/
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Ilustracion 7. Portada del libro Historia de la Economia en 1/2 hora de Sande (2011b)

Fuente: http://josesande.com/tag/historia-de-la-economia/

¢ Yoram Bauman es Doctor en Economia en la Universidad de Washington,
ademas es conocido por utilizar el humor en la Economia. Ha publicado dos
libros en formato cémic: Bauman y Grady (2013a), con el titulo Introduccién
a la Microeconomia en vinetas y Bauman y Grady (2013b) titulado
Introduccion a la Macroeconomia en vinetas. El autor dispone de una

pagina web en la que se pueden ver todos sus trabajos asi como ponencias,

entrevistas y més informacion.?

Ilustracion 8. Portadas libros Introduccion a la Microeconomia y Macroeconomia en vifietas de
Bauman (2013b y a)

Fuente: http://www.rtve.es/noticias/20130627/yoram-bauman-explica-macroeconomia-

microeconomia-vinetas/699421.shtml

2. El comic como apoyo y motivacion. Sin duda y como se ha apuntado

anteriormente, una de las ventajas de la utilizacion del comic es su alto valor

9 La web del autor es http://standupeconomist.com/
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como elemento motivador en el alumno. Por tanto, su uso al inicio de
unidades didacticas como introductor de nuevos conceptos preparara al
alumno para recibir con mayor motivacion la informacién del tema. En este
sentido las tiras comicas de periddicos tanto en papel como en formato
digital se perfilan como la mejor opcion debido a la gran variedad existente.
En la Ilustracion 9 se muestra un ejemplo de una vifieta con contenido

econdmico de la edicion digital del periddico El Pais.

SV,

a
g

N
L \2

e

Moisés Povedilla, recibiendo del IBEX 35
las cotizaciones de la jornada bursatil,
en el Monte Dividendos

Ilustracion 9 Vifeta de Forges

Fuente: http://elpais.com/elpais/2014/12/08/vinetas/1418067081 622765.html

3. El comic como medio puente. El comic puede servir como elemento inicial
para la utilizacién de otros recursos como por ejemplo el cine realizando
montajes con vifietas o para desarrollar capacidades como la creatividad
disefiando vifietas. Existen numerosos recursos online que permiten al
alumno disefiar de una forma fécil sus propios comics. En la Ilustracién 10 el
lector puede ver la pantalla de inicio de la p4dgina web de Pixton, un editor de

cOmic en formato digital.
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La mejor manera para

CREAR COMICS

iDa rienda suelta a tu creatividad!

Divertido, rapido y facil de usar.
Cuenta tu historia a tu manera.

ooocoocooooo

Ilustracion 10. Pagina de inicio de Pixton. Editor de comics

Fuente: http://www.pixton.com/es/

4. El comic como proceso. El comic puede ser utilizado de forma secuencial y
con diferentes objetivos a lo largo de toda la asignatura. Como cualquier otro
recurso didactico, el comic puede ser utilizado a lo largo de toda la asignatura

de una forma transversal con diferentes objetivos y procedimientos.

2.4.3. Recomendaciones para la aplicacion del comic en

el aula de economia

La inclusion de cualquier recurso didactico en el aula debe ser previamente
planificada. El profesor debera disefar la estrategia mas adecuada para su uso. En

este sentido, Lopez (2009) apunta que:

En cualquier caso, y sea cual sea la estrategia de ensefianza, conviene tener
en cuenta que las secuencias de los aprendizajes se favorecen si las
actividades que propongamos recorren las distintas necesidades del proceso
de aprendizaje:

- Introduccién-motivaciéon

- Diagnostico de conocimientos

- Desarrollo y clarificacion de nuevos contenidos

- Consolidacion

- Recuperacion y refuerzo

- Ampliacién de autonomia (pp.5-6)

El comic puede ser utilizado en cualquiera de las anteriores secuencias, como se ha
apuntado anteriormente, no conviene abusar de este recurso, por tanto sera el

profesor quien disefie la estrategia mas conveniente para su incorporacion.
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Igualmente, se debe recordar los principios a seguir de Palacios y Ruiz (2007) para

la presentacion y uso de recursos didacticos:

(...)- Los materiales de apoyo no deben emplearse jamas sin planificacion.
- Ningun tipo de material o recurso debe ser utilizado exclusivamente.

- El exceso de material utilizado en un momento dado puede oscurecer el
aprendizaje en vez de aclararlo.

- La utilizacion de cualquier material de apoyo requiere de preparacion
previa.

- La motivacion para una actividad no se logra solamente en el empleo de
materiales de apoyo, sino que es indispensable el manejo adecuado y
oportuno de ellos.

- El material es para suplementar y no para suplantar al profesor, o a la
actividad de aprendizaje. (p.30-31)

Por todo lo anterior, se recomienda seguir los siguientes pasos para una correcta

aplicacion del comic en el aula de economia:

1. Para utilizar cualquier recurso el primer paso debe ser conocer a fondo el
mismo, por ello se recomienda al profesor familiarizarse con el recurso y sus

caracteristicas.

2. Por supuesto es imprescindible tener en cuenta los recursos y medios con los
que cuenta el aula donde desee aplicarlo asi como las caracteristicas de los

alumnos con el fin de elegir el comic adecuado.

3. El profesor debe presentar este recurso a los alumnos con el fin de que

conozcan sus caracteristicas y sus particularidades.

4. Una vez elegido el comic que servird de apoyo al profesor, se deben definir

los objetivos que se desean alcanzar con la actividad.

5. El profesor debe planificar la presentacion del recurso, el desarrollo de la
actividad y no descuidar el proceso de reflexion tras su uso con el fin de

mejorar el mismo para un uso posterior.
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2.4.4. Recursos y fuentes de informaciéon sobre el

cOmic para el profesor de economia

En este apartado se resumen las fuentes de informacién mas relevantes que serviran
al profesor que desee utilizar el comic en el aula. Para facilitar su uso, se ha dividido
en tres apartados: (I) en el primero se incluyen fuentes de informacién general
sobre el comic; (II) en el segundo fuentes de informacién sobre comic con tematica

econdmica y en el tercero (I1I), herramientas para el disefio de comic en el aula.

I. Como se ha apuntado anteriormente, el primer paso que debe realizar el
profesor que desee incluir el comic como recurso didactico en su aula, es
familiarizarse con el género. Para ello, debera conocer tanto la historia y
evolucion del comic como su lenguaje caracteristico. A continuacion se
muestran diversas fuentes de consulta donde el profesor encontrara

informacion general sobre el comic y sus caracteristicas:

e National Association of Comics Art Educators (NACAE). Se trata de
una asociacion situada en Estados Unidos cuyo objetivo es favorecer

la inclusién del comic en la educacion superior.©

e Tebeosfera, se trata de una revista espanola sobre la historieta. En ella
se puede encontrar mucha informacion sobre este género desde una
perspectiva histoérica muy completa. Dispone de un buscador que

facilita su uso.

II. Una vez que el profesor conoce méas en profundidad el recurso didactico,
debera conocer qué fuentes de informacion son las mas adecuadas sobre
coOmic con tematica econémica. A continuacion se ofrece un listado de
interesantes recursos sobre el comic que pueden ser utilizados en el aula

de Economia:

10 Méas informacion sobre esta asociacion en http: //www.teachingcomics.org/

11 M4s informacion sobre esta revista http: //www.tebeosfera.com/portada.php
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e Buscador de vifietas con tematica econémica en webeconomia. En
este blog muy util para el profesor de Economia, se ofrece un

buscador de vinetas de contenido econdémico. 12

e Las vifietas del Pais. En esta seccién del diario El Pais en su version
digital se pueden encontrar las vinietas que cada dia aparecen en este
medio. Son numerosas las que ofrecen tematica relacionada con la

Economia como las de El Roto o Forges.*3

e Blog compartiendo conocimiento. Este blog se ha presentado
anteriormente, se trata de un espacio muy completo donde el
profesor José Sande, autor de diversos comics relacionados con la
Economia, explica como se pueden utilizar en el aula aportando

ademas ejemplos y actividades complementarias. 4

III. El profesor puede utilizar comics ya existentes u optar por disenarlos él
mismo. Incluso, puede realizar actividades en el aula en las que sea el
propio alumno quien los disefie. Para ello, existen numerosas
herramientas para el disefio de comic en el aula, en internet se pueden
encontrar herramientas gratuitas y de pago, que permiten tanto al

profesor como a los alumnos elaborar sus propios comics.

e Pixton. Creador de comics. Se trata de una herramienta muy
completa. Ofrece tres versiones, la primera para divertirse que
permite su utilizacion a nivel personal, la segunda para escuelas, esta
es la méas interesante ya que ofrece recursos especificos para la
utilizacion del comic en el aula; por Gltimo, la tercera para negocios
es la version mas sofisticada. La web esta disponible en 14 idiomas,
entre ellos el espafiol. Puede utilizarse en pizarras digitales y es
compatible con los principales navegadores. Ofrece ademas ejemplos

de su uso en diferentes materias, muy til para los profesores. Es una

12 Mas informacién sobre este recurso en http://www.webeconomia.com/lista-vinetas

13 Mas informacién sobre las vinetas de El Pais en

http://elpais.com/tag/c/ec7a643a2efd84do2c5948f7aqc86aay

14 Mas informacion sobre este recurso en http://josesande.com/tag/comic-economia/
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herramienta con un coste por alumno de 2 euros aproximadamente al

ano.’

AREAS TEMATICAS

Artes Linguisticas Computacion y Tecnologia Estudios Sociales

|E Sle
@ . . :
Ciencia y Tecnologia Lenguas Extranjeras Artesy Humanidades Aprendizaje de Inglés

Matematicas

Educacién Expecial

&

SaludyEducacién Estudios Religiosos Orientacién de
Fisca Carrera

5 o | ©

Ilustracién 11. Areas tematicas disponibles en la herramienta Pixton

(=)
o]
(Bs)

Negocios y
Economia

=

Fuente: http://www.pixton.com/es/schools/library/

e Comic Lab. Se trata también de un editor de comic de pago. El
coste para su utilizacién a nivel escolar es de unos 600 euros que
incluyen actualizaciones gratuitas. Ofrece la posibilidad de probar

de forma gratuita la aplicaciéon durante 10 dias.*®

Create your Comics Easily

Easy to use
Authoring Tool
-« Interai o

Ilustracion 12 Pantalla de inicio de la herramienta Comic Lab

Fuente: http://webcomicbookcreator.com/index.htm

e Chogger. Se trata de un editor mas sencillo que los anteriores pero
gratuito. Su uso es facil e intuitivo ademas de rapido. No necesita

registro para su utilizacion.”

15 Para conocer mejor la herramienta http://www.pixton.com/es/

16 Para conocer mas sobre esta herramienta http://webcomicbookereator.com/index.htm

17 Para conocer mas sobre esta herramienta http://chogger.com/
I
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e Play Comic. Se trata de una herramienta gratuita online que
ofrece muchas posibilidades diferentes del uso del comic. El autor,
Antonio Mufioz, ofrece ademés una extensa guia didactica que
facilita su uso. Esta disponible en inglés y espafol y ofrece ademés

una version accesible més sencilla e intuitiva.8

PLAYCOMIC

— Version en castellano

Q9 75

N —

ok
4 VENTFAR Yooz

Ilustracién 13 Pantalla de inicio de Play C6mic

Fuente: http://www.playcomic.es

Por tultimo, cabe destacar la pagina web comicsresearch que ofrece un completo
listado de fuentes de informacion relacionadas con el comic. El listado se divide en
diversos apartados como revistas, conferencias, ponencias, organizaciones
relacionadas con el comic, etc. También dispone de un blog muy actualizado donde
se pueden encontrar noticias, experiencias e informacion de interés. Es sin duda una

fuente de recursos valiosisima para el profesor.»

3. El comic en el aula de Economia: una
propuesta practica
En este epigrafe, se muestra la experiencia de la autora del presente TFM durante la

imparticion de la unidad didactica Desarrollo de la Empresa en segundo de
Bachillerato del IES Villajunco de Santander.

18 Para conocer mas sobre esta herramienta
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/playcomic/index es.htm
1

19 M4s informacion sobre este recurso en http://www.comicsresearch.org/academic.html
I
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La autora de este TFM, utilizo el comic en diversas actividades y con diferentes
objetivos durante el desarrollo de la unidad didActica. A continuacién se introduce la
unidad didactica Desarrollo de la Empresa, el marco legislativo que la contempla,
los objetivos generales de la asignatura Economia de la Empresa y los especificos de
la unidad, los contenidos, los recursos necesarios, la metodologia y finalmente se
proponen diversas actividades en las que el comic es uno de los recursos didacticos

empleados para conseguir los objetivos.

3.1. Introduccién

El enfoque adoptado para la realizacion de esta unidad didéctica concibe la empresa
como un sistema abierto al entorno y permite darle un sentido explicativo al marco
externo en el que desarrolla su actividad. Por tanto se hara especial hincapié en la
interrelacion de la empresa con el entorno donde se sittian los aspectos esenciales.

El tratamiento de los contenidos de la unidad didactica, contribuye a la formacion
integral de los alumnos, favoreciendo la asunciéon de actitudes y valores como la
justicia, la igualdad entre los sexos, la tolerancia, el compromiso con la naturaleza, el

consumo responsable, etc.

3.2. Marco legislativo

La unidad didictica de Desarrollo de la empresa se ubica en la asignatura de
Economia de la Empresa de segundo de Bachillerato en la modalidad de
Humanidades y Ciencias Sociales. Para su realizacion se han tenido en cuenta el
Real Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre que recoge el espiritu del Bachillerato y
el Decreto 74/2008, de 31 de julio que establece el Curriculo del Bachillerato en la

Comunidad Auténoma de Cantabria.

3.3. Objetivos

En este epigrafe se citan los objetivos tanto de la asignatura de Economia de la
Empresa de segundo de Bachillerato como los especificos de la unidad didactica

Desarrollo de la Empresa.
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3.3.1. Objetivos Generales de la asignatura de

Economia de la Empresa

El Real Decreto que desarrolla el curriculo del Bachillerato, anteriormente
mencionado, establece como finalidad de la ensefianza de Economia de la Empresa,

el desarrollo de las siguientes capacidades:

a. Identificar la naturaleza, funciones y principales caracteristicas de los tipos de
empresas mas representativos.

b. Apreciar la funcién de las empresas en la satisfaccion de las necesidades de los
consumidores y en el aumento de la calidad de vida y bienestar de la sociedad, asi
como elaborar juicios o criterios personales sobre sus disfunciones.

c. Analizar la actividad econémica de las empresas, en especial las del entorno
inmediato, a partir de la funcion especifica de cada una de sus areas organizativas,
sus relaciones internas y su dependencia externa.

d. Reconocer la importancia que para las empresas y la sociedad tienen la
investigacion, las innovaciones tecnologicas y la globalizacién econémica en relaciéon
con la competitividad, el crecimiento y la localizacién empresarial.

e. Valorar criticamente las posibles consecuencias sociales y medioambientales de la
actividad empresarial, asi como su implicacion en el agotamiento de los recursos
naturales, senalando su repercusion en la calidad de vida de las personas.

f. Analizar el funcionamiento de organizaciones y grupos en relacion con la apariciéon
y resolucion de conflictos.

g. Identificar las politicas de marketing de diferentes empresas en funcion de los
mercados a los que dirigen sus productos.

h. Interpretar, de modo general, estados de cuentas anuales de empresas,
identificando sus posibles desequilibrios econémicos y financieros, y proponer
medidas correctoras.

i. Obtener, seleccionar e interpretar informacion, tratarla de forma auténoma,
utilizando, en su caso, medios informaticos, y aplicarla a la toma de decisiones
empresariales.

j. Disenar y elaborar proyectos sencillos de empresa con creatividad e iniciativa,
proponiendo los diversos recursos y elementos necesarios para organizar y gestionar

su desarrollo.
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k. Formular opiniones criticas acerca de las empresas de la Comunidad Auténoma

de Cantabria a partir de datos sobre las mismas, argumentando con precision y
respetando los distintos puntos de vista.

1. Conocer los pasos a seguir y las gestiones a realizar para llevar a cabo un proyecto

empresarial y organizar todos los recursos de un negocio.

3.3.2. Objetivos especificos de la Unidad Didactica

a. Identificar los factores clave en la decision de localizaciéon y dimension
empresarial.

b. Valorar criticamente las posibles consecuencias de la deslocalizacién empresarial
en la sostenibilidad del entorno.

c. Analizar las estrategias de crecimiento interno y externo de las empresas.

d. Reconocer la importancia de las pequefias y medianas empresas en la economia.
e. Especialmente en la espafiola y europea.

f. Identificar ventajas e inconvenientes de la pequefia y mediana empresa respecto a

las multinacionales.

3.4. Contenidos

Los contenidos establecidos en la programacion general de la asignatura para esta

Unidad DidA4ctica son:

- Factores de localizacién y dimension de la empresa.

- Deslocalizacion.

- Consideracion de la importancia de las pequefias y medianas empresas y sus
estrategias de mercado.

- Estrategias de crecimiento interno y externo.

- Laempresa en la Unién Europea.

- La internacionalizacién, la competencia global y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

- Identificacion de los aspectos positivos y negativos de la empresa

multinacional.
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Se diferenciaran tres tipos de contenidos:

- Conceptuales, responden a la pregunta équé aprender?
e Localizacién empresarial.

e Dimension empresarial.

e Pequeiia y Mediana Empresa (Pyme)
e Especializacion empresarial.

e Diversificacion empresarial.

e Fusion.

e Absorcion.

e OPA, Oferta Publica de Adquisicion.
e Franquicia.

e Consorcio.

e Joint Venture.

e Trust.

e Holding.

- Procedimentales, indican el “saber hacer”

e Andlisis de los factores de localizacion y dimensién empresarial.

e Andlisis de los criterios para medir las empresas.

e Identificacion de diversas formas de especializacion y diversificacion
empresarial.

e Identificacion de las ventajas e inconvenientes de las pequefnas y medianas

empresas.

- Actitudinales, pretenden ensefnar valores y actitudes sociales.

e Reflexion sobre las consecuencias de la deslocalizacion empresarial.
e Tener una actitud critica hacia las estrategias de crecimiento empresarial y
valorar sus consecuencias.

e Reflexion sobre la globalizacion y su incidencia en el mundo empresarial.
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3.5. Metodologia

La actuacion educativa se guiara por una concepcion constructivista del aprendizaje
que permita al alumno modificar y reelaborar sus esquemas de conocimiento. Para
ello se estableceran relaciones entre los conocimientos y experiencias previas sobre
los contenidos, utilizando casos reales y cercanos. Los contenidos se
interrelacionaran con otros de distintas materias y se potenciara el aprendizaje
cooperativo. El comic, servira de hilo conductor a lo largo del desarrollo de la unidad

didactica con diversas actividades y propuestas.

3.6. Recursos

Los recursos y materiales didacticos necesarios para la realizacion de esta unidad

formativa son:

- Libro de Texto Obligatorio: Casani, F., Llorente, A., y Pérez, E. (2011).
Economia de la empresa 2° Bachillerato. Madrid: Editex.

- Informacion econémico-empresarial obtenida a través de Internet.

- Prensa economica.

- Libro Goodwin, M. (2012). Economix cémo funciona la economia (y cémo
no) en palabras e imagenes. Madrid: Planeta.

- Sande, J. y Calvo, C. (2009). Economia en %2 hora. Le6n: Compartiendo
Conocimiento.

- Sande, J. y Calvo, C. (2010a). Emprender en ¥2 hora. Le6n: Compartiendo
Conocimiento.

- Sande, J. y Calvo, C. (2010b). Empresa en ¥2 hora. Le6n: Compartiendo
Conocimiento.

- Sande, J. y Calvo, C. (2011b). Historia de la Economia en V2 hora. Leo6n:
Compartiendo Conocimiento.

- Sande, J. y Calvo, C. (2010c). La Bolsa en 12 hora. Leén: Compartiendo
Conocimiento.

- Sande, J. y Calvo, C. (2011a). Finanzas en %2 hora. Le6n: Compartiendo

Conocimiento.
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3.7. Actividades

La Unidad Didactica se encuadra en el primer trimestre del curso, se trata de la
tercera unidad después de introducir al alumno en el concepto de Empresa y su
importancia en la unidad 1 y de conocer las distintas formas juridicas de empresa en

la unidad 2.

Se desarrollara en seis sesiones de 50 minutos que se imparten cuatro veces a la

semana en el segundo curso de Bachillerato.

3.8. Temporizacion

SESION CONTENIDO

Primera Sesion Localizaciéon y Dimension empresarial
Segunda Sesién Deslocalizacién y Relocalizacion
Tercera Sesion Dimension empresarial

Cuarta Sesion Estrategias de Desarrollo de la Empresa.

Crecimiento Interno.

Quinta Sesién Estrategias de Desarrollo de la Empresa.
Crecimiento Externo.

Sexta Sesion Pymes vs Multinacionales. Conclusiones

finales.

3.9. Desarrollo

A continuacién se describiran las actividades disefiadas para esta unidad didactica
utilizando el comic como recurso didactico. Estas actividades son propuestas
abiertas para que el profesor que desee utilizarlas en su aula las adapte al tiempo
disponible, a su grupo de alumnos, a los medios disponibles y a los objetivos que

desee alcanzar.
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3.9.1. Actividades de Inicio

Como se ha relatado anteriormente, el comic se puede utilizar para despertar la
curiosidad y la motivacion del alumno con respecto a la materia. Estas actividades
de inicio servirdn también para comprobar el grado de conocimiento sobre el tema
por parte de los alumnos, por tanto pueden ser utilizadas como prueba diagnostico.

A continuaciéon se presenta una actividad de motivaciéon relacionada con los

contenidos de esta unidad.

La actividad, pretende mostrar al alumno los aspectos mas relevantes que un
empresario debe tener en cuenta cuando decide comenzar un negocio. Se ha elegido
la empresa Apple por el gran interés que suscita entre los adolescentes, tal y como ha
podido comprobar la autora del presente TFM durante el periodo de practicas en el

IES Villajunco de Santander.

Esta actividad sirve para presentar sobretodo contenidos conceptuales que el
alumno debera conocer para alcanzar los objetivos de esta unidad didactica, como
por ejemplo: localizacion y dimensién empresarial. Ademas, ofrece la posibilidad de
introducir términos econ6micos en inglés, tan necesarios en esta materia, el titulo
del comic, Apple’s core, servird para introducir un término que estard presente
durante el desarrollo de toda la asignatura de Economia de la Empresa, core

business.
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EN EL CORAZON DE APPLE

Objetivo: El objetivo de esta actividad es motivar al alumno en el conocimiento del

desarrollo empresarial a través de la historia de una empresa, Apple, en vifietas.
Materiales: Vinetas seleccionadas del comic “Apple’s Core”. El comic esta

disponible €n https://cb.hbsp.harvard.edu/cbmp/product/812S13-PDF-SPA?R=812513-PDF-

SPA&conversationld=2670221

Descripcion: Thomas Alexander, profesor de la Universidad de Manila, comprob6

c6émo sus alumnos se involucraban mucho méas cuando realizaba presentaciones de
caso con graficos. Surge de ahi la idea de disefar la historia de Apple en vifietas. Es
tal el éxito de este comic que la Universidad de Harvard lo utiliza en su Escuela de
Negocios. El profesor deberd seleccionar aquellas vifietas que considere mas
adecuadas para despertar el interés por el desarrollo empresarial en sus alumnos.

El comic esta disponible en inglés y en espanol, el profesor puede utilizar la version
inglesa para introducir conceptos econémicos necesarios para la comprension de la
materia.

Ejemplo de vifieta:

SOON WELL. STEVE. WE PROBARLY
HAVS AL THAT WS N> YKNOW, I JUST 60T
ENOUGH. .. TO START OUR COMPANY BACK FROM AN APPLE
ALL THAT'S LEFT 1$ TO FARM IN OREGON..
COME UP WITH A NAME

|7 m—

SOUND MUCH LIKE A
COMPUTER COMPANY.

WE ARE THE
FOUNDERS OF
APPLE COMPUTERS!

—_

AW YEAHI

APPLE COMPUTERS.
WAS BORN.
Ilustracién 14 Ejemplo de vifieta Apple”s core

Fuente: http://blogs.wsj.com/atwork/2014/04/07/m-b-a-s-learn-the-story-of-apple-in-comics/
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3.9.2. Actividades para introducir conceptos

Son muchos los conceptos nuevos que el alumno de Bachillerato debe aprender en la
asignatura de Economia de la Empresa, muchos de ellos abstractos y totalmente

desconocidos para él.

El comic, con el poder de la imagen, puede facilitar al alumno la comprension de
dichos conceptos. A continuacion se presentan actividades propuestas para

presentar conceptos relacionados con la unidad didactica.

Estas actividades ofrecen dos posibilidades, por un lado el profesor puede introducir
conceptos utilizando el comic como apoyo a sus explicaciones y por otro lado lo
puede utilizar para evaluar la adquisicion de dichos conceptos por parte de los

alumnos.
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FRANQUICIA
Objetivo: El objetivo de esta actividad es que los alumnos conozcan el término
Franquicia, su origen, caracteristicas y conceptos relacionados como franquiciado y

franquiciador

Materiales: Vinetas seleccionadas del comic Sande, J. y Calvo, C. (2010).

Emprender en V2 hora. Leén: Compartiendo Conocimiento (pp.28-30)

Descripcion: A través de una seleccion de vifietas, el profesor introducird los
términos de franquicia, franquiciado y franquiciador. La actividad puede tener una
segunda parte donde se le ofrezcan al alumno las vinetas sin el texto y deba

relacionar conceptos.

Ejemplo de vineta:

AE 77665544 B

Ilustracion 15 Ejemplo de vifieta para explicar el concepto de franquicia.

Fuente: Sande, J. y Calvo, C. (20102,p.28)
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FORMAS JURIDICAS DE EMPRESA
Objetivo: El objetivo de esta actividad es que los alumnos a través de diferentes

vihetas, conozcan las caracteristicas de diversas formas juridicas de empresa.

Materiales: Vifietas seleccionadas del comic Sande, J. y Calvo, C. (2010).

Emprender en V2 hora. Leén: Compartiendo Conocimiento (pp.36-37)

Descripcion: Las vifietas que se presentan a continuacion servirdn como hilo

conductor para explicar diferentes formas juridicas de empresa al alumno.

Ejemplo de vineta:

\

Ilustracién 16 Ejemplo vifieta para introducir formas juridicas de empresa.

Fuente: Sande, J. y Calvo, C. (2010a, p.36)
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3.9.3. Actividades para despertar la capacidad critica del

alumno

La autora del presente TFM pudo comprobar durante el desarrollo del periodo de
précticas en el IES Villajunco de Santander en segundo de Bachillerato, la dificultad
que supone para los alumnos criticar aspectos econémicos como la deslocalizacion
empresarial y sus consecuencias, las estrategias de crecimiento empresarial no
licitas como el cartel o las consecuencias de las situaciones de monopolio

empresarial.

Pudo comprobar también, como a través de la imagen eran capaces de verbalizar sus
opiniones de una forma maés légica y ordenada. Ademas, estas imagenes volvian a
aparecer en su mente cuando se les pedia que recordaran el término, ayudando por

tanto a su comprension.

A continuacion se exponen varios ejemplos del uso del comic como recurso didactico
que facilite la capacidad critica del alumno en aspectos relativos a la Economia.
Estas actividades ofrecen muchas posibilidades al profesor, se pueden utilizar de
forma individual para cada alumno y después poner en comun sus opiniones, en

pequeiios grupos o establecer un debate guiado por el profesor.
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DESLOCALIZACION EMPRESARIAL
vinetas desarrollen su capacidad critica.
Materiales: Vinetas seleccionadas de diversas fuentes
Descripcion: Las vifetas que se presentan a continuacidon servirdn para que el

alumno critique la deslocalizacién empresarial y sus consecuencias.

Ejemplo de viiietas:

i VAYA LIO! i HE DESLOCALIZADO MI EMPRESA
Y NO S€ DONDE LA HE PUESTD !

¢SABIAS QUE LAS HORMIGAS .Y TRABAJAR SIN DESCANSO
OBRERAS SON CAPACES DE TODOS LOS DIAS DEL ANO...

CARGAR CON SEIS VECES SU SIN VACACIONES, INCLUSO
PROPIO PESO? FESTIVOS...

SI,... UN VERDADERO FILON
PARA LA DESLOCALIZACION
DE MULTINACIONALES

oo ®

e

= ﬂ
D - A

- = = e cm—a i, -

8
©KlanKlon.com ssos1se I;

DESLOCALIZACION

elroto.elpais@gmail.com

Ilustracién 17 Diversas vifietas de Forges, Klanklon y El Roto

Fuentes: https://globalizadoyo4a.wikispaces.com/la+voz+de+los+trabajadores,

,http://paraprofesdeconomia.wordpress.com/2011/01/23/vinetas-unidad-3-el-desarrollo-de-las-

empresas/, http://vinetas-vrf.blogspot.com/2011/12/vinetas-de-montoro-maximo-mingote 27.html
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3.10. Evaluaciéon

El comic puede estar también presente en la evaluaciéon de esta unidad formativa,
por ejemplo, se puede pedir al alumno enumerar las consecuencias de la

deslocalizacion empresarial a través de una vifeta.

A través de esta propuesta practica, se ha intentado ejemplificar el uso del comic
como recurso didactico en el aula de Economia de la Empresa, aplicada a la unidad
didactica Desarrollo de la Empresa. Como se ha mencionado anteriormente se trata
de una propuesta abierta para que el profesor que desee utilizarla adapte

posteriormente.

4. Conclusiones

El presente trabajo ha tratado de presentar el comic como recurso didactico aplicado
a la asignatura de Economia en Bachillerato, mas concretamente en Economia de la
Empresa de segundo de Bachillerato, aportando ademas una propuesta de

utilizacion en la unidad did4ctica Desarrollo de la Empresa.

El objetivo general pretendia analizar el comic como recurso didactico en el ambito
de la educaciéon en general, destacando el uso especifico en la ensefianza de
Economia, subrayando sus ventajas y potencialidades frente a sus desventajas y
limitaciones. Para ello se ha realizado una exhaustiva revision bibliografica sobre la
didactica de la Economia en Bachillerato con el fin de encontrar las principales
dificultades de los alumnos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Como
obstaculo principal en los alumnos, se encontro el siguiente, el alumno se enfrenta a
una nueva asignatura que desconoce, no tiene referentes y carece de experiencias
personales que le ayuden a comprender una serie de conceptos abstractos necesarios
para el desarrollo de la asignatura. Ademas, debe realizar un esfuerzo para
conexionar los contenidos de la asignatura con el resto de Ciencias Sociales con el fin
de llegar a una comprension holistica de la materia. Por altimo, cabe destacar la
dificultad que entrafa para el alumno enfrentarse a esta materia con la capacidad

critica necesaria.
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En este sentido, se han mostrado a lo largo del trabajo numerosos ejemplos de lo
que el comic puede aportar como medio para salvar los obsticulos citados
anteriormente. El uso del comic como herramienta didactica en el aula, ofrece
ventajas tanto al profesor como a los alumnos. En cuanto a las ventajas que aporta el
coOmic a los alumnos, destacan el gran poder motivador que tienen los recursos
visuales, su valor como estimulador de la capacidad creativa, la ayuda que ofrece en
el desarrollo de la capacidad critica del alumno y su capacidad para facilitar el
aprendizaje de conceptos abstractos. El profesor, puede conseguir crear un buen
ambiente en el aula gracias al humor, y ademas captar y mantener la atencion de los

alumnos gracias a los elementos visuales.

En relacion a las desventajas del uso del comic como recurso didactico en el aula,
como cualquier recurso, su abuso puede generar en el alumno el efecto contrario al
deseado, el alumno puede confundir el objetivo del aprendizaje con un simple
divertimento si se abusa del humor en el aula. Otro de los inconvenientes
encontrados es el lenguaje de algunos comics, en algunos casos pueden ofrecer una
parte inconexa de la realidad, presentando estereotipos muy marcados o lenguaje de
caracter sexista. En este sentido, es sin duda el profesor quien debe disefiar una
estrategia para la inclusion del comic en el aula discriminando aquellos que puedan

generar malas interpretaciones.

Como primer objetivo especifico de este trabajo se encuentra dar a conocer las
experiencias mas significativas que se ha hecho de la utilizaciéon del comic en el aula
de economia. Se ha comprobado que el comic es un recurso didéactico aplicable a
cualquier materia, los estudios mayoritarios tratan de su uso en el aula de idiomas,
sin embargo se han encontrado aplicaciones en muy diversas materias como
matematicas o educacion plastica. Sin embargo, su aplicacién en el aula de economia
no esta atin muy estudiada. Estados Unidos es el pais referente en la aplicacion del
comic en el aula, por eso se han mostrado algunas experiencias en este pais que han
sido complementadas con otras en Europa, haciendo especial alusion a las

experiencias espafolas.

El segundo objetivo, desarrollar, a modo de propuesta practica, aplicaciones
concretas del comic en el aula de economia de la empresa de segundo de bachillerato

ha quedado reflejado en la propuesta de la unidad didactica Desarrollo de la
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Empresa en la que se ha incluido el comic en diferentes etapas, siendo ésta una

propuesta abierta cuyo objetivo es ejemplificar el uso del comic en la materia.

Para facilitar al profesor la posibilidad de inclusiéon del comic en el aula de
Economia, se han facilitado recursos que sin duda le seran de gran utilidad. Cabe
destacar la posibilidad que las TIC ofrecen al profesor y al alumno en la creacion de

sus propias vifietas.

Queda por tanto patente en este trabajo que el comic es un recurso polivalente que
consigue estimular en el alumno las capacidades necesarias para el mejor

aprendizaje de la Economia.

5.Limitaciones del trabajo

El trabajo que se presenta, trata de enmarcar teéricamente la inclusion del comic
como herramienta didactica en el aula de Economia. Se trata pues de un estudio
teérico que carece de una parte empirica. En la busqueda de referencias
bibliograficas, ha sido complicado encontrar experiencias de la utilizacion del comic

que no fueran s6lo teoricas sino también empiricas.

La autora del presente trabajo ha podido comprobar durante el periodo de practicas,
la buena acogida de los alumnos al comic y los beneficios que aport6 durante el
desarrollo de la unidad didactica. Sin embargo no se realizé un estudio empirico

para comprobar y corroborar dichas apreciaciones.

Por tanto y como se relatara en el siguiente epigrafe, se hace necesaria una segunda

parte de investigaciéon empirica para complementar este trabajo.

6. Futuras lineas de investigacion

Como se ha comentado en el epigrafe anterior, el presente trabajo se trata de una
revision teodrica sobre la materia apoyada en los estudios y anélisis realizados por

diversos autores. Por tanto, una segunda parte que complementaria ésta, seria un
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estudio empirico que permitiera comprobar todas las afirmaciones que se han

realizado.

Por otro lado seria interesante analizar los libros de texto de Economia de
Bachillerato para comprobar la inclusion del comic en los mismos y realizar una
propuesta, ya que como se ha apuntado a lo largo del presente trabajo, no es
recomendable la utilizacion exclusiva ni del libro de texto ni del comic, por tanto lo

ideal seria incluir el comic en el libro de texto.

Por ultimo, aunque en el presente trabajo se ha hablado del web coémic, seria
conveniente investigar mas sobre este recurso, ya que permite el desarrollo de
diversas capacidades como por ejemplo la utilizacion de las TIC. Seria conveniente
conocer en qué medida se estdn utilizando herramientas para el disefio de web

comic en el aula y qué resultados esta reportando.
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