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RESUMEN

La teoria de las inteligencias multiples de Gardner se ha convertido en una metodologia
innovadora que responde a las necesidades del alumnado de la sociedad actual,
desarrollando sus potencialidades y preparandolos para la vida. Por este motivo, el objetivo
general del presente trabajo es profundizar en la teoria y practica de las inteligencias
multiples en un aula de segundo de Educacion Primaria.

Para ello, se ha desarrollado un marco tedrico centrado en la teoria de las inteligencias
multiples y su utilizacion como método para personalizar la educacion. También se han
tenido en cuenta realidades educativas que trabajan en base a dicha teoria y, finalmente, las
tecnologias de la informacién y la comunicacién -concretamente la aplicacién Storybird-.
Ademas, se ha disefiado una propuesta de intervencién para trabajar las inteligencias
multiples a través de Storybird. En ella se han generado contenidos basados en el area de
Conocimiento del Medio que han permitido crear actividades para potenciar las inteligencias
del alumnado.

Palabras clave: inteligencias multiples, personalizacion educativa, Storybird, TIC y

Educacion Primaria.
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1 INTRODUCCION

1.1 JUSTIFICACION

He decidido realizar el trabajo fin de grado sobre la personalizacion de la educaciéon a
través de las inteligencias multiples y las tecnologias de la informacion y comunicacion
porque creo que la educacion tradicional, en la que se adoptan curriculos uniformes para
todo el alumnado, ya no cubre las necesidades actuales. Es necesaria una trasformacion para
gue la educacion se adapte a cada persona y a la sociedad en general. La educacion clésica
enfocada solo a superar exadmenes no crea personas activas, creativas, resolutivas y
comprometidas con la sociedad, que debe ser el objetivo de la ensefianza de hoy.

Se hacen necesarias, por tanto, nuevas estrategias educativas que tengan en cuenta que
el principal aprendizaje es el aprendizaje para la vida, y en las que el maestro actle como guia
en el proceso de aprendizaje y no como mero trasmisor de conocimientos.

Es necesario llegar a conocer los intereses y el talento de cada nifio para poder optimizar
asi el proceso de ensefianza- aprendizaje, y ayudarle a desarrollar su creatividad vy
autonomia. También debemos conocer sus fortalezas y debilidades para ayudarle a conseguir
un mejor desarrollo de sus aptitudes y confianza en si mismo.

La educacién personalizada se nos debe presentar como un elemento para el
enriquecimiento y formacion integral del alumno. Ella nos subraya la necesidad de
considerar al individuo como un ser singular, es decir, tener en cuenta que cada persona es
Unica y, por lo tanto, la educacion debe posibilitar el desarrollo del alumno teniendo en
cuenta todas sus caracteristicas individuales. Debemos tener en cuenta también su
autonomia, es decir, que el alumnado participe no solo en la realizacion sino también en la
organizacion y programacion de las tareas y, por ultimo, debemos tener en cuenta la
necesidad que tiene el individuo de apertura, es decir, necesidad de mantener una actitud
abierta no solo hacia el entorno sino también hacia la trascendencia (Garcia-Hoz, 1987).

Asi, a través de la educacion personalizada buscaremos la excelencia y la igualdad
educativa. Debemos ser flexibles en cuanto a la forma de impartir los contenidos sin perder
de vista los resultados o el progreso del alumno. Como nos dice Garcia-Hoz (1987), la
educacion personalizada tiene que integrar los contenidos de las diversas areas para
favorecer el desarrollo integral del alumno. No hay para ello un estilo educativo Gnico, mas
bien se trata de un concepto abierto a diferentes estilos de aprendizajes que tengan como

objetivo la formacion total del individuo (Carrasco et al., 2008).



Por ultimo, un factor importante que tendra en cuenta la educacion personalizada es el
entorno educativo. Este debe favorecer las condiciones para que el alumno se sienta
motivado y, de esta manera, se consiga un aprendizaje mas activo y significativo.

Asi pues, teniendo en cuenta todos estos elementos, la teoria de las inteligencias
multiples se convierte en un instrumento que ofrece, tanto al alumnado como a los docentes,
una amplitud de estrategias, métodos, lineas de actuacion, etc. innovadoras que trata de
personalizar al maximo la educacion teniendo siempre en cuenta las diferencias individuales
de los alumnos (Armstrong, 2006), es decir, aprovecha los talentos individuales de cada
alumno para llevar a cabo un proceso de ensefianza aprendizaje mas motivador, sencillo y
eficaz. Para conseguirlo, es esencial que el docente conozca a sus alumnos para saber cuales
son sus talentos y aprovechar para desarrollarlos y conseguir la excelencia en cada uno de
ellos.

Por ello, la teoria de las inteligencias multiples es un modelo propicio para la
personalizacion de la educacion, ya que ayuda al alumno a una mejor comprensién de
conceptos y habilidades y a una adquisicion personalizada de los objetivos docentes. Ademas,
ayuda a dar respuesta a las Necesidades Educativas Personales de cada alumno, dando como
resultado una educacién inclusiva, donde cada nifio es considerado Unico e irrepetible
(Garcia, 2013).

Por otro lado, de la mano de la teoria de las inteligencias multiples, podemos encontrar
las tecnologias de la informacion y comunicacion. Estas son herramientas fundamentales en
la educacion actual que evidencia un cambio profundo en la forma de aprender y ensefiar.
Las Tecnologias de la informaciéon y comunicacion, bien utilizadas, pueden contribuir a la
personalizacion de la educacién desarrollando habilidades y destrezas obligadas en los
alumnos de hoy. Las Tecnologias de la informacién y comunicacién, convierten en una
herramienta que facilita la atencion a la diversidad presente en el aula. EI amplio abanico de
aplicaciones, entre ellas el Storybird, y de recursos digitales permiten, en gran medida,
atender las individualidades de los alumnos procurando multiples posibilidades de potenciar

las inteligencias de los mismos.

1.2 OBJETIVOS
1.2.1 Objetivo general
Profundizar en la teoria y préctica de las inteligencias multiples en un aula de segundo

de Educacion Primaria.



1.2.2 Objetivos especificos

¢ Revisar la normativa autonémica y nacional sobre personalizacion educativa.

e Conocer el desarrollo psicoevolutivo de nifios en segundo de Educacion Primaria.

¢ Ahondar en el conocimiento de la teoria de las inteligencias maltiples.

¢ Describir como se pueden trabajar las Inteligencias Multiples en un aula de segundo
de Educacién Primaria.

e Conocer la aplicacion Storybird como recurso didactico.

¢ Diseflar una propuesta de intervencion para trabajar la teoria de las inteligencias
multiples en un aula de segundo de Educacion Primaria.

1.3 METODOLOGIA

Siendo coherente con el objetivo general planteado en el presente trabajo fin de grado,
“profundizar en la teoria y préactica de las inteligencias multiples en un aula de segundo de
Educacién Primaria”, hemos profundizado conceptualmente sobre tres ejes principales;

e La personalizacion de la educacién a través de las inteligencias multiples en un aula

de segundo de Educacion Primaria,

¢ Realidades educativas en torno a las Inteligencias Multiples

e El uso de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion para potenciar las

inteligencias maltiples.

Por otra parte, se ha realizado también una propuesta de intervencién que permitiera la
aplicacion préactica de la teoria de las inteligencias multiples en el aula de segundo de
Educacion Primaria.

Esta profundizacion ha sido posible gracias a la informacién obtenida a partir de bases
de datos y repositorios como reunir.unir.net, repositorio.uam.es, redined.mecd.gob.es. Para
obtener informacion en bases de datos digitalizadas, los campos de busqueda introducidos
han sido tanto los nombres y apellidos de los individuos destacados en la materia como
topicos relevantes sobre la misma.

Ademas, para poder completar el campo tedrico se ha tenido en cuenta también el
conocimiento y experiencia profesional acumulada en los Gltimos afios. Asi, hemos extraido
aquella informacion que se ha considerado més relevante y significativa para desarrollar el
presente trabajo de fin de grado.

Para finalizar, tras la citada revision documental se ha planteado una propuesta de
intervencion educativa. La propuesta consiste en la aplicacién de la teoria de las Inteligencias
Multiples a los contenidos de Conocimiento del Medio en un aula de segundo de Educacién

Primaria. Ademas, se han introducido otros puntos para su correcta comprension como la
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justificacion, objetivos, metodologia, contexto, destinatarios, actividades, cronograma y la

evaluacién de la misma.

2 MARCO LEGAL

El predmbulo de la normativa legal educativa vigente para los cursos 2°,4° y 6° de
Educacién Primaria, Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), subraya la
necesidad de que todos los alumnos puedan desarrollar al maximo sus potencialidades.
Teniendo esto en cuenta, la presente ley dispone que los centros educativos eduquen a
personas concretas, es decir, que tengan en cuenta sus caracteristicas individuales y que,
ademas, utilicen métodos pedagbgicos que se adapten a sus ritmos y procesos de aprendizaje
para conseguir asi el maximo desarrollo y crecimiento personal.

Segun la LOE, la flexibilidad para ajustar la educacion a la diversidad presente en la
aulas es uno de los principios en los que se basa el sistema educativo espariol.

Esa flexibilidad debe proporcionar respuesta a las diferentes aptitudes, intereses y
necesidades de los alumnos. En definitiva, el sistema educativo debe proporcionar una
educacion de calidad que posibilite al alumnado conseguir el maximo desarrollo de sus
capacidades individuales, sociales, intelectuales, culturales y emocionales.

Por otro lado, Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa (LOMCE) que ha entrado en vigor el presente afio académico para los cursos 1°, 3°,
5° de Educacién Primaria, también dispone en su predmbulo, que cada alumno debera
recibir una atencién de acuerdo sus capacidades individuales con el fin de desarrollar al
maximo su talento. Segun esta ley, todos los alumnos estdn dotados de talentos pero la
naturaleza de los mismos son diferentes en cada uno de ellos. Asi pues, recalca la necesidad
de que el sistema educativo cuente con los mecanismos necesarios para atenderlos y
potenciarlos.

Reconocer esta diversidad ha supuesto el primer paso para desarrollar una estructura
educativa que ofrezca caminos individualizados para cada alumno.

La LOMCE, por tanto, tiene como uno de sus objetivos mejorar el sistema educativo para
guiar a los alumnos en la eleccion del camino que mejor responda a sus potencialidades
individuales y puedan, asi, desarrollarse tanto a nivel personal como profesional.

Segun la LOMCE, el desafio de toda sociedad democrética es aspirar a una educacion de
calidad que garantice la igualdad y justicia social, generando las condiciones necesarias para
gue los alumnos adquieran y expresen sus talentos personales.

Asimismo, en el &mbito de la Comunidad Valenciana, el decreto 111/2007, de 20 de julio,
del Consell, por el que se establece el curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad
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Valenciana, en su preambulo, también hace referencia a la necesidad de adaptar la
instruccion de las diferentes areas a las posibilidades de cada alumno. Pero es el decreto
108/2014, de 4 de julio, del Consell, por el que se establece el curriculo y desarrolla la
ordenacion general de la Educacion Primaria en la Comunidad Valenciana, el que hace una
referencia mas concreta a la atencion a la diversidad. Este decreto otorga mas autonomia
pedagdgica a los centros para llevar a cabo una intervencién educativa que posibilite la
atencion a la diversidad y la adaptacion del curriculo para atender las necesidades
individuales de cada alumno garantizando asi el desarrollo integral y personal de los mismos.

3 CARACTERISTICAS PSICOEVOLUTIVAS DE NINOS DE 6-8

ANOS

Los nifios de 2° de Educacion Primaria se encuentran dentro de la primera etapa de la
educacion obligatoria, etapa que va desde los 6 a los 12 afios. Durante este periodo los nifios
sufren un auténtico desarrollo a nivel social, cognitivo, motor y afectivo. Se producen
cambios significativos en el desarrollo evolutivo del alumnado, de manera que el nifio del
comienzo de etapa es considerablemente distinto del pre-adolescente del final de la misma
(Pifia, 2013).

Son muchos los autores que nos hablan de etapas diferenciadas o graduales en el
desarrollo evolutivo del nifio, Piaget, sin duda, ha sido el referente durante todo el S.XX
debido a la relevancia e importancia de sus teorias, aun asi no hay que desestimar el trabajo,
no menos relevante, de otros investigadores (ver tabla 1).

Tabla 1. Caracteristicas psicoevolutivas de los nifios de 6-12 afios segun Piaget, Wallon,
Freud y Erikson.

Operacional | e Desarrollo de un pensamiento logico.
PIAGET concreto (7-11 | e Capacidad para resolver problemas de manera légica.

anos) ¢ AUn no puede pensar en términos abstractos.

e La conquistay el conocimiento del mundo exterior.
Pensamiento | e Pensamiento sincrético: global e impreciso, mezcla lo subjetivo
WALLON | categorial (de con lo subijetivo.

6allafios) | e Pensamiento categorial: comienza a agrupar categorias por su
uso, caracteristicas u otros atributos.

FREUD De latencia | e Desarrollan fuerzas psiquicas que inhiben el impulso sexual y
(5/6 anos reducen su direccion.




hasta la ¢ Los impulsos sexuales inaceptables son canalizados a niveles
pubertad) de actividad, mas aceptados por la cultura, lo que denomina
sublimacion.

El nifio muestra su capacidad de desenvolverse
De latencia industriosamente en la interacciéon educacional.
ERIKSON (de6al2

anos) primera vez fuera de la familia.

Desarrolla la capacidad de interactuar socialmente, por

Se logra un sentido de ser competente.

Fuente: Extraida de Pifia, 2013, pp 20-21

A continuacién se muestra un resumen del desarrollo cognitivo, motriz, afectivo-social y
moral de los nifios de 6-8 afios, segun Pifia (2013).
o Desarrollo cognitivo: el pensamiento del nifio de 6-8 afios es principalmente intuitivo
y concreto y, puede tener dificultad para pensar sin la presencia de los objetos. Ademas,
aun presenta dificultades para razonar de forma inductiva o deductiva. Los nifios de
estas edades, ademas, solo captan algunas caracteristicas de los objetos y aun no se
puede hablar de reversibilidad.
En cuanto al area linguistica, se puede decir que los nifios evolucionan notablemente,
existe un gran aumento de vocabulario y combinaciones consonanticas. Aunque, a esta
edad los nifios son bastante habladores, a veces resulta dificil entenderlos ya que pueden
hablar de forma dispersa.
e Desarrollo motriz: esta edad es caracteristica por el gran crecimiento corporal del
nifio, ademas, también mejora mucho su coordinacion, convirtiéndose en individuos
hébiles para la construccion y el trabajo con las manos. Sus dibujos ya son perfectamente
reconocibles, dibujan figuras humanas y las principales figuras geométricas. Adquieren
el conocimiento del esquema corporal y se forman su propia imagen a través de su
interaccion con el entorno. A partir de los 7 afios, los nifios independizan cada segmento
motor, generandose la consolidacion de la coordinacion.
Ademas, los nifios reafirmaran su lateralidad; zurdo o diestro de o0jo, mano, pie y oido o
de lateralidad cruzada. Esto ultimo puede ocasionar problemas en la lectoescritura vy,
debe conocerse para tomar las medidas oportunas.
Por ultimo, a esta edad, organizan y estructuran el tiempo y espacio en funcion de su
cuerpo y, es por ello, que saben orientarse y situarse en el espacio o percibir
adecuadamente el tamafio de las cosas, asi como también saben distinguir la duracion,

sucesion y simultaneidad de los acontecimientos.



4.1

e Desarrollo afectivo-social: en este primer periodo de la Educacién Primaria aun
podemos encontrar signos de egocentrismo e inestabilidad emocional, pero poco a poco
y a medida que se avanza en la etapa, estos estados serén superados.

Cuando esta etapa egocéntrica estd superada, empiezan a ponerse en el lugar del otro,
viendo las cosas desde otros puntos de vista. Asi, las relaciones con otros nifios
empezardn a consolidarse; empieza el desarrollo interpersonal a la vez que aparece el
grupo de referencia. El nifio comienza a verse influenciado por éste, por sus lideres y los
conflictos que en él se generen.

Con este desarrollo en el &mbito social, aparece también el respeto por las normas de los
juegos. Elemento que proporcionard el orden y el correcto funcionamiento de los
mismos.

e Desarrollo moral: gracias al desarrollo cognitivo y social que vive el nifio, éste
comenzara también a interiorizar unos valores morales propios. Se da cuenta que para
gue exista una buena convivencia en su entorno familiar, escolar y social es necesario
comprender y aceptar las normas y valores que los rigen. Asi, aparecen el valor de
respetar al projimo y el valor de justicia. El no respetarse, engafiar o hacer trampa es
considerado como una traicion para ellos y, por tanto, es fuente de muchos disgustos y
peleas. Ademas, ya pueden ponerse en lugar del otro e incluir valores propios que
marcaran su comportamiento.

Aparece también la voluntad, esa fuerza que le llevara a realizar actividades o acciones
planificadas.

Por ultimo, los nifios van, paulatinamente, desarrollando esa autonomia moral que les
permitird emitir juicios independientes de sus padres, maestros o cualquier otra
autoridad. Los nifios seran capaces de dictar sus propias conclusiones a partir de lo que
ellos ven justo. Adn asi, ellos juzgaran los actos como buenos o malos, sin tener en
cuenta el trasfondo o las intenciones del autor (Pifia, 2013).

MARCO TEORICO

LA PERSONALIZACION DE LA EDUCACION A TRAVES DE LAS
INTELIGENCIAS MULTIPLES

Hasta hace relativamente poco, la escuela respondia a un estilo educativo basado en la

idea de que todos los individuos eran iguales y, por lo tanto, seguia un modelo de educacion

general y unificada para todo el alumnado; a todos los alumnos se les ensefiaba y éstos

aprendian de la misma forma (Gardner, 2001).



Gracias al progreso de la neurociencia y de los estudios cognitivos, los investigadores se
han dado cuenta de que este estilo educativo no responde a las demandas y exigencias del
individuo y de la sociedad actual (Ribes, 2002).

Se hace necesario, por tanto, una reflexién y un cambio profundo del sistema educativo,
gue ponga en primer lugar al alumno y que tenga como fin el desarrollo de su autonomia,
capacidad critica, creatividad, conocimiento propio y relacion con los demas. En definitiva, se
precisa favorecer la formacién integral del alumno, para que se convierta en futuro ciudadano
resolutivo, activo, responsable, y comprometido con la sociedad. Precisamente debido a esta
sociedad globalizada y la consecuente diversidad en las aulas se requiere, ademas, tener en
cuenta y fomentar el trabajo cooperativo o colaborativo, sin olvidar que haya un aprendizaje
significativo para que el nifio encuentre sentido a lo que hace y haga del proceso de
ensefianza-aprendizaje una tarea mas sencilla (Carrasco, Javaloyes y Calderero., 2008).

Por todo esto, surge la necesidad de disefiar un curriculo que atienda las diferencias
individuales de los alumnos, y es en este punto donde Howard Gardner y su teoria de las
inteligencias maltiples nos invita a que desarrollemos curriculos mas ricos y complejos,
pensando en las individualidades de los alumnos y no en la uniformidad y que potencie,
ademas, el desarrollo de sus inteligencias personales (Ribes, 2002).

Gardner, a partir de sus estudios de la mente, afirma que no se posee una sola
inteligencia global sino que la mayor parte de las personas poseen un gran abanico de
inteligencias y, por lo tanto, distintas y personales formas de aprender (Gardner, 2001)

De este modo, la teoria de las inteligencias multiples, responde a ese estilo pedagégico
gue demanda la sociedad de hoy, un estilo que pone en el centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje al alumno. Como Gardner afirma, no hay una Unica forma de aprender y por ello
el docente debe ofrecer diversos medios y métodos pedagdgicos que ayuden al alumno a
aprender segun su mejor manera de hacerlo. Es por ello que Gardner propone cambios
pedagdgicos que permitan el desarrollo de las inteligencias de los nifios y asi, que éstos

Ileguen al méximo crecimiento personal e intelectual (Ribes, 2002).

4.2 EVOLUCION DEL CONCEPTO DE INTELIGENCIA

Aunque no ha habido una definicion cientifica y consensuada de inteligencia a lo largo de
la humanidad, si que se ha hecho una distincion entre personas brillantes o ingeniosas y
aquellas que no lo eran o eran consideradas torpes o retrasados.

Ha sido desde hace poco mas de un siglo cuando los psicologos se enfrascaron en la tarea
de encontrar una definicion técnica de inteligencia, y con esa intencion se crearon también

pruebas para poder medirla. Se creia entonces en una inteligencia global, una capacidad que

8



tenian todas las personas, en mayor o menor medida, y que les permitia aprender, formar
conceptos y resolver problemas.

Francis Galton (1869), citado en Ribes (2002), afirmaba que la inteligencia era heredada
puesto que todo conocimiento era fruto de la utilizacién de los sentidos y de la préactica
motriz.

Mas tarde, en 1904, A Alfred Binet y a un grupo de colegas se les pidié que investigaran y
crearan un método que permitiera identificar a nifios con posibilidades de sufrir fracaso
escolar. De esta forma podian tomar medidas preventivas que lo evitaran. Simon y Binet
(1905), citado en Ribes (2002), disefiaron una escala que permitia distinguir a nifios con un
ritmo de aprendizaje normal de aquellos que tenian un ritmo de aprendizaje lento. Esta
escala supuso el origen de los test de inteligencia y, a parir de ese momento, el concepto de
inteligencia se convirtié en algo capaz de ser medido.

Posteriormente, Terman (1906), citado en Ribes (2002), hizo una adaptacion de dicha
escala para incluir también pruebas para adultos. Pero podemos afirmar que su aportacion
maés relevante fue, definitivamente, el concepto de cociente intelectual, en adelante Cl. Este
se obtenia al dividir la edad mental del nifio con su edad cronoldgica y multiplicarlo por 100.
Asi se origino la rama de la psicologia llamada psicometria, dedicada a medir la inteligencia
relativa de una persona. De esta manera se catalogaba al individuo segun su ClI. El resultado
de los test de inteligencia influian en gran medida en los resultados o expectativas futuras del
individuo ya que no se pensaba, como Gardner (2001) defendié posteriormente, que la
inteligencia pudiese variar segun las experiencias de la persona a lo largo de su vida. Ademas,
las teorias més influyentes en la actualidad como son las de Gardner, Sternberg y Goleman,
defienden también la existencia de varios componentes de la inteligencia y no una uUnica
inteligencia global y estatica como se creia anteriormente.

Asi, la teoria triadica de Sternberg (1985), citada en Pinzas (2003), incluye tres
componentes de la inteligencia:

o EI componente interno del individuo; habilidad que tiene la propia persona para
asimilar y almacenar informacion.

e Los elementos criticos que la persona encuentra en las tareas; cémo el individuo
afronta tareas nuevas, en su capacidad para dar soluciones eficientes y en la capacidad de
automatizacion del proceso.

e Y, por ultimo, el componente externo del individuo; sensibilidad que tienen las
personas para reaccionar a las cosas de su entorno préximo.

Goleman (1996), basandose en el trabajo realizado por los psicélogos Salovey y Mayer en
1990, difundié el término Inteligencia Emocional. Este término adquirié gran relevancia a
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partir de la segunda mitad de los afios noventa del siglo pasado ya que los investigadores le
atribuyen, en gran parte, la responsabilidad del éxito de las personas (la inteligencia
emocional de Goleman engloba la idea de las inteligencias interpersonal e intrapersonal de
Gardner).

Para Goleman (1996) la inteligencia emocional se basa en la capacidad que tiene un
individuo en tomar conciencia de sus propias emociones en el momento en que éstas surgen.
Una persona que no es capaz de conocer y controlar sus propias emociones baila al son de
emociones incontroladas. Esta habilidad es fundamental para las relaciones interpersonales.
Ademas, la persona debe ser capaz no solo de ejercer un autocontrol de la emocion vy
enfocarla hacia el logro de unos objetivos sino también reconocer las emociones de los
demas, ser empaéticas y percibir lo que los otros quieren o necesitan. Solo si el individuo
conoce y controla sus propias emociones y la de los demads, sera capaz de interactuar
efectivamente con los demas.

4.3 LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES DE GARDNER

Gardner define inteligencia como “la capacidad de resolver problemas, o de crear
productos, que sean valiosos en uno 0 mas ambientes culturales” (Gardner, 2001, p. 5). Es
decir, una capacidad general de resolver problemas que es el resultado de la suma de
diferentes capacidades. Gardner se convirtio asi, en el primer psiclogo que decliné la idea de
una inteligencia global centrada en el cociente intelectual y defender una visibn mas
pluralista en la que se ve la inteligencia como una suma de inteligencias que, aunque acttan
conjuntamente, son independientes entre si y estan perfectamente definidas.

Gardner (2001) en un principio enumerd siete inteligencias. A éstas hay que afadir la
tltima inteligencia identificada por Gardner; la naturalista y otras dos en proceso de estudio
(existencial y pedagdgica). Ademas, no niega la posibilidad de ir afiadiendo otras en el futuro.

La teoria de las inteligencias multiples debe servir a los docentes como estilo educativo.
Nos ofrece toda una amplia y estimulante gama de herramientas para desarrollar y potenciar
las inteligencias de los alumnos. Para ello, se debe trabajar un contenido de manera
interdisciplinar intentando despertar las mentes dormidas de nuestros alumnos.

Para conseguirlo, no existe una estrategia o0 método didactico global y eficaz para todos.
El docente debe conocer a sus alumnos y elegir aquellos que mejor convenga segun
contenidos y momentos, pero por supuesto debe ir cambiando el tipo de actividad de modo
gue trabaje todas las inteligencias, asi siempre habra un momento en el que el cada uno de
los alumnos se implicardn de forma individual y activa en la actividad. Ademas, el entorno

del aula debe ser estructurado de manera que queden zonas concretas para trabajar las
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diferentes inteligencias y del mismo modo respondera a las necesidades individuales de los
estudiantes. Hay que prestar también atencion al ambiente de la clase, procurando ganarse la
atencion de los alumnos y hacer que éstos se sientan activos protagonistas del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

4.3.1 Inteligencia linguistica

Gardner (1983) habla de la inteligencia linguistica para referirse a la capacidad del
individuo de utilizar el lenguaje como medio para convencer a otros (lo que se conoce
como retdrica), usar el lenguaje para recordar informacion (mnemotécnica) y por
altimo, a la capacidad que tiene la persona en utilizar el lenguaje para el anélisis y
explicacion del propio lenguaje (analisis metalinguistico).

Debemos tener en cuenta la importancia del desarrollo linguistico, en especial para
los nifios de Primaria. Esta etapa es la base para la correcta asimilacion del lenguaje y
éste es esencial para el desarrollo de otros campos ajenos al linguistico y de verdadera
importancia para la vida del individuo.

¢Como podemos trabajar la inteligencia linguistica en el aula de 2° de Educacion
Primaria? En concreto, algunas actividades para trabajar la inteligencia linguistica en el
aula de 2° de Educacién Primaria podrian ser: narracion de cuentos, tormenta de ideas,
didlogos con los alumnos, exposiciones orales, diario personal, juegos con palabras,
rimas, anuncios, esléganes, etc. en definitiva actividades motivadoras, creativas vy,
generalmente, que requieran interaccion, relacionadas con la palabra oral y escrita.
4.3.2 Inteligencia musical

La inteligencia musical, segun Gardner (1983), consiste en la capacidad que tiene el
individuo en captar el “lenguaje” sonoro de lo que estd escuchando y ser capaz, ademas,
de trasladarlo a sus composiciones. Para Gardner, la musica puede ser entendida desde
una perspectiva global, desde una perspectiva técnica o desde ambas (Armstrong,
2006). Segun Gardner (2001) esta es la habilidad que emerge en primer lugar y su
origen lo encontramos en el balbuceo infantil, cuando los nifios realizan juegos sonoros
con el fin de imitar los sonidos que escuchan a su alrededor o simplemente por la
curiosidad que sienten al escuchar sus propios sonidos.

A partir del segundo afo de vida el nifio ya es capaz de emitir pequefios fragmentos
musicales que le son familiares o practicar con algunas melodias espontaneas. Estas
melodias o juegos sonoros decrecen en afios posteriores y son sustituidas por melodias
0 canciones que escuchan a su alrededor. A edad escolar, generalmente el nifio ya es
capaz de reproducir de forma exacta las canciones que le son familiares. Aunque

posteriormente, a excepcion de individuos talentosos a nivel musical, no hay un mayor
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desarrollo de esta inteligencia, Gardner (1983), defiende que la mayoria de las personas
tienen una capacidad innata para oir musica, incluso afirma, que todos son capaces de
continuar una secuencia sonora de manera que tenga sentido a nivel musical.

Segun Gardner, aunque el papel de la audicion es esencial en el desarrollo de esta
inteligencia, no es estrictamente necesario (por ejemplo, no lo seria para la
organizacion ritmica, Gardner, 2001).

Por otra parte, podemos encontrar relacion entre la inteligencia musical y las otras
inteligencias. Por ejemplo, se puede relacionar la musica con;

o] El lenguaje del propio cuerpo; éste es capaz de transmitir y reflejar el
sentimiento que le provoca la musica.

o] Con la inteligencia espacial; al reconocer y distinguir los diferentes elementos
gue constituyen la musica.

o] Con la inteligencia interpersonal; la musica como elemento para transmitir
sentimientos.

o] Y, con inteligencia matematica; la musica, al igual que en las matematicas,
tiene necesidad de mantener ciertas proporciones, ritmos, patrones que se repiten...

Como nos dice Rogers Sessions (citado por Gardner, 2001, p.92) "la musica es
movimiento controlado del sonido en el tiempo...esta hecha por humanos que la
quieren, la disfrutan e incluso la aman”.

¢Como podemos trabajar la inteligencia musical en el aula de 2° de Educacion
Primaria? En concreto podriamos trabajar la inteligencia musical en el aula de 2° de
Educacién Primaria a través de conciertos en directo o diferido, del canto, percusion
corporal, instrumentos musicales, incorporar la musica mientras se trabaja, invencién
de musica o letra para una cancion, rimas o poesias, etc. en definitiva todas aquellas
actividades relacionadas con el ritmo y la melodia. Los alumnos que tengan
desarrollada su inteligencia musical facilmente encontraran nuevas maneras de
expresar sentimientos a través de la musica.

4.3.3 Inteligencia l6gico matematica

Gardner (1983) habla de la inteligencia légico matemética para referirse a la
capacidad del individuo para resolver y crear problemas, utilizacion y reconocimiento
de la simbologia matematica, razonamiento correcto y solucion de operaciones
matematicas. En definitiva, la capacidad de razonamiento y utilizacion de los nimeros
con eficacia incluyendo abstracciones y procesos de clasificacion, categorizacion,
deduccién y generalizacion.

A diferencia de las inteligencias linguistica y musical, la inteligencia l6gico-
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matematica no se adquiere y desarrolla a través del canal auditivo y oral. Como
defienden diferentes investigadores como Piaget, Gardner o Vigotsky, la inteligencia
I6gico matemética se desarrolla a edad temprana a partir de la exploracion, interaccion,
ordenacion, reordenacion, etc. que tiene el nifio con los objetos del su entorno. Piaget le
otorga al pensamiento I6gico matematico muchisima méas importancia que Gardner y lo
ve como centro y base de todo la cognicion. Gardner, por el contrario, opina que este
tipo de pensamiento no influye tanto en otras areas de conocimiento. Aunque reconoce
gue si que tiene relacién con otros tipos de inteligencia, como por ejemplo la musical o
en el lenguaje (Gardner, 2001).

AUn asi, Gardner (2001) opina que a la inteligencia I6gico matemaética no se le debe
dar més importancia que a las otras, sino que debe ser considerada como una mas
dentro del conjunto de inteligencias y que su mayor o menor desarrollo no influye en el
desarrollo de las otras inteligencias.

¢Como podemos trabajar la inteligencia l6gico matematica en el aula de 2° de
Educacién Primaria? Para trabajar la inteligencia I6gico matematica se pueden utilizar
materiales que ayuden al alumno a razonar, experimentar, calcular, manipular como,
por ejemplo, rompecabezas, sudokus, ajedrez, simulaciones de compra-venta de
objetos, investigaciones cientificas, problemas escritos y orales, tablas y gréficos,
predicciones, etc. el nifio que tenga desarrollada la inteligencia lI6gico matematica se
sentira comodo trabajando con datos abstractos y disfrutara con investigaciones y
experimentos.

4.3.4 Inteligencia espacial

Gardner (1983) habla de inteligencia espacial para referirse a la capacidad que tiene
el ser humano para percibir el mundo visual, hacer transformaciones sobre sus
percepciones y hacer recreaciones de esas experiencias teniendo o sin tener el estimulo
visual que ha hecho posible la percepcion inicial.

La inteligencia espacial de cada persona esta directamente relacionada con el modo
en que percibe ese mundo visual, pero, se debe tener presente que el desarrollo de esta
inteligencia no esté ligado a la percepcién visual. Esta inteligencia puede estar muy
desarrollada, como afirma Gardner (2001) en personas invidentes. Lo importante en
esta inteligencia no es, por tanto, la percepcion visual sino la habilidad en reconocer un
objeto, poder percibir los cambios que se producen en él y crear imagenes mentales del
mismo; capacidades distintas que suelen emerger juntas.

Cuando llegan a los 6-7 afos, los nifios han tenido un desarrollo lo suficientemente
grande, en el ambito espacial, como para poder manipular mentalmente imagenes y
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objetos. Asi, por ejemplo, el nifio puede imaginarse un objeto desde diferentes
perspectivas. Aun asi, esta capacidad es poco madura y se limita a situaciones
concretas.

Solo cuando llega a la adolescencia, el nifio ya es capaz de trabajar, mentalmente y
con precision, con imagenes y objetos del mundo visual.

¢Como podemos trabajar la inteligencia espacial en el aula de 2° de Educacion
Primaria? Para trabajar la inteligencia espacial podemos utilizar laberintos, puzles,
videos, juegos de imaginacion, creaciones artisticas, mapas mentales, utilizar codigos
de color, iconos, etc. los nifios que tienen desarrollada su inteligencia espacial
disfrutaran trabajando con colores y simbolos y no presentaran dificultad en visualizar,
en su mente, y representar elementos o escenarios reales o imaginarios.

4.3.5 Inteligencia cinético corporal

Gardner (1983) define esta inteligencia como la capacidad del individuo en utilizar el
propio cuerpo, de forma hébil y distinguida, con fines expresivos o para alcanzar
determinados objetivos.

Se podria decir que la danza es la forma de expresion corporal mas divulgada y
desarrollada, en ella, el cuerpo se utiliza como mero objeto. Adn asi, no debemos
olvidar que el cuerpo también puede ser utilizado como sujeto para, por ejemplo,
manipular o transformar elementos. Asi pues, como afirma Gardner, la inteligencia
cinético corporal, junto con la inteligencia l6gico matematico y espacial, cierra un trio
de inteligencias ligadas a los objetos.

Ademas, el cuerpo es un elemento determinante para la configuracion del “yo” y
estard directamente relacionado con la percepcion que los otros tengan de nosotros
mismos. Este punto ser& muy importante para la formacion de la personalidad en el
nifio y deberd tenerse en cuenta en edades tempranas para llegada la adolescencia los
alumnos puedan aceptar su propio cuerpo y respetar a los demas.

¢Como podemos trabajar la inteligencia cinético corporal en el aula de 2° de
Educacién Primaria? Para trabajar la inteligencia cinético corporal se puede recurrir al
teatro, danza, mimo, ejercicio fisico, manualidades, etc. Los nifios con una desarrollada
inteligencia cinético corporal disfrutan moviéndose, tocando y procesando informacion
a través de los sentidos, ademaés poseen buena coordinacién cuerpo-mente.

4.3.6 Inteligencias personales

Las inteligencias personales propuestas por Gardner son importantes en la vida de la

persona para encontrar un equilibrio entre su mundo interno y el externo, es decir,

para encontrar la adecuada estabilidad emocional.
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El nifio, a partir de los 6 afios, tiene cada vez mas sensibilidad para comprender y
aceptar las motivaciones de los demas y es capaz de asimilar también sus propios
errores. Es importante trabajar estas inteligencias en los nifios ya que, en Primaria,
empiezan a necesitar sentirse que forman parte de un grupo de amistades y, ademas,
necesitan que éste apruebe sus acciones. Ademads, también incrementan el tiempo
dedicado a la reflexion personal y a ponerse en lugar del otro.

Por primera vez, el nifio puede ver la incapacidad de relacionarse o entender al otro
como un fracaso personal. Por eso es muy importante que, desde el aula, el docente les
guie en ese proceso madurativo que culminard, afios méas tarde, en un adecuado
desarrollo social y personal.

Dentro de las inteligencias personales, Gardner (1983) diferencia la inteligencia
intrapersonal de la interpersonal.

4.3.6.1 Inteligencia intrapersonal

A la capacidad que tiene la persona para conocerse y comprenderse a si mismay
actuar en consecuencia, Gardner (1983) la denomino inteligencia intrapersonal.

¢Como podemos trabajar la inteligencia interpersonal en el aula de 2° de
Educacion Primaria? La inteligencia intrapersonal se puede trabajar mediante el
trabajo individual, diarios, reflexiones, etc. A los nifios que tengan desarrollada su
inteligencia intrapersonal es bueno dejarles que trabajen a su propio ritmo,
otorgdndoles su propio espacio. Es bueno tener una adecuada inteligencia
intrapersonal para posibilitar el conocimiento de uno mismo, tener autoestima y
valorarse a uno mismo. Ademas, la capacidad de concentracion y reflexion que nos
proporciona esta inteligencia puede ser un factor positivo para motivar a los nifios
frente a algo nuevo.
4.3.6.2 Inteligencia interpersonal

La inteligencia interpersonal la definié como la capacidad de la persona en
conocer y comprender a los demas, mostrar empatia, interrelacionarse con ellos y
saber actuar adecuadamente ante una situacion determinada.

¢Como podemos trabajar la inteligencia interpersonal en el aula de 2° de
Educacién Primaria? Para trabajar la inteligencia interpersonal recurriremos a
reuniones y juegos en grupo, expresion de opiniones, clubes, trabajo en equipo,
teatro, actividades solidarias, etc. en definitiva todas aquellas actividades que estén

relacionadas con el compartir, relacionarse, cooperar y colaborar con los demas.
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4.3.7 Inteligencia naturalista

Gardner (1983) define esta inteligencia como la capacidad para entender el mundo
natural, es decir no solo conocerlo sino también hacer clasificaciones, distinciones,
establecer relaciones, observaciones, apreciar el valor de la biodiversidad, etc.

El desarrollo de esta inteligencia esta ligado en gran medida al entorno del nifio, de
esta forma un individuo que crezca en el campo o tenga relacion con algun apasionado
de la naturaleza estar4 més predispuesto al desarrollo de esta inteligencia (Armstrong,
2006).

¢Como podemos trabajar la inteligencia naturalista en el aula de 2° de Educacion
Primaria? Para trabajar la inteligencia naturalista podemos realizar salidas al campo,
instrumentos para investigar la naturaleza, mascotas, jardineria, talleres de
observacion, textos o videos sobre los distintos elementos de la naturaleza, actividades
al aire libre, etc. en definitiva actividades motivadoras relacionadas con la naturaleza. A
los nifios que tengan desarrollada su inteligencia naturalista, el entorno les evocara y
ofrecerd multiples posibilidades de aprendizaje e interaccion.

4.3.8 Inteligencia existencial

Cuando Gardner formulé la teoria de las inteligencias multiples en 1983, dejé
abierta la posibilidad de incluir en el futuro nuevas inteligencias. Pues bien, en los
ultimos afios ha hablado de la inteligencia existencial y la pedagdgica. Ambas estan
siendo estudiadas por Gardner para poder incluirlas como inteligencias puesto que se
ajustan bastante a los diferentes criterios que debe cumplir una inteligencia. Ademas, las
considera importantes y a tener en cuenta en el &mbito académico. Asi pues, Gardner,
citado en Armstrong (2006), define la inteligencia existencial como la capacidad que
tiene la persona para situarse en relacion al universo, para plantearse cuestiones
existenciales y en el amor que pueden sentir hacia el préjimo. Gardner incluye aqui tanto
las posiciones religiosas o espirituales como las que no los son. Méas bien hace referencia
a la capacidad humana en plantear o profundizar en cuestiones existenciales, dejando al
margen cuestiones religiosas, morales o de estado.

Para Gardner es necesario incluir esta inteligencia en el curriculo aunque,
evidentemente, tendra una aplicacion mucho mas limitada que el resto de inteligencias.
Aln asi, es importante que el curriculo contenga contenidos que fomenten el
pensamiento existencial en los alumnos y que se den cuenta de que este tipo de temas y
cuestiones se han abordado desde los inicios de la humanidad. Esta inteligencia no suele
desarrollarse a edades tempranas, aunque hay nifios que pueden destacar en ella y

empezar a hacerse preguntas sobre la realidad que les rodea.
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En Primaria, sobre todo en los primeros cursos, no se puede profundizar mucho
sobre cuestiones existenciales aunque si se pueden realizar actividades y reflexiones que
tengan como objetivo el considerar su existencia desde una perspectiva amplia, disfrutar
de la belleza de la vida o encaminarles a que cada uno encuentre sentido a su vida. A
través de lecturas espirituales, de la naturaleza, meditaciones sobre la vida, reflexiones
sobre el amor, el respeto entre seres humanos o la apertura a la trascendencia pueden
ayudar a potenciar y desarrollar esta inteligencia.

4.3.9 Inteligencia pedagdgica

Como se ha dicho anteriormente, Gardner necesita tiempo de investigacion para
apoyar una inteligencia. Por tanto, debido al insuficiente periodo de estudio dedicado a
las inteligencias existencial y pedagogica, actualmente Gardner aun utiliza ambos
términos de manera informal.

Gardner define la inteligencia pedagdgica como la capacidad de comunicar lo que
uno sabe, es decir, a cOmo ensefia. Tras una investigacién que realizaron Leithwood,
Day, Sammons, Harris y Hopkins (2007), sobre liderazgo escolar en diferentes paises,
se comprobd como un gran porcentaje del éxito en el proceso de ensefianza aprendizaje
era debido a las adecuadas practicas pedagdgicas de los docentes.

Verdaderamente, no existe una manera Unica forma de ensefiar que garantice el
éxito rotundo del proceso de ensefianza-aprendizaje, mas bien se trata de un proceso
complejo que necesita de constante innovacién, renovacion y adecuacion a los alumnos.
Las posibilidades de crear modelos de aprendizaje son multiples, lo importante es tener
la capacidad para dar respuestas creativas a las necesidades diversas de un grupo
determinado de alumnos, de utilizar diferentes métodos pedagdgicos que se adapten a
las peculiaridades del alumnado y que nos ayuden a obtener el resultado esperado.

A diferencia de las teorias legas o del enfoque psicométrico comun que defendia una

inteligencia heredada, Gardner (1983) defiende que, aunque con una carga genética

indiscutible, ésta no se mantiene invariable a lo largo de la vida. Para Gardner, las distintas

inteligencias son educables y ademas, defiende que éstas pueden ser desarrolladas,

individualmente o en conjunto, en funcidn de las experiencias vividas por la persona a lo

largo de su vida. En este sentido, para Gardner el contexto juega un papel fundamental para

el desarrollo de la misma. Sternberg (1985), citado en Gardner (2001), defiende también que

una parte de la inteligencia esta compuesta por la sensibilidad que tienen las personas de

reaccionar a todo lo que nos rodea (contextualizacion), esto se convierte en estimulo de

aprendizaje y, por tanto, de desarrollo de la mente.
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Si nos fijamos en la definicion que Gardner (2001) da del término inteligencia vemos
como introduce el matiz contextual; capacidad de resolver problemas o de crear productos
gue sean valiosos en uno o0 més ambientes culturales. Gardner, citado en Armstrong (2006),
cuestiona los test de inteligencia y no cree que se pueda medir la inteligencia de un nifio
separandola de su entorno natural de aprendizaje.

Piaget (1946), citado en Gardner (2001), piensa que la inteligencia se desarrolla
automaticamente en el nifio a través de las etapas evolutivas por las que éstos pasan, sin
embargo, Gardner (2001) no piensa en la inteligencia como una propiedad universal que se
desarrolla de forma automatica sino que existe un elemento clave para que esto ocurra, y este
elemento es la cultura en la que el nifio se halla inmerso. Gardner opina que el nifio esta, por
naturaleza, predispuesto al aprendizaje y a la resolucién de problemas pero es su entorno
mas préximo quién educa la forma en que un nifio aprende. Por tanto, se puede dirigir al
nifio para que aprenda de la mejor manera posible, centrandose en la habilidad de cada uno.
En este punto Gardner es influenciado por Vigotsky quien pudo demostrar que, gracias a la
expansion que habian sufrido las herramientas metodoldgicas, se habia extendido
considerablemente la perspectiva de la inteligencia humana.

Otro concepto importante que introduce Gardner (2001) es el de distribucion; relacion
gue tienen las personas con los objetos inmediatos y no con aquellos que forman parte de un
contexto mas general. De ahi la importancia que Gardner le otorga a los elementos
educativos y contextuales para el desarrollo de la mente del nifio. Segin Antunes (2009),
estos elementos actian como estimulos para el desarrollo de las distintas inteligencias.

4.4REALIDADES EDUCATIVAS EN TORNO A LA TEORIA DE LAS
INTELIGENCIAS MULTIPLES
4.4.1 Proyecto Zero
El proyecto Zero tiene su origen en 1967 en la Escuela de Postgrado de Harvard
cuando el fildsofo Nelson Goodman se propuso el estudio y la mejora de la educacion
en las artes. Hasta ese momento el aprendizaje de las artes no se habia estudiado desde
la perspectiva de la cognicion humana y, es por ello, que Goodman vio la necesidad de
iniciar una investigacion en esa linea. En la actualidad, el Proyecto Zero se centra no
solo en el proceso de aprendizaje y la creatividad en las artes sino en una amplia gama
de disciplinas e instituciones (Extremeray Fernandez, 2003).
En 1972, Perkins y Gardner pasaron a ser los codirectores del Proyecto Zero.
Durante méas de 30 afios el proyecto se centrd en el progreso de aprendizaje tanto de

nifios como de adultos. Las investigaciones tenian como objetivo profundizaron en el
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desarrollo de la cognicion humana y el proceso de ensefianza aprendizaje. Se puso al
alumno en el centro del proceso, como protagonista activo de su propio aprendizaje.
Ademas, se dieron cuenta de que los individuos no aprenden de una forma Unica a lo
largo de su vida y que, asi mismo, cada individuo recibe estimulos y se expresa de una
forma diferente al resto, por lo tanto, aprende de forma Unica y personal (Extremeray
Fernandez, 2003).

Los programas de investigacion del Proyecto Zero son muy variados pero comparten
un mismo objetivo: desarrollar nuevas perspectivas que les permita ayudar a
desarrollar las potencialidades de individuos y de instituciones para que puedan
mejorar en el &mbito personal o institucional (Extremeray Fernadndez, 2003).

Las contribuciones que el Proyecto Zero ha aportado al ambito educativo son
numerosas, entre ellas, se pueden destacar: el modelo de “Escuela inteligente”
(conjunto de orientaciones para una buena educacion), formas innovadoras de
evaluacion que evallen las diferentes maneras de pensar del alumno (ya que, seguin
ellos, el aprendizaje es el resultado de pensar) y, por supuesto, la teoria de las
inteligencias multiples de Howard Gardner (Extremeray Fernandez, 2003).

4.4.2 Proyecto Spectrum

Spectrum fue un proyecto de investigacion iniciado en el afio 1984 y coordinado por
Gardner y Feldman. Tenia como objetivo la elaboracién y posterior aplicacion de un
curriculum diferente a los métodos pedagogicos tradicionales y su evaluacion en
contextos educativos distintos. El experimento se llevd a cabo en 5 escuelas de
diferentes areas de Boston (Gonzalez, 2002).

Para ello, Gardner y Feldman, siguiendo sus propias teorias (teoria de las
inteligencias multiples y la teoria no universal respectivamente), disefiaron diferentes
actividades significativas de ensefianza y evaluacién. Para disefiarlas partieron de los
puntos fuertes de los alumnos y no de sus debilidades. Asi pues, reconociendo la gran
diversidad de alumnado que estaba presente en el aula, organizaron el curriculo y la
evaluacion de forma que atendiera a los intereses y necesidades de cada alumno. Asi,
consiguieron no solo individualizar el proceso de ensefianza aprendizaje sino también
potenciar las capacidades personales de cada alumno (Gonzélez, 2002).

Los coordinadores optaron por disefiar un amplio abanico de actividades y préacticas
educativas que proporcionaron suficiente informacion sobre las potencialidades de los
alumnos. Asi, se podia trabajar y crear un clima de aula de acuerdo a esas capacidades.

19



Por otro lado, Gardner y Feldman, vieron que la evaluacion era otro punto que debia
ser estudiado si querian que realmente fuese provechosa. Rechazaron las pruebas
psicométricas tradicionales que, segun ellos, solo servian para medir determinadas
capacidades de los alumnos y no su verdadero progreso, punto importante en sus
teorias. Asi pues, para la evaluacion de los alumnos se utilizaron actividades
contextualizadas, semejantes a las que ya habian trabajado los alumnos con
anterioridad, y otra informacidén que se habia ido recogiendo de forma continua en el
aula mientras el alumno trabajaba, se convirtioé pues, en una evaluacién centrada en el
progreso de los alumnos (Gonzalez, 2002).

Gardner y Feldman, ademas, veian necesaria la participacion y colaboracion de toda
la comunidad educativa para que el proyecto tuviera éxito. Ademas, veian que el
contexto también jugaba un papel muy importante y, para abrir la escuela a ese entorno
decidieron contar con la colaboracién de trabajadores de museos infantiles y otros
profesionales. Se convirtid, por lo tanto, en un proyecto de trabajo cooperativo para la
mejora de la ensefianza y evaluacion de los nifios (Gonzélez, 2002).

La investigacion durd nueve afios y durante el Ultimo afio se pretendi6 acercar el
mundo profesional a los nifios. Para ello, organizaron un conjunto de clases y
experiencias a las que denominaron Spectrum Connections. Ademads, crearon un
programa de tutorias en las que personas ajenas al entorno familiar y de la escuela se
convirtieron en tutores, apoyandoles y ayudandoles en el ambito académico. Con esto
se pretendi6 acercar el mundo real a los nifios, pues el objetivo de toda educacién es
formar personas preparadas para ese mundo real (Gonzélez, 2002).

Este proyecto tuvo una gran repercusiéon en el ambito educativo debido no solo a la
calidad de la investigacion sino también a lo novedoso de sus teorias y a la importancia
pedagdgica de los puntos tratados.

4.4.3 Colegio Montserrat (Barcelona)

El colegio Montserrat es un centro educativo de carécter religioso situado en
Barcelona que, en la actualidad, es conocido nacional e internacionalmente por sus
programas de innovacion educativa.

Ya desde sus origenes, en el afio 1926, estuvo concienciado con la educacion integral
de sus alumnos, pero fue en el afio 1994 cuando el centro dio un giro a su estilo
educativo que le permitié situarse entre los centros de referencia en cuanto a
innovacion y alcanzando, académicamente, la excelencia de sus alumnos.

Para ello, cuentan con la concienciacion, formacion y participacién activa de los
padres, elemento indispensable para conseguir los objetivos del centro; ser un centro
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gue aprende en comunidad y situar al alumno en el centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje (Del Pozo, 2013).

Para conseguir los objetivos propuestos, tuvieron que realizar profundos cambios
estructurales y metodoldgicos. Estos cambios pasaban por la adaptacion de los
contenidos curriculares al trabajo por proyectos, nuevas metodologias para poder
trabajar el pensamiento critico y creativo, rutinas de pensamiento y aprendizaje
cooperativo. Ademads, proponen un amplio abanico de actividades que les permite
trabajar las diferentes inteligencias de los alumnos. También han introducido nuevas
materias, por ejemplo, el Be entrepeneur, para desarrollar el espiritu emprendedor de
los alumnos. En ella, los alumnos trabajan la creacion de empresas y cémo trabajar sus
productos. Los recursos materiales son adaptados a esas necesidades y, por supuesto,
no olvidan la indispensable formacién de las familias (Del Pozo, 2013).

En definitiva, un aprendizaje que, teniendo como referencia su entorno mas
proximo, potencia las Inteligencias Maultiples de los alumnos y trabaja sus
individualidades. Siguen una metodologia que incide, en todo momento, en que los
alumnos transfieran los nuevos conocimientos adquiridos a situaciones diferentes, es
decir, los prepara para la vida.

Todo su trabajo parte de proyectos interdisciplinares que se disefian desde las
diferentes competencias y proyectos de investigacion para que los nifios trabajen su
capacidad investigadora, es decir, que aprendan a trabajar con datos y no con
suposiciones, ademas incorporan las Tic como herramienta indispensable para formar
a alumnos del siglo XXI.

Ponen un énfasis especial en la aplicacion de la teoria de las Inteligencias Multiples,
lo que implica reconocer y respetar el estilo de aprendizaje propio de cada alumno
teniendo en cuenta sus intereses y talentos.

La evaluacion se centra en el progreso de los alumnos e introducen las rabricas y el
portfolio tanto para el profesor como para el alumno.

Los espacios y horarios se distribuyen en funcion de las actividades y necesidades de
los alumnos.

Todos estos cambios se realizaron teniendo en cuenta las Ultimas innovaciones
pedagdgicas y de sus creadores; Swartz, Perkins, los hermanos Johnson and Johnson,
Verkek y Gardner (Del Pozo, 2013).

Ademas, como centro pionero de innovacion, no se han limitado en estudiar y
aplicar cambios fijos sino se encuentran en permanente situacion de mejoras

educativas y trasformacion en cuanto a curriculo, metodologia, evaluacion, rol del
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profesor y espacios con el fin de garantizar el éxito del proceso de ensefianza

aprendizaje, con el fin de formar a los ciudadanos del futuro.

5 LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION EN EL AULA DE PRIMARIA

Las tecnologias de la informacién y comunicacion segun Cabero (1998) son:

Las que giran en torno a tres medios basicos: la informatica, la microelectrénica y las
telecomunicaciones; pero giran, no solo de forma aislada, sino lo que es mas significativo de
manera interactiva e interconexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades
comunicativas. (p.198. Citado en Belloch, 2012).

Es evidente que vivimos en la era de la tecnologia y el conocimiento vy, si el objetivo de
cualquier docente es formar integramente a sus alumnos, prepardndolos para la vida, resulta
imprescindible pues, incluir las tecnologias de la informacion y comunicacién en la
educacion. La incorporacion de éstas en el aula no debe limitarse a introducir ciertos
programas que pueden ser motivadores y que sustituyan al docente en el proceso de
ensefianza aprendizaje sino que, debe ir precedida de un estudio minucioso que la integre
dentro del curriculo y que, en funcién de los contenidos, responda unos objetivos
determinados. Para ello, se debe tener clara la finalidad de su incorporacion, c6mo vamos a
utilizar esos recursos y aquello que vamos a utilizar. Ademas, se debera determinar como se
va a evaluar al alumno y a la propia tecnologia.

Si se logran integrar esas nuevas herramientas que nos ofrece internet en el curriculo, de
forma coherente, se estard consiguiendo hacer las clases mas motivadoras y participativas,
haciendo del proceso de ensefianza aprendizaje una tarea mas sencilla y util. Para Gardner
(2001), el incorporar las nuevas tecnologias al entorno del aula, abre una multitud de
posibilidades para desarrollar las potencialidades de los alumnos a la vez que facilita la
personalizacion de la educacién atendiendo a las necesidades individuales de los alumnos.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién, posibilitan la creacion de espacios
multiples y diversos dentro fuera del aulay, por lo tanto, se convierten en herramientas utiles
y eficaces para potenciar las diferentes inteligencias de los alumnos.

51LAWEBZ2.0

En los ultimos afos, internet ha sufrido profundos cambios que han evolucionado hacia
una nueva generacion de servicios; la Web 2.0 y, actualmente, la Web 3.0.

Segun Belloch (2011), la web 2.0 se basa en la denominada Sociedad del Conocimiento,
la autogeneracion del contenido, en medios de entretenimiento y consumo activo. Representa

una nueva etapa de internet en la que se ponen medios y herramientas al servicio del usuario
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para producir contenidos claramente de caracter colectivo (Gros, 2011). Da nombre a una
serie de sitios web mucho méas dinamicos, donde los protagonistas son los propios usuarios.
Estos, pueden establecer redes sociales en las que interactuar, compartir opiniones,
comunicarse o intercambiar archivos con el resto de su comunidad. También existen paginas
en las que los usuarios pueden colaborar entre si compartiendo y descargando recursos
creados en la comunidad virtual. Ademés, fomenta la socializacion, comunicacion,
colaboracion, participacion y la construccion de conocimiento

Desde el punto de vista del aprendizaje, los beneficios de la web social son multiples. El
usuario no solo tiene la posibilidad de acceder a contenidos diversos en multiples formatos
sino que, ademas, por medio de comunidades de intercambio, tiene la posibilidad de generar
y modificar esos contenidos. El interés recae, por tanto, en cdmo se aprende y no en qué se
aprende (Gros, 2011).

El informe de Becta (Crook, 2008) expone que el impacto que las aplicaciones y servicios
de la web 2.0 tienen en el &mbito educativo se pueden resumir en las siguientes funciones:
indagacion, alfabetizacion, colaboracién y publicacion. Mientras que las dos primeras tienen
gue ver con el desarrollo de capacidades para poder comprender, cuestionarse y expresarse
en la red. Los dos ultimos tienen una dimensiéon mas social y conllevan nuevas formas de
trabajo e infinitas posibilidades para compartir las propias creaciones en red.

Asi pues, se ha pasado de trabajar con paginas de internet estaticas a trabajar con
paginas de internet que facilitan el intercambio &gil de informacion entre usuarios y el
trabajo colaborativo entre los mismos. La web 2.0, por lo tanto, ofrece multitud de
posibilidades para enriquecer el curriculo, personalizar la educacion y trabajar las
necesidades individuales de los alumnos, un beneficio tanto para los alumnos como para los

propios docentes.

5.2STORYBIRD

Storybird es una aplicacion web 2.0 desarrollada por Mark Ury, en el afio 2010, que
posibilita la creacion de cuentos o historias ilustradas para ser compartidas en la red
(https://storybird.com/).

Storybird se encuentra dentro de las herramientas de la web 2.0 que permiten la
creacion y edicion de contenido multimedia y dindmico. Estd pensada para compartir las
presentaciones con toda la comunidad de usuarios (Gros, 2011). Cumple, por tanto, con la
funcion que Crook (2008) denomina publicacion de contenidos.

La aplicacion cuenta con un amplio catélogo de ilustraciones clasificadas por temas que

permiten a los usuarios ilustrar sus historias.
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Ademas, da la oportunidad de poder leer las historias de otros usuarios, seguirlos y
escribirles comentarios, es decir, tiene también funcién de red social.

El docente puede utilizar esta aplicacibn como herramienta atil y alternativa para
motivar a sus alumnos, transmitir conocimiento y crear contenidos. Los nifios podran
inventar sus propios cuentos, trabajar de forma cooperativa, hacer biografias, tratar temas
transversales a modo de cuento, escribir poemas, leer historias, etc. A través de ésta, los
nifios accederan al conocimiento de forma ludica y motivadora.

Storybird, por lo tanto, se convierte en una herramienta educativa interesante y Gtil para
trabajar las diferentes inteligencias de los docentes y nifios de Educacion Primaria.

6 PROPUESTA DE INTERVENCION
6.1 JUSTIFICACION

Esta propuesta de intervencién surge de la necesidad personal de investigar las
metodologias didacticas que se pueden aplicar en la actualidad en la escuela, y en especial,
aquellas que atiendan mejor la singularidad de cada alumno. Aquellas que, en definitiva,
logren despertar todo el potencial que llevan dentro los nifios.

Es una invitacién para todos aquellos docentes y futuros docentes para que se replanteen
su dia a dia en el aula de manera que puedan ver en la diversidad una fuente de riqueza vy,
como tal, la exploten al méximo. Los docentes deben saber adaptarse a las exigencias y
necesidades actuales de los alumnos y es su obligacion aprender a ensefiar de manera nuevay
diferente; aprender a ensefar desde las diferencias inteligencias.

Con este trabajo he intentado profundizar en esa nueva forma de ensefiar, para que el dia
de mafana pueda, con espiritu critico, innovador y luchador, crecer en conocimiento y
experiencia y poder atender a esas individuales de los alumnos. Motivarles y guiarles a

construir a ese futuro ciudadano activo, resolutivo y critico que demanda la sociedad actual.

6.2 OBJETIVOS
1) Utilizar la aplicacion Storybird para la elaboracion de contenidos.
2) Utilizar las Inteligencias multiples para favorecer la personalizacion de la educacion.
3) Ofrecer diferentes tipos de actividades para trabajar los contenidos de los animales
del &rea de Conocimiento del Medio de 2° de Educacién Primaria.
4) Potenciar las diferentes inteligencias de los alumnos.

24



6.3 METODOLOGIA

No existe una técnica metodoldgica universal que nos garantice en éxito del proceso de
ensefianza aprendizaje, pero si una serie de técnicas docentes que deben ser investigadas,
mejoradas y adaptadas a las necesidades individuales de los alumnos.

La teoria de las inteligencias mdultiples se nos presenta, por lo tanto, como un
instrumento valioso que, teniendo en cuenta esas individualidades, permite alcanzar el
objetivo de toda educacion; preparar al alumno para la vida.

En este proyecto, siguiendo este razonamiento, se ha optado por utilizar una
metodologia didactica que potenciara las inteligencias multiples de los alumnos. Para ello, se
ha utilizado la aplicacion Storybird; herramienta online que nos ha permitido elaborar
contenidos para trabajar las diferentes inteligencias de los alumnos, personalizando la
educacion a sus necesidades individuales. Se opta pues, por una metodologia alternativa en
la que Storybird se convierte en hilo conductor sobre el que se trabajaran los contenidos de
Conocimiento del Medio de 2° de Educacién Primaria, concretamente las unidades que
tratan sobre los animales vertebrados e invertebrados.

Para hacer de la exposicion de contenidos una actividad ltdica, interactiva y motivadora,
se ha hecho que los contenidos tomen, a traves de la herramienta Storybird, forma de cuento.
Ademas, para la presentacion se ha grabado un audio con la narracién del cuento de manera
gue los alumnos tengan también refuerzo auditivo y puedan asi, disfrutar mas de la historia.

El cuento esta dividido en 4 partes que nos introducen 4 contenidos distintos:

Mamiferos,

Aves y reptiles,

Peces y anfibios

Invertebrados

Cuando los nifios hayan visualizado, dialogado y compartido opiniones sobre cada parte
del cuento realizaran diferentes actividades que les permitirdn desarrollar y potenciar sus
inteligencias al mismo tiempo que asimilan los contenidos dados.

Esta metodologia otorga al profesor el rol de guia y al alumno en protagonista activo del
proceso de ensefianza aprendizaje. En este rol de guia, el profesor sera el encargado de
preparar los recursos, de favorecer la comprension de los contenidos y de dar sentido a todas
las actividades.

Las actividades estan disefiadas para facilitar al alumno la internalizacion y transferencia
del nuevo conocimiento. A través de las distintas actividades los alumnos desarrollaran
técnicas de pensamiento que los llevaran a la resolucion del problema de forma creativa y

automatica.
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Cabe destacar que, durante la realizacion de estas actividades, la clase se dividira en 6
grupos (4-6 alumnos) heterogéneos a nivel de aprendizaje e inteligencias. Ademas, la clase se
organizara de forma que quede un centro temporal de actividades abiertas (al centro de la
clase) y un centro temporal de actividades especificas (alrededor del centro temporal de
actividades abiertas). El centro temporal de actividades abiertas serd un espacio que se
utilizardq para realizar las actividades cinéticas corporales (espacio para el movimiento
creativo y taller de observacién donde los alumnos podran tocar fisicamente a los animales),
actividades musicales y exposiciones orales. El centro temporal de actividades especificas se
utilizara para las actividades guiadas, estara formado por mesas distribuidas alrededor de la
clase donde los alumnos podran trabajar tanto individualmente como en grupo. Ademas, al
final de la clase se dispone de una zona enmoquetada para que el alumno que lo necesite,
pueda ir a pensar y reflexionar de forma individual.

Ademas, en el aula también contaremos con centros linguisticos (zona de biblioteca con
libros especificos sobre animales y paneles dénde los alumnos iran colocando sus actividades
escritas) y un centro espacial (panel de la izquierda de la pizarra donde se colocaran mapas
mentales y fichas de los animales). De esta manera, y desde la organizacién espacio-temporal
del aula, también se trabajaran las diferentes inteligencias. Los alumnos, con los distintos
centros estardn expuestos continuamente a la palabra escrita, ademas se les motivara e
incitard para que elaboren sus propios materiales linglisticos. Las actividades, aunque son
guiadas porque los alumnos no poseen todavia suficiente autonomia, podrén ser modificadas
a nivel grupal siempre que cumplan con los objetivos de la actividad. Los alumnos, ademas,
poseeran bastante tiempo para trabajar sin ser interrumpidos para que aprendan a gestionar
su tiempo (siempre que se genere una atmoésfera agradable y motivadora, sin mucho ruido
ambiental que moleste el trabajo de otros compafieros). También se cuidara el entorno visual
del nifio con colores, imagenes, actividades y dibujos propios que generen experiencias

visuales y motoras enriquecedoras (ver figura 1).
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Figura 1. Planta y alzados del aula. Elaboracion propia

6.4 CONTEXTO

El centro, al que va destinado la presente propuesta de intervencion, es un colegio
privado concertado de la provincia de Valencia perteneciente a la congregacion de Misioneras
Claretianas.

Este centro educativo, dando respuesta a la actual sociedad globalizada, ha optado por
un modelo educativo trilingle que promueva el aprendizaje de las tres lenguas; las dos
oficiales del territorio (valenciano y castellano) y el inglés.

En el colegio se esta viviendo un periodo de transicion y cambio. Esto aparece reflejado
tanto en el proyecto educativo de centro como en su organigrama.

Por un lado se estd avanzando desde una vision de “Proyecto educativo de centro” a una
configuracion nueva de “Proyecto educativo institucional”. A partir de principios, valores y
objetivos de la entidad titular de las Misioneras Claretianas se esté intentando dar respuesta
a los nuevos retos educativos como son el aprendizaje de competencias, las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, el valor de la persona, la atencién personalizada y el
acompafiamiento, las prioridades evangelizadoras y la misibn compartida. Se estan
realizando, por lo tanto, cambios didacticos que pasan por una metodologia que fomenta la
iniciativa, el espiritu critico, la creatividad y la actividad del alumno al tiempo que promueve
su propia motivacion e interés. Por otro lado, se esta definiendo también un nuevo
organigrama que haga posible la unidad necesaria a nivel institucional y la diversidad propia

que exige la legislacién autondmica.
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6.5 DESTINATARIOS

La presente propuesta de intervencion estd destinada a los alumnos de 2° B de
Educacion Primaria. Un total de 29 alumnos (17 nifias y 12 nifios) de nacionalidad espafiola.

Son alumnos muy receptivos, que disfrutan con retos y con los logros conseguidos.

Gracias al estilo educativo del centro, los alumnos estdn acostumbrados al dialogo,
comunicacion y trabajo en grupo, por lo tanto, se adaptaran facilmente a la metodologia de la
presente propuesta.

Es un grupo bastante homogéneo a nivel de aprendizaje y aunque no hay ningun alumno
gue necesite adaptacién curricular, existen 3 alumnos con necesidad de refuerzo educativo,
aungue no de manera significativa. Este refuerzo solo se tiene en cuenta para las areas de
lengua castellana y matematicas, en esta area los alumnos no tienen ninguna adaptacion
especifica.

Son alumnos con bastante flexibilidad de pensamiento aunque con razonamientos
I6gicos aun limitados, poseen poca autonomia y el maestro actuar de guia en todo momento.
Disfrutan descubriendo cosas nuevas e investigando el mundo que les rodea. Cabe recalcar
gue son alumnos a los que aun les cuesta centrar su atencion por periodos largos de tiempo'y,

por ello, necesitan tareas y explicaciones cortas y directas.

6.6 ACTIVIDADES

Para aplicar la teoria de las inteligencias multiples al contexto del aula se necesita un
cambio profundo en la estructura, organizacion, evaluacién y metodologia docente, por lo
tanto, con esta propuesta de intervencion se ha pretendido realizar una aproximacion a lo
gue supondria trabajar de forma global y de acuerdo a dicha teoria.

A partir de los contenidos elaborados con la herramienta Storybird, se han disefiado una
serie de actividades que permitiese trabajar las inteligencias de los alumnos y asimilar los
contenidos vistos (contenidos sobre los animales del area de conocimiento del Medio).

Para enlazar las diferentes actividades se ha definido un tema especifico: los animales
vertebrados e invertebrados.

Y, para facilitar la organizacion y el disefio de las actividades, se ha bocetado una rueda
en la que se enlazan inteligencias con actividades (ver figura 2).
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VERTEBRADOS
E INVERTEBRADOS

Figura 2. Rueda de inteligencias. Elaboracion propia

En el centro se encuentra el tema especifico sobre el cual se han desarrollado diferentes
actividades que potencian las ocho inteligencias multiples tradicionales. Aunque algunas
actividades trabajan diferentes inteligencias, se han encasillado segun la inteligencia que se
trabaja en mayor medida. Con ello no solo se pretende que el nifio aprenda segun su
inteligencia potencial sino que desarrolle las demas inteligencias. De esta forma, se le ofrece
al alumno diferentes formas de aprender para que éste, segun sus capacidades, aprenda a
utilizar aquellas que mejores resultados le proporcione. Ademas, con ello se pretende
también que el nifio aprenda a utilizar sus potencialidades de manera interdisciplinar.

6.6.1 CoOmo trabajar las diferentes inteligencias
6.6.1.1 Inteligencia linguistica
Para trabajar la inteligencia linguistica se ha elegido una alternativa de caracter
ladico y de mayor motivacion para los nifios; el cuento, (contenido creado con la
herramienta Storybird, ver anexo 3). A través de la narracion del cuento los
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alumnos conoceran los diferentes grupos de animales y sus caracteristicas
principales. Para la creacidén del cuento se han tenido en cuenta los contenidos del
area de conocimiento del medio sobre animales de 2° E. Primaria. Se ha optado
por una ilustracion infantil y colorida, y unos personajes cercanos al mundo de los
nifios (un mago y un nifo) para que se puedan identificar perfectamente con ellos.
El protagonista es un nifio sin conocimiento de los animales que, poco a poco, y
con la ayuda del mago va aprendiendo cosas nuevas de éstos.

El cuento se utiliza como hilo conductor, esta dividido en 4 partes que se iran
introduciendo progresivamente. Cada parte del cuento introducird contenidos
nuevos y, para que los alumnos trabajen (asimilen, adquieran y transfieran) estos
conocimientos se han disefiado las distintas actividades. Esas actividades estan
enfocadas para trabajar las inteligencias de los alumnos. Asi, la inteligencia
linglistica se trabajard por una parte mediante la visualizacién y escucha del
cuento y, por otra, mediante el intercambio de ideas, exposiciones orales y
realizacion de las diferentes actividades escritas.
6.6.1.2 Inteligencia légico matemética

Se ha recurrido a fomentar el pensamiento critico. Con ello se pretende que los
alumnos sean capaces de identificar las caracteristicas principales de los animales y
asi, puedan hacer clasificaciones, comparaciones, que aprendan a organizar la
informacion en torno a un tema especifico, etc. Siempre se les animara a que
formulen sus propias hipétesis y a que construyan pensamiento critico y logico
basado en datos y no en suposiciones. Para trabajar esta inteligencia se ha creado
la actividad analizando animales y compara-contrasta.
6.6.1.3 Inteligencia espacial

Se ha utilizado un esquema de color y mapas gréaficos. Antes de visualizar el
cuento, al explicar qué y cdmo se va a trabajar, se colgara y explicard un mapa

mental (ver figura 3)
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PLANTAS ANIMALES
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INVERTEBRADOS

MAMIFERDS AVES REFTILES ANFIEIOS PECES

Figura 3. Mapa seres vivos. Elaboracién propia

Los alumnos, de esta forma, podran visualizar de forma gréafica y por colores la
informacion que se va a presentar a continuacion. Los nifios espaciales son
sensibles al color, asi que utilizando esta manera de presentar el contenido podran
visualizar inmediatamente los diferentes conceptos que se van a introducir. Este
esquema se colgara en un panel para que, por exposicién al mismo, puedan llegarlo
a visualizar mentalmente.

Este tipo de pensamiento también se trabajara con los mapas graficos de los
distintos grupos de animales. Estos mapas gréaficos siguen el mismo patron de
colores que el esquema mostrado anteriormente, asi los nifios podran visualizar
mas facilmente las categorizaciones. Cada grupo de animales tendra su mapa. En
cada mapa se colocaran 3 casillas para que los alumnos coloquen las caracteristicas
mas importantes de cada grupo de animales. Los alumnos deben visualizar que
estas casillas siempre contienen la misma informacién (reproduccién, habitat y
apariencia fisica). De esta forma, los alumnos asimilardn que si hablan del
contenido de estas tres casillas, estardn hablando de las caracteristicas principales
de un determinado grupo de animales.
6.6.1.4 Inteligencia musical

Se ha disefiado la actividad Rapeando. A través de ésta los alumnos crearan
pequenias canciones (estribillos o estrofas cortas) sobre los animales.

Durante mucho tiempo se han utilizado las canciones como medio de
transmisién de conocimientos, convirtiéndose en una herramienta de alta eficacia

para la retencién de lo que en ellas se cuenta. Desde edad temprana los nifios
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demuestran su disposicion e interés por las canciones; las nanas que los bebés
escuchan de su madre, sus primeras imitaciones y balbuceos para producir sonidos
o el aprendizaje de sus primeras canciones. Todos son capaces de reproducir de
forma exacta la letra y melodia de canciones infantiles desde muy pequefios.

Por lo tanto, con esta actividad se pretende aprovechar esta capacidad que
tienen la mayoria de los nifios para que construyan conocimiento.
6.6.1.5 Inteligencia cinético corporal

Se ha elegido el juego de (QUIEN ES QUIEN? Los alumnos deberan expresar
con su cuerpo conceptos vistos sobre los animales. Deberan pasarlos del sistema
lingUistico a la expresion corporal.

Es importante incluir estrategias docentes en las que los alumnos tomen
conciencia de su cuerpo y, que puedan ayudarse de éste para la comprension y
asimilacion de conocimientos.
6.6.1.6 Inteligencia interpersonal

Se ha basado en el trabajo en grupos cooperativos. Los alumnos no solo deben
poner en comun sus ideas, sino también reflexionar sobre ellas, organizar el
pensamiento y con ayuda de los comparieros ir construyendo conocimiento; crecer
en comunidad. Cada alumno debe aportar sus ideas, sus diferentes puntos de vista
y, en comun, ir eligiendo aquellos que mejor se adapten a lo pedido en la actividad.
Para realizar los grupos, el maestro debe tener en cuenta las diferentes
inteligencias de sus alumnos. En cada grupo habréa nifios con distintas capacidades
de manera que pueda haber un mayor enriquecimiento grupal y personal.
6.6.1.7 Inteligencia intrapersonal

Se ha elegido el trabajar el diario de clase y la rubrica. Como se ha dicho
anteriormente, la mayoria de nifios en la actualidad son sociales y disfrutan y estan
acostumbrados al trabajo en grupo, pero también hay que fomentar la reflexion y
trabajo personal. Hay alumnos con una inteligencia intrapersonal muy
desarrollada y necesitan también un tiempo individual.
6.6.1.8 Inteligencia naturalista

No cabe ninguna duda de que al tratarse de contenidos del éarea de
Conocimiento del Medio, a través de las diferentes actividades estaremos
potenciando también la inteligencia naturalista. Ademas, se realizara un taller de
observacion donde los niflos podran visualizar, reflexionar, analizar y
contextualizar todos los conceptos trabajados en las diferentes actividades.
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Asi pues, a través de todas estas actividades se conseguird aplicar la teoria de las
inteligencias multiples a los contenidos del rea de conocimiento del medio en el aula
de 2° E. Primaria.

6.6.2 Cronograma

Estas actividades las trabajaremos dentro de las 8 sesiones del area de conocimiento
del medio natural de 2° de Educacién Primaria, de 45 min de duracién. Durante el mes
de Noviembre, en el primer trimestre del curso escolar (ver tabla 2).

Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado
1
2 3 4 5 6 8
Panel didactico,
cuento y mapa
mamiferos
9 10 11 12 14 15
Mapa aves- Cuento y Cuento, mapa
reptilesy diario  compara- invertebrados y
personal contrasta ¢Quién es
quién?
16 17 18 19 21 22
Taller de Rapeando,
observaciony panel didactico
diario personal vy
23 24 25 26 27 28 29
30

Tabla 2. Cronograma actividades. Elaboracion propia

6.6.3 Actividades propuestas

Todas las actividades, en su conjunto, dan respuesta a cada uno de los objetivos de la
presente propuesta de intervencion. Las actividades se han adecuado en funcion de las
inteligencias que se quieren trabajar y los contenidos curriculares que se estén dando

en el aula.

Tabla 3. Panel didactico.

PANEL DIDACTICO

o
(anexo 2) 2°EP

6, 18 DE NOVIEMBRE de
2015

12- 82 10 min

ORGANIZACION DE LA CLASE: en gran grupo.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Tutor del grupo
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El panel did4ctico estara realizado por el profesor. Los alumnos,
durante el tiempo que dure el proyecto, deberan ir
completandolo de la siguiente manera:
oParte izquierda: el primer dia el profesor explicard a los
alumnos qué es lo que van a aprender con este proyecto y
como lo van a aprender. Con esta informacion completaran
la parte izquierda del panel. De esta manera los nifios
interiorizan y visualizan los objetivos del proyecto.
oParte central: a medida que los alumnos vayan realizando
sus mapas graficos sobre los animales (actv. tabla 5), los
pegaran en la parte central del panel. Se elegira 1 mapa entre
todos los grupos, de manera que al final del proyecto quede 1
mapa por grupo de alumnos (ya que la clase esta dividida en
6 grupos y también son 6 los grupos de animales). De esta
forma los nifios visualizaran y ordenaran mentalmente los
distintos grupos de animales y sus caracteristicas
principales.
Esta parte no esta incluida en la temporalizacién puesto que
simplemente es colgar en el panel un mapa. Los alumnos,
cuando lo necesiten, podran levantarse y buscar en el panel
la informacidn, ya trabajada, sobre los animales.
oParte derecha: al terminar el proyecto, el profesor entablara
un didlogo con los alumnos para reflexionar y evaluar el
conjunto del proyecto. Después, un alumno escribird las
conclusiones en el panel didéactico.

Cartulina, rotuladores,
fichas (actv. tabla 5), lapiz y
lapices de colores

Esta actividad  esta
estrechamente  vinculada
con el area de Lengua y
literatura castellana y el
area de expresion plastica y
visual

Linguistica, espacial e
interpersonal

Tabla 4. El cuento.

Fuente: elaboracion propia.

18, 23,42y 62 ; 10-15 MINUTOS
o 3 3 ) !
EL CUENTO 2°E.P 6, 7,11y 14 DE NOVIEMBRE EN CADA SESION
N S Tutor del grupo
ANIMALES
Pizarra digital, proyector,
ordenador, archivo digital del
_ _ cuento
7. ﬁ V N ’..7'7.
.-\mpa:'o . _f‘% K x\ 3 = — S
Primera pagina del cuento (ver anexo 2) Esta actividad esta
estrechamente vinculada con el
Esta actividad trata de la visualizacién y escucha de un | area de Lengua vy literatura
cuento sobre los animales. castellana
e ORGANIZACION DE LA CLASE: en gran grupo.
e DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
El docente, antes de la presentacion del cuento, explicara a
los alumnos qué se pretende con la actividad y qué
contenidos va a trasmitirles el cuento. Este estara dividido
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en 4 partes, de forma que se visualicen en dias continuos o
alternos.

Cuando se haya visualizado el cuento, se iniciara un dialogo
guiado entre docente y alumnos para conseguir que éstos
comprendan y vayan asimilando los contenidos del cuento.

Linguistica y naturalista

Tabla 5. Analizando animales.

Fuente: elaboracion propia.

ANALIZANDO

o
ANIMALES 2°EP

7 DE NOVIEMBRE

20 - 30 MINUTOS

ORGANIZACION DE LA CLASE: en gran grupo/grupos pequefios
4-6 alumnos.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

El docente explicara a los alumnos los objetivos de la actividad. A
continuacion, se le repartird a cada grupo 2 imagenes de animales
y una ficha.

En la ficha deberan anotar 5 caracteristicas (de las vistas) de esos
animales. Finalmente, de acuerdo a esas caracteristicas deberan
concluir si se trata de un animal mamifero o no.

Para finalizar, cada grupo expondra a sus compafieros las
conclusiones. Entre todos, y guiados por el profesor, decidiran si
las conclusiones son correctas o no. De no ser correctas, se
modificardn en ese momento.

Durante la actividad, el cuento (parte de los mamiferos) estara
proyectado en la pizarra digital. De esta forma si algin grupo
tiene alguna duda sobre los mamiferos podran levantarse, buscar
la diapositiva correspondiente y volver a leer la informacion.

Tutor del grupo

Pizarra digital, proyector,
ordenador, archivo digital
del cuento, ficha e iméagenes
de mamiferos.

Esta actividad esta
estrechamente  vinculada
con el area de matematicas
por fomentar el
pensamiento critico.

LAgico matematica

Tabla 6. Compara-contrasta.

Fuente: elaboracion propia.

COMPARA-

o
CONTRASTA 2°EP

11 DE NOVIEMBRE

4° - 30 MINUTOS

ORGANIZACION DE LA CLASE: en gran grupo/grupos pequefios
4-6 alumnos.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Después de visualizar la segunda parte del cuento y dialogar sobre
ella, se le repartira a cada grupo de alumnos 2 animales distintos
(podran ser mamiferos, aves o reptiles). Los alumnos deberan
hablar, reflexionar e identificar sus similitudes y diferencias.

El profesor tendra una ficha de muestra para que los grupos que
guieran la tengan como modelo. Aln asi, siempre gozaran de la
libertad de disefiar su propia ficha.

Al terminar, deberdn exponer sus conclusiones al resto de
comparieros, el profesor dialogara con ellos siempre que haya un
concepto erréneo o no esté claro para que los propios alumnos
construyan, de forma critica, conocimiento.

Tutor del grupo

Pizarra digital, proyector,
ordenador, archivo digital
del cuento y hojas en A4,
ficha modelo, lapiz, lapices
de colores e imagenes de
animales
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Durante la actividad, el cuento (12 y 22 parte) estara proyectado
en la pizarra digital. De esta forma si alglin grupo tiene alguna
duda sobre los mamiferos, aves o reptiles podran levantarse,
buscar la diapositiva correspondiente y volver a leer la
informacion.

- Y ahora, vamos con otro grupo de animalitos
que no tienen ni plumas ni pelo, sino escamas. A
este nuevo grupo de animales se les llama
reptiles porque alg no tienen extremidad

v van arrastriindose por el suelo, como las
serpientes. Los reptiles son oviparos, es decir,
ponen huevos como las aves y casi todos tienen
cola - explicd Barbon.

- Pero, éLas serpientes son vertebrados? éTienen
esqueleto? - preguntd con curiosidad Juan.

= iClaro que si! Lo que pasa es que es diferente al
nuestro. Algunas llegan a tener hasta 400
vértebras, lo que les permite tener una increible
flexibilidad y movilidad -le respondié Barbon.

Pagina de la segunda parte del cuento (Ver anexo 2)

INTERDISCIPLINA-
RIEDAD

Esta actividad  esta
estrechamente  vinculada
con el area de matematicas
por fomentar el
pensamiento critico

PRINCIPAL

INTELIGENCIA
TRABAJADA
Logico mateméticay
naturalista

Tabla 7. Los animales y sus caracteristicas.

ACTIVIDAD GRUPO TEMPORALIZACION

LOS ANIMALES Y SUS
CARACTERISTICAS

g :
- Bueno, ipues empecemaos! Mira, la mayoria de los mamiferos son viviparos; las hembras tienen
crias y producen leche para alimentarlas. Pueden tener cola o no tenerla, pueden tener aletas
comao el delfin o alas como el murciélago.

Pagina del cuento sobre los mamiferos (ver anexo 2)

ORGANIZACION DE LA CLASE: Individual.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Después del visionado de cada una de las partes del cuento, se les
entregara a los alumnos una ficha que deberan rellenar teniendo en
cuenta las caracteristicas de los animales. Cada ficha deberd incluir
la reproduccion, caracteristicas fisicas, habitat de cada grupo de
animales asi como un dibujo de algtn animal representativo de ese
grupo. Al finalizar, el profesor expondra los elementos principales
de los que deberian haber hablado. Si algin alumno se ha dejado
algin punto importante se dejardn unos minutos para que lo
incluyan.

Durante la actividad, el cuento estard proyectado en la pizarra
digital. De esta forma si algin alumno tiene alguna duda sobre
algn animal podra levantarse, buscar la diapositiva
correspondiente y volver a leer la informacion.

6,10,13Y 14 DE NOVIEMBRE
12,3252 Y 62; 20-25 MINUTOS

Fuente: elaboracion propia.

SESION
Y DURACION

RESPONSABLE
Tutor del grupo

RECURSOS

Hojas en A4, ficha
modelo, lapiz, lapices de
colores e imagenes de
animales

INTERDISCIPLINA-
RIEDAD

actividad esta

Esta
estrechamente vinculada
con el area de Lengua
Castellana

PRINCIPAL

INTELIGENCIA
TRABAJADA
Espacial y naturalista
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Tabla 8. Rapeando

RAPEANDO 2CE.P

18 DE NOVIEMBRE

82 - 30 MINUTOS

ORGANIZACION DE LA CLASE: en gran grupo/grupos
pequefios 4-6 alumnos.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Para la realizacion de esta actividad se le repartira a cada
grupo de alumnos dos hojas pautada en A5. En ella, los
alumnos, después de haber trabajado los diferentes
contenidos del proyecto, deberan escribir pequefas
estrofas o estribillos sobre los animales y sus
caracteristicas. Cuando todos los grupos hayan terminado,
deberan rapear lo escrito al resto de la clase.

Mientras un grupo rapea la cancion el resto de grupos
deberan estar atentos para evaluarla. Deberan anotar, en
su diario, informacién referente a: relaciéon entre el
contenido de la cancion y los contenidos vistos en clase,
rima y ritmo, si los alumnos se mueven o se mantienen
quietos...

Tutor del grupo

Lapiz, hojas  pautadas A5,
ordenador, micréfono inaldmbrico
y altavoces

Esta actividad esta estrechamente
vinculada con el area de lengua
castellanay con el area de musica

Musical, lingtistica y naturalista

Tabla 9. ;/Quién es quién?

Fuente: elaboracion propia.

¢QUIEN ES

. o
QUIEN? 2°E.P

14 DE NOVIEMBRE

62 - 20 MINUTOS

ORGANIZACION DE LA CLASE:
grupo/grupos pequefios 4-6 alumnos.

en gran

Tutor del grupo

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Para la realizacién de esta actividad se le dira a
cada grupo de alumnos un animal.

Sin recursos materiales

Los alumnos, después de hablar entre ellos sobre

como lo van a representar, imitardn con gestos y
movimientos corporales al animal. No podran
utilizar la palabra oral ni escrita. Los alumnos,
pensando en las caracteristicas de cada grupo de
animales, deberan adivinar de qué animal se trata.

Esta

actividad estd estrechamente

vinculada con el area de educacion fisica

Ganara el equipo que mas animales descubra.

Cinético corporal y naturalista

Tabla 10. Diario de clase.

Fuente: elaboracion propia

DIARIO DE CLASE 2CE.P

10,13 Y 17 DE NOVIEMBRE

33 52: 20 MIN.
78 —45min
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ORGANIZACION DE LA CLASE: individual.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

El diario de clase se realizara en hojas pautadas
tamafo A5. Sera de disefo libre. En él, los alumnos
deberan reflexionar, de forma individual, sobre lo que
se esta trabajando. Les propondremos que anoten sus
experiencias, logros, relaciones con los comparieros,
actividades que les han gustado o no y por qué, cosas
gue cambiarian...para su realizacion podran utilizar
todo el material del que disponen; los lapices de
colores, rotuladores, ceras, tijeras y pegamento.

Si algin alumno quiere compartir con sus
compafieros algo de su diario personal lo podra
exponer al finalizar las sesiones.

* El dia 17 el diario durara 45 minutos porque la
actividad de taller de observacion se incluird dentro
del diario.

Tutor del grupo

Hojas en A5, lapiz y lapices de colores,
ficha taller de observacion, grapadora y
grapas

Esta  actividad estad estrechamente
vinculada con el &rea de lengua
castellana y expresion plastica y visual

Intrapersonal y naturalista

Tabla 11. Rubrica.

Fuente: elaboracion propia

RUBRICA 2°E.P

18 DE NOVIEMBRE

82 -5 MINUTOS

ORGANIZACION DE LA CLASE:

Tutor del grupo

individual.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Ficha rabricay lapiz

Al finalizar el proyecto se les entregara
una ficha (rdbrica) a los alumnos para

gue la completen individualmente.
En ella, los alumnos tendran que

Esta actividad esta estrechamente vinculada con el
area de lengua castellana

analizar su propio proceso de
aprendizaje y el propio proyecto en su
conjunto. Intrapersonal

Tabla 12. Taller de observacion.

Fuente: elaboracion propia

TALLER DE

- o
OBSERVACION | 2°EP

17 DE NOVIEMBRE

78 - 45 MINUTOS

ORGANIZACION DE LA CLASE: Individual.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Para esta actividad los nifios podran traer al aula
gatos,
(Siempre en su pecera, jaula o
trasportin), también podran coger algin invertebrado y
guardarlo, durante el taller, en un bote de cristal como

pequefios animales domésticos como peces,
perros, pajaros...

una mosca, hormiga...

Con anterioridad, se anotardan todos los animales que
van a traer para intentar que haya uno de cada grupo de

Tutor del grupo

Ordenador, pizarra digital,
proyector, imagenes digitales de
animales, animales domésticos, ficha
de observacion, lapiz y lapices de
colores
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animales. Si de algun grupo no traen ningdn animal, se
proyectardn iméagenes realistas de los mismos en la _ _
pizarra digital. Esta actividad esta} estrechamente
Los alumnos, durante 45 minutos estaran tocando, | Vinculada con el area de lengua
analizando, reflexionando sobre los animales que han |_Castellanay educacion fisica

traido y sobre el proceso de aprendizaje en general. Se
les entregara una hoja de investigacion que los alumnos _ )
rellenaran. Esta hoja se incluira dentro del diario | Naturalista e intrapersonal
personal.

e Potenciar la inteligencia
intrapersonal

e Potenciar la inteligencia
naturalista

Fuente: elaboracion propia

6.7 EVALUACION

Siendo coherentes con todo el proyecto no podemos pedir a los alumnos que, después de
haber trabajado siguiendo la teoria de las inteligencias multiples, es decir, aprendiendo de
diferentes maneras, ahora la evaluacion se centre en pruebas estandares que solo miden
ciertas capacidades de los alumnos.

Para ello, haremos una evaluacion contextualizada centrada en el progreso del alumno.
Asi, se conocerd mejor el rendimiento del alumno y nos dard mejor y mayor informacion
sobre el proceso de aprendizaje, valorando a cada alumno de forma individual y ofreciéndoles
idénticas posibilidades de éxito.

Al inicio del proyecto evaluaremos las inteligencias multiples de los alumnos para saber
de dénde partimos y saber como organizar los grupos heterogéneos a nivel de inteligencias
(ver figura 4). Valoraremos de 0 a 3 cada afirmacion, donde O es nunca y 3 siempre. Aquellas
inteligencias mejor valoradas seran consideradas individualmente como puntos fuertes de

cada alumno en relacion al proceso de ensefianza-aprendizaje.
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e Disfruta leyendo. < __ Distingue cuando la mdsica suena desafinada.
% g _Legusta escuchar historias. % g __Recuerda con facilidad la melodia de las canciones.
93  __ Tiene un vocabulario adecuado para su edad. 95 _ Semueve de forma ritmica.
£Z  __ Eseribe adecuadamente segdn su edad. £= _ Contade forma entonada.
- __Se comunica de forma fluida segtin edad. - __Canturrea inconscientemente.
Disfruta trabajando con ndmeros. . . -
< - g N . . . <= Disfruta relacionéndose con sus comparieros.
g 3§  __Legusta hacer clasificaciones de diferente tipo. g2 ~ Ofrece e EaE e
gg __ Destaca por su razonamiento y pensamiento légico. o E — s :
o ”.;‘ __Disfruta con temas relacionados con las mateméticas o la @ g - Le d — .
E £ Genda. B u';.': —u fgrustczl ayudar : sus companeros.
; £ isfruta ensefiando a sus comparieros.
__Plantea preguntas sobre el funcionamiento de las cosas. - e
Transmite im&genes visuales claras. i . .
< - - . «2 __Esindependiente.
Sy — Lee con facilidad mapas, graficos y diagramas. g z Se desenvuelve bien trabajando solo
53 Prefiere las imégenes a los textos. e - o ’
Y T ] A . . ou Se conoce a si mismo.
o3 Disfruta con videos, diapositivas u otras presentaciones g - X
€9 Thuales E&  _ Nohabla demasiado.
- ) - £ Expresa sus sentimientos con exactitud.
__Le gusta dibujar y garabatear. -
I Se mueve constantemente.
5 — . . ) — Le gustan las salidas al campo, zoolégico, etc.
§8  __ Imita hébilmente los gestos o peculiaridades de otros. gg —2°9 - P o
zx Ty S =22 __ Disfruta con actividades relacionadas con la naturaleza.
9y = N . g Tiene mascotas o le gustaria tenerlas.
Hg — kdxpna da forma baaral BEE " Le gustan los animales
Z*; __Muestra habilidad en alguna actividad manual o una £Z T Defiende los derechos c;|e los animales
T buena coordinacién motriz fina. - ’

NOMBRE ALUMNO:
OTRAS OBSERVACIONES:

Figura 4. Evaluacién de inteligencias. Elaboracion propia, basado en la lista para evaluar
las inteligencias multiples de Armstrong (2006).

Para la evaluacion del programa de intervencion se creara una rubrica general. Esta
permitird evaluar el nivel de competencia adquirida por los alumnos y comprobar si los
alumnos han asimilado los contenidos trabajados con las distintas actividades (anexo 9).

El profesor, también realizara un diario personal donde reflexionard y analizara el
proyecto, su puesta en marcha, progreso de los alumnos, consecucion de objetivos, grado de
satisfaccion y adecuacion de actividades, recursos utilizados (sobre todo el uso de Storybird)
y otras observaciones que sirvan para la mejora de un proyecto futuro de estas caracteristicas.
Su estructura sera flexible y en él quedaré reflejado todo lo que ocurra en el aula durante el
tiempo que dure el proyecto.

En cuanto a la evaluacion de los alumnos, los instrumentos de evaluacién mas valiosos
serdn la observacion directa, el diario personal y la rubrica.

La observacion directa nos permitird ver como los alumnos razonan, manipulan,
interacttan, discuten en grupo, etc. y nos permitird hacer, en cualquier momento, las
intervenciones educativas necesarias con el fin de lograr el éxito en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

El diario personal, realizado integramente por el alumno, se utilizara como
documentacion de lo que ha hecho el alumno. En él, los alumnos anotaran sus logros, tanto a
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nivel académico como los que no, reflexiones sobre el proceso de aprendizaje, actividades,
interacciones con comparieros, experiencias, garabatos, dibujos, escritos sobre lo aprendido,
mapas mentales, etc. esto les permitira expresarse segun sus potencialidades, ademas
implicard al estudiante en un proceso continuo de reflexién, aprendizaje continuo y revision.

De esta forma, se pretende que el profesor adopte el papel de guiay el alumno sea quien
construya su propio aprendizaje, tanto de forma individual como en grupos, entendidos éstos
como pequefias comunidades de aprendizaje. La evaluacion principal, se hard, por tanto,
analizando el material creado por el alumno y su progreso a lo largo del proyecto.

Ademas, los alumnos también rellenaran una rubrica (anexo 7). Esta les dara la
oportunidad de reflexionar sobre la propia préactica y su proceso de aprendizaje. Ademas, nos
dard informacion también sobre su grado de satisfaccion con las actividades.

7 CONCLUSIONES

El presente trabajo de fin de grado ha supuesto un primer acercamiento personal a la
teoria de las inteligencias multiples como herramienta para personalizar la educacion y dar
respuesta a las necesidades individuales de los alumnos de la sociedad actual. Por otro lado,
con la propuesta de intervencién se ha pretendido poner en préactica dicha teoria usando la
herramienta online Storybird.

Respecto el primer objetivo especifico, se ha comprobado que a nivel legal, tanto la
LOMCE como la LOE y los respectivos decretos en el &mbito de la Comunidad Valenciana
subrayan la necesidad de ofrecer una educacion que responda a la diversidad existente en el
aula adoptando los métodos pedagdgicos necesarios para que los alumnos consigan el
méaximo desarrollo personal, en funcién de sus potencialidades. Asi pues, la legislacién
vigente, también recoge esa necesidad imperante que claman los sectores educativos de
personalizar la educacion con el fin de conseguir una educacién de calidad que garantice la
formacién integral del alumno y su preparacién para la vida. Ademas, subraya la necesidad
de atender las capacidades individuales de los alumnos para que éstos puedan desarrollar al
maximo su talento. Afirmacién que puede vincularse directamente con la teoria de las
inteligencias maltiples.

Con el segundo objetivo especifico se pretende estudiar el desarrollo psicoevolutivo de
los nifios de 2° de Educacion Primaria. Para ello se ha analizado y resumido las
caracteristicas evolutivas a nivel cognitivo, motriz, afectivo-social y moral de los nifios de 6-8
afos. Este estudio me ha permitido conocer mejor el desarrollo evolutivo y maduracion
moral de los nifios de 7 afios y comprobar como, efectivamente, los nifios a los que va dirigida
la propuesta tienen todavia un pensamiento intuitivo y concreto y aln necesitan una

evolucion motriz que les permita dominar la coordinacion mente-cuerpo. Ademas, aunque
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generalmente aceptan y respetan las normas, aun existen alumnos a los que hay que estar
recorddndoselas continuamente.

Tanto el tercer como el cuarto objetivo nos han permitido profundizar en la teoria de las
inteligencias multiples y como se pueden trabajar a nivel de aula. Después de analizarlas,
podemos decir que cualquier innovacion educativa es posible llevarla a cabo con éxito
siempre que haya una adecuada motivacién y predisposicion por parte de toda la comunidad
educativa. Ademas, requiere de profundos cambios que solo seran Utiles y eficaces si se
encuentran en permanente situacion de adaptacion y mejora.

En referencia al quinto objetivo especifico, se ha hecho un acercamiento a las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién —concretamente a la aplicacion Storybird-
para poder utilizarlas como recursos didacticos. Las nuevas tecnologias son herramientas
muy interesantes en la personalizacion de la educacion, ademas de ser un recurso motivador
para los alumnos de la sociedad actual. Esta sociedad pide un cambio de mentalidad en el
ambito educativo, un cambio que ya se esta produciendo y que va de la mano de las
tecnologias de la informacion y comunicacion. Es por ello que he optado por utilizar la
aplicacion Storybird para crear los contenidos de la propuesta de intervencion.

El dltimo objetivo presenta una propuesta de intervencion dirigida a potenciar las
diferentes inteligencias de los alumnos de 2° de Educacion Primaria, a través del Storybird.
Con ello se pretende atender las individualidades presentes en el aula de manera que los
alumnos puedan crecer intelectual y personalmente desarrollando al méaximo sus
potencialidades.

La puesta en practica de esta propuesta de intervencion junto con la consecucion del
resto de objetivos especificos hara que sea posible el logro del objetivo principal; profundizar
en la teoria y practica de las inteligencias multiples en un aula de 2° Educacion Primaria. De
esta forma se ha logrado dar respuesta a la necesidad personal de la que surgi6 el presente
trabajo de fin de grado; investigar aquellas metodologias educativas actuales que se centraran
en atender las singularidades de los alumnos. La investigacion pronto me condujo hacia la
teoria de las inteligencias multiples. Esta teoria, y su puesta en practica, casaban
perfectamente con mi deseo inicial. Después de la realizacion del presente trabajo de fin de
grado, puedo concluir que la teoria de las inteligencias multiples da respuesta a la necesidad
educativa de personalizar la educacion para alcanzar la excelencia educativa y personal de los

alumnos.
8 LIMITACIONES

Con la presente propuesta de intervencion se ha pretendido tener un acercamiento

personal a la teoria de las inteligencias multiples en el entorno del aula. Aun asi, y debido al
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escaso tiempo permitido para la elaboracion de la propuesta, se ha tenido que reducir
notablemente la extension de la misma.

Por otro lado, aunque la directora pedagdgica y el tutor de 2° B estaban concienciados
con la necesidad de introducir mejoras educativas y se interesaron en el proyecto, debido a
limitaciones estructurales y metodoldgicas fue dificil de llevar a cabo, por completo, en el
aula. De haberlo hecho, se hubiera podido tener una visibn mas amplia de la teoria de las
inteligencias multiples, hacer mejoras y adaptaciones durante la propuesta de intervencion y
poder realizar una adecuada evaluacion de la misma.

Igualmente, hubiera resultado muy interesante, a nivel personal, poder realizar todas las
actividades propuestas e incluso poder disefiar méas actividades para cada inteligencia. De
este modo, se podria haber comprobado cémo los alumnos se adaptan a esta nueva forma de
trabajar, el alcance de las actividades y si se logran conseguir los objetivos de la propuesta.

AUn asi, para conseguir los beneficios que se derivan de la aplicacion de la teoria de las
inteligencias multiples en el aula, hubiese sido interesante ir més alld y llevar a cabo no solo
todo lo programado en la presente propuesta sino también ampliarlo, extenderlo en el tiempo
y enlazar, por proyectos, las diversas areas prolongando esa linea de trabajo durante toda la
etapa. Posiblemente, utilizar esta metodologia Unicamente durante un curso académico
podria ser insuficiente para obtener los resultados esperados.

Por ultimo, otros elementos a tener en cuenta como limitaciones han sido la
imposibilidad de realizar cambios a nivel de centro como, por ejemplo, las variaciones
curriculares necesarias para adaptar los contenidos curriculares al trabajo por proyectos, la
reorganizacion espacial del aula para adaptar diferentes espacios a las actividades propuestas
y, por supuesto la necesaria formaciéon del profesorado. Todos ellos elementos necesarios
para aplicar, con éxito, un programa que se fundamente en la teoria de las inteligencias
multiples.

9 PROSPECTIVA

El presente trabajo fin de grado se ha disefiado pensando en la necesidad de desarrollar
las potencialidades de los alumnos como camino para conseguir su formacién integral. Para
llevarlo a cabo se necesitaran 8 sesiones, aunque, es evidente, que se necesita un programa
mas global a nivel de centro para poder trabajar de acuerdo a la teoria de las inteligencias
multiples.

Por tanto este trabajo de fin de grado es una mera aproximacién a una propuesta
educativa mucho més ambiciosa que seria la adaptacion del centro en su conjunto a una

nueva manera de trabajar, mas interactiva, mas personalizada, méas motivadora donde las
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tecnologias de la informacion y comunicacién jugarian un papel muy importante a la hora de
formar a los alumnos del presente y también del futuro, donde la ensefianza de las diferentes
areas vendria condicionada por las posibilidades de cada alumno, donde el trabajo
colaborativo y cooperativo fuesen elementos indispensables en el proceso de formacion del
alumno. Factores que requeririan de la continua formacion y motivacion del profesorado y
una apertura del centro a las familias y a su entorno.

La evaluacién de esta propuesta de intervencion, sin embargo, nos daria informacion
sobre lo beneficioso de utilizar este tipo de metodologia innovadora para la formacion del
alumno.

Si la experiencia con este proyecto fuese positiva, el centro podria plantearse adoptar
otros proyectos interdisciplinares similares y darles continuidad a lo largo de la etapa.
Posteriormente, y para que el centro siguiera una misma linea de trabajo, seria interesante
iniciarla en Infantil y prolongarla en las demés etapas. Para ello, el centro, dentro de la
autonomia que le otorga la legislacién vigente, deberia realizar una adaptacion de los
contenidos curriculares al trabajo por proyectos y, ademas, contar con el beneplécito y
colaboracion de las familias, ya que, se utilizardn metodologias y recursos alternativos a los
tradicionales, que, en un primer momento, podrian ser causa de rechazo por parte de los
padres. Ademas, todo el centro deberia estar implicado en este nuevo estilo educativo,
dedicando recursos y tiempo para la planificacion y coordinacién entre etapas, para la
formacién del profesorado y disponiendo de espacios adaptables a las exigencias de los
diferentes proyectos.
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11 ANEXOS

11.1 ANEXO 1. ACTIVIDAD INICIAL. PANEL DIDACTICO

PANEL DIDACTICO
S LOS ANIMALES

11.2 ANEXO 2. CUENTO; CONTENIDOS GENERADOS A TRAVES DE LA
HERRAMIENTA ONLINE STORYBIRD

Texto de elaboracion propia (basado en los contenidos del &rea de Conocimiento del Medio
de 2° de Educacion Primaria).

El formato se ha dado a través de la aplicacién online Storybird.
llustrador: Alex Novoseltsev

BARBON Y LOS
ANIMALES

Amparo




Habia una vez un mago que tenia la barba tan,
tan, tan larga que todos lo llamaban Barbon.

A Barbon le encantaban los animales y se pasaba
el dia observandolos.

iHasta se habia puesto alas para poder volar
como los pajaros!

Un dia se encontro con Juan, al que todos
llamaban tontin porque no distinguia un pato de
una gallina.

Asi que Barbon decidi6 ayudarle.

- Voy a ensenarte todo lo que sé sobre los
animales. iVas a ver qué mundo tan
emocionante!- le dijo Barbon.

Juan se puso muy contento.

- iVoy a aprender tanto, que sabré mas que los
otros nifios y ya no se podran burlar mas de mi! -
exclamo Juan.

Asi, Barbon empez6 a contarles cosas sobre los
animales.
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- Lo primero que tienes que saber es que los
animales son seres vivos, es decir, que nacen,
crecen, se reproducen y mueren. Ademas,
necesitan agua, alimento y oxigeno para vivir.
¢Entiendes lo que te estoy diciendo, Juan?
-pregunto Barbon.

- Si, claro. Yo soy un ser vivo porque naci, estoy
creciendo, me reproduciré y moriré. Ademas,
para hacerlo, necesito comer y respirar -
contestd Juan.

(Amiguitos ¢Estéis de acuerdo con Juan? ¢Creéis
que nosotros también somos animales y, por
tanto, seres vivos?)

Efectivamente, Juan estaba en lo cierto, asi que
Barbén sigui6 explicando.

- Pues bien, los animales pueden clasificarse
seglin si tienen esqueleto o no lo tienen. A los
que tienen esqueleto los llaman vertebrados,
como el tigre y los que no lo tienen
invertebrados, como la mariquita - explico
Barbon.

- Ah, claro. Entonces un tigre seria vertebrado
y...umm...ya lo sé, el gusano seria invertebrado,
¢no? -pregunté con curiosidad Juan.

- Exacto, muy bien. - respondié Barbon.
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- Pues bien, dentro de los vertebrados tenemos
diferentes grupos con caracteristicas distintas
cada uno. Estan los mamiferos, las aves, los
peces, los anfibios y los reptiles.

- Uy, pues si que hay grupos-dijo Juan, un poco
decepcionado.

-Tranquilo Juan, hoy empezaremos por los
mamiferos. Mafiana seguiremos con el resto,
¢évale? - sugirié Barbon.

-Si, si. Asi mejor- contestd mas contento Juan.

"
- Bueno, ipues empecemos! Mira, la mayoria de los mamiferos son viviparos; las hembras tienen
crias y producen leche para alimentarlas. Pueden tener cola o no tenerla, pueden tener aletas
como el delfin o alas como el murciélago.
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- Como ves, no todos los mamiferos son iguales.
Algunos se desplazan por el suelo y otros lo
hacen por el agua o aire - dijo Barbon.

- Si, el cerdito lo hace por el suelo, la ballena por
el agua y... el murciélago es el (inico mamifero
que vuela, éno? - preguntd Juan.

- Eso es, el murciélago es el inico mamifero que
se desplaza por el aire. Muy bien Juan - se alegré
Barbén.

- iOh, qué curioso!- respondid Juan.

-Si Juan, los animales son muy curiosos. Bueno,
por hoy es suficiente, mafiana seguiremos con
las aves y los reptiles. Ahora, de camino a casa
fijate si ves algtin mamifero -sugirid Barbon.

- Vale, iqué divertido!, seguro que me encuentro
con alguno-respondié Juan.

51



- iHola Barbon! Te estaba esperando. é¢Sabes
qué? Ayer nada mas despedirme de ti vi al perro
de mi vecino, iun mamifero!Vino hacia mi
ladrando, y yo le dije: quieto mamifero Tito. Y se
pard y me dejo pasar. iFue genial, nunca me
habia hecho caso antes!- dijo Juan.

- Bueno, buenos dias Juan. Me parece
maravilloso y, como bien dices, el perro es un
mamifero- le respondi6é Barbén.

- Eso, eso, bueno dias Barb6n. Pero venga sigue
contandome cosas de los animales. Hoy
seguimos con otro grupo de vertebrados, éno?
-pregunt6 ansioso Juan.

- Eso es Juan, con las aves y los reptiles-
respondi6 Barbon

-Bueno, pues ahora vamos con las AVES, como
bien has dicho otro grupo dentro de los
vertebrados. Las aves no paren a sus crias, como
nuestros amigos los mamiferos, sino que ponen
huevos, es decir, son oviparos. Algunas vuelan,
como el aguila y otras no, como la gallina o el
pingtiino- empezo explicando Barbon.

(En esta imagen, ¢cuél creéis vosotros que es el
ave?)
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- Pues bien, las aves, a diferencia de los
mamiferos que tienen pelo, tienen plumas, dos
alas, dos patas y un pico - siguié explicando
Barbon mientras Juan escuchaba atento.

- iAh, como Peludin!-exclamé Juan.
-{Peludin? ¢Y, quién es Peludin?- pregunto
Barbon.

- Es el pato de mi abuela, ies precioso!-
respondi6 Juan.

-Ah, entonces si, Juan. Como Peludin, los patos
también son aves ya que ponen huevos, tienen
plumas, un pico, dos alas y dos patas- dijo
Barbon.

-Y ahora, vamos con otro grupo de animalitos
que no tienen ni plumas ni pelo, sino escamas. A
este nuevo grupo de animales se les llama
reptiles porque algunos no tienen extremidades
y van arrastrandose por el suelo, como las
serpientes. Los reptiles son oviparos, es decir,
ponen huevos como las aves y casi todos tienen
cola - explico Barbén.

- Pero, éLas serpientes son vertebrados? éTienen
esqueleto? - pregunto con curiosidad Juan.

- iClaro que si! Lo que pasa es que es diferente al
nuestro. Algunas llegan a tener hasta 400
vértebras, lo que les permite tener una increible
flexibilidad y movilidad -le respondi6 Barbon.
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- La mayoria de los reptiles son terrestres pero
también hay reptiles acuaticos que salen del
agua de vez en cuando, como el cocodrilo. ¢Te
gustan los reptiles Juan?- pregunt6 Barbon.

- Si. Sobre todo el camaledn. iPodria cambiar de
color para camuflarme y asi nadie podria
encontrarme!

- Je,je,je, a veces, eso seria una buena opcion
-sonrié Barbon.

(Amiguitos, si los reptiles son oviparos porque
ponen huevos, ¢os acordais de como se llamaban
los que parian crias?)

-Bueno, pues hasta aqui la leccion de hoy. Y,
dime Juan, équé es lo que més te ha gustado?-
pregunto6 Barbon.

- Pues, a mi me gustan los mamiferos como mi
perro Tobi, pero... me gustaria que pudiera volar
como las aves. Asi, me montaria en él y
viajariamos volando por todo el mundo.-
respondio Juan.

- Ja, ja,ja. Eso seria genial- sonrio Barbon.
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- Buenos dias Juan, ¢qué tal estas hoy?-
pregunto Barbon.

-iBuenos dias! Estoy stiper contento. iYa sé por
qué no distinguia un pato de una gallina!
iPorque los dos son aves!

- Ja,ja,ja. Eso es verdad Juan. Pero recuerda que
el pato puede volar y la gallina no. Bueno,
bueno, pero ahora vamos con los anfibios. Estos
también son oviparos pero su piel estd desnuda y
hiimeda. Pueden tener cola o no tenerla pero
todos sufren metamorfosis.

- Para, para Barbon. Meta... ¢qué? - pregunto
Juan rapidamente.

- Metamorfosis, Juan. Son cambios que sufren
algunos animales durante su desarrollo. Mira,
los anfibios cuando nacen viven en el agua,
tienen cola y se les llama renacuajos. Pero
cuando crecen pierden su cola, les salen las patas
y pasan mas tiempo fuera del agua que dentro.

- iAh...qué interesante! - dijo Juan.

- Bueno, y ahora vamos con otro grupo de
animales que si que viven en el agua; los peces.

- ¢Los peces? Pero, ¢los peces también son
vertebrados? ¢Tienen esqueleto?- pregunto Juan.
- Claro, ¢t no le quitas las espinas a las sardinas
cuando te las comes? Pues eso es su esqueleto-
respondi6 Barbon.
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-Pues bien, los peces también ponen huevos y su
cuerpo, al igual que los reptiles, esta cubierto de
escamas. Sus extremidades, con forma de aleta,
les permiten desplazarse por el agua. Ademas,
los podemos encontrar de muchisimos colores y
tamafios diferentes - explico Barbon.

- Como decias tu, Barbon, los vertebrados
forman un conjunto de animales muy
interesantes, diversos y curiosos. No sé qué
grupo es el que me gusta mas - contesté Juan.

- Pues espera, mafiana veremos otros animalitos
curiosos, los invertebrados. Pero por hoy es
suficiente- anadié Barbén.

-Buenos dias Juan, éestas listo para la tiltima
clase? - preguntoé Barbon.

- Si, estoy impaciente. iVamos con nuestros
amigos los invertebrados!- respondié Juan.

- Bueno, pues estos animales son los que vemos
con mayor frecuencia ya que son los mas
cuantiosos. De todos ellos, los mas comunes son
los insectos, como el mosquito.

- iUf, el mosquito! qué poco me gustan a mi sus
picaduras...- dijo con fastidio Juan.

- Si, Juan, son muy molestas, pero recuerda que,
como nosotros, ellos también necesitan
alimentarse para poder vivir -explicé Barbon.
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- Bueno, todos se caracterizan por tener seis
patas y dos antenas. Aunque, algunos son
terrestres y pueden volar como la mosca y otros
no como el escarabajo. Ademas, también los hay
acuaticos como la medusa- concluyé Barbén.

- Pues a mi, el insecto que méas me gusta es la
arafia- sentencié Juan.

- Ja,ja,ja, las araias no son insectos- ri6
Barbén- recuerda que los insectos tienen seis
patas y las arafias tienen ocho. Ademas, tienen
otras diferencias que te explicaré otro dia.

-Ah, pues es verdad...si que tienen ocho patas -
dijo Juan satisfecho de todo lo que habia
aprendido.

57

. ‘ -~

A Juan nadie le llamé tontin de nuevo, ahora todos le llamaban el genio de los animales. Barbén,
satisfecho de lo que Juan habia aprendido, salié volando en busca de otro nifio al que contar sus
apasionantes historias.




11.3 ANEXO 3. ACTIVIDAD ANALIZANDO ANIMALES

NOMBRE:

SESION:

ANALIZANDO ANIMALES
Animal1: Animal 2:

1 1

2 2

3 3

& [t

5. 5.

‘Por tanto, es un animal mamifero? Por tanto, €5 un animal mamigero?

Fuente; elaboracion propia
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11.4 ANEXO 4. ACTIVIDAD COMPARA-CONTRASTA

Nombre:
Sesion;
: ANIMAL1: { ANIMAL2:
<EN QUE SE PARECEN? <EN QUE SE DIFEREHCIAN?
REPRODUCCION: REPRODUCCION:
HABITAT: HABITAT:
APARIENCIA FISICA: APARIENCIA FISICA:

Fuente; elaboracién propia.

59



11.5 ANEXO 5. EJEMPLO DE ACTIVIDAD TABLA 5; LOS ANIMALES Y
SUS CARACTERISTICAS. LAS AVES

LOS VERTEBRADOS

, por lo tanto, todos necesitan agua, oxigeno y alimento para poder vivir.

l

~ | .

En cuanto a la apariencia fisica:

Todos son seres

En cuanto a reproduccion: En cuanto al habitat:

DIBLIA CUALOLIER AVE,

o

Fuente; elaboracion propia

11.6 ANEXO 6. FICHA TALLER DE OBSERVACION

TALLER DE OBSERVACION
GRUPO:
FECHA:
NOMBRE DEL ANIMAL:
HABITAT:

CARACTERISTICAS FISICAS:

- Cuerpo cubierto de:
+ Desplazamiento:
- Ne de extremidades:

- ;Tiene pico?:
TIPO DE ALIMENTACION:
REPRODUCCION:

;NOS HA LLAMADO LA ATENCION ALGUNA COSA DEL ANIMAL?

POR TODAS ESTAS CARACTERISTICAS PODEMOS DECIR QUE ES UN

ANIMAL

DIBUJO DEL ANIMAL

Fuente;
elaboracién propia
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11.7 ANEXO 7. RUBRICA PARA QUE LOS ALUMNOS REFLEXIONEN

SOBRE SU PROPIA PRACTICA. ACTIVIDAD TABLA 9

Nombre:

He entendido e| cuento.

Me ha gustado el cuento.

Ge identificar las CaracteristiCas mas
importantes de |os distintos grupos de ahimales.

He terminado todo e| trabajo de [as sesiones.

Me he esforzado al maximo.

Me hah gustado [as sesiones.

He trabajado bieh con mis compafieros.

11.8 ANEXO 8. RUBRICA GENERAL PARA LA EVALUACION DE LAS

Fuente; elaboracion propia

ACTIVIDADES
INDICADORES DE NIVELES DE LOGRO
EVALUACION
Conoce, Conoce Conoce y Conoce, Conoce, 1
comprende y someramente comprende los comprende y comprende y
aplica los los conceptos conceptos aplica los aplica los
conceptos vistos | vistos pero no vistos pero no conceptos conceptos
a situaciones los comprende los aplica vistos a vistos a
inmediatas o a ni aplica situaciones y cualquier
situaciones en realidades situacion
diferentes inmediatas
contextos
Identifica y
e . . Identifica los Identifica los -
clasifica los Tiene dificultad : . Identifica y
- : o animales pero animales y los .
animales en el para identificar . e . clasifica
e tiene dificultad clasifica en el
grupo al que y clasificar los adecuadamente
: para grupo al que . 1
pertenecen, animales en el o a los animales
- clasificarlos en pertenecen
segun sus grupo al que en el grupo al
P el grupo que aunque con
caracteristicas pertenecen . que pertenecen
. pertenecen algtn error
principales
En general
Escucha . - ’ .
ox resay Escuchay Entiende e entiende e Entiende e
p entiende interpreta interpreta interpreta todo
adecuadamente . . . : 1
- . mensajes no mensajes no mensajes tipo de
opiniones, ideas . . .
. complejos complejos aunque sean mensajes
y experiencias .
complejos
Interpreta la No interpreta Interpreta la Interpreta la Interpreta la
informacion ni saca informacion informacion y informacion y 1
obtenida y saca conclusiones a pero no saca saca algunas obtiene
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conclusiones partir de la conclusiones conclusiones conclusiones
informacion adecuadas a la
obtenida hipotesis
planteada
Presenta
. Observa pero Observa,
dificultades . . . Observa,
. no obtiene ni obtiene y anota, .
Observa, obtiene observando obtiene y anota
2 anota aunque con 1
y anota datos para después . datos con
adecuadamente algun error, .,
obtenery precision
datos datos
anotar datos
Se mueve pero Se mueve y
No se mueve ni tiene sigue, en Se mueve y
Se mueve de sigue patrones dificultades en general, sigue todo tipo 1
forma ritmica ritmicos seguir patrones patrones de patrones
sencillos ritmicos ritmicos aunque ritmicos
sencillos sean complejos
Tiene
. . dificultades en Ajusta, aunque Ajusta
Ajusta el texto al No ajusta el . jusia, aund J
; : ajustar partes | con algln error, | adecuadamente
ritmo de la texto al ritmo . . 1
s ., del texto al el texto al ritmo | el texto al ritmo
cancion de la cancion . - iy
ritmo de la de la cancion de la cancion
cancioén
Expresa,
. . No expresa aunque con Por lo general, Expresa con
Utiliza su propio . . = : A &
CUErDO Dara ideas a través dificultades, expresaideasy | precision ideas
P p de gestosy ideasy sentimientos y sentimientos 1
expresar ideas y > L . 2
.. movimientos sentimientos con su propio a través del
sentimientos . .
corporales con su propio cuerpo propio cuerpo
cuerpo
Participa en
Presenta a ue{)las
. dificultades q .
Disfruta .. conversaciones Generalmente ..
para participar . .. Participa en las
escuchando y que le interesan | participa en las .
en . . conversaciones
expresando . y, en ocasiones, | conversaciones . 1
. conversaciones de forma activa
ideasy le cuesta y se muestra .
. y en respetar . y asertiva
emociones . respetar las asertivo
las opiniones opiniones
de los demas P .
ajenas
Reflexiona y se
Presenta Reflexiona pero autoevalua, Es riguroso y
. dificultades presenta aunque de coherente en
Reflexionay . :
Z para dificultades en forma no sus reflexiones 1
autoevalia . .
reflexionar y su rigurosa en y
autoevaluarse. | autoevaluacion algunos autoevaluacion
aspectos.
Fuente; elaboracion propia
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