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Resumen

El presente trabajo Fin de Grado se presenta como un analisis del cuentacuentos
bilingle (en adelante storytelling) como recurso de ensefianza-aprendizaje en la clase de
inglés en el aula de 2° ciclo de Infantil (5 afios) dentro de la metodologia Total Physical
Response (TPR).

En general, los cuentos forman parte de los gustos e intereses de los nifios y
nifias tanto en su lengua materna como en otros idiomas, en este caso, el inglés. Por este
mismo motivo analizamos las ventajas y beneficios de su uso como recurso
contextualizador y motivador con el método TPR para el aprendizaje de nuevo
vocabulario y nuevas expresiones en inglés. Después de un repaso historico del uso del
cuento, se ha podido llegar a la conclusion que es un recurso optimo en el aprendizaje

en las etapas méas tempranas.

Esta investigacion se centrara en el cuentacuentos bilingle, es decir, el
storytelling que en pocos afios se ha retomado como una herramienta facilitadora del
aprendizaje de una segunda lengua en todos los niveles de la educacion obligatoria, de
ahi el titulo de este trabajo de fin de grado, y que engloba otros aspectos motivadores y
afectivos, aportando maltiples beneficios en el desarrollo del proceso ensefianza-

aprendizaje de la lengua inglesa.

Palabras clave: Cuento, storytelling, storyteller, educacion infantil, recurso

contextualizador, lengua inglesa.



1. Introduccién

En la Gltima década, el aprendizaje de lenguas extranjeras ha gozado de una
mayor importancia en edades cada vez mas tempranas. Este interés surge como
resultado de varios estudios en diversos campos que posteriormente han sido recogidos
en las instituciones publicas de los paises miembros de la Unién Europea.

El aprendizaje de una lengua extranjera es considerado como un elemento
enriquecedor en la Educacién Infantil, tanto por las necesidades culturales de nuestros
tiempos como por el alto grado de compatibilidad de los procedimientos involucrados
en el aprendizaje del inglés con los objetivos propuestos por la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo.

En el plano lingiistico, la imitacion es la base de los nifios para aprender los
sonidos y la entonacion de las expresiones. Cuando se usan técnicas de dramatizacion
(exageracion del gesto y/o la pantomima, el storytelling) hace que las palabras y
expresiones adquieran sentido. De cualquier forma, si el nifio/a no se comunica en el
nuevo idioma no significa que no les guste, es sefial que lo esta interiorizando y necesita

su tiempo de respuesta.

La linglistica actual ha demostrado la mayor capacidad de los nifios en edades
tempranas para aprender una segunda lengua (L2). En nuestro caso particular nos
centramos en nifios con espafiol como lengua materna (L1) estudiantes de inglés como
L2 o lengua extranjera (LE), que al comenzar el aprendizaje de dicha lengua extranjera,
se pretende que su adquisicion se realice de una manera ludica y estimulante. Por este
motivo, nos centraremos en la ensefianza del inglés a nifios y nifias en la etapa infantil a
través de este recurso como herramienta potenciadora y motivadora del aprendizaje y la
lectura. A esas edades, entre cuatro y seis afos, contar historias les resulta muy
divertido; de hecho los cuentos tienen gran importancia en su desarrollo en los buenos
habitos de la lectura. Si a esta magnifica actividad le aplicamos la ensefianza de otro

idioma, contada en un contexto de ilusion y fantasia, puede resultar muy enriquecedora.



2. Objetivos

2.1. Objetivos generales

El objetivo general de este trabajo de fin de grado consistira primordialmente en:

- Explicar el valor motivador del storytelling en la iniciacion y desarrollo de la lecto-

escritura inglesa en el 2° ciclo de educacidn infantil.

Una vez mencionados estos objetivos, cabria destacar que nuestros objetivos
generales de este TFG tratan de validar el refuerzo positivo de este recurso y
metodologia (storytelling y TPR) en la iniciacion y desarrollo precoz de la lecto-

escritura en inglés en la etapa infantil.

2.2. Objetivos especificos

Los objetivos que pretendemos conseguir, como futuro maestro de infantil, y
como maestro-profesor de inglés y storyteller profesional, atendiendo a las capacidades
de la edad del alumnado, al contexto socio-linglistico del centro, al horario total
dedicado al inglés en su horario lectivo, y atendiendo también a las capacidades y
objetivos en Educacion Infantil con respecto a lengua extranjera, como hemos
mencionado anteriormente, es lograr demostrar la eficacia y beneficios de este recurso
educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de lenguas extranjeras-inglés en el

aula de Infantil con el uso de la metodologia Total Physical Response (TPR):

o Comprobar que el componente ladico de este recurso, storytelling, se
adapta satisfactoriamente a las estrategias de aprendizajes en lenguas extranjeras de la

Educacion Infantil.

o Reconocer que el componente ladico del storytelling puede servir de

estrategia afectiva puesto que desinhibe, relaja y motiva.

o Comprobar que este recurso usado con esta metodologia puede servir de
estrategia comunicativa que permite una comunicacion lo mas real posible dentro del

aula infantil.



o Apreciar el desarrollo de estrategias cognitivas: deducir, inferir, formular

hipotesis.

o Observar el desarrollo positivo de estrategias de memorizacion cuando el
storytelling consista en repetir una estructura para aprender vocabulario, expresiones,

por mencionar algunos ejemplos.

o Reconocer que este recurso ofrece al alumnado la posibilidad de
convertirse en un ser activo, de practicar la lengua, de sentirse en un ambiente comodo y

enriquecedor que le proporcione confianza para expresarse.

3. Marco Teorico

En este apartado nos centraremos en dos puntos: en primer lugar, ofrecemos la
definicion del recurso a estudio dentro de la metodologia TPR, storytelling; y por otro
lado, definimos todos los demés componentes que giran en torno a él y el proceso de
ensefanza-aprendizaje de lenguas extranjeras en Educacion Infantil: el cuento y el
componente ludico, la literatura infantil y sus aplicaciones, el método TPR, y los

aspectos afectivos y emocionales vinculados a esta actividad.

3.1 Storytelling.

Los cuentos y las historias han formado parte de las ensefianzas del ser humano
desde tiempos remotos, incluso cuando la lengua escrita no existia, y servian para contar
sucesos 0 eventos ocurridos en lugares muy distantes, e incluso en tiempos pasados.

Grainger (1997, pag. 13) asegura que contar es una de las formas més antiguas y
a la vez mas perdurables de la educacién. Storytelling, segun Cassady (1990, pag. 5) es
una forma de arte hablado que favorece los medios de preservacion y transmision de
ideas, imagenes, motivos e incluso de emociones. Con estas definiciones podemos
decir, y resaltar, que el hecho de contar historias ha sido una accion que el ser humano
ha implementado a lo largo de la humanidad para llevar a cabo su objetivo principal:

comunicar.

A este acto de comunicacion, Collins y Cooper (1997) resaltan el proceso de

imaginacion y entendimiento en el que hay que procesar informacién. Segun estos



autores el storytelling crea en los oyentes un halo de misterio, de sorpresa, de respeto

por la vida, incluso una relacién o vinculo.

Una definicion que no podria faltar seria la de La Real Academia Espafiola, en
su diccionario de la 23? edicion, donde define “cuentacuentos” como la "persona que
narra cuentos en publico"” (Espafiola, 2012). Deducimos su significado mas simple, que es
contar historias, pero al que hay que afiadir todo lo que esta accion conlleva, la forma en
la que se narran las historias, y los procesos que se lleva a cabo durante su narracion,
aparte de los procesos que desarrollan sus oyentes, centrado en el segundo ciclo de la
Etapa Infantil.

En otras obras pedagdgicas como Dime cdmo hablas y te contaré un cuento
(Suérez Mufioz, A et al., 2006) podemos destacar una definicion de Borges sobre el
cuento: "desvario laborioso y empobrecedor el de componer vastos libros; el de
explayar en quinientas paginas una idea cuya perfecta exposicion oral cabe en pocos
minutos”. Cabe destacar, en esta misma obra, una afirmacion sobre los cuentos
definiéndolos como la parte de la literatura mas cercana a todos nosotros, estando en

contacto con ellos mucho antes de saber leer.

3.1.1. Storyteller y sus caracteristicas

Llamamos storyteller a la persona que se encarga de narrar o contar una historia.
De acuerdo con la definicion de Cassady (1990, pag. 8) un storyteller es aquella persona
que tiene la necesidad y el deseo de compartir experiencias con otras. Collins y Cooper
(1997) destacan la necesidad del ser humano por contar sus experiencias, por lo que
deducimos que todos somos storytellers, aungue algunos han decidido contar historias

con un proposito especifico: ensefiar, entretener, entre otras muchas.

Enfocandonos en el aspecto mas educativo, una de las herramientas basicas para
contar una historia es un libro (cuento, soporte fisico), del que Brewster, Ellis y Girard
(1992, pag. 158) afirman que pueden proporcionar una introduccion ideal a la lengua
extranjera, asi como, que sea presentada en un contexto familiar para el estudiante. Los
libros proporcionan un gran apoyo y ayuda a sus lectores u oyentes para guiar su
imaginacion y, por consiguiente, obtener una mejor comprension de la historia leida o

narrada.



Otros autores como Wright (2003, padg. 15) destacan las cualidades del
storyteller en su acto de narracion como es el uso de la voz, incluyendo aqui la fuerza en
la que se proyecta la narracion, el ritmo, la suavidad o dureza, la velocidad, las pausas.
Todas estas cualidades son muy importantes a la hora de captar la atencién del publico
infantil, ya que propicia un proceso en sus mentes para activar su imaginacion y

entender mejor la historia.

Wright (2003, pég. 13) también menciona el entorno como una caracteristica del
storytelling, ya que lo hace diferente de una clase normal: los nifios en clase deben estar
cerca del storyteller. La importancia de este hecho yace en el cambio de relacion y roles
entre la fuente de informacién y los nifios, en otras palabras, la cercania hard mas

creible si cabe la historia por lo que se involucraran mucho mas.

3.1.2. Storytelling: aplicacién en el aula de Inglés.

En el aula, segun Dime cémo hablas y te contaré un cuento (Suarez Mufioz, A et
al., 2006) y autores como Guada (Guada, 2006) defienden cada vez mas la necesidad de
propuestas de utilizacion didactica de recursos diversos, la capacidad de busqueda y
utilizacion de materiales con un uso didactico en lo que, en si mismo, no tiene dicha
finalidad.

Los cuentos (Grainger, 1997), como recurso educativo se han revestido de
ropajes diversos: textos para animar a leer, para facilitar la maduracién psicoldgica, para
propiciar la reflexion, para ensefiar de manera moralizante, etc. A través de la lectura
(Collins, R. & Cooper, P., 1997) se pueden trabajar una serie de contenidos de enorme
importancia y repercusion en el desarrollo social, humano y afectivo de nuestros
alumnos, pero no todos los textos valen para ello (Suarez Mufioz, A et al., 2006). Ante
este panorama se impone cada vez mas el papel selectivo y analitico, no ya para
descartar textos que no abordan con el rigor y la profundidad deseada conceptos claves
que el alumnado de estas edades y etapas debe dominar, sino que en la concrecion del
curriculum, se han de seleccionar textos para la lectura recreativa, para que su alumnado

lea por leer, por el puro gusto de leer, sin mas (Alonso, J. y Montero, 1., 1998).

Actualmente es sabido que cuentacuentos o storytelling se utiliza como una
herramienta para la ensefianza no solo de lenguas extranjeras o segundas lenguas, sino

también de la lengua nativa, por lo tanto es necesario tener conocimiento de los aspectos



mas significativos para llevarlo a cabo. A continuacion enumeramos los principales

puntos a tomar en cuenta en storytelling segin Cassady (1990):
Aspectos importantes para llevar a cabo Storytelling:

e Usar musica especial para crear una rutina en la sesion de storytelling utilizando
musica especial y una pizarra o cartel con story time, antes de comenzar la
sesion.

e Modificar la distribucién normal de clase y organizar a los nifios alrededor del
storyteller en el suelo o simplemente usar un sitio diferente.

e Hacer uso de una amplia variedad de tonos de voz - niveles, volumen, ritmo,
tiempo y pausa.

e Usar diferentes voces para el narrador y los demas personajes.

e Previamente a la narracion, leer la historia para estar familiarizado con ella y el
lenguaje que contiene.

e Mantener un contacto visual con los nifios y no centrarse visualmente en el libro,

que los nifios puedan disfrutar plenamente de las ilustraciones que hay en él.

Como se puede observar, y siguiendo las ideas principales de actuacion de
algunos autores de referencia de este TFG (Ortiz Ocafa, 2005) para la realizacion del
storytelling, es necesario tener control de las acciones a realizar antes y durante la
historia. La importancia de hacer de esta herramienta una rutina, es clave y viene a
convertirse en mas que una clase de vocabulario, expresiones y estructuras, una
instruccion agradable para el nifio donde participa su imaginacion y fomenta su

concentracion y comprension (Alonso, J. y Montero, 1., 1998).

3.1.3. Storytelling: uso e importancia.
En este apartado abordaremos una de las preguntas mas importantes de esta
investigacion el uso del storytelling y su importancia, es decir, el impacto en su publico,

de acuerdo a la aportacion de distintos autores.

Podemos empezar con los puntos de importancia considerados por Ellis y
Brewster (1991):

e En estas edades tempranas a los nifios les gusta escuchar historias.

e Estas historias pueden servir para ensefiar nuevo vocabulario.
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e Con estas historias se puede motivar, divertir y desarrollar actitudes favorables
para el aprendizaje de la lengua.

e Con estas historias se ejercita la imaginacion.

e Con historias se propicia un intercambio colaborado de sentimientos y
emociones que aparte de ser disfrutada por los nifios, le ayuda a tener mas
confianza, animo y desempefio emocional.

e Contar historias sirve para motivar el desarrollo de la concentracion en los nifios

asi como la atencion.

Asi podemos observar el beneficio del uso del storytelling, Collins y Cooper
(1997) resaltan dicho beneficio en el desarrollo léxico-seméantico y otras competencias
linglisticas del alumnado infantil y como puede ayudar al desarrollo del nifio en el
aprendizaje de otros idiomas y estrategias de comunicacion, incluso en la de su propia
lengua materna. Por este motivo, Guada (Guada, 2006) y otros autores de referencia
(Ellis, G. & Brewster, J., 1991) defienden el uso del storytelling como una herramienta
0 recurso educativo en la ensefianza de idiomas para nifios, no solo en la etapa infantil
sino en etapas posteriores de su proceso de ensefianza-aprendizaje. De esta forma el
docente puede desarrollar un nuevo concepto guiando a su alumnado en un contexto
completamente en el idioma a estudiar, en nuestro caso, en inglés, y de forma indirecta

le hace reflexionar, entender y aprender dicha lengua (Cameron, 2005).

3.1.4. Storytelling y el juego.

Los cuentos y los juegos han formado parte de todas las culturas del mundo,
tanto por su aportacion al disfrute de la vida como por el enriquecimiento en las
relaciones sociales y el aprendizaje. Aplicado a la institucion educativa nos encontramos
con el juego didactico, que es definido como: "una actividad amena de recreacion que
sirve para desarrollar capacidades mediante una participacion activa y afectiva de los
estudiantes, por lo que en este sentido el aprendizaje creativo se transforma en un

experiencia feliz" (Ortiz Ocafia, 2005, pag. 35)

Concerniente a la ensefianza de la lengua, uno de los recursos mas
imprescindibles es el componente lddico, sobre todo si partimos del enfoque
comunicativo. De esta manera podriamos definirlo como la actividad "en la que se
presenta un contexto real y una necesidad de utilizar el idioma y vocabulario especifico

con una finalidad ladico-educativa” (Andreu Andrés, M.A. y Garcia Casas, M., 2000).
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La importancia de los factores afectivos justifica este tipo de actividades
motivadoras que aportan numerosas ventajas al ser aplicadas en el aula. Los juegos
contribuyen al desarrollo en el plano cognitivo; en el volitivo-conductual; y en el
afectivo-emocional. De ahi, que las leyes educativas vigentes den una importancia
considerable al uso de la lengua para fines ladicos. (Sanchez Benitez, 2010).

Entre sus grandes aportaciones podemos destacar que el componente ladico y el
storytelling (Lépez Llebot, 2001):

o Crean un ambiente relajado y mas participativo donde el alumnado
mantiene una actitud activa y se enfrenta, positivamente, a las dificultades de la lengua;

o La ansiedad disminuye, asi el alumnado adquiere mas confianza en si
mismo y pierde el miedo a cometer errores;

o La sorpresa, la risa, la diversion provocan el interés del alumnado en la
actividad que realizan, y proporcionando una gran cantidad de actividades variadas y
amenas se puede mantener y/o aumentar su motivacion;

o Se pueden emplear para introducir los contenidos, consolidarlos,
reforzarlos, revisarlos o evaluarlos. Ambos pueden ser una excusa para hablar de un
tema, pueden ser la actividad central o pueden ser una actividad final para fijar los
contenidos o comprobar si se han asimilado correctamente o no;

o Permiten trabajar diferentes habilidades y desarrollar capacidades, aparte
de activar estrategias para superar los retos y resolver los problemas que se plantean en
cada actividad;

o Activan la creatividad del alumnado en cuanto que deben inventar,
imaginar, descubrir, adivinar, con el fin de solucionar las diferentes situaciones. La
creatividad, a su vez, estimula la actividad cerebral mejorando el rendimiento segun los
principios de la psicologia del aprendizaje;

o Desarrolla actitudes sociales de comparfierismo, de cooperacién y de
respeto, ademas de que se le permite usar la personalidad e intervenir como individuo

gue pertenece a una comunidad.

El juego y el storytelling, son dos recursos que ofrecen numerosas ventajas en el
aula de inglés, en el que intervienen factores que aumentan la concentracion del
alumnado en el contenido o materia, facilitando la adquisicion de conocimientos y el

desarrollo de habilidades.
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Algunos otros autores, como por ejemplo Grainger (1997), proponen acordar
con el alumnado el nombre de esta actividad. Para ello se lleva a cabo una asamblea y
democréaticamente se elige un nombre de los propuestos con anterioridad a la eleccion,
se decora y se elige un lugar adecuado con bastante espacio para su desarrollo,
exposicion y participacion.

3.2 La Literatura Infantil Inglesa en la clase de Inglés.

El uso de la literatura inglesa infantil en la clase de Inglés es un recurso muy Util,
ya que estimula la imaginacién y la motivacion (Cameron, 2005). Ademas, en el
aprendizaje de un idioma la literatura enriquece muchos aspectos linglisticos
(vocabulario, expresiones,...), que contribuye a ampliar la vision de su mundo. Aparte,
como hemos mencionado en puntos anteriores, la literatura infantil forma parte del
proceso del desarrollo de la lecto-escritura en esta etapa, y sirve también como modelo
y representacion de la lengua y de la cultura al mismo tiempo (Suarez Mufioz, A et al.,
2006).

Cuando nuestros estudiantes leen o escuchan textos literarios, descubren las
caracteristicas del lenguaje escrito, y por lo tanto enriquece sus habilidades y estrategias
de produccion linguisticas: conectores, orden de palabras, nuevo vocabulario,
estructuras, ideas,... En este mismo orden de ideas, Murando Bouso (2010) y Ortiz
Ocana (Ortiz Ocafia, 2005) destacan que la lectura sistematica de cuentos ha de estar
presente en el aula como recurso educativo que contribuye de manera significativa en el
desarrollo del vocabulario, lo que implica una concrecion de objetivos, pero sin
perspectivas de evaluacion precisa, puesto que en estas etapas tempranas son

dificilmente evaluables.

Un aspecto muy enriquecedor que aporta la literatura "“extranjera”, segun
Cassady (1990) y Wright (2003), es la cultura de dicho idioma: formas y estilos de
vida, habitos, costumbres, comidas, hobbies,... que completan y complementan su
formacidn en el aprendizaje de dicho idioma. Sin embargo, incluir cuentos o pequefias
historias, como defiende Lightbown y Spada (2006), en nuestra clase de lengua
extranjera no es una tarea facil. En el presente documento vamos a demostrar la eficacia
y efectividad del storytelling como herramienta de aprendizaje dentro de la metodologia
TPR.
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3.2.1. Literatura Infantil Inglesa: aplicacion en el aula de Inglés y los beneficios de
la lectura.

La literatura inglesa (Murado Bouso, 2010) goza de una gran diversidad y
variedad de titulos. No obstante, no todos son apropiados para nuestros estudiantes, por
lo que una primera seleccidn de titulos debe estar formada por la tan conocida y popular
Literatura Infantil (Suarez Mufioz, A et al., 2006). Este tipo de literatura es un fenémeno
relativamente reciente, ya que nacié en la segunda mitad del siglo XVIII (Ellis, G. &
Brewster, J., 1991). Hasta ese momento, los nifios habian sido considerados como
pequefios adultos que no necesitaban su propia literatura. Pero la educacion comenzé a

considerarla como un beneficio social e hizo este sector rentable.

Algunas de las caracteristicas de la literatura infantil, segun varios autores
(Grainger, 1997):

e Hace a los nifios descubrir e interpretar el mundo que los rodea.
e Hace que el entusiasmo por la lectura sea posible.

e Seocupa de temas de interés para el nifio.

e Fomenta el desarrollo de la imaginacion de los nifios

e Proporciona las estructuras linguisticas de los nifios: vocabulario, gramatica, ...

De acuerdo a los autores arriba mencionados en este apartado defienden una
seleccion de textos para nifios que representen experiencias literarias interesantes y
variadas. Para su motivacion e interés (Alonso, J. y Montero, I., 1998), debemos tener
en cuenta los gustos y aficiones de nuestros estudiantes y, por supuesto, el nivel del
idioma, que esté adaptado a su nivel de vocabulario, gramatica, por ejemplo. La
literatura no s6lo debe servir para desarrollar la fantasia del nifio, sino que también es un
método de estimular la expresion del lenguaje (Collins, R. & Cooper, P., 1997). Cuando
los nifios leen o escuchan cuentos u otros textos literarios descubren las caracteristicas

del lenguaje escrito y asi enriquecen sus habilidades productivas:

e Conectores, orden de palabras, vocabulario nuevo, ideas literarias, estructuras ...

e Lectura de textos literarios ayuda a los nifios a hacer referencia y para deducir el
significado por el contexto.

e Lo que es mas, la literatura en lengua extranjera también introduce al nifio en la
cultura del pais: la manera de los habitos de vida, costumbres, comidas,

aficiones ...
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e La literatura infantil también permite la participacion personal del estudiante. El
texto implica al lector en la historia. Esto hace posible el aprendizaje
significativo, a través de dos aspectos: entretenimiento y aprendizaje.

Pensamiento y literatura enriquecen y amplifican la vision del mundo, y por lo

tanto estimulan su expresion en todos los sentidos: sintaxis, vocabulario...

3.2.2. Generos literarios infantiles més adecuados para Storytelling.

En esta etapa educativa, la relacion entre la literatura y la lecto-escritura, como
aprendizaje de habilidades linglisticas, presentan diferencias formales importantes
(Cameron, 2005). Cameron, al igual que otros autores (Ellis, G. & Brewster, J., 1991),
propone el cuento como género mas adecuado, porque los nifios de esta etapa quieren
contar sus experiencias, quieren hacer descripciones, y la simplicidad y el formulismo
de este genero les ayuda en su desarrollo. En las adaptaciones de los cuentos infantiles
(Suérez Mufioz, A et al., 2006) se intenta evitar un lenguaje complicado y se refuerza la

historia con imagenes, que ayudan a su comprension.

En cuanto a los generos literarios (Toledo, 2007), hay que comprobar quée son y

qué caracteristicas tienen:

1. Narrativa: se ocupa de obras escritas en prosa. Es muy util en la escuela,

debido a que:

e Existe diferentes tipos de narracion (novelas y cuentos).
e Se ocupan de temas interesantes.

e Las estructuras morfosintacticas utilizadas y adaptadas al nivel de los alumnos.

2. Poesia: se ocupa de las obras escritas en verso. Se limita a ciertas reglas, el
ritmo y la duracion. Debido a estas dificultades, la poesia no es muy utilizado en el aula
de Inglés, ademas de rimas simples, adivinanzas, cantos y rimas. Las mas Utiles son

aquellas que pertenecen a canciones.

3. Teatro: aborda el género dramatico, en el que podemos distinguir entre la
comedia, el drama y la tragedia. Es el género mas complicado, ya que se afiade la
posibilidad de interpretacién para el texto. En un texto dramatico, no s6lo encontramos

el didlogo, sino también las declaraciones sobre el movimiento, la decoracion, etc.
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Segun Toledo (2007) y Guada (2006), este Gltimo es un género muy interesante
en la escuela: se puede motivar a los alumnos y se rompe la rutina de las clases de
inglés. No hay que buscar grandes obras draméticas sino las breves y sencillas, donde
los estudiantes utilizan los textos de la forma mas realista posible. Ademas se destaca el
aspecto mas activo y participativo en la ensefianza de vocabulario a través de gestos y
juegos dramaticos, apoyando asi aspectos muy importantes del TPR (Asher, 1977):

accion, participacion y movimiento.

3.2.4. Relacién Literatura y Storytelling: Sus obras mas representativas.
Anteriormente hemos destacado la importancia de la literatura en el aprendizaje-
adquisicion de lenguas extranjeras, para continuar explicando su huella cultural
mostramos, a continuacion, un breve resumen de la Historia de la Literatura y sus
distintos periodos (Ellis, G. & Brewster, J., 1991) y su vinculacion con cuentacuentos
adaptados para el publico infantil:

e Edad Media: aqui tenemos varias adaptaciones para los nifios de los cuentos de
Canterbury.

e Renacimiento: una de las adaptaciones mas representativas de este periodo son
los clasicos de Shakespeare, ya sea adaptado en cuentos, cuentos animados de
Shakespeare. Ademas, una pelicula de dibujos animados es otra forma innovadora y
motivadora para descubrir este escritor.

e Siglo XVIII: en este periodo aparecié la novela. No son obras dirigidas
especialmente a nifios, sin embargo, se han asociado tradicionalmente a la literatura
infantil. Entre estas novelas podemos encontrar Robinson Crusoe de Defoe o Los Viajes
de Gulliver de Swift y sus adaptaciones para los nifios.

e Siglo XIX: Frankestein, y su atmosfera aterradora y las diferentes adaptaciones
de la pelicula hace de la novela una herramienta atractiva para su uso en el aula Inglés.
Un Cuento de Navidad de Charles Dickens es también muy apropiada para la Navidad.
Otros titulos populares pueden ser: Las Aventuras de Alicia en el Pais de las
Maravillas, (Carroll), La Isla del Tesoro (Stevenson), El Libro de la Selva (Kipling) y
Huckleberry Finn (Mark Twain).

e Siglo XX y XXI: periodo nada homogéneo en lo que a literatura infantil se
refiere, puesto que aparecen varios subgéneros y que han monopolizado este campo en
diferentes momentos, de los casos mas recientes podemos destacar la famosa coleccién

de Harry Potter (J.K. Rowling). Y también debido al desarrollo de los medios de
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comunicacion y, posteriormente, nuevas tecnologias, se han logrado realizar

adaptaciones audiovisuales de muchas obras infantiles.

Todos ellos, con sus versiones adaptadas a la etapa infantil, deben incluir

cuentos tradicionales como:

e Caperucita Roja (originalmente por Charles Perraut)
e Cenicienta (Hermanos Grimm)
e La Bella Durmiente (Hermanos Grimm)

e Blancanieves y los siete enanitos (Hermanos Grimm)

Estos cuentos son muy conocidos por el alumnado infantil, ya que estan
acostumbrados a escucharlos en espafiol casi desde su nacimiento. Estas historias
contienen una férmula fundamental en el aprendizaje de una lengua, que es un lenguaje
muy repetitivo, y ademas destacamos la familiaridad de sus personajes son muy bien

conocidos por los nifios (Alonso, J. y Montero, 1., 1998).

Lo esencial de un texto narrativo escrito es una sucesion o desarrollo de acciones
protagonizadas por distintos personajes, todo lo demas (descripciones,...) se subordina a

ello (Ellis, G. & Brewster, J., 1991); que se desglosa en estos apartados principales:

1. Caracteristicas narrativas: los textos pueden ser rimas, estructuras repetitivas,

interactiva, humoristica, contenido y lenguaje acumulativo.
2. Temas: animales, hadas, aventuras
3. Disefio y presentacion: comics, con enormes ilustraciones sin texto.

Segun defiende Toledo (Toledo, 2007) la mayoria de los libros infantiles
mezclan algunas de estas caracteristicas, por ejemplo, una historia animal, que nos

cuenta sus aventuras, historias narrativas que incluyen pequefios cémics.

Podemos tener en cuenta otros aspectos, a fin de clasificar los textos (Toledo,
2007):

1. Configuracién espacio-temporal y Antecedentes: donde y cuando esta

sucediendo la historia, donde y cuando comenzo, etc.

2. Tema: el asunto del que trata el texto.
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3. Aspectos emocionales y motivadores: si el texto incluye a los lectores y les

hace sentir sensaciones diferentes.

4. Punto de vista: si el texto esta escrito en primera persona del singular o tercera

persona (generalmente omnisciente).

5. Didlogo: si existe 0 no en el texto. Ademas si se produce un dialogo entre los
personajes o narrador con el publico (mas adecuado para el método TPR).

6. Personajes: aspectos fisicos y psicoldgicos, comportamiento, sentimientos,
gustos.

7. Nivel de estructuras sintagmaticas y palabras: los sustantivos (abstracto,
concreto), adjetivas (si hay un monton de adjetivos, el texto es descriptivo), adverbios

(dan informacion), verbos (activo, pasivo, transitivo, intransitivo, modales, auxiliares).

8. Estructuras de oraciones: la coordinacion, la subordinacion, la yuxtaposicion,

el uso de las conjunciones, longitud.
9. Registro: si es formal, estandar, vulgar.
10. Estilo: metéforas, ironia, rimas, anaforas.

Se han de tener en cuenta estos aspectos para elegir textos faciles y simples que
pueden ser entendidos por los estudiantes de Infantil. Aunque si es cierto, que los
niveles mas basicos son los méas idoneos para esta etapa (Asher, 1977) y debemos evitar
cualquier complejidad de estos aspectos (Cameron, 2005), ya que alejaria el nivel con

respecto al estudiante y provocaria su aburrimiento y falta de atencion-participacion.

En este apartado debemos incluir la clasificacién de cuentos que se expone Dime
cdémo hablas y te contaré un cuento (Suarez Mufioz, A et al., 2006) haciendo mencién a
Ana Pelegrin (1982:90) partiendo de las categorias globales de Aarne-Thompson pero

desde una perspectiva educativa se clasifican los cuentos en relacion a los nifios:
I. Cuentos de Férmula (de 2 a 5 afios)

e Cuentos minimos
e Cuentos de nunca acabar

e Cuentos acumulativos y de encadenamiento.
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I1. Cuentos de Animales (de 4 a 7 afios)

e Animales salvajes

e Animales salvajes y animales domeésticos
e Elhombre y los animales salvajes

e Animales domésticos

e P4jaros, peces y otros animales
I11. Cuentos Maravillosos

e Cuentos magicos

e Adversarios sobrenaturales
e Esposa 0 esposo encantados
e Tareas sobrehumanas

e Protectores-ayudantes

e Objetos magicos

En conclusion, entre todos los géneros narrativos, sobresalen el cuento y la
novela, entendidos normalmente como forma breve y forma larga de la narrativa.
Destacando el cuento como género narrativo universal distinguiendo sus diferentes

tipos: tradicional, popular o folklérico, literarios.

Siguiendo las caracteristicas principales propuestas en el parrafo anterior por
Alonso y Montero (1998) y centrandonos en la ensefianza de lenguas extranjeras o
segundas lenguas (L2), existe un grupo de colecciones (readers) muy conocidas que son
muy simples y no necesitan adaptacion, a pesar de que estan disefiados para nifios de
habla inglesa, como Postman Pat o Thomas "the Tank Engine”. A lo que hemos de
afiadir canciones, adivinanzas, rimas, trabalenguas, que no estan considerados como
literatura en si mismos, pero que forman parte de la herencia linglistica y cultural

tradicional inglesa (Ortiz Ocafia, 2005).

3.3 Total Physical Response - TPR.

Total Physical Response - TPR (Asher, 1977) es un método de ensefianza de
idiomas, que trata de ensefiar el lenguaje a través de la actividad fisica. Este método,
desarrollado por James Asher, hace hincapié en la importancia de la comprension

auditiva (Krashen, 1981) como finalidad exclusiva en los primeros meses de
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aprendizaje, cuyo objetivo basico es aprender a traves de audiciones y sus consiguientes
acciones. Ademas se puede considerar como una forma de ensefianza de lengua
comunicativa (CLT), basado en la escucha de "input" comprensible, adaptacion del
idioma al nivel de los nifios (Krashen, 1981).

Aquellos que apuestan por este método (Cortés Moreno, 2000) sostienen el
punto de vista de que el aprendizaje de la L2 es el mismo que el aprendizaje de la
lengua materna (L1). La voz, las acciones y los gestos se consideran materiales
suficientes en las etapas iniciales (Cameron, 2005). Los ejercicios imperativos son la
principal actividad en el aula de TPR. El papel del alumno es escuchar y responder
fisicamente a las instrucciones orales (Sanchez, 1997); basicamente la concepcién de
aprendizaje subyace en responder a los planteamientos conductistas basados en el
modelo estimulo-respuesta. Ademas se destaca la oracion como unidad linguistica
bésica y se siguen criterios Iéxicos y gramaticales en la seleccion de los elementos de la
ensefianza. Las Ordenes con imperativos se realizan como juegos Yy actividades basicas

que realiza el alumnado (Andreu Andrés, M.A. y Garcia Casas, M., 2000).

Como hemos tratado en puntos anteriores, los nifios disfrutan contando
expresiones de los cuentos y cantando canciones, aungque a veces no tengan una idea
completa del significado de algunas de las palabras utilizadas en ellas. No se cansan de

cantarlas una y otra vez. Esto ya supone una gran ventaja (Ortiz Ocafia, 2005).

Otra de las grandes ventajas que nos brindan las expresiones repetitivas y las
canciones es la posibilidad de "ser recordadas a largo plazo”, ya que se pegan en nuestra
mente y permanecen en ella toda la vida (Santrock, 2007). A lo que podemos afadir

que:

e Facilitan la practica, consolidacion y fortalecimiento de vocabulario y de
estructuras gramaticales a través de la repeticion, lo que a su vez mejora la fluidez.

e Contribuyen a la mejora de habilidades como la capacidad de atencion y la
concentracion

e Dan confianza a los alumnos timidos, aumentando asi la participacion.

e Permiten que los alumnos aprendan en un ambiente ludico, divertido y sin

tensiones.
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Las expresiones repetitivas con dramatizacion de los storytellings y las “Action
Songs” (Cassady, 1990) son especialmente Utiles con los nifios, sobre todo porque
necesitan moverse (Santrock, 2007), no son capaces de permanecer largo rato sin
moverse. Estas canciones ya se usaban antes de la llegada de TPR. Se caracterizan por
el hecho de que suelen estar acompafiadas por gestos y movimientos fisicos del cuerpo,
contribuyendo a mejorar la expresién corporal (Grainger, 1997).

Este método es particularmente apropiado para los principiantes (Cameron,
2005), puesto que se les puede dar respuesta a algunos limites propios de su nivel y a
los que se les puede dar respuesta sin tener que prestar especial atencion a aspectos
gramaticos y de otros niveles de respuesta y produccion (Lightbown, P. & Spada, N.,
2006).

3.3.1. El Storyteller y el método TPR.
En la practica de este recurso el storyteller en la clase TPR juega tres papeles

fundamentales (Cassady, 1990): ordenar tareas, facilitar o proveer un modelo de accién

y supervisar o controlar la accion.

El storyteller es el instructor, es decir, los nifios escuchan y siguen sus
indicaciones haciendo todo lo que él diga: el nifio debe comprender y memorizar las
acciones, responder solo a través del movimiento y la accion. La dificultad del input
aumenta gradualmente. Como hemos mencionado anteriormente el uso de canciones
como parte de las instrucciones puede responder a las "instrucciones” u "6érdenes” del

storyteller, a la vez que realizan las acciones oportunas.

Por otra parte, el storyteller debe tener una pronunciacién clara, vocalizando y
facilitando instrucciones u érdenes facilmente comprensibles para los nifios. Para ello
debe utilizar estructuras béasicas evitando oraciones extensas o el uso de otras estructuras
oracionales como la coordinacion, subordinacion o yuxtaposicion (Larsen-Freeman, D.
& Long, M., 1994). Aparte del uso de la modulacion de la voz, los gestos y la mimica

podran servir de ayuda a la hora de explicar las acciones (Cortés Moreno, 2000).

Otros recursos muy Utiles para un storyteller son los juegos, en cualquier nivel,
ya que, aungque normalmente no son considerados como "un auténtico trabajo", son muy
efectivos tal como hemos mencionado anteriormente en el subapartado dedicado al

storytelling y el juego (Collins, R. & Cooper, P., 1997).
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El TPR se caracteriza por la asociacion entre el lenguaje y el movimiento para
intentar crear un clima distendido que facilite el aprendizaje (Asher, 1977). Asimismo,
este método de aprendizaje se basa en el enfoque natural, de ahi que se exponga a los
alumnos durante un largo tiempo a la lengua que aprenden, para que graben en su mente
una especie de impronta o mapa del lenguaje que mas tarde le servira de fuente y ayuda
para entrar en la etapa de activacién (readiness to speak), lo que Krashen (1981)
denomina "comprehensible input”. Tanto Krashen como Asher consideran importante
no forzar la produccion de los aprendices en tanto en cuanto no se sientan capacitados
para expresarse en la lengua meta para evitar generarles una sensacion de ansiedad que

pueda dificultar su proceso de aprendizaje/adquisicion de la lengua extranjera.
3.3.2. TPRy Estimulacién del Lenguaje Oral en Educacion Infantil.

En esta etapa, el nifio/a dispone ya de un lenguaje bastante comprensible que ira
ampliandose paulatinamente (Cameron, 2005), que empieza a crecer a finales del
segundo afo. Diferencia los fonemas, aunque con alguna dificultad, asocia palabras
oidas con objetos que le rodean, inventa palabras nuevas cuando tiene dificultad para
articular una en concreto. Centrandonos en nuestro alumnado, de 4 a 6 afios, tienen a
superar el estadio infantil del lenguaje; realiza combinaciones gramaticales de estructura
compleja y compuesta, formando oraciones largas de alrededor de diez palabras; en
aspectos mas comunicativos denotan tendencia al paso del egocentrismo a la

socializacién, aunque condicionado por sus propios puntos de vista (Santrock, 2007).

El esquema del cuento o storytelling ayuda a desarrollar la memoria auditiva que
permite captar la estructura del lenguaje y su comprension, por ende (Jiménez, 2005) y
desarrollar la capacidad basica para percibir e interpretar las emociones del habla
(Lightbown, P. & Spada, N., 2006). Para ello estos autores ponen como ejemplos
algunas actividades que se desarrollan con esta metodologia TPR (Asher, 1977) y el uso
del cuento o storytelling como jugar con los sonidos, las palabras y las imagenes que

vayan saliendo en el transcurso del cuento.

Previamente a la estimulacion, hemos de destacar algunos ejercicios que
promuevan un clima o atmosferas propicios al aprendizaje, siguiendo las hipétesis
propuestas por Krashen (1981), la hipotesis del Filtro Afectivo. Segun Krashen, cuando
el alumno/a se encuentra en un estado libre de estrés y ansiedad la predisposicion al

aprendizaje es mucho mayor, por lo que algunos autores (Alonso, J. y Montero, 1.,
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1998) recomiendan ejercicios de relajacion a través de la masica, luces o una cancion

que les invite a participar en esta actividad.

Siguiendo con los aspectos linguisticos y el storytelling, en la morfosintaxis se
trabaja y estimula la precision comunicativa, desde las unidades mas basicas (palabras y
otras categorias gramaticales) como mas complejas (oraciones simples, respuesta a

preguntas y formulacion de preguntas) (Cameron, 2005).

En relacion con el apartado anterior, con este tipo de metodologia se desarrolla
la competencia Iéxico-semantica (familias de palabras, semejanzas/diferencias,
contrarios, asociacion de palabras...) que complementan los aspectos linglisticos
anteriores y que su necesidad comunicativa se presentan como fundamentales (Andreu
Andrés, M.A. y Garcia Casas, M., 2000).

En este apartado podemos dar cabida a la mencion que hacen algunos autores
que trabajan la estimulacion oral en esta etapa y metodologias activas como el TPR para
el desarrollo del lenguaje desde una perspectiva ludica (storytelling) Murado Bouso
(2010) y Guada (2006); en la que aparece una relacion de palabras y acciones (léxico)
del cuento y que son familiares al alumnado de Infantil: la familia, los alimentos, los
animales,... No tratan de ensefiar palabras fuera de contexto, de ahi el uso del cuento,
que les muestra una situacion de lenguaje natural y dentro de una frase. Ademas,
proponen otros juegos de “expresion” que potencian el lenguaje donde trabajan
principalmente la semantica (nominacidn por asociacion, por la descripcion de acciones,
asociar cualidades a los objetos, etc.) con movimiento. Al mismo tiempo afiaden que
este recurso con estas propuestas ludicas ayudan a desarrollar el uso social del lenguaje,
es decir, las habilidades comunicativas, donde aprenden normas de cortesia, reclamar la
atencién, didlogo-conversacion, pedir-otorgar-negar, trabajando a su vez la

dramatizacion para potenciar la pragmatica.

3.4 Motivacion.

De acuerdo a las leyes educativas actuales y autores como Alonso y Montero
(1998) defienden que en el proceso de aprendizaje influyen varios aspectos, algunos de
ellos pueden ser moderados por el maestro y otros quedan fuera de la jurisdiccion del
mismo: motivacion. Este aspecto tan importante en el aprendizaje, la motivacion, que

los alumnos/as pueden llegar a mostrar o no mostrar durante su proceso de adquisicion
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del conocimiento es muy importante, puesto que les va a crear una actitud, una

predisposicion natural a la accién del aprendizaje (Santrock, 2007).

Segun el Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola la motivacion
es "1. accion y efecto de motivar. 2. motivo. 3. Ensayo mental preparatorio de una

accion para animar o animarse a ejecutarla con interés y diligencia”.

A esta definicion le podemos afiadir otros aspectos vinculados a la definicion de
motivacién como los procesos que dan energia, dirigen y mantienen la conducta. Es
decir, una conducta motivada es aquella que presenta energia, que es dirigida y
sostenida, Santrock (2007). Con esto se abre el campo que abarca el concepto de
motivacion, puesto que no solo se cierra en el campo de sentirse motivado a aprender,

sino que toca areas de importancia como lo son la conducta.

Por otro lado, Alonso y Montero (1998), defienden la motivacion como parte de
la personalidad y comportamiento de las personas ante sus acciones. En nuestro caso
estas definiciones se complementan las acciones de nuestro alumnado en su ambito

educativo.

En conclusion, la motivacion se define como el componente actitudinal de la
personalidad del alumnado a la hora de actuar en el proceso de ensefianza-aprendizaje, y
que representa uno de los aspectos mas importantes a la hora de obtener resultados
satisfactorios en este campo. Esta idea concuerda con las propuestas por la definicion de

la RAE y las de los autores de referencia de este TFG.
3.4.1. Perspectivas sobre la motivacion.

En base a los estudios de la UNIR sobre la motivacién y la obra de Santrock

(Psicologia de la educacion, 2007) se exponen cuatro perspectivas de motivacion:

e Perspectiva conductual: los premios y castigos externos son de mucha
importancia en la determinacién de la motivacion del alumnado (Santrock, 2007). Los
premios de clase suelen ser puntuaciones numéricas y/o calificaciones, teniendo como
consecuencia una retroalimentacién orientada hacia la calidad del trabajo realizado.
Otros incentivos incluyen, permitir al alumnado realizar algo especial, por lo general

acciones destacables por ellos mismos, aparte del reconocimiento social que conlleva la
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realizacion de ciertas acciones o tareas realizadas de manera satisfactoria (Alonso, J. y
Montero, 1., 1998).

e Perspectiva humanista: superacion personal del alumnado, la libertad para elegir
lo que desean realizar y sus aspectos positivos tanto en si mismo como hacia los demas.
Aqui Santrock (2007) coincide con Maslow en la exposicion de la jerarquia de
necesidades, desde las fisioldgicas (hambre, sed, suefio) hasta la auto-realizacion
(desarrollo del potencial personal y humano).

e Perspectiva cognoscitiva: intrinseca, es decir, los pensamientos del alumnado
guian su propia motivacién. El interés se centra en la motivacion interna del alumnado
para alcanzar sus metas, su esfuerzo y la seguridad de que tiene control sobre su
entorno. Por tanto, cuando la perspectiva conductual trabaja con los reconocimientos
externos, la cognoscitiva defiende que se debe de quitar importancia a los aspectos
externos. Esta perspectiva orienta a los estudiantes a adquirir mas oportunidades y
responsabilidades para vigilar su rendimiento.

e Perspectiva social: en compafiia de otras personas. Esta perspectiva involucra
una necesidad de sentirse parte de un grupo para poder relacionarse con otras, tomando
en cuenta el establecimiento de relaciones que sean estables, cercanas, duraderas y
calidas. Esto arroja una motivacion de la persona por estar con sus amistades,
familiares, conocidos, comparieros de clase, por mas tiempo asi como de llevar una

buena relacion con instructores y el profesorado.
3.4.2. Motivaciony Aprendizaje.

Anteriormente hemos definido la motivacion como la energia que dirige sus
acciones a concretar un fin, y en este punto vamos a concretar estos fines en el ambito

educativo.

Son numerosos los autores que han buscado una definicion exacta de este
concepto, y aun mas vinculadas a la educacion, sin embargo, a pesar de las
discrepancias existentes coinciden en definir la motivacion como un conjunto de
procesos implicados en la activacion, direccion y persistencia de la conducta (Alonso, J.
y Montero, 1., 1998)

Segun Santrock (2007) para aprender es imprescindible "poder" hacerlo, lo cual
hace referencia a las capacidades, los conocimientos, las estrategias, y las destrezas

necesarias (componentes cognitivos), pero ademas es necesario "querer" hacerlo, tener
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la disposicion, la intencién y la motivacion suficientes (componentes motivacionales)
(Jiménez, 2005). De aqui podemos intuir ese refran tan escuchado de "el querer es

poder".

Por tanto, para llegar a una definicién completa e integradora de la motivacion
en la educacion, no s6lo debemos tener en cuenta variables personales (actitudes,
percepciones, expectativas) sino también aquellas externas, procedentes del contexto
donde interact(a el alumnado. Influirdn por tanto numerosas variables como pueden ser
su auto concepto, si se ve capaz de alcanzar su objetivo, cudles son sus metas; si tiene
apoyo de su entorno (familia, centro educativo, amistades), etc. (Alonso, J. y Montero,
., 1998).

Siguiendo la idea del tipo de motivacion y estudiante y los componentes
externos como premios y castigos; la motivacion extrinseca es la que se lleva a cabo
para poder obtener una cosa, en otras palabras, un medio para un fin. La perspectiva
conductual enfatiza su importancia para poder llevar a cabo una tarea de manera
satisfactoria (Santrock, 2007).

Por otro lado, la motivacién intrinseca, movida por la motivacion interna,
impulsa al alumnado a realizar acciones por si mismas, donde el objetivo principal es la
misma actividad. "Los estudiantes se muestran mas motivados por aprender [...] cuando
se involucran en desafios equiparables a sus habilidades y cuando reciben recompensas
que tienen un valor informativo pero que no se utilizan como una forma de control”
(Santrock, 2007, pag. 418).

Con estas ideas y definiciones podemos resumir que la motivacién afectara
directamente los resultados del aprovechamiento de las actividades que desarrolle el
alumnado. Cuando sus metas no se vean cumplidas, el profesorado puede hacer uso de
la motivacion extrinseca con el fin de que el alumnado tenga un interés por querer hacer
sus tareas y de esta manera poder conseguir mejores resultados en su desempefio. La
mayoria del alumnado a quien va dirigida esta actividad, de 4 a 6 afios de edad, disfruta
escuchando cuentos e historias, es aqui, donde storytelling entra como un factor
motivante para los estudiantes, puesto que el profesorado puede utilizarlo como objeto
de motivacion extrinseca 0 como un premio por su buen desempefio en las clases

ordinarias (Murado Bouso, 2010)
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3.4.3. Motivacion e Inteligencia Emocional.

Como hemos visto a lo largo de este grado en las asignaturas anteriormente
nombradas la motivacién y el desarrollo de la inteligencia emocional (parte de la teoria
de las Inteligencias Multiples de Gardner) estan muy relacionadas.

Santrock (2007, pag. 116) define la Inteligencia Emocional, "la capacidad de
supervisar los propios sentimientos y emociones, y también de los demas, para
diferenciarlos y usar esta informacién para guiar el pensamiento y las acciones
personales”. Esta inteligencia se compara con las inteligencias intrapersonal e
interpersonal de Gardner (1994). La inteligencia intrapersonal y la interpersonal
caracterizan a la persona por poder entenderse internamente y entender a los demas, asi
como poder llevar a cabo una relacion con ellos/as. Para ello, estas inteligencias
involucran los estados animicos y de seguridad que tenga la persona para poder entablar
contacto con otras personas, es aqui donde se comparan estas dos inteligencias con la
inteligencia emocional tomandolas como equivalentes de distintos autores (Alonso, J. y
Montero, 1., 1998).

El concepto de Inteligencia Emocional fue creado por Peter Salovy y John
Mayer en 1990 como la capacidad de un individuo de vigilar sus propios sentimientos y
emociones, de igual manera que los de otras personas, con el fin de discriminar en ellos
y utilizar esa informacion para orientar el pensamiento y las acciones personales
(Santrock, 2007).

Santrock (2007, pag. 116) presenta las cuatro areas de la inteligencia emocional

de acuerdo con Goleman:

Desarrollo de la conciencia emocional: como la capacidad de separar los
sentimientos de los actos.

e Manejo de las emociones: como ser capaz de controlar el enojo.

e Leer las emociones: cdmo adoptar la perspectiva de los demas.

e Manejo de las relaciones: como la capacidad de resolver problemas en las

relaciones.

A continuacion Alonso y Montero (1998) clasifican en dos grandes grupos las

cinco aptitudes principales emocionales que propone Goleman:
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e Aptitud personal: son las que determinan el dominio de uno mismo.
Comprenden las siguientes actitudes:
- Autoconocimiento: conocer los propios estados internos, referencias,
recursos e intuiciones.
- Autorregulacion: manejar los propios estados internos, impulsos y recursos.
- Motivacion: son las tendencias emocionales que guian o facilitan la
obtencidon de las metas.
e Aptitud social: son las que determinan el manejo de las relaciones. Comprenden
las siguientes aptitudes:
- Empatia: es la captacion de sentimientos, necesidades e intereses.
- Habilidades sociales: son las habilidades para inducir en los otros las

respuestas deseadas.

Como se puede observar, el autoconocimiento, como su nombre indica, es el
conocimiento total del propio comportamiento interno, es decir, las emociones, la
confianza asi como todo lo que se deriva de ellas. Esta primera aptitud emocional
permite conocerse internamente, para asi saber como se presentan las reacciones

emocionales ante cualquier suceso y poder moderarlo.

En esta aptitud emocional se habla del control de las emociones o como su
nombre indica, la autorregulacion, y para que esto se pueda llevar a cabo es necesario
que se comprenda y se realice la primera aptitud emocional (Alonso, J. y Montero, 1.,
1998).

En relacion con la motivacion, y como se explicd en puntos anteriores, una
buena motivacién obtendrd como resultado el cumplimiento satisfactorio de las metas y
fines que se proponga el individuo, y para ello son necesarios los elementos que
acompafian la aptitud emocional (Alonso, J. y Montero, 1., 1998). Esta aptitud se refiere
a la capacidad de poder relacionarse con los deméas de manera natural. Este contacto,
para que sea parte de la inteligencia emocional, debe de llevarse a cabo
espontaneamente y no como algo dado a la predisposicion. Con la empatia, la persona
expresa un conocimiento interno fuerte asi como la percepcion interna de las personas

que estan a su alrededor.

Concerniente al ambito educativo y lenguas extranjeras, aqui se trabaja la

interaccién directa con otras personas tanto de manera emocional como de trabajo e
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interaccion en equipo con el fin de poder completar unos objetivos comunes que
involucren al grupo (Guada, 2006). Con esto se concluye la inteligencia emocional y se
entiende su objetivo principal asi como las caracteristicas que presentan las personas

que han desarrollado esta inteligencia y su personalidad (Santrock, 2007).

4. Propuesta de Intervencion

En el aprendizaje de un idioma, la lectura es primordial para la adquisicion de
vocabulario, expresiones idiomaticas, gramatica y muchos otros aspectos importantes
no solo linglisticos sino también culturales; aparte del factor de entretenimiento y

disfrute que le otorga al nifio.

4.1. Introduccion

La presente propuesta de intervencion esta destinada al alumnado del segundo
ciclo de Educacion Infantil, en especial dedicado a nifios entre 4 a 5 afios. Al igual que
en los apartados anteriores, haremos uso de otros apartados dentro del mismo para
definir en detalle sus objetivos, contenidos, metodologia y criterios de evaluacion por
los que nos vamos a regir para comprobar los beneficios del storytelling en el

aprendizaje de la lengua inglesa en estas etapas tempranas.

Centrandonos en la figura del alumnado, el profesor debera dar respuesta a sus
necesidades y adaptarse a su ritmo de aprendizaje para favorecer un aprendizaje mejor.
Respecto al alumnado, los nifios deberan asumir un papel activo y participativo a través
de las ilustraciones, imagenes que serviran de guia en la lectura, asi como en juegos y

canciones.

En el aula serd necesaria una distribucion especial y una asignacién especifica
para esta actividad como puede ser un rincén de cuentacuentos llamado Story Time,
donde ademas de asistir a la narracion del cuento podran tener acceso a otras lecturas y

compartirlas con los demas.
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4.2. Story Time: rincon del cuentacuentos.

Story Time es el nombre propuesto para nuestro espacio fisico-temporal de
nuestra actividad storytelling. Este espacio estard dispuesto de manera que atraiga la
atencion del alumnado, donde haya buena iluminacién, que esté provista de estantes y
mobiliario de colores llamativos con libros en inglés. Su decoracidn tratard de imagenes
de sus personajes favoritos colgados en la pared, asi como una pizarra blanca donde
poder realizar dibujos y actividades sobre el storytelling.

Realizando una organizacion del espacio donde esta actividad se pueda realizar
de manera comoda para el alumnado (ver "Plano Aula" en Anexo 1) que pasard de
ocupar un papel pasivo® a uno mas participativo tanto en la lectura como en la
produccién del habla y comunicacion en lengua inglesa. Ademas, puede tener la
oportunidad de participar en la historia, incluso crear su propia historia (despertando asi
la parte imaginativa y creativa).

El procedimiento de inicio de actividad es un proceso "ritual" para presentarla.
En orden vamos al rincon cantando la cancion "Are you ready?" y mientras llegan se
van sentando en semicirculo en este rincon, preferentemente en frente de la pizarra
blanca donde encontraran las ilustraciones del cuento que se va a contar. Posteriormente

se realizard una actividad de comprension y una puesta en comun.

4.3. Objetivos.

En este punto se vuelven a retomar los objetivos mencionados anteriormente
(ver punto 2), para trabajar los componentes ludicos en el aprendizaje, su repercusion en
la motivacion y, primordial en esta propuesta, demostrar la eficacia y beneficios de este
recurso educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de lenguas extranjeras-inglés

en el aula de Infantil con el uso de la metodologia Total Physical Response (TPR):

o Comprobar que el componente lidico de este recurso, storytelling, se
adapta satisfactoriamente a las estrategias de aprendizajes en lenguas extranjeras de la

Educacidn Infantil.

t Destacamos la influencia de la corriente actual "pedagogias invisibles" haciendo especial
hincapié en la importancia del entorno fisico en el aprendizaje.
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o Reconocer que el componente ludico del storytelling puede servir de

estrategia afectiva puesto que desinhibe, relaja y motiva.

o Comprobar que este recurso usado con esta metodologia puede servir de

estrategia comunicativa que permite una comunicacion lo mas real posible dentro del

aula infantil.

o Apreciar el desarrollo de estrategias cognitivas: deducir, inferir, formular
hipétesis.

o Observar el desarrollo positivo de estrategias de memorizacion cuando el

storytelling consista en repetir una estructura para aprender vocabulario, expresiones,

por mencionar algunos ejemplos.

Reconocer que este recurso ofrece al alumnado la posibilidad de convertirse en
un ser activo, de practicar la lengua, de sentirse en un ambiente comodo Yy enriquecedor
que le proporcione confianza para expresarse. Aparte de estos objetivos, en las
actividades se han mencionado los propios a desarrollar en cada una de ellas.

4.4, Contenidos.

De acuerdo a los contenidos que marca el Real Decreto 1630/2006 organizados
en areas de aprendizaje dedicados a ambitos de la experiencia y desarrollo infantil,
trabajaremos los siguientes contenidos a través de estrategias de animacion lectora con
el storytelling:

- Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
- Conocimiento del entorno.
- Lenguaje: Comunicacién y representacion.

4.5. Actividades.

El storytelling propuesto es "The Big Turnip". En él, un granjero conocido como
Old McDonald cultivé una zanahoria que crecié tanto que tuvo que necesitar la ayuda
de los animales de su granja, que van apareciendo de forma progresiva, para sacarlo de

31



la tierra. Todos tiran y tiran, hasta que con la ayuda del Gltimo animal logran obtenerlo y
lo celebran con un gran festin.

Esta historia aparecié por primera vez publicada en 1863 en la coleccion
"Russian Folk Tales", editado y publicado por Aleksandr Afanas'ev.

4.5.1. Actividad ""Pre-Storytelling™.

Se trata de una actividad de "calentamiento” (warm-up en inglés) en la que se
canta y se baila la cancion inglesa "Old McDonald's farm™ (ver Anexo I11). Se escogié
esta cancion por su contenido en vocabulario sobre los animales y porque es muy
dindmica y divertida para los nifios.

El procedimiento de esta actividad comenzara con pegar los dibujos de los
animales en la pizarra blanca en orden, para que asi puedan recordarlos cuando estén
cantando y bailando la cancion. La finalidad del dibujo es que el alumnado pueda
entender el significado de cada palabra. Una vez se exponga y explique el vocabulario,
el storyteller indicara los movimientos del baile que tendran que realizar cuando
escuchen y canten la cancion.

Esta actividad al ser de naturaleza dindmica se le puede considerar del tipo
cinético corporal, ya que el alumnado involucra todo su cuerpo para adquirir el
conocimiento.

Es importante destacar aqui que el material expuesto tiene un disefio llamativo y
atractivo para nuestro alumnado de Educacion Infantil y que la cancion propuesta ya la
conocen con anterioridad en su lengua nativa. Estos aspectos ayudan a su atencion y
motivacion. El proceso de presentacion de vocabulario se realizara palabra por palabra,
pidiendo su repeticion para su correcta pronunciacion.

Para la repeticion, se entrega por parejas caretas de animales y se les pide su
presentacion. Se empieza por la repeticion de una pareja, y posteriormente de las demas
parejas (sus comparieros que representaran otros animales).

TITULO: Cancion: "Old McDonald's Farm"

- Presentacién de vocabulario: bull - cow - goat - dog -
cat - turkey - roaster - hen - chicken - mouse - BIG

OBJETIVOS: carrot.

- Practicar la pronunciacion y sonidos propios de los
animales en inglés.
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MATERIALES: Laminas con iméagenes e ilustraciones, radio y CD.

El storyteller pegard en la pizarra blanca las distintas
imagenes de los animales del cuento, a través de preguntas

DESARROLLO: como: What is this animal? And its sound? El alumnado dara
sus respuestas dependiendo de su nivel y se les ensefia su
correcta pronunciacion. Después repetiran, cantaran y bailaran
la cancion.

TIEMPO: 10-15 minutos aproximadamente.

EVALUACION: A través de las respuestas se anotara posteriormente quién ha

participado y evaluara la coherencia en las respuestas.

4.5.2. Actividad ""Durante-Storytelling™'.

Esta actividad es en la que el alumnado desarrollard sus habilidades de
comprension de lengua inglesa y sirva, a su vez, de recordatorio del vocabulario de la
actividad anterior.

El procedimiento sera el siguiente:

En primer lugar se presentara la ldmina con el titulo de la historia a contar, justo
debajo del letrero de Story Time. Este letrero indica que es tiempo de escuchar una
historia. Estaran sentados en una alfombra 0 moqueta para que puedan apreciar mejor
las ldminas de la historia. Una vez estén todos sentados se procede a la narracion y
representacion del storytelling. Para su motivacién, la lamina-portada servird para
recordar el vocabulario estudiado en la actividad anterior y propiciar una mayor
interaccién con la historia, ya que no solo seran lectores sino participes de ella. Asi, el
storyteller sabrd que estan preparados, atentos y motivados para continuar con la
actividad.

En segundo lugar, el storyteller narra la historia dando indicaciones al alumnado
de cuando les toca participar. Antes de proceder a la recoleccion de la zanahoria, se
procede al canto de la cancion que han practicado anteriormente. Una vez terminada la
presentacion de la granja, se cuenta la historia y se les va llamando a cada uno con la
formula "(nombre del animal en inglés), Can you help me, please?", se enumeran los
participantes y se da la indicacion de la accion de tirar "Push and push, push and push"
(tirar y tirar, haciendo los movimientos de tirar de una zanahoria gigante). Se sigue este
procedimiento hasta que salen todos los alumnos.
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Finalmente, una vez que han salido todos, se dan las gracias "thank you" y se
procede a la celebracién. Todos cogen la gran zanahoria® (hecha de trapo y tiene una
altura aproximada de 1,50 m.).

TITULO: Once Upon A Time...

- Escuchar, leer e interactuar en Storytelling: Old

MacDonald's Farm and the Big Turnip.
OBJETIVOS:

- Comprender las secuencias de la historia y su contenido.

- Usar el vocabulario en un contexto comunicativo
(animales, sus sonidos, la expresién "Can you help me,
please?”, verbos: palabra-accion y movimiento (push)

MATERIALES: Laminas con imagenes e ilustraciones, radio y CD,
zanahoria de trapo, mascaras de animales.

Narracion de la historia con la participacion del alumnado,
que por parejas previamente ha escogido ser un animal. Ellos/as
esperan su turno para participar en la historia donde tendran que
poner en préactica el vocabulario aprendido: animales, sus
sonidos, la expresion "Can you help me, please?”, verbos:
palabra-accion y movimiento (push). Al final, con la ayuda de
todos (desarrollo del trabajo cooperativo sin competicidn)
consiguen arrancar la gran zanahoria, de la que todos podran
disfrutar por igual.

DESARROLLO:

TIEMPO: 30-40 minutos aproximadamente.

EVALUACION: A través de la participacidn durante la historia e interaccion
con los demas personajes, ademas de las respuestas formuladas
en la historia.

4.5.3. Actividad "*Post-Storytelling™.

En esta actividad hacemos un repaso de las dos actividades anteriores. Ademas,
sirve de complemento y de refuerzo de todo lo aprendido con la historia. Para
comprobar el vocabulario y la comprensidn de la historia, con las laminas desordenadas
de los animales se les pide que las pongan en orden, de mayor a menor (bull - cow -
goat - dog - cat - turkey - roaster - hen - chicken - mouse). De esta manera, el alumnado

2 Ver imagen de la zanahoria en Anexo IV
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puede conectar la palabra con el dibujo para saber el significado y asi se refuerzo el
vocabulario aprendido en este storytelling.

Para la expresion "Can you help me, please?”, se les puede decir que "push
somehting big" (tiren de algo grande que no les pueda provocar ningin mal o dafio, por
ejemplo mesa del profesor o la misma pared) siempre que sea el storyteller el que ponga
el ejemplo de lo que ellos deben imitar o hacer.

Para terminar y continuar motivados se repetird la cancién que se escuchd al
inicio "Old McDonald's Farm" con el objetivo de recordar el vocabulario y se diviertan
al mismo tiempo, mientras se van preparando para la siguiente actividad de su programa
de Educacion Infantil.

TITULO: “Unscramble the story”

- Ordenar laminas desordenadas del Storytelling: Old

MacDonald's Farm and the Big Turnip.
OBJETIVOS:

- Comprender las secuencias de la historia y su contenido.

- Usar el vocabulario en un contexto comunicativo
(animales, sus sonidos, la expresion "Can you help me,
please?"”, verbos: palabra-accion y movimiento (push)

MATERIALES: Laminas con imagenes e ilustraciones, radio y CD.

Una vez narrada la historia y cantado las canciones se
pueden realizar actividades de comprension lectora en la

DESARROLLO: secuencia temporal.

Alternativa: Trabajo de refuerzo con vocabulario de animales.
Ordenar su aparicion en la historia de forma cronolégica.

Trabajo de ampliacién con adjetivos: ordenarlos
de mas grande a mas pequefio

TIEMPO: 15-20 minutos aproximadamente.

EVALUACION: A traveés de las respuestas obtenidas en la secuencia.
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TITULO: “Karaoke Time: Old MacDonald's Farm and The Little Chicken
Cheep”

- Escuchar las canciones atendiendo a la pronunciacion y

sus caracteristicas (entonacion, acento,...)
OBJETIVOS:

- Producir sonidos y estructuras simples del vocabulario
del storytelling.

MATERIALES: Ordenador, pantalla y DVD o conexidn a internet.

En primer lugar se vuelve a escuchar la masica con la letra
(cancion normal), y posteriormente se escucha sélo la musica

DESARROLLO: | ara poder cantar la letra.

Imitar los sonidos de los animales segun la cultura
anglosajona.

Alternativa: Cantar y bailar nuevas canciones sobre animales
en inglés, como la version inglesa del "Pollito Pio™ y canciones
similares de sus gustos e intereses.

TIEMPO: 10 minutos aproximadamente.

EVALUACION: A través de la produccion oral: sonidos consonanticos y
vocalicos, "stress"”, entonacion,...

4.6. Atencidn a la diversidad.

4.6.1. Alumnado con déficits visuales.

El storyteller debera dar las explicaciones del modo mas descriptivo posible, de
hecho se ayuda de las ldminas para su descripcion y comprension. Ademas, las palabras
de percepcidn relacionadas con el sentido de la vista no se tienen por qué convertir en
"tabu", ya que para el alumnado ciego estos términos tienen el significado de "percibir"

en su amplio sentido.

En casos cuando la comprensién del idioma inglés sea imposible cuando se dé

una informacion exclusivamente por via visual, se podréa realizar una traduccién para su
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mejor compresion de la historia de manera generalizada. Ademas, se puede ofrecer

informacion en lenguaje braille para facilitar an mas su inclusion en la actividad.

En casos leves, el alumnado con este tipo de déficits se sentara cerca del
storyteller, proximo a las laminas y rodeado de compafieros con los que pueda

interactuar.

4.6.1. Alumnado con déficits auditivos.

Al igual que en caso anterior, se deberd situar cerca del storyteller e intentar
hablarle cerca y de frente. Ademas, se evitara tapar los labios mientras se habla. El
visionado de las imagenes de las ldaminas del storytelling le ayudard a descansar de la
lectura de labios.

Hablar despacio y vocalizar bien seran los elementos claves para una mejora en
la audicidn, no sdlo en este tipo de alumnado sino para todos en general, ya que se trata
del aprendizaje de un idioma y estas acciones les ayudaran en su pronunciacion y

produccién oral.

4.7. Evaluacion.

A través de técnicas mas directas como la observacion, podremos evaluar los
resultados y beneficios de este tipo de metodologia en las clases de lengua inglesa en

Educacion Infantil.

La observacion en la participacion, produccion del alumnado, valoracién de
actividades y elaboracion de fichas seran las muestras mas directas de su eficacia. Es
importante comprobar su atencion y participacion durante todo el proceso de narracion
del storytelling, desde que comenzamos con la cancién hasta la actividad final.
Posteriormente, se comprueba el vocabulario presentado y estudiado. De estas acciones
también hay que destacar nuestra observacion en la concentracion y dinamica durante la
actividad, ademas de las repeticiones de las frases y vocabulario expuestos (Nombre de

animal en inglés, Can you help me, please?)
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5. Conclusion

En este apartado, para concluir, expondré mis argumentos de por qué he
realizado una propuesta de intervencion ya por motivos laborales tanto maestro de
inglés como storyteller he comprobado el interés que muestran los nifios a las historias
y las canciones en inglés. Mostrar a los nifios el contenido desde un punto de vista mas
ludico, participativo, en el que se sienta inmerso en el aprendizaje y que no solo sea

observador y paciente.

Esta metodologia requiere una formacidn lingiistica y cultural del pais hablante
bastante amplia, y no todos los maestros de inglés de estas etapas la tienen. Ademas,
como es una actividad donde los nifios intervienen directamente es necesario tener

capacidad de improvisacion, aparte del uso y manejo del idioma inglés.

Con respecto al desarrollo de la lectoescritura y su motivacion en edades
tempranas, es mejor presentarles las historias de una forma llamativa, grande y vistosa,
que atraiga su atencion en todos los sentidos: visuales, sonoros, etc., haciéndoles
participes de su propio aprendizaje de un idioma y dandoles oportunidades reales de

comunicacion.

Es importante mencionar el hecho de como la asignatura del inglés sigue siendo
nuestro handicap, y es debido a esto, a la falta de oportunidades de comunicacion. Una
lengua sirve para comunicarse, no solo para leer o memorizar un nimero de palabras,
sino que debemos ser conscientes de su utilidad y cuando la vemos, nos hace sentir
atiles y validos. Ademas en estas edades tan tempranas, si las oportunidades se las
damos en lo que mas les gusta: cuento y juego, las posibilidades motivadoras se

multiplican y pueden prolongarse mas alla de la dltima etapa de Educacion Primaria.

Siguiendo con la idea anterior, sobre las limitaciones, a pesar de los grandes
esfuerzos que se estan realizando en la actualidad en esta materia, la Etapa Infantil sigue
sin tener bastantes horas para el desarrollo de esta materia e incluso en las guarderias y
escuelas infantiles no se cuenta con profesionales que posean un buen nivel. Al igual
que ocurre con las metodologias 0 métodos normalmente pasivos y mecanicos:
presentacion del vocabulario, lectura y fichas. Creando asi una rutina tediosa y alejada
de su concepto ludico. A lo que hay que afiadir el tiempo dedicado a este tipo de
actividades, su planificacion, realizaciéon y elaboracién de materiales, preparacion,

tiempo que el profesional docente tiene que sacar de aquel al que dedica a otros asuntos.
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Otro aspecto importante a mencionar es el de flexibilidad y adaptabilidad, es
decir, las actividades propuestas se pueden adaptar a la edad y al desarrollo cognitivo
real de nuestro alumnado. Por este motivo, se proponen distintos tipos de actividades:
grupales, en pareja, individuales y de diferentes tipos como la dramatizacién con el
baile y el canto, por ejemplo. Todas ellas en relacion a la lectura y el inglés con
diversién y entretenimiento desempefiando un papel activo en su proceso de ensefianza

y aprendizaje.

En relacidn a la figura del storyteller o profesorado que desempefie esta funcidn,
realizara un papel de mediador del aprendizaje, guiando y ayudando al alumnado en este
proceso desde un enfoque globalizador a través del descubrimiento de nuevos sonidos y
palabras, con nuevos contextos y situaciones donde poder utilizarlas para lograr asi un
proceso de comunicacion util y completo, logrando al mismo tiempo un aprendizaje

significativo en esta materia.

Para terminar en este punto, es importante destacar el punto de marco teérico de
este documento donde se ha recogido los estudios y aportaciones de autores sobre esta

materia.

5.1. Prospectiva.

En estos dos cursos, no sélo como estudiante sino como profesional, he podido
comprobar la eficacia de este tipo de método en las etapas mas tempranas y no tan
tempranas. Ha sido muy Util la lectura de las aportaciones de muchos de los autores de
este TFG, algunos conocidos en mi etapa de Filologia Inglesa y otros més recientes en
la realizacion de esta titulacién y que me han ayudado para poder profundizar ain mas

en este tema tan importante a nosotros los docentes y también a las familias.

Gracias a Internet disponemos de una gran cantidad de recursos, materiales,
actividades, etc., que no sélo se desarrollo en nuestro pais, ya sea en &mbito privado o
publico, sino global. Sin embargo, no hay tanto escrito en etapas tan tempranas en
nuestro pais, hecho que me hace reflexionar para poder recoger mas experiencia en este
ambito y recabar mas informacién, que me han servido como motivacion para seguir
investigando sobre este tema, y afortunadamente haberlo puesto en marcha y haber
podido realizar este planteamiento y haber llegado a estas conclusiones. Hechos que me

animan a continuar en este ambito tan interesante como son la ensefianza de la lengua
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inglesa, el juego y cuento como elementos motivadores y contextualizadores, la

dramatizacién en el aula infantil.
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Anexo 11

Old McDonald's Farm and the Big Turnip (adaptacion propia para la Asociacion Imaydu y
Robot-TIC-o storytellers)

Once upon a time there was an old man who lived in a
very big farm. This man was very kind and nice. His
name was “Old MacDonald”.

0ld MacDonald’s farm was very famous in his village, because
it was very yery hig! And it was full of farm amimals.
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hl-mﬂs,hikdwmhs vegetables. He
had tamatoes, potatoes, carrots, OIHons,...
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Fivedays later...

Tt i
wma:mr—m Mipuall you
omt!

wife's help
0ld MacDonald: Can you help me, please?
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Mouse: What are you doing? Let me help you,
please!
_ Others: You? A Ettlemouse?

0ld MacDonald: If we all work together, we can
' pull this carrot out. Shall we try one more time?

His wife: s everyone ready? READY!

Everyone: We DID it TOCETHER!
We makea GOOD TEAM"” Enjoy your meal®”

01d MacDonald:
We did it together! I
have very good Eriemdds

I'm going to plant a
tomaito nex .
‘Whart do you think
abowt that?

Thank you all!

VihreREnd
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Anexo 111

Animals in Old MacDonald's Farm (song) - Old MacDonald Had a Farm - Lyrics Video -
http://www.youtube.com/watch?v=t5yvIKMCIPs

Iméagenes tomadas del videoclip musical "Pollito Pio". Version inglesa disponible en The Little
Chicken Cheep Song - http://www.youtube.com/watch?v=Mx8s6ZACZFU y que se puede
utilizar en clase infantil como actividad complementaria.
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Lyrics - Letra adaptada al nivel de 2° ciclo de Educacion Infantil para alumnado no bilingie.
"Old MacDonald had a farm IAIAOQOO (bis)
with the (sound of the animal) of the (animal) (bis)"

Asi con todos los animales.
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Anexo IV

La Gran Zanahoria
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Fotos del Storytelling: Old MacDonald's Farm and the Big Turnip.

Aula Infantil de la Asociacion Imayda en Tocina (Sevilla). Febrero 2014.
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Publicacién en el Colegio St. Mary's School (Sevilla) con texto sobre la actividad de storytelling

en sus ciclos de Infantil, de 3 a 5 afos. Febrero 2013.
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