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RESUMEN

Las posibilidades que ofrecen los nuevos avances tecnolégicos constituyen una fuente de
recursos de ineludible exploracién para el profesorado del siglo XXI. El 4rea de Misica,
privilegiada de estos avances tecnologicos por las perspectivas de creacién e interpretacion
que ofrecen, no puede ni debe quedarse al margen de la investigacion de cuantas
posibilidades de crecimiento musical ofrecen estos recursos al alumnado.

En el presente trabajo se pretende favorecer el desarrollo de la competencia digital en el
tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, a través de la materia de Musica.

Para ello, se han establecido las bases y una clara definicién de las diferentes dimensiones y
subcompetencias propias de la competencia digital en el ambito educativo. Ademéas se ha
realizado un anélisis del grado de adquisicién de esta competencia entre los alumnos que
cursan el tercer curso de la Ensefianza Secundaria Obligatoria, asi como sobre el enfoque que
los docentes otorgan a la misma dentro del desarrollo curricular.

Se han realizado cuestionarios a alumnos y entrevistas a docentes de centros de diferentes
entornos (rural y urbano) y tipologias (publico, concertado y privado). Para finalizar el
trabajo se presenta una propuesta practica para potenciar el desarrollo de esta competencia a
través de la materia de Musica.

Palabras clave: Competencia digital, tecnologias, recursos didacticos, aprendizaje.

ABSTRACT

It is well known that technology has had a significant impact on 20th and 21st century
people’s lives. Not only have new technological advances improved our lives and changed the
world, but they have also affected educational landscape. Technology offers a wide
range/variety of tools for both students and teachers. In this sense, Music is a privileged
subject since new Technologies offer a wide range of possibilities which cannot be left aside
within this field of research.

This paper aims at developing the practise of digital competencies in the Third Year of
Secondary School through the Music subject.

In order to do that, it has been established the basis and a clear definition of the different
aspects and sub-competencies belonging to the digital competence within educational
landscape. Moreover, it has been studied to which extend this secondary students acquire the
named competence as a new tool in the classroom as well as how teachers approach new
technologies when they have to teach.

Questionnaires and surveys have been done to students and teachers respectively. They
belonged to different environments (rural and urban areas) and typologies (public, grant-
aided and private schools). Finally, the paper ends with a practical proposal in order to
strengthen the digital competence through the Music subject.

Key words: Digital competence, new technologies, didactic resources and learning.
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1. INTRODUCCION

1.1 Justificacion

La sociedad actual estd marcada por la fuerte influencia que ejercen las TIC
(Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion) en el devenir diario de cada
individuo. De esta forma los adolescentes, al igual que el resto de la sociedad del
siglo XXI, viven inmersos en un mundo caracterizado por los continuos cambios
socioculturales fruto de los rapidos progresos tecnologicos. Todos estos cambios
constituyen una realidad cotidiana a la cual debemos responder con conocimientos,
capacidades y competencias que nos permitan situarnos y/o enfrentarnos a ésta con

autonomia y actitud critica.

Partiendo de la legislacion educativa actual, desde el afio 2006, tras la aprobacion de
la Ley Organica de Educacion (LOE), (Ley Organica, de 3 de mayo de 2006, de
Ordenacion de la Educacion) se considera como aprendizaje imprescindible que los
estudiantes adquieran ocho competencias basicas al terminar la escolarizacion
obligatoria, nueve en el caso de la comunidad autonoma de Castilla - La Mancha
(competencia emocional). Dentro de estas competencias existe una clara referencia
al empleo de las TIC en el ambito educativo a través de la competencia Tratamiento
de la informacion y competencia digital. De esta forma, la integraciéon de las TIC en
el 4mbito educativo se torna como un aspecto mas imprescindible que

recomendable.

El mundo actual hace necesario que los adolescentes sean conocedores de nuevas
habilidades que les posibiliten entrar en interaccidon con la sociedad que les rodea.
La competencia digital es cada vez mas importante no sélo por constituir una
habilidad en si misma si no por ser puente para el desarrollo de otras habilidades.
Ser competente tecnologicamente implica una mayor capacidad de creatividad e
innovacion que pueden verse reflejadas en la superacion de cualquier tipo de

problema de aprendizaje.

Para Ruiz Cérdoba (2010) ser competentes tecnolégicamente no implica inicamente
la posible utilizaciéon de herramientas TIC. Para ello, es necesario alcanzar
habilidades relacionadas con tales herramientas ademas de tener una actitud critica
y una determinada ética en relaciéon a todos los aspectos relativos en cuanto a la
creacion, uso y contenido de las mismas. Los estudiantes han de ser creativos con los

diferentes recursos TIC en los diferentes campos teméticos. La competencia digital




no debe ser abordada como un tema separado, sino integrada dentro de la

ensefianza de todas las materias.

En la sociedad actual la mayoria de los adolescentes hacen un uso masivo de las
TIC, en muchos casos sin que nadie le proporcione informaciéon de las posibles
ventajas e inconvenientes que este tipo de tecnologias entrafian. Igualmente el uso
que éstos les otorgan estd méas dirigido hacia una vertiente mas social que educativa,
siendo éstas un elemento activo en sus relaciones afectivo - sociales asi como en
aquellos aspectos relacionados con el entretenimiento. Generalmente se dice que
éstos saben mucho de TIC pero realmente ese conocimiento esta vinculado a sus

Intereses.

Si establecemos un paralelismo entre estos aspectos y los anteriormente
mencionados, donde exponiamos que ser competente digitalmente supone hacer de
esta competencia un vehiculo de aprendizaje unido a una actitud critica y ética
frente al uso de los diferentes dispositivos tecnologicos, surgen los siguientes
interrogantes: éPodemos decir que los adolescentes actualmente son competentes
tecnoldgicamente? ¢Es competencia directa del profesorado presentar informacion a
los alumnos sobre las ventajas e inconvenientes de los diferentes medios

tecnolégicos?

A través del presente trabajo se pretende realizar un andlisis del grado de
adquisicion que presentan los alumnos sobre la citada competencia asi como el
enfoque que los profesores le dan a ésta dentro del desarrollo curricular. Se hara una
comparativa entre la informacion relativa a los diferentes usos que los adolescentes
realizan de estos dispositivos y el conocimiento que tienen acerca de ellos y la
relativa al uso que los docentes les otorgan dentro del ambito educativo y la

informacion que proporcionan a los alumnos sobre los mismos.

Con este trabajo pretendemos, por una parte, establecer cuéles son las causas de la
dualidad existente entre el uso que los adolescentes dan a las TIC en su dia a dia y el
concepto que se las otorga dentro del &mbito educativo, relacionando las opiniones
de alumnos y docentes. Por otra parte, a través de la propuesta practica, se pretende
conformar una metodologia educativa acorde a las demandas sociales actuales a fin
de potenciar la consecucién de la competencia digital a través la materia de Musica.
El a&mbito de accion en el que se llevara a cabo el trabajo sera el tercer curso de la

Educacién Secundaria Obligatoria.




2, PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1 Objetivos

En el presente trabajo se pretende llevar a cabo la consecucion de los siguientes
objetivos. Estos quedan divididos en dos grupos; uno de caracter amplio que
constituye el objetivo general y unos especificos que estan relacionados con aspectos

relativos a la especialidad docente.

Objetivo general:

Identificar, a partir de los datos obtenidos de un trabajo de campo realizado en
diversos centros del la zona de Castilla - La Mancha, el grado de competencia digital
que poseen los alumnos de 3° de la ESO, asi como comprobar el tratamiento
curricular que otorgan los docentes a dicha competencia, con el fin de establecer una

propuesta practica encaminada a su desarrollo a través de la materia de Mtsica.

Objetivos especificos:

1) Conocer el estado actual de la implantacion de las TIC en el aula.
2) Conocer la relacion TIC - Musica desde el punto de vista legislativo actual.

3) Conocer las diferentes dimensiones y subcompetencias propias de la competencia

digital.

4) Establecer una propuesta didactica para potenciar el desarrollo de la competencia

digital a través de la materia de Musica.

2.2 Breve fundamentacion de la metodologia

La metodologia de investigacion llevada a cabo en el presente trabajo ha sido de tipo
cualitativa. Segtin Castro y Castro (2001) la eficacia y adecuacion de la metodologia

cualitativa depende de tres aspectos iniciales:

a) Mayor concreciéon del objeto de estudio, mayor eficacia analitica. En este caso,
centramos la presente investigacion en el tercer curso de la Educacién Secundaria

Obligatoria.




b) Mayor densidad simbolica y significativa del objeto de estudio, mayor eficacia
analitica. La investigacion se centra en analizar aspectos derivados de la complejidad

del fenémeno educativo.

¢) Mayor precision de los objetivos, mayor validez de los resultados. Se pretende
potenciar el desarrollo de la competencia digital a través de la materia de Mfsica
durante la escolarizacion correspondiente al tercer curso de la Educacion Secundaria

Obligatoria.

La investigacion se ha iniciado por el establecimiento de un marco tedrico sélido en
relacion con la tematica tratada. Una vez establecido el marco teorico se ha llevado a
cabo el diseno y realizacion de cuestionarios y entrevistas, destinados a alumnos y
docentes respectivamente, como instrumentos de recoleccion de datos. Tras la
obtencién y analisis de los datos se ha llevado a cabo el disefio de la propuesta
practica y el establecimiento de las conclusiones derivadas del analisis de los

mismos.

La muestra de estudio ha sido seleccionada intencionalmente. En este caso se
corresponde con alumnos que cursan el tercer curso de la Educacion Secundaria
Obligatoria y con docentes que imparten o han impartido ensefianza en dicho nivel
educativo. Mediante este caracter mixto que se le otorga a la investigacién se

pretende conseguir una comprension mas profunda de los elementos estudiados.

2.3 Breve justificacion de la bibliografia

Tras la pertinente aprobacién de la temaética a tratar en el trabajo, la seleccion de la
bibliografia se ha llevado cabo a partir de fuentes terciarias (otras bibliografias y

catéalogos de bibliotecas).

Tras ir tomando contacto con la amplia literatura publicada en torno al tema que nos
ocupa, se ha optado tomar como criterio de seleccion los principales autores de
referencia en la temética seleccionada y el afio de publicacién de las diferentes obras
puesto que tratamos un campo en el cual el conocimiento queda rapidamente

obsoleto, consecuencia de los constantes cambios en el mundo de la tecnologia.

Debido a la existencia de abundante literatura publicada acerca de las nuevas
tecnologias y su integracion en el ambito educativo se ha intentado acotar la

seleccion bibliografica centrandola en el tema a investigar; la competencia digital.




Los argumentos encontrados en relacion con esta tematica parten por establecer
diferentes definiciones de qué se entiende por competencia digital y alfabetizacion
digital, los cambios pedagogicos necesarios para incluir las TIC en educacion asi

como la importancia de la introduccién de estas en el curriculo.
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3. DESARROLLO

3.1 Fundamentacion tedrica

3.1.1 Las TIC en la educacion

La investigacion en torno a la relacion TIC y educaciéon es un hecho que ha pasado
por diversas etapas en las que se han producido cambios tanto en los problemas de
investigacion planteados como en las metodologias utilizadas. Es un campo donde la
investigacion educativa ha tenido, y sigue teniendo, mucho que decir, y en el que
confluyen importantes intereses econémicos, técnicos e ideolégicos (Vidal Puga,

2006).

Es tras la aparicion del concepto Web 2.0 cuando podemos considerar que se
produce el impulso definitivo hacia la integracion de las TIC en el ambito educativo.
En el ano 2005 este concepto empezd a ganar popularidad en el momento en que
Tim O’Reilly y la empresa MediaLive Internacional albergaron la primera
conferencia Web 2.0. En tal conferencia los autores senalaron que las actividades de
los usuarios Web generando contenido en forma de video, texto, audio... podrian ser
utilizadas para crear valor, posibilidades para cambiar la forma de enfocar la

practica educativa (Santiago Campion, 2012).

En opinién de Castellanos Vega, Martin Barroso, Pérez Marin, Santacruz Valencia y
Serrano Camara (2011) la filosofia de la Web 2.0 se basa en el componente social y

potencia la comunicacion, la colaboracién y el intercambio.

Si la docencia y el proceso de ensefianza y aprendizaje se basan en la
comunicacion, seria absurdo no aprovechar la potencia y el alcance de la Web
para desarrollar valores de participacién, colaboracién y construcciéon colectiva
del conocimiento. La informacion ya no esta solamente en los centros educativos,
esta fuera, circula por la red y por lo tanto, uno de los retos fundamentales de los
usuarios es desarrollar las competencias y destrezas necesarias para buscar,
recopilar y procesar la informacién y convertirla en conocimiento (p. 38).

La educacion acerca la cultura de la sociedad, por lo tanto, si la cultura social ha
cambiado es necesario replantearse los objetivos de la educacion. Es necesario llevar
a cabo cambios metodoldgicos y en la evaluacion de los aprendizajes, en definitiva,
un nuevo curriculum. En la sociedad actual la integracion de las TIC en el curriculo

escolar constituye una necesidad para poder hacer frente a las demandas que ésta
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genera. A continuacion se detallan las razones y las consecuencias beneficiosas que

se desprenden de la utilizacion de las TIC por parte del alumnado (Marqués, 2012).

a) Desarrollo de la competencia digital e informacional del alumnado. Vivimos en
una sociedad digital que exige a los ciudadanos ser competentes en TIC para
aprovechar las posibilidades que éstas ofrecen y posibilitar asi una mayor
adaptacion al contexto social. Es necesario fomentar en los alumnos el aprendizaje

de un uso critico e inteligente de las TIC.
b) Productividad. Un buen uso de las TIC nos hace mas productivos.

¢) Recurso didactico para innovar. En la actualidad Espafia cuenta con un fracaso
escolar que se sitaa alrededor del 30%, casi el doble que la media europea situado en
el 14,5 % segin los datos del Instituto de Estudios Economicos, IEE. Debemos
innovar, si seguimos anclados en el mismo sistema el fracaso escolar seguira

presente. Las TIC deben ser este nuevo cauce hacia la innovacion escolar.

d) Actualizacion curricular. A través de las TIC vamos a poder realizar tareas
novedosas en el &mbito de la practica educativa. Estas nos van a permitir aglutinar

contenidos tradicionales con contenidos novedosos.

e) Aprendizaje continuo. En la actualidad se conoce como el fenémeno del “Mobile
learning” o aprendizaje moévil. La mayoria de las personas contamos con dispositivos
moviles tales como los Smartphone, las tabletas digitales y los Netbook a través de

los cuales tenemos acceso continuo a la informacién.

f) Comunicacion y multipresencialidad virtual. Las TIC permiten la comunicaciéon
entre personas, bien de forma sincrénica o asincrona, y hacer tareas de manera
simultanea desde diferentes puntos de encuentro. A través de estas comunicaciones
podemos ensenar, aprender, ayudar, ser ayudados, compartir, en definitiva, tener

una vida mas plena.

Por todos los aspectos anteriormente mencionados, trabajar con TIC con los
alumnos contribuird a que desarrollen su autonomia y el criterio personal; criterio
personal sustentado en la correcta toma de decisiones dado que Internet es fuente de
recursos en la cual debemos saber elegir correctamente. Ademas a través de los

diferentes tipos de comunicacién que se posibilitan estaremos contribuyendo al
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desarrollo de las habilidades sociales potenciando de esta forma entornos en los que
compartir y participar creandose grupos “ad hoc” para el trabajo colaborativo a

distancia.

Igualmente a través del uso de las TIC se desarrollara la creatividad en el alumnado
a la par que se potenciard un mayor dominio de las diferentes lenguas dado que la
posibilidad de ser conocedores de mas idiomas nos brindara nuevas vertientes en la
bisqueda de informacion y un mayor conocimiento de diferentes herramientas para

la creaciéon de conocimiento.

3.1.2 Transformacion del aprendizaje a través de las TIC

La continua presencia de las TIC en la sociedad actual estd provocando nuevos
procesos de socializacion y culturalizacion viéndose éstos reflejados en cambios
producidos en cuanto a la forma de relacionarse, dialogar, comprender y memorizar.
Actualmente existen unas altas expectativas depositadas en el potencial de las TIC

para transformar la enseflanza y mejorar el aprendizaje.

La capacidad de transformacién y mejora de la educacion a través de las TIC debe
entenderse como el potencial que reside en éstas en funciéon del contexto en el que se
utilizan con efectividad. Son los contextos de uso los que van a determinar la
capacidad de estos elementos para transformar la ensefianza y mejorar el
aprendizaje. Dentro del &mbito educativo las TIC deben realizar su funcién efectiva
como instrumentos mediadores de la actividad conjunta que despliegan profesores y

alumnos en torno a los contenidos y tareas de aprendizaje.

Las TIC nos aportan una serie de caracteristicas novedosas que nos pueden abrir
nuevas posibilidades para desarrollar la actividad pedagogica, siempre y cuando
éstas se desarrollen adecuadamente; es decir, cuando se utilizan en determinados
contextos. Debemos ser conscientes que la incorporacion ni el uso en si de las TIC

comportan de forma automatica la innovacion y mejora de las practicas pedagogicas.

Estas cumplen la funcién efectiva de mejora cuando dentro del proceso ensefianza
aprendizaje llevan a cabo la funcién de “mediadoras entre los tres elementos del
tridngulo interactivo - profesor, alumno, contenidos - contribuyendo a conformar el

contexto de actividad en el que tienen lugar las relaciones” (Coll, 2011, p. 121).
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Coll (2011) contempla cinco categorias de mediacion de las TIC en educaciéon. A

continuacion se enumeran las diferentes categorias detallando algunos ejemplos

representativos de los usos otorgados a las TIC en cada una de ellas.

1. Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los alumnos y los

contenidos de aprendizaje.

Buscar y seleccionar contenidos de aprendizaje.

Acceder a repositorios de contenidos con formas mas o menos complejas de
organizacion.

Acceder a repositorios de contenidos que utilizan diferentes formas y
sistemas de representacion (materiales multimedia, simulaciones, etc.).
Explorar y valorar contenidos de aprendizaje (bases de datos, herramientas
de visualizacidn, etc.).

Acceder a repositorios de tareas y actividades con mayor o menos grado de
interactividad.

Realizar tareas y actividades de aprendizaje (preparar presentaciones,

organizar datos, etc.).

2. Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre profesores y

contenidos de ensenianza y aprendizaje.

Buscar y seleccionar informacion relacionada con los contenidos de
ensefianza.

Acceder a repositorios de objetos de aprendizaje.

Acceder a bases de datos y bancos de propuestas de actividades de ensefianza
y aprendizaje.

Elaborar hojas de registro de las actividades de ensefianza y aprendizaje.

Elaborar programaciones, preparar clases, preparar presentaciones, etc.

3. Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores y

los alumnos o entre los alumnos.

Llevar a cabo intercambios comunicativos, bien entre alumnos y profesores o
entre alumnos, no relacionados directamente con las actividades de
ensefianza y aprendizaje (relaciones sociales, expresion de sentimientos y

emociones, aspectos extraescolares, etc.).
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4. Las TIC como instrumentos mediadores de la actividad conjunta desplegada por
profesores y alumnos.

e Auxiliares de determinadas explicaciones del profesor (sintetizar, ilustrar,
ete.).

e Auxiliares de determinadas actuaciones de los alumnos (intercambiar
informaciones y propuestas, mostrar avances y resultados en las tareas de
aprendizaje, etc.).

e Para llevar a cabo un seguimiento de los avances y dificultades de los
alumnos por parte del profesor.

e Para llevar a cabo un seguimiento del propio proceso de aprendizaje por
parte de los alumnos.

e Para proporcionar retroalimentacion entre docente y discente.

5. Las TIC como instrumentos configuradores de entornos o espacios de trabajo y
de aprendizaje.

e Configurar entornos de aprendizaje individual en linea.

e Configurar entornos de aprendizaje colaborativo en linea.

e Configurar entornos de actividad en linea en los que los participantes pueden

o no participar de acuerdo con su propio criterio (foros de debate).

3.1.3 La competencia digital: Definicion, antecedentes y

subcompetencias

Segun se detalla en el Anexo I del Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por
el que se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educaciéon
Secundaria Obligatoria, la competencia en el Tratamiento de la informacién y

competencia digital queda definida en los siguientes términos:

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informaciéon, y para transformarla en conocimiento.
Incorpora diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacién hasta
su transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de
las tecnologias de la informacion y la comunicacién como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

Esta asociada con la basqueda, seleccion, registro y tratamiento o analisis de la
informacion, utilizando técnicas y estrategias diversas para acceder a ella segin la
fuente a la que se acuda y el soporte que se utilice (oral, impreso, audiovisual,
digital o multimedia). Requiere el dominio de lenguajes especificos béasicos
(textual, numérico, iconico, visual, grafico y sonoro) y de sus pautas de
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decodificacion y transferencia, asi como aplicar en distintas situaciones y
contextos el conocimiento de los diferentes tipos de informacion, sus fuentes, sus
posibilidades y su localizacion, asi como los lenguajes y soportes méas frecuentes
en los que ésta suele expresarse.

Disponer de informacién no produce de forma automatica conocimiento.
Transformar la informacion en conocimiento exige de destrezas de razonamiento
para organizarla, relacionarla, analizarla, sintetizarla y hacer inferencias y
deducciones de distinto nivel de complejidad; en definitiva, comprenderla e
integrarla en los esquemas previos de conocimiento. Significa, asimismo,
comunicar la informacién y los conocimientos adquiridos empleando recursos
expresivos que incorporen, no sblo diferentes lenguajes y técnicas especificas,
sino también las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Ser competente en la utilizacion de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicaciéon como instrumento de trabajo intelectual incluye utilizarlas en su
doble funcion de transmisoras y generadoras de informacion y conocimiento. Se
utilizaran en su funcion generadora al emplearlas, por ejemplo, como
herramienta en el uso de modelos de procesos matematicos, fisicos, sociales,
econdmicos o artisticos. Asimismo, esta competencia permite procesar y
gestionar adecuadamente informacion abundante y compleja, resolver problemas
reales, tomar decisiones, trabajar en entornos colaborativos ampliando los
entornos de comunicacion para participar en comunidades de aprendizajes
formales e informales, y generar producciones responsables y creativas.

La competencia digital incluye utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion extrayendo su maximo rendimiento a partir de la comprension de
la naturaleza y modo de operar de los sistemas tecnologicos, y del efecto que esos
cambios tienen en el mundo personal y sociolaboral. Asimismo supone manejar
estrategias para identificar y resolver los problemas habituales de software y
hardware que vayan surgiendo. Igualmente permite aprovechar la informacion
que proporcionan y analizarla de forma critica mediante el trabajo personal
auténomo y el trabajo colaborativo, tanto en su vertiente sincrénica como
diacronica, conociendo y relacionandose con entornos fisicos y sociales cada vez
mas amplios.

Ademas de utilizarlas como herramienta para organizar la informacion,
procesarla y orientarla para conseguir objetivos y fines de aprendizaje, trabajo y
ocio previamente establecidos. En definitiva, la competencia digital comporta
hacer uso habitual de los recursos tecnologicos disponibles para resolver
problemas reales de modo eficiente. Al mismo tiempo, posibilita evaluar y
seleccionar nuevas fuentes de informacién e innovaciones tecnologicas a medida
que van apareciendo, en funcion de su utilidad para acometer tareas u objetivos
especificos.

En sintesis, el tratamiento de la informacién y la competencia digital implican ser
una persona auténoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al seleccionar,
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tratar y utilizar la informacion y sus fuentes, asi como las distintas herramientas
tecnoldgicas; también tener una actitud critica y reflexiva en la valoraciéon de la
informacion disponible, contrastandola cuando es necesario, y respetar las
normas de conducta acordadas socialmente para regular el uso de la informaciéon
y sus fuentes en los distintos soportes (Real Decreto 1631/2006, p. 688).

En la presente definicion se puede apreciar un enfoque integrador de diversos
aprendizajes en relacion con la gestion de la informacion y el dominio de las

diferentes tecnologias en funcién de las demandas sociales actuales.

Con anterioridad a la introduccion de las competencias basicas en educacion,
diversos colectivos propusieron el término “alfabetizacion” para, en cierto modo,
enmarcar aquellos aprendizajes no contemplados en el curriculo, aprendizajes que la
sociedad demandaba producto del desarrollo cultural y tecnolégico constantemente
a la alza. En el ano 2000, en el programa Educacién para Todos (EPT) de la
UNESCO se establecié una definicion de alfabetizacion acotada en los siguientes

términos:

“Alfabetizacion es la habilidad para leer con comprensiéon una oraciéon simple
relacionada con la vida cotidiana. Involucra un continuo de destrezas de lectura,
escritura y, con frecuencia, también incluye destrezas aritméticas elementales”

(Vivancos, 2008, p. 29).

La presente definicion, ain contemplando el aprendizaje permanente en relacion
con las necesidades sociales, dicta mucho de lo que actualmente podemos resenar
como alfabetizacién en relaciéon con la sociedad actual, con caracter eminentemente
digital. En esta linea Vivancos (2008) nos presenta tres tipos de alfabetizacion que

si inciden directamente en la concepcion actual en torno a la competencia digital:

1. Alfabetizacién en comunicacion audiovisual. Promueve que el alumnado sea
creador y/o productor de mensajes a través de los medios comunicativos

posibilitando la comprensién de los aspectos técnicos de los diferentes medios.

2. Alfabetizacién informacional. Implica resolver necesidades de informacion

usando fuentes relevantes y aplicando las tecnologias apropiadas.

3. Alfabetizacién TIC. Implica el conocimiento de ordenadores y nociones de un

lenguaje de programacion, conocimientos de informética de usuario (bases de datos,

17



tratamiento de textos y hojas de calculo, etc.) y nuevas necesidades formativas de

comunicacion a través de la Web.

De esta forma estableciendo relacion entre la definicién extraida del Real Decreto
1631/2006 y las alfabetizaciones propuestas por Vivancos, podemos decir que la
competencia digital es un concepto integrador que acoge en gran parte los aspectos

propios de cada una de éstas dltimas.

Competencia digital

Alfabetizacion
Informacional

Alfabetizacion
Audiovisual

Alfabetizacion
TIC

Fig 1. Competencia digital: Un concepto integrador (Vivancos, 2008, p. 57)

Partiendo de este concepto integrador, la competencia digital nos va a proporcionar
una serie de habilidades instrumentales y conceptuales que se veran reflejadas en la
adquisicion de diferentes estadios de aprendizaje en relacion con el uso de las
tecnologias. Para Cabero, Marin Diaz y Llorente Cejudo (2012) la competencia
digital del ciudadano debe contemplar la adquisicion y desarrollo de las siguientes

subcompetencias:

a) Tecnoldgica- resolutiva. Conocimiento del manejo instrumental de las

tecnologias (hardware y software) y capacidad para resolver problemas tecnolégicos.

b) Lenguajes. Creacion y utilizacion de diferentes lenguajes o codigos simboélicos a

través de las tecnologias.
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¢) Ideolobgico / politicas - axiolégica. La interaccion con las tecnologias influye en la
percepcion que tenemos de la realidad repercutiendo a su vez en la vision que
tenemos sobre el mundo: aspectos culturales, vision de género, valoraciéon de las

etnias, etc.

d) Identidad digital. 1dentidad para moverse en los entornos mediaticos de

comunicacion e interaccion de las redes sociales.

e) Comunicativa. Capacidad para saber diferenciar los usos comunicativos que se

pueden hacer de las tecnologias en funcion de su tipologia y caracteristicas.

f) Estética. Capacidad para apreciar calidad estética en las diferentes producciones

tecnolodgicas. Importancia no s6lo en lo que se comunica sino como es comunicado.

g) Econdémica. Capacidad para comprender el nuevo mercado producto de las

diferentes posibilidades de compra y adquisicion que ofrecen las nuevas tecnologias.

h) Seguridad - legislativa. Conocimiento de aspectos éticos relativos a las cuestiones

de privacidad relacionadas con el uso de las tecnologias.

La adquisicion de las citadas subcompetencias no se contempla desde una postura
Unica. Para la consecuciéon de las mismas se establecen diferentes dimensiones o
ambitos de actuacion que, a través de la adquisicién de determinadas habilidades,

van a potenciar el desarrollo de cada una de ellas.

Estas subcompetencias no deben percibirse de manera aislada, sino mas bien en

forma de interaccion conjunta entre cada una de ellas.

Cabero et al. (2012) establecen cuatro tipos de acciones bésicas o dimensiones para
el dominio de cada una de las subcompetencias: Acceder, utilizar, producir y
evaluar. En la presente tabla se muestran ejemplos de habilidades relacionadas con

las diferentes dimensiones de cada una de las subcompetencias.
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Subcompetencias

Dimensiones

Tecnologica - resolutiva

Acceder: Conocimiento de los diferentes
soportes tecnologicos.

Utilizar: Capacidad para adaptar las tecnologias
a las necesidades personales.

Producir: Conocimiento de los procesos de
programacion y produccion ofrecidos por las
diferentes tecnologias.

Evaluar: Discriminacién de las tecnologias en
funcion de las diferentes posibilidades de uso.

Lenguajes

Acceder: Conocimiento de los lenguajes y
codigos simbolicos representados a través de las
tecnologias.

Utilizar: Capacidad para reconocer e
interpretar los mensajes producidos por las
tecnologias.

Producir: Conocimiento de los procesos de
produccion de mensajes o codigos simbolicos a
través de las tecnologias.

Evaluar: Evaluar el lenguaje empleado en
funcion de las caracteristicas del receptor.

Ideoldgico / politicas - axiologica

Acceder: Acceder a fuentes de informacién de
diferentes ideologias.

Utilizar: Incluir o excluir determinada
informacion estableciendo las conclusiones que
llevan a la inclusion o exclusion de la misma.

Producir: Elaborar mensajes considerados
socialmente positivos.

Evaluar: Identificacion de posibles estereotipos
negativos en diferentes informaciones.

Identidad digital

Acceder: Capacidad para crear una identidad
digital.

Utilizar: Utilizar la identidad digital para el
desenvolvimiento en la Web.

Producir: Conocer los aspectos éticos y legales
para la creacion de una identidad digital.

Evaluar: Discriminar identidades digitales
negativas.
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Comunicativa

Acceder: Utilizacion de diferentes fuentes de
informacion.

Utilizar: Utilizacion de los medios tecnoldgicos
para el entretenimiento personal.

Producir: Realizacion de trabajos en entorno
colaborativos.

Evaluar: Seleccionar el tipo de tecnologia méas
adecuado a las necesidades comunicativas.

Estética

Acceder: Acceso a sitios artisticos apoyados en
diferentes medios tecnologicos.

Utilizar: Utilizar las tecnologias para fomentar
el gusto estético.

Producir: Producir mensajes originales y
creativos.

Evaluar: Evaluar la originalidad de wuna
produccion tecnolbgica.

Economica

Acceder: Adquisicion de productos a través de
las posibilidades ofrecidas en la Web.

Utilizar: Utilizar la Web para necesidades
comerciales.

Producir: Capacidad para el intercambio
material a través de la Web.

Evaluar: Capacidad de discriminacion entre
costos y servicios.

Seguridad - legislativa

Acceder: Conocimiento de normas de acceso a
diferentes entornos en la Web.

Utilizar: Conocimiento de los riesgos que
comporta  hacer publicas determinadas
informaciones.

Producir: Producir mensajes bajo un marco
ético y juridico.

Evaluar:  Capacidad  para  discriminar
contenidos “no deseados” en Internet.

Tabla 1. Subcompetencias y dimensiones de la competencia digital (Adaptado de

Cabero (2012), pp. 81-89)
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3.1.4 La competencia digital y la materia de Musica

Al igual que en el resto de las areas curriculares uno de los objetivos que se
pretender conseguir a través de la materia de Mdusica durante la etapa
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria es la adquisiciéon de las ocho
competencias basicas recogidas en el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre,
por el que se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion

Secundaria Obligatoria.

Cabe destacar que en la comunidad auténoma que nos ocupa son nueve las
competencias bésicas que quedan recogidas en el Decreto propio de la comunidad
(Decreto 69 /2007, de 28 de mayo, por el que se establece y ordena el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autéonoma de Castilla - La

Mancha), incluyendo como novena la competencia emocional.

En este caso centraremos el andlisis en la relacién entre la materia de Musica y la
adquisicion de la competencia digital, competencia que ocupa el nicleo de estudio

del presente trabajo.

De modo general la competencia digital aparece incluida en los objetivos generales
de la Educaciéon Secundaria Obligatoria asi como en los criterios organizativos para
cada uno de los cursos que conforman esta etapa. De esta forma en el articulo 3 del
Real Decreto 1631/2006, correspondiente a los objetivos de la Educacion Secundaria

Obligatoria, quedan recogidos los siguientes aspectos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion (Real Decreto 1631/2006, p. 679).

Asimismo en los articulos 4.7 y 5.5 correspondientes a la organizacion de los tres

primeros cursos y a la organizacion del cuarto curso se detalla:

Sin perjuicio del tratamiento especifico en algunas de las materias de la etapa, la
comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las
tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, y la educacion en valores se
trabajaran en todas ellas (Real Decreto 1631/2006, pp. 679-670).
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A continuacidn se detallaran las referencias a la competencia digital en el desarrollo
curricular de la materia de Miusica recogidas en el Anexo II del Decreto

anteriormente citado.

El desarrollo tecnoldgico ha ido modificando considerablemente los referentes
musicales de la sociedad por la posibilidad de una escucha simultanea de toda la
produccion musical mundial a través de los discos, la radio, la television, los
juegos electronicos, el cine, la publicidad, Internet, etc. Ese mismo desarrollo
tecnologico ha abierto, a su vez, nuevos cauces para la interpretacion y la creacion
musical, tanto de musicos profesionales como de cualquier persona interesada en
hacer mausica.

(...)

El uso de los recursos tecnologicos en el campo de la musica posibilita el
conocimiento y dominio basico del «hardware» y el «software» musical, los
distintos formatos de sonido y de audio digital o las técnicas de tratamiento y
grabacion del sonido relacionados, entre otros, con la produccion de mensajes
musicales, audiovisuales y multimedia. Favorece, asimismo, su aprovechamiento
como herramienta para los procesos de autoaprendizaje y su posible integracion
en las actividades de ocio. Adema4s, la obtencion de informacion musical requiere
de destrezas relacionadas con el tratamiento de la informacién aunque desde esta
materia, merece especial consideracion el uso de productos musicales y su
relacion con la distribucion y los derechos de autor (Real Decreto 1631/2006,

p.760-761).

Igualmente existen referencias claras a la competencia digital en los objetivos
generales que se le otorgan a la materia de Musica durante la Educacion Secundaria
Obligatoria. De este modo podemos sefialar los siguientes objetivos como claros

referentes para el desarrollo de tal competencia:

5. Utilizar de forma auténoma diversas fuentes de informaciéon medios
audiovisuales, Internet, textos, partituras y otros recursos graficos-para el
conocimiento y disfrute de la musica.

6. Conocer y utilizar diferentes medios audiovisuales y tecnologias de la
informaciéon y la comunicacion como recursos para la produccion musical,
valorando su contribucién a las distintas actividades musicales y al aprendizaje
auténomo de la musica (Real Decreto 1631/2006, p. 762).

En un ultimo estadio del anélisis y mediante la presente tabla procedemos a analizar
aquellos contenidos y criterios de evaluacion correspondientes a los diferentes

cursos a través de los cuales se hace referencia a la citada competencia.
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Curso

Contenidos

Criterios de evaluacion

19,20y 3°

Bloque 1. Escucha

“Utilizacion de recursos
corporales, vocales e
instrumentales,
medios audiovisuales y
tecnologias, textos,
partituras, musicogramas y
otras representaciones graficas
para la comprension de la
musica escuchada”

Bloque 2. Interpretaciéon

“Utilizacion de los dispositivos e
instrumentos electronicos
disponibles para la
interpretacion y grabacion de
piezas y actividades musicales y
comentario critico de las
mismas”

Bloque 3. Creacion

“Utilizacion de recursos
informaticos y otros dispositivos
electronicos en los procesos de
creacion musical”

Bloque 4. Contextos musicales

“El sonido y la musica en los
medios audiovisuales y en las
tecnologias de la informacion y
la comunicacion. Valoracion de
los recursos tecnologicos como
instrumentos para el
conocimiento y disfrute de la
musica”

“5. Utilizar con autonomia
algunos de los recursos
tecnologicos disponibles,
demostrando un
conocimiento
bésico de las técnicas y
procedimientos necesarios
para
grabar y reproducir musica
y para realizar sencillas
producciones audiovisuales”

Con este criterio se observa
la utilizacion funcional de
algunos dispositivos
electronicos, audiovisuales e
informaticos para la
grabacion y reproduccion de
audio y video. No se trata de
evaluar el grado de dominio
técnico de estos recursos,
sino de observar el interés y
la disposicion a utilizarlos
de forma auténoma en
aquellas actividades que lo
requieren, asi como la
coherencia de su uso en
relacion a la finalidad
pretendida

40

Bloque 1. Audicion y referentes
musicales

“La edicion, la comercializaci6n
y la difusion de la musica.
Nuevas modalidades de
distribucion de la musica
y sus consecuencias para los
profesionales de la musica y
la industria musical”

Bloque 3. Miisica y tecnologias

“7. Elaborar un arreglo para
una pieza musical a partir
de la transformacion de
distintos parametros
(timbre, nimero de voces,
forma, etc.) en un fichero
MIDI, utilizando un
secuenciador o un editor de
partituras”
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“El papel de las tecnologias en la
musica. Transformacion
de valores, habitos, consumo y
gusto musical como
consecuencia de los avances
tecnologicos de las tltimas
décadas”

“Utilizacion de dispositivos
electronicos, recursos de
Internet y «software» musical
de distintas caracteristicas
para el entrenamiento auditivo,
la escucha, la interpretacion y la
creacion musical”

“Aplicacion de diferentes
técnicas de grabacion, analogica
y digital, para registrar las
creaciones propias, las
interpretaciones realizadas en el
contexto del aula y otros
mensajes musicales”

“Anaélisis de las funciones de la
musica en distintas
producciones audiovisuales:
publicidad, television, cine,
videojuegos, etc”

“Sonorizacion de imagenes fijas
y en movimiento mediante la
seleccion de musicas
preexistentes o la creacion de
bandas sonoras originales”

“Valoracion critica de la
utilizacion de los medios
audiovisuales y las tecnologias
de la informacion y la
comunicaciéon como recursos
para la creacion, la
interpretacion,
el registro y la difusion de
producciones sonoras y
audiovisuales”

Con este criterio se intenta
evaluar la capacidad del
alumnado para utilizar
diferentes recursos
informaticos al servicio de la
creacion musical. Se trata de
valorar la aplicacién de las
técnicas basicas necesarias
para utilizar algunos de los
recursos tecnologicos al
servicio de la musica y la
autonomia del alumnado
para tomar decisiones en el
proceso de creacion

“8. Sonorizar una secuencia
de imagenes fijas o en
movimiento utilizando

diferentes recursos
informaticos”

Este criterio pretende
comprobar los criterios de
seleccion de fragmentos
musicales adecuados a la
secuencia de imagenes que
se pretende sonorizar y la
aplicacion de las técnicas
bésicas necesarias para la
elaboracion de un producto
audiovisual

Tabla 2. Contenidos y criterios de evaluaciéon que contribuyen a la adquisicion de la
competencia digital (Informacién extraida del Real Decreto 1631/2006, pp. 762-764)
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4. MATERIALES Y METODOS

La obtencion de los diferentes datos cotejados en la presente investigacion se ha
llevado a cabo mediante la elaboracion de entrevistas y cuestionarios destinados a
alumnos y docentes respectivamente. Segin Bernardo y Calderero (2001) la
entrevista se define como un dialogo intencional orientado hacia unos objetivos. La
principal ventaja que se le otorga a la misma reside en que son los miembros de la
sociedad los que directamente nos proporcionan los datos relativos a sus conductas
y opiniones. Por el contrario, podemos destacar como inconveniente de la misma la
carga subjetiva de intereses y prejuicios que el entrevistado nos mostrara a través de

las diferentes opiniones vertidas.

Las entrevistas realizadas para la presente investigacion estan estructuradas en
torno a ocho cuestiones a través de las cuales se han buscado establecer conclusiones

en base a tres aspectos:

e Conocimiento docente de la legislacion educativa vigente en relacion con el

empleo de las TIC en el &mbito educativo.

e Opiniéon docente en relaciéon con el uso del alumno y participacion de

familias en el empleo de las TIC.
e Metodologia docente a través de las TIC.

Para evitar posibles problemas relacionados con la disponibilidad y el factor tiempo,
las diferentes entrevistas realizadas a todos los docentes que mostraron
predisposicién a la participaciéon en el presente trabajo se realizaron de forma

asincrona, a través de correo electronico.

“Los cuestionarios consisten en un conjunto mas o menos amplio de preguntas o
cuestiones que se consideran relevantes para el rasgo, caracteristica o variables que

son objeto de estudio” (Bernardo y Calderero, 2000, p. 50).

Para la realizacién de los diferentes cuestionarios fueron varios los pasos que se
llevaron a cabo. En primer lugar, una vez concretadas las reuniones con los
diferentes jefes de estudios y directores de cada centro, se llevo a cabo la aprobaciéon

de los mismos. Para evitar posibles interferencias en el horario lectivo se opto,
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previo acuerdo con la direcciéon del centro y los diferentes tutores, por realizar los

cuestionarios en las horas de tutoria.

Los cuestionarios fueron repartidos a los alumnos durante esta hora realizando los
mismos dentro del aula. De esta forma se dio a los alumnos la posibilidad de

solucionar cualquier duda respecto a los mismos en el momento de su realizacion.

Durante la realizaciéon de los cuestionarios y entrevistas se inform6 a alumnos y
docentes de los objetivos de la investigacion a la vez que se garantiz6 el anonimato y

la privacidad de sus respuestas.

En al apartado anexos del presente trabajo se puede visualizar el modelo de
cuestionario y el gui6n de entrevista utilizados para la obtencion de datos. Ambos
ejemplos, cuestionario y entrevista, coinciden con total exactitud con los realizados

por alumnos y docentes respectivamente.
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5. RESULTADOS Y ANALISIS

5. 1 Analisis cuestionarios realizados por alumnos

La muestra de alumnos seleccionada para la obtencion de datos del presente trabajo
ha sido de 238 alumnos, procedentes de cuatro centros diferentes. Los centros

donde se ha llevado a cabo los cuestionarios son los siguientes:

Instituto de Educaciéon Secundaria “Carlos III”. Situado en la ciudad de

Toledo, es un centro de caracter publico.

e Colegio “Tagus”. Situado en la ciudad de Toledo, es un centro de caracter

privado.

e Colegio “Franciscano de la Inmaculada”. Situado en la localidad de La Puebla

de Montalban (Toledo), es un centro de caracter privado - concertado.

e Instituto de Educaciéon Secundaria “Juan de Lucena”. Situado en la localidad

de La Puebla de Montalban (Toledo), es un centro de caracter publico.

Las edades de los alumnos encuestados se sittian entre los 13 y los 16 afios dado que
en algunos grupos hemos encontrado alumnos cursando la diversificacion. A
continuacion se detallan los resultados obtenidos en relacion con las diez preguntas

que se realizaron a través de los cuestionarios.

1. ¢Tienes PC, Netbook o Tablet en casa?

5,1%

m SI tienen algn dispositivo

= NO tienen ningun dispositivo

Fig 2. Porcentajes pregunta n°1. Disponibilidad de dispositivos tecnolégicos en el
entorno familiar
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A través de la presente pregunta se pretende conocer la posibilidad de acceso que
tienen los alumnos a las nuevas tecnologias en dentro del &mbito familiar. Tal como
se aprecia en la grafica anterior el 94,9% de los encuestados (226 alumnos) sostiene
tener alguno de los dispositivos senalados en la pregunta en casa. Por el contrario el
5,1% restante (12 alumnos) no tiene acceso a ningun tipo de dispositivo en el

entorno familiar.

Dentro de los alumnos que si tienen acceso a algin tipo de dispositivo de los
anteriormente mencionados son varios los alumnos que cuentan con varios de estos
recursos en el entorno familiar. A continuacién, mediante la siguiente grafica se
pretende dar a conocer, de entre los 226 alumnos que si cuentan con algtn tipo de

dispositivo tecnoldgico en casa, que dispositivos son los que presentan.

= PC
= Tablet
= PCy Tablet
PCy Netbook
PC, Netbook y Tablet

Fig 3. Porcentajes pregunta n°1. Dispositivos disponibles en el entorno familiar

A partir de los 226 alumnos que si tienen posibilidad de acceso en el entorno
familiar a los recursos anteriormente nombrados, los porcentajes de la grafica se

corresponden con el siguiente nimero de alumnos:

e PC: 98 alumnos (43,4%).

e Tablet: 7 alumnos (3,1%).

e PCy Tablet: 85 alumnos (37,6%).

e PCy Netbook: 5 alumnos (2,2%).

e PC, Tablet y Netbook: 31 alumnos (13,7%).
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2. ¢Tienes posibilidad de acceso a internet de manera continuada?

= SI tiene posibilidad
= NO tiene posibilidad

Fig 4. Porcentajes pregunta n°2. Posibilidad de acceso a internet

Tal como se muestra en la grafica anterior el 98,7% de los alumnos encuestados
tienen posibilidad de acceso a internet en su dia a dia (235 alumnos). Solamente 3
alumnos (1,3%) sostienen no tener la posibilidad de acceso a internet de manera

continuada.

= Conexion Local

= Red Wifi

= Red Movil

= Local y Wifi
Local y Movil
Wifi y Mévil
Local,Wifiy Mévil

Fig 5. Porcentajes pregunta n°2. Modalidad de acceso a internet

En la gréfica anterior se expresan en términos de porcentajes los tipos de conexion
que llevan a cabo los alumnos. Atendiendo al total de 235 alumnos que sostenian
tener posibilidad de conexién diaria procedemos a especificar el niimero de alumnos

que corresponde a cada tipo de conexion.
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e Conexién Local: 22 alumnos (9,4%).

e Red Wifi: 69 alumnos (29,4%).

e Red Movil: 29 alumnos (12,3%).

e Local y Wifi: 7 alumnos (2,9%).

e Local y Movil: 6 alumnos (2,5%).

e  Wifiy Movil: 85 alumnos (36, 2%).

e Local, Wifi y Movil: 17 alumnos (7,3%).

Si sumamos los porcentajes referentes a la conexion movil podriamos concluir que
un 87,7% de los alumnos encuestados tienen la posibilidad de conexion a través de
dispositivo moévil. Un 51,5% se decantaria mas por la conexién local. Para calcular
estos porcentajes se han anadido los porcentajes de la conexion Wifi a la conexion
local y movil dado que este sistema nos proporcionaria la conexiéon desde las dos

perspectivas.

3. ¢Con qué frecuencia haces uso de internet a la semana?

2,9%
5,1%

®m Una vez 0 menos

m Dos o tres veces

De cuatro a seis veces

Dirariamente

Fig 6. Porcentajes pregunta n°3. Frecuencia de acceso a internet

El nimero de alumnos, en relaciéon con el total de los encuestados (238), con

respecto a los porcentajes expresados en la grafica anterior es el siguiente:

e Una vez o menos: 7 alumnos (2,9%).
e Dos o tres veces: 21 alumnos (8,8%).

e De cuatro a seis veces: 12 alumnos (5,1%).
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e Diariamente: 198 alumnos (83,2%).

4. ¢Tienes cuenta de correo electrénico?

1,7%

= SI tengo correo
electronico

= NO tengo correo
electronico

Fig 7. Porcentajes pregunta n°4. Cuenta de correo electronico

El ntimero de alumnos, en relaciéon con el total de los encuestados (238), con
respecto a los porcentajes expresados en la grafica anterior es el siguiente:
e Sitengo correo electronico: 234 alumnos (98,3%).

¢ No tengo correo electronico: 4 alumnos (1,7%).

5. ¢Tienes perfil en alguna red social?

5,5%

= NO tengo perfil

= SI tengo perfil en una red
social

= Tengo perfil en dos redes
sociales
Tengo perfil en tres o més
redes sociales

Fig 8. Porcentajes pregunta n°5. Perfil en redes sociales
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Si sumamos los porcentajes obtenidos de todos los alumnos que tienen perfil en
redes sociales establecemos que un 94,5% (225 alumnos) del total de los
encuestados posee perfil en alguna red social. Las redes sociales mas utilizadas entre

los encuestados son Tuenti y Twitter.

6. ¢Conoces los siguientes términos?

A través de la presente pregunta se han presentado una serie de términos
relacionados con el entorno de las nuevas tecnologias para evaluar el grado de
conocimiento que la poblaciéon encuestada presenta sobre ellos. Los términos que se
han presentado son Archivo PDF, Archivo AVI, Dropbox, Audacity, Microsoft Excell
y Skype, acompanados de sus posibles definiciones. En la siguiente grafica se

muestran los porcentajes en relaciéon con el nimero de errores.

= Sin errores

= Dos errores

® Tres errores

= Cuatro errores
Cinco errores
Sin aciertos

Fig 9. Porcentaje pregunta n°6. Relacion de términos

El nimero de alumnos con respecto al porcentaje es el siguiente:

e Sin errores: 98 alumnos (41,2%).

e Dos errores: 51 alumnos (21,4%).

e Tres errores: 26 alumnos (10,9%).
e Cuatro errores: 22 alumnos (9,2%).
e Cinco errores: 21 alumnos (8,8%).

e Sin aciertos: 20 alumnos (8,5%).
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Para analizar los porcentajes de las cuatro preguntas restantes del cuestionario,
dado que son preguntas de caracter mas personal, se establecera el analisis total de

las respuestas y asi como un analisis diferenciando las respuestas entre ambos sexos.

7. 6Con qué frecuencia utilizas el ordenador para realizar las siguientes

actividades?

En la siguiente actividad se han propuesto una serie de actividades y unos items para
catalogar con qué frecuencia realizan las mismas los alumnos. Las actividades
propuestas son las siguientes:

e Visitar redes sociales (Actividad 1)

e Buscar informacion de interés en la web (Actividad 2).

Jugar a videojuegos (Actividad 3).

Usar tutoriales y ejercicios para ampliar el aprendizaje (Actividad 4).

Realizar trabajos (Actividad 5)

Descargar archivos para momentos de entretenimiento (Actividad 6).

f T T

Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5 Actividad 6
®Nunca = Mensual = Semanal Varios dias a la semana Diaria

Fig 10. Porcentajes totales pregunta n°7
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La relacion total de alumnos con respecto a los porcentajes expresados en la grafica

anterior es la siguiente:

Actividad 1:

v
v
v
v
v

Nunca: 15 alumnos (6,3%).

Mensual: 15 alumnos (6,3%).

Semanal: 21 alumnos (8,9%).

Varios dias a la semana: 52 alumnos (21,8%).

Diaria: 135 alumnos (56,7%).

Actividad 2:

v
v
v
v
v

Nunca: 13 alumnos (5,5%).

Mensual: 33 alumnos (13,9%).

Semanal: 66 alumnos (27,8%).

Varios dias a la semana: 78 alumnos (32,7%).

Diaria: 48 alumnos (20,1%).

Actividad 3:

v
v
v
v
v

Nunca: 108 alumnos (45,3%).

Mensual: 46 alumnos (19,4%).

Semanal: 23 alumnos (9,7%).

Varios dias a la semana: 40 alumnos (16,8%).

Diaria: 21 alumnos (8,8%).

Actividad 4:

v
v
v
v
v

Nunca: 61 alumnos (25,7%).

Mensual: 87 alumnos (36,5%).

Semanal: 46 alumnos (19,3%).

Varios dias a la semana: 31 alumnos (13,1%).

Diaria: 13 alumnos (5,4%).

Actividad 5:

v
v
v
v
v

Nunca: 10 alumnos (4,3%).

Mensual: 80 alumnos (33,6%).

Semanal: 98 alumnos (41,1%).

Varios dias a la semana: 31 alumnos (13,1%).

Diaria: 19 alumnos (7,9%).

Actividad 6:

v
v
v

Nunca: 21 alumnos (8,4%).
Mensual: 39 alumnos (16,3%).

Semanal: 56 alumnos (23,5%).
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v" Varios dias a la semana: 72 alumnos (30,2%).

v' Diaria: 50 alumnos (21,1%).

Una vez analizados los resultados podemos establecer que los adolescentes enfocan
el uso diario de las tecnologias a &mbitos méas relacionados con el ocio que con el
aprendizaje. Dentro del ambito de entretenimiento, en contraposicion con el

aumento de la frecuencia de uso de las redes sociales, el malparado es el videojuego.

A continuacion se detallan los porcentajes de las diferentes respuestas a cada una de
las preguntas, en este caso diferenciadas por sexos. La siguiente grafica muestra los

porcentajes de las respuestas llevadas a cabo por los alumnos. Los porcentajes se

corresponden con el total de alumnos que han llevado a cabo el cuestionario, en total

54,2%
29,97
28,1%

107.

Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5 Actividad 6
mNunca = Mensual = Semanal Varios dias a la semana Diaria

Fig 11. Porcentajes respuestas alumnos pregunta n°y
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La siguiente grafica muestra los porcentajes de las respuestas llevadas a cabo por las

‘ / II

Actividad 1 Act1v1dad 2 Act1v1dad 3 Actividad 4 Actividad 5 Act1v1dad 6

alumnas, en total 131.
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mNunca = Mensual = Semanal = Variosdias alasemana Diaria

Fig 12. Porcentajes respuestas alumnas pregunta n°7
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8. éCon qué frecuencia tienes en cuenta los siguientes aspectos?

En la siguiente pregunta se han expuesto a los alumnos una serie de aspectos que se
pueden llevar a cabo a través de dispositivos tecnologicos para conocer la frecuencia
que éstos tienen con respecto a la realizaciéon de los mismos. Los aspectos expuestos
en la pregunta son los siguientes:
e Utilizo la red para ampliar informacion de cara a los exdmenes o para
solucionar alguna duda (Opcion 1).
e Comparo las diferentes informaciones que encuentro en la red para una
mejor seleccion de la misma (Opcion 2).
e Tengo cuidado al acceder a ciertos enlaces que pueden entranar algin tipo de
problema (Opcién 3).
e Utilizo chats, correo electronico y redes sociales para preguntar dudas a los
compaieros (Opcion 4).
¢ Intercambio informacion de interés con amigos y compaiieros (Opcion 5).
e Al realizar algin tipo de publicacién a través de internet tengo en cuenta los

aspectos negativos que puede entrafiar la misma (Opcion 6).

12,1‘%’
21,4

47,1% 48.3 47,8

63,8
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Opcibn1  Opcion2  Opcibn3  Opciong4  Opcibns  Opcion 6
®m Nunca = Aveces = Siempre

Fig 13. Porcentajes totales pregunta n°8
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La relacion de alumnos con respecto a los porcentajes de la grafica anterior es la

siguiente:

e Opcion 1:

v" Nunca: 37 alumnos (15,7%).

v' Aveces: 172 alumnos (72,2%).

v' Siempre: 29 alumnos (12,1%).
e Opcion 2:

v" Nunca: 63 alumnos (26,5%).

v' Aveces: 124 alumnos (52,2%).

v' Siempre: 51 alumnos (21,4%).
e Opcibn 3:

v" Nunca: 25 alumnos (10,6%).

v' A veces: 61 alumnos (25,6%).

v' Siempre: 152 alumnos (63,8).
e Opcion 4:

v" Nunca: 18 alumnos (7,6%).

v' A veces: 108 alumnos (45,3%).

v Siempre: 112 alumnos (47,1%).
e Opcion 5:

v" Nunca: 25 alumnos (10,6%).

v' Aveces: 98 alumnos (41,1%).

v Siempre: 115 alumnos (48,3%).
e Opcion 6:

v" Nunca: 36 alumnos (15,3%).

v' Aveces: 88 alumnos (36,9%).

v Siempre: 114 alumnos (47,8%).

De los datos extraidos se establece la conclusiéon que los adolescentes no llevan a
cabo de forma gradual aspectos relativos a la gestion y selecciéon de informacion en
la red. Esto puede ser debido a una relativa comodidad, bien en la no btisqueda de la
misma o bien en la confianza en todos aquellos aspectos informativos que

encuentran en la red, haciendo valida todo tipo de informacion.

Por el contrario en las preguntas relativas al intercambio de informacion, relaciones
sociales y aspectos mas de caracter ético y relativos a cuestiones de seguridad en la

red si se muestra una frecuencia, bien en la realizacién o conciencia de los diferentes
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aspectos. A continuaciéon se detallan los porcentajes correspondientes a las

respuestas de los alumnos (107) y alumnas (131).

Opcion1  Opciébn2  Opciong Opcidbn4  Opcidons  Opcidén 6
" Nunca = Aveces = Siempre

Fig 14. Porcentajes respuestas alumnos pregunta n°8
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Fig 15. Porcentajes respuestas alumnas pregunta n°8




9. En tu centro de estudios, écon qué frecuencia se llevan a cabo los

siguientes aspectos en el aula?

En la siguiente pregunta se pretende dar a conocer la incidencia que tienen las TIC
en el desarrollo de la actividad educativa desde la perspectiva del alumno, principal
sujeto activo de la utilizacion de estos dispositivos en el ambito educativo. Las
cuestiones planteadas en la pregunta han sido las siguientes:
e Se hace uso de internet para visitar paginas de interés o visualizar videos
sobre la temética tratada (Opcion 1).
e Los trabajos a realizar se pueden presentar a través de diferentes formatos
(Word, Power point, etc.) (Opcion 2).
e Se hace uso de programas informaéticos especificos relacionados con la
especialidad (Editores de partituras o audio) (Opcion 3).
e Se pueden mandar tareas a través de correo electronico (Opcion 4).
¢ El profesor-a fomenta el uso de las tecnologias en el aula (Opcion 5).
e El profesor-a aclara dudas sobre problemas relacionados con determinados

software que pueden ser usados en el aula (Opcion 6).

12,19 14,29

21,9% 20,1 21,4%
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Opcibn1  Opcion2  Opcibn3  Opciong4  Opcions  Opcion 6
®m Nunca = Aveces = Siempre

Fig 16. Porcentajes totales pregunta n°9
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La relacion de alumnos con respecto a los porcentajes de la grafica anterior es la
siguiente:
e Opcion 1:
v" Nunca: 32 alumnos (13,6%).
v' Aveces: 177 alumnos (74,3%).
v' Siempre: 29 alumnos (12,1%).
e Opcion 2:
v" Nunca: 17 alumnos (7,2%).
v' A veces: 144 alumnos (60,5%).
v' Siempre: 77 alumnos (32,3%).
e Opcion 3:
v" Nunca: 92 alumnos (38,7%)
v' A veces: 112 alumnos (47,1%).
v' Siempre: 34 alumnos (14,2%).
e Opcion 4:
v" Nunca: 41 alumnos (17,8%).
v' A veces: 145 alumnos (60,9%).
v' Siempre: 52 alumnos (21,9%).
e Opcion 5:
v" Nunca: 58 alumnos (24,5%).
v' Aveces: 132 alumnos (55,4%).
v' Siempre: 48 alumnos (20,1%).
e Opcion 6:
v" Nunca: 85 alumnos (35,8%).
v' A veces: 102 alumnos (42,8%).

v' Siempre: 51 alumnos (21,4%).

A partir de los porcentajes establecidos en torno a las cuestiones planteadas
llegamos a la conclusion de que el empleo de las nuevas tecnologias no es un aspecto
que se realice con habitual frecuencia dentro del &mbito educativo. Méas del 70% de
la poblacién encuestada sostiene que los aspectos sefialados o bien no se realizan o

se realizan con poca frecuencia.

La posibilidad de poder realizar trabajos en diferentes formatos digitales supone la
accion que se lleva a cabo con més frecuencia. Por el contrario, la utilizacién de
programas informaticos relativos a cuestiones propias de la especialidad y el uso

internet (videos, tutoriales, actividades en linea, etc) como apoyo del aprendizaje
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son los aspectos que se realizan con menos frecuencia dentro del aula. A
continuacion se detallan los porcentajes correspondientes a las respuestas de los

alumnos (107) y alumnas (131).
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Opcibn1  Opcion2  Opcibng  Opciong4  Opcions  Opcidn 6
" Nunca = Aveces = Siempre

Fig 17. Porcentajes respuestas alumnos pregunta n°9
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®m Nunca =Aveces * Siempre

Fig 18. Porcentajes respuestas alumnas pregunta n°9




10. Expresa tu opinién respecto a las siguientes afirmaciones.

En la presente pregunta se pretende dar a conocer el grado de incidencia que tienen

las tecnologias en el aprendizaje de acuerdo con las creencias propias de los

alumnos. Las cuestiones planteadas al respecto han sido las siguientes:

Las TIC me proporcionan un importante apoyo para mi aprendizaje (Opcion
1).

Las TIC me proporcionan mayores y mejores recursos para llevar a cabo mis
actividades (Opcion 2).

Las TIC me proporcionan la posibilidad de hacer el mismo trabajo en menos
tiempo (Opcidn 3).

Las TIC me proporcionan mayores recursos para solucionar cualquier tipo de
problema (Opcidn 4).

Las TIC me proporcionan mayor relacién con mis compaieros de clase
(Opcion 5).

Las TIC me proporcionan la posibilidad de trabajar en grupo con mayores

facilidades a través de la comunicacion en linea (Opcion 6).
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= Muy en desacuerdo = En desacuerdo
® Ni en acuerdo ni en desacuerdo = De acuerdo

Muy de acuerdo

Fig 19. Porcentajes totales pregunta n°10
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La relacion total de alumnos con respecto a los porcentajes expresados en la grafica
anterior es la siguiente:

e Opcion 1:
v' Muy en desacuerdo: 9 alumnos (3,9%).
v" En desacuerdo: 10 alumnos (4,2%).
v" Ni en acuerdo ni en desacuerdo: 55 alumnos (23,1%).
v" De acuerdo: 114 alumnos (47,8%).
v" Muy de acuerdo: 50 alumnos (21%).

e Opcion 2:
v' Muy en desacuerdo: 7 alumnos (3,1%).
v" En desacuerdo: 6 alumnos (2,5%).
v" Ni en acuerdo ni en desacuerdo: 48 alumnos (20,1%).
v" De acuerdo: 119 alumnos (50%).
v' Muy de acuerdo: 58 alumnos (24,3%).

e Opcibn 3:
v' Muy en desacuerdo: 6 alumnos (2,7%).
v" En desacuerdo: 8 alumnos (3,3%).
v" Ni en acuerdo ni en desacuerdo: 59 alumnos (24,7%).
v" De acuerdo: 80 alumnos (33,6%).
v" Muy de acuerdo: 85 alumnos (35,7%).

e Opcion 4:

v" Muy en desacuerdo: 4 alumnos (1,8%).

\

En desacuerdo: 6 alumnos (2,5%).
v" Ni en acuerdo ni en desacuerdo: 48 alumnos (20,1%).
v" De acuerdo: 100 alumnos (42%).
v" Muy de acuerdo: 80 alumnos (33,6%).

e Opcién 5:

\

Muy en desacuerdo: 3 alumnos (1,5%).

\

En desacuerdo: 20 alumnos (8,4%).

\

Ni en acuerdo ni en desacuerdo: 58 alumnos (24,3%).

\

De acuerdo: 68 alumnos (28,5%).

\

Muy de acuerdo: 89 alumnos (37,3%).
e Opcion 6:

\

Muy en desacuerdo: 5 alumnos (2,5%).
En desacuerdo: 11 alumnos (9,6%).

Ni en acuerdo ni en desacuerdo: 58 alumnos (24,3%).

AR

De acuerdo: 92 alumnos (38,6%).
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v' Muy de acuerdo: 72 alumnos (30,2%).

La conclusion que se desprende de los datos cotejados en torno a la siguiente
pregunta es la aceptacion general por parte de los alumnos de las nuevas tecnologias
como medios facilitadores del proceso ensenanza aprendizaje. Aproximadamente el
70% del total de la poblacion encuestada estd de acuerdo con las mayores
prestaciones que presentan las nuevas tecnologias para el desarrollo de la actividad

educativa y la posterior adquisicion de aprendizajes.

En torno al 20% mantienen una actitud neutral ante estas nuevas posibilidades
metodologicas. Finalmente, aproximadamente el 10%, se muestran contrarios a la
introduccion de las nuevas tecnologias como elementos activos de la metodologia
educativa. A continuaciéon se detallas los porcentajes correspondientes a las

respuestas de los alumnos (107) y las alumnas (131).
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Fig 20. Porcentajes respuestas alumnos pregunta n°10
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Fig 21. Porcentajes respuestas alumnas pregunta n°10
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5.2 Analisis entrevistas realizadas por docentes

Para recabar opiniones diferenciadas y establecer conclusiones en torno a las
cuestiones planteadas en las entrevistas realizadas se han llevado a cabo dieciséis
entrevistas a docentes con edades situadas entre los 25 y 63 afnos. En la siguiente
grafica se muestran los diferentes porcentajes de los docentes entrevistados en

relacion con las diferentes edades.

= Entre 25y 35 afios (7)
= Entre 35y 45 afios (6)

Entre 45 y 65 afios (3)

Fig 22. Porcentajes relativos a las edades de los docentes entrevistados

Todos los docentes entrevistados han impartido en algin momento o imparten
actualmente la materia de Musica en la Educacién Secundaria Obligatoria. Proceden

de diversos tipos de centros: Publicos, privados y concertados.

Desde el punto de vista geografico gran parte de la totalidad de los entrevistados son
docentes residentes en la comunidad auténoma de Castilla - La Mancha, en concreto
diez de los entrevistados. El resto residen en la comunidad de Madrid, cuatro

entrevistados, y Andalucia, un entrevistado.

A continuacién se procede a establecer las diferentes conclusiones que se
desprenden a partir del analisis de cada una de las opiniones vertidas por los

docentes en torno a las diferentes preguntas formuladas a lo largo de la entrevista.
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1. En el aiio 2006 tuvo lugar la introduccion de las competencias basicas
en el ambito educativo, {de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluaciéon de los mismos?

En términos generales los docentes consideran que las competencias basicas
suponen un enriquecimiento del proceso ensefianza - aprendizaje a la par que
sostienen que la introduccion de éstas supone una necesidad de cambio en los

procesos de evaluacion.

Del total de los dieciséis docentes entrevistados trece de ellos consideran que éstas
tienen una incidencia positiva en el proceso formativo, tres de ellos consideran que

forman parte de un entramado con marcado caracter burocratico.

De las opiniones vertidas por los docentes que consideran que éstas favorecen el
aprendizaje y los procesos de evaluacion podemos establecer las siguientes
conclusiones:
e Proporcionan un aprendizaje mas amplio, un aprendizaje méas procedimental
que conceptual.
e Evaluar por competencias requiere una evaluacion mas centrada en las
caracteristicas de la persona.
e Aportan mayor facilidad para evaluar dado que potencian la consecucion de
habilidades y destrezas, posteriormente evaluadas.
e Otorgan utilidad al aprendizaje, aprender a partir de la practica.
e Proporcionan un aprendizaje y una evaluaciéon mas concreta y cercana a la
realidad de los alumnos.
e Proporcionan un aprendizaje mas autonomo y significativo a la vez que

menos segmentado.

Por el contrario las opiniones negativas giran en torno a los siguientes aspectos:
e Afectan mas a la formacién docente y a la burocratizacion de la labor docente
que a los procesos de ensefianza aprendizaje.
e Suponen una forma complicada y poco practica de evaluar.
e Son elementos muy poco consensuados entre los miembros de la comunidad

educativa.
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2. ¢Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

La totalidad de los docentes entrevistados consideran que si se da importancia a la
inclusion de las competencias bésicas en el curriculo escolar, pero no la suficiente.

A pesar de ser la legislacion educativa actual la que ha dado mayor transcendencia a
la inclusion de estos elementos, son muchas las opiniones docentes que sostienen
que éstas siempre han estado tratadas de una u otra forma dentro del desarrollo
curricular. Consideran que se ha producido un cambio en la terminologia empleada
para definir ciertos procedimientos y en el tratamiento que, desde el punto de vista

legislativo, se les otorga a éstos.

Entre los factores que contribuyen a que se de poca importancia a las competencias
dentro del curriculo podemos destacar:

e El anclaje en aprendizajes basados en la imitacion.

e Lanecesidad de mayor coordinacion entre el profesorado.

e Mayor complejidad en la forma de trabajar. Necesidad de trabajar por

competencias y no por asignaturas.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educaciéon Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

Las diferentes definiciones establecidas por los docentes en torno a la competencia
digital convergen hacia el uso eficaz de los recursos tecnologicos por parte del
alumnado no sélo dentro del marco del aula, sino en aquellas situaciones derivadas

de su realidad diaria.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, ¢considera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

La opinion general establece que los adolescentes, ain estando capacitados para
ello, no hacen un uso correcto de las nuevas tecnologias. Algunos de los aspectos que

se establecen como los causantes de este hecho son:
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e La escasa capacidad para discernir los usos perjudiciales y las consecuencias
de los mismos.

e Falta de orientacion por parte de profesores y familias unido a la falta de
formacion que presentan ambos colectivos en este campo.

e Falta de reflexion sobre las posibilidades educativas que otorgan estos
dispositivos.

e Escasa formacion con respecto a los diferentes medios tecnologicos.

e Monopolio de usos relacionados con actividades de caracter lidico que

carecen de utilidad.

5. En su opinion, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Todas las opiniones docentes sostienen que la responsabilidad formativa en este
terreno a de ser compartida a partes iguales con las familias. Defienden como
principal problema la descoordinacion con éstas. Ademas sefialan varios aspectos

como limitadores de su accién sobre la formacioén en este ambito.

En primer lugar consideran que ciertos usos de estas tecnologias forman parte de la
vida privada de los alumnos, més cercana y controlable dentro del entorno familiar.
Aunque los efectos de estos usos lleguen a las aulas el docente no puede
entrometerse en la privacidad del alumno. En estos casos, sin la colaboracién de las

familias, la labor docente estaria restringida, seria completamente estéril.

En segundo lugar, fruto de la situaciéon actual donde la economia de muchas familias
no es Optima, en determinados hogares existen limitaciones para mantener un
acceso continuo a éstas tecnologias. De esta forma la accion formativa que se lleva a

cabo dentro del aula que omitida por completo en el entorno familiar.

Las opiniones docentes abogan por aportar una mayor formacion a las familias en
este campo para que estas puedan realizar de forma 6ptima sus labores formativas
dentro del entorno familiar. Defienden que es dentro del entorno familiar donde se

realiza un uso continuo de este tipo de dispositivos.
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6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

La conclusion que se desprende reside en la aceptacion general por parte de todos
los docentes al empleo de una metodologia educativa que aproveche las
posibilidades de los recursos tecnoldgicos actuales. De entre las diferentes opiniones
que se establecen como justificacion a este tipo de metodologia podemos destacar
los siguientes aspectos:

e Nos acercan al entorno real en el que vivimos.

e Ofrecen mayores posibilidades y canales de aprendizaje.

e Seran herramientas de trabajo en la futura vida laboral de los alumnos.

e Dentro del area de musica se tornan imprescindibles para la asimilacion de

determinados objetivos y contenidos.

Si bien es cierto que de forma general se apuesta por el uso de una metodologia
apoyada en recursos tecnoldgicos también existen opiniones que defienden una
cierta moderacion en el empleo de este tipo de metodologia, defendiendo un

equilibrio entre ésta y la metodologia tradicional.

La defensa de la metodologia tradicional toma como principal aspecto para su
justificacion la no discriminacion a través del empleo de metodologias de un cierto
acceso restringido. Cuando empleamos el término acceso restringido hacemos
referencia a como pueden desarrollar el aprendizaje a través de esta metodologia
aquellos alumnos que por circunstancias sociales no tienen posibilidad de acceso a

estos dispositivos, salvo dentro del entorno del centro educativo.

No s6lo este uso indiscriminado afecta a alumnos también a familias écomo se
comunica una familia sin acceso a Internet con un centro que sélo informa a los

padres a través de plataformas del tipo Papads 2.0?

Las opiniones docentes que sefialan este aspecto apuestan por el equilibrio con la
metodologia tradicional para evitar las posibles discriminaciones que surjan en
relacién a las posibilidades que presenta el alumno en su entorno familiar. Es cierto
que las tecnologias estdn muy presentes pero también suelen ser dispositivos de alto

coste.
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7. 6Qué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Del total de las opiniones vertidas podemos establecer como conclusiones los

siguientes beneficios y perjuicios derivados de los usos de una metodologia apoyada

en las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Beneficios:

Mayor accesibilidad al conocimiento.

Mayor motivacion, contenidos mas dindmicos.

Realizar el mismo trabajo en menos tiempo.

Dispositivos con mayores posibilidades que los recursos tradicionales.
Adecuacion a la realidad y competitividad social.

Mayor autonomia para la investigacion.

Cambios en las relaciones sociales, mayor contacto entre alumnos y

profesores.

Perjuicios:

Pérdida de hébitos tradicionales: héabitos de escritura manual, bisqueda de
informacion en bibliotecas, estrategias de aprendizaje en desuso (esquema,
subrayado), etc.

Creacion de habitos de dependencia.

Creaci6n de habitos de acomodamiento.

Aislamiento del alumno.

Uso indiscriminado de la informaci6n.

Cambio en las relaciones sociales, pérdida de los encuentros personales.
Cierto aislamiento del alumno, pérdida de empatia.

En los inicios el aprendizaje es lento. Esta metodologia implica grandes
cambios en el marco del aula.

Desigualdad de oportunidades y acceso limitado de determinados sectores

de estudiantes.
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8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacion Secundaria Obligatoria?

En términos generales, la mayoria de las respuestas establecidas en torno a este
tema convergen hacia la utilizacion de dispositivos, software, aplicaciones y recursos
web como medios para el aprendizaje, considerandose los diferentes usos de éstos

mecanismos para fomentar la competencia digital.

Uno de los aspectos méas demandados por los docentes es la mayor dotacion de
materiales tecnologicos en las aulas para posibilitar asi un mayor desarrollo de la
citada competencia. No sblo se pretende esta mayor dotacion en las aulas, también
se pretende potenciarla fuera de las mismas, se introduce el concepto “Mochila
Digital”. Mayor dotaci6én y apoyo por parte del centro a la utilizacion de estos

dispositivos.

Existen opiniones divergentes de la opinion general. Uno de los docentes
entrevistados sostiene que no es necesario desarrollar la citada competencia puesto

que los alumnos son digitalmente mas competentes que los profesores.

Otra de las opiniones docentes reclama ayuda por parte de los centros a través de
personal cualificado. Sostiene que es necesaria la participacion de personal
cualificado en este campo, personal que pueda prestar determinado auxilio al
docente con respecto a determinados problemas derivados del empleo de estos

dispositivos.

SefialdAbamos anteriormente que la mayoria de las opiniones parten por establecer el
uso de los diferentes dispositivos tecnologicos como mecanismos para potenciar el
desarrollo digital ésomos competentes digitalmente so6lo a través de la realizacion de
proyectos o actividades a través de las nuevas tecnologias? ¢La web no nos ofrece

més posibilidades?

En esta linea una de las opiniones docentes va més alla defendiendo que es necesaria
una mayor informaciéon a los alumnos sobre los posibles peligros que entrafian las
nuevas tecnologias, asi como las consecuencias negativas que pueden tener éstas en
su aprendizaje resultado de las posibles distracciones durante el empleo de las

mismas.
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6. PROPUESTA PRACTICA

6.1 Justificacion

La propuesta practica expuesta a lo largo del presente apartado esté realizada para
contribuir a la consecucion del objetivo principal planteado en la presente
investigacion, el desarrollo de la competencia digital en el aula de musica del tercer

curso de Educacion Secundaria Obligatoria.

En el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las
enseflanzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, se
expone lo siguiente en relacion a las funciones que se le otorgan a la misica durante

esta etapa académica:

La presencia de la Musica en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria debe
considerar como punto de referencia, el gusto y las preferencias del alumnado
pero, simultaneamente, debe concebir los contenidos y el fendmeno musical
desde una perspectiva creativa y reflexiva, intentado alcanzar cotas mas elevadas
de participacion en la musica como espectador, intérprete y creador (Real
Decreto 1631/2006, p. 760).

En relacion a lo expuesto anteriormente, el bloque de contenidos musicales que se
trataran en la presente propuesta esti articulado en torno al conocimiento de la
musica cinematografica. La eleccion de esta tematica reside en el interés por
potenciar el conocimiento musical en torno al cine, posibilitando de esta forma que
el alumnado alcance cotas mas elevadas de participacion en la musica como

espectador, tal como se expone en el Real Decreto 1631/2006.

El cine es un elemento social presente muy cercano a los alumnos y la musica, como
parte integrante de este género, también debe considerarse como elemento de
andlisis dentro de esa capacidad de visionado critico que debemos potenciar en
nuestros alumnos para descifrar aquellos mensajes mostrados a través de los medios

audiovisuales.

Desde el punto de vista legislativo se establecen claras referencias a la relacion del
binomio miusica y cine en el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria. En el
Anexo II del Real Decreto 1631/2006, en relacion a los contenidos del tercer curso,

en el cuarto bloque se detalla el siguiente contenido:
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“La musica al servicio de otros lenguajes: corporal, teatral, cinematogréafico,
radiofénico, publicitario. Anéalisis de la musica utilizada en diferentes tipos de

espectaculos y producciones audiovisuales” (Real Decreto 1631/2006, p. 763).

Dado que la propuesta se llevara a cabo en la Educacion Secundaria se ha optado por
tratar una tematica que quedara justificada dentro de esta etapa desde el punto de
vista legislativo. Una vez justificada la tematica que se abordara en la propuesta, es
necesario senalar que el objetivo principal que se persigue a través de ésta reside en

el procedimiento para tratar la tematica que se plantea.

En la presente propuesta se pretenden tratar los diferentes contenidos musicales
relacionados con el género cinematografico a través de las diferentes posibilidades
que nos presenta la red y a través de los diferentes dispositivos tecnologicos que nos
posibiliten crear, comparar y compartir dichos contenidos. La propuesta pretende
contribuir al desarrollo de las diferentes competencias basicas, partiendo

primeramente del desarrollo de la competencia digital en todas sus dimensiones.

Desde el punto de vista legislativo son varios los contenidos que nos permiten

justificar el procedimiento, justificando asi el objetivo de la propuesta.

“Bloque 1. Escucha. Utilizacion de recursos corporales, vocales e instrumentales,
medios audiovisuales y tecnologias, textos, partituras, musicogramas y otras
representaciones graficas para la comprension de la misica escuchada” (Real

Decreto 1631/2006, p. 762).

“Bloque 2. Interpretacion. Utilizacion de los dispositivos e instrumentos
electréonicos disponibles para la interpretacion y grabacion de piezas y
actividades musicales y comentario critico de las mismas” (Real Decreto

1631/2006, p. 762).

“Bloque 3. Creaci6on. Utilizacion de recursos informaticos y otros
dispositivos electréonicos en los procesos de creacion musical” (Real

Decreto 1631/2006, p. 762).

“Bloque 4. Contextos musicales. El sonido y la musica en los medios

audiovisuales y en las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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Valoracion de los recursos tecnologicos como instrumentos para el

conocimiento y disfrute de la misica” (Real Decreto 1631/2006, p. 762).

La propuesta de intervencion llevara por titulo “La Banda Sonora Digital”.
Durante la realizacion de la propuesta se entiende como prioritaria la necesidad de
disponer de los recursos tecnologicos necesarios para poder llevarla a cabo. El
profesor debe mostrar los conocimientos y la disposicion necesaria para ayudar a los
alumnos a resolver cualquier tipo de duda que represente el uso de un determinado
software. Se haran las pertinentes adaptaciones curriculares pero siempre

manteniendo presente el objetivo prioritario de la propuesta.

Se optara por una metodologia eminentemente operativa y participativa. EI alumno
sera el principal protagonista de las actividades que realizara potenciando asi su
iniciativa y autonomia personal. Todas las actividades presentadas en la propuesta
se podran llevar a cabo individualmente, en pequenos grupos o colectivamente por
el total de la clase, fomentando de esta forma debates sobre diferentes ideas en torno
a los usos o procedimientos que se han llevado a cabo en la realizacion de las
diferentes actividades. Siempre que se disponga de aula de informatica y aula Althia

en el centro se podra hacer uso de las mismas para la realizacion de la propuesta.

6.2 Objetivos

Objetivo general de la propuesta:

Desarrollar la competencia digital en el aula del tercer curso de Educacion
Secundaria Obligatoria a través de la materia de Miusica, tratando la tematica

“Musica y Cine”.

Objetivos especificos de la propuesta:

1. Seleccionar y gestionar la informaciéon encontrada en la red justificando los

porqués de la eleccion de la misma.

2. Realizar actividades virtuales e interactivas.

3. Conocer y utilizar software de edicién de audio.
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4. Intercambiar informacion y contenidos a través de diferentes servicios de

almacenamiento en linea.

5. Desarrollar sentido analitico y critico ante los medios audiovisuales y las

posibilidades que nos ofrecen los recursos tecnologicos.

6.3 Contribucion a la adquisicion de las

competencias basicas

La competencia digital no aparece citada puesto que forma parte del objetivo general
de la propuesta. Se detalla en qué medida a través de la presente propuesta también

se contribuir4 a la adquisicion de las competencias restantes.

1. Competencia en comunicacion lingiiistica: Dotar al alumno de un lenguaje

musical y tecnoldgico apropiado para expresarse en una terminologia adecuada.

2. Competencia matematica: Capacidad para interpretar, expresar y representar la
informacién encontrada a través de la red o visualizada a través de medios

audiovisuales mediante diferentes sistemas o dispositivos tecnolégicos.

3. Competencia social y ciudadana: Intercambiar informacién con compaferos y
profesor sobre la temética tratada a través de la red, compartir opiniones, ideas,

establecer debates siempre mostrando respeto por las opiniones ajenas.

4. Competencia cultural y artistica: Criterio estético a la hora de seleccionar

informacion. Capacidad para buscar informacién relevante y contrastada.

5. Competencia de autonomia e iniciativa personal: Conocer el manejo de
diferentes software para tener la capacidad de expresar ideas propias de manera

critica, razonada y constructiva.

6. Competencia aprender a aprender: Conocimiento de dispositivos y recursos
tecnologicos que posibiliten el acceso a la informacion y la elaboraciéon de la misma

posibilitando de esta forma el aprendizaje permanente y auténomo.

7. Competencia en el conocimiento e interaccién con el mundo fisico: Posibilidad de

adaptacion a las demandas tecnolégicas y sociales actuales.
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En la siguiente tabla se muestra la relacion entre los objetivos especificos y la

contribucion de éstos a la adquisicion de las citadas competencias basicas:

Objetivos Especificos

Objetivo n° 1

Objetivo n® 2

Objetivo n° 3

Objetivo n° 4

Objetivo n° 5

Competencias basicas
Competencia cultural y artistica
Competencia en comunicacion lingiiistica
Competencia en autonomia e iniciativa personal
Competencia aprender a aprender
Competencia cultural y artistica
Competencia matematica
Competencia cultural y artistica
Competencia en comunicacion lingiiistica
Competencia en autonomia e iniciativa personal
Competencia aprender a aprender
Competencia social y ciudadana
Competencia en conocimiento e interaccion con el
mundo fisico
Competencia cultural y artistica
Competencia en autonomia e iniciativa personal
Competencia social y ciudadana
Competencia en conocimiento e interacciéon con el

mundo fisico

Tabla 3. Objetivos especificos de la propuesta y su contribucion a la adquisicién de

las competencias basicas

6.4 Temporalizacion y actividades

La propuesta se llevard a cabo en un total de cuatro sesiones. A continuacion se

detallan las caracteristicas de las diferentes actividades que se llevaran a cabo a lo

largo de las cuatro sesiones.

Actividad 1: £Qué conozco sobre la miisica cinematografica?

1. Enunciado

Utiliza la red para encontrar la informacién que te proporcione la respuesta correcta

para cada una de las siguientes preguntas. Es necesario que adjuntes los enlaces de

las paginas donde has encontrado dicha informacién. Encuentra informacién sobre

todas las posibles respuestas que se muestran en cada pregunta iEn las preguntas
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puede haber varias respuestas correctas! Para presentar la actividad realiza una

tabla con el software Microsoft Word donde queden recogidas las diferentes

respuestas y los enlaces de las paginas correspondientes donde se haya encontrado

la informacién correspondiente a cada una de las respuestas.

2. Desarrollo

1.

e El profesor elaborara la actividad a través del software Hot Potatoes. En las

actividades se presentaran cuestiones generales relacionadas con la musica
cinematografica.
El software se puede descargar de manera gratuita a través del siguiente
enlace: http://hotpot.uvic.ca/ En el siguiente enlace encontramos un
completo tutorial de como realizar actividades con el citado software:
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/c_p_a/pinnovacion/miWeb/doc

umentos/tutorial_hotpotatoes.pdf

¢Cual es el titulo de la primera pelicula en la que se utilizé la misica como parte integrante de la escena?
A 7 | LeVoyage dans la Lune (Viaje a la luna)

B. _ﬂ The Jazz Singer (El Cantor de Jazz)

C. ? | Casablanca

¢Quién es el compositor de la Banda Sonora de la pelicula el Rey Ledn? ;Quién colabord en la grabacion de los coros africanos presentes en la pelicula?

A ? | Elcompositor de la Banda Sonora es John Williams y el colaborador para la grabacién de los coros es Bobby McFerrin
B. ? | Elcompositor de la Banda Sonora es Hans Zimmer y el colaborador de los coros africanos es Bobby McFerrin

C. ? | Elcompositor de la Banda Sonora es Hans Zimmer y el colaborador de los coros es Lebohang Morake

De los siguientes tipos de musica, ;Cual de ellos son conocidos como exclusivos del género cinematografico?

A. 7 | Misica preexistente y adaptada, misica diegética y misica incidental
B. ? | Msica diegética, mdsica Rock y misica clasica

C. 7 | Msica preexistente y adaptada, misica diegética y musica clasica

Fig 23. Ejemplo actividad multimedia elaborada con el software Hot Potatoes

e A través de dispositivo USB, correo electrénico o cualquier otro servicio de
almacenamiento de datos en linea, se hara llegar a los alumnos el enlace web

dénde quedara registrada la actividad.
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e Para la presentacion final de la actividad se realizara una tabla donde quede
recogida la informaciéon que justifica la respuesta correcta asi como las
incorrectas. Es imprescindible que en la tabla aparezcan los enlaces de
buasqueda. La tabla se realizara con el software Microsoft Word. Cada alumno

puede disenar de modo personal el tipo de tabla que realizara.

Pregunta 1. ¢Cudl es el titulo de la primera pelicula en la que se utiliz6 la mtsica como
parte integrante de la escena?

Respuestas Solucién Justificacion Enlaces Web
Viajeala INCORRECTA Es una pelicula de cine  http://www.filmaffin
Luna mudo, la musica no esta en ity.com/es/film36313

consonancia con la imagen 6.html

El Cantor = CORRECTA | Primera peliculaenlaquela | http://www.cinebso.
de Jazz musica es parte integrante | com /lector.php?artic
ElaEae ulo=2002102982756
17&mes=10&year=20
02
Casablanca INCORRECTA La musica estd en http://www.bandass
consonancia con laimagen  norasdecine.com /2

pero la pelicula es posterior.
Por la tanto no se considera 011/05/ casablanca.ht

la primera ml

Tabla 4. Ejemplo respuesta para la actividad n°1

3. Relacion con objetivos y subcompetencias
Esta actividad est4 directamente relacionada con los objetivos especificos 1y 2 de la
presente propuesta. A través de la misma estaremos potenciando el desarrollo de las

siguientes dimensiones y subcompetencias que integran la competencia digital.

e Lenguajes: Evaluar el nivel del lenguaje empleado en las diferentes
informaciones.

e Ideologico - politica / axiolégica: Incluir o excluir una determinada
informacion estableciendo las conclusiones que llevan a la inclusiéon o
exclusion de la misma.

e Comunicativa: Acceder a diferentes fuentes de informacion.

e Estética: Acceder a informacion original y creativa.

e Seguridad: Capacidad para discriminar aquellos enlaces donde se

muestren contenidos “no deseados”.
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Actividad 2: £Qué tipo de musica esta sonando?

1. Enunciado

A lo largo de la historia de la musica cinematografica se ha producido evolucion en
los diferentes tipos de musica empleados para acompanar las escenas. Viendo los
siguientes videos, ¢Sabriais reconocer el tipo de musica empleada en las siguientes
escenas? De entre todas las escenas visualizadas, elegid la escena que mas os guste y
a través de la busqueda de informacion y la comunicacion en linea a través de la red
elaborar un documento que recoja aspectos propios de la pelicula y del tipo de

miusica presentado en la escena visualizada.

2, Desarrollo
e Previa explicacion de la evolucion musical producida en la misica
cinematografica asi como algunas caracteristicas esenciales de cada uno de
los tipos de musica, el profesor presentara a los alumnos un listado de
escenas para ser visualizadas y reconocer asi la musica empleada en las
mismas. La visualizacion de las escenas se llevara a cabo a través de la
plataforma Streaming de video YOUTUBE. En el listado de escenas a
visualizar se dara a los alumnos varias opciones a elegir entre los diferentes

tipos de musica.

1. Escena correspondiente a la pelicula “Carros de fuego”.
(http:/ /www.youtube.com/watch?v=L-7Vu7cqB20)

a) Miusica realizada con sintetizador.

b) Jazz.

¢) Miusica sinfénica.

2. Escena correspondiente a la pelicula “Indiana Jones”.
(http://www.youtube.com/watch?v=Pr-8AP0To4k)

a) Miusica exoética.

b) Misica realizada con sintetizador.

¢) Miusica sinfénica.

3. Escena correspondiente a la pelicula “Aladdin”
(http://www.youtube.com/watch ?v=z8vkm0821JQ)
a) Jazz.
b) Misica exotica.

¢) Miusica sinfénica.

Fig 24. Ejemplo listado de imagenes y respuestas para la actividad n°2
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e El listado con los diferentes enlaces relativos a cada una de las escenas a
visualizar y las diferentes opciones de respuesta se les entregara a los
alumnos a través de dispositivo USB, correo electréonico o servicio de

almacenamiento de datos en linea.

e La actividad se llevara a cabo en grupos formados por cuatro alumnos. A
través de ella se pretende que los alumnos analicen las escenas estableciendo
debate en torno a los tipos de musica presentes en las diferentes escenas
argumentando asi la respuesta elegida. El listado de escenas constara de diez

visualizaciones con sus correspondientes respuestas.

e Una vez contestadas las preguntas, para finalizar la actividad cada grupo de
alumnos elaborara un documento informativo sobre la pelicula de aquella
escena que mas les ha gustado, asi como el tipo de musica presente en la
misma. El documento que se propondra sera la elaboraciéon de una
presentacion Power Point para presentar la informacién a modo de

exposicion al resto de la clase.

e La actividad se realizara en grupo a través de la comunicacién en linea bien

mediante redes sociales o correo electrénico.

3. Relacion con objetivos y competencias
Esta actividad est4 directamente relacionada con los objetivos especificos 2, 4 y 5 de
la presente propuesta. A través de la misma estaremos potenciando el desarrollo de

las siguientes dimensiones y subcompetencias que integran la competencia digital.

e Identidad digital: Capacidad para elaborar una identidad digital para el
desenvolvimiento en la red.

e Comunicativa: Capacidad para realizar trabajos en entornos
colaborativos.

e Estética: Capacidad para crear mensajes originales y creativos.

e Econoémica: Capacidad para el intercambio de material a través de la red.

¢ Lenguajes: Capacidad pare reconocer e interpretar los diferentes mensajes

producidos por las tecnologias.
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Actividad 3: iEn Busca del leitmotiv y el tema principal!

1. Enunciado

Escucha atentamente la musica presente en la siguiente escena. Intenta descubrir

cual es el tema principal y el leitmotiv musical presente en la misma. Una vez lo

hayas encontrado, utiliza el archivo de audio correspondiente a la musica de la

escena y el software AUDACITY para extraer el tema principal y el leitmotiv. iSeguro

que lo encontraras!

2. Desarrollo

Previa explicacion del concepto tema principal y leitmotiv y la visualizacion
de diferentes escenas donde aparezcan ambos conceptos, el profesor
proporcionara un archivo de video correspondiente a wuna escena
determinada y el archivo de audio correspondiente a dicha escena. Una vez
visualizada la escena por parte del alumno se pretende que éste sea capaz de
extraer del archivo de audio las partes que se correspondan con el leitmotiv y

tema principal.

La actividad se realizara con el software AUDACITY. Dicho software puede
ser descargado de manera gratuita y libre a través de la siguiente direccion:

http://audacity.sourceforge.net/?lang=es

El profesor debera dar las instrucciones pertinentes para la correcta descarga
del software ademas de una explicacion de como realizar la actividad. Se
realizara la exposicion de estos aspectos dentro del aula y también se optara
por adjuntar a los alumnos un documento con caracter de tutorial para
posibles dudas que surjan fuera del aula. (En el apartado Anexos del presente
trabajo aparece adjuntado un ejemplo de tutorial de como llevar a cabo la

presente actividad).

La actividad se realizara de forma individual. Todo el material necesario para
la realizacion de la actividad se les hara llegar a los alumnos a través de
dispositivo USB, correo electronico o servicios de almacenamiento de datos

en linea.

Una vez realizada la actividad los archivos de audio resultantes seran

reproducidos en clase para su posterior correccion. Todos los alumnos no
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trabajaran sobre los mismos archivos, se repartiran diferentes escenas para

una mayor comprension de los conceptos.

3. Relacion con objetivos y subcompetencias
Esta actividad est4 directamente relacionada con los objetivos especificos 3 y 5 de la
presente propuesta. A través de la misma estaremos potenciando el desarrollo de las

siguientes dimensiones y subcompetencias que integran la competencia digital.

e Tecnologica - resolutiva: Conocimiento de los diferentes soportes
tecnoldgicos y de los procesos de programaciéon y produccion ofrecidos por
las diferentes tecnologias.

¢ Comunicativa: Utilizacion de medios tecnologicos para el entretenimiento
personal.

e Estética: Evaluar la originalidad de una produccion tecnologica.

e Economica: Capacidad para adquirir productos a través de las
posibilidades de la red, conocer las condiciones de descarga.

e Seguridad - legislativa: Produccion bajo aspectos éticos. En este caso
estamos tratando con audios donde existen unos derechos de autor. Ser

conscientes de los fines de la actividad si publicar resultados de las mismas.

La presente propuesta practica estd compuesta por tres actividades cuyo principal
objetivo es contribuir al desarrollo de cada una de las dimensiones y
subcompetencias que integran la competencia digital. Estas tres actividades se

llevaran a cabo a lo largo de cuatro sesiones.

Consideramos que son actividades complejas y que requieren del conocimiento de
algunos conceptos de caracter mas tedrico para su posterior realizacion. De esta
forma se opta por temporalizar las tres actividades que componen la propuesta a lo

largo de cuatro sesiones.
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7. CONCLUSIONES

En el presente trabajo se establecié como objetivo general conocer el desarrollo de la
competencia digital que presentan los alumnos del tercer curso de la Educacion
Secundaria Obligatoria, ademas de conocer el tratamiento, que desde el punto de
vista curricular, otorgan a la citada competencia los docentes de esta etapa

educativa.

Una vez analizados los datos recogidos para la presente investigaciéon, partiendo
desde la perspectiva del alumno, podemos concluir que el alumno se encuentra
inmerso en un desarrollo de su propia competencia digital pero no es consciente del
mismo, personalmente no le potencia. En los datos obtenidos vemos como un
porcentaje superior al 95% de los alumnos tienen posibilidad diaria de acceso a
internet, tienen dispositivos tecnologicos al alcance en su dia a dia incluso tienen
cuentas de correo electréonico que les dan la opcién de poder realizar gestiones a

través de la red.

Estos dispositivos, el acceso a internet, las cuentas de correo electronico, ¢Son
producto de la influencia social? éSon elementos que surgen como posibles vias de

aprendizaje?

Los alumnos son influenciados por este desarrollo tecnoldgico desde una perspectiva
comercial - social, en muchos casos no fundamentada en las diferentes necesidades
derivadas de sus aprendizajes. Este aspecto queda recogido en los datos obtenidos
donde un 75% de los alumnos encuestados sostiene utilizar las TIC de manera

continuada para aspectos ladicos méas que formativos.

Desde la perspectiva docente, tras el anilisis de las opiniones establecidas a través
de las diferentes entrevistas, podemos concluir que existen diversas dicotomias en
torno al tratamiento que otorgan a la citada competencia dentro del desarrollo
curricular. Frente a la totalidad de las opiniones que si sefialan la importancia de
desarrollar esta competencia, también hay opiniones que abogan por no
desarrollarla dado que sostienen que los alumnos estin en contacto continuo con las

tecnologias.

Volvemos al aspecto anteriormente citado. No debemos consideran a los alumnos

digitalmente competentes por el hecho de recibir influencia tecnoldgica a través de
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cauces sociales. En este aspecto cobra importancia la opinion de Coll (2011) donde
destaca que el poder efectivo de las TIC se lleva a cabo cuando cumplen la funcién de
mediadoras entre los tres elementos del proceso ensefianza aprendizaje, contenidos
- alumno - profesor. Cuando las TIC entren en este tridngulo los alumnos

aprenderan a través de ellas y seran competentes desde una perspectiva tecnologica.

Las opiniones docentes que si destacan la importancia de desarrollar la competencia
digital establecen tres aspectos como limitadores del posible desarrollo de esta
competencia en el marco de la educacion.

e Necesidad de orientacion docente.

e Mayor dotacion de recursos en las aulas.

e Posibilidad de discriminacién entre los alumnos por el no acceso a estos

dispositivos.

Segin los datos obtenidos de los alumnos, un porcentaje superior al 70% sostiene
que dentro del aula no se hace uso de internet, ni de software especificos a la vez que
tampoco reciben orientaciones por parte del docente sobre aspectos tecnoldgicos.
Estos datos justificarian las limitaciones establecidas por los docentes de falta de
orientacion y medios tecnoldgicos en las aulas. El altimo aspecto podemos concluir
que no tiene una alta incidencia dado que, tal como se obtuvo del anélisis de los
resultados extraidos de los alumnos, més del 95% tienen posibilidad de acceso a

dispositivos tecnologicos y posibilidad de acceso a internet con alta frecuencia.

Otro objetivo, con caracter especifico, planteado en el presente trabajo es conocer las
subcompetencias que integran la competencia digital. Tras el anélisis de las mismas,
hemos podido observar que ésta es una competencia vertebradora y con caracter
transversal. En este sentido el desarrollo de ésta va a contribuir al desarrollo de

todas las competencias restantes.

La competencia en términos generales se define como la adquisicion de unas
habilidades y destrezas que permiten el aprendizaje permanente. Si nos apoyamos
en la alta influencia tecnologica actual, seria aspecto de gran importancia el otorgar
a los alumnos la posibilidad de un aprendizaje permanente a través de estos
dispositivos. Es necesario que este aprendizaje vaya en consonancia con el desarrollo
tecnologico, de esta manera el aprendizaje se actualizard y se enriquecera con las

nuevas posibilidades que ofrezcan las tecnologias.
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De modo general tras la realizacion del presente trabajo podemos concluir los

siguientes aspectos:

e Los alumnos tienen un alto contacto con las TIC en su dia a dia pero no
tratan aspectos formativos a través de ellas. Este alto contacto esta
fundamentado en las influencias sociales desde una perspectiva ludica
(segin los datos extraidos el 94% de los encuestados tienen perfil en redes

sociales y mas del 53% tienen perfiles en tres o més redes sociales).

e Los alumnos reclaman la incorporacion de las TIC en el proceso de
aprendizaje (en torno al70% de la poblacion encuestada sostiene estar de
acuerdo o muy de acuerdo ante la incorporacion de éstos dispositivos),

necesidad de formar parte del triangulo que conforma el proceso educativo.

e Los docentes reclaman mayor orientaciéon y dotacion de medios para llevar a

cabo metodologias apoyadas en las TIC.

e La competencia digital es un aprendizaje vertebrador, debe ser tratado desde

la perspectiva de todas las materias, no como un aspecto aislado.

e El desarrollo de la competencia digital es un aprendizaje que se adapta a las

necesidades educativas sociales actuales.
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8. LINEAS DE INVESTIGACION FUTURAS

Una vez revisado el presente trabajo podemos establecer nuevas lineas de

investigacion partiendo siempre desde el objetivo inicial planteado: Fomentar el

desarrollo de la competencia digital en los estudiantes de la Educacion Secundaria

Obligatoria. Las lineas de investigacion futura podrian ser las siguientes:

Ampliar la poblaciéon de estudio. Debido al factor tiempo, la poblacion
encuestada para el presente trabajo ha sido de 238 alumnos pertenecientes a
centros de la comunidad auténoma de Castilla - La Mancha. El aumento en la
recogida de datos nos permitiria establecer unas conclusiones con caracter
maés generalizador sobre los usos que dan los adolescentes a los dispositivos

tecnoldgicos en su actividad educativa diaria.

Ampliar los margenes demogrdaficos. La extrapolacion de la investigacion a
otras comunidades auténomas nos permitiria poder llevar a cabo un estudio
comparativo del nivel que presentan los alumnos con respecto a la citada
competencia en cada una de las comunidades, estableciendo las posibles

causas de la disparidad de niveles si los hubiera.

Evaluacién competencia digital docente. Uno de los aspectos que se han
extraido del presente trabajo, a través de las entrevistas a docentes, es la
necesidad de una mayor formacion en este campo por parte de este colectivo.
Reclaman mayor dotacion de medios tecnologicos pero también
asesoramiento para poder sacar partido a esos medios. Un aspecto que
podria contribuir a precisar mas la investigaciéon seria conocer el nivel que
presentan los docentes respecto a su propia competencia digital. Si queremos
formar alumnos digitalmente competentes se antoja como primordial no sélo
conocer que engloba este aprendizaje sino haber llevado a cabo previamente

el aprendizaje.

Evaluacién competencia digital familias. En las entrevistas a docentes se
estableci6 como conclusion general la necesidad de coordinacién con las
familias para atender a todos aquellos aspectos que pueden derivarse del uso
de los dispositivos tecnolégicos en aquellos entornos privados a los que el
docente no puede acceder. La realizacion de cuestionarios a familias no s6lo

nos aportaria el conocimiento que se tiene de los dispositivos tecnoldgicos en
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el entorno familiar, esta informacion seria complementaria y enriqueceria a
la obtenida de los alumnos a fin de justificar determinados porqués
presentados por los alumnos en relaciéon al conocimiento y concepto de los

nuevos dispositivos tecnologicos.

Investigacion  triangular. Relacionada con los aspectos citados
anteriormente. No solo realizar un estudio de campo con alumnos, también
con docentes y familias para establecer conclusiones que sean identificativas
con los tres colectivos, en este caso alumno-familia-docente, los tres vértices

que sustentan el proceso ensefianza - aprendizaje.

Estudio sobre la incidencia en el aprendizaje. En el presente trabajo se
presenta una propuesta practica a fin de tratar aspectos curriculares de la
especialidad a través del uso de dispositivos tecnologicos, haciendo
participes a los alumnos del uso y conocimiento de los mismos. Una
posibilidad de investigacion reside en el analisis de los resultados de la
propuesta practica. Se propondria tratar la misma tematica curricular a
través de una metodologia tradicional y a través de la metodologia

presentada en la propuesta, evaluando asi los resultados obtenidos en ambas.
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10. ANEXOS

10.1 Modelo cuestionario realizado por alumnos

PROYECTO INVESTIGACION SOBRE LA COMPETENCIA
DIGITAL EN LOS ALUMNOS DE 3° DE ESO

Cuestionario para alumnos del tercer curso de Educaciéon Secundaria

Obligatoria
DATOS PERSONALES
Sexo:
Edad:
Centro:

INSTRUCCIONES: Por favor contesta a las siguientes preguntas de manera

veraz, rellenado la informacion solicitada y seleccionando la opcion escogida

tachando el cnadro corresnondiente.

El presente cuestionario esta destinado a conocer el grado de familiaridad que se
tiene con respecto al uso de las nuevas tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacioén en relacién con el ambito educativo. Se garantiza el anonimato y la

privacidad de tus respuestas.

Gracias por tu colaboraciéon
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1. ¢Tienes PC, Netbook o Tablet en casa?

e No
e Si. Especifica cuiles:

2. ¢Tienes posibilidad de acceso a internet de manera continuada? En el caso de
tener acceso a Internet especifica a través de que medios sueles realizar la conexion

(A través de dispositivo movil, red wifi o conexion local).

e No
e Si, através de:

3. ¢Con qué frecuencia haces uso de internet a la semana?

e Una vez 0o menos.

e Dos o tres veces.

e De cuatro a seis veces.
e Diariamente.

4. ¢Tienes cuenta de correo electrénico?
e No
e Si

5. ¢Tienes perfil en alguna Red Social?

e No
e Si. Especifica cuéles:

6. ¢Conoces los siguientes términos? Relaciona cada uno con su pareja

correspondiente.

Dropbox Modalidad de archivo de video
Archivo PDF Servicio de almacenamiento de datos en linea
Archivo AVI Modalidad de archivo de texto
Audacity Software pare realizar hojas de calculo
Microsoft Excell Software para realizar videoconferencias
Skype Software para editar archivos de audio
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7. ¢Con qué frecuencia utilizas el ordenador para llevar a cabo las siguientes

actividades? Marca con una X la opcion seleccionada.

Actividad Nunca | Mensual | Semanal | Varios dias | Diaria
ala
semana

Visitar Redes Sociales

Buscar informaciéon de
interés en la Web

Jugar a videojuegos

Usar tutoriales y ejercicios
para ampliar el aprendizaje

Realizar trabajos
Descargar archivos para
momentos de

entretenimiento  (musica,
peliculas, etc)

8. ¢Con qué frecuencia tienes en cuenta los siguientes aspectos? Marca con una X la

opcidn seleccionada.

Nunca | Aveces | Siempre

Utilizo la red para ampliar informacion de cara a
los examenes o para solucionar alguna duda

Comparo las diferentes informaciones que
encuentro en la red para una mejor selecciéon de la
misma

Tengo cuidado al acceder a ciertos enlaces que
pueden entranar algin tipo de problema

Utilizo chats, correo electrénico y redes sociales
para preguntar dudas a los companeros

Intercambio informacién de interés con amigos y
companeros

Al realizar algin tipo de publicaciéon a través de
internet tengo en cuenta los aspectos negativos que
puede entranar la misma

9. En tu centro de estudios, ¢con qué frecuencia se llevan a cabo los siguientes

aspectos en el aula? Marca con una X la opcién seleccionada.

Nunca | Aveces | Siempre

Se hace uso de Internet para visitar paginas de
interés o visualizar videos sobre la tematica tratada

Los trabajos a realizar se pueden presentar a través
de diferentes formatos (Word, Power Point, etc.)

Se hace uso de programas informaticos especificos
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relacionados con la especialidad (Editores de
partituras o audio)

Se pueden mandar tareas a través de correo
electrénico

El profesor-a fomenta el uso de las tecnologias en el
aula

El profesor-a aclara dudas sobre problemas
relacionados con determinados software que
pueden ser usados en el aula

10. Expresa tu opinion respecto a las siguientes afirmaciones. Marca con una X la

opcidn seleccionada.

Las TIC
(Tecnologias de
la Informacion Muy en En Ni en acuerdo De Muy de

yla desacuerdo | desacuerdo ni en acuerdo | acuerdo
Comunicacion) desacuerdo

me
proporcionan:

Un importante
apoyo para mi
aprendizaje

Mayores y mejores
recursos para
llevar a cabo mis
actividades

La posibilidad de
hacer el mismo
trabajo en menos
tiempo

Mayores recursos
para  solucionar
cualquier tipo de

problema

Mayor  relacion
con mis
companeros  de
clase

La posibilidad de
trabajar en grupo
con mayores
facilidades a
través de la
comunicaciéon en
linea
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10. 2 Guion entrevista realizada por docentes

PROYECTO INVESTIGACION SOBRE LA COMPETENCIA
DIGITAL EN LOS ALUMNOS DE 3° DE ESO

ENTREVISTA PARA DOCENTES

DATOS PERSONALES
Edad:
Sexo:
Aios de experiencia docente:

Centro actual de desempeio de la labor docente:

Centros anteriores de desempeio de la labor docente:

La presente entrevista esta destinada a conocer el tratamiento curricular que,
desde el punto de vista docente, se le otorga a la competencia digital en el marco de

la Educacién Secundaria Obligatoria.
Estructurada en torno a las cuestiones que se exponen, la informacion recogida en
la misma serd transcrita siempre desde una perspectiva anénima, sin referenciar

ningun dato de cardcter personal.

Gracias por su colaboraciéon
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“La competencia digital en el aula de Educacion Secundaria”

1. En el ano 2006 tuvo lugar la introduccién de las competencias béasicas en el
ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los aprendizajes y a la

evaluacion de los mismos?

2. ¢Considera que se les da importancia a las competencias dentro del desarrollo

curricular?

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicibn de ocho competencias
béasicas al finalizar la educaciéon Secundaria Obligatoria, entre ellas la competencia
en el tratamiento de la informacion y competencia digital, équé entiende por

competencia digital?

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo tecnolégico,
siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo de tecnologias,

¢considera que éstos estan capacitados para un correcto uso de las mismas?

5. En su opinion, éconsidera que es competencia directa del profesorado capacitar a
los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias? éQué importancia le otorga

al papel de las familias en este campo?

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las nuevas

tecnologias?

7. ¢Qué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de metodologia?

8. ¢Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los estudiantes

durante la Educacion Secundaria Obligatoria?
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10. 3 Transcripcion entrevistas realizadas por
docentes

DOCENTE n°1
> Sexo: Masculino
> Edad: 37 anos

> Anos de experiencia docente: 5 afnos

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluaciéon de los mismos?

No he tenido necesidad de programar ni evaluar por competencias. Creo que estas
teorias, practicas y normas, afectan mas a la formacién del docente novato y a la
burocratizacion de la labor del docente veterano que a los procesos de
ensefianza/aprendizaje en si mismos, que son demasiado complejos para este tipo

de descriptores.

Mis procesos de formacion continua me han llevado a desarrollar un enfoque
holistico del aprendizaje, con atencion al caso particular, a las inteligencias multiples
y al texto subyacente en mi propia practica y entorno (no explicito, no evaluable, casi
nunca consciente). Me temo que esto ultimo no aparece reflejado en las
competencias basicas. Lei algo sobre ellas, pues en teoria me tocaba programar asi el
curso en que decidi dejarlo. Lo vi como una tediosa tarea que me obligaria por un
lado a explicitar cosas que ya hacia y por otro a sopesar unas cuantas que
seguramente no iba a ser capaz de llevar a cabo. Todo ello reformulando una

programacion docente elaborada, en teoria, durante afios de labor previa.

Como curiosidad aparte sobre la evaluacién: solia hacer hojas de célculo con
porcentajes ponderados de las notas de la evaluacion continua de cada alumno. A
partir del segundo afio tenia la sensacidon de que podia poner la nota a ojo y acertar
en el 90% de los casos. Por no caer en posibles injusticias con el 10% restante, segui

siempre con mis complejos calculos.
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2. ¢Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Considerando que muchos profesores carecen de unas cuantas de ellas, si.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

El manejo de los medios informéaticos de una forma eficaz. Es especialmente
evidente el namero de docentes, directivos y administrativos que carecen de ellas o
tienen un nivel muy escaso en ellas. En teoria, la generacion 2.0 a la que estariamos
educando ahora, los nativos digitales, viviran un paradigma nuevo en cuanto a la
gestion de la informacion y el conocimiento. En la practica, muchos alumnos de la
ESO no tienen ni email y los que lo utilizan lo hacen sin signos puntuaciéon, con

contracciones propias de la jerga de los SMS y los chat. Son meros usuarios.

Entre sus profesores, pocos saben lo que es un hipertexto, el trabajo en red o el
cddigo abierto. Las aulas de ordenadores rara vez disponian del equipamiento
necesario para trabajar con programas de musica y los centros no disponen de
dinero para comprar programas que permitan el trabajo y evaluacién auténomos de
cada alumno aprovechando el recurso de los ordenadores. Las editoriales regalan
pizarras digitales, s6lo un pequefio porcentaje de los profesores les saca partido mas

alla de los materiales de las propias editoriales.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, éconsidera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

Si, tanto como los adultos, solo que a los menores no les hacemos responsables de
sus actos. Es necesario un control: una reflexion y conciencia sobre las areas y
tiempos de privacidad e intimidad en casa y en el colegio. Es necesario tener claro
que educamos en sociedad, con y sin ordenadores. Es necesaria una conciencia de
comunidad. A partir de ahi, el acceso a las herramientas y recursos deberia ser

razonablemente limitado.
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Ya hemos visto casos aberrantes que cobran forma nueva con las nuevas tecnologias,
pero creo que los peligros no son mayores que sin ellas, solo son diferentes y muchos
padres y educadores tienden a inhibirse en el medio digital. Habria que hacerse
preguntas como estas: ¢le daria a sus hijos o0 alumnos un automévil en propiedad sin
ensefiarles a conducir primero? ¢Pondria una sierra radial en el taller de tecnologia?
¢Le mandaria solo a su habitacién a hacer deberes de quimica experimentando con

sustancias inflamables o toxicas?

5. En su opinion, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Creo que ya he respondido a esa pregunta. Pero es cierto que uno no puede ensenar

lo que no sabe y que no puede educar cuando no esta presente.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si. Los profesores transmitimos informacién para generar conocimientos. La forma
de presentar la informacion debe ser lo més atractiva y motivadora posible. Tratar
de competir con la sociedad de la informacion y la sociedad del espectaculo con
medios del siglo XIX es muy dificil. Hay que aprovechar las ventajas que las nuevas

tecnologias ofrecen en este campo, que ademas es para el que fueron disenadas.

7. ¢éQué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Adecuacion a la realidad circundante, competitividad a nivel internacional. El
perjuicio puede devenir de olvidar las bases, si sustituimos el aprendizaje del calculo
por el del uso de la calculadora, el de la ortografia por el del corrector automaético, o

la lectura comprensiva por el corta y pega.

8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacién Secundaria Obligatoria?

Ensenandoles a usar programas informaticos que ponen a su alcance experiencias y

conocimientos que de otra manera seria muy complicado adquirir. En el caso de la
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musica, el editor de partituras les permite escribir y escuchar lo que han escrito, algo
que antes solo estaba al alcance de alumnos bien formados en lenguaje musical.
Existen programas para grabar sonidos y editarlos con los que poder hacer un remix,
un programa de radio, una composicion... El lenguaje midi es maravillosamente
grafico respecto a la notacion convencional, y ademés, también suena, y con

multitud de timbres inalcanzables para el instrumental de un aula de secundaria.

Hay programas de entrenamiento auditivo, tutoriales para aprender a tocar
instrumentos. Existe la posibilidad de rodar una pelicula con un teléfono movil,
documentar el folclore aut6ctono, hacer un anuncio, un videoclip. Crear o editar una
entrada en la Wikipedia sobre un asunto local, con la necesidad de cumplir los
requisitos formales y de veracidad de una enciclopedia. Mezclar sus canciones
favoritas con un programa de dj, aprendiendo nociones de tempo, ecualizacion,
tonalidad de manera intuitiva y grafica. Un sinfin de posibilidades, mas de lo que da

tiempo a hacer en un curso.
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DOCENTE n° 2
> Sexo: Femenino
> Edad: 25 anos

> Anos de experiencia docente: 2 afnos

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, {de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

En relacion al aprendizaje, complementan el mismo en sus diferentes areas
abarcandolo de una manera mas amplia. Sin embargo, la evaluacién de los mismos
es compleja ya que el marco para establecer los criterios de evaluacion son un tanto

personales y esto dificulta la evaluacion.

2. {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Si.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

El aprendizaje del uso de los medios informaticos como elemento de aprendizaje,

obtencion de informacion y medio de trabajo.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, éconsidera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

No. En la edad en la que se encuentran, la gran mayoria de los adolescentes no
tienen la responsabilidad suficiente como para discernir qué es perjudicial o no para
ellos en el uso de las tecnologias y las consecuencias que un mal uso de las mismas

puede llegar a tener.
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5. En su opinion, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Es competencia directa pero parcial, es decir, es competencia del profesorado
capacitarles en su uso correcto al igual que es competencia directa de las familias. El
papel de la familia en este aspecto, al igual que en el resto de las competencias y de
la educacion de sus hijos, es fundamental, pues es en casa cuando los adolescentes
tienen mas acceso y uso de las tecnologias, y por ello, requieren de mas atencion y

educacién en las mismas.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si, pues es la manera de acercarse al entorno en el que vivimos y ensefarlo de paso a

utilizarlo correctamente.

7. ¢éQué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Los beneficios que nos aporta son muchos: mayor rapidez, mayor material y
accesibilidad a los conocimientos, mayor limpieza, mas amplitud de posibilidades en

menor tiempo.

El perjuicio mas importante es que no todas las familias pueden, y mas en los
tiempos que corren, disponer de este tipo de material para que el alumno pueda
trabajar con él en casa. Otra de los aspectos que considero bastante importante es la
pérdida de la practica continua de la escritura manual y el uso de los libros, basico
en la vida de cualquier persona, asi como los efectos visuales secundarios que el uso

reiterado de este tipo de metodologia puede acarrear desde corta edad.

8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacion Secundaria Obligatoria?

Teniendo materiales digitales en las aulas para todos los alumnos, bloquearles los
accesos no educativos y peligrosos para ellos y sus distracciones en el aprendizaje

explicandoles los peligros, usando la tecnologia como herramienta para buscar la
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informacion de las clases, compartir informacion, usar los programas y aplicaciones
con los que podemos ejecutar y desarrollar los contenidos que se adquieren en clase,

por ejemplo.
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DOCENTE n° 3
> Sexo: Femenino
> Edad: 28 afios

> Anos de experiencia docente: 3 anos

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluaciéon de los mismos?

Creo que contribuyen a que el aprendizaje sea més significativo y de mas autonomia
al alumno, ademas de que le confieren un aprendizaje mas holistico y menos

segmentado.

2. {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Creo que no se le da toda la importancia que merecen, todavia se sigue anclado en el

modelo anterior de aprendizaje por imitacion.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacién Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

Entiendo que alguien competente en la digitalizacion es capaz de desenvolverse en el
ambito de las TIC, internet, buscadores, tratamiento de la informacién asi como de
programas sencillos bésicos en la ofimatica de una forma fluida, y es capaz de

aplicarlo a cualquier campo de la realidad.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, ¢considera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

No, no lo creo del todo. Los adolescentes estan en pleno apogeo ahora mismo de uso

de las tecnologias pero la mayoria de ellos no saben usarlas correctamente, no saben
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buscar informacién adecuadamente y suelen usar las tecnologias como elemento

ladico méas que de trabajo.

5. En su opinién, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

La capacitacion para un correcto uso de las tecnologias forma parte de la educacion
de las familias, pero desgraciadamente no todas las familias tienen plena conciencia
del peligro que supone internet, por lo tanto creo que el profesorado debe poner en
conocimiento a las familias sobre el asunto y fomentar que éstas ayuden a un uso

responsable. El profesor por supuesto tiene como deber abogar por ello.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si, por supuesto. Las nuevas tecnologias posibilitan mucho la formacion y la
metodologia, que serd mas amena y a veces mas interactiva que el método
tradicional. Adn asi, deberia existir un equilibrio entre lo tradicional y las nuevas

tecnologias.

7. éQué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Beneficios muchos, por ejemplo que la clase fuera mas amena, captar mejor la
atencion del alumnado, fomentar el uso responsable de las nuevas tecnologias,

aportar datos que de otra forma es dificil visionar...

Perjuicios algunos, como por ejemplo el hecho de que se olvide el método tradicional

de la escucha, la concentracion y la escritura, que son también muy importantes.

8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacién Secundaria Obligatoria?

La competencia digital deberia fomentarse por parte del propio centro educativo, no
simplemente del profesorado. Lo primero seria un profesorado preparado para ello,

con conocimientos sobrados para esta materia y capaces de aplicarlo a cualquier
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campo, pero el centro debe estar a favor de la implantaciéon de esta competencia de
forma generalizada, de lo contrario ocurrira lo que hoy dia pasa, sblo algunos
profesores aislados usan nuevas tecnologias y lo fomentan en su alumnado. Muchas

veces un profesor puede ser una figura a imitar por los alumnos y eso debemos

tenerlo en cuenta.
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DOCENTE n° 4
> Sexo: Masculino
> Edad: 35 anos

> Anos de experiencia docente: 9 afios

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Si el alumnado asimila contenidos y alcanza objetivos diversos, automaticamente se
hace competente en... Ahora, el adquirir cierta competencia no quiere decir que
hayas asimilado contenidos, procedimientos o que tengas la actitud suficientes para
alcanzar los objetivos propuestos, simplemente se han conseguido unas destrezas

(competencias) minimas para valerte en el dia a dia.

2. {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Las competencias han estado tratadas de una forma u otra siempre en el curriculo
educativo, lo tnico es que con la legislaciéon actual, se les ha dado mayor

trascendencia, ademaés de ser evaluables.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

Ser competente, es decir, usar de forma correcta y adecuada cualquier hardware o
software digital, en tu vida cotidiana. En definitiva, saber sacarle partido y provecho

a las posibilidades que nos ofrecen estos componentes fisicos y virtuales.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, ¢considera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?
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No estan capacitados para un uso adecuado. Son herramientas muy ftiles, si saben
utilizarlas correctamente, de lo contrario, pueden llegar a ser muy perjudiciales para
su educacion. El problema viene, principalmente, del uso indiscriminado de

internet, ademas del proceso adictivo a estos aparatos.

5. En su opinion, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Corresponde al profesorado y a las familias el control del uso beneficioso de esas
tecnologias. El papel de las familias, en este campo, como en los deméas ambitos
educativos, juega un papel determinante en el sentido orientativo para su buen uso

y control.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Totalmente. Son recursos que motivan mucho mas al alumnado en la transmision de
conocimientos, presentacion de contenidos y asimilacion de las diferentes

competencias.

7. ¢éQué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Los beneficios creo que son muchos y variados, pero se corre el riesgo de que ciertos
métodos y estrategias de estudio y aprendizaje caigan en desuso, como realizacion

de esquemas, subrayado, mapas conceptuales, etc.

8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacién Secundaria Obligatoria?

Mediante el uso de las nuevas tecnologias en el aula, guiado por el profesorado con
una buena formacion al respecto. Para ello habria que disponer de dotaciéon de
diferentes elementos como pizarras digitales, tablets, ordenadores portatiles, acceso

a internet, etc, en nimero suficiente para el uso individual de cada alumno.
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DOCENTE n° 5
> Sexo: Masculino
> Edad: 31 afnos

> Anos de experiencia docente: 6 aios

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Afecta mucho debido a que a partir de este momento se tiene en cuenta el modo de
aprender de los alumnos, que aprendan con la practica y que observen una utilidad

para dicho aprendizaje.

2. {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Por supuesto, son la base para el curriculo actual.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

Aquellas habilidades que se demuestran con medios digitales, como por ejemplo un

ordenador.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, éconsidera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?
No, en muchos casos no hacen un uso adecuado de las tecnologias.
5. En su opinidn, éconsidera que es competencia directa del profesorado

capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?
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Tanto el profesorado en sus clases como la familia en sus casas son responsables.
Logicamente, un alumno pasa mas tiempo en casa, por lo que sus familiares adultos

deben educarles en su casa en el uso que alli le deben otorgar.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si, los alumnos tendran mas posibilidades de aprendizaje cuantos més medios

tengas de darles dicha informacion.

7. 6Qué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Beneficios en que favorecen el aprendizaje en cualquier asignatura ya que por
ejemplo mediante videos (observacion) los alumnos pueden reforzar conocimientos
que les hemos dado de manera teérica. Como perjuicio cabe decir que se deben

utilizar dichas tecnologias de manera adecuada, dandoles su utilidad adecuada.

8. ¢Como considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacion Secundaria Obligatoria?

Con gran facilidad, los adolescentes estan en continuo contacto con aparatos
tecnologicos. Utilizar en clase medios con los que ellos estdn habituados a vivir les

hara sentirse méas seguros y trabajar mas comodos.
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DOCENTE n° 6
> Sexo: Masculino
> Edad: 28 afios

> Anos de experiencia docente: 1 afio

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introduccion de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Desde mi punto de vista se cambia, realmente, el enfoque de los aprendizajes.
Anteriormente los docentes ponian hincapié, casi de manera unica, en un
aprendizaje conceptual desde el punto de vista académico. La introduccion de las
competencias bésicas amplia, desde mi punto de vista, el espectro de aprendizajes
que un alumno debe adquirir. Un aprendizaje mucho mas procedimental que

conceptual y mucho maés aplicado a la vida cotidiana que a una vida académica.

Al cambiar el enfoque del aprendizaje también debe cambiar el enfoque de la
evaluacion. La evaluacion de estos aprendizajes mucho mas procedimentales y
aplicados a la vida cotidiana debe también de hacerse en estos mismos términos, es
decir, un proceso continuo de evaluaciéon de procedimientos, y conceptos, en el cual
sea mas importante, desde mi punto de vista, la aplicaciéon de un concepto que el

conocimiento de ese concepto.

2. ¢Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Considero que se les da importancia, pero no la suficiente.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

Ser capaz de utilizar cualquier tipo de recurso, ya sea analdgico o digital, para

conseguir una informacioén o un objetivo deseado.
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4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, ¢considera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

Creo que los docentes tienen un gran papel en este aspecto. Los adolescentes estan
capacitados para hacer un correcto uso de las nuevas tecnologias pero no son, en

general, conscientes de los peligros que entrafian estas nuevas tecnologias.

5. En su opinién, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Como en cualquier otra competencia, “la educacién nace en casa”. En mi opinion es
competencia directa tanto de los docentes como de las familias capacitar al
adolescente para hacer un uso correcto de las nuevas tecnologias. Debe ser un

compromiso conjunto entre las familias y el docente.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

En general, si. Y dentro del area de musica creo que es mucho més necesario el

apoyo en las nuevas tecnologias.

7. ¢Qué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Pues creo que al principio los aprendizajes son un poco mas lentos, pero a la larga
son mucho maés efectivos. Por ejemplo, si queremos que nuestros alumnos escriban
una partitura podemos pedirles que lo hagan a mano o utilizando un editor de
partituras. Probablemente sea mucho mas rapido que lo escriban a mano puesto que
no hay que mostrarles como utilizar el editor (para que sirve cada botén, o cada
pestaia...), pero utilizando este tipo de programas informaéticos los alumnos pueden
escuchar directamente la musica que estan escribiendo, fomentando de esta manera

también la percepcion.
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8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacion Secundaria Obligatoria?

Creando un blog de la asignatura donde los alumnos deben de conectarse

diariamente para entregar las tareas.

Pidiendo informacién en formato audiovisual (videos de Youtube, informacion de

Wikipedia, etc...).

Una buena forma de ayudarles a discriminar y contrastar informacion es pedir como
tarea buscar algo en internet. Antes de que los alumnos lleguen a sus casas editar el
articulo sobre lo que les hemos mandado buscar en Wikipedia (que es la web mas
demandada para ver informacion). Después en clase hacer hincapié en que hay que

contrastar la informacion porque puede estar contaminada.

Utilizando aplicaciones Android como metrénomos o afinadores.
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DOCENTE n° 7
> Sexo: Masculino
> Edad: 63 afios

» Aios de experiencia docente: 40 afnos

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Favorecen el interés del alumno y la investigacion autonoma.

2. ¢Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Sin duda.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

Saber desenvolverse con los medios tecnologicos actuales.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, ¢considera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

En principio si, pero habria que valorar que reciban una educacién adecuada para el

uso de estos medios.

5. En su opinidn, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Si, pero es una obligacion compartida con las familias y la administracién publica.

Las familias tienen un papel relevante o deberia de ser relevante aunque no sea
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posible en todos los casos (Hay familias en las que los padres o tutores no tienen la
formacion necesaria en este campo. También habria que proporcionarles a ellos esta

informacion).

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si. Es imprescindible en la sociedad actual.

7. 6Qué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

En el campo de la investigacion, la facilita y podria decirse lo mismo de la
autonomia. Las desventajas es que la ensefanza puede volverse demasiado
mecanicista (aceptando cualquier cosa que se encuentre en los medios sin espiritu
critico). Es decir, se corre el riesgo de aceptar cualquier cosa como valida. También
existe la desventaja de que predomine la forma sobre el fondo (que se dé mas
importancia a una presentacion de Power Point con muchos efectos que al propio

mensaje que se pretende transmitir con todo eso)

8. ¢Como considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacion Secundaria Obligatoria?

Facilitando el acceso a los distintos medios, ya que los alumnos presentan interés

por los mismos.
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DOCENTE n° 8
> Sexo: Masculino
> Edad: g0 afios

» Aios de experiencia docente: 16 aiios

1. En el aiio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Tanto el aprendizaje como la evaluacion se realizan de forma mas concreta, facil y

cercana a la realidad de los alumnos.

2. ¢Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

La competencia digital es cada vez mas importante, no s6lo como una habilidad en si
misma, sino también como facilitadora de otras habilidades como el trabajo en
equipo, aprender a aprender, etc. La tecnologia no so6lo estimula la creatividad y la
innovacibn, sino que también contribuye al didlogo intercultural y juega un papel

importante en la superacion de problemas de aprendizaje individuales.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

La utilizacion de las TIC dentro y fuera del aula.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, éconsidera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

Hoy en dia las tecnologias estan al alcance de todos, y en especialmente de los més
jovenes. El futuro es la tecnologia, la cual est4 presente en todos los ambitos de la
vida, tanto en el trabajo como en el ocio. La tecnologia para gran porcentaje de las

personas de 55 anos en adelante, es un obstaculo, ya que no son capaces de
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afrontarlas y las dejan de lado encontrdndolas diariamente en los ordenadores,
moviles, TV... Por otro lado, los adolescentes han nacido con ello, y para ello es lo
maéas normal su uso. Otra cosa es el uso correcto que hagan de ellas. Para ello estan
los padres y los profesores, para orientarlos a utilizar esta tecnologia de la mejor

manera posible.

5. En su opiniéon, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Como parte de la educacién y la ensenanza en el aprendizaje de un alumno, el
profesorado tiene que tener la obligacion de capacitar a los alumnos este tipo de
tecnologias, adaptadas l6gicamente a sus respectivas materias y las familias tienen la

misma obligacién como parte que le corresponde en la educacion de hijos.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Totalmente partidario, pues el alumno se va a encontrar con ellas en el dia a dia, y
no en mucho tiempo, practicamente todo se basara en ellas. Otro tema aparte es el
aporte presupuestario que el estado haga sobre esta tecnologia en las aulas para

llevarla a cabo.

7. ¢éQué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

En cuanto a los beneficios creo que, aunque al principio se tiene que hacer una
inversién de tipo material, los utensilios tecnoldgicos son méas rentables que los
tradicionales. Y en cuanto a perjuicios siempre se ha dicho que este avance

tecnoldgico siempre aisla un poco al alumno.

8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacién Secundaria Obligatoria?

No creo que haya necesidad de fomentar la competencia digital puesto que los
alumnos conviven con las tecnologias en el dia a dia y muchas veces en este &mbito

van por delante del profesor.
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DOCENTE n° 9
> Sexo: Femenino
> Edad: g0 afios

> Anos de experiencia docente: 15 afnos

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluaciéon de los mismos?

Es una manera complicada y poco practica de evaluar los resultados académicos de
un alumno. Para el profesor es dificil pensar en términos de competencias, para el

alumno poco realista y para las familias dificil de comprender.

2. {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Las competencias basicas figuran en las programaciones porque asi lo marca la ley.
En la practica no trabajamos siguiendo estos parametros: exigiria una coordinaciéon
que no existe entre el profesorado y una complicacion en la manera de trabajar, ya

que exige trabajar por competencias y no por asignaturas.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

Conocer los medios informaticos y ser capaz de aplicarlos en el estudio y en la vida

en general.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, ¢considera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

En absoluto. Conocen fundamentalmente las redes sociales pero no me da la

impresién que tengan un alto conocimiento informético. El mal uso de las redes
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sociales esta ademéas provocando graves problemas de convivencia en los centros:

acoso escolar fundamentalmente

5. En su opinién, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

La escuela puede informar del correcto uno de las redes sociales a los alumnos pero
las familias son las principales responsables: ellas deben vigilar contactos y
conversaciones de sus hijos a través de estos medios. Hay que tener en cuenta
ademas que estos medios de comunicacion son privados y los centros no pueden

inmiscuirse en estos &mbitos, aunque las consecuencias lleguen a las aulas.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si pero con moderacion. Por ejemplo, no estoy a favor de sustituir los libros
tradicionales por los digitales. Creo que las nuevas tecnologias son un medio pero no
el medio. La situacion econémica actual esta provocando un freno o, incluso, una
marcha atras en la implantacion de esta metodologia: nuestro centro, como todos,
recibe constantemente llamadas de familias que demandan una comunicacién con el
centro “tradicional”, ya que deben prescindir de conexiones a internet por

problemas econémicos.

Creo que en este momento una implantacion total de la tecnologia en las escuelas
crearia dos grupos de alumnos y discriminaria a aquellos que pertenecen a familias

que sufren problemas econémicos.

7. ¢éQué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Los beneficios serian la utilizacion de medios de informacién y comunicacion
indudablemente importantes en nuestro mundo. Los perjuicios son muchos si no se
enfoca bien su uso. Por ejemplo, muchos alumnos no saben utilizar un diccionario,
buscan la inmediatez en la btisqueda de informacién pero no saben discernir los
importante de lo accesorio (algunos no encuentran datos sobre la vida de Beethoven

en Internet), impiden el desarrollo de la creatividad y cambia la forma de
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relacionarse entre ellos, un hecho que tendra consecuencias buenas o perjudiciales

en un futuro.

8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacion Secundaria Obligatoria?

Mediante unas buenas clases de informatica y una buena formaciéon de los
profesores (no existe). Ademas los centros deberian estar dotados de los medios
adecuados: ordenadores, buena conexion wifi, pizarras digitales, etc.... Una persona
ademés deberia encargarse del mantenimiento y de solucionar las dudas del
profesorado (no se contemplan mas que unas horas insuficientes en la carga horaria

del departamento de tecnologia).
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DOCENTE n° 10
> Sexo: Masculino
> Edad: 55 afios

> Anos de experiencia docente: 25 aios

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Afectan, sobre todo a la evaluacion, y, por tanto, indirectamente al proceso de
ensefianza aprendizaje. No lo hace distinto, pero si hace valorar actuaciones que

anteriormente estaban en un segundo plano.

2, {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Se les da la importancia que les da la legislacion vigente, que como docentes
debemos aplicar. Los fallos que ocurren es porque la ley es demasiado general y
especifica nuestras actuaciones que se ven influenciadas por el inspector de turno:
cuando estas haciendo una cosa la inspeccién te obliga a cambiar de un dia para

otro.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

Que se utilicen de forma adecuada las nuevas tecnologias, cosa casi imposible si no

se dota de medios ni de tiempo suficiente para trabajarlas en clase.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, ¢considera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

Creo que saben, la mayoria, lo que deben usar y no. Buscan su comodidad y, por

tanto, disciernen poco.
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5. En su opinion, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

El uso en la escuela es limitado: se utiliza en algunas asignaturas de forma directa,
pero en la mayoria de las clases no la utilizamos. El papel de las familias es el mas
importante en el uso correcto de estas tecnologias. No se puede delegar toda la
educacion en las escuelas e institutos, sobre todo, si las familias secundan las malas

practicas.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si, porque agiliza la actividad del aula y porque el alumnado ve que las nuevas

tecnologias tienen aplicaciones mas serias.

7. ¢Qué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Lo que decia: agiliza el proceso ensefianza-aprendizaje.

8. ¢Como considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacién Secundaria Obligatoria?

Con la “mochila digital” que se intenta implantar: fomentaria el uso correcto de estas

tecnologias, o al menos lo incrementaria.
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DOCENTE n° 11
> Sexo: Femenino
> Edad: 26 afnios

> Anos de experiencia docente: 3 meses

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Afectan en gran medida puesto que se tienen que tener muy en cuenta a la hora de
realizar la programacion de cada curso. A través de nuestra asignatura pretendemos

potenciarlas todas y evaluaremos a nuestros alumnos teniéndolas como referencia.

2. {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Por supuesto.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

La competencia digital esta relacionada con el uso apropiado de los recursos

tecnolbgicos actuales.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, éconsidera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

Creo que si que estan capacitados, pero en muchas ocasiones no las utilizan de la
manera adecuada o so6lo las utilizan para cosas banales y no las aprovechan para

cosas que les pueden resultar utiles.
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5. En su opinion, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Si. Como docentes no debemos de obviar la realidad del mundo actual y preparar a
nuestros alumnos para que puedan desenvolverse en la sociedad y por supuesto que
nuestra sociedad estd marcada por el desarrollo vertiginoso de la tecnologia. Creo
que las familias tienen un papel muy importante, pero no en todas encontraremos a
gente que se maneje adecuadamente con las tecnologias o incluso que dispongan de
los medios econémicos que les permitan disponer de los recursos tecnologicos

necesarios.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si, siempre y cuando esta sea un medio y no un fin en si misma. Muchas veces se nos

olvida que los recursos tecnolégicos son una herramienta.

7. ¢éQué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Los beneficios principalmente estan relacionados con que el aula no se convierta en
un lugar obsoleto. Genera una mayor conexion con el alumnado y ademas le prepara
para el futuro. Las desventajas serian el interés del alumnado en usar la tecnologia

por usarla y no con un fin concreto.

8. ¢Como considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacién Secundaria Obligatoria?

Predicando con el ejemplo. Utilizando el ordenador en clase mostrando webs de
consulta, haciéndoles investigar en ciertas paginas que pueden contener informacion
adecuada, ensefar el uso de ciertos programas informaticos de interés para la

asignatura, etc.
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DOCENTE n° 12
> Sexo: Masculino
> Edad: 28 afios

> Anos de experiencia docente: 3 afnos

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Evaluar por competencias resulta mucho mas facil, puesto que vemos quienes son

aquellos que si las consiguen y quienes no las consiguen.

2. ¢Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Se le da mucha importancia a las competencias, de hecho hay muchos centros
publicos que evalian a través de éstas, teniendo un programa especifico sacar los
porcentajes de las competencias adquiridas por cada alumno. También se utilizan

estos programas para sacar los porcentajes por ciclos.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

Con esta competencia entiendo todo aquello relacionado con los medios de
informacion, ordenadores, television, radio-CD, etc. Nada mas que el hecho de
hacerles poner un CD en casa para que lo escuchen, estariamos trabajando dicha
competencia o simplemente cuando hacemos buscar informaciéon en casa a través

del ordenador o cualquier otro medio.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, ¢considera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

108



Yo creo que no. Tengo compaferos en que imparten clase en primaria y ya desde esa
etapa se intenta potenciar el uso de las nuevas tecnologias observandose que no se
hacen usos correctos de las mismas. Si pretendemos que los adolescentes realicen un
uso adecuado de estas tecnologias es necesario apostar por su uso y conocimiento

desde etapas educativas anteriores.

5. En su opinién, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Si, considero que todo docente tiene que tener como objetivo saber ensefar y
orientar a los alumnos para una correcta utilizacion de los nuevos dispositivos
tecnologicos, no solo para trabajos realizados en el centro sino también para trabajos

extraescolares.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si, soy partidario, los medios informaticos son muy importantes en esta sociedad y
cada vez mas. Hay que intentar que los adolescentes sean conocedores de los medios
informéticos y aprendan lo suficiente para que hagan sus propios trabajos a través

de éstos.

7. ¢Qué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Beneficios: El uso de medios informaticos beneficiaria mucho a los alumnos, ya que
podemos encontrar cualquier ejemplo de todas los conceptos que expliquemos en
clase ayudandoles a razonar mucho mejor. No s6lo van a ser beneficios en clase sino
que también van a ser beneficios para su propia vida personal, ya que cuando tengan
que hacer trabajos en diferentes entornos podran contar con estos dispositivos como

recurso.

Inconvenientes: Algunos medios informaticos presentan inconvenientes, caso de
aquellos que posibilitan el acceso a Internet. En internet hay muchisima
informacion y hay que dar con aquella que sea correcta. Debemos ensefar a la

correcta eleccion de la informacion.
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8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacion Secundaria Obligatoria?

Creo que para fomentar la competencia digital es necesario hacerles actividades
creativas que fomenten la curiosidad a través de estos medios. También debemos
tener en cuenta que aunque hoy en dia casi todos tenemos un ordenador en casa,
hay familias que no lo tienen. En este caso seria importante prestar una atencion

especial a aquellos alumnos que no tienen acceso a este tipo de recursos.
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DOCENTE n° 13
> Sexo: Femenino
> Edad: 29 afios

> Anos de experiencia docente: 2 afos

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Puesto que en la sociedad del siglo XXI la educaciéon estd sufriendo una serie de
reajustes debido a los avances cientificos y tecnologicos, cada vez se requieren més
personas que sean capaces de resolver problemas de forma reflexiva, algo que la
escuela no puede dejar de lado. Ha de ofrecer al alumnado herramientas que le

permitan moverse en un mundo cambiante pero que facilite su aprendizaje.

Esto afecta en gran medida a los aprendizajes, puesto que el fin ultimo de las
competencias basicas no es la transmision de conocimientos, sino la formacion de
ciudadanos competentes en el uso de dicho conocimiento. Por lo tanto, no se puede
evaluar de la misma manera la mera transmision de un conocimiento que la

adquisicion de varias competencias a la vez.

2. ¢Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Considero que a partir de la Ley Orgéanica de la Educacion, de 3 de mayo de 2006,
las competencias bésicas forman parte de las ensefianzas minimas de la educacion
obligatoria. Lo cual no quiere decir que sustituya los elementos anteriores del
curriculum, sino que los completa planteando un enfoque mas integrador. Cada vez
es mas frecuente realizar las programaciones didacticas en torno a las ocho

competencias basicas.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacién Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?
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La competencia digital es la capacidad que tiene una persona para disponer de
habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacién y transformar
ésta en conocimiento y que le permitan utilizar de manera eficaz los instrumentos y

recursos tecnologicos.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, éconsidera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

Considero que los adolescentes, por lo general, no estan capacitados para un uso
correcto de las tecnologias si no estan vigilados por un adulto, puesto que, por
ejemplo Internet, es una gran fuente de biisqueda, pero también puede acarrear un

foco de peligro si no se controla las paginas que se visitan.

Aungque si bien es cierto, con la introduccion de las nuevas tecnologias en la escuela
se pretende formar personas auténomas, responsables y reflexivas al seleccionar,
tratar y utilizar la informacién y sus fuentes. Si no se les da la opcién de manejar las

tecnologias no se podran formar estas personas.

5. En su opinion, ¢considera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Creo que mas que capacitar a los adolescentes para un uso correcto de las
tecnologias, la principal competencia tanto del profesorado como de la escuela es
garantizar la igualdad de oportunidades y con el uso de las tecnologias puede no

cumplirse esto.

Por su origen, su entorno u otras circunstancias una parte del alumnado no tiene un
acceso adecuado a las TIC en su vida cotidiana o lo tiene, pero puede estar

descompensado.

Las familias juegan un papel importante también, puesto que son ellas las que deben
garantizar desde casa que el uso de las nuevas tecnologias sea el correcto y no lleve a

problemas mayores.
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6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Desde mi punto de vista una metodologia apoyada en el uso de las tecnologias es un
gran avance que va a la par que el avance social. Pero si bien es cierto que esta
metodologia depende en gran medida del entorno donde esté situado el centro. Creo
que se avanza bastante més usando soportes informaticos (pizarras digitales,
ordenadores con proyectores...) que usando los métodos tradicionales, puesto que se
gana bastante tiempo, que no viene nada mal debido a los disefios curriculares tan

ajustados en cuanto a temporalizacion se refiere.

7. 6Qué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Algunas de las ventajas que, desde mi punto de vista, nos aporta este tipo de
metodologia son las siguientes: Los estudiantes tienen un acceso ilimitado a
recursos educativos y gran cantidad de informacion para seleccionar, mejora de los
tiempos dedicados al aprendizaje, métodos pedagogicos mas innovadores y mayor

interaccion entre estudiantes y profesores.

Por el contrario, bajo mi punto de vista, también tienen una serie de inconvenientes
que es necesario mencionar: Desigualdad de oportunidades y acceso limitado de un
sector de los estudiantes, dependencia de nuevas tecnologias para obtener
informacion, rechazo por parte de los docentes mas mayores, que no se adaptan a la
idea del cambio en la metodologia. Ademéas requiere de tiempo para su aplicacion

inicial.

8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacién Secundaria Obligatoria?

Considero que el principal punto de partida es hacerle ver al alumno que la
competencia digital le va a servir para buscar, procesar y comunicar informacioén y
transformarla en conocimiento y no como una mera bisqueda para pasar el rato.

Inculcarles que haciendo un buen uso de las nuevas tecnologias seran capaces de

resolver problemas en tiempos reales.
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Es necesario hacerles ver que las nuevas tecnologias no son sé6lo las herramientas
que les interesan para su vida diaria, sino que se ofrece un abanico de posibilidades

para que exploren el mundo digital.

Se les puede invitar a que realicen un mapa conceptual de la unidad didactica
(cmaptools), la realizacion de un blog para que todos estén en contacto, la
realizacion de presentaciones Power point a la hora de exponer en clase, realizacion
de infografias en grupo. Infinidad de recursos para que vayan familiarizandose con
las TIC.
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DOCENTE n° 14
> Sexo: Femenino
> Edad: 40 afios

> Anos de experiencia docente: 9 aios

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Las competencias basicas afectan a todos los ambitos del aprendizaje y en cuanto a
la evaluacion de las mismas, se ha convertido en uno de los elementos maés
mencionados en la legislaciéon educativa y, sin embargo, menos utilizados y

consensuados en la practica educativa.

2. {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Yo creo que si se les da importancia, pero en muchos casos no se utilizan

correctamente y eso es debido a la falta de conocimiento de las mismas.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

La competencia digital esta relacionada con la bisqueda, obtencién y comunicacion
de la informacién, también esta relacionada con la creacion de actividades utilizando
las Tics: elaboracién de un trabajo utilizando para ello un procesador de texto, o una

presentacion PPT de algiin tema en concreto...

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, ¢considera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

Yo creo que la sociedad no hace un uso adecuado de las nuevas tecnologias, por eso

los docentes debemos aprovecharlas para obtener lo mejor de ellas sobre todo en el
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ambito educativo y evitar los posibles riesgos a los que pueden exponerse nuestros

alumnos.

5. En su opinién, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

El profesor puede ser parte fundamental para ello, pero creo que también se deben
involucrar las familias incluso mas que el profesorado puesto que lo que se hace en
clase el docente lo controla, pero lo que hacen en casa es competencia de los padres,
y si son menores de edad deberian estar con ellos sobre todo cada vez que accedan a
ciertas webs como pueden ser las redes sociales, por el riesgo que conlleva exponer

tu vida privada en estos medios.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si, aunque tampoco en exceso, porque puede ser un arma de doble filo para los
jovenes. Puede ser muy bueno para trabajar ciertos contenidos, pero los alumnos
siempre van mas alla y pueden introducirse en las redes sociales y olvidarse de todo

lo que les rodea provocando la distraccién en su tarea.

7. ¢éQué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Pues creo que para trabajar algunos contenidos seria estupendo pero los perjuicios
ya los he mencionado en la pregunta anterior, el miedo a que ellos se cieguen con las
nuevas tecnologias y se olviden de cosas cotidianas como libros, las relaciones

personales para ciertos trabajos y actividades...

8. ¢Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacién Secundaria Obligatoria?

Buscando informacién de determinados temas en internet, realizando trabajos
utilizando procesadores de texto, haciendo exposiciones orales en clase apoyandose
de PPT...
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DOCENTE n° 15
> Sexo: Masculino
> Edad: 38 anos

> Anos de experiencia docente: 14 afios

1. En el afio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

Considero que son un instrumento importante para la adquisicion de capacidades
por parte del alumnado al igual que sirve para la organizacion y planificacion de

actividades en el profesorado.

2. {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

En realidad creo que las competencias se estaban dando también anteriormente
pero la nueva terminologia ayuda a comprender mejor el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

El uso de las nuevas tecnologias en el aula: las tic, ordenadores, aplicaciones de

movil, ete.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, éconsidera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

Seguramente ni nosotros hacemos un buen uso, pero es evidente que son un

instrumento que puede ayudar bastante en la tarea docente.
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5. En su opinién, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

De nada sirve la labor del profesorado si las familias no estan en sintonia con la
enseflanza del alumnado. Creo que hay poca coordinacién o ninguna entre

profesorado y familias.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si. Siempre que estén debidamente programadas.

7. ¢Qué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Considero que lo que mas aporta son beneficios en cuanto a la rapidez en la
busqueda de informacion sobre todo. En cuanto a los perjuicios creo que uno de los
mayores problemas es la dependencia de ellas; podemos encontrar alumnos que no
saben buscar en una enciclopedia o diccionario y que no utilizan bibliografia en

papel. Esto es uno de los mayores inconvenientes de las nuevas tecnologias.

8. ¢Como considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacién Secundaria Obligatoria?

En primer lugar, los centros deben disponer de una buena red wifi y de salas de
ordenadores con conexién a internet. También es muy escaso el uso de pizarras
digitales y de proyectores. En cuanto al alumnado se pueden realizar multitud de
actividades con programas de edicion de partituras, con aplicaciones de movil
(siempre que se dé un tiempo controlado en el uso del mismo, para una actividad
concreta...), edicién de videos, etc. Creo que todas estas actividades influyen en la

motivacion y el rendimiento del alumnado.
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DOCENTE n° 16
> Sexo: Masculino
> Edad: 48 anos

» Aios de experiencia docente: 22 afnos

1. En el aiio 2006 tuvo lugar la introducciéon de las competencias basicas
en el ambito educativo, ¢de qué forma cree que afectan éstas a los

aprendizajes y a la evaluacién de los mismos?

De un modo teodrico, afectan al enfoque pedagogico, méas centrado en la practica y en
las capacidades de resolver problemas. En la practica hay resistencias en el

profesorado a adoptar una metodologia centrada en las competencias.

2. {Considera que se les da importancia a las competencias dentro del

desarrollo curricular?

Teoricamente si, aunque no la suficiente.

3. El Real Decreto 1631/2006 contempla la adquisicion de ocho
competencias basicas al finalizar la educacion Secundaria Obligatoria,
entre ellas la competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital, ¢qué entiende por competencia digital?

La capacidad de utilizar con naturalidad y eficiencia los recursos informaticos mas
habituales (aplicaciones, internet) para recabar informaciéon y realizar trabajos

relacionados con las diferentes areas del curriculo.

4. La sociedad actual esta fuertemente influenciada por el desarrollo
tecnologico, siendo los adolescentes grandes consumidores de este tipo
de tecnologias, éconsidera que éstos estan capacitados para un correcto

uso de las mismas?

No, en general les falta formacion para aprovechar los recursos que las tecnologias

ponen a su alcance.
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5. En su opinion, éconsidera que es competencia directa del profesorado
capacitar a los adolescentes para un correcto uso de las tecnologias?

¢Qué importancia le otorga al papel de las familias en este campo?

Si, es competencia directa. No s6lo en la capacitacidon técnica, sino también en la
educaciéon para un uso racional y sano de las mismas. El papel de las familias es
también importante, pues deben controlar el uso que de los medios tecnolégicos
hacen sus hijos en casa. Sin embargo, en este sentido creo que se hace necesaria una
formacion de las familias, pues los medios tecnolégicos se han desarrollado mucho
en los ultimos anos y no ha dado tiempo a la creacion de unos héabitos sociales sanos

para el uso de los mismos.

6. ¢Es partidario de utilizar una metodologia apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias?

Si, pues por un lado estan presentes en la vida diaria del alumnado y por otro seran

herramientas de trabajo habituales en la futura vida laboral de los alumnos.

7. ¢éQué beneficios y perjuicios cree que nos aportaria este tipo de

metodologia?

Si se utiliza adecuadamente, permiten mejorar la motivacion del alumnado, acceder
rapidamente a la informacion o los materiales pedagogicos que buscamos, permiten
realizar trabajos y actividades (en nuestro caso grabaciones, edicién de partituras,
presentaciones...) con mayor facilidad, pueden facilitar el aprendizaje de algunos

contenidos, y pueden facilitar la comunicacién y el trabajo en equipo.

Si no se utilizan adecuadamente, pueden provocar el acomodamiento de los
alumnos, esto es, que no sean capaces de resolver problemas por si mismos. Por otro
lado, las redes sociales y los canales de comunicacion (Whatsapp) mal utilizados
pueden provocar paradojicamente mala comunicacion, dificultades para la empatia
y magnificacién de pequeios problemas; estas tecnologias deben ser un apoyo para

las relaciones personales “cara a cara”, no un sustitutivo de ellas.
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8. {Cémo considera que se puede fomentar la competencia digital en los

estudiantes durante la Educacion Secundaria Obligatoria?

Utilizando internet y las aplicaciones informaticas como recursos habituales para
presentar y acercar los materiales pedagbgicos a los alumnos y para realizar

actividades, tanto grupales como individualmente.
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10. 4 Tutorial AUDACITY para la realizacion de la
actividad n° 3 de la propuesta practica

1. Descargar el software

e FEl enlace de descarga del software se encuentra en la siguiente direccion:

http://audacity.sourceforge.net/

e Una vez en la pagina inicial correspondiente al enlace presentado
anteriormente seguimos los siguientes pasos:

v Descargas > Seleccionamos la opcion necesaria segun

nuestro PC (Encontramos la opcién de descarga para Windows,

Mac y GNU/Linux) > Se inicia la descarga del archivo > Una

vez descargado el archivo damos a la opcion “Ejecutar”.

¢ De forma predeterminada, el programa queda instalado en la siguiente ruta

de nuestro ordenador: C:/Archivos de programa/Audacity

2. Realizacion de la actividad

e Abrimos AUDACITY y abrimos el archivo de audio proporcionado para
realizar la actividad. Una vez abierto el programa realizamos los siguientes
pasos para abrir el archivo de audio: Archivo > Abrir...> Seleccionamos

el archivo de audio con el que tenemos que realizar la actividad.

e Reproducimos el archivo. En la siguiente imagen vemos sefialados los iconos
que nos permiten pausar, detener y reproducir el archivo. También aparece

marcado el icono del volumen de reproduccién (parte inferior).
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e Cortamos las partes deseadas del archivo.

Archivo Editar

v' Primeramente visualiza el video proporcionado con la escena y
después escucha detenidamente y en su totalidad el archivo de audio
correspondiente a la escena. Es necesario que tengas claras las partes

que debes extraer del archivo en consonancia con la imagen.

v Seleccionar las partes. Primeramente pinchamos con el cursor del
raton en la parte central del espectro sonoro del archivo (En la

imagen se corresponde con el circulo blanco).
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Una vez hemos seleccionado con el boton derecho del ratén en la zona marcada, sin

soltar el boton derecho arrastramos hasta donde deseemos cortar. De esta forma

quedara seleccionada la parte a eliminar del archivo.

Archivo  Editar

Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

"/////

l__.,« @ | L] TTL]
® ): (Rl . R
/ : p’H k|5 4 ) 38 26 <2 0 Pl 6 2 12

E Ay |ma|%lm\mrm| o] & 2#2]R]2]

o U[MME v -0)[-_.-_ co Sl o antSmartA v |2 (estéreo) canale

123



Como se puede ver en la imagen anterior, la zona seleccionada estaria situada entre
los 40 segundos y el 1:30 min de la duracién total del archivo (Cuadricula blanca).
Es necesario conocer los tiempos exactos de la parte de audio de la que queremos
extraer los aspectos que se nos piden, en este caso el leitmotiv y tema principal. (En
la imagen la barra correspondiente al tiempo aparece marcada con la cuadricula

roja).

v" Eliminamos las partes. Una vez seleccionadas las partes a eliminar
seguimos los siguientes pasos: Editar > Eliminar audio o

etiquetas > Borrar.

v Para asegurarnos que hemos realizado bien los cortes podemos volver
a reproducir el archivo. En el caso de no haberlo realizado de forma
correcta seleccionamos: Editar > Deshacer borrar. El archivo

volver4 a su estado inicial

3. Guardar el archivo de audio editado

e Archivo > Exportar (Esta opcion nos permite crear archivos para poder
ser reproducidos con cualquier tipo de software. Si damos a la opcién

Guardar el archivo elaborado s6lo podra ser reproducido con Audacity).

e El proceso explicado anteriormente se realizara dos ves, una para extraer el

leitmotiv y otra para extraer el tema principal.

e Guardad Leitmotiv y tema principal:
v' Archivo > Exportar > Nombre (Leit_pelicula_alumno)
>Guardar
v Archivo > Exportar > Nombre (TPrinc_pelicula_alumno) >

Guardar

Al pulsar Guardar se nos abrird la ventana mostrada en la siguiente imagen.
Completaremos los datos que nos solicitan a excepciéon del nimero de pista. Para
completar los datos buscaremos informacién sobre el compositor y la banda sonora

analizada a la que corresponde el audio editado.
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Use las tedas de cursor (o Intro después de editar) para desplazarse por los campos.

Etiqueta

Valor

Arﬁs_ta

Nombre de pista
Titulo del dlbum
Numero de pista
Afio

Género
Qome_ntariqs

Geéneros

| adage | [ gminar |

| Lmpiar |

Plantilla

[ cargar... | | Guardar... |

| Establecer valores predeterminados |

[ Acptar ] [ cancelar |

Una vez completados los datos senalamos la opcion Aceptar. De esta forma

quedaria completamente guardado el archivo editado en la ruta especificada.
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