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Resumen

Desde el ano 2012, los MOOCs (Massive Open Online Courses) han supuesto toda una
revolucion en la educacién online. Existen dos tipos de MOOCs, los denominados cMOOC
que estas basados en la teoria conectivista y en los que se fomenta el trabajo colaborativo y,
por otro lado los xMOOC, basados principalmente en el contenido.

Este trabajo propone una metodologia basada en los xMOOCs para ser aplicada con
alumnos de tercer curso de educacién secundaria en la asignatura de Tecnologia. El
objetivo de esta metodologia es mejorar los resultados académicos de los alumnos en la
materia. La metodologia propuesta se puede igualmente aplicar en otros niveles y materias
sin mas que realizar las adaptaciones oportunas.

De la evaluacién de la metodologia se desprende que el principal problema para su
aplicacion es la falta de formacion en TIC del profesorado. Sin embargo, si se cuenta con un
grado aceptable de formacion y disposicion, su aplicacion puede mejorar los resultados de
los alumnos.

Se sugiere como trabajo futuro llevar a cabo un piloto experimental que permita evaluar
objetivamente los resultados obtenidos y compararlos con grupos que no sigan esta
metodologia.

Palabras Clave: COMA, metodologia, TIC, wiki

Abstract

Since 2012 MOOCs ( Massive Open Online Courses) have been a revolution in on -line
education. There are two kinds of MOOCS, on the one hand the cMOOCS based on the
connective theory encouraging working in groups, and on the other hand the xMOOCS
basically based in content.

This essay proposes a methodology based in the second mentioned above, that is, the x
ones, to be worked with pupils in the third grade of secondary compulsory education in
technology subject. The aim is to improve the academic results in this subject. the very same
methodology can be applied to other levels or even subjects , just making the necesssary
changes.

from the studies of the methodology assesment we can reach that the main problem for its
application it is the lack of formation on TIC by the own teachers. However its application can
improve the academic results of pupils taking into account a predisposition and formation of
teachers.

It is suggested a test pilot allowing an objective assesment showing the final results and
compare them with groups of pupils that do not follow this method.

Keywords: MOOC, methodology, TIC, wiki
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1. INTRODUCCION

1.1.MOTIVACION

Los resultados del alumnado de la Educacion Secundaria Obligatoria en Espafa son cada
vez mas preocupantes. Los resultados obtenidos en las pruebas externas realizadas en los
Institutos de Educacién Secundaria Obligatoria son alarmantemente malos, lo que lleva a
pensar que son absolutamente necesarias medidas de diferente tipo que permitan

reconducir la situacion actual.

La siguiente tabla muestra los resultados obtenidos por Espana en las pruebas realizadas
por PISA en la Ultima edicion del afio 2012 en la que participaron 65 paises, 35
pertenecientes a la OCDE vy otros 30 no pertenecientes a la OCDE (denominados paises

asociados).

COMPRENSION COMPETENCIA COMPETENCIA

. ) PROMEDIO
LECTORA MATEMATICA CIENTIFICA

Media OCDE

DIFERENCIA 12
PUESTO

93
81
3

3

‘ ‘ 4
‘ ESPANA ‘ 4

Tabla 1: Resultados PISA 2012. Elaboracion propia. Fuente OCDE
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La siguiente figura muestra graficamente los resultados expuestos en la tabla anterior.

505+
500+
495 -

4901 |
4854 [0 Media Paises

480 11 B Espaiia

47517

470-
Comprension Competencia

lectora cientifica

Figura 1: Resultados PISA. Elaboracién propia. Fuente OCDE

Las pruebas PISA (Programme for International Student Assessment) es un estudio
internacional de evaluacion educativa de la comprension lectora, la competencia matematica
y la competencia cientifica alcanzada por los alumnos a la edad de 15 afios. Se realiza
ciclicamente cada tres anos. Este estudio ha sido impulsado por la OCDE (Organizacion
para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico), cuya primera edicion tuvo lugar en el ano
2000 y la ultima en el afio 2012. Actualmente participan en este estudio un total de 65
paises, de los cuales 35 pertenecen a la OCDE y 30 no pertenecen, son estos los

denominados paises asociados.

Como puede verse en la tabla 1 y en la figura 1 asociada, los estudiante espafioles estan 12
puntos por debajo de la media en comprension lectora, y 13 puntos por debajo en la
competencia matematica y cientifica. Promediando todos los resultados, nos encontramos
en el puesto 34 del ranking, con una diferencia de 13 puntos sobre la media de los paises
participantes. Estos datos evidencian que hay que intervenir en el sistema educativo y en los

procesos y metodologias de ensefianza aprendizaje que permitan mejorar los resultados.

En la siguiente tabla, podemos ver los resultados de las pruebas internacionales PISA en las
ediciones de los anos 2000, 2003, 2006 y 2009.
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Diferencia
promedio
OCDE/Espaiia
Promedio OCDE 500 494 492 493 10
Lectura
Espana 493 481 461 481
Promedio OCDE 500 498 496 15
Matematicas
Espafa 485 480 483
Promedio OCDE 500 501 12
Ciencias
Espafna 488 488

Tabla 2: Evolucion resultados PISA 2000-2009. Elaboracion propia. Fuente OCDE

Los siguientes graficos muestran la comparativa entre el promedio de la OCDE y Espafia en
las diferentes competencias. Cada uno de los graficos muestra una de las ediciones de las

pruebas internacionales PISA.

ANO 2000
B Promedio OCDE M Espafia
500
493
Lectura Matematicas Ciencias

Figura 2: Comparativa PISA OCDE/Espafia afio 2000. Fuente MECD
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ANO 2003

B Promedio OCDE ™ Espafia

500

494

Lectura Matemadaticas Ciencias

Figura 3: Comparativa PISA OCDE/Espafia afo 2003. Fuente MECD

ANO 2006

®m Promedio OCDE ™ Espafia

498 A
492
488
480
3 I

Lectura Matematicas Ciencias

Figura 4: Comparativa PISA OCDE/Espafia afio 2006. Fuente MECD

ANO 2009

m Promedio OCDE ™ Espafia

S01
496
493
488
483
] .

Lectura Matematicas Ciencias

Figura 5: Comparativa PISA OCDE/Espafia afio 2009. Fuente MECD
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Resulta evidente, sin entrar en detalles, que el nivel de adquisicion de competencias de los
estudiantes espafioles de la educacion secundaria esta muy por debajo de los obtenidos por

los estudiantes pertenecientes al resto de paises de la OCDE.

Por otra parte, la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, regula en su articulo
29 la evaluacién de diagnéstico que sin efectos académicos, realizaran todos los alumnos
al finalizar el segundo curso de la educacion secundaria obligatoria, con caracter formativo y
orientador para los centros e informativo para las familias y para el conjunto de la comunidad

educativa.

En la dltima evaluacién de diagndstico realizada en el curso 2012/13, se ponen de relieve
los malos resultados obtenidos por los alumnos de las Ciudades Autonomas de Ceuta y

Melilla (en la cola del ranking).

Actualmente esta en proceso el cambio de la Ley de Educacion, pasando de la actual Ley
Organica de Educacion (LOE) a la Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa
(LOMCE), con objeto de mejorar los resultados académicos de los estudiantes y rebajar las

tan elevadas tasas actuales de abandono escolar.

En el proyecto de la Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa, se establecen

como objetivos generales (MECD, 2013) entre otros:
= Disminuir las tasas de abandono educativo temprano
= Aumentar tasas de titulacion en secundaria
= Incorporar y potenciar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Segun datos de Eurostat 2011 (MECD, 2013), la tasa de abandono temprano de la
educaciéon en Espafia (26,5 %), duplicaba la de la UE (13,5 %); sélo superada por Malta
(33,5 %).

Por otro lado, las tasas brutas de Graduados en Educacion Secundaria Obligatoria en
Espafa también son preocupantes. El promedio de estas tasa entre el curso 1999/2000 y el
2010/11 se situa en un 71,9 % respecto a la poblacion que tiene la edad tedrica de finalizar
este nivel educativo (MECD, 2013). En el siguiente grafico se representa la evolucion de las
tasas de graduados en ESO desde el curso 1999/2000 hasta el 2010/11.

“Metodologia de ensefianza-aprendizaje con alumnos de Educacion Secundaria a través del desarrollo de xMOOCs en la asignatura de Tecnologias. Un enfoque motivador.” Pag Ina 6
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Evolucion tasas brutas Graduados ESO

Tasa
B
L |

1999/ | 2000- | 2001- | 2002- | 2003- | 2004- | 2005- | 2006- | 2007- 2008- | 2009- 201U-I
2000 01 02 03 04 05 06 | 07 08 09 10 11

WTotal | 734 | 734 | 71,1 | 74,3 | 715 | 704 | 69,2 | 693 | 715 | 741 | 74,1 | 743 |
mHombre| 659 | 662 | 638 | 642 | 642 | 637 | 624 | 628 | 653 | 682 688 | 693
W Mujeres| 81,3 | 809 | 788 | 788 | 793 | 77,6 | 764 | 761 | 78 | 804 | 797 | 796

Figura 6: Evolucion tasa graduado ESO. Elaboracion propia. Fuente: MECD.

El siguiente grafico muestra las tasas de Graduados en ESO en las diferentes Comunidades
Auténomas y Ciudades Auténomas del Estado Espafiol en el curso escolar 2010/11, lo que
da una idea mas clara de la especial singularidad de la ciudad de Ceuta, que solamente

presenta una tasa del 57,7% de Graduados frente al 74,3% del conjunto del Estado Espariol.

Tasa bruta Graduados ESO
Curso 2010/11

Espaiia |
Asturias
Pais Vasco
Cantabria |
Navarra
Galicia |
Catalufia |
Extremadura
Madrid |
Arag’’on !
Andalucia
Murcia
Castilla-La..,
Rioja (La) |
Canarias
Melilla |
Comunidad...
Baleares
Ceuta

Castillay Leon

Figura 7: Graduados ESO 2010/11. Elaboracién propia. Fuente MECD
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El presente Trabajo Fin de Master propone una metodologia que pretende colaborar en la
mejora de los resultados de los estudiantes en un centro de Educacion Secundaria
Obligatoria de la Ciudad Auténoma de Ceuta. Como muestran las diferentes pruebas
externas citadas anteriormente, los resultados académicos en esta ciudad estan bastante
por debajo del resto de Espafia, por lo que la intervencién en la practica docente est4, si

cabe, mas justificada.

Mas alla de los cambios normativos que puedan llevarse a cabo por los legisladores, no
cabe duda que los docentes, por nuestra parte, debemos afrontar el problema con
preocupacion pero buscando metodologias mas activas y enriquecedoras que nos permitan

mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje en aras a una mejora en los resultados.

A nadie se le escapa que el derecho y obligacién de la educacién para todos los ciudadanos
hasta la edad de 16 afos ha supuesto un gran avance en igualdad de oportunidades
independientemente de la clase socioecondmica a la que se pertenezca, sin embargo esto

ha supuesto que los resultados hayan ido empeorando al mismo tiempo.

Lamentablemente, la nueva Ley de Educacién que esta en proceso, si bien pretende como
se ha mencionado anteriormente, dar solucion a los malos resultados obtenidos por los
alumnos y a bajar la tasa de abandono, continua manteniendo metodologias pedagogicas
ancladas en el pasado. Nuestro sistema educativo actual, tiene un enfoque desfasado,
pensado para otro tipo de sociedad anterior, la de la Revolucion Industrial y el pensamiento

establecido en la época de la llustraciéon (Robinson, 2010).

La educacion tal y como se entiende actualemente nacié al mismo tiempo que la Revolucién
Industrial. De igual forma que las fabricas producian productos, la escuela producia
personas preparadas para formar parte del sistema productivo. Los profesores impartian
clases magistrales a un grupo de alumnos que debian estudiar y preparar la materia por su
cuenta para posteriormente pasar un examen. En ningun caso se atendia a la distintas

capacidades de los alumnos, siendo un sistema por lo tanto inflexible y encorsetado.

Actualmente los institutos estan organizados como si fueran fabricas de produccién en
cadena; “se separa a los alumnos por edad, como si lo unico importante fuera su fecha de
fabricacion” (Robinson, 2012). Si bien es cierto que ese modelo funcioné aceptablemente
bien durante un tiempo en el cual el acceso a la educacién estaba reservado a unos pocos,
actualmente es un sistema que no soporta los cambios tan radicales que han tenido lugar en
la sociedad. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) se han implantado
con fuerza espectacular en nuestras vidas. Todo el mundo, y muy especialmente los mas

jovenes, han introducido las nuevas tecnologias en su vida; parece que no tiene ningun

“Metodologia de ensefianza-aprendizaje con alumnos de Educacion Secundaria a través del desarrollo de xMOOCs en la asignatura de Tecnologias. Un enfoque motivador.” Pag Ina 8
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sentido que no las aprovechemos — y en muchas ocasiones las apartemos- como
herramienta en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Es cierto que timidamente se estan
introduciendo en las aulas los ordenadores, las pizarras digitales, etc, pero esto no ha
cambiado en absoluto la forma de entender la educacion; las metodologias siguen siendo

las mismas pero con medios mas sofisticados.

Sin embargo toda la comunidad educativa, y muy especialmente los docentes y autoridades,
constantemente utilizan el término TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion)
en sus discursos. La denominacion TIC hace referencia al “conjunto de tecnologias que
permiten la adquisicidn, produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y

presentacion de informaciones” (Mifiano Rubio et al, 2006).

Dado que las TIC forman parte de nuestra sociedad actual y que los alumnos actuales
pertenecen a lo que ha venido a denominarse la “generacion digital”, tenemos que
incorporar estas a nuestra tarea docente de manera activa y no como una mera
herramienta. Es importante sefialar en este sentido que las TIC forman parte de los medios
y recursos didacticos de los que disponemos, y en consecuencia deben ser utilizados por el
profesor cuando le ayude a resolver un problema de comunicaciéon o a crear un entorno

diferente y propicio para el aprendizaje (Cabrera Almenera, 2007).

Piscitelli (2009) aporta dos conceptos:

o Nativos digitales

e Inmigrantes digitales

El primero responde a la generacién que nacieron a partir de los afios 80, afirmando que la

interaccion con la tecnologia fue parte de su ambiente de desarrollo.

En cuanto a los "inmigrantes digitales" son aquellos que nacieron antes de 1980 y que con

el tiempo se han ido acoplando al mundo digital en el que estamos viviendo hoy en dia.

Por su parte,el articulo 3 del Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se
establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria
Obligatoria, marca como uno de los objetivos “desarrollar destrezas basicas en la utilizacion
de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la

informacién y la comunicacion”.
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Este trabajo fin de master se va a centrar en crear una metodologia haciendo uso de las TIC
que mejore los resultados académicos obtenidos por los alumnos de Educacién Secundaria
Obligatoria en el instituo IES Clara Campoamor de la Ciudad de Ceuta en la asignatura de

Tecnologias de tercer curso.

La Ciudad Auténoma de Ceuta tiene unas caracteristicas muy singulares en relacion al resto
del territorio nacional (excepcion hecha de la Ciudad de Melilla que comparte las mismas
caracteristicas). La poblacion de Ceuta es de aproximadamente unos 82.000 habitantes,
pertenecientes a cuatro culturas diferentes (cristianos, musulmanes, judios e indues). La
mayor parte de la poblacion pertenece a las comunidades cristiana y musulmana en numero
muy similar. La poblacién cristiana pertenece a un segmento, en general, de clase
socioeconomica medio-alta, formada principalmente por funcionarios y pequefios vy
medianos empresarios. Por su parte, la comunidad musulmana pertenece a una clase
socioecondmica baja, ya que todos ellos son de origen marroqui emigrados a Ceuta en

busca de una situacidon mas favorable.

El IES Clara Campoamor es un centro de titularidad publica (hay siete institutos publicos en
la ciudad), donde el 99 % del alumnado son musulmanes. En su gran mayoria pertenecen a
familias numerosas, con padres y madres en situacion de desempleo y niveles de estudios
muy bajos o analfabetos y viviendo en situaciones precarias. Esta situacion hace que las
condiciones de estos alumnos sean poco propicias para el estudio, por lo que los resultados
estan a la cola de toda Espana (que de por si son malos) y las tasas de abandono escolar
son muy altas. Ademas, dada la escasez de medios econdmicos en las familias, aquellos
alumnos con dificultades de aprendizaje, no pueden asistir a las “famosas” y en mi opinion

poco recomendables “clases particulares o de apoyo”

Por todo lo anterior, urge en este centro tomar medidas imaginativas que permitan mejorar

los resultados y hagan bajar las tasas de abandono.

Este TFM pretende aportar una metodologia basada en las TIC que minimice el problema
planteado. Esta metodologia tiene que ser inclusiva, de manera que el alumnado se sienta
apoyado por sus profesores y perciban la preocupacion de los docentes por su proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se trata de extender el concepto de aula en el tiempo y en el
espacio mediante la incorporaciéon de entornos viruales de aprendizaje (VLE) que posibiliten
la mejora de los resultados en los estudiantes y concretamente en la asignatura de

Tecnologias de 3° ESO del IES Clara Campoamor de la Ciudad Auténoma de Ceuta.
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1.2.PLANTEAMIENTO DEL TRABAJO

Tal y como se ha sefialado en el epigrafe anterior, el problema concreto con el que nos
enfrentamos los docentes en el instituto donde imparto ensefianzas, no es otro que el

elevado numero de alumnos con resultados académicos negativos.

Este trabajo se va a centrar en crear un MOOC (Massive Open Online Course) como
sistema de apoyo al aprendizaje para alumnos de tercer curso de educacién Secundaria
Obligatoria en la asignatura de Tecnologias. Mediante la creacion de este MOOC se
pretende que los alumnos que requieran recibir apoyo al estudio de esta materia, lo puedan
hacer simplemente con una conexion a internet, sin necesidad de contratar servicios de

profesorado externo.

El MOOC por lo tanto abarcara la practica totalidad del curriculo de la asignatura de
Tecnologias de 3° ESO (no se incluyen temas que por la experiencia se sabe que no
presentan grandes dificultades para los alumnos), es decir, el alumno podra acceder a todos
los contenidos de la asignatura desde su casa, recibiendo las explicaciones por parte de su
propio profesor y pudiendo realizar actividades y examenes que le permitan afianzar sus
conocimientos asi como comprobar el grado de adquisicion de los mismo. Al mismo tiempo,
el MOOC tendra una componente social, que mas adelante se explicara, con objeto de

facilitar el aprendizaje social y colaborativo entre los alumnos del grupo.

En definitiva, con esta metodologia se persigue alcanzar el siguiente Objetivo General:

Mejorar el aprendizaje y el grado de consecucién de competencias del alumnado en la
asignatura de Tecnologias de tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria en un
Instituto de Educacion Secundaria de la Ciudad de Ceuta, mediante la aplicacion de una

metodologia basada en MOOC.

1.3.ESTRUCTURA DEL TRABAJO

La metodologia que se propone en el siguiente Trabajo Fin de Master (TFM) pretende ser
para los docentes y alumnos una herramienta de apoyo a los procesos de ensefianza-

aprendizaje con objeto de que estos se vean reforzados.

En el punto 2, se realiza una revision de cual es la situacion actual de los MOOCs, su

historia y antecedentes, esto es, cudl es el estado del arte de los MOOC.
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En el punto 3 se indica cual es el Objetivo General que se pretende conseguir con la
aplicacion de la metodologia propuesta, asi como los Objetivos Especificos que hay que
alcanzar para contribuir a la consecucién del objetivo general planteado. En este punto
también se describe la metodologia de trabajo que se va a seguir para alcanzar los objetivos
especificos propuestos y en consecuencia el objetivo general que valide o refute la hipotesis

de trabajo.

En el punto 4, partiendo de la identificacién formal de los requisitos, se describe a fondo la
metodologia y se realiza una evaluacion de su validez y aplicabilidad. Se identificaran los
roles, las tecnologias y los contenidos implicados para disefiar la metodologia. Se realiza
una descripcion muy detallada de la metodologia propuesta de manera que pueda ser
aplicada en otros contextos y por otros docentes diferentes a los protagonistas de este
trabajo; para ello todo el proceso queda perfectamente clarificado mediante los
correspondientes diagramas de flujo. Por ultimo, se presenta el resultado de la evaluacion

de la metodologia, asi como las conclusiones y las propuestas de trabajo futuro.

Los puntos 5 y 6 estan dedicados a la Bibliografia consultada y Anexos respectivamente.

2. CONTEXTO Y ESTADO DEL ARTE

En el afio 2008 George Siemens y Stehpen Downes desde la Universidad de Manitoba
(Canada) crearon el curso Conectivismo y Aprendizaje Conectado (Connectivism and
Connective Knowledge), denominado CCKO08. Junto con Dave Cormier (quién acufo el

término MOOC) han creado muchos mas cursos de este tipo.

Podemos decir que el verdadero despegue de los MOOC’s tuvo lugar en el afio 2012. El
primer MOOC de relevancia internacional fue el curso de “Introduction to Artificial

Intelligence” creado por profesores del Stanford Ingeniering en otofio de ese afio.

Tuvo lugar entonces una oferta inmensa de MOOCs, de la mano de la asociacion de

instituciones y universidades como Coursera, Udacity y Edx.
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Figura 8: MOOC. Fuente: http://2.bp.blogspot.com/-T2DSaleiYAA/Ue2YnKoL-
VI/AAAAAAAAAIOC/2zp2fKNIbJQ/s1600/MOOCbetterwordbubble.jpg

Los MOOC no han sido otra cosa que la evolucién natural de la educacién abierta en
internet. En principio, los MOOC estan pensados para concentrar en un curso concreto una
cantidad importante de estudiantes que van a estar conectados e interactuando entre si.
Desde una concepcion conectivista de la educacion, en la que el conocimiento se genera en
base a la creacién de conexiones, es evidente que cuanto mayor sea el nimero de nodos
(estudiantes y profesores) mas posibilidades hay de que el alumno construya su aprendizaje

con éxito.

Actualmente los MOOCs estan teniendo un impacto tremendo en la educacién, por lo que
iniciativas privadas con la colaboraciéon de expertos y profesores de universidades prestigio,

estan teniendo un enorme éxito, como son los casos de Udacity, edX y Coursera

Los MOOCs permiten un aprendizaje que va mas alla del espacio y del tiempo, debido

principalmente a su componente comunicativa asincrona y online.
TIPOS DE MOOC

Existen dos modalidades de MOOCs. Por un lado estan los MOOC basados en las teorias
conectivistas llamados cMOOC y por otro los xXMOOC. EIl presente trabajo basa su
metodologia en la utilizacién de xXMOOC, pero incorporando también recursos que permitan

al alumnado el trabajo colaborativo.

A pesar del significado de las siglas MOOC, no hay una definicion comunmente aceptada

entre los expertos, aunque todos suelen coincidir en dos caracteristicas principales:

= Acceso abierto. No es necesario estar matriculado en una determinada institucion

para poder inscribirse en un MOOC por esta ofertado y no hay obligacion de pago.

= Escalabilidad. El curso debe de estar disefiado para soportar un nimero indefinido de

estudiantes.
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> cMOOC

Nacieron en el afio 2008 de la mano de Gerge Siemens y Stephen Downes que crearon el
que esta considerado el primer MOOC “Connectivism and Connective Knowledge (CCKO08).
Posteriormente en colaboracion con Dave Cormier y Brian Alexander, han ido crenado y
ofreciendo multitud de cursos abiertos: CCK09, CCK11, CCK12, Future of Education,
PLENK, LAK11, LAK12, Change11, entre otros muchos mas.

El centro de atencidon no esta puesto en los contenidos, sino en las conversaciones entre los
participantes en el curso, de manera que construyen el conocimiento mediante las redes
sociales, siendo el entorno de aprendizaje los medios distribuidos como pueden ser las
wikis. En las wikis se genera conocimiento, en forma de contenido que queda abierto a los
mecanismos de busqueda en la red, garantizando de esta forma el acceso al conocimiento

por parte de personas que no participan en el curso.

Este tipo de MOOC esta basado en las teorias conectivistas del aprendizaje. Segun el
conectivismo, el conocimiento esta presente en el mundo real y no Unicamente en la cabeza
de las personas que llevan a cabo el aprendizaje. Dado que el mundo real esta sufriendo
constantemente cambios-no es algo estatico- el conocimiento también sufre cambios y
evoluciona de la misma forma. Las experiencias aportan conocimiento, pero como cada una
persona no puede experimentarlo todo, las experiencias de otras personas deben ser
aprovechadas para crear conocimiento en cada individuo. Por lo tanto, el conocimiento se
basa en el contacto con otras personas. Actualmente el contacto con otras personas,
gracias a la tecnologia y muy especialmente a internet, es infinitamente mayor que en
tiempos anteriores. Por esta razén se considera el conectivismo la teoria del aprendizaje de
la era digital. La teoria de aprendizaje del conectivismo ha sido desarrollada por George
Siemens y Stephen Downes, enfocada en la educacion en la era digital, que considera la
forma como la tecnologia influencia las actuales caracteristicas de la comunicacion vy el

aprendizaje (Siemens, 2005).

En la siguiente figura se muestra que elementos conforman el aprendizaje digital basado en

el conectivismo.
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Segun Siemens (2005), los principios del conectivismo se pueden dividir en:
= El aprendizaje y el conocimiento se basa en la diversidad de opiniones.

= El| aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion

especializados.
= El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.
= La capacidad de saber mas es mas importante que lo que actualmente se conoce.
= Cultivar y mantener las relaciones necesarias para facilitar el aprendizaje continuo.

= Capacidad para ver las conexiones entre los campos, ideas y conceptos es una

habilidad clave.
= La motivacion es necesaria en todas las actividades de aprendizaje conectivista.

= Latoma de decisiones es en si mismo un proceso de aprendizaje.

“Metodologia de ensefianza-aprendizaje con alumnos de Educacion Secundaria a través del desarrollo de xMOOCs en la asignatura de Tecnologias. Un enfoque motivador.” Pag Ina 15



Master Universitario en eLearning y Redes Sociales José Ignacio Carrera del Pliego
e

Para aunar todos los principios del conectivismo en los cMOOC se debe seguir una
metodologia que favorezca la participacion de los estudiantes y el trabajo colaborativo. Para
ello se precisa de la orientacion del mediador (profesor), wikis y/o blogs como medio de

conversacion y un objetivo claro. La siguiente figura muestra graficamente estos principios:

# e
) — sl /{"“'::::__
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Figura 10: What is a MOOC? Fuente: http://i1.ytimg.com/vi/eW 3gMGqgcZQc/maxresdefault.jpg

El conectivismo enlaza con el concepto del aprendizaje colaborativo, que se basa en que el
aprendizaje es el resultado de la comunicacion e interaccion entre personas que comparten
experiencias. En el aprendizaje colaborativo, los alumnos construyen el conocimiento en
comun y por tanto el éxito depende de la participacion y grado de implicacion de cada uno
de ellos. El aprendizaje colaborativo esta intimamente ligado con el aprendizaje basado en
problemas (Problem Based Learning, PBL) dado que los alumnos tienen que enfrentarse
como grupo a la resolucion de problemas. En esta forma de aprendizaje, el profesor pasa de
ser una persona que imparte conocimiento a un facilitador y mediador, integrado como un
participante mas del grupo. En definitiva este tipo de MOOC esta enfocado a crear un grupo

de personas para aprender con ellas y de ellas.

Cobra especial importancia en el aprendizaje colaborativo el principio de la Zona de
Desarrollo Préximo. Vygotsky (1978) define el concepto de Zona de Desarrollo Préoximo
como la distancia que hay entre aquello que alguien puede hacer por si mismo y a lo que

puede llegar con la ayuda o guia de alguien. Tedricamente, es el profesor el que tiene que

“Metodologia de ensefianza-aprendizaje con alumnos de Educacion Secundaria a través del desarrollo de xMOOCs en la asignatura de Tecnologias. Un enfoque motivador.” Pag Ina 16



Master Universitario en eLearning y Redes Sociales José Ignacio Carrera del Pliego
e

acompanar al alumno en esta ZDP para ir alcanzando metas, sin embargo la diversidad del
alumnado en un grupo clase es enorme, cada alumno tiene sus propias habilidades y
capacidades, lo que hace dificil, por no decir imposible, que el profesor pueda acompafar a
cada uno de sus alumnos. Por ello, en el trabajo colaborativo los propios alumnos se

acompafan los unos a los otros para construir conocimiento.

Sin embargo, la teoria de aprendizaje conectivista también recibe criticas de la comunidad
cientifica. En este sentido, Calvani (2008) presenta su critica al conectivismo en varios

puntos:

= Los conceptos del conectivismo no representan en si una idea original. Conceptos
como descentralizacion en Piaget e Inteligencia distribuida en ecologia de

comunidades en Levy estan ausentes.

= Hace mucho énfasis en la variedad de perspectivas como un elemento fundamental
en la nueva idea de conocimiento: la mayoria de las personas poseen un nivel
bastante limitado de desarrollo epistemoldgico, el conocimiento como conversacion

es perturbador y desestabilizador para la mayoria.

Estos cursos tienen muchos mas componentes en comun con una red social que con un
curso abierto online; aqui la participaciéon y las conversaciones que tienen lugar entre los

alumnos van construyendo contenido y en definitiva el aprendizaje.

No es este el tipo de MOOC que se va a utilizar en la metodologia propuesta en este

trabajo, por lo tanto centremos la atencion en los xMOOC.
> xMOOC

Este tipo de cursos estan basados en el contenido al contrario que los cMOOC que estan
centrados en el estudiante y sus conexiones (nodos). Por tanto el contenido tiene una mayor
importancia que en la participacién en las redes siguiendo una metodologia pedagdgica
instructivista. Basan su metodologia principalmente en videos de contenido concisos vy
especificos, el uso de pruebas automatizadas para comprobar el grado de adquisicion de los
contenidos, la evaluacion entre pares (mediante rubricas) y los foros de participacion de
alumnos y profesores que fomentan la discusion, el intercambio de ideas y por lo tanto la
construccion conjunta del aprendizaje. Sin embargo el profesor-instructor es la columna
vertebral del curso a través de los videos (si bien los contenidos se presentan también en

texto), siendo un facilitador de conocimiento y el guia del proceso de aprendizaje.
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La idea con este tipo de MOOC es que los estudiantes terminen el curso con unos
conocimientos previamente programados adquiridos y refutados por las pruebas de

evaluacion.

Este tipo de MOOC esta adquiriendo una gran importancia en la Educacion a Distancia
(EaD). Han sido desarrollados inicialmente por las universidades americanas, especialmente
por universidades de la talla de Stanford, Harvard o el MIT y se estan extendiendo por el
resto del mundo a una gran velocidad. Los 6rganos de decision de las grandes instituciones
educativas ven en los xMOOC una oportunidad perfecta para con los mismos costes aspirar

a un alcance mucho mayor en sus proyectos de educacién en linea (Alvarez, 2013).

El afio 2012 sera conocido como el afio de los xXMOOC, con Coursera, edX y Udacity como
exponentes, ofertando 230 cursos de mas de 40 instituciones americanas y llegando a mas

de 3 millones de estudiantes (Vizoso Martin, 2013).

La siguiente figura refleja la evolucion que han tenido los xMOOC con sus principales

instituciones (edX (Khan Academy), Coursera, Udacity, Udemy.
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Figura 11: Evolucion de los xMOOC

Los xMOOC no piensan en la Red como una estructura propia de aprendizaje sino como
una plataforma para la difusién del aprendizaje; en definitiva se trata de un VLE (entorno
virtual de aprendizaje), en contraste con los cMOOC que tienen mucho mas que ver con un

PLE (entorno personal de aprendizaje).
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Podemos sintetizar que un xMOOC se basa en los contenidos, en la interacciéon de los
usuarios (estudiantes y profesorado), en la evaluacion y en la acreditacion. En la siguiente

figura se muestra esto de forma grafica.

MOOC

= CONTENIDOS
= INTERACCION
= EVALUACION
®m ACREDITACION

Figura 12: Estructura de un xMOOC. Fuente propia

Las grandes Universidades Americanas y europeas estan utilizando los xXMOOC para
difundir “la marca” de la institucion como innovadora, asi como para aumentar el numero

potencial de estudiantes, al mismo tiempo que se prestigia a sus profesores.

Sin embargo, los profesores son resistentes a este tipo de oferta educativa, ya que segun
(Trujillo, 2013) son “fuente de preocupacién ya que ven en los MOOC una amenaza para su

propia docencia personal o en linea”.

Los xMOOC parecen estar generando una diversidad de perfiles de usuarios novedosa
respecto a los cursos mas tradicionales: Hill (2013) distingue entre estudiantes que no
aparecen (no-shows), observadores (observers), visitantes (drop-ins), participantes pasivos
(passive participants) y participantes activos (active participants). Estos cinco perfiles de
participantes evolucionan a lo largo de las semanas del MOOC, manteniéndose el grupo de
participantes activos en un porcentaje razonable y todos los demas disminuyendo

considerablemente a partir de la segunda o tercera semana (Trujillo, 2013).
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Figura 13: Evolucion participantes en un xMOOC. Fuente: http://mfeldstein.com/emerging-

student-patterns-in-moocs-a-revised-graphical-view/. Recuperado 16 de octubre de 2013.

La tasa de abandono en los xXMOOC es muy elevada. Muchos usuarios se registran en un
curso simplemente por curiosidad o no planificaron bien su tiempo no pudiendo llevar a
término el MOOC. También se da el caso de los que se inscriben y luego comprueban que
no tienen los conocimientos previos necesarios para su seguimiento. Ante esta situacion,
Coursera propone la creacion de una “lista de tus objetivos de aprendizaje”, seleccionando

la linea de formacion que se desea y compartiéndola con los amigos y familiares.

Los xMOOC se estan convirtiendo en una excelente via para ofrecer una educaciéon de
calidad para un gran numero de personas que por razones economicas, geograficas o
temporales no tienen acceso a la educacion institucional. En este sentido, se estan
convirtiendo en una forma de democratizar aun mas la formacion y el conocimiento. En este
sentido se sabe que en EEUU la mayoria de los estudiantes que se registran en un MOOC
son titulados universitarios en activo que provienen de otros paises.

Actualmente, registrarse en un MOOC es gratuito — como no podria ser de otra manera
atendiendo a sus propias siglas- por lo que no reportan ningun beneficio a las instituciones
que los ofrecen. En este sentido se estan buscando posibles modelos de negocio, ya que

las inversiones que tienen que realizar las instituciones en tecnologia, plataformas,
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disefadores instruccionales y profesores expertos son importantes. Uno de los posibles
modelos de negocio que se estan planteando es pagar por la certificacion al superar el curso
para aquellos alumnos que asi lo deseen. En palabras de Rodriguez Montes, 2013, “el
disefio de los sistemas educativos debe permitir la convivencia del modelo de educacion
tradicional con las nuevas tecnologias y con modelos de educacion en abierto, cuyo
principal objetivo es crear ambientes de aprendizaje que fomenten la creatividad y el sentido

critico, la intuicién, la investigacion y la resolucién de problemas”.

Por ultimo, cabe sefalar que algunos autores hacen otra clasificacién de los MOOCs en tres

tipos:

= Basados en la red (Network-based). Realmente son los cMOOCs, basados en las

teorias del conectivismo.

= Basados en tareas (Task-based). Mezcla entre el conectivismo de los MOOCs
basados en la red y el instructivismo de los basados en contenido. Tienen el

inconveniente de la dificultad de evaluar.

= Basados en contenidos (Content-based). Es el equivalente a los xMOOC donde el

papel del instructor sigue siendo el eje vertebrador.

La siguiente figura muestra de forma grafica esta clasificacion.

MOOC

Massive Open Online Course

Alec Couros EC&I83! Jim Groom’s dsf (06 Stanford AI
Siemens/Downes Lisa M Lane's edx

Cormier POT Cert Instructure
CCExxand Changexx Coursera and Udacity
connectivism instructivist

commercial or pre-commercial

Network-based Task-based ‘ ‘ Content-based

Figura 14: Clasificacion de los MOOCs. Fuente: http://4.bp.blogspot.com/-_4fl20VH_Gk/
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Resumiendo, en la siguiente tabla se muestran las principales caracteristicas de los cMOOC
y los xMOOC que clarifican las diferencias entre los dos tipos. La eleccion de uno u otro
vendra determinada principalmente por el publico objetivo.

| CARACTERISTICAS MOOCs

| cMOOC xMOOC

e Se basan principalmente en tareas y
contenidos (Content-based MOOCs)

e Se basan principalmente en redes de e Metodologia pedagdgica de mayor

comunicacion (Networked-based peso, instructivista

MOOCs) e El usuario sigue el curso de manera
* La metodologia pedagdgica de mayor independiente, sin dependencia del

peso es la conectivista. resto de participantes.

 Se construye el conocimiento mediante | ¢ Es complicado crear comunidades de

conversaciones entre los estudiantes usuarios, aunque si el numero de
que tienen lugar en la red. participantes no es muy alto son de

e Hace uso para su proposito de medios gran ayuda.
distribuidos, como blogs, wikis, etc. e Para su propdsito utiliza videos de

e Puede presentar problemas de contenido, pruebas automatizadas para
dispersiéon de contenidos si no se comprobar el grado de adquisicion de
manejan bien las herramientas los contenidos, la evaluacion entre
sociales. pares (mediante rubricas) y los foros

de participacion de alumnos y

profesores

Tabla 3: Caracteristicas MOOCs. Elaboracion propia

La metodologia que se presenta en este trabajo esta basada en los xMOOC, sin embargo se
va a incorporar como recurso educativo la creacion de wikis por parte de los alumnos. Por lo
tanto, si bien es verdad que va a predominar una pedagogia instructiva no es menos cirto
que a través de este recurso se fomenta el trabajo colaborativo y por tanto se siguen los

principios de la teoria conectivista.

Los xMOOC se basan en el contenido y la forma de presentarlos que toma mayor

protagonismo son los videos. Segun se revela del famoso Cono del aprendizaje del
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pedagogo estadounidenses Edgar Dale, al cabo de dos semanas las personas son capaces
de recordar el 50 % de lo que ven y escuchan; por lo tanto la utilizacion del video como
recurso educativo va a facilitar un mejor aprendizaje y grado de adquisiciéon de

conocimientos por parte de los alumnos.

Por su parte, la utilizacion de wikis, fomenta el trabajo colaborativo, pero ademas, el hecho
de que el estudiante tenga que construir conocimiento lo situa en la base del cono de Dale
por lo que, segun su teoria, le va a permitir al alumno recordar al cabo de dos semanas el 90
% de los contenidos sobre los que ha trabajado. EI MOOC incorporara foros también foros,
que al provocar conversaciones entre los estudiantes se trata de un aprendizaje activo del

que se recordara el 70% al cabo de dos semanas.

Al cabode 2 semanas,

recordamos

* 10 % de lo que leemos

= 20% de lo que escuchamos

SN Aprendizaje
Pasivo

« 30 % de lo que vemos

« 50% de lo que vemos y Ver videos
escuchamaos Ver una demostracién

* 70% de lo que
decimos

* 90% de lo que Activo
hacemos

Figura 15: Cono de Aprendizaje de Dale. Fuente: http://blog.consultec.es/index.php/2012/11/el-video-

como-recurso-educativo/. Recuperado el 10 de octubre de 2013

En definitiva, la metodologia que se propone incorpora aprendizaje pasivo y aprendizaje
activo por parte del alumno, pero en ambos casos situadas en la zona éptima del cono de
aprendizaje.
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TIPO DE | % RECUERDO
APRENDIZAJE (CONO DE DALE)

RECURSO / ACTIVIDAD

VIDEO PASIVO
TEXTO PASIVO 10
CUESTIONARIOS ACTIVO 70
TRABAJOS ACTIVO 70
FORO ACTIVO 70
COLABORACION ACTIVO 70

Tabla 4: Relacion recurso, aprendizaje, recuerdo. Fuente: Elaboracién propia

A continuacién, se van a repasar las plataformas de creaciéon de MOOC que estan
disponibles actualmente en abierto, a partir de las cuales los docentes de enesefianza
secundaria, podemos tener los primeros contactos con la creacién de los MOOCs. Todas
ellas ofrecen mas o menos las mismas utilidades y para su utilizacién, aunque es
conveniente una cierta familiarizacion con la filosofia de los lenguajes de programacion
(especialmente con Javascrip) asi como con el lenguaje de marcado HTML, este extremo no
es condicidn necesaria para poder crear MOOCs basados en plantillas de cursos ya

existentes.
PLATAFORMAS EN ABIERTO PARA CREAR UN MOOC

Actualmente existen tres herramientas que nos permiten crear MOOCs propios de forma
gratuita. Estas tres herramientas son de cédigo abierto y o que realmente permiten es crear
nuestro propio MOOC a partir de una plantilla estandar, la cual nos va a permitir
personalizar el curso a nuestra institucion asi como crear las unidades didacticas y lecciones
asociadas en el marco de los contenidos que se quieran tratar en el curso y los

cuestionarios de correccion automatizada, actividades, foros y examenes.

Estas herramientas son OpenMOOC, Course Builder y Course Sites. De entre ellas se
escoge Course Builder de Google para crear el curso, debido fundamentalmente a la

comunidad que la respalda que me va a permitir resolver problemas con mayor facilidad.

En la siguiente tabla, se indican las caracteristicas de estas tres herramientas.
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HERRAMIENTA CARACTERISTICAS

Solucién de codigo abierto.

Interfaz sencilla para la creacion de cursos.

Evaluacién de los progresos.

OpenMOOC ‘.Z Permite incrustar videos directamente desde
OpenMOOC

YouTube sin necesidad de una plataforma local.

Medallas (badges) para evaluar comportamiento

social del alumno en el foro.

Solucién de codigo abierto.
Interfaz sencilla para la creacion de cursos.

Permite incrustar videos directamente desde

Course Google
. 3 YouTube sin necesidad de una plataforma local.

Bu'lder '@cu.l:se-bmlde-’
Medallas (badges) para evaluar al alumno al
finalizar el curso.
Permite editar directamente en el navegador Web.
Solucién de codigo abierto.

Course Sites ~,- COURSEsites Permite que el curso tenga URL propia.

Interfaz sencilla.

Tabla 5: Herramientas para la creacion de MOOC. Fuente: Elaboracion propia.

3. OBJETIVOS CONCRETOS Y METODOLOGIA DE
TRABAJO

3.1.0BJETIVO GENERAL

El objetivo general de este trabajo se sustenta en la necesidad de mejorar los resultados
académicos de los alumnos del tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) en
un Instituto de Educacion Secundaria de titularidad publica denominado IES Clara
Campoamor, emplazado en la Ciudad Auténoma de Ceuta. El objeto de este trabajo se

concreta en la asignatura de Tecnologias.

Tal y como se refirid en el epigrafe 1.1., los resultados de los alumnos en la Educacién
Secundaria Obligatoria se encuentran a la cola de entre los paises de la OCDE. Para el
caso que nos ocupa, los resultados del alumnado de Ceuta estdan muy por debajo de la

media nacional. Por otra parte, el alumnado del IES Clara Campoamor procede de familias
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de nivel socio-econdmico bajo o muy bajo, o que hace que las condiciones en el entorno del

alumno no sean las favorables para motivarle en su proceso formativo.

En el presente trabajo se presenta una metodologia pedagdgica basada en los MOOC con
objeto de apoyar el proceso de aprendizaje de los alumnos en el area de Tecnologia de
tercer curso de la ESO, intentando cubrir las carencias y salvar las dificultades a las que se
enfrentan este tipo de alumnado. Esta metodologia no solo debe de reforzar la adquisiciéon
de conocimientos y competencias del alumno, sino que ademas debe de fomentar un
aprendizaje mas activo por parte del alumno, dejando de ser un receptor pasivo del
conocimiento para pasar a colaborar de forma activa en la construccion de su propio

aprendizaje.

En definitiva, el objetivo general de este trabajo es:

Crear una metodologia pedagdgica basada en los MOOC que permita mejorar los

resultados académicos del alumnado de 3° ESO en la asignatura de Tecnologias.

3.2.OBJETIVOS ESPECIFICOS

Para alcanzar el objetivo general anteriormente enunciado, se plantean una serie de
objetivos especificos que se han de alcanzar con esta contribucién. Por tanto el objetivo

general quedaria desglosado en los siguientes objetivos especificos:

e Disenar y planificar un curso de tipo xMOOC que trate los contenidos de 3° ESO de
la asignatura de Tecnologia. Para ello se va a utilizar una plataforma de codigo

abierto como es Google Course Builder.

e Crear una metodologia pedagdgica no meramente intructivista sino que incluya

ingredientes de una metodologia constructivista y conectivista.

e Fomentar el uso de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje en la

asignatura de Tecnologia.
e Fomentar entre el alumnado la adquisicion de competencias digitales.

e Concienciar al alumnado de la importancia del e-learning de cara a su formacion a lo

largo de la vida.

e Combinar la ensefianza presencial en el centro con formacion de apoyo online, a

modo del blended-Learning.
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3.3.METODOLOGIA DE TRABAJO

Para alcanzar los objetivos especificos propuestos y con ellos el objetivo general de este
trabajo, se propone un cambio en la metodologia pedagdgica utilizada con los alumnos de la
ESO (concretamente en la asignatura de Tecnologia de 32 ESO). Se va a pasar de una
metodologia tradicional en la que el profesor es un mero transmisor de contenidos con
escasa participacion del alumno en la construccidn de su propio conocimiento, a una
metodologia también de caracter instructivo pero introduciendo elementos que fomenten la
actividad y complicidad del alumno, participando activamente en la construccién de su

propio conocimiento y compartiendo el mismo con sus pares.

Tal y como se ha descrito anteriormente, este Trabajo Fin de Master (TFM) esta
fundamentado en la propuesta de una metodologia didactica innovadora en el ambito de la
Educaciéon Secundaria Obligatoria (ESO), basada en el disefio, creacion, implementacion y
uso de un curso MOOC que va a servir de apoyo al aprendizaje de la asignatura de
Tecnologia de 32 ESO, a modo del modelo blended learning, es decir, que las clases
tradicionales presenciales y las actividades de ensefianza-aprendizaje en la escuela, seran
complementadas mediante el seguimiento por parte de los alumnos de un curso MOOC

online.

Los pasos que se llevan a cabo para alcanzar los objetivos que se propone esta

metodologia son los que siguen:

1. Identificacion del alumnado a quién va dirigida.

Para este trabajo, el publico objetivo son alumnos de tercer curso de Educaciéon Secundaria
Obligatoria del IES Clara Campoamor de Ceuta. Estos alumnos, provienen en su mayoria de
entornos familiares dificiles, por lo que, en general, se obtienen malos resultados
académicos. La idea con esta nueva metodologia, es propiciar herramientas que puedan
motivar al alumnado, hacerle ser parte activa en la construccion de su propio aprendizaje y
muy especialmente, proporcionarle una plataforma de aprendizaje que le permita reforzar
las clases presenciales para de esta manera cubrir las deficiencias que puedan darse en la

adquisicion de conocimientos.

2. Describir la materia objeto del curso

En este curso, la materia sobre la que se va a “fabricar” el MOOC es la asignatura de
Tecnologia de 3° ESO. La idoneidad de una plataforma MOOC de apoyo al aprendizaje,
cobra especial importancia en esta materia, habida cuenta que uno de los principales

objetivos que se persiguen con esta asignatura y que marca el curriculo oficial (RD

“Metodologia de ensefianza-aprendizaje con alumnos de Educacion Secundaria a través del desarrollo de xMOOCs en la asignatura de Tecnologias. Un enfoque motivador.” Pag Ina 27



Master Universitario en eLearning y Redes Sociales José Ignacio Carrera del Pliego
e

1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas
correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria), es el de “manejar con soltura
aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y
presentar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacién”. Se trata
pues, de una oportunidad especial para desarrollar la competencia en el tratamiento de la

informacion y la competencia digital.

3. Disefo y creacion del MOOC

El siguiente paso es disefar y crear el MOOC. EIl disefio del MOOC adquiere una gran
importancia ya que comporta una planificaciéon de secuenciacién y temporalizaciéon de
contenidos, de actividades y de evaluacién. Una vez disefiado el curso, se procede a su
creacion. Para ello se propone utilizar la plataforma Course Builder de Google. A partir de
una plantilla de un curso ya creado por Google en esta plataforma, se va a personalizar para

mi institucion y materia y se llena de contenido, actividades y evaluaciones.

4. Implementacién del MOOC

Una vez disefado y creado el MOOC, ha llegado el momento de implementarlo, es decir, de
hacerlo accesible a los alumnos. EIl MOOC estara residiendo en un servidor publico de
Google, por lo que los alumnos tendran acceso desde su navegador sin mas que
registrandose en el curso. Cada una de las Unidades Didacticas que conforman el curso
tendra una serie de contenidos (audiovisuales y complementarios), autoevaluaciones,
participacion en foros y medios distribuidos y evaluacion final accesibles al alumno en los
momentos que el profesor haya programado, de manera que el seguimiento de este curso
sea un elemento mas de las actividades de ensefanza-aprendizaje de la asignatura, y no un

simple recurso aislado.

5. Analisis y evaluacién de resultados

Como se indicé anteriormente el objetivo general de esta metodologia es “mejorar los
resultados académicos del alumnado de 3° ESO en la asignatura de Tecnologias”. En
consecuencia, la utilizacion de esta metodologia supondra comprobar si efectivamente los
resultados obtenidos mejoran en relacion a aquellos grupos que en la misma asignatura no
se haya implementado la metodologia(notese que no es objeto de este TFM hacer un piloto

experimental, sino proponer una metodologia).

Se trata de combinar las clases presenciales tradicionales con la formacion a través de una
plataforma MOOC, de manera que el alumno tenga acceso a un apoyo fuera del aula para la

adquisicidon de su conocimiento. Es importante sefalar en este sentido, que no todos los
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alumnos tienen los mismos ritmos de aprendizaje, ni siquiera todos aprenden exactamente
de la misma manera. Cuando el profesor imparte una clase con unos contenidos concretos,
esa clase ya no se vuelve a repetir, por lo tanto si el alumno no ha podido asistir a clase o
simplemente no ha entendido con suficiente claridad, no podra recuperarlo; con la
incorporacion del MOOC, el alumno podra visualizar las grabaciones audiovisuales con las
“clases” del profesor cuantas veces le sea necesario, al mismo tiempo que podra compartir
dudas con sus companeros y con el profesor en el foro creado al efecto. Especialmente
beneficiados con esta metodologia saldran aquellos alumnos con problemas de aprendizaje,
esos que tradicionalmente han tenido que complementar la escuela con las denominadas

“clases de apoyo” o “clases particulares”.
4. DESARROLLO ESPECIFICO DE LA CONTRIBUCCION

A continuacién se pasan a identificar claramente los requisitos en forma de elementos que
van a formar parte de la propia metodologia que se propone, para a continuaciéon desarrollar
con un mayor grado de precisién los pasos que hay que ir dando tanto a nivel técnico como

de procedimiento para conformar la metodologia objeto de este proyecto.
4.1.IDENTIFICACION DE REQUISITOS (desarrollo de metodologia)

La metodologia que se propone en este proyecto lleva implicita una serie de elementos
tanto humanos como técnicos; aparecen aqui la materia (asignatura) que se va impartir en el
curso y los contenidos a tratar. A continuacion se enuncian y describen en funcion de la

categoria a la que pertenecen.
41.1. ASIGNATURA

El MOOC objeto de esta metodologia es un curso sobre la asignatura de “Tecnologia” de
tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO). La tecnologia en la ESO es una
materia que se imparte en segundo curso con una carga lectiva de cuatro horas semanales
y en tercer curso con una carga lectiva de 2 horas semanales; en cuarto curso es una
materia optativa que forma parte de un conjunto de seis materias de entre las cuales el

alumno debe elegir dos y tiene una carga lectiva de tres horas semanales.

Los contenidos que marca el curriculo para esta asignatura en el tercer curso, son los que
se detallan en el ANEXO 1. Sin embargo, no todos los contenidos presentan alta dificultad
para los alumnos. La experiencia demuestra que son aquellos contenidos con una
componente técnica mayor los que resultan mas difiles para los alumnos. Por lo tanto los

contenidos de este curso son precisamente los que presentan mayor dificultad (no hay que
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olvidar que este MOOC complementa las clases presenciales). Estos contenidos han sido
organizados dentro del MOOC en Unidades Didacticas compuestas estas por lecciones (que
coinciden con las que aparecen el el libro de texto del alumno). En la siguiente tabla se

indican estos contenidos:

| UNIDAD DIDACTICA (UD) | LECCION |

. Los productos industriales.

1.2. Diseno y fabricacién de productos.

1. Los productos
P 1.3. Escalas y medidas.
industriales y su
.. 1.4. Medicién y normalizacién en el dibujo técnico.
representacion

1.5. Representacion en perspectiva.

1.6. El dibujo en la construccién.

2.1. Origen y propiedades de los plasticos.
2.2. Tipos de plasticos.

2.3. Procesos de fabricacién con plasticos.
2.4. Eltrabajo con plasticos.

2. Materiales
2.5. Materiales textiles.

2.6. Materiales pétreos.

2.7. Materiales ceramicos y vidreo.

2.8. Los nuevos materiales.

3.1. La corriente eléctrica y sus magnitudes.
3.2. Corriente continua y corriente alterna.
3.3. Circuitos en serie y en paralelo.

3.4. El magnetismo y sus aplicaciones.
3. Electricidad y

Electrénica

3.5. La electricidad en las viviendas.
3.6. Los aparatos electronicos.

3.7. Componentes electronicos pasivos.
3.8. Componentes electrénicos activos.

3.9. Simulacion de circuitos.

4.1. Caracteristicas de las maquinas.
4. Maquinas y 4.2. Mecanismos de transmision de movimiento lineal.
mecanismos 4.3. Mecanismos de transmision de movimiento circular.

4.4. Mecanismos que cambian el tipo de movimiento.
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5.1. La energiay sus fuentes.

5.2. Los combustibles fosiles.

5.3. Produccion y distribucion de energia eléctrica.
5. La energia y su 5.4. Las centrales térmicas.

transformacion 5.5. Las centrales hidroeléctricas.

5.6. La energia del viento y su aprovechamiento.
5.7. La energia solar y su aprovechamiento.

5.8. El ahorro energético.

Tabla 6: Contenidos del curso MOOC. Fuente: Elaboracién propia

41.2. TECNOLOGIAS EMPLEADAS

Como ya se ha indicado en el estado del arte, existen principalmente tres herramientas para
crear XMOOC, que son OpenMOOC, Course Builder y Course Sites; todas ellas son de
codigo abierto y sin excesiva dificultad en su utilizacion. Para la realizacion de este proyecto
se ha elegido Course Builder de Google. La razén por la que la se ha escogido es porque al
ser de Google permite acceder a ella con las mismas credenciales que al resto de
aplicaciones, por la comunidad de usuarios que hay detras y por tener una interface

bastante amigable y facil de usar.

Google Course Builder fue en sus comienzos un piloto de Google para montar el MOOC *
Power Searching with Google”. El éxito fue tal que su uso se ha extendido entre diferentes

instituciones. Uno de los casos de éxito es el de Unimooc-aemprende.

UNIMOOC-aemprende

UniMOOC: La Plataforma de
cursos para Emprendedore

UNABa:

Aprende a Emprender!

Con la colaboracién y el impuiso de

- R = — O N
slecey @ [H & g U0 ... 0 CISO

Figura 16: UNIMOOC-aemprende.Fuente: http://iei.ua.es/mooc-emprendimiento/. Recuperado el 16
de octubre de 2013
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Para crear el curso con Course Builder, se va a trabajar sobre una plantilla que esta basada
en el curso original de Google “Power Searching with Google” y por lo tanto en inglés, pero

se ira editando y adaptando al curso, poniendo el idioma espafiol.

T 48 #ower Searching wit =
L € [ locathost:

Hang

Figura 17: Plantilla de Google Course Builder. Fuente: captura de pantalla

Este curso MOOc esta creado sobre un lenguaje de programacion llamado Python, el cual
se ejecutara sobre una plataforma instalada en un servidor de Google. Python es un

lenguaje de programacion moderno, interpretado y con tipado dinamico.

La version que se va a descargar es la que actualmente es estable para —en este proyecto-

sistema operativo Windows: Python 2.7.5 Windows Installer.

< C 13 wwwgython.ong getit =

@ python™

Download Python

The current production versiens are Fython 2.7.5 and Fythen 3.3.2

IOCHIMENTATION
DOWNLOAD Start with one of these versions for loaming Python or if you want the most stability: they're beth considered stable production releases.

H you don't know which version to use. try Python 3.0. Some existing third-party software is not vet compatible with Python 3. if you need to use
such software. you can download Python 2.7.x instead.

For tha MO checksums and CpenPGR signatures. inak af the detalled Fytnon 3 3 2 pags:

= Pythen 3.3.2 Windows x86 MS! Installer (Windows Binary — does net include source)

= Pythen 2.3.2 Windows X86-64 MSI Installer (Windows AMDES [ Intel 64 / XBE-64 binary [1] - does not include source)
= Python 2.3.2 Mac OS X 64-bit/32-bit x86-64/138€ Installor (for Mac O£ X 10.6 and later [27)

= Python 3,3.2 Mac OF X 32-bit II0GPPC Instalier (for Mac OF X 10,5 and later [2])

= Python 3.3.2 bripped scurce tarball {for Linux, Unix or Mac OS5 X)

Python Wikl = Python 3.3.2 xzipped source larball (for Linux, Unix or Mac OS X, beller compression)

Fython insider Hlog

Fython 2 or 37

Far tha MDA checksums and OpanPGP signatures. inok at the detalied Fython 2 7 5 page:

ip Fu = PYINON Z.7.5 WINSOWS INSTalar (WINGows BINary - G0&¢ NOT INCILES SOUfEa)
" = Pythen 2.7.6 Windows X86 64 Installer (Windows AMDE4 / Intel 64 / XBE-64 binary [1] - does not include source)
@ « Pythen 2.7.5 Mac OS X G4-bit/32-bit xBG-G4/138G Instalier (for Mac OS X 10.C and later [2])

- Pythen 2.7.5 Mac OS X 32-bit (386/P1C Instalier (for Mae OS X 10.3 and later [2))
E, ﬂ' » Pyihen 2.7.5 compressed source tarball (for Linus. Unix or Mac 03 X)
* Python 2 7 & beipped source tarball (for Linux, Unlx ar Mac O% X mors compressecd)
Nan-Engiien Resourcas
A comprahansive st of the latest relsass of an MAJSr Vrsions is avallanie If you nesd soUrce £ode 1o an older version of b‘ymon.
Release Schedule

Figura 18 : Sitio de descarga de Python. Fuente: captura de pantalla
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Lo siguiente que hay que hacer es descargar es App Engine SDK para Python, que es la

version de la plataforma de Google App Engine que albergara el lenguaje de programacion

Python en mi PC.

"f‘ MIMTM_A _-__ _w

e ‘developers.google.com/app
Google App Engine SDK for P)rthon

Platoam

Windaves

Mac DS ¥

Dther Platfeems

Version
18520130026
18520130926

185 - 2013-08-26

n the SOK for Fythan

Google App Engine SDK for Java

Varsion

185 20130928

Far moee rfomation on the Gocgle App Engne SDK for Jxa

Packnge

appangine-a-adk1 0.8 2ig

Geogle App Englne SDK for Go

Plestform

Linugs 33800

Mac DS X 64-bt

Mac 05 X

Windews. 64-5il

Windews T3040

T

Aa-bt

5- 2013-09-26

5. 130805

Shaw SHAT Chacksum
452MB  Tdachecddcalfab{8cciTD454Idac200e 109364
406ME  c533dMaadIdTEd24e 304G TR faad 217HSEE
605 ME M thdTTRAZeG: a9 A5 da15 100001 132267
e SHAT Checksum
W54 ME 11 SewddT a5 44 207 Mod 4T Tad SEITL 2420

Shee

A ME

noMe

206 MB

204 MB

303IMB

301 MB

SHAY Checksum
349666 30caFT 382075 132 20MRAZ 0T
815323581 440261 200 Sule iS04 3 Tl 4 00EieR05
ot abTa0fsEAnall i 60 1 Bibatas actadi2
0063dd0917477 M 9IBE12cad 13022054 1e5ed

T 3636306 155221

2c9dBCI0I1RELTCAIE 35 1367 Tearay3d tach

v

Figura 19: Sitio de descarga de App Engine SDK. Fuente: captura de pantalla

Una vez que hemos descargado Python y App Engine, estamos en disposicion de descargar

el proyecto (plantilla) “Google Course Builder” para que sea ejecutado en nuestro ordenador.

-

Fa mmm—ug = - o - I _H._‘ﬂ

M 164 # | Sign w1
-build
) e r—
Prjsct Home | Downbonds | Wiki  lseess  Sowce
Search | Coman downdads (%] bor Seareh
1-120f 12
Filename v Summary + Lubels v Uptoaded » ReloaseDste v Size v DownboadCount v ...
5| coustbuider 0130814 J98035 2ip Cowse Baldee 1.5.1 source Zip Ble flatest) Aug 15 Aug 15 21.0MB 23
b | cousebuilder M13062% 183846 i Course Bilder 1.5.0 sourca zip il Jun 20 Jon 28 203 MB 1327
B cowssbiiter 2130517 131222 5ic Cowse Dulides 14,1 source 2ip e May 17 May 17 154 MB 1241
b | coursobuilder 2130507 23946 g Course Silder 1.4.0 sourca zip §le May 8 May § 17.9 MB &%
i 20130321 74 Cowrss Duilder 1.3.1 s0urce 2ip e Mar 2613 Mar 2013 158 MB 1372
& | cowscbibder 20930508 124452 g Cowrse Builder 1.3.0 source zip fle Mar 2013 Mar 2013 BEMB 485
cowsstilderi1n.1 2 1 7ip Cowss Buldee 1.2 1 langusga pack Fab2013  Feb 301 362 KB &
4 | couseboider 20130128 1091100 Couse Builder 1.2 1 source zip fle. Jan 2013 Jan 2013 9.0 M8 1070
i | cousetuiidsr 0130117 199515 310 Cowrse Buldes 12 0 source zip dle Jn3013 011 50MB 481
| cowseteider 20121203 175026 g Course Builder 1 11 source zip fle Dec 2012 Dec 2012 6.0 MB 1320
| coursebuldar J0121130 10IME s Cowse Bulder 1 1.0 sourca zip ile How 2012 How 2012 60ME 19
etnalder 20120010 15515 Cowse Builder 1.0 sowce zip file Sep 2012 Sep 2012 6.0 MB 6406
12of12

Tarns - By - Prgact Hesong Halp
Powered by Google Project Hostng

Figura 20: Sitio de descarga de la plantilla "Google Course Builder". Fuente: captura de pantalla.

Se descargara la versién mas reciente que es de quince de agosto de 2103.
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Download: Course Bulider 1.5.1 source zip file (latest)
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Description
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e coursebulider_20130814_214836.2ip #10ve
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José Ignacio Carrera del Pliego

# Mostrar todas las descargas.,  ®

Figura 21: Versiéon mas reciente de Google Course Builder. Fuente: captura de pantalla.

Una vez se tienen instalados todos estos programas en el ordenador, se esta en disposicion

de desplegar el proyecto “Google Course Builder” en los servidores para que sea visible a

todo el mundo. Se vera como lo personalizamos para la institucion y curso.

La siguiente figura muestra los pasos que hemos tenido que seguir para disponer de toda la

tecnologia necesaria en nuestro ordenador para poder crear nuestro curso MOOC sobre la

plantilla del proyecto “Google Course Builder” y posteriormente hacerlo visible en servidores

a todo el mundo.

Figura 22: Pasos instalacion software. Fuente: Elaboracién propia

Instalar Python en el
ordernador

|

Instalar App Cngine SDEK
en el ordenador

l

DNescargar el proyecto

-

w ejecutario

l

Desplegar en los
servidores de Google
para ser visible
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NOTA: Todo el proceso paso a paso para instalar los programas necesarios estan indicados

con las correspondientes capturas de pantalla en el ANEXO 2.

Por otra parte, utilizaremos en esta metodologia, como medio para fomentar el aprendizaje
colaborativo y fomentar una pedagogia constructivista y conectivista, wikispaces, que no es

necesario instalarla en nuestro ordenador ya que se trata de una aplicacién web.

CONTENIDOS DEL MOOC

Dado que esta metodologia pedagdgica esta basada en los xXMOOC, es decir, los MOOC
que se sustenta basicamente en el contenido, la forma que toma mayor protagonismo en la
presentacion de los contenidos son los videos. Sin embargo, los contenidos en forma de
texto, autoevaluaciones y actividades estan también presentes y tienen una gran

importancia.
Contenidos audiovisuales

Como vimos anteriormente, los contenidos de la asignatura se van a desplegar en la
plataforma del MOOC en forma de Unidades Didacticas que estaran compuestas de una
serie de pequefas lecciones. Estas Unidades Didacticas y sus lecciones se presentan
exactamente igual que estan en el libro de texto del alumno, para asi evitar que este se

disperse ante la diversidad de presentaciones.

El curso se compone de cinco unidades didacticas, con un numero de lecciones
comprendido entre cinco y seis. El profesor experto en la materia, creara para cada una de
las unidades didacticas, un video de presentacion, donde con una duraciéon no superior a
cinco minutos, presentara los contenidos que se van a tratar en la unidad didactica. Por otro
lado, para cada una de las lecciones de la unidad, grabara un video a modo de “clase
magistral” con la exposicion de los contenidos de la leccion. Estos videos no deben de tener
en ningun caso una duracion superior a 15 minutos, siendo lo ideal en torno a 10 minutos,

para asi evitar que el alumno entre en estado de flujo.
Contenido de texto

El profesor especialista de la materia creara unos documentos en formato PDF para cada
una de las lecciones. Estos documentos no seran las lecciones del libro, sino que seran un
pequefio resumen de cada leccion. Hay que tener presente que los usuarios de este MOOC
son estudiantes con una media de 14 afos, y no estudiantes universitarios, por lo que
conviene ofrecerles materiales que les faciliten su estudio. Con estas edades estan todavia
en un proceso de “aprender a estudiar’. Conviene recordar que este material escrito

sintetiza los contenidos del libro pero en ningun caso lo sustituye.
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Cuestionarios. Test de autoevaluacion.

La plataforma Google Course Builder utilizada para la creacién de este MOOC, permite
(como todas por otro lado) la creacion de cuestionarios mediante un sistema automatizado,
de forma que la correccién de los mismos se realiza de forma automatica sin la intervencion

del profesor.

Se realizara un test de autoevaluacion asociado a cada leccién que formara parte de la
evaluacion formativa de cada alumno, y un test al final de cada Unidad Didactica formando
parte este de la evaluacion sumativa del alumno, por lo tanto el resultado de este test
ponderara un 10% en la calificacion global del alumno, es decir, en la calificacién que

aparece en el boletin de notas.
Trabajos.

Al final de cada UD los alumnos deberan realizar un trabajo siguiendo unas directrices que
el profesor indicara en la plataforma. Este trabajo estara sometido a evaluacion por pares

(P2P), de manera que el trabajo de cada alumno sera corregido por otros dos alumnos.

Para que el alumnado pueda valorar sin dificultad el trabajo de sus pares y atendiendo a
criterios lo mas objetivos posibles, el profesor les proporcionara unas instrucciones claras
asi como un sistema de rubricas sencillo. El sistema de rubricas consistira en una valoraciéon

de 0 a 3. Asi, 0 sera la peor calificacion y 3 la mejor.
Foros

La herramienta de comunicacion por excelencia en los MOOCs son los foros, ya que a
través de ellos pueden participar todos los alumnos de forma sencilla y sin tener que salirse
de la plataforma. El profesor creara un foro para cada unidad didactica y dentro de cada foro
se iran abriendo tantos “hilos” como los participantes crean necesarios. Es el lugar de
conversacion entre los alumnos. En consecuencia, la participacion del profesor debe
limitarse a iniciar un hilo en el foro y cuando sea absolutamente necesario, resolver dudas.
Lo ideal es que sean los alumnos los que se ayuden unos a otros y generen conversaciones
por si mismos, El sistema permite que los usuarios valoren las intervenciones en el foro, de
manera que podremos localizar facilmente aquellas intervenciones que han suscitado mayor

interés por los alumnos.
Wiki

Para fomentar el trabajo colaborativo entre los alumnos, el profesor creara una wiki, con una

estructura bien definida para todos las Unidades Didacticas del curso. Esta wiki ira creciendo
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con las aportaciones de los alumnos y estara administrada por el profesor del curso. Para la
creacion de la Wiki se utilizara algunas de las aplicaciones que estan disponibles
gratuitamente. Concretamente, se va a utilizar Wikispaces por su sencillez de edicion.
Wikispaces es un medio distribuido externo a la plataforma MOOC, que no hay que tener

instalado en el ordenador ya que se trata de una aplicacion web.

En la siguiente imagen podemos ver la pagina de bienvenida de la wiki creada para el

proposito de este curso.

W v e
€« @ (at

5./ protesortecnclogiawikispases.com Tecnologia+ 27+ L50

"y profesertacnalogia > Pagina de ir Jisgsada

e

lecnologia 3° £SO ST W @

Blenvenide a la wikl de la aslgnatura "Tecnologia de 3° de ESQ" del IES Clara Campoamor de
Ceuta,

Esta wiki forma parte del curso MOOC "tecnologialesn” que ha sido creado por el profesor de |a = Al Fayes |

i % # ity |
asignatura para mejorar los procesos de ensenanza aprendizaje. Tecnolaga ' [3C

Con esta wiki vamos a fomentar &l aprendizaje colabarativo. Juntos vamos a ir conztruyanda al = |
s e i
canecimlento v todos vames a aprendar de todos.

Anima y no dejéis de participar.

Figura 23: Wikispaces. Fuente: captura de pantalla

En la siguiente figura podemos ver representado graficamente cuales son los componentes
que conforman nuestro curso MOOC, con indicacion de aquellos que se basan en una

pedagogia instructiva y los que soportan una pedagogia conectivista.

4 XMOOC I

VIDFO

FOROS
PEDAGOGIA INSTRUCTIVA

PEDAGOGIA CONECTIVISTA
CUFSTIONARIOS

WIKI
TRABAJOS

P2P

S /

Figura 24: Componentes del curso. Fuente: Elaboracién propia
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ROLES
Alumnos.

Los alumnos son el objetivo de esta metodologia, en el sentido de que con ella lo que se
pretende es que sus procesos de aprendizaje se vean mejorados para asi conseguir que el
numero de alumnos que superen la asignatura sea superior. Pero no solo es una cuestion
de mejorar los resultados en términos de calificaciones, sino conseguir que su aprendizaje
sea mas significativo y que juegue un rol mucho mas participativo y activo que siguiendo la
metodologia tradicional. Se pretende ademas que los alumnos compartan sus
conocimientos y comiencen a prepararse mediante el uso del e-learning para el aprendizaje

a lo largo de la vida.
Equipo docente.

Cuando se habla del equipo docente de un MOOC, se piensa en su caracter masivo y por lo
tanto en que puede albergar un nimero muy alto de estudiantes que se registren. En estos
casos el equipo docente tiene que ser en numero adecuado habida cuenta de todas las
tareas que se tienen que realizar. Sin embargo, este proyecto al estar enfocado a un grupo
reducido de alumnos, no va a requerir de un equipo docente muy amplio. No obstante, hay
que senalar que todo lo referente a disefo y creacion del MOOC lleva la misma carga de
trabajo independientemente del nimero de alumnos que posteriormente estén registrados

en el curso.
El equipo docente esta formado por diferentes roles, a saber:

= El Profesor experto en la materia. Es el responsable de disefiar los diferentes
contenidos del curso, como pueden ser los videos, los textos en PDF, los test de
autoevaluacion, los trabajos para evaluar P2P, etc. En nuestro caso se trata de un

profesor de ensefianza secundaria de la especialidad de Tecnologia.

= El Curador. Es el profesor responsable de la interaccion con los alumnos en todo lo

que se refiere a los contenidos disponibles en el curso de la plataforma.

= El Facilitador. Sera un profesor que estara encargado de interactuar con los

alumnos en todo lo referente a cuestiones técnicas.

En el caso que me ocupa, los tres roles (experto curador y facilitador) estaran
desempenados por el autor de este proyecto. Se trata de que proximamente se lleve a
cabo un piloto experimental con la metodologia aqui presentada, de manera que si los

resultados son objetivamente buenos, pueda extenderse a todo el departamento y
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hacerla también extensiva al resto de departamentos didacticos, en cuyo caso los roles

docentes seran distribuidos entre los profesores convenientemente.

EQUIPO
DOCENTE

ESTUDIANTES

EXPERTO

CURADOR FACILITADOR
MATERIA

Figura 25: Roles que intervienen en un MOOC, Fuente: Elaboracién propia
4.2.DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA

En este punto se va a tratar de forma global y con suficiente detalle cual es la metodologia

que se propone en el presente Trabajo Fin de master.

Como ya se mencion6 anteriormente, esta metodologia se propone para ser aplicada con
alumnos de tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria en la asignatura de
Tecnologia. No obstante, esta propuesta puede ser perfectamente aplicada en cualquier
etapa y nivel educativo, sin mas que personalizar el curso MOOC para la materia que se va
a tratar y el alumnado al que va dirigido. Ademas se pondra mas énfasis en los contenidos o
en el trabajo colaborativo y social en funcion de las edades de los alumnos, es decir, de su

capacidad de aprender de forma auténoma.

Dado que la metodologia propuesta consiste en crear un curso MOOC para posteriormente
utilizarlo como plataforma de aprendizaje de apoyo para los alumnos, en este punto se van a

desglosar las metodologias que subyacen en la metodologia general.
Por tanto, la metodologia se compone de dos submetodologias:

¢ Metodologia para la creacion del curso xMOOC.
e Metodologia de aplicacion del xXMOOC como herramienta de ensefianza-aprendizaje

con los alumnos.
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4.21. METODOLOGIA PARA LA CREACION DEL CURSO xMOOC

La creacién del curso xXMOOC se compone de tres fases claramente diferenciadas que han
de contemplarse siempre si se quiere que el curso tenga validez y aplicabilidad. Un curso

MOOC mal disefiado puede ensombrecer toda la metodologia propuesta.

1) DISENO
Esta fase va a consistir en programar y crear todos los contenidos, tanto audiovisuales
(videos) como de texto (preferentemente en formato PDF), las autoevaluaciones, las
actividades, habilitar los foros y proponer las actividades o trabajos que deberan de realizar
los estudiantes para ser evaluados por pares (P2P). El disefo y creacién de contenidos del
curso es responsabilidad del profesor experto en la materia.
En la siguiente tabla se pueden ver todas las tareas que se tienen que ir completando para

disenar el curso.

TAREA QUIEN OBSERVACIONES

El profesor realizara |la
programacion del curso en
base al curriculo oficial de la
1.  Programar los materia. Estos contenidos
_ El Profesor Experto ) L
contenidos del curso. estaran divididos en
Unidades Didacticas o

modulos y estas a su vez en

lecciones.
_ La secuenciacion y
2. Secuenciar y o )
) temporalizacion estara en
temporalizar las

) ) El Profesor Experto consonancia con la
diferentes Unidades _ -
programacion oficial de este

Didacticas.
curso.
Consistira en la grabacion de
3. Crear los _
] videos a modo de clases
materiales El Profesor Experto _
o magistrales de corta
audiovisuales. B
duracion.
4. Generar el Se hara un resumen de cada
material El Profesor Experto leccion en PDF, en linea con

complementario en los contenidos del libro del

“Metodologia de ensefianza-aprendizaje con alumnos de Educacion Secundaria a través del desarrollo de xMOOCs en la asignatura de Tecnologias. Un enfoque motivador.” Pag Ina 40



Master Universitario en eLearning y Redes Sociales José Ignacio Carrera del Pliego
e

PDF. alumno.

4, Crear los test Cada leccion llevara
de autoevaluacion de | El Profesor Experto asociado un test de
cada leccion. autoevaluacion.

5. Crear los test Cada Unidad Didactica del
de autoevaluacién de | El Profesor Experto curso tendra al final un test
cada UD. de autoevaluacion.

Cada UD tendra asociado su

6. Habilitar foros. | El Profesor Experto
propio foro de participacion.
Todas las UDs que
componen el curso tendran
7. Propuesta de una propuesta de trabajo
trabajo evaluable por | El Profesor Experto realizado por el alumno que
pares. se sometera a una

evaluacion por pares (P2P-

“peer to peer”)

Tabla 7: Pasos creacion MOOC. Elaboracién propia

En el siguiente diagrama de flujo, podemos ver con mayor claridad los pasos que se van a

seguir para la creaciéon del MOOC.
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Figura 26: Pasos creacién MOOC. Elaboracion propia
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2) PLANIFICACION

Una vez el curso ha sido disefado siguiendo las directrices planteadas en el punto anterior,
se debe de realizar una planificacion del mismo. Todo proceso de ensefianza-aprendizaje
debe de estar perfectamente programado, no solo en cuanto a los contenidos y actividades
que van a trabajar, sino también en cuanto a la secuenciacion y temporalizacion de los
mMismos.

Es importante tener muy claro en este apartado, que la planificacion que se realice del
curso, tiene que estar en sintonia con lo programado en la “Programacion Didactica” del
departamento para el curso en el que se va a aplicar esta metodologia. Conviene no olvidar
que el curso MOOC es un apoyo al aprendizaje que obtiene el alumnado en sus clases
presenciales. En consecuencia, la planificacion de este curso tiene que estar en sintonia con
la programacion didactica y, como no puede ser de otra manera, la programacién didactica
tiene que contemplar que se va a utilizar esta metodologia en paralelo con la metodologia
habitual de la asignatura.

La planificacion del curso la realizan el profesor experto y el profesor curador, ya que ambos
son expertos en la materia (son miembros del departamento didactico de tecnologia).

Se propone utilizar una plantilla similar a la que se muestra en la siguiente figura para

planificar el curso.

FECHA

HORASDE ~ FECHR * “cnaL  oBSERVACIONES

UD N° TITULO

DEDICACION INICIO ) "

(1) La fecha de inicio tiene que coincidir con la fecha prevista en la programacién de la asignatura.

(2) La fecha final tiene que coincidir con la fecha prevista en la programacion de la asignatura.

(3) Aun habiendo llegado a la fecha final, quedara todo disponible, ya que una ds las razones del
MOQC es servir de apoyo al alumnado con dificultades de aprendizaje.

Tabla 8: Plantilla planificacién. Fuente: Elaboracion propia
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3) IMPLEMENTACION EN PLATAFORMA

Una vez el curso ha sido disefado y planificado por los profesores encargados de realizar
esta tarea, viene la parte técnica necesaria para que el curso MOOC esté disponible para el

alumnado.

En esta fase se va a proceder a “llenar” la plantilla del curso que “Google Course Builder”
pone a disposicion de forma abierta y gratuita (aqui conviene sefialar, que Google pone a
disposicion sus servidores de forma gratuita para que el curso MOOC sea visible a todo el
mundo, sin embargo empieza a cobrar una pequefia cantidad de dinero por los servicios a
partir de un numero determinado de alumnos inscritos en el curso —del orden de 400-, pero
que en el caso de este proyecto donde hay un niumero pequefio de alumnos inscritos, no

nos afecta) para poder crear el MOOC.

Para realizar esta fase, se debe de tener instalados en el ordenador el lenguaje de
programacion Python es su version estable (Python 2.7.5 Windows Installer), el App
Engine SDK de Google. Asi mismo se tiene que haber descargado la plantilla del proyecto
Google Course Builder. Los cambios se realizan sobre ficheros CSV (Valores Separados
por Comas) que resulta tedioso pero que no entrana ninguna dificultad una vez se adquiere
cierta practica. Los ficheros que hay que editar con Notepad++ para realizar la adaptacion
son “course.yaml” y “course_template.yaml’, los cuales se encuentran en la carpeta

“coursebuilder” del ordenador. Todo este proceso se muestra en el ANEXO 2.

La siguiente figura muestra las instalaciones que hay que llevar a cabo en el ordenador

segun su orden.

INSTALAR INSTALAR INSTALAR DESPLEGAR EN
“PYTHON Aop Engine SDK App Engine SDK SERVIDORES

PERSONALIZAR
PLANTILLA PARA

EL CURSO

Figura 27: Proceso implementacién curso en plataforma. Fuente: Elaboracion propia
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Los pasos que se van a seguir para ir “cargando” nuestro curso sobre la plantilla son los
siguientes:

1°.- Adaptar la plantilla a nuestra organizacion.

2°.- Crear las Unidades Didacticas.

3°.- Crear las lecciones asociadas a cada Unidad didactica.
4°.- | lenar de contenido las lecciones (video y texto).

5°.- Introducir los test de autoevaluacion. Se creara un test por cada video asociado a

una leccioén y otro test para realizar al finalizar cada Unidad didactica.

6°.- Introducir la propuesta de actividades (trabajos) a los alumnos para cada Unidad
Didactica. Se evaluaran por el sistema “entre pares (P2P)”, mediante un sistema de

rubricas.

7°.- Introducir los examenes. Un examen al finalizar cada Unidad Didactica y un examen
al final del curso. Cada examen que viene en la plantilla de Google Course Builder
consta de tres partes (Pre/Med/Fin) con un peso de 0%, 30% y 70% en la nota final que
se obtiene. Si se quiere cambiar se puede hacer mediante el cddigo fuente en el fichero

controllers/assessment/py de nuestro curso.

La siguiente figura muestra todo este proceso.

OO
At e (e S || oteder || Mioduet || o

il K K econes K cotndy K il = s = exmenes

Uk

WA

— e e ) ) e

Figura 28: Proceso "subida" curso al proyecto. Fuente: Elaboracion propia
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El resultado es el que se puede ver en las siguientes figuras.
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Figura 29: Pantalla principal. Fuente: Captura de pantalla
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Figura 30: Creando UDs y lecciones. Fuente: captura de pantalla

Pagina 46

“Metodologia de ensefianza-aprendizaje con alumnos de Educacion Secundaria a través del desarrollo de xMOOCs en la asignatura de Tecnologias. Un enfoque motivador.”



Master Universitario en eLearning y Redes Sociales José Ignacio Carrera del Pliego
e

4) VALIDACION DEL CURSO

El ultimo paso de todo este proceso consiste en validar el curso. Se trata de que una vez
organizado el curso en base a la plantilla y subidos todos los contenidos, se compruebe que
antes de subir el curso al servidor y que de esta manera sea visible para los estudiantes
todo funciona correctamente.

Comprobar que todo funciona correctamente, significa que se debe verificar que todos los
contenidos estan accesibles y que todos los cuestionarios se cargan correctamente y se
realiza la correccion automatizada. Especial atenciéon hay que poner en que todos los videos
se puedan visionar sin problemas. Hay que tener en cuenta que esta plataforma va a
permitir enlazar directamente con los videos que se hayan subido a un canal de YouTube
(aqui hay que tener presente que la URL tiene que ser la del video embebido y no la
direccién que aparece en la barra del navegador).

La validacion la llevara a cabo el facilitador, ya que va a ser la persona encargada
posteriormente de resolver a los usuarios todas las dudas de indole técnico. Conviene que
esa persona sea el profesor encargado de las TIC en el instituto u organizacion.

En el siguiente diagrama de flujo se muestra todo el proceso descrito en la metodologia para

la creacion del curso.
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Figura 311: Diagrama de flujo creacion curso. Fuente: Elaboracion propia
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4.2.2. METODOLOGIA DE APLICACION DEL MOOC CON LOS ALUMNOS

La metodologia de ensefanza-aprendizaje aplicada con los alumnos la podemos definir
como una serie de acciones o estrategias que el profesor utiliza en su proceso de

ensefianza con el objetivo final de conseguir el aprendizaje de sus alumnos.

Este trabajo propone una metodologia que se ha de desarrollar en paralelo con la
metodologia utilizada con los alumnos en las clases presenciales tradicionales que tienen

lugar en el centro de ensefianza.

La aplicacion de esta metodologia presupone que el alumnado al que va dirigida tiene
ordenador con conexion a internet en sus domicilios y, de no ser asi, que pueden tener
acceso a la sala de informatica del propio centro fuera del horario lectivo, a bibliotecas

equipadas con ordenadores y conexion, etc.

El itinerario de ensefanza-aprendizaje que tienen que seguir alumnos y profesores en la

metodologia que se propone es el que sigue:
1) Presentacion del MOOC

Teniendo en cuenta que la metodologia del curso MOOC que se propone tiene que
aplicarse en “paralelo” con la programacién convencional de la asignatura, en los primeros
dias del curso escolar el profesor debera hacer una presentacién del MOOC, indicando
claramente cuales son los objetivos que se persiguen e incidiendo en que este curso no
debe el alumno verlo como una carga de trabajo adicional, sino como un recurso educativo
que le va a permitir obtener mejores resultados en la materia ya que promueve la mejora de
la adquisicion de conocimiento y sobre todo, el alumno toma un papel activo en su proceso

de aprendizaje.

El profesor encargado de realizar la presentacion sera preferentemente el que imparta clase
de la asignatura en el grupo, es decir, un profesor experto en la materia que se trata en el

Ccurso.
2) Explicacion de la plataforma

En una sesion lectiva con los alumnos posterior y consecutiva a la presentacion del MOOC,
el facilitador (si hay un profesor con este papel) o el profesor del grupo, explicara a sus
alumnos como se accede al MOOC. Para ello les dara la URL correspondiente que tienen
que entrar en el navegador. Les indicara cuales son los elementos que se encuentran
presentes en la interface, les hablara del calendario y de los cuestionarios, actividades vy

foros.
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Es este punto donde se tiene que explicar a los alumnos como tienen que registrarse para
tener acceso. También en esta sesion se les explicara como ha sido organizado y

planificado el curso por unidades didacticas y estas por lecciones.

Es importante en este punto que les quede muy claro que todo lo que se trata en el curso no
es otra cosa que lo programado en la asignatura y que por lo tanto son contenidos que se

van a trabajar en la clase presencial de la forma habitual.
3) Realizar prueba inicial

A partir de este momento, una vez el curso ha sido introducido y explicada la plataforma
sobre la que van a trabajar, el alumno trabajara fuera del horario escolar. Cualquier tipo de
duda académica o tecnoldgica en lo referente a la plataforma, debera resolverla a través de
los canales habilitados en la plataforma al efecto. Por lo tanto debe asumir que el trabajo en

clase seguira el ritmo habitual.

Por consiguiente, la prueba inicial, la realizara por su cuenta el alumno. Esta prueba inicial,
habida cuenta que estos alumnos ya cursaron en 2° curso la asignatura de Tecnologia,
versara sobre contenidos minimos correspondientes al curso anterior. Esta prueba tiene un

valor de evaluacién formativa para los alumnos y de diagndstico para el profesor.

Los pasos que se tienen que dar a continuacién, son comunes a todas las Unidades

Didacticas, y por lo tanto se realizaran tantas veces como Unidades Didacticas haya.
4) Visionar el video de presentacién de la UD

El alumno como paso previo al trabajo sobre los contenidos, debera visionar el video de
presentacion de la Unidad Didactica. En él, el profesor hara una introduccion muy general
para transmitir al alumno qué es lo que se va a trabajar en la unidad, qué objetivos se
quieren alcanzar y que competencias va a adquirir el alumno. Como se indic6 anteriormente,

el video es de corta duracién.
5) Trabajar cada una de las lecciones

Cada Unidad Didactica esta compuesta de un numero determinado de lecciones, todas ellas
cortas, segun lo indicado en la plataforma y observando el calendario. Para evitar
complicaciones al alumno, cada unidad didactica tendra un calendario asociado que el
alumno tiene que seguir, ya que el profesor dara acceso a la UD que corresponda segun lo

programado en cada momento.

Trabajar cada una de las lecciones supone realizar el siguiente proceso:
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¢ \Visionar el video de la leccién

Se trata de un video de una duracion de entre 6 y 10 minutos en el cual, el profesor dara una
“clase magistral” sobre los contenidos a tratar. Si procede, en funcion de los contenidos que
se traten, la clase puede emplearse en buena parte a la resolucién de algun tipo de ejercicio.
En cualquier caso, estas clases que tendran que ver todos los alumnos cobran especial
interés para aquellos alumnos con dificultades de aprendizaje, dado que las podran visionar
las veces que crean oportunas hasta haber adquirido los conocimientos que en ella se estan

transmitiendo.

e Estudiar material complementario PDF

El profesor habra puesto ademas del contenido audiovisual anterior, un resumen de la
leccidn tal y como aparece en el libro de texto de la asignatura. Esto es importante en las

edades que estamos tratando, pues todavia el alumno no tiene autonomia absoluta.

e Realizar cuestionario

Después de haber visionado el video y haber leido y estudiado el material complementario
en formato texto, el alumno debera realizar sobre la plataforma un cuestionario de
aproximadamente cinco preguntas. Este cuestionario es de correccion automatizada y
devolvera “feedback” al alumno para que le sirva como guia sobre el grado de adquisicion

de conocimientos.

e Participacion en el foro

El profesor habra abierto un foro para el curso con varios hilos, en concreto un hilo para
cada lecciéon de la unidad didactica. Es en este foro donde el alumno debera exponer sus
dudas o intervenir para aportar conocimiento. Es de gran importancia para el alumno, ya que

esto va a propiciar el aprendizaje social y el trabajo colaborativo.

e Construccion de la wiki

A través de wikispaces y tal y como ya se indicé con anterioridad, los alumnos van a tener
un soporte donde de forma colaborativa iran trabajando todos los contenidos. Esta wiki
estara dividida en tantas “paginas” como unidades didacticas tenga el curso. La idea es que
al final del mismo se haya construido entre todos una wiki abierta a todo el mundo

convirtiéndose asi en un Recurso Educativo Abierto (REA) en si mismo.

La utilizacion de la wiki como recurso educativo va a fomentar las pedagogias conectivistas

propias de los cMOOC.
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6) Realizar actividad P2P

Al finalizar cada una de las Unidades didacticas, el alumno debera de trabajar sobre una
actividad propuesta por el profesor. Esta actividad tendra asociada un sistema de evaluacion
por pares (“peer to peer” P2P), es decir, no sera el profesor encargado del curso quien las
corrija, sino que los alumnos se corregiran unos a otros siguiendo un sistema de rubricas

que indicara el profesor con objeto de dotar de cierta homogeneidad a las correcciones.

El resultado de la evaluacion de estas actividades tendra un peso en la evaluacion general

del curso. En este trabajo se propone ponderarlo en un 10%.

Una vez seguido todo el itinerario anterior segun el calendario marcado para todas las

Unidades Didacticas que conforman el curso, se pasara al siguiente paso y ultimo del curso:
7) Examen final

Los alumnos realizaran sobre la propia plataforma un examen a base de preguntas con
respuesta multiples que va a evaluar el grado de adquisicion de conocimientos del alumno
en el conjunto del curso. La evaluacion de este examen tendra un peso en la calificacion

global del alumno en el curso del 50 por ciento.

Por lo tanto la calificacién final del alumno en el curso constara de la calificacion obtenida en
el examen con un peso del 50 %, de la calificacion de las actividades P2P con un peso del

20 % y de la calificacion de la wiki con un peso del 30%.

La siguiente figura muestra todo el proceso anteriormente descrito mediante un diagrama de

flujo.
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Figura 322: Itinerario de aprendizaje. Fuente: Elaboracion propia
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4.2.3. EVALUACION DE LOS ALUMNOS EN EL MOOC

Por lo tanto la calificacion final del alumno en el curso constara de la calificacion obtenida en
el examen con un peso del 50 %, de la calificacion de las actividades P2P con un peso del

20 % y de la calificacion de la wiki con un peso del 30%.
4.2.4. EVALUACION GLOBAL DE LOS ALUMNOS EN LA ASIGNATURA

La evaluacién global del alumno en la asignatura tiene que contemplar tanto el trabajo en
clase presencial como el trabajo con el MOOC. No tendria sentido que los alumnos
realizasen el MOOC y este no fuera evaluado. La calificacion global del alumno en la
asignatura se obtendria ponderando la calificacién final de clase en un 60% vy la calificacién
final del MOOC en un 40% .

Calificacion Global = Calificacion presencial * 0,6 + Calificacion MOOC * 0.4

(1) Quedaran exentos de esta evaluacion aquellos alumnos/as que justifiquen debidamente
a través de su padre, madre o tutor/a su imposibilidad de acceso a la plataforma fuera del

horario escolar.
4.3.EVALUACION

La metodologia que se presenta en este Trabajo Fin de Master consiste en una propuesta
de aplicacion de un curso MOOC como apoyo al aprendizaje de la asignatura de
Tecnologias de tercer curso de educacién secundaria obligatoria. Este trabajo abarca toda la
propuesta de la metodologia y no se trata por lo tanto de una prueba piloto con alumnos. Por
lo tanto para validar o refutar esta propuesta metodoldgica y poder detectar puntos débiles
en la metodologia, se ha pasado un cuestionario a cinco profesionales de la docencia de los
cuales dos son expertos en Tecnologia Educativa, dos son profesores de ensefianza
secundaria en la especialidad de Tecnologia y uno profesor de ensefianza secundaria en la
especialidad de matematicas (estos cuestionarios debidamente cumplimentados se
encuentran en el ANEXO 3).

El cuestionario consta de siete preguntas que hay que marcar segun una escala que va del
1 (totalmente en desacuerdo) al 5 (totalmente de acuerdo). Al finalizar el cuestionario se
pide al validador que haga una pequefa reflexion sobre la propuesta metodolégica que se le

presenta.

A continuacion se presentan estadisticamente los resultados que se han obtenido en las

diferentes preguntas:
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e A la afirmacion “Creo que el planteamiento de la metodologia es adecuado” se ha
obtenido:

%

® 1 (totalmente en
desacuerdo)
m2

m3

n4

m 5 (totalmente de acuerdo)

Figura 333: Resultado encuesta pregunta 1. Fuente: Elaboracidon propia

e A la afirmacion “Considero que la metodologia se podria aplicar en la materia de

Tecnologias” se ha obtenido:

%

H 1 (totalmente en
desacuerdo)
2

m3

n4

m 5 (totalmente de acuerdo)

Figura 344: Resultado encuesta pregunta 2. Fuente: Elaboracion propia

¢ A la afirmacion “Considero que la metodologia también es aplicable en otras materias”
se ha obtenido:
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%

® 1 (totalmente en
desacuerdo)
u?2

u3

u4

m 5 (totalmente de acuerdo)

Figura 355: Resultado encuesta pregunta 3. Fuente: Elaboracion propia

e A la afirmacion “Pienso que esta metodologia es apropiada para alumnos que cursan
3° ESO” se ha obtenido:

%

® 1 (totalmente en
desacuerdo)
2

3

m4

m 5 (totalmente de acuerdo)

Figura 366: Resultado encuesta pregunta 4. Fuente: Elaboracion propia

e A la afirmacion “Esta metodologia fomenta un papel mas activo de los alumnos en su

propio aprendizaje” se ha obtenido:
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%

® 1 (totalmente en
desacuerdo)
u2

3

4

m 5 (totalmente de acuerdo)

Figura 377: Resultado encuesta pregunta 5. Fuente: Elaboraciéon propia

e A la afirmacion “Pienso que cualquier profesor de ensefianza secundaria tiene los
conocimientos tecnologicos de informatica para poder aplicar esta metodologia” se ha
obtenido:

%

® 1 (totalmente en
desacuerdo)
u?2

m3

4

m 5 (totalmente de acuerdo)

Figura 388: Resultado encuesta pregunta 6. Fuente: Elaboraciéon propia

e A la afirmacion “Creo que en los Institutos de Educacion Secundaria hay los
suficientes recursos humanos y tecnologicos para aplicar esta metodologia” se ha
obtenido:
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%

m 1 (totalmente en
desacuerdo)

m2

m4

u 5 (totalmente de acuerdo)

Figura 3939: Resultado encuesta pregunta 7. Fuente: Elaboracién propia

De los resultados de la encuesta asi como de los comentarios realizados por los expertos
encuestados, podemos extraer que la metodologia propuesta es perfectamente adecuada
para trabajar con alumnos de tercer curso de ensefianza secundaria, a pesar de que esta
los MOOCs se han estado aplicando para realizar cursos dirigidos a estudiantes
universitarios y post-universitarios. Esta metodologia, dadas sus caracteristicas, no
solamente es valida para la materias de Tecnologias, sino que es perfectamente

extrapolable a otras materias y niveles educativos de la ensefanza secundaria.

Se desprende por otro lado, que si bien es verdad que la metodologia procura un papel mas
activo de los alumnos en la construccion de su propio aprendizaje, no es su principal virtud,

dado que sigue estando centrada principalmente en el contenido.

En lo que se refiere al profesorado y los medios, hay una visién clara de que los docentes de
esta etapa educativa estan en su mayoria faltos de formacién en las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion y en las metodologias innovadoras asociadas.
4.4. CONCLUSIONES Y TRABAJO FUTURO

El presente trabajo fin de master presenta una propuesta metodoloégica basada en la
creacion de un curso en MOOC de tipo c, es decir, aquel que se centra en el contenido
especialmente audiovisual, si bien también incorpora herramientas sociales como son los
foros y muy especialmente una wiki para fomentar el trabajo colaborativo entre los

estudiantes.
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Esta metodologia pretende ayudar a solucionar el gran problema que tiene el sistema
educativo espafiol entre los estudiantes de ensefianza secundaria obligatoria y mas
concretamente en los estudiantes pertenecientes a la Ciudad Autbnoma de Ceuta. Las tasas
de abandono temprano del sistema educativo son realmente preocupantes. En concreto en
el afio 2011, la tasa de abandono escolar en Espafia se situé en un 26,5 % frente al 13 %
de promedio en la Unidn europea, es decir, practicamente el doble. Por otro lado en el
mismo afo, obtuvieron el titulo de Educacién Secundaria Obligatoria un 74,3 % de las
personas que por edad estaban en condiciones de hacerlo y, en la Ciudad de Ceuta esta
cifra descendia al 57,7 %, lo que significa 16,6 puntos porcentuales por debajo de la media
espanola. El informe PISA en su ultima edicion de 2012 sitia a Espana 13 puntos por
debajo de la media de los paises de la OCDE en las competencias lectora, matematica y

cientifica.

A la vista de estos resultados tan poco alentadores, este trabajo propone una metodologia
innovadora que permita al alumnado tener herramientas novedosas para mejorar su proceso
de aprendizaje y en consecuencia los resultados académicos. La metodologia consiste
utilizar un curso MOOC creado el profesorado responsable de la asignatura que sera
seguido por los alumnos en sus casas, biblioteca, etc., de manera que durante las sesiones
presenciales se utilizara la metodologia habitual programada por el departamento didactico.
El curso MOOC pretende ser un apoyo a la adquisicion de conocimientos de todos los
alumnos implicados, si bien seran verdaderamente beneficiados aquellos alumnos que
presentan dificultades de aprendizaje. Con objeto de incorporar una componente social en el
proceso de ensefianza aprendizaje, los estudiantes bajo la coordinacion y supervision del
profesor crean una Wiki sobre el conjunto del curso con el fin de potenciar el trabajo
colaborativo y que el alumno asuma un papel mas activo en la construccion de su propio

aprendizaje.
De la evaluacién realizada por expertos sobre la metodologia, se desprende lo siguiente:

¢ La metodologia se considera apropiada para su aplicaciéon con alumnos de
tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria en la asignatura de

Tecnologias.

e La metodologia es igualmente valida y aplicable para otras materias y niveles

educativos de la misma etapa.

e Seria conveniente dar mayor protagonismo a las teorias conectivistas del
aprendizaje, fomentando aun mas el aprendizaje colaborativo y social y no

centrandose tanto en el contenido.
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e Si bien la metodologia propuesta es interesante, quiza se encuentre en su
aplicaciéon con la falta de formaciéon en Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion por parte del profesorado, asi como en metodologias mas
innovadoras. Cabe sefalar que en general, el profesorado es resistente a
todo cambio metodolégico y muy especialmente a la incorporacion de las
TICs de forma activa, bien sea por falta de formacién o por miedo a perder el

control.

e En cuanto a los recursos humanos y tecnolégicos de que se dispone en los
Institutos de educacion Secundaria Obligatoria, a todas luces son

insuficientes; la sociedad avanza a un ritmo mucho mayor que la escuela.

De todo lo anterior se concluye que esta propuesta metodoldgica tiene muchos de los
ingredientes necesarios para poder mejorar los resultados académicos de los alumnos, si

bien deberian revisarse aspectos relativos al aprendizaje colaborativo y social.

Como paso siguiente a esta propuesta se considera oportuno llevarla a término. Se trataria
de desarrollar un “piloto experimental” con un grupo de alumnos de tercer curso de
educacién secundaria obligatoria en la asignatura de Tecnologias. A la vista de los
resultados obtenidos comparados con los resultados de otros grupos que sigan la
metodologia tradicional, concluir si la metodologia realmente es eficaz en cuanto a

resultados y viable en cuanto a su aplicacion.

En definitiva, las vias de trabajo futuro son muchas y variadas, habida cuenta de que todavia

esta casi todo por hacer en lo que a innovacion educativa se refiere.
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6. ANEXOS

6.1.ANEXO 1. Contenidos 3° ESO Tecnologias.

Unidad 1

Los productos industriales y su representacion
Unidad 2

Disefio grafico con el ordenador
Unidad 3

Hojas de calculo

Unidad 4

Materiales

Unidad 5

Electricidad y electrénica
Unidad 6

Maquinas y mecanismos
Unidad 7

La energia y su transformacion
Unidad 8

Tecnologia y medioambiente
Unidad 9

Redes informaticas
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6.2. ANEXO 2. DESCARGAS E INSTALACIONES DE PROGRAMAS

Pasos para la instalacion de Python.

1. Entrar en la pagina web de python para poder descargarlo.

* € [ wwwpythonongic

@ python

ABOUT
NEWS

DOCUMENTA

Rileases
Windows

COMMUNITY
FOUNDATION

CORE DEVELOPMENT
Python Wiki

Python Ingider Blog
Python 2 or 37

Help Fund P

SR 2
e

Non-English Resources

Release Schedule

» Download

Download Python

The current production versions are Python 2.7.8 and Python 3.3.2,

Start with one of these versicns for learning Python or if you want the most stability, they're both considered stable production releases

search

If you don't know which version to use. try Python 3.3. Some existing third-party software is not yet compatible with Python 3: if you need to use

such software, you can downioad Python 2.7.x instead.
For the MD5 checksums and OpenPGP signatures, lock al the detailed Python 3.3.2 page:

= Python 3.2.2 Windows x86 MSI Installer (Windows binary — does not include source)
» Python 3.3.2 Windows X85-64 MSI Installer (Windows AMDE4 [ Intel 84 / X35-84 binary [1] — does not include source)
= Python 3.2.2 Mac OS5 X 54-bit/32-bit x35-54/1385 Installer (for Mac ©S X 10.6 and later [2]}

= Python 3.3.2 Mac OS X 32-bit i386/PPC Installer (for Mac OS X 10.5 and later [2])
« Python 3.3.2 bzipped source tarball {for Linux. Unix or Mac OS X)

« Python 3.3.2 xzipped source lartall {for Linux. Unix or Mac OS X. better compression)

For the MDS checksums and OpenPGP signatures. lock at the detalled Python 2.7.5 page:

» Python 2.7.5 Windows Installer (Windows binary - does not include scurce)

= Pythen 2.7.5 Windows X85-64 Installer (Windows AMDS4 / Intel 64 / X86-64 binary [1] - dees not include source)
+ Python 2.7.5 Mac OS X 64-bit/32-bit x86-54/1385 Installer (for Mac OS X 10,6 and later [2])

+ Python 2.7.5 Mac OS X 32-bit i386/PPC Installer (for Mac OS X 10.3 and later [2])
+ Python 2.7.5 compressed source tarball (for Linux, Unix or Mac OS5 X)

« Python 2.7.5 bzipped source tarball (for Linux, Unix or Mac OS X, mare compressed)

A comprehensive list of the latest release of all major versions is avaliable if you need source code for an older version of Python

2. Una vez descargado presionar en ejecutar.

L € [ wwwpythonongige:

@ python

ABOLIT

e

DOCUMENTATION
COWNLOAD

fian English Riesources

Release Schedule

lanes, 2 de P
octubre

mioad Python  »

» Download

Download Python

The curmert production versions are Pythan 2 7 5 and Python 3 3.2

Start with one of these versions for leg

I you dont know which version 1o us
instead

Far the MDS checksums and Opend

+ Python 3.3.2 Windows 5|
» Pythan 3.3.2 Windows X85-64 N
» Pyihon 3.3.2 Mac 05 X 64-bit?

s Pythan 3.3.2 Mac O X 52-bit i
« Pythan 33 2 bzipped source ()
* Python 3.3.2 xopped

Far the MOS checksurms and Opend
« Pythan 2 75 Windows Installer ff
* Python 2.7.5 Windows X86-64 Il
» Pythan2.7.5 Mac O X B4-bil3g

= Pythan 2.7 5 Mac OS X 2200 i -
» Pythan2 75 compressed source tarball for Lo, Une or Mac OS5 X

e epecutar este Archiva?

I

Nombre
Edior
Tipa
Da

CAUsersiNACHOVDownlaads\python-2.7.5.msi
Pyitan Saftware Foundatisn
Paquete de Windows installer
CAUzersiNACHOVDownloads\python-2.7.5.mas

Epcuar | | Cancelss

| Preguntar siempes anles de sbiii este archive

L]

Aungue ko

s, #ate Vpo
dalos

5 dafiar & BqUpD S

edineas an los que corfia Lyl s el Deaga?

= Pythan 2 7 5 bzipped source tarball (for Linux, Unix or Mac 05 X, mare compressed)

A comprehensive list of the latest release of all major versions i3 available If you need source code for an cider version of Python

The fallawing testing versions are avalable

= Pythan.4 0 aipha 1

Alternative Implementations

Thus site hosts the Tradfional” impiementaton of Python (recknamed CRython). A number of aftemative implementations are avalable as well, namely

(Euhy METY

search|

B, If you need to use such software, you can downlaad Python 27 x

3. Presionar en instalar para todos los usuarios.
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€ = C [ wwwpythonorg/

@ python

ABOUT
HEWS
DOCUMENTATION
COWNLOAD

Li

¥ 1)
Macintosh
Qthar
Seurce
T
COMMLUNITY
FOUNDATION

CORE DEVELCAMENT
Pythom Wiki

Python lnsidar Alag

Python 2 or 37

=
e

Mon English Resources

Release Schedule

» Download

Download Python

o

Select whether to install Python 2.7.5
for all users of this computer.

18 Python 275 Setup
|

The cument poduction vers
Start with one of these versi

I you dont know which versiy §
instead

@ Tnstal for al users
7 Instal just for me (not avaiable an Windows Vita)

For the MD5 checksums and i

= Pythan 3 3.2 Windows
= Pythan 3.3 2 Windows
= Python 3.3.2 Mac 05
& Python332Mac 05 X
» Pythan 3.3 2 bzipped soi
= Pythan 332 xzipped so

Far the MO5 checksums and ||

» Pythan 2.7.5 Windows |
o Pythan 2.7.5 Wndows
= Pythan2 7 5Mac 05 X
o Pyihan2 75 Mac OS5 X
= Pythan 2.7.5 compress
* Pythan 2.7 5 bzipped sodf)

for

| windows

A comprehensive st of the |
The fallawing testing versions are avalable
» Pythan3 4 0 alha 1

Alternative Implementations
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)

search|

Asvanced Saarch

aSES

i need to use such software, you can downlaad Python 27 x

Ths site hosts the "traditional” implemertation of Python {racknamed CPython) A number of altemative implementations are availabie as well, namely

a Dulhar sisaen an HETY

X

4. Indicar que lo instale en su carpeta por defecto.

e touncsstyren < F-"—an g |

€0

@ python

Python Imsider Blog
Python 7 or 37

e

W Ersglish Resourcas

Release Schedule
funes, 28 de -

[ www.python.or

* Diownioad

Download Python

15 Python 275 Setup
e

The current production versio

N Select Destination Directory
Stant with ane of these versi

If you dorit knovw which versiol 8

instead Please seledt a drectory for the Python 2.7.5 fles.

Far the MO5 checksurms and{| of Python2? % ﬂl

* Python 3.3.2 Windows x4}
« Fython 3.3.2 Windows X
» Pythan 3.3.2 Mac 03 % 8
» Pylhon 332 Mac OS X v{
* Pythan 3.3.2 bzipped soud
+ Pythan 3.3.2 xzpped sl

For the WD checksums and |

« Python 2.7.5 Windows Infl pqthon

= Python 2.7.5 Windows X4 fox
» Pythan 2.7 5 Mac OS X 6l .
« Python2 7 5Mac 05 1 | WIﬂdOWS
» Pyihan2 75 compressed|
= Python 2 75 bzipped solfd

|C:\Python2 T,

A comprehensive list of the [
The fallowing festing versions are avaiable

= Pithan 34 0 akha 1

Alt

ve [mplementations

search

Advanced Saarch

jases

i need to use such software, you can downdoad Pythen 2 7.x

This site hosts the "traditional” implementation of Python {ricknamed CPython). A number of alfemative implementations are available a5 well, namely

a (Drthar seain an HETY

5. Presionar en siguiente.
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] Edicion

Customize Python 2.7.5
Select the way you went features to be mstaled,

Chick on the icons in the trze below to change the way
features wil be nstaled.

| 5 Regster Extensons
-2 TdTk
|+ 23-] Documentation
{s_lumm

- 2] Test sute

Python Interpreter and Lbrares

mrm.um-mmmm;t
hias 5 of 5 subfeatures sekected. The subfeatures
requre 20MB on your hard dive,

6. Comenzara la instalacion.

Waor s TR— .

- Micin | m nseh\ipégna anna tmsp\m&ma Hmsa! m.a ngmdm Enmphmmm & .
& Cotar = = i
EI e b fCompa) -1 - & X A B E-E-G. EE MW AaBbCeDd| faBbCeDd AaBbCo AaBbCc AEIB AaBbCei AoBbCcDd |- ‘5‘ & sz
Seopieiormai| N K Bk wx G- ¥-A-[EEEE 5 8- || ol [Tshepe. Ter  Tub?  Tue St Edad | | o

papEls i Fueste ] Edician

Pirrafo 1 1

Please wak whie the Instaler instals Python 2.7.5. This may take several
mintes.

- —

7. Una vez la instalacion ha finalizado presionar en finalizar.
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-
‘ Ernéo de muestra de Microsaft Secunty Essentials

Complete the Python 2.7.5 Installer i
1
Speaal Windaws thanks to:
Mark Hammond, without whoss years of freely
shared Windows expertise, Python for Windows
would stil be Python for DOS,
python
x , g Chck the Frsh button to exi the Instaler,
windows
Fnish
o emiar
-
s
s
Espaiiol {afh, iemacionsl) | = (+]

hinipar Matworks

LightScribe Dircct Disc Labeling

Manlenmienlo

oAl Socunly Scan Py

Mendeley Desktop Lo crlos
Mizrosoft O fice

Mirrnsoft Silvarlight

MyS0

Oracle Secure Glohal Deskop

Tman=nas

Panopreler Basic
o
POF Massword Hemover v3 1
FIIF 5
ProcessTex: Group
Protege 3.5 Banel de control
Pythrn 27
A TN F [(Python LT Dispositivos e impresoras

Cquipeo

A Module Docs
Proagrer predeloimnnados

il Pylhen (fcomimand hine]

& ylhen Monoals
4% Uninstall Pythan
QuickTime

Rernvery Maraner

Aynda y snporre

Screencast-UI-Matic
Serernshor Studio

Servicios onlinea

Alr e
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Pasos para la instalacién de Google App Engine.

Google App Engine es la plataforma que albergara el lenguaje de programacion Python en

el ordenador.

1. Ir ala siguiente direccién web para descargar App Engine:
https://developers.google.com/appengine/downloads

"'f‘ mmm—-—_ _m

e <//developers.google.com/app:

Ha| Fsta pagina estd escrita en | inglés ~ | jQuisres traducifla? | Traducir| | No

(\ Bgaeiopers

Products

Configuracicn =

[ | o

Google App Engine &«

What Iz Geagle App Engine?
Apo Engine Features
- Guatas and Friceg
Dowrdonds
- Duickstads
- dma
= Python
= o Casermmeval
- PHP £
- Managing Your App
- Sample Coda, Tuterials and Videns
= Deilupss Suppon
- Furthar Reaing
Admn Congole
Systom Gtatus

= Legal

Feecnach on thiz docarnent

Download the Google App Engine SDK

By downloading. you agred ta be hound by the Tarms that govem was of tha App Engmns SOK,

Pliasa nata Tha Agp Engine SOK 15 undar actlve devalopmeant, plaxie kesp this o mind 35 you axplors its capabiitiss. See the 5
imformation on the most recant changes 10 the App Engime SOK. ¥ you discover any issues. please feel free o notify us wa our [s5ue Tiacker

Google App Engine SDK for PHP
Thws PHP runtisns fo¢ App Erging i an Expdnmantal aturs m Limied Provas. Our documanation and an sany varsion of our SOK aed local Devalopment
Server ae avmilable to wyone o develop and test aoplications locally. However for 2 imited pencd onfy whitelisted appiications mary be deployed on App Engine
# ihay use the PHP rustims. When we ¥R thase Teatnctions we wil antounce It on the Ase Enaing tiog

To emable your PHP appications to be dedloyed 10 App Engine. visk hilos Vgesfosho aposal comy' 1o register your appication to be whitslisted

To dowslnad the SOK for PHP. sae the instaliaton lstiuctions in the Getting Startad Guda. For mare inkemation en PHE for Gaagle Apa Engine I

2. Ir al enlace de descarga correspondiente al lenguaje de programacion Python
(Google App Engine SDK for Python). Permite la opcién de instalarlo para Windows,
mac o Linux. En este caso se hace para Windows.

"'f‘ mmm—-—_ _w

e <//developers.google.com/app:

v

Google App Engine SDK for P)rthon

Plathomm Versien Packnga Size SHAT Chacksum
Windaws 18520130026 GoogisAgoEngne 1§ & ma 452ME  T4dcecddcafabdfccdT0454 Jdac200e 1097455
Mac DS ¥ 18520130926 406ME  c533dMaadIdTEd24e 304G TR faad 217HSEE

LingeOiher Plathwme | 185 - 20130826 G065 MB  MdthdTTRaznehcadcibaRsdsislaelol 132267

For meve ifoireation n the SOK for Fythan

- By
+ Laelin

Google App Engine SDK for Java

‘Vorsion ‘Packnge e SHAT Checksum

165 . 20130928 appanging-aegdi1 1.5 7ig W54 ME Vi GewdlT a5 44207 Hod MdT T SHIITA MM

Far moee rfomation on the Gocgle App Engne SDK for Jxa

Google App Engine 50K for Go

Plastform Vmvion Siew SHAY Checksum

Livusk -8 185 2130926 JAMB | 3499b6c5e36ca6T 8292916432 200RA2 G0 T
Lin 3300 1.85- 20130926 MOME | 8153a358144026180aSated A3 Tl 400605
Mac DS X 64-bt 185 20120928 296ME | (d91abdTd0fEEbalfi 1601 66 a s Srctad2

Mac OF X 32-bt 1.8.5 - 2013-08-26 204 MB | 00b3dd09174TTMcBE12cad 13622054 1e5ed

303IMB T 3e36c 306 15522

Windews Bd-til 18.5- 2013-09-26

Windews T3040 185 - 0130926 301 ME | 3cOdBeSn031RBLTCIB 3 1367 TRaty S Tach

3. Una vez realizada la descarga presionar en ejecutar.
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JV ¢} Downloads - Gaagle

L € & httpsy//developers.googlecom/appengine/downinads#Googie Engine
Google App Engine SDK for Python

Windawes 185 20134926
Mac 05 X 18520130926
LupuOther Platfoems. | 18.5- 20130926 | gaegls_sgeen 2ip

496 MB

50.5 MB

José Ignacio Carrera del Pliego

S43dae 200 109356

£513d%aad 0T a2 4a 30 AT Rcfand 2 1TB5RE

flidThd7Tiaheficatcitbdfitds 15 3aa004 132267

For moes wiomsation on the SDK for

Advertenda de seguridad de Abrir anchivo

time Emirenragnt

%=

Desea ejecutar este archiva?

Hambre

C\UsarsiNACHO\Downlaads\GooghAppengne- 18,5 mii

o

@

Google App Engine SDK for

Lo 6484 185 20130926
Linuex 13-t 10.5- 213096
Mac OS X 64-bt 185-201308-26
Mac 05 X 13-t 5 - 21309-26
Windews 64-5il
Windews 32801

| Preguntar siempra anies de sbriraska archiva

Editor

Tipa
De

Goagle Inc
Paguete de Windows Installer
CAUsers\NACHIVDawnloads\GongleAppEngine-18.5 i

| Eecsr | [ Concolsr |

a4

Aungue ko bz, gale bpo
e anchive pueds legar a dafiar e equipo. Sdla ejecule sofware de los
eciioes enlos que confa. ) Dyl a2 ¢l niesga?

SHAY Chechsum

JAME | 1498bicicI8cab7 34222922 109322dGR2 30T
JOMB | 8153aBB144a261205 T4 8d6E05
29EMB | (d91abdTd0RSEba06I0 3610554065 0dcfa002
294 ME | 0b3dolET74TT McIHEE 1 2oed 1 TalabSd 1aded
303IME | ba6A4NaNaa: T de 6 iBe 1R M cant RS
31ME | Jc9dBeab0316BhTCB IR 1362 TReRZ3E 1 Tacd

4. Indica que ha encontrado Python instalado, ya que se hizo anteriormente y es un

requisito.

Insgrtar pagina  Referendas  Comespondenca  Revisar

P * Calbei (Coerpa) (11« A A" hae | B i

Pegar . N £ § -z =
» piar formalo

-w.A-EEzsE

Firery

Programador

FFE U T | smncendl aaocend AaBbCc AaBbce AAB 40

- 1 Narmal

1Smespac. Tl Tiiulo 2 Titula

Subtitulo

A

_ | Cambiar
* estilog + | % Seleccioear -

Entasis s

50

Welcome to the Google App Engine
Setup Wizard

The Setup Wizard wil install Google App Engine on your
computer, Chokt Neod o continue or Canicel to et the Setup
\Wizard

Python 2.7 fourd.

Al pre-requishes found.

Phgine 6 de 6 | Palabras; 143 | GO Espatol altab, nternacional) | Z

P )

EBRz=am—0—F

5. Presionar siguiente y aceptar los términos de la licencia.
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G N s TR W—

_ )mnllum Dissho e phgina  Referancias  Corresponcencia  Revisar  Vits  Programador  Complementes

4 Cor i f e =S T nlﬂw‘
B 07 wicmo k4 M B EEE E® S oo snceod AaBbCe AaBbCe AAB aasices wevcos | B g
Fopitomats| M A E o m A-w-A- @! AWM= ST || TNemal [TSeespaa.  Thusl Titula 2 Titula Subthis  Enfasis subd ,‘;:: N e =

Portipapeks G Fuesie parrato & Esios 5l dicin

Flansa rend the foliovang license agresment carefuly

[Licensed under the Bpache License, Version 2.0 (the =
"License"): |
'you may mot use this file except in compliance with
the License.

Tou may obtain a copy of the License at

herp://wwd.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in
writing, software
Wdistributed under the Licenss is distributed on an

{¥.Taccept the tanms in the Licenss Agresment

. ™ .Ha%

6. Presionar siguiente para que lo instale en su carpeta por defecto.

Wdoa = TN R - - WA o R "

mlm mumn memnum cnrmpnnsndl me vm Prnq:mdnr cmplim ‘

& Conr . e # fuscar -
EI S o o) (11« K M % EcE T FE U T ancong) asbcedd AaBbCc AaBbCe AAB aasbce soescos M B

N &g x| f-%-A. @I!l B B @ || tiomal [vsinespai.  Tol  Thuol Tl Subthul Efasis sutd ‘.ﬁ: s Seleccionsi

F Copiar farmato
Portapapeles T 1 ] Edicidn

Click Mesd to ingtall to the defaul flder or chck Change to choose snothar

kil Goughe App Engins bo:

|t=\ﬁwﬁbbsﬁ)\6«wm

[ |

7. Presionar en instalar para dar comienzo a la instalacion.
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Wadoo--  THIFEN - i Gomeree —-

- m| Isertar  Disefio depdging  Refersncias  Corresponcenda  Revisar  Vista  Programador  Complementos

4 conx i (Cuerpa) - e ey - 4 Buscar -
B s bnepd 0 K ke B EECT BE HT g aobcod AaBbCc AaBbCe AAB aasboe nscos M i
o Fcopitomus| M T LM l.r‘I&-V-A-giil B0 SE- || tHomal (TSmespai.  Thiol  Thul? Thlo St mm',::.hf N s s
P ks 13 Fupste & Pérrafn 13 Estioi 13 Edickfin

‘seings, Click Cancel Io ext the wizerd,

Inm| woertar  Diefio depégina  Referencias  Comesponcdenda  Reisar  Vista  Programador  Complementos

& Cotar A T e, i ﬁﬂwz-
wony K e ® EEE EE Y o] sncas AaBbC AaBbee AQB aosicei wancos | A i
Soopimae M E WX AV A EESE (85 | vl rsmese. ol T2 T i Eiaﬁuwi7:::: b

Portapapeles ] ] Edicidn

8. Ejecutar (Run Launcher)

“Metodologia de ensefianza-aprendizaje con alumnos de Educacion Secundaria a través del desarrollo de xMOOCs en la asignatura de Tecnologias. Un enfoque motivador.” Pag Ina 7 1



Master Universitario en eLearning y Redes Sociales José Ignacio Carrera del Pliego
e

Coibei (Cuerpo) (11 - A 4T Ma- 2. 2. 0E.

M T | aagbcend] aasbcend AaBbCe AaBbce AAB aqss
O i N K5 ke ¥ - % . A- Ezam 5 0. & - Thormal | T5m espac..  Tulo 1 Titula 2 Titula

| [ ns .l 7
- a
23 Google Aop Engine Setup s il = -
Completed the Google App Engine Setup
Wizard
ick the Firdch button to exit the Setup Wizard.
View Readme
Fun Launcher
L
| Fmsh
+
*
Paging 8 de§ | Palabras: 192 | 400  Espadol jafab. mternacional) | 2 (= [ - E 110% +

Aparece la pantalla principal de App Engine Launcher, con todos los botones desactivados
ya que aun no hay ninguna aplicacién asociada.

£3. Google App Engine Launcher = | @_- _EE
File Edit Control Help
r L 3 / g il i
name path admin p... | port
+ =

9. Para asociar una aplicacion hay que afiadir una aplicacion existente
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T O e —

- man| insertar  Diselo depaging  Referencias  Comesponcenca  Revisar  Vista  Programador  Complementos
— —

4 Buscar -
| oo aapbe aapbce AQB oo wscor | A L & Feenpia

Tharmal |15 &5 Thdol  Thuls? Thuo  Subhio  Enfasis _Mﬂl
Create New ppication. e | e o 1% i | ¥ Selcionr -
P4|  AooEastng Applicaion..  CoteShittaN [ kbt : G sdddn
Remove Project.. Crl+Del =

Open SDK in Explorer.. Cirl«Shift+ D :

Bt Cl-Q fincipal de App Engine Launcher, con todoslos botanes
E una aplicacion asociada.

N s & =

B

Fl

s

10¢ Para asodiar una aplicaciin debemos afiadir una aplicacion existente

= [ e - Microsoft We
'mm[m Disefio de pagina  Referencias  Comespondends  Revisar  Vista  Programador  Complementos
b Gaogle App Engine Launcher e - =68, & || ¢

W BIK Cons :

Lo

4 uscar
sobccdd| pabtccdd AaBbCe AaBbCe AQB aosce somens | A LI

ol b - || Thormal [1Smespac.  Thdol  Tuka2 Thulo  Sebthuo  Eofasis sl 763:5 - sikedonar s

13 Edtins

o

una aplicacidn existente

Pero no hay ninguna en el disco duro, se necesita descargar la plantilla del curso
originalmente creado por Google que es en la que se va a basar el MOOC.

10. Finalizar con la instalacion del App Engine
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[« o s = T atHIaCiEn e Byihon e - VNSO Word L0 N8 CEmETa T
R - inertar  Diseo de pdgina  Refersncia poncencia Rediar  Via  Progamadar  Compliment -
Cailr (Cuerpo) -1 - K W M- (B B ® RO banecpd! aambcedd AaBbCe AaBbee AAB aem
Pegar iormate | MK 8 s - - A- FF AN (5. - THormal | 7 5m espad. Tl & Tiulo 2 Titulg
15 Gaogle App Engine Setup.

Completed the Google App Engine Setup
Wizard

o e 3 A

Pero no hay ninguna en nuestro disco duro, necesito descargd

Chick fhe Finesh Bufion to exil the Setup Wizard

Wiaw Readme
originalmente creado por google que es en la que se va a basg
Run Launchar
Para ello finalizamaos con la instalacidn del App Engine
Fismsh - |
4 -
Pagina 10 de 10 | Palabras 266 | o0 Espaficd jafaby intemacional) | HEE S = 110w +
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Pasos para la instalacion de la plantilla de Google Course Builder.

1. Entrar en la direccidn https://code.google.com/p/course-builder/downloads/list donde se

encuentra la plantilla sobre la que se creara el curso.

My feites v | Sigain

course-builder
@ Course Buisar Ssarch projacls
PBmjct Home | Downboads | Wik lssess Souce
Search | Cumnicosmicass =] for Saarcn
1-12of 12
Filename v Sumimary + Labels v Uploaded v Relvaselste v Size v DownbosdCownt v ...
coursebuibder M190814 218536 5ig  Cowrse Builder 7.5.1 source zip il |latest} Aug TS Aug 15 21.0MB %)
b | coescbuilder 2010628 182846 zig  Cowss Builder 1.5.0 source zip ils Jun 28 Jon 78 203 MB 137
b | cowsebuilder 20130517 131222 sip Cowse Builder 14 1 source zip ile May 17 May 17 154 MB 1241
5| corsebuibder 20130507 203045 i Cowrse Suilder 14,0 souice zip fle May 8 May 8 119MB -3
b | pourssbeiider 30130321 085746 sig Cowrse Bulder 1.3.1 source zip fie Mar 2013 Mar 2013 15.8MB 1372
euider 230308 122452 7ig  Cowse Builder 1.3 0 source zip il Mar 2013 Mar 2013 BEMB 488
b | powscbuilder<18n-17 1 zip Cowrss Bailder 1.2 1 langusge pack Feo 2013 Fsb 2013 62 KB 5
b | cowrsebuildgr 2130128 10310 5w Cowse Bulder 1.2.1 source zip e Jan 2013 Jan 2013 a0MB o
§ | cowsciuibder 20130117 153016 00 Course Bulder 1.2.0 source zip e Jan 2013 dan 2013 90MB @
- il FA P Course Bulder 1.1.1 source zipAle Dec 2012 Dec 2012 6.0 MB 1320
b | cowssbuilder M14130 113708 7ig  Cowse Bailder 110 source zip ile How 2012 How 2012 6.0 MB 159
b | powescéalder 20120910 155150 zig  Cowrse Builder 1.0 source zio Bl Sep2012  Sep2012 &0 MB 6408
1-12a012

Taress - Privacy - Proinct Heating Haln
Pomered by Goggle Project Hosing

2. Elegir el archivo comprimido mas reciente (estable) para descargarlo, que es del 15

de agosto de 2013.
FEETETER - e aa o R
- € & hitps;icodegoogle.comyp/course- builder/de achs (detail ’name = course di 0814 1536 ik & =
Wy tanritas v | Sign o

course-builder

Gourse Burdar Search praysels

EmgctHoms | Downlosdh | Wikl liesss  Sowce

Saamch Curentdowniads =] for Seanch
Download: Course Builder 1.5.1 source zip file {latest)
4 procle stamed this downkad
spsimaesodiecom
Uplonded by: i e
Description:
SHAT Checksum: 26605070 Z 5 0ribcd Yibel's thin?

Ters - Priacy - Puniact Hosting Help
Pawered by Goggle Pioject Hosting

busider_2....1i) .
- Bl ,2 i B Mosirer \odas las descargas.
Abtiendo en 0 seg...
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3. Una vez realizada la descarga proceder a la extraccion.
= B X

e C | & hitps,/fcode.google.comypy/ course-builder/dow
My beortes ¥ | Sunn

Caurse Buider %24 JZip - coursebuilder_20130814_214936.2ip I-_E'_‘E_‘E! Beaich projacts
Pugctthms | Downboods | Wik lsmes  Souge é""“"" Aedones Visualizat  Ayuda
Search Curent downinads [ for Searcn @' ™ lﬁ ’: @ @&
| Nuevo Abmr  Agregar  Extraer Visualizar Estido
Download: Course Builder 1.5.1 source zip file {latest) |
4 prale slamsd tia dommicad | Direccian 1 ~3Em.
i [Nombre Tipo Tamafo Pro. o
e + | coursebuilder 20130814 214936.2ip 210M8 : .
). feourseduilder! Campeta .
Description: Beleaes 1,5.1
— SHAT Chacksuen: 08607067022 151 MaiSaa60%86cd Ybat's ve?

Tamaiio actual: 408 archivos / 21 MB Tamaio de archivo: 21 MB

Tarms - Privacy - Proct Hosting Halp
Powered by Goggle Project Hosting

4. Crear una carpeta nueva en el raiz llamada course-builder y presionar en extraer
para que se extraigan ahi todos los archivos. Ademas, en adelante todo lo que se

descargue se ira guardando en esta carpeta.

T @ cousebutses 203 = C - e oa |

L C & hitps://code.google.comyp/course-builder downloads /detailname= y
My fivnites ¥ | Signin

@ Caurse Buidar g-:'JIID--:oulsenulcer_:“‘JlSD@N_!NQSﬁ!lp =@ B Baarch procts
PupgctHoms | Downboads | Wik |ssms  Souce | Archvg  Acciones  Visualizar  Ayuda
Saarch Curentdownigads =] for Search ;L'j. .n" & & IQ 8
Nuevo  Abr  Agregar  Extraer Visualizar  Estilo
Download: Course Builder 1.5.1 source zip file (latest) —
4 peagle slamed this doankad Direccion | Qi EE-
Uploaded by: psimakov@acagle com Filer IiNomhle ' Tipo Tamafio Pro..  Co.
Released 4515 2013 ' der Carpeta -
Uploaded  Aug 15,2013 Descrip ﬁ
Downkads: 2330
SHA Checksum Bdrogra:  C:lAgregalcouree-builder -1
. 4 | Agrega *
I apache-tomcat-5.5.26
Eserizen.
i course-builder
| dependencias E
g |||E$EG archivs | 21 MB Tamafio de archivo: 21 M8
s cocumartan ). Archivos de programa | = i ==
3 |
| Archivos de programa (x86) |
h ). Firefox
e Pt £
Archhvos
& Archnog/carpetas selectionsdos Abrr 2 ventana del Explarador
Todos los archycarp en carpetn " Sobrescribir archives axistentes
Red Ul Schial
Omitir afchies anteriores
10005 IS ANTL/CAF N AT,
mar Btroer
| Archivas en arch: PR |
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5. En la siguiente pantalla se observa todo lo que hay en la carpeta coursebuilder, que

es el curso plantilla utilizado por google y sobre el que se va a crear el curso.
m » Fquipo » Disco local (C) b course-bxilder b coursstuilder » <14y || Guscorcours,. P

Organizat v Icluren biblicleca »  Grabar  Nuewa carpeta = - . @
Favoritos
J4 Descargas —
7 Dropbox ——r
W Escritorio contredlers
L Sitios recientes data
extensions
J Bibliotecas i
Documeantos modes
#. Imagenes moduies
d. Misica tests
MNACHD taals
B videos views
app.yam
WGrpoencihor & anpengine canfizsy

bulkdoader yami

& Equipo COPYING
& Diseo loeal (C) courseyami
e RECOVERY (1) course_template yam|
& Unidad de DVD RW cronyaml
index yami
i Red A main.py
README
VERSION

22 plementos

6. Volver a la ventana de Google App Engine Launcher para afiadir una aplicacion
existente, que va a ser precisamente la carpeta coursebuilder.

[ o -7~ TR nstalacion e Pythen o 1 Ward 3t 18 COMEREIS T
B e | - e oo Sl Cormerie <t s g o -9
L | 4 Google App Engine Launche: NEY : )
[ R R T | asebccDd AaBbcebd AaBbCc AsBhee AAB asm
g oot Bep E- TMormal | 75mespac.  Tiulol Tituls 2 Titula Subthulo  Enfasic bl
name [ path | admin p.. | port |I = =
I
I
|
!
A
Add Existing Application =%

Applcation Settngs

B L e ——r——— Browss...

Fort: [zan

Admin Port: [a000

LIS R

Ahoravuelvo a la ventana de Google App Engine Launcher para afiadir una aplicacion
existente, que va a ser precisamente la carpeta coursehuilder

Pagina 13 de 13 | Palabras: 300 | O Espaicd jafaby intemacional) | C ) 110% [

Como se indica, el puerto asociado es el 8080 y el puerto de administracion es el 8000, es
decir que para acceder a la aplicacion, se hara a través del puerto 8080

7. La aplicacién se habra asociado, con un nombre genérico llamado mycourse, y ya se
esta en disposicion de ejecutarlo en el ordenador. Para ello presionar en Run.

8. Ahora en el navegador escribir localhost:8080 para ver que se tiene acceso directo
a la plantilla del curso original de google
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FAromessearcning i R : g
€ C [ localhost&080/¢ Q =

oun

Como se ve, la plantilla esta basada en el curso original de google y por lo tanto en inglés,
pero se ira editando y adaptando al curso que se quiere crear.
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Pasos para la instalacion del editor Notepad++.

El siguiente paso es proceder a instalar el editor Notepad++ que hara mas facil el trabajo
con el cédigo fuente.

Notepad++ es un IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) que no es otra cosa que una
version mejorada del Notepad que viene con Windows.

1. Ir ala pagina de descarga (buscarlo en google).
[ Hrowmsseorrmgwn 7~ heepaor w05+ N e A

L ad ¥ [ notepad-plus-plus.arg,

Download Notepad++ 6.5
8 maEm

Build and run your website using
Google App Engine

26& 2'.-' DETE]BRE
100 000 pn

You can find

2. Presionar sobre la descarga del instalador.
& o fTr——— e w7 Taas —m

* € [ notepad-plus-plus.arg,

Download Notepad++ 6.5

Bienvenido al Asistente de
Instalacién de Notepad++ v6.5

Ests programa instalard Notepad++ vi.5 en su ordenador. -

% e gl Create Website on
ames de incier la rstalacidn, Esto hard posble actuslizar

archwos relaconados con el ssbema sin tene gue remcar GOO le

& ordenadar tigud googie. comiappengine!

Praziong Sigulénte pars corbinuar. Build and run your website using
Google App Engine

26& 2'.-' DETE]BRE
100 000 pn

You can find
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3. Presionar en siguiente para instalar en la carpeta por defecto.
PSR o oepaoss -« THE o0 T W

- €' [ notepad-plus-plus.org/downioad

Download Notepad++ 6.5
ma ma

» [BR3 - Corvent Versiun
* w45
- WLl
- VA3
LR L+

You can find

Elegir lugar de instalacisn
Elifa el drectorio para instalar Hotepads-+ v.5.

El programa de instalacidn instalard Wotapad++ 6.5 en el sguiente directorio. Pam inctafar
&n un directerio diferente, presone Bxaminar y selecoione olro drectoeio. Presione

Siguiente parn continuar.

Directoria dz Desting

Espacio requerid: 17.9M8
Espacio disporihle: £30.9G8

4. Presionar en siguiente.

[ W SeachgT = 2 oo ves-C TN s S, W N
&

€ [ notepad-plus-plus.org/downlozd)y

Download Notepad++ 6.5

demo

» ViS5 -Cnrrent Versiog

You can find

Salecciin de componentes
Selecoions: qué caraderisiicas de Notepad++ v6.5 desea

ingialar,

Marque los componentes que desze instalar y desmarque kos componentes que no desee

instalar. Presone Siquiente para conbinuar.

Tipos d¢ instalacidin:

0 seleccione los
companenles aponzles que
deses instalar:

1¥] Autn-Updater
[¥] usar manual

Espacin requerido: 17.9MB

Create Website on
Google

comiappengine

Bulld and run your website using
Google App Engine

ez

26827 0CTOBRE
100000°

tomiappengine

Build and run your website using
Google App Engine

©

B ponezte
26827 0CTOBRE
100000 on
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5. Presionar en Instalar.

T S e VR W W
-' mmlm Disefo de phging  Referencias  Coresponcencis  Redisar  Vists  Programador  Complementos " Farmatn 2 @

& totar - T yie Yot g i B # Buscar -
B i L A | e | B R L 8 Aamcwd'namnd AaBbCc AaBbce AAB aosbees aomeos | A & i

3 Coples
- | R -A - 1=, - - f T | Cambiar
e N & § -y, ¥ B-%-A [E! AWM = b | TMormal | VSinespac.  Thuol Titula 2 Titula Subttuln Enfaris sl | i

ales M Fusnty |

Seleonione qué caractenisices de Notepad++ 6,3 desea
instalar.

Don't use HAFFDAT AR

msial dvectory, Chc 1t p 1S3 dew

b from iplugins
“— R could cause 2 secury issse. Tum & on ¥ you kow what you are deing,
[ craste Shortout on Deskton

7 e the cid, obsclete and monsirous icon
— Twon't blame you if you want bo gat the ol hoos back <)

- Wico | beetsr  Disedo cepagma  Referencas  Comesponcéntia  Remsar  Mista  Programador  Complementos Formato
& Cotar : T T e S . 4 Buscar
B oy et K M (B EET FE N bpco) mabad AaBbC ABbC AQD aahbces somons | A LT
ﬁ?“:cwiamnm N & § ik n.r-.ﬁ-vvg-@lil 3o & - | Thamal [1Smepac.  Tol T2  Tmb  Subdhio E‘hsisnﬂ'i:‘ﬂ‘::’; k. Stleccionst
botgpapeles | fuents & pimafe & Eatos 5| e

| chmis | suene> | | canee
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6. Una vez completada la descarga presionar en Terminar.

-_' mico | wewtsr  Ciefodepigiva  Referanca:  Comwipandunda  Rovsar  Vita  Programadar  Complemenios - @
& Contar T — & : 8 Busesr -
I} ok Calbe [Cumrpal -1 - A W A D FFE T aancedd) Assbcedd AaBbCo AaBbte AAB assbce assecos A £, Resmplazar
o copitoras | M E L s AW A. @' AW E- S || voma [renmpe.  Twol Thula 2 Thula Subtiut Emmw.','::: B S -

e Edician

el i

MWotepad+-+ vE.5 ha sido inctalade on su sstema.

Fresione Terminar para ceTar este assErte.

[ Epecatar Notapeds+ 6.5

=@
Epecutar . : Buscar +
Secter. Pugne it AaBbee AAB acsbcei acsbecos . ‘h :Mh
' N Tiula 2 Titula Subttula Entask sl ',':::'_ e Seieccionar -

; and bug fizes: - exien 5 sdiin

3 1. Update Scintilla to version 3.3.4

4 2. Add language CoffeeScripr support.

£ 3. add multi-paste support for multi-selection/column mode.

£ 4. Add new feature: auto-close parentheses, quotes, bracket and matched xml/html tag! |}

7 5. Add php, pesl, xml, batch, ini and pais for the build-in function list.

0 6. Add User Defined Languages support for the build-in function list.

% 7. Add reload feature for the build-in functiom list.

10 B. Fix a minor problem of file extension support for the build-in function list.

11 9. Fix a tag matching bug by di=abling tag matching insids PHP code blocks.

12 10. Fix right-to-left text after closing document map bug.

13 11. Fix cancelling shutdown make Notepad++ guit w/g saving files bug.

14 12. Ephance "Begin/EBnd select” feature: Check "Begin/End select” menu item when active

15 13. Enhance Mark all feature: 2 optiocns "Match case® and "Match whole word only™ in F-
L€ 14. Fix a Replace gialog status bar display problem by clearing status bar before proc
17 15. Add new £ if + i3 ing @5 administrator, display this info on ti
18 16. Rename "block comment™ to "Zingle line comment” and "stream comment™ to "hlock cor
17. Remove invalid d "gnline ion".

Lnil Col:43 Sel-0]0
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Contenido de la carpeta coursebuilder.

Se comprueba lo que ha desplegado en local el App Engine Launcher: no es otra cosa que
el contenido de la carpeta coursebuilder. Su estructura es la siguiente:

mv b Fouipo » Disco local (C) b course-builder » coursebuilder » | Buscar cour R
Organizar ¥ Tnclsr en biblicteca v Grabar Mueva carpeta = v i 0
Favoritos
lg Descargas I \
\
i Oropbox ! ! ‘ | ‘ | P | | | 1 !
I Escritoio ‘ | k
<p Sitios recientes 2 z
assets common controliers data extensions ib modets madules tests 100ls
Bibliotecas
*, Documentos F E
&, Imagenes
4. Misica !
NACHO Views appyaml appengine_confi  appengine_confi  bulkloaderyami COPYING course.yami course_template, cron.yam indexyam|
p opyc yam
K Videos el i !
4y Grupo en el hogar
3 Gy a ': |“':
N Fquipo
& Disco local (C) maingy mainpyc README VERSION

& RECOVERY (D)
& Unidad de DVD RW

W Red

24 elementos

Los ficheros mas importantes son course.yaml y app.yaml que los utilizara App Engine

para en el futuro desplegar en el servidor de google.

Lo mas importante son las carpetas de controladores (controlers), la de modelos (models) y
la de vistas (views). Esto es porque esta aplicacion desarrollada en Python sigue el modelo
mas utilizado actualmente que es el modelo vista controlador. Esto lo que significa es que la
aplicacion Web recibe una peticién a través del controlador, modifica elementos del modelo

y los muestra en una vista; esa vista son ficheros html, que es lo que interpreta el navegador
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cuando se abre una pagina web. Por lo tanto los controladores y los modelos estan

programados en Python y las vistas en html, como se puede ver en las imagenes siguientes.

- THDERET TwT— T
KD w0 » D5 00 €1+ coue e » cousevier » cories T4 [ b con. B
Organizar v Inclsr en biblicteca * Grabar Nueva carpata = T ] 0

| Favoritos i
Iy Descargas A _init_py :
¥ Dropbox B oo 2
B Escritorio A assesments.py 2
ap Sitios recientes B assessments pye
A lessonspy
4 Bibliotecas I tessonspye
Documeritos A sitespy 3
5 Imagenes B sites e i
4. Missica A utilspy
% NACHO B wiilspyc 06
‘ Videos

#& Grupe en el hogar
& Equipo
& Discolocal (C)

» RECOVERY (D)
i Unidad de DVD RW «

& Red

10 elementos

BER. . MR e o T
v 4| Bucor P

mw | ¥ Equipo ¢ Disco bocal (C) » course-builder b coursebuilder » models

Organizar * Inclisr en biblicteca » Grabar Mueva carpeta S ‘ 0
| Favoritos i ' e ‘
l4 Descargas A _init_py ohi
4 Dropbos B _ini_pe " 7
B Escritorio & onfigpy "
< Sitios recientes P configae -

# content.py A

1 Bibiliotecas B contentpyc d i
=, Documentos A counterspy
& Imagenes P counterspye
4 Misica A courses.y 1 .:
W% NACHO P counsespyc
. Videos

& qustom_modules.py

P custam_modules.pye
0& Grupo en el hogar A sritiespy
B enitiespyc
& jobs.py
& Jecn oAl (G B iobspyc
% RECOVERY (Do) A modelsgy
& Unidad de DVD RW « r modekspye
A natify.py
@ fed B noityope
A progress.py
B progresspyc
A progerty.py
B propertypyc
FTEUiEW.gy 4872013 2104 Python

& Equipo

36 elamentos
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- 4

m. ) ¥ Equipo » Disco local (C) b cours-builder b coursebuilder b views
Organizar « Inclusr en biblicteca « Grabar Mueva carpela
| Favoritos Nombre
l Descargas & activityhtmi
¥ Dropbox & arnouncements. i

W Escritorio & assessmenthtm|

&) Sitios recientes & assessment_himi_content hitmi

& varentml
o Bibliatecas & basentm| i
Documentos @ base_cowsehtml L
&, Imagenes & coursehtmi
o Miisica [ 1
b NACHO ® forumatmi
& videos & tesson_navbarhtmi

€ previewhtmi
) Grigo en el hogar © readonly_ssessment html

§ repister bt

& Equipo § registration_module.htrnd
& Disca Tocal (C) @ reviewnitmi
& RECOVERY (D) & review_confirmationatmi

& Unidad de DVD RW @ review_dashboard il
§ reviewed_assessment_confirmation bl

& Red IF student_data_tablehtm|

& student_profile pmi

& summaryhtm|

@ test_confimation him

& uneneoil_confirmation htm|

& urenvall_confimation_checkhtmi

26 elamentos

Es muy importante también la carpeta DATA, la cual consta de dos ficheros CSV (valores

separados por comas), el fichero lesson (lecciones) y el fichero units (unidades).

Al editar el fichero de unidades con Notepad++ se puede ver la estructura que tiene este
archivo CSV:

St -+ [iinisteto]
vy Editar Buscar Vista Cedificacian Lenguzje Corguacian Maco Ejecur Mluging Vertang 7 X
| DBRGE ER(DelaYy o3 PR 1[EIERINEE2EE.

[Eeanzelae Huic IH!

1 hd typz,nit 14, title release date,nov avallable
seessTEnt, , Irue

roduction, svailabls 3oy 10,Troe

verpreting resalts availekls quly 11, Troe

3 (&, 21
5002,

4,1, 3, Aidvencad wachniquzs, aveilable July 12, True

v

5,4, )i, ¥id-course 23zessent,, True

B0, 4, Find facte fastzr,aveilanle Culy 17, Troe
37,15, Cecking your fzens,eveilanle July 18, True
ting 1t all cogecher,aveilable July 13, True

ssesenenBeample, Janple peer revisw assicmment, True
Post-courss z5seszyent,, Irue

, Actpe fini, Yosthe, comwateh t=Eah K BTtV Feature=player epbedied, Pouer Searching with goarss Vidso,, Irie

Zang Out with Search Gaperts Video,,Tris

3,0, 3atpe /i, souabe, confwatentv=dil pViuTfqUsfeaturs=glaver snbedds
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Adaptacion del curso a la organizacion.

Abrir el fichero course.yaml, que es el que va a permitir adaptar la plantilla del curso a la

organizacion.

Este fichero se encuentra dentro de la carpeta coursebuilder; lo que hay que hacer es abrirlo

con el editor Notepad++.

EF 1 e = "
. = = @
. | = Digeo local {C) ¢ course-builder » coursebuilder » PIE —
= = o = oz A4 M Buscar -
Organizat v [0 Abwie  Gisbar  Nueva carpeta Bebccod AaBhC: AsBhoe AAB s AaBbCeDd || L £, Resmplazar
= T espac..  Tulo L Thulo 2 Tiula Subthuls  Enfasts subd kv Salecrionar =
- N - * outliog » | & Selecdonar
¢ Favoritos Nembe NS
Estins
M Descargas b Bssers =
¥ Dropba: v =
L k. comman Abrir ver la estructura que tiene este -
I Escritorio b conwrolles ¥ Edit with Notepads +
2 Sitios recierites b data B Examinar con Microsoft Security Essentials
| extension W Adadir al archivo.. -
2 Bibliotecas K b Afadir a “course rar® g
3 B Afadir y enwiar por emall..
. Documentos I modets - . 3
B Afadic a “coursesar” y enviar por email
% Imagenes 2| b modues| @ winzip k|
4 Masica | tests Restaurar versiones anterores
5 NACHO L toois o .
& videos i
b views Cortar
sppyamd|  coniay
ol Grups en el hogar
PR aar scceso dinecto
P sppendin g
& Equipo buBtoad eambiar nombee
& Disco local (C) ; Archiv
| COPYING. Propiidadis Al 0
). B1311a9093a38— courseyami Archivo ¥
k. Agna course_templateyami ¥
I Agrega cronyaml
b Archivos de pros indewgam|
I Archivos de pros A mainpy N 1l - W
| course-busider B manpyc
k. Firefox README |
L. Perllags VERSION ‘Jue me va a parmitir adaptarla 2
J. Python2? - i .
course.yaml- Fecha ge modifica. 14/08/2013 21:04 o
Archivo YAML Tamaiic: 5,37 KB | i

Al abrirlo se obtiene lo siguiente

o v e TR TR W
Archivo Editar Buscar Vistz Codificacién Lenguaje  Confi anuén Maro  Fecutar Plugins Ventana 7

SHG v BRi2C M e VB E S RS e

3| itz 1] il 3 o coursa yarrd 61|
1 -|=I Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License"): s

4 you may not use this file excep compliance with the License.
3 # You may obtain a copy of the License at
1 %
5|3 E
1
# Unless required by applicable law or agreed to in writing, softwars
£ # distributed under the License is distributed on an "AS-I3" BASIS,
9§ WITHOUT WARRANTIES OR CONDITICMS OF ANY KIND, eith express or implied.
0 # see the License for the specific language gove permissicns and
# limitations under the License.

FIXME: You can use this configuration file to customize Course Builder
for a specific course. More information on YAML can be found at:

nttps/ e, vaml org/spec/l. 2/ spec html#id42759563

Mote that the walues in this file can contain arbitrary HIML,

LELLLLE TR LR AR L L]
# General course information

24 course:

25 § A new line or a space separated list of email addresses of course
# administrative users. Each email address must be placed between '[' and ']°*,
§ for exampla: '[test@example.com]'. Regular expressions ars not pported,

# exact match only.

admin user emails: '"

# Course title
title: "Power Searching with Googls'

Normal text file length: 5501 Nnes:146  In:1 Col:1 Sed:00 UNIX ANS[as UTF-8  INS
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Con el editor se le dice que lo interprete en su lenguaje, es decir en yaml:

L Crcourse bider oursebirdericourse o - Notegod 18 B & _Qu!!
Archivo Editsr Buscar Vistz Codificacon Lenguaje Configuwracion Macra E;ecm Plugins Ventana 7
s S saR s MRy BRI EIERA E0ERD B

1| e = courss yaed £

SEERFARLEHRRESEARARAREIINS
# Genaral course information

FARARRFEAARRERERARRRR PR RS

2 Heourse:

title: 'Power Searching with Google’

YAML Ain't Markup Language length ;5501 fines:146  Ln:l Col:1 Sel:0f0 NI ANSEas UTF-8  INS

Todas las lineas que comienzan con almohadillason comentarios, anotaciones o

aclaraciones y por tanto puedo pasarlo por alto.

En course, admin_user_emails indicar la cuenta de correo electrénico de la persona que va

a ser el administrador del curso.

U ocourst:
mEmeen Y1 and V] T
Aot supported,

L] admin usar amails: ' [jicarrcrapf@@gmailccom] "

Ahora en title cambiar el titulo original del curso por el nuevo, en este caso “Tecnologia 3?2

ESO”.
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1 dcourse:

26

2B # exact match only.

24 admin usar emails: '[jicarrerapfdidmail.com]’
31 | Course title

32 title: "Cursc do lecneologiz 37 ESCY

Asi, este sera el titulo que se vera dentro del portal para el curso.

A continuacion, en “blurb” incluir el texto que acompana en el portal del curso al

video de presentacion inicial. Como se ve aparecen marcadores propios del lenguaje
html.

#F Maia pacge blorbe (The "0 gl Lhoe beginniog coastrbes mobli=ine inpul)

35 blurh:
a6 Dgsde <b>ProfescrTacnolog&izcike;a</b> ba graado sste <b>qurzq de apqve</b> gya pretends fagilitar
37 el proceste de aprendizaje des 1o asdgoibure de Yecoologfisouboya de 39 YO,

Lo siguiente son los detalles del instructor (instructor_details), en este caso poner nombre
del profesor del curso y los datos profesionales. Estos datos también son interpretados

como html.

4 informaticn shout th a4y on the main page. |

instructor details:

instructor to:-di

Josksacute; Ignscic Carrers <k Ingeniere Ingustrial vy Profescr de Tecnologéiacutesa <hri G

Obsérvese que <br> significa un salto de linea.
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A continuacion en “main_video” aparece la URL del video inicial de presentacion que

acompana al texto anterior y que aparecera por tanto en el portal del curso.

3 S OF A imAgs ot Lha main page.
b #-T Lisik, Lhen ki
44 # pricrity s lmage Lo be ua Lexl—only
45 # gsoreen readers
16 main video:

url: https:fuww. vontiubs. comfenbed EogidrallZYTire —1

Para ello el video que se haya creado con youtube se sube la canal, y una vez embebido

esa URL es la que se tiene que utilizar ( no la que aparece en el navegador).

También se puede poner una imagen en lugar de video. Para ello en “main_image” indicar la
URL donde se encuentra la imagen y el texto alternativo que aparece cuando se situa el

puntero del ratén sobre dicha imagen.

12 | You can choose whether you want a video or an image on the main page.

L th a vider and an image link, then den will take

44 # pricrity. The image glf text allows the image to be understecd by toxt-only
45 t anreen readsrs.

1g main_videa:

RIS | url: https://fwew. youtube, confenbed/Edg2dreli{¥I?rel-0

4E rain imaga:

4y wrl: fassctsfimg/banacrl.png

ol alt text: Phato of Dan Ruzzell

”

Indicar la fecha de comienzo del curso en “star_date

start date: "1 de Octubrs de dUls’

spis
02 ’V Course start date.

En la variable locale indicar el idioma que se utilza en el curso (en este caso espafol de

Espana)
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7 # Locale for internaticnalization. %ee medules/ildn/resecurcos/lacale for
7 # available 1
TS locale: 'ocooal'

En “now_available” indicar true si el curso ya va a estar disponible y false en caso contrario.

# Whelbier Lhe o

now_available:

En “browsable” indicar con true si se permite que se pueda descargar material del curso sin

estar registrado. En caso contrario indicar false.

I whather the fourse matarial csn be socessed withont requiring nsers o Jag

# in or rogls

browsabhle: fru=

En el header_text mensaje dea bienvenida al alumno al registrarse.

i J-'I header text:
Biepwenide. Contesta a las siguientes preguntas ¥y guedar&aacute;s registrade en &sle cuUIso

En “can_registre” indicar que ya se pueden registrar los alumnos mediante true.

# Whellice Lo allew new sludeals Lo pegister Tor Lhe course.
can register: True
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Finalmente en “assessment_confirmations” proporcinar el feedback a los alumnos en funcién

de si han superado el examen final o no.

171 fassessment confirmations:

s it .l.l rasult taxt:
e pass:
124 F Eelicidades, has superado gl fursq

fail:
TR Y Lo lamepta, perg no has alcanzadg los ghgetiyos del muxsg

En el archivo course_template.yaml indicar el nombre de la institucién, asi como la

direccion URL correspondiente, el logo y el texto alternativo a la foto al apuntar con el raton.

B TS - - A G|
o Ffmatn Flaging Wk 7 X
EREklaEE 3 @8|[Ee

]l S b sowrae ey s 8|
Ge ok kunaaNrnanEvNaRGRunaTEsuaaEvenia
2t Jipstitutien:
249 I Hame <t your institution
30 name: "Pr rTecnologe”
ik
e I URL ot your instituticn's webpage
34 url: 'LINE TO YOUR INSTITUTION IIGRE"
54
i 1 Link and alf text tor the levgo ot the course or your institution
36 3 leogeo:
a4 wrl: "hotp:/Stecnologiainicamatica.iiles,wordoress, comd200¢ 11 irso 102 dx60Y, Jpg” 4
38 alt text: FroZescrTecao_.ogia ]

Indico el texto que quiero que aparezca en la barra de navegacion, en este caso Tecnologia,

y en “locale” le indico que el idioma empleado es el espafiol de Espana.

T 4 lesder phrase for the msia navigation bar

i nav_header: 'Tecaclogia’

I8 I Tank to yonr privacy palicy and ferms of service

L privacy terms wrl: °FRTVACY _POTTOY_ANT_TRRMS_OF SRAVIOR'
151 ¢ Tor inle

2 i fr
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En la siguiente imagen puede verse como va quedando el portal del curso
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Pasos para desplegar en servidores de Google.

1. Entrar en https://appengine.google.com/start logeandose con la cuenta de usuario de
google.

BB Loegls B £ T e
-~ 2 | 5 hopossppenginegooglecanistat

G TR

Go .Slt app engine i ann R sz | Ky S | dag Supnn

Welcome to Google App Engine

Jzere gell ng stanzc
i

- mazz kel szeelacing avd ooy - cppl calions.
Gl a0 B, e o

e S5 the Cusy e’y G

s eadny the Gy

202000 Gozgle | Tome of Svce | Prieccy Sclizy Clog | 2zovee or Fowme | 2ozl 2oz

2. Presionar botén de crear una aplicacion, y en la ventana que se abra pide un
identificador de aplicacion y un titulo

B Googie Vi e Teenoiag s % VB b campaam ] n Crote an Apriicon < T ST T
€& & © @ hiips//appenginegoogle.comstart/createapy =
Go 'L{I\' app Engine Jicamerapggmail.com | Iy Accaunt | Helo | Sigo.out

Create an Application

You hae 13 apclicalions raraining

Application identifier:

sopsput com | Chech Aeslatilty | Yo%, “profesortecnalogin o is availoble!

Authentication Options (Advanced):  Lagn mus

ncachieq Google Atcounty, Googe ARRS | and Ol i pou chtes i i T festiie fer stne parts of your 4e

@ Dgen to ofl Google Accaunts wsers |delaull

appdesalie) uses matteniiclen, vy wil o vad Gdege et may sy

Restricted to the following Google Apps domain:

Terims of Service:

Your Agreement with Google

This License Agreement for Google App Engine (the "Agreement’) is made and extered into by and between Google and the business entity agreeing
1o these terms ("Customer’). “Goagle” means etber (i) Googe Irelind Limited, with offices at Gordon House, Barrow Street, Dubilin 4, Ireland. &
- . (i) Google Asia Packic Pre. Ltd, with offices at §
Marina View Asia Square 1 #30.01 Singapore 018960,  Customer's biling address is in any country within the Asia Pacic region | "}, ot (&)
Goosle Inc.. with offices at 1600 Amohitheare Parkwar. Mountain View. California $4043. f Castomer's bilins address i in s comoer in the
1 pecapt these terms,

Croats Application | | Cancal

3. Presionar botén crear aplicacion

4 =

H

€ = @ 5 hepsyeprengineqannleramyatatiosateann_sicesstan

GU Sl'-J app onginc JicamarapbdEgmall.com | Ky Accoaw | Hap Sigror
Application Registered Successfully
Tec zppleelion wil usz profosonicenolopla-geb 33 20 contFer s izt Bxengz it vour agglizzbon’s coviguriy 2z wz ] kol 12l g dewiie cana

bz woarywd Lugnnmg

Tee zpplczlion uszs 1z [ligh Replication storage scazmz. _zar mae

Fynnnsz Ceegle 3.oezrleain ey zoplicel on Teenalogin 3 R0 wil he diz dayzs = S
Gezege an opfias 02 o

» Wowlbe coshaas s o Tzeralzgia 3 ES0

v w36 sppefz o upcad and dagoy your app exiy cice.

® Azeosemin 2omas o colcborne cn Whis apzicTior.

ST Ganade | J2rma of Havvee [ 'mesy eley Eleg | Lenss e bvums | tgsel oes

Emite el mensaje de que la aplicacion ha sido creada satisfactoriamente
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4. Ir al directorio de coursebuilder y editando el fichero app.yaml con el Notepad++
indicar como se llama la aplicacion (profesortecnologia-gchb).

2 Crcourse bider coursebiideripg.yam - Notegad s+ I T T
Archivo  Editar Buscar Vista Codificacson Lenguaje Configwacion Macro Ejecutar Plugins Ventana 7 ®
] DCimg vl Za B R ECECECR S

] ] S SR ' 2pp yar] 5|

Bpplication: mycourse # FIXME: Replace this with your application id
version: 1
runtime: python27
1 api_version: 1
threadsafe: false

! env_variables:
GCB_PRODUCT_VERSION: 1500

inbound services:
- WAImup

builtins:
remote_api: on
deferred: on

libraries:
name: jinja2
version: "2.6"

- name: webappl
version: "2.5.2"
name: webob
version: "1.2.3"

handlers:
= url: /remote_api

Normal text file length : 603 lines : 37 Ln:l Col:1 Sel:00 _ UNIX ANSEas UTF-8  INS

Como se ve la aplicacion se llama mycourse, cambiar al nuevo nombre y salvar el fichero.

D"E!‘.c-:Jr;eb;ﬂlda‘._mursemi'cei\allﬂ-',"d-’rll-Nutepad-:+ ; — —::_ sk

vo Editar Buscar Wism Codificacicn Lerguaje Cenfiguracion Bacre Ejcovtor Pluging Nontara 7 £
! e thilts|GEE S BT e R B

| e | o s Azpovanl ]

LIRS

plegiz geb # TIMMD: Replace this with vour application id ot

2 weraiom: 1

3 rudalime: pylhon27

4 api wersiom: 1

5. Ahora aparece en el Launcher con el nuevo nombre. Presionar en desplegar
(Deploy). Pedira el correo electrénico que se indicé anteriormente como
administrador y la contrasefia.

- - T
= ‘ @ ‘ 9| B J
12 il gy | Faslieonl
[amne. Jport
wursabii lder B0MC E0E0
Ligploy ADplCation to bocgl [

leploy Application to Googl

b [ gl

Basouond |.<|.|.|..|.|.<|
Prejacts: profassnacnsiogla-geh

e

6. Una vez que se han clonado los archivos ir al navegador e introducir en la barra de
direcciones profesortecnologia-gcb.appspot.com. Comprobar que ya esta disponible
en la red el curso en un servidor de seguridad https.
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o B G Tecnologie % ¥ 4 Succesatly Createc = ¥4 Curso o Teenotog | S -

v

E Google

L ad C i htips)/ fprofesortecnologia-geb.appspatoom

X Tecnologia
-
el
Lesclara camleas“(Eg

&

Curso Foio  Registio

Curso de Tecnologia 3° ESO

Desde Profesor Tecnologla he creado este curso de
apoyo que pretende faciitar el procese de aprendizaje
de la asignatura de Tecnologia de 3° ESO
José Ignacio Camers
Inganiens ndustrial
Profesor de Tecnologia
IES Clara Campoamor

Calendario
Prueba Inecial
Uridad 1 - Intro
Uredad 2 - Interpreting resuts
PrafearTecooigs - By -

7. Aliniciar sesion, y en Dashboard se ve que sigue siendo un curso de solo lectura y

por tanto no permite hacer cambios.
T e O T S ) G 5T T s it - o | |

A ashiboard

Luegle
L gl

G | B bUpe e e s lugisgebas ppape

-
Course Builder > Cursa de Teenologia 3° ES0 » Dashbeard = Outline
Outline Assels 3ellings Analylics Search Feer Review Admin  Help
T :::c-:rn-cm::._i
Pages
Course Dutline

a1 L e e 1 Rt v,

Para que sea editable hago lo siguiente:
8. Ira Admin y comprobar como el contenido esta en el disco duro del ordenador (esto

es lo que hay que cambiar)
o T e e et T Sty G 1T T s s a0 <.

A eyl
- C | § hopsyprotescriecnalogiz pEspetcemadmmin
|3'.:q| Letz paging et esoita en|inglésv uieres wacucira! | ;radudr| |\Ic| Mo tradudr nunca del inglés Configuracisn=| *

Course Builder > Admin > Courses JearerzpEd@gmal com | Logor:

Courses  Seftings  Meirics Deploymant  Google App Engine  Help
i
All Courses
o Tilh: Lozt Patlh Lot | ceatin Stuchenn enta | cosalivn
Uana de laorduga RS0 Ak il i ppap s g s SRS g,
Tatal * tamis)

Faweesby 23 me ik | St 4 PG 7 R0 AN

9. Presionar afadir curso y rellenar los campos.

e
“Metodologia de ensefianza-aprendizaje con alumnos de Educacion Secundaria a través del desarrollo de xMOOCs en la asignatura de Tecnologias. Un enfoque motivador.” Pag Ina 95



Master Universitario en eLearning y Redes Sociales José Ignacio Carrera del Pliego
e

Pt SRR | oo - T | 5 el

+ 4 e [am

AR TR F R <

Course Builder - Add Course JeATARERK EAgmal ram | | aga

Coursea  Settings  Metrica  Deployment  Google App Englne  Help

Hursr Craunmse Falrp

Unnie bizire | ooieconcenalzgia_gek_new

Cuasa T | 2 aa Teorulass EEZ00

Ceurze i Zmal | v ez won

T kS

Prwnei by Znmw T ik | Seased am THA AR 330 4143 45570

En la siguiente pantalla se comprueba que se ha creado

P TG Tt ] v - —

+ 4 ¢ [amy

Course Builder > Admin > Courses JeATARERK EAgmal ram | | aga
Coursea  Settings  Metrica  Deployment  Google App Engine  Help

All Courses
tinurse 1 Linomd Fain tnmanr | oeatlon SturtAnt ata | searion
rsa Ayl | Iz EEEATT I A_gnh_rew “AMEARATE NA_pRANTALNY PIA_3rh_na NI 5 _RESCAECrAIIA_]7 0 Tae
s da Lecribaga 5 R4 ' ek, ol Lo vubag sapelst 00 ER (EE R -
Ttal. 2 itz
Pawessby Imalike | Soeerd am IHIALD 3254 208 400

10. Pulsar sobre el nuevo curso. Ahora permite afiadir examen, ernlaces, unidades, etc.
Esta vacio pero con la pestafia de importar vamos a traer todo el contenido del curso

de solo lectura.
B o Vg i e vl & T ity Created =TT Covne tuides = €0 L TR _ﬂﬁlﬂ“

& 4@ gy elashbusend]

b bogismgebep ey

[E] [t i e esesils |l | sCrionen, wstucielo? |_:m<|u:i|| iz s s ki Comnliggursiics

Course Builder » Curso Tecnologia 3 ES0 > Dashboard = Qutline s oo Sarad o gl

Oufline Assets Settings Analytics Scarch PeerReviow Admin  Help

| e v s

Y e

Course Outline

24t tianzmand s e o csne bes Lann e
=rene
Data Filas

041 241 2138 178 SorbATE ST aaSn [ L Lo |l Sorbrs (- oo elaled St irer o -k FITepage. e 1w ik 1 in o Cote Uiikes rrmlalisn 4 b dredts ach an azn | STasad’ | e s ad e 1l 30 ake chanache, oh o g sieear e Jplzading
ity

Zrone

Ernwd by 21 men ~ b | Towalad mn PUT 6 VT 5T 0TS0

Pt TN et 3T Sty i ] | ot - W2

& 2 & hy

e b hogis-gelie ppapebenmprafesreenclegia_grb_nesdashbuer b acion = impn oo s s =

Course Builder > Curso Tecnologia 3 ESO > Dachboard > Impaort Course [ramE s pEioma S com

Oulling Asseta Seftings Analyics Seerch FPeer Review Admin Help

ot e sl of st couna Iri 114 . Lo coeten T Eaar e ama
A+ s e b sy

swalan s Cores [uen ca Taene

Vel Dol sakie | G alulun ST WAL S 45418250

11. En la siguiente imagen se ve que se ha cargado todo el contenido.
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(o x Gt T T Sttty et ] [ et o S _ﬂ

€ - C B hitosyprofesorizcologia-gcb appspot.com oro

Course Builder > Curso Tecnologia 3 ESO > Dashhoard > Qutline feansra¥gralcon] oot

Outine Assefs Setings Analyics Search PeerReview Admin Help

The ceurse & not bl yvalatle

1. Announcements
2 Couse

Course Outline

Prseba Inicial Edt 3
Unit 1 - Introduction Ed

6. rﬁngim o1 3 vief ,a, g Edt
L'LLLILM&E!IJLM.EL

When szach e ,urs suggest something new Edit

3‘I‘d§|jlﬂd§ﬂ|§ i 1F=r r| meda E;_,
4, Beading the Search Engne Resubs Pas (SERP] B
5. Diffsen kinds of content Edit
Unit 3 . Advanced techniques Ed
1. Web orgarization Edt
2 e
1. Remoing inasne rzsubs Edi
4 OR and quotes Edi
5, infed and danced Search
Mid course assessment Edt
Jml-i Find facts faster it
1. Seanch-oyinage Edt
2. Search features Edi
3. Comersioes and Caleatator Bt
£ |gft hand panef and Dt rangs limiing Edi
§, Tranlatien and search Edt
Unit 3 - Checking your facts Edt
2, Vanian| data E&t
1 |ngEn:|-: 0y a‘f'a quote Edit
i "| r [ 4 A

5 _Qceasional mesconcepbons Ed

12. A partir de la pantalla anterior se van creando las Unidades Didacticas, las lecciones
asociadas a ellas con el contenido audiovisual y textual, los examenes y la
organizacion del curso (calendario).

a) Crear Unidades didacticas. Pulsar el boton “Add Unit” y rellenar los campos
del menu que se despliega.

b) Asociar las lecciones a las Unidades Didacticas. Pulsar botén “Add Lesson” y
rellenar los campos del menu que se despliega.

c) Crear examenes. Pulsar boton “Add Assessment”.

d) Organizar el curso. Presionar el boton “Organize”
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6.3.ANEXO 3. CUESTIONARIOS

El siguiente cuestionario consta de siete afirmaciones sobre las que Usted indicara
(marcando con X) el grado de acuerdo o desacuerdo, siguiendo una escala de Likert (1-
Totalmente en desacuerdo; 5- Totalmente de acuerdo).

Con este cuestionario se pretende validar la metodologia propuesta para mejorar el
aprendizaje de los alumnos en tercer curso de ESO en la asignatura de Tecnologia, por
personas expertas en aplicacion de MOOCs en la ensefianza, profesores de la materia o
docentes en general.

Validador/a: EXPERTO 1

1. Creo que el planteamiento de la metodologia es adecuado.

1 2 3 X| 4 5

2. Considero que la metodologia se podria aplicar en la materia de Tecnologias.

1 2 3 4 X |5

3. Considero que esta metodologia también es aplicable en otras materias.

1 2 3 4 X |15

4. Pienso que esta metodologia es apropiada para alumnos que cursan 3° ESO (14
afnos).

1 2 3 X |4 5

5. Esta metodologia fomenta un papel mas activo de los alumnos en su propio
aprendizaje.

1 2 X |3 4 5

6. Pienso que cualquier Profesor de Ensefianza Secundaria tiene los conocimientos
tecnoldgicos de informatica para poder aplicar esta metodologia.

1 2 X |3 4 5

7. Creo que en los institutos de Secundaria hay los suficientes recursos humanos y
tecnoldégicos para aplicar esta metodologia.
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Realice los comentarios a la metodologia que crea puedan ayudar a valorar mejor su opinion
sobre la misma (maximo 10 lineas).

COMENTARIOS:

e Encuentro algunas lagunas respecto a como se realiza la construccion del
conocimiento experiencial y el aprendizaje colaborativo a través de ésta metodologia.

e Se ve que el estudiante tiene que tener un papel mas activo respecto a sus propios
aprendizajes, sin embargo, tiene el peligro de nuevamente ser una metodologia
centrada en el contenido mas que en las propias actividades se realizan, por tanto se
deberia aclarar y matizar este punto.

e Sibien existe el profesorado innovador en Secundaria, en su mayoria no lo son y
ademas pueden requerir formacion técnica y metodoldgica para aplicar esta
metodologia.

e La dotacion de infraestructura tecnolégica y acceso a la tecnologia (calidad y
disponibilidad) en muchos centros educativos continta siendo un problema. Se
necesita conectividad wifi y acceso a la misma con tabletas/ordenadores en las aulas
ordinarias de clase.

El siguiente cuestionario consta de siete afirmaciones sobre las que Usted indicara
(marcando con X) el grado de acuerdo o desacuerdo, siguiendo una escala de Likert (1-
Totalmente en desacuerdo; 5- Totalmente de acuerdo).

Con este cuestionario se pretende validar la metodologia propuesta para mejorar el
aprendizaje de los alumnos en tercer curso de ESO en la asignatura de Tecnologia, por
personas expertas en aplicacion de MOOCs en la ensefianza, profesores de la materia o
docentes en general.

Validador/a: EXPERTO 2

1. Creo que el planteamiento de la metodologia es adecuado.

1 2 3 X |4 5

2. Considero que la metodologia se podria aplicar en la materia de Tecnologias.

1 2 3 X 14 5

3. Considero que esta metodologia también es aplicable en otras materias.
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4. Pienso que esta metodologia es apropiada para alumnos que cursan 3° ESO (14
afnos).

1 2 3 X |4 )

5. Esta metodologia fomenta un papel mas activo de los alumnos en su propio
aprendizaje.

1 2 X3 4 5

6. Pienso que cualquier Profesor de Ensefianza Secundaria tiene los conocimientos
tecnolégicos de informatica para poder aplicar esta metodologia.

1 X |2 3 4 5

7. Creo que en los institutos de Secundaria hay los suficientes recursos humanos y
tecnolégicos para aplicar esta metodologia.

1 2 X |3 4 5

Realice los comentarios a la metodologia que crea puedan ayudar a valorar mejor su opinion
sobre la misma (maximo 10 lineas).

COMENTARIOS:

e Los contenidos digitales y las plataformas que presentan estos materiales se
presentan como innovadoras, flexibles, multimedia, personalizadas y acordes a
nuevas tendencias de aprendizaje. Sin embargo el cambio educativo es mucho mas
complejo de incorporar, ya que supone una transformacion de creencias y practicas
en los agentes educativos. Por tanto, hay que insistir en la formacién del
profesorado, tanto en la formacion tecnolégica como en la metodoldgica, ya que es
una de las claves para producir esta innovacion.

El siguiente cuestionario consta de siete afirmaciones sobre las que Usted indicara
(marcando con X) el grado de acuerdo o desacuerdo, siguiendo una escala de Likert (1-
Totalmente en desacuerdo; 5- Totalmente de acuerdo).
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Con este cuestionario se pretende validar la metodologia propuesta para mejorar el
aprendizaje de los alumnos en tercer curso de ESO en la asignatura de Tecnologia, por
personas expertas en aplicacion de MOOCs en la ensefianza, profesores de la materia o

docentes en general.

Validador/a: EXPERTO 3

1.

Creo que el planteamiento de la metodologia es adecuado.

1

2

3

X

4

5

Considero que la metodologia se podria aplicar en la materia de Tecnologias.

1

2

3

X

4

5

Considero que esta metodologia también es aplicable en otras materias.

1

2

3

X

4

5

Pienso que esta metodologia es apropiada para alumnos que cursan 3° ESO (14
afnos).
1 2 3 X |4 5

Esta metodologia fomenta un papel mas activo de los alumnos en su propio
aprendizaje.

1

Pienso que cualquier Profesor de Ensefianza Secundaria tiene los conocimientos
tecnolégicos de informatica para poder aplicar esta metodologia.

1

X

2

3

4

5

Creo que en los institutos de Secundaria hay los suficientes recursos humanos y
tecnolégicos para aplicar esta metodologia.

1

2

X

3

4
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Realice los comentarios a la metodologia que crea puedan ayudar a valorar mejor su opinion
sobre la misma (maximo 10 lineas).

COMENTARIOS:

e Partimos de la premisa del alumno ideal. Suponemos que es un alumno interesado
en su formacion y tiene en su entorno las condiciones idoneas para tal desarrollo.
Habria que tener presente que no siempre es asi. Por tanto considero que en ciertas
condiciones de idoneidad seria muy provechoso.

El siguiente cuestionario consta de siete afirmaciones sobre las que Usted indicara
(marcando con X) el grado de acuerdo o desacuerdo, siguiendo una escala de Likert (1-
Totalmente en desacuerdo; 5- Totalmente de acuerdo).

Con este cuestionario se pretende validar la metodologia propuesta para mejorar el
aprendizaje de los alumnos en tercer curso de ESO en la asignatura de Tecnologia, por
personas expertas en aplicacion de MOOCs en la ensefianza, profesores de la materia o
docentes en general.

Validador/a: EXPERTO 4

1. Creo que el planteamiento de la metodologia es adecuado.

1 2 3 4 X |5

2. Considero que la metodologia se podria aplicar en la materia de Tecnologias.

1 2 3 X |4 )

3. Considero que esta metodologia también es aplicable en otras materias.

1 2 3 4 X |5

4. Pienso que esta metodologia es apropiada para alumnos que cursan 3° ESO (14
anos).

1 2 X 13 4 5

5. Esta metodologia fomenta un papel mas activo de los alumnos en su propio
aprendizaje.
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6. Pienso que cualquier Profesor de Ensefianza Secundaria tiene los conocimientos
tecnolégicos de informatica para poder aplicar esta metodologia.

1 X |2 3 4 5

7. Creo que en los institutos de Secundaria hay los suficientes recursos humanos y
tecnolégicos para aplicar esta metodologia.

1 X |2 3 4 5

Realice los comentarios a la metodologia que crea puedan ayudar a valorar mejor su opinion
sobre la misma (maximo 10 lineas).

COMENTARIOS:

¢ Me parece que se trata de una metodologia innovadora que puede resultar muy
beneficiosa para el aprendizaje de los alumnos/as. Creo que los alumnos/as que mas
beneficiados van a salir son aquellos que tienen interés por la materia pero que sin
embargo les cuesta seguir el ritmo habitual de la clase.

e Tengo dudas respecto de si el sistema educativo y mas concretamente el
profesorado esta en situacion de abordar el cambio de método que se proponer al
incorporar sistemas TIC.

El siguiente cuestionario consta de siete afirmaciones sobre las que Usted indicara
(marcando con X) el grado de acuerdo o desacuerdo, siguiendo una escala de Likert (1-
Totalmente en desacuerdo; 5- Totalmente de acuerdo).

Con este cuestionario se pretende validar la metodologia propuesta para mejorar el
aprendizaje de los alumnos en tercer curso de ESO en la asignatura de Tecnologia, por
personas expertas en aplicacion de MOOCs en la ensefianza, profesores de la materia o
docentes en general.

Validador/a: EXPERTO 5

1. Creo que el planteamiento de la metodologia es adecuado.

1 2 3 4 X |5

2. Considero que la metodologia se podria aplicar en la materia de Tecnologias.
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3. Considero que esta metodologia también es aplicable en otras materias.

1 2 3 4 X |5

4. Pienso que esta metodologia es apropiada para alumnos que cursan 3° ESO (14
anos).

1 2 3 X 14 5

5. Esta metodologia fomenta un papel mas activo de los alumnos en su propio
aprendizaje.

1 2 3 X | 4 5

6. Pienso que cualquier Profesor de Ensefianza Secundaria tiene los conocimientos
tecnoldgicos de informatica para poder aplicar esta metodologia.

1 X |2 3 4 5

7. Creo que en los institutos de Secundaria hay los suficientes recursos humanos y
tecnoldgicos para aplicar esta metodologia.

1 2 X |3 4 5

Realice los comentarios a la metodologia que crea puedan ayudar a valorar mejor su opinion
sobre la misma (maximo 10 lineas).

COMENTARIOS:

e La metodologia propuesta me parece muy interesante, novedosa y que puede tener
calado en el alumnado teniendo en cuenta que incluir metodologias que comporten
la utilizacion de las TIC es incorporar recursos acordes a la era digital en la que
estan inmersos.

e El principal problema lo veo en el profesorado. Sobre en aquellos de mayor edad, la
incorporacion de medios TIC al proceso de ensefianza provoca cierto rechazo, dado
que en la mayor parte de los casos carecen de la formacion adecuada.
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