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Resumen

Este Trabajo Fin de Master presenta una propuesta didactica para la asignatura de Cultura
Audiovisual en 12 de Bachillerato, basada en la metodologia activa de Aprendizaje-Servicio
(ApS). El objetivo principal es vincular el aprendizaje académico con el compromiso social,
permitiendo que el alumnado aplique los conocimientos adquiridos mediante la creacidn de
proyectos audiovisuales con impacto en su comunidad. A través de esta metodologia, se
busca desarrollar una formacién integral que combine el analisis critico de los medios con la

expresion creativa, promoviendo la alfabetizacién mediatica y el pensamiento reflexivo.

La propuesta incluye una secuencia didactica completa, que abarca desde la investigacion del
ApS hasta el disefio de actividades centradas en la produccién audiovisual, fomentando la
creatividad, el trabajo en equipo y la sensibilidad hacia el entorno. Dada la importancia de
los medios en la sociedad actual, esta asignatura se presenta como una herramienta clave
para preparar al alumnado ante los retos del mundo digital, dandole un rol activo como
creador y no solo como receptor de contenidos. En definitiva, se pretende formar
estudiantes criticos, comprometidos y capaces de generar contenido significativo con un

propdsito educativo y social.

Palabras clave: Aprendizaje-Servicio, Cultura Audiovisual, Educacion Critica, Creatividad,

Compromiso Social.
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Abstract

This Master's Thesis presents a didactic proposal for the subject of Audiovisual Culture in the
first year of Spanish upper secondary education (Bachillerato), based on the active
methodology of Service-Learning (ApS). The main objective is to link academic learning with
social engagement, allowing students to apply the knowledge acquired through the creation
of audiovisual projects that have an impact on their community. This methodology aims to
provide comprehensive education that combines critical media analysis with creative

expression, promoting media literacy and reflective thinking.

The proposal includes a complete didactic sequence, covering everything from the study of
Service-Learning to the design of activities focused on audiovisual production, encouraging
creativity, teamwork, and awareness of the surrounding environment. Given the importance
of media in today's society, this subject is presented as a key tool for preparing students to
face the challenges of the digital world, giving them an active role as content creators rather
than mere consumers. Ultimately, the goal is to educate critical, socially engaged students

who are capable of generating meaningful content with both educational and social value.

Keywords: Service-Learning, Audiovisual Culture, Critical Education, Creativity, Social

Engagement.
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1. Presentacion

En la sociedad contempordnea la cultura audiovisual se ha consolidado como eje
fundamental en la formacidn de los individuos, pues los medios de comunicacidn llegan a ser
herramientas clave, no solo para consumir informacién, sino también para producir,

convirtiendo en criticos activos de contenido audiovisual a las nuevas generaciones.

El avance tecnoldgico ha sido uno de los hechos que ha intensificado este importante cambio
social, contribuyendo de este modo la creacién de plataformas y materiales digitales que
permiten tanto el acceso como la creacién de contenido. Es decir, el espectador ha pasado
de ser pasivo a activo, de ser consumidor a creador. En este sentido, la educacion tiene un
papel fundamental, pues también es responsable de la preparacion para la comprension y
participacién de los estudiantes consiguiendo la reflexién y critica de los mismos en este
entorno mediatico. Es de suma importancia crear en los jovenes competencias relacionadas
con la creatividad y con el andlisis de los mensajes que recibimos a través de los distintos

medios audiovisuales.

Este Trabajo Fin de Master (TFM) plantea una propuesta didactica centrada en la asignatura
de Cultura Audiovisual en el curriculo de 12 de Bachillerato, a través de una metodologia
innovadora que recibe el nombre de Aprendizaje-Servicio. Esta manera de trabajar ayudara a
los docentes responsables a vincular los procesos de aprendizaje académico con la
participacidén activa y el compromiso social. En definitiva, los alumnos encontrardn en esta
manera de aprendizaje una forma de aplicar los conocimientos adquiridos al mismo tiempo

gue contribuyen positivamente a un problema de la sociedad que les rodea.

La propuesta que recibe el nombre ‘La Cultura Audiovisual a través del Aprendizaje-Servicio;
una propuesta para 12 de Bachillerato’ ofrece a los estudiantes una formacién integral
relacionada con la asignatura mencionada y que abarque los aspectos tedricos
correspondientes, pero que también brinde la oportunidad de crear contenido significativo
que les permita reflexionar sobre el impacto de los medios de la sociedad actual a través del
Aprendizaje-Servicio. Esta parte activa de la asignatura otorgard a los estudiantes los

conocimientos para analizar, disefiar y crear piezas audiovisuales dirigidas a su comunidad.
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En definitiva, se pretende contribuir a que los estudiantes de Bachillerato reciban una
formacion integral, proporcionandoles las herramientas necesarias para que consigan
desarrollar su visidén critica, analitica y creativa, al mismo tiempo que se fomenta su

implicacion en proyectos que beneficien su entorno social.

1.1.Justificacion y planteamiento del problema

Cada vez se hace mas habitual la presencia de los medios de comunicacién en la vida
cotidiana de los jovenes, lo que convierte a la cultura audiovisual como materia esencial en
la educacion de los mismos. Las nuevas generaciones tienen cada vez mas y mas libertad de
acceso a las redes sociales y plataformas digitales, asi como a la influencia de los medios
televisivos y cinematograficos. Esto obliga a los estudiantes a tener capacidades criticas,
reflexivas y productivas ya que se encuentran inmersos en un entorno medidtico que no les
permite vivir si no estan rodeados de tecnologia constantemente. La cultura audiovisual, asi
como el resto de asignaturas relacionadas con esta problematica, estdn obligadas a
adaptarse a las demandas actuales, sin limitarse a los aspectos tedricos y contextualizarse en
la realidad de los jovenes. Esto hace fundamental que dicha materia esté en constante

revisién y modernizacion.

Por ello, se ha elegido el aprendizaje-servicio como metodologia educativa idénea que se
adapta a dichas necesidades ya que conecta el contenido curricular con los problemas y

desafios reales y actuales de su entorno.

Uno de los desafios del contexto educativo en el que se encuentra la sociedad actual es
ofrecer a los estudiantes una educacién que los prepare para los retos de la sociedad
contempordnea, acercandose a su futuro laboral. Asi, se sale de la adquisicion tradicional de

los contenidos.
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1.2.0bjetivos
1.2.1. Objetivo general

Desarrollar una propuesta educativa en la que los alumnos realicen un proyecto audiovisual

utilizando la metodologia activa de Aprendizaje-Servicio.
1.2.2. Objetivos especificos

Objetivo 1. Investigar la metodologia activa Aprendizaje-Servicio y analizar su aplicacion en la

creacion de proyectos audiovisuales.

Objetivo 2. Elaborar una secuencia didactica que integre las distintas etapas del proceso de

produccién de una pieza audiovisual.

Objetivo 3. Disefar actividades que incorporen técnicas de creatividad y estimulen la

imaginacion de los estudiantes en la realizacién de proyectos audiovisuales.
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2. Programacion didactica

2.1.Introduccion de la Programacion didactica

Una herramienta fundamental que permite al docente planificar los contenidos, objetivos,
actividades y evaluacion de su asignatura es la programacion didactica que, ademas, guiara
al alumnado en su aprendizaje. La propuesta de "La Cultura Audiovisual a través del
Aprendizaje-Servicio: una propuesta para 12 de Bachillerato" se adapta a las necesidades del
estudiante fundamentdndose en la legislacién educativa espafiola y en los principios

pedagdgicos de la normativa vigente dandole, asi, un caracter actual e integrador.

La programacién didactica se considera un instrumento fundamental en la organizacion de
los contenidos, también garantiza que la ensefianza impartida se adapte a las caracteristicas
del grupo de estudiantes, consiguiendo una ensefianza efectiva y coherente. Concretamente
en la asignatura de cultura audiovisual, el objetivo principal es fomentar el pensamiento
critico del alumnado a través del analisis audiovisual junto a los contenidos teéricos sobre los

medios audiovisuales mas relevantes, dandole especial importancia al drea cinematografica.

Ademas de esto, se necesita una unién de los contenidos curriculares con las realidades que
rodean al centro. Es decir, a su contexto social. Es por ello, que la propuesta metodoldgica de
Aprendizaje-Servicio se adapta a esa unién, permitiendo a los estudiantes no solamente ser
receptores de informacion, sino que también creadores de contenidos. Esta metodologia es
favorable para fomentar el trabajo en equipo, la critica personal, la reflexién individual y
grupal, siendo compatible con las competencias que defiende la LOMLOE y la normativa
educativa andaluza. Estas promueven el desarrollo personal, académico y profesional a

través de la cultura audiovisual.

El eje principal de la creacion de la programacion didactica es el docente, pues
posteriormente desempefiard la importante tarea de orientar y facilitar el proceso de
aprendizaje del alumno, ademas de transmitir los conocimientos. El docente parte de las
caracteristicas y necesidades de los estudiantes, asi como del estudio de su entorno para, de

esta forma, realizar una programacidon donde se establezca todo el proceso educativo que



Andrea Ganfornina Garcia
La cultura audiovisual a través del Aprendizaje-Servicio; una propuesta para 12 de Bachillerato

incluya desde los objetivos hasta las actividades y criterios de evaluacién. La metodologia de
aprendizaje-servicio le ayudara a recrear situaciones que acerquen a los estudiantes a

problemas concretos de su sociedad mas cercana.

Es fundamental que el docente sea capaz de organizar los tiempos y los recursos necesarios
para llevar a cabo las actividades. Ademads, en el caso de la asignatura de Cultura Audiovisual,
serd el responsable de que se desarrollen las capacidades técnicas, creativas y comunicativas

de los estudiantes, siendo una guia en sus analisis y creaciones audiovisuales.

La programacién diddactica se convierte en un fomento de la autonomia del alumnado ya que
no solamente se centra en la adquisicion de la teoria, sino en el desarrollo de la practica,
permitiéndoles una mayor capacidad para enfrentarse a los retos de la sociedad

contempordanea.

En conclusidn, la asignatura de cultura audiovisual comprende desde una introduccién
tedrica sobre la historia del cine acompafnada de visualizaciones, pasando posteriormente
por una etapa de aprendizaje sobre el analisis audiovisual y el fomento de la critica simbdlica
en obras cinematograficas hasta llegar al proceso practico que es la propuesta que aqui se
expone. En definitiva, este escrito se concentra en la ultima unidad didactica de la asignatura
donde los alumnos pasaran a la accién realizando una pieza audiovisual basada en la

metodologia activa de aprendizaje-servicio.

Para ello, el marco legislativo necesario es el siguiente:

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE).

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de modificacidn de la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educaciéon (LOMLOE).

- Ley Orgénica 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
enseflanzas minimas de Bachillerato.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo

de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
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- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales y
se establece la ordenacion de la evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instruccidon 13/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacién y
Evaluacion Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacidon y

funcionamiento para los centros que impartan bachillerato para el curso 2022/2023.

2.2.Contextualizacidon

La propuesta de programacion didactica para la asignatura de cultura audiovisual en
Bachillerato a través de la metodologia aprendizaje-servicio se situa en Jerez de la Frontera,
provincia de Cadiz, Andalucia (Espafia). Una ciudad reconocida por su herencia cultural
ubicada en el sur de Espana y destaca por su arraigo a la cultura flamenca relacionada con el
cante y el baile. Sus arraigadas tradiciones poco a poco abren paso a otras artes como el
audiovisual, pues la industria cinematografica esta creciendo en la provincia gaditana. De
hecho, es la cuarta provincia del pais con mas salas por nimero de habitantes. (Mejias, 2023)
Dicho entorno urbano cuenta con casi 215.000 habitantes cuyo sector econdmico

predominante es el agroalimentario, siendo su paro del 23% (Aranda, 2024).

Contextualizar teniendo presente estos datos es fundamental para poder planificar una
propuesta educativa que permita a los estudiantes conectar con la realidad que les rodea

para aplicar el aprendizaje de forma util.

Esta asignatura, que pertenece al departamento de artes pldsticas y audiovisual, tiene un rol
fundamental tanto en la formacién de los estudiantes como en los avances sociales que
requiere la sociedad contemporanea, mds concretamente la del entorno social que aqui se
menciona. Los medios audiovisuales son la principal fuente de informacién, comunicacién y
expresion en la actualidad. Es por ello que impartir en las aulas cultura audiovisual es
fundamental para el crecimiento de la sociedad, pues fomenta la reflexion y la competencia

critica, da impulso a la creatividad, ayuda a la mejora de alfabetizacion mediatica, prepara a
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los alumnos para la sociedad digital que nos rodea, da impulso a las habilidades transversales
y da la relevancia que se merece a la cultura. Para conectar estas afirmaciones con la realidad
profesional es necesario utilizar una metodologia activa como es el caso del

aprendizaje-servicio.

La propuesta esta disefiada para realizarse en un centro de Educacién Secundaria y
Bachillerato publico ubicado en la localidad de Jerez de la Frontera, un entorno con una
amplia diversidad tanto a nivel social como cultural. Cuenta con un enorme potencial en
recursos humanos y materiales, ademas del bilingliismo, biblioteca, laboratorio, salén de

actos, aula de convivencia y de informatica.

La infraestructura del mismo se adapta a los avances pedagégicos que se han realizado en
estos ultimos afios, lo que permite a los alumnos acercarse a las tecnologias digitales. Se
caracteriza por el uso de las TICs y de los sistemas moéviles de comunicacién. Entre los
materiales utiles para la realizacién idénea de la asignatura que aqui se desarrolla, destacan
materiales como cadmaras, focos, pizarras digitales y ordenadores, que se podran utilizar en
los platds situados en el sétano del centro. Ademads, se fomenta el uso controlado vy

adecuado de los teléfonos maviles a través de actividades previamente organizadas.

De esta forma, tanto las herramientas como la programacion didactica se retroalimentan
para conseguir la implicacién de los alumnos en las necesidades emergentes relacionadas
con la tecnologia actual, consiguiendo obtener como resultado unas generaciones

preparadas que generen un impacto positivo en su entorno social.

Esta programacién didactica esta destinada a los estudiantes pertenecientes al curso 12 de
Bachillerato cuyas edades estdn comprendidas entre los 16 y 17 afios. Estos estan
experimentando una etapa de cambio, pues deja de ser una educacion obligatoria y deben

encaminar su futuro profesional.

Esta etapa no solamente es una transicidn profesional, también personal y entre ellas estan

interrelacionadas. Los adolescentes comienzan a desarrollar una serie de capacidades
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relacionadas principalmente con la autonomia para, asi, desarrollar sus intereses vy

prioridades académicas y profesionales.

Para ello, la asignatura de cultura audiovisual es especialmente importante porque durante
su estudio los alumnos se sentirdn inmersos en un entorno audiovisual y, por tanto,
tecnoldgico. Ademas, trabajar con alumnos de esa edad permite trabajar sobre tematicas
complejas que ayudan a fomentar la reflexion critica, mejorando las habilidades creativas. Es
importante en este punto conocer el entorno tecnolégico del alumnado, sus maneras de
comunicacion y consumo a través de plataformas. Asi se podrd llevar a cabo una

programacion adaptada y actualizada.

Los perfiles de este grupo-clase son diversos a nivel académico y social, aunque la zona a la
que pertenece el centro educativo estd compuesta por una clase social media. Algunos de
ellos presentan necesidades educativas especificas (NEAE). En total, el aula estd compuesta
por 26 alumnos, de los cuales 2 pertenecen a este grupo. Uno de ellos tiene discapacidad en
movilidad y el otro estd diagnosticado con Trastorno de la Hiperactividad. Por otro lado, es
importante destacar que el 45% del grupo es de sexo femenino, frente al 55% de sexo

masculino.

Conocer la heterogeneidad del aula es fundamental para adaptar esta propuesta de
programacion diddctica a las dificultades que presente cada alumno de manera individual y
grupal. Este estudio es un motivo mas para utilizar una metodologia activa e inclusiva que

garantice unas actividades accesibles para todos/as.

Se fomentard el trabajo en grupos heterogéneos para que entre los estudiantes se
compartan diferentes visiones y perspectivas con el objetivo de trabajar de manera
colaborativa. La metodologia seleccionada facilita llevar a cabo proyectos en comun, asi

como la responsabilidad, compromiso y concienciacién del entorno.

La programacién de la unidad didactica sobre la asignatura cultura audiovisual no solamente
se adapta a las necesidades del grupo-clase y al entorno social del centro, sino también a su

contexto actual y sus preocupaciones mas relevantes. Se llevardn a cabo actividades
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relacionadas con la influencia de los medios audiovisuales en los jovenes de edades
comprendidas. Concretamente, los alumnos deberan realizar una pieza audiovisual que sirva
de guia para los nuevos alumnos del centro mostrando las instalaciones, los procedimientos
y consejos para adaptarse al nuevo entorno escolar, explicando las actividades
extracurriculares... El objetivo de la actividad serd facilitar la transicion de los nuevos
alumnos mejorando la integracion de los mismos a través del sentido de pertenencia. Con la
realizacién de este proyecto a través de la consigna indicada se podra trabajar la

responsabilidad social de manera individual y colectiva.

En definitiva, se relacionaran los problemas actuales de la sociedad que rodea a los alumnos
con la fuerza que contiene el arte audiovisual para reflexionar sobre los mismos y reivindicar

su solucion.

Por ultimo, es importante mencionar que la asignatura se adaptard al completo a los
recursos tecnoldgicos actuales relacionados con la creacién, edicién y difusién de contenidos
audiovisuales. La digitalizacion que vive la sociedad actual debe estar presente en esta
programacion para poder conseguir los objetivos expuestos, pues es una de las cuestiones

mas relevantes.

2.3.Elementos curriculares

En este apartado se pasara a desarrollar los elementos curriculares que guiaran la propuesta
de unidad didactica para la asignatura de 12 de bachillerato cultura audiovisual a través de la

metodologia activa de aprendizaje-servicio.

Se da comienzo con los objetivos de etapa y su posterior aplicacién en el aula cuya finalidad

principal es que los alumnos realicen un proyecto audiovisual.

Segun el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion vy las

ensefianzas minimas de Bachillerato, los objetivos de etapa son los siguientes:

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y

ensenanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
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discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o etnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de genero o cualquier otra

condicion o circunstancia personal o social.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las

habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estetico, como fuentes de

formacion y enriquecimiento cultural.

Y, a nivel autondmico, segun el Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de

Andalucia, los objetivos de etapa son los siguientes:

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensenanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o etnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religidn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra

condicion o circunstancia personal o social.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las

habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
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I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de

formacion y enriquecimiento cultural.

Tabla 1. Objetivos de etapa.

Objetivos de etapa

Estatales. Real Decreto Autondmico Decreto

243/2022, de 5 de abril. 103/2023, de 9 de mayo.
Contribucién al logrodelos |c) g) i) k) 1) c g i) k1)
objetivos.

X X X X X X X X X X

Aplicacidon objetivo de etapa c)

Se hard especial hincapié en que el reparto de cargos en la creacién del grupo para realizar
en equipos la pieza audiovisual, deben estar repartidos de manera heterogénea
consiguiendo un porcentaje equitativo entre hombres y mujeres dentro de los diferentes

departamentos (guidn, produccién, direccion de fotografia, montaje...).

Aplicacidon objetivo de etapa g)

Los alumnos se veran envueltos en una realidad tecnoldgica durante todo el proceso de la
unidad diddctica, destacando materiales de grabaciéon, sala de montaje y edicién,

ordenadores, programas especializados, pantallas y proyectores.

Aplicacion objetivo de etapa i)

Los alumnos deberan conocer el funcionamiento de los materiales mencionados para poder

llevarlos a la practica.

Aplicacidén objetivo de etapa k)

Durante toda la unidad diddctica se dara especial importancia al trabajo en equipo asi como

a la creatividad e imaginacién para conseguir que los alumnos creen su propio proyecto.
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Aplicacidén objetivo de etapa l)

Al final de la unidad, se realizard una autoevaluacion donde los alumnos deberan reflexionar
sobre los conocimientos adquiridos que le ayudan a mejorar su critica personal y sensibilidad

artistica.
En cuanto a las competencias clave, segun el decreto autondmico, se trabajaran:
- Competencia digital.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de Ia
informacion vy el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la

mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente
- Competencia ciudadana.

CC3. Comprende y analiza problemas eticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier

tipo de discriminacion o violencia.
- Competencia emprendedora.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a termino el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender.
- Competencia en conciencia y expresion cultural.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
tecnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando

oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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Tabla 2. Desarrollo de competencias.

CCL ([cCP STEM [ CD | CPSAA | CC CE CCEC

Contribucidn al X X X X
desarrollo
competencial.

Segln la Instrucciéon 13/2022, de 23 de junio, de la Direcciéon General de Ordenacion y
Evaluacidon Educativa, las competencias especificas que se trabajardan a lo largo de esta

programacion didactica, son:

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor etico y formal de los
procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una

personalidad creativa abierta, amplia y diversa.

3. Seleccionar y utilizar las tecnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la
produccion audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion,
interpretacion, grabacion, edicion, etc.), para realizar creaciones audiovisuales de forma

colectiva y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.

4. Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al proposito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los

medios tecnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusion mas oportunas.

Tabla 3. Relacidon entre las Competencias Especificas y las Competencias Clave.

Relacion entre las Competencias Especificas y las CD2 [CC3 |[CE3 |CCECA
Competencias Clave.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o
colectivas, empleando la propia presencia en la imageny la
banda de sonido y evaluando el rigor etico y formal de los

procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones




Andrea Ganfornina Garcia
La cultura audiovisual a través del Aprendizaje-Servicio; una propuesta para 12 de Bachillerato

y sentimientos y construir una personalidad creativa

abierta, amplia y diversa.

3. Seleccionar vy utilizar las tecnicas, herramientas y
convenciones del lenguaje y la produccion audiovisual,
teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacidn,
interpretacidn, grabacidn, edicidn, etc.), para realizar
creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a

desenvolverse en circunstancias diversas.

4. Determinar el publico destinatario de una produccion
audiovisual, analizando sus caracteristicas y atendiendo al
proposito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y
los medios tecnicos mas adecuados y seleccionar las vias de

difusion mas oportunas.

Segun la Instruccion 13/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacion Educativa, los saberes basicos que se trabajaran a lo largo de esta programacién

didactica, son:
C. Expresion y narrativa audiovisual.

CULA.1.C.1. El guidn literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramatica. La
escaleta. CULA.1.C.2. El guion tecnico y el storyboard.
CULA.1.C.3. La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumetricos y virtuales),

caracterizacion, interpretacion, iluminacion, movimiento.
D. La produccion audiovisual. Tecnicas y procedimientos.

CULA.1.D.1. Equipos humanos de trabajo en Ila produccidn audiovisual: direccion,

produccion, camara/fotografia, sonido, arte, postproduccion.
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CULA.1.D.2. La distribucion de tareas en la produccidn audiovisual: criterios de seleccion a

partir de las habilidades requeridas.
CULA.1.D.3. Fases de trabajo: preproduccidn, rodaje y postproduccidn.
CULA.1.D.4. Estrategias de seleccion de tecnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.

Tabla 4. Relacidon entre objetivos de etapa y competencias clave.

Relacidn entre objetivos de etapay | c) g) i) k) )
competencias clave.

CD2 X X

CC3 X X X
CE3 X X
CCEC4 X X

Tabla 5. Relacidon entre competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos.

Competencias especificas Criterios de evaluacién Saberes basicos
2.3
2. CULA.1.C.1.
CULA.1.C.2.
CULA.1.C.3.
CULA.1.C5S.
3.1
3. 32 CULA.1.D.1.
3.3
CULA.1.D.2.
3.2
3.4 CULA.1.D.3.
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4.1
4. CULA.1.D.4.

Criterios de evaluacion:
- Competencia especifica 2:

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en
laimagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los medios de produccion con rigor

etico y formal.
- Competencia especifica 3:

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones audiovisuales
colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y repartiendo las tareas con
criterio.

3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos: guion, planificacidn, interpretacidn,
grabacion, edicién u otros, justificando razonadamente su eleccion y considerando los

posibles imprevistos y la manera de resolverlos.

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacion y considerando de

manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correctamente las
tecnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado al proyecto preparado

previamente.



- Competencia especifica 4:

4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios tecnicos en producciones
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audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir.

Tabla 6. Relacidon de todos los elementos curriculares.

Cultura audiovisual- 12 Bachillerato
Situacion de aprendizaje: Creacién de un proyecto audiovisual

Saberes basicos: C. Expresidn y narrativa audiovisual. D. La produccidn audiovisual.
Tecnicas y procedimientos.
Metodologia: Aprendizaje-Servicio

Objetivos de Competencias Competencias Saberes Criterios de
etapa clave especificas basicos evaluacion
c) CD2 2. 2.3
g) CC3 3. CULA.1.C.1.
i) CE3 4.
k) CCEC4 CULA.1.C.2.
I CULA.1.C.3.
CULA.1.C.5.
3.1
CULA.1.D.1. 3.2
3.3
CULA.1.D.2.
3.2
CULA.1.D.3. 34
4.1
CULA.1.D.4.
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2.4.Metodologia

Para encontrar una metodologia idénea que se adapte a la perfeccidon a las necesidades y
objetivos de la asignatura, asi como del entorno social y del grupo-clase, de cultura
audiovisual en el curso 12 de Bachillerato, esta debe cumplir una serie de caracteristicas. Por
un lado, debe tener un caracter activo, participativo vy, preferiblemente, inclusivo. Con estas
caracteristicas el docente asegura un aprendizaje significativo acompafiado de un desarrollo
optimo de las competencias. Se busca una metodologia que implique al alumno en su

desarrollo tanto autbnomo como colaborativo vinculando la teoria con la practica.

Los principales modelos didacticos que se recogen son, por un lado, el Constructivista
(teorias de Piaget y Vygotsky) que recoge la idea de que el ser humano crea su propio
conocimiento a través de la experiencia favoreciendo que el estudiante sea el protagonista y
que interactle constantemente con la sociedad que le rodea. Por otro lado, el Aprendizaje
Cooperativo que pone el eje en las dinamicas de trabajo en equipo para desarrollar las
habilidades de comunicacion, resolucion de problemas y habilidades colaborativas y
comunicativas. Y, por ultimo, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) donde los
estudiantes se ven obligados a llevar a cabo sus propias obras, permitiéndoles aplicar lo

aprendido de manera practica.

Los principios metodoldgicos mas relevantes estan relacionados con la Atencién a la
Diversidad, pues se adapta a las caracteristicas, asi como a las necesidades de los alumnos a
nivel individual y grupal. Esto se logra a través del uso de estrategias inclusivas a la hora de
organizar las actividades y los recursos materiales necesarios. Asi se favorecera el aprendizaje
de todos los alumnos, incluidos aquellos con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo

(NEAE).

Por otro lado, estos principios también estdn relacionados con el objetivo de que las
metodologias sean activas y participativas, pues de esta forma se anima al alumno a tener
una participacion en clase. Esto favorece el desarrollo personal de las competencias
expuestas. El docente se convierte en guia y el estudiante es responsable de su propio

aprendizaje a través del descubrimiento y la creacidn.
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Ademas, se busca que la materia integre conocimientos adquiridos en otras areas del
curriculo. Por ejemplo, la lengua, la literatura o la educacién plastica. Esta

interdisciplinariedad amplia la perspectiva del estudiante y lo conecta con su entorno.

Es importante mencionar la competencia digital, pues es fundamental el uso de
herramientas tecnolégicas para poder llevar a cabo un producto audiovisual (tarea a la que
se enfrentaran los alumnos en la etapa final de la asignatura). Esto conseguird que los
alumnos se sientan seguro con sus capacidades digitales en la sociedad actual pues, segin
Dunia Martin-Rivas, “la poblacién adolescente sigue siendo analfabeta y vulnerable ante la

cantidad de informacién que se recibe diariamente’ (2023)

La metodologia elegida para esta programacion didactica es el aprendizaje-servicio donde el
estudiante es el protagonista, se realiza un servicio solidario y cuenta con tres etapas. La
primera, la fase curricular donde se detecta la necesidad social y se conecta con el curriculo.
Después, se realizaria el servicio en si. Y, por ultimo, la evaluacién y reflexidon del trabajo

realizado.

Se ha elegido esta metodologia ya que, como afirma Pedro Ma Urufiuela (2018), es una
manera de ampliar las iniciativas del centro y su compromiso con la sociedad. Por ello, los
alumnos de cultura audiovisual, tendran que realizar una pieza audiovisual para exponer a
los alumnos de 42 ESO en la que expliquen los cambios a los que se enfrentaran con la

entrada a bachillerato.

La propuesta que se presenta parte de una necesidad concreta en el entorno educativo: el
transito de los alumnos de 42 de ESO a Bachillerato suele generar dudas, incertidumbre y
cierta ansiedad, tanto por el aumento de la exigencia académica como por los cambios en la
organizacion escolar. Esta transicion, clave en la trayectoria educativa del alumnado, requiere
un acompafiamiento adecuado que, en muchas ocasiones, no esta suficientemente

estructurado dentro de los centros educativos.

A través del Aprendizaje-Servicio (ApS), los estudiantes de 12 de Bachillerato se convierten

en agentes activos al disefar y producir videos explicativos dirigidos a sus compafieros de 42
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de ESO, con el objetivo de orientarlos y acompaiiarlos en este proceso de cambio. Esta
accion no solo responde a una necesidad real del centro, sino que también permite a los
alumnos de Bachillerato aplicar conocimientos del dmbito audiovisual en un contexto
significativo, reforzando asi su aprendizaje mediante la elaboracién de un producto con valor

social.

Ademas, esta propuesta favorece el desarrollo de competencias clave como la comunicacidn,
el trabajo en equipo, la empatia y la responsabilidad civica, todas ellas coherentes con los
principios del ApS. El hecho de que los destinatarios del proyecto sean alumnos reales del
mismo centro refuerza el caracter de servicio a la comunidad, ya que se busca mejorar el

bienestar y la integracién del alumnado en una etapa clave de su escolarizacién.

La Taxonomia de Bloom ayuda al docente a marcar sus objetivos de ensefianza de manera
jerarquizada, clasificando los procesos cognitivos en seis niveles diferentes. El primero seria
recordar o, lo que es lo mismo, identificar con el objetivo de que el alumnado se sienta
identificado con los fundamentos de la cultura audiovisual. Por ejemplo, el lenguaje visual, la

historia del cine, los diferentes géneros o las técnicas bdsicas de produccién.

Después, comprender, donde se interpreta, resume o compara. Aqui los alumnos deben ser
capaces de explicar cdbmo se estructuran las diferentes etapas de un proceso creativo

audiovisual y comprender qué principios éticos se trabajan.

Aplicar esta relacionado con usar y ejecutar. O lo que es lo mismo, hacer uso de los
conceptos en situaciones concretas. En este paso, los alumnos deberan ser capaces de
aplicar los conocimientos tedricos y practicos en la realizacion de una pieza audiovisual en un
contexto real que, en este caso, sera el propio centro en relacion a la metodologia

aprendizaje-servicio.

Por otro lado, analizar, donde hay que saber comparar y organizar la informacion. En este
punto, el estudiante debe analizar el impacto de su trabajo en la comunidad que lo ha
realizado y reflexionar sobre las técnicas utilizadas para que se haya conseguido dicho

impacto.
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Evaluar esta relacionado con el debate critico de la pieza audiovisual, lo aprendido durante el
proceso. Aqui se fomenta la autocritica, los comentarios constructivos, asi como las

sugerencias de mejora.

Por ultimo, crear, donde se evaluara la capacidad del alumno para llevar a cabo un proyecto
audiovisual al completo desde la planificacion hasta el rodaje, edicidn y presentacion final.

Asi como el desarrollo de la creatividad y habilidades técnicas

Las actividades recogidas en la programacién de la asignatura Cultura Audiovisual seran
diversas y se adaptaran a las diferentes fases por las que pasa la unidad didactica. Desde
ejercicios de escritura creativa en la primera fase para que consigan realizar un guién unicoy

original, hasta el uso de material técnico para grabacién y montaje de la pieza.

En definitiva, la metodologia expuesta es coherente con los objetivos y la evaluacion, pues se
busca una ensefanza activa, reflexiva y participativa, centrandose en el desarrollo de

competencias clave como es la competencia digital, el trabajo en equipo vy la creatividad.

2.5.Situacion de aprendizaje/unidad didactica/unidad formativa

Esta situacidon de aprendizaje, realizada concretamente en el final del tercer trimestre de la
asignatura de cultura audiovisual impartida en el curso de 12 de bachillerato, acercara al
alumnado a la realidad laboral que les rodeard en un futuro préoximo. Deberan realizar una
pieza audiovisual para exponer a los compaferos de 42 ESO en la que se expliquen los

cambios que viviran con la entrada a bachillerato.

Primero, los estudiantes conoceran el proceso técnico, asi como el equipo necesario.
Después, se realizaran ejercicios de escritura creativa a partir de los cuales se elegird la idea

mas original para llevar a cabo.

Es entonces cuando se podra dividir al grupo-clase en equipos (produccidn, grabacién,
casting...) para llevar a cabo la preproduccién, rodaje y montaje. Al final, se proyectara a los

alumnos de 42ESO.
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Tabla 7. Organizacidn Situacidén de Aprendizaje.

SA N¢ Temporalizacién Curso Grupo Metodologia

3 32 horas

12 Bachillerato [ 24 alumnos ApS

Areas relacionadas

trabajo realizado).

En esta SA se puede observar la aplicacion de diferentes materias como Lengua
(escritura creativa), Valores (critica personal), Artes (creatividad e imaginacién),
Tecnologia (manejo de material de grabacidon y montaje) y Oratoria (exposicion del

Titulo y justificacion

‘De ESO a Bachillerato: una guia visual para el cambio’.

Creacién de un proyecto audiovisual bajo la metodologia Aprendizaje-Servicio.

Tabla 8. Secuenciacién didactica.

Tipo de actividad

Descripcion

Temporalizacién

Recursos

Actividades de
motivacion.

Explicacién de la
actividad, proceso y
evaluacion.
Explicacién del
proceso técnico.

1 hora

Aula, proyector,
altavoces y pantalla.

Explicacién del
equipo técnicoy
documentos
necesarios para una
produccion.

1 hora

Aula, proyector,
altavoces y pantalla.

Total: 2 horas.

Actividades de
planificacion.

Realizaciéon de
ejercicios de
escritura creativa.
Seleccién del escrito
gue se convertira en
el guion del
proyecto.

1 hora.

Salén de actos.

Reparto de tareas
por equipos

1 hora.

Aula, proyectory
pantalla.
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(guionistas,

productores,
actores...)
Preproduccion por 1 hora. Aula de informatica,
equipos. ordenadores.
Preproduccion por 1 hora. Aula de informatica,
equipos. ordenadores.
Preproduccion por 1 hora. Aula de informatica,
equipos. ordenadores.
Total: 5 horas.
Actividades de Rodaje. 1 hora. Material de
desarrollo. grabacion.
Rodaje. 1 hora. Material de
grabacion.
Rodaje. 1 hora Material de
grabacion.
Montaje y 1 hora. Sala de montaje,
postproduccién. ordenadores.
Montaje y 1 hora. Sala de montaje,
postproduccién. ordenadores.
Montaje y 1 hora. Sala de montaje,
postproduccion. ordenadores.
Total: 6 horas.
Actividades de Exposicion a los 1 hora. Salén de actos,
evaluacion. compafieros de proyector y pantalla.
4°ESO.
Prueba escrita. 1 hora. Aula normativa.

Total: 2 horas.

Total SA: 15 Horas
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Tabla 9. Descripcidn de la actividad.

Rodaje.

Sesién 3/Actividad 3: “De ESO a Bachillerato: una guia visual para el cambio. El rodaje’.

Tipologia: Rodaje.

Objetivos didacticos:

-Desarrollar la creatividad.
-Fomentar el trabajo en equipo.

Tiempo estimado:
3 horas.

Espacios: Agrupamiento:
Diferentes espacios | Grupos de 3/4
del centro

(localizaciones)

Recursos:

Material de
grabacion (imageny
sonido)

Descripcion de la
actividad:

El grupo-clase deberd realizar el rodaje de
una pieza audiovisual cuya tematica
principal sea los consejos que darian a los
alumnos de 42 ESO sobre su futura entrada
en bachillerato.

El alumnado se dividira entre los diferentes
equipos técnicos (grabacion, interpretacion,
produccion...)

Competencias clave:

Competencia digital

(CD2).

Competencia en
conciencia y
expresion  cultural
(CCEC4).

Evaluacién del aprendizaje.

utilizar las tecnicas,
herramientas y

convenciones del

trabajo:

preproduccion,

producciones
audiovisuales

creativas que

Procedimiento: Observacién Momento: Durante la actividad.

Agente: Docente.

Instrumento de evaluacion: Rubrica.

C. especifica. Contenido. Criterio de Indicador de logro.
evaluacion.

3. Seleccionar vy |CULA.1.D.3. Fasesde | 2.3. Realizar
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lenguaje y la
produccidn
audiovisual,
teniendo en cuenta
todos sus aspectos

(guion, planificacion,

interpretacion,

grabacidn, edicidn,
etc.), para realizar
creaciones

audiovisuales de
forma colectiva y
aprender a

desenvolverse en
circunstancias

diversas.

rodaje

postproduccidn.

CULA.1.D.4.
Estrategias
seleccion
técnicas,
herramientas
convenciones

audiovisuales.

de
de

representen las
ideas, opiniones y
sentimientos propios
a partir de un tema
0 motivo previos,
utilizando la propia

presencia en la

imagen y la banda

de sonido y
empleando el
lenguaje y los
medios de

produccion con rigor

etico y formal.

Contenidos transversales: Educacion moral y civica.

2.6.0rganizacion de los espacios de aprendizaje

Esta Situacion de Aprendizaje requiere de diferentes tipos de espacios que se detallan a

continuacion.

Por un lado, el aula convencional o aula de informatica donde se desarrollaran las actividades

de motivacion, siendo estas las mas tedricas o expositivas. Es importante que estos espacios

cuenten con proyector, pantalla y altavoces, asi como pizarra, de manera que el docente

pueda usarlos como apoyo audiovisual en sus explicaciones.

Para la segunda fase se requiere de lugares amplios, puede ser un aula polivalente o zona de

trabajo colaborativo. Aqui se realizan las actividades de planificacién en la que los alumnos

tendran que trabajar por equipos de forma creativa, por lo que es importante contar con una

zona donde ellos se sientan libres de colocarse de la manera que les apetezca. De esta forma,
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se rompe con el aula normativa y se fomenta la libertad del estudiante, asunto que ayuda a

su imaginacion.

En el caso de las actividades de desarrollo, que en esta Situacién de Aprendizaje sera un
rodaje realizado en varias sesiones, se hard uso de diferentes areas. Se pondra a disposicién
del alumnado espacios interiores como aulas vacias, pasillos o despachos. También espacios
exteriores como el jardin, o los alrededores del centro si la toma de grabacion lo requiere. Y,
por ultimo, un espacio técnico donde poder desarrollar los conocimientos relacionados con

iluminacion y sonido. Es decir, la creacidn de un mini set de rodaje.

Una vez finalizada esta parte practica, se necesitara el aula de informatica para la
postproduccion de la pieza audiovisual. Ideal para concentrarse en el montaje y poder

escuchar bien el audio de la grabacion.

Para la proyeccién del contenido, se hara uso del salén de actos. En este area se podra reunir

a todos los alumnos de 42ESO.

Y, para terminar, el aula normativa serd el espacio idéneo para terminar la Situacién de
Aprendizaje, llevar a cabo la evaluacidn y reflexionar en este espacio mads intimo sobre lo

aprendido.

Como se puede observar, la combinacidén de tantos espacios ayudara a hacer el desarrollo

mas dindmico y a mejorar la motivacion de los alumnos, pues salen de la zona de confort.

2.7.Distribucion del tiempo

Tabla 10. Distribucion del tiempo. Asignatura Cultura Audiovisual.

12 Bachillerato Cultura Audiovisual

Trimestre Titulo Fecha y Sesiones

Primer trimestre Bloque A. Historia del cine 18 sesiones.
internacional.

SA01. iPor qué nos cuesta
ver cine cldsico?

Bloque B. Historia del cine 15 sesiones.
de animacion.
SAQ2. El arte de dar vida a lo
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imposible.

Bloque C. Historia del cine 15 sesiones.
documental.
SA03. La realidad en foco.

Segundo trimestre Bloque D. Analisis 15 sesiones.
audiovisual. Cine de ficcion.
SA04. Mas alla de la
pantalla.

Bloque E. Analisis 12 sesiones.
audiovisual. Cine de
animacion.

SAQ5. Lenguaje visual en el
cine de animacion.

Tercer trimestre Bloque F. Analisis 9 sesiones.
audiovisual. Publicidad y
videoclips.

SA06. Impacto en segundos.

Bloque G. Produccidn 15 sesiones.
Audiovisual.

SAQ7. De ESO a Bachillerato:
una guia visual para el
cambio.

Tabla 11. Cronograma Situacion de Aprendizaje.

Cronograma Situacidn de Aprendizaje

Sesiones Semana 01 Semana 02 Semana 03 Semana 04
Sesion 01 Actividad 1

Sesion 02 Actividad 1

Sesion 03 Actividad 2

Sesion 04 Actividad 2

Sesion 05 Actividad 2

Sesion 06 Actividad 2

Sesion 07 Actividad 2
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Sesion 08 Actividad 3

Sesion 09 Actividad 3

Sesion 10 Actividad 3

Sesion 11 Actividad 3

Sesion 12 Actividad 3

Sesion 13 Actividad 3
Sesion 14 Actividad 4
Sesion 15 Actividad 4

2.8.Seleccion y organizacidn de los recursos y materiales

Tabla 12. Organizacidon de recursos y materiales.

Tipo de actividad

Espacio

Recursos y materiales

Actividades de
motivacion.

Aula normativa.

Proyector, altavoces y pantalla.

Aula normativa.

Proyector, altavoces y pantalla.

Actividades de

Aula polivalente.

Folios, fotografias, objetos

planificacion. varios.
Aula polivalente. Proyector, altavoces y pantalla.
Aula de informatica. Ordenadores, proyector,
altavoces y pantalla.
Aula de informatica. Ordenadores, proyector,
altavoces y pantalla.
Aula de informatica. Ordenadores, proyector,
altavoces y pantalla.
Actividades de Localizaciones de Material de grabacion.
desarrollo. rodaje. - Cdmaras, tripodes,

focos, monitor.
- Micréfono externo,
pértiga.
- Claqueta.
- Cargadores y baterias.
- Atrezzo.
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Guiones.

Localizaciones de
rodaje.

Material de grabacion.
Cdmaras, tripodes,
focos, monitor.
Micréfono externo,
pértiga.

Claqueta.

Cargadores y baterias.
Atrezzo.

Guiones.

Localizaciones de
rodaje.

Material de grabacion.
Cdmaras, tripodes,
focos, monitor.
Micréfono externo,
pértiga.

Claqueta.

Cargadores y baterias.
Atrezzo.

Guiones.

Aula de informatica.

Ordenadores, proyector,
altavoces y pantalla.

Aula de informatica.

Ordenadores, proyector,
altavoces y pantalla.

Aula de informatica.

Ordenadores, proyector,
altavoces y pantalla.

Actividades de 1

SUM

Proyector, altavoces y pantalla.

evaluacion.

Aula convencional

Proyector, altavoces y pantalla.

2.9.Atencion a la diversidad

En la asignatura de cultura audiovisual impartida a los alumnos de 12 de bachillerato, se

encuentran dos alumnos con necesidades especificas. Uno de ellos con discapacidad en

movilidad y otro con Trastorno de Hiperactividad.

Para ello, se prestard especial atencidn a estos estudiantes consiguiendo un proceso de

ensefanza-aprendizaje dptimo.
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Tabla 13. Caso 1. Alumnos NEAE.

Informe individualizado para la respuesta educativa del estudiante

Nombre y apellidos: Maria Ferndndez Dominguez.
Etapa/Nivel: 12 bachillerato.
Tutor/a: Eva Lopez.

Cémo es y cOmo se ve a si mismo/a

Maria es una adolescente de 16 afios con discapacidad en movilidad. Actualmente solo
puede trasladarse en silla de ruedas. Ademas, su mano derecha estd completamente
inmovilizada. Estd pendiente de una operacion para la mejora de esta extremidad.

Esta discapacidad es de nacimiento, lo que no ha supuesto para Maria ningun cambio.
También tiene problemas de vision.

Aprendizaje

Maria no tiene discapacidad intelectual. Lleva el ritmo de la clase, no necesita
adaptaciones curriculares.

Participacion

En las actividades tedricas y en las clases convencionales, Maria participa sin ningun tipo
de adaptacién. En las actividades fisicas se adapta a sus posibilidades.

Presencia/acceso

No tiene ningln tipo de absentismo mas alld que las faltas justificadas por sus revisiones
médicas. El contacto con la familia es cercano y colaborador.

Tabla 14. Caso 1. Alumnos NEAE. Respuesta educativa.

Necesidades del alumno/a Respuesta educativa
Problemas de vision. Se coloca a la alumna en primera fila.
Movilidad reducida. Uso exclusivo de ascensor.

Encargada del centro en trasladarla en los
cambios de clase, recreos, salidas...

Inclusién. Sesiones con el orientador y tutor del
centro para posible inestabilidad
emocional.

Fomentar los trabajos en grupo para la
inclusion de la alumna.
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Tabla 15. Caso 2. Alumnos NEAE.

Informe individualizado para la respuesta educativa del estudiante

Nombre y apellidos: Raul Jiménez Ramirez.
Etapa/Nivel: 12 bachillerato.
Tutor/a: Eva Lopez.

Cémo es y cOmo se ve a si mismo/a

Raul es un alumno con Trastorno de Hiperactividad. Su concentracién es limite y,
normalmente, presta mas atencién solo en las actividades de aquellas competencias que
domina. Le cuesta aceptar las sesiones con el educador particular y,a veces, no entiende el
motivo por el que se le separa del grupo.

Aprendizaje

Aunque ha llegado a la Educacién Secundaria no obligatoria, Raul necesita de un apoyo
especial y refuerzo en algunas materias.

Participacion

Estd muy integrado en el grupo, es un compariero querido y participa sélo cuando domina
en exceso el tema que se estd tratando.

Presencia/acceso

Presenta poco interés habitualmente, aunque con una mejora paulatina.

Tabla 16. Caso 2. Alumnos NEAE. Respuesta educativa.

Necesidades del alumno/a Respuesta educativa

Problemas de atencion. Esquemas y resumenes que le ayuden a
trabajar la materia expuesta.

Distraccién y dificultad para seguir Sesiones individuales con PT.
instrucciones. Situado en primera fila del aula.

2.10. Evaluacioén

La Situacion de Aprendizaje disefiada en esta programacion didactica transcurre en la
evaluacion final de la asignatura Cultura Audiovisual destinada a los alumnos de 12 de

bachillerato y llevando a cabo la autoevaluacién como medida calificadora.
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A continuacion se pasa a detallar las competencias especificas y los criterios de evaluacién

gue se tendran en cuenta para la superacion de la situacion de aprendizaje.
- Competencia especifica 2:

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en
laimagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los medios de produccion con rigor

etico y formal.
- Competencia especifica 3:

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones audiovisuales
colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y repartiendo las tareas con
criterio.

3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos: guion, planificacidn, interpretacidn,
grabacidn, ediciéon u otros, justificando razonadamente su eleccion y considerando los

posibles imprevistos y la manera de resolverlos.

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacion y considerando de

manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correctamente las
tecnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado al proyecto preparado

previamente.
- Competencia especifica 4:

4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios tecnicos en producciones

audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir.
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Competencia especifica Criterio de evaluacion Peso

2 2.3 2

3 3.1 2
3.2 2
3.3 1
34 1

4 4.1 2

Tabla 18. Rubrica.
Criterios Excelente Notable Satisfactorio Insuficiente

2.3. Creatividad

La produccién

La produccién

La expresion

No se identifica

eficacia.

y expresion audiovisual expresa con personal es algo | expresion
personal. representa de claridad ideasy | limitada o poco | personal clara;
manera muy sentimientos clara; uso uso inadecuado
creativa ideas, personales, con | basico de 0 poco ético de
opiniones y un uso imageny imagen o
sentimientos adecuado de sonido. sonido.
personales; imagen y
utiliza la propia | sonido.
imageny el
sonido con
originalidad y
rigor ético.
3.1. Se organiza un El equipo esta El reparto de No hay
Organizacion equipo de bien distribuido | tareas es poco evidencia de
del equipo. trabajo y se han tenido | equilibrado o organizacion o
equilibrado, en cuenta no se justifica el trabajo fue
reconociendo algunas claramente. realizado
claramente las | habilidades individualmente
habilidades personales. sin
individuales y planificacion.
asignando
tareas con
criterioy
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3.2. La planificacion | Hay una La planificacion | No hay
Planificacidon del | es detallada, planificacion es parcial o planificacion
proyecto. contempla clara, aunque superficial; clara o esta es
todos los algunos faltan aspectos [ incoherente.
aspectos (guion, | elementos no importantes.
medios, roles, estan
imprevistos) suficientemente
con justificacion | desarrollados.
razonada.
3.3. Resolucion | Muestra gran Identifica y Reconoce No identifica ni
de imprevistos. | flexibilidad y resuelve algunos resuelve
creatividad para | algunos imprevistos adecuadamente
afrontar imprevistos de | pero no los los imprevistos.

imprevistos; los
incorpora de
forma eficaz en
la produccion.

forma
adecuada.

gestiona bien.

3.4. Uso técnico
y trabajo
colaborativo.

La produccién
es
técnicamente
precisay
creativa; se
nota un trabajo
colaborativo
eficaz y un
resultado final
de calidad.

Uso correcto de
técnicas 'y
herramientas;
buena
colaboracion.

Uso técnico
basico con
algunos errores;
colaboracién
limitada.

Técnica
inadecuada o
deficiente; no
hay
colaboracién
efectiva.

4.1. Eleccion del
lenguajey
medios técnicos

Justifica muy
bien el lenguaje
y los medios
técnicos
elegidos,
considerando
claramente al
publico
objetivo.

Hay una
justificacion
adecuada de las
elecciones,
aunque puede
mejorarse.

La justificacidon
es poco clarao
algo genérica.

No se justifica la
eleccion del
lenguaje nilos
medios, o no se
tiene en cuenta
el publico.
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2.11. Evaluacién de la Programacion didactica

Tabla 19. Analisis DAFO. Situacién de Aprendizaje.

Debilidades

Amenazas

- Desigual dominio técnico entre los
alumnos (cadmara, edicién, sonido).

- Posibles dificultades en la planificacion o
distribucidn del trabajo en grupo.

- Riesgo de centrarse mas en lo técnico que
en el contenido informativo y pedagdgico.
- Limitaciones de tiempo o recursos
materiales para la produccion.

- Falta de interés del publico objetivo
(alumnos de 4.2) si no se cuida el tono o
formato.

- Expectativas poco realistas sobre el
cambio a Bachillerato pueden generar
polémica si no se maneja bien el mensaje.
- Problemas técnicos o de organizacion que
afecten al resultado final.

- Posible falta de acompanamiento docente
si hay sobrecarga de otros contenidos.

Fortalezas

Oportunidades

- Desarrollo de la creatividad y habilidades
técnicas (grabacion, edicién, guion).

- Trabajo colaborativo que potencia la
organizacion y reparto de tareas.

- Relacioén directa con su experiencia
personal reciente (paso a Bachillerato), lo
que aumenta la motivacién y empatia.

- Utilizacion de un medio cercano al
alumnado (formato audiovisual) para
comunicar eficazmente.

- Generar un producto con impacto real en
otros estudiantes (4.2 ESO), con utilidad
informativa.

- Fomentar el pensamiento critico y
reflexivo sobre el sistema educativo y sus
etapas.

- Posibilidad de presentar el trabajo
publicamente (charla, proyeccidn, feria
educativa, etc.).

- Aumento de la autoestima al sentirse
referentes o mentores de alumnos
menores.

Tabla 20. Cuestionario de autoevaluacion.

Autoevaluacion para el docente

1. Planificacion y disefo del proyecto.

éHe definido claramente los objetivos del proyecto?

éHe vinculado adecuadamente el proyecto con las competencias y criterios del curriculo?

éHe previsto los recursos materiales y temporales necesarios?

¢He tenido en cuenta las posibles dificultades técnicas o de organizacion?
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2. Acompaiamiento y gestion del aula.

éHe explicado de forma clara las instrucciones del proyecto?

éHe facilitado el trabajo en equipo con orientaciones especificas?

éHe proporcionado apoyo técnico (edicidn, grabacién, sonido) cuando ha sido
necesario?éHe favorecido la autonomia del alumnado en la toma de decisiones?

3. Evaluacion y retroalimentacion.

¢He utilizado instrumentos de evaluacién adecuados (rubrica, coevaluacion, etc.)?

¢He dado retroalimentacién util durante el proceso, no solo al final?

¢He observado progreso en las competencias audiovisuales y sociales del alumnado?

4. Impacto educativo y emocional.

¢Percibo que el alumnado se ha sentido motivado por la actividad?

¢Se ha generado un producto con valor comunicativo y pedagégico real para los
estudiantes de 4.2 de ESO?

¢He propiciado la reflexién del alumnado sobre su experiencia en el paso a Bachillerato?
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3. Conclusiones

Con este escrito se ha demostrado que la asignatura de Cultura Audiovisual se ve
enriquecida con la Situacion de Aprendizaje propuesta que recibe el nombre "De ESO a
Bachillerato: una guia visual para el cambio" buscando ser innovadora y significativa,
consiguiendo contemplar los diferentes contenidos que engloban la asignatura. Uno de los
objetivos mas importantes de esta iniciativa es acercar al alumnado al futuro laboral a través
de una experiencia real dando un servicio a su propia comunidad educativa y siendo un

proceso beneficioso para el que la realiza y el que la recibe.

Para ello, la metodologia de Aprendizaje-Servicio (ApS) logra implicar al alumnado al
completo de manera individual y grupal, consiguiendo ademas desarrollar las competencias

técnicas y creativas, ademas de valores éticos como la empatia y la responsabilidad.

Esta Situacidon de Aprendizaje permite que los estudiantes experimenten el proceso
completo de una produccién audiovisual. Aunque la asignatura comienza con clases
expositivas y tedricas, al final del curso el grupo-clase llevard lo aprendido a la practica de

manera activa y vivencial.

El trabajo en equipo es una de las herramientas fundamentales que se trabajan en esta
propuesta. Por ello, la distribucién de roles en los diferentes equipos técnicos del sector
audiovisual potencia las habilidades organizativas, comunicativas y de liderazgo. Ademas,

fomenta la autoevaluacién y la autocritica.

Por otro lado, las medidas especificas para la atenciéon a la diversidad favorecen la
integracion y, por tanto, la participacion de los alumnos con necesidades educativas
especiales. Esto también supone un valor afiadido para el resto de alumnado, pues
promueve una educacidn equitativa y justa. En definitiva, un entorno inclusivo que se adapte
a las adversidades que se presenten atendiendo a los diferentes ritmos y estilos del proceso

enseflanza-aprendizaje de cada alumno.

En relacién a los espacios que se utilizan en la situacion de aprendizaje destaca la
versatilidad. Previamente se requiere una organizacién bien planificada de estos entornos

fisicos que se adaptan a cada una de las fases del proyecto. Esto es un impacto positivo que
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rompe con la educacion clasica, estimulando la creatividad y la autonomia del alumnado,

ademas de permitir una gestion eficiente y aprovechada de los recursos del centro.

Para reforzar la utilidad del proyecto realizado por los alumnos de 12 de bachillerato, es
imprescindible cumplir con la finalidad concreta del mismo: la proyeccién a los alumnos de
42 de ESO. Ademas, la autoevaluacidn empodera el analisis personal de cada uno, mejorando

la reflexién de su propio proceso de aprendizaje.

En conclusidn, esta propuesta para la asignatura de cultura audiovisual busca el desarrollo
integral de los estudiantes, conectando los contenidos curriculares con la realidad social y

laboral que les rodea.
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4. Limitaciones y prospectiva

A pesar de los multiples beneficios mencionados anteriormente sobre la propuesta didactica,
es importante y necesario reconocer las limitaciones para conseguir una critica constructiva

pensada para una futura mejora de resultados.

Primero es importante mencionar la limitacién temporal con la que se cuenta, ya que la
realidad del desarrollo completo de un proyecto audiovisual es mas largo que el estipulado.

Ademas, pueden surgir imprevistos técnicos que dificulten la actividad.

Esta falta de tiempo también se puede ver limitada por la atencidon que requieren los
alumnos con necesidades especiales que se encuentran en este grupo (discapacidad motora
y TDAH). Aunque también hay que reconocer que la propuesta educativa se engloba al final
del curso, momento en el que las herramientas de diversidad estan bastante trabajadas ya

gue se ha dado hincapié desde los inicios del curso.

Dicho esto, también es fundamental mencionar que se trabaja con material de alto coste y
que la responsabilidad de los mismos son los propios alumnos, por lo que crear consciencia
sobre el uso correcto serd una accién primordial. Incluso en muchos centros es dificil

encontrar personal técnico adecuado para resolver incidencias.

Debido a cuestiones de calendario, de carga docente o de cuestiones organizativas, el
objetivo de coordinacion interdepartamental puede verse afectado a pesar de que en esta

propuesta se ven integradas dreas como Lengua, Artes, Tecnologia y Valores.

Por ultimo, la evaluacién subjetiva, concretamente la autoevaluaciéon, como herramienta de
calificacidn puede generar cierta falta de objetividad. Por ello, sera importante reforzar con

una prueba bajo una rubrica clara y coherente.
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