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Resumen

El presente Trabajo Fin de Estudios presenta una Programacion diddactica para el curso de 3¢
de Educacién Secundaria Obligatoria en la asignatura de Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual. La propuesta surge como respuesta a la desmotivacion generalizada del
alumnado, que considera los contenidos poco aplicables y desconectados de su realidad. La
propuesta, titulada El aula infinita, busca fomentar el aprendizaje significativo mediante Ila

ciudad como escenario educativo.

El proyecto se articula en torno a tres aspectos clave: la importancia de la educacién en
arquitectura para desarrollar una mirada critica y consciente sobre el entorno; la ciudad como
extension del aula para conectar aprendizajes con experiencias cotidianas; y el trabajo

cooperativo como estrategia para desarrollar habilidades sociales y ciudadanas.

A través de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos, se disefia una Programacion
didactica en torno a un hilo conductor: la intervencién en la ciudad a través del arte. En este
trabajo se desarrolla una situacién de aprendizaje que incluye salidas didacticas, mapeos
colectivos y campafias de mejora urbana, que promueven la conexion entre arte, territorio y

compromiso social.

Se concluye que la ciudad, abordada desde la perspectiva artistica, ofrece un escenario

apropiado para una formacién integral y vinculada con la realidad.

Palabras clave: educacion artistica, arquitectura, ciudad, Aprendizaje Basado en Proyectos,

Educacién Secundaria Obligatoria
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Abstract

This Final Project for the Master’s Degree presents a Teaching programme for the third year
of Compulsory Secondary Education for the subject Visual and Audiovisual Arts Education. The
proposal arises in answer/response to the lack of motivation of the students, who consider
that the scholar contents are irrelevant and disconnected form their lives. The project, entitled
The infinite classroom, seeks to encourage the meaningful learning by the city as an

educational scene.

This project is organized on three key aspects: the importance of architectural education in
order to develop a critical and conscious perspective on the surroundings/environment; the
city as an extension of the classroom to connect the learnings with the daily experiences; and

the cooperative work as a strategy to develop social and civic skills.

Using the Project-Based Learning methodology, the Teaching programme is designed within a
common thread: artistic intervention in the city spaces. This work carries out a Didactic unit
that includes educational outings, collective mappings and urban awareness campaigns,

promoting the connection between arts, territory and social commitment.

Summing up, the city, approached from an artistic perspective, provides an appropriate scene

for a personal development and a reality-based learning-.

Keywords: artistic education, architecture, city, Project-based Learning, Compulsory

Secondary Education
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1. Introduccion

El presente Trabajo Fin de Estudios (en adelante TFE) consiste en el disefio de una
Programacion didactica para el alumnado del 32 curso de Educacién Secundaria Obligatoria
(ESO), en la asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual (en adelante EPVA), de

acuerdo con la LOMLOE y la Normativa Autondmica del Principado de Asturias.

La propuesta se centra en el alumnado de 32 de ESO, ya que se trata de uno de los cursos mas
complicados en cuanto a motivacion e interés académico. En esta etapa media de
adolescencia, los jévenes experimentan grandes cambios tanto fisicos, como psicolégicos y
emocionales, lo que suele afectar a su implicacion en los estudios, mostrandose
habitualmente mas centrados en lo que sucede fuera de las cuatro paredes del aula. Por ello,
se pretende despertar su curiosidad a través de experiencias significativas, relacionando la

practica educativa con su vida diaria.

El proyecto El aula infinita reside en la intervencion en la ciudad a través del arte, siendo la
urbe un lugar potencial para la adquisicién de competencias sociales, culturales, civicas y
comunicativas, incentivando al alumnado a (re)conocer su entorno urbano a partir de la
observacion, el andlisis y la reflexidn, y asi (re)conectarse con el mismo. Este concepto, busca
conseguir que los estudiantes se involucren y se sientan parte de un proyecto que les sitla
como protagonistas, donde la ciudad se convierte en un espejo de los cambios sociales y

emocionales que atraviesan en esta etapa de la adolescencia.

1.1. Justificacion y planteamiento del problema

Uno de los principales retos que se presentan en la Educacién Secundaria es la falta de
motivacion que experimenta el alumnado en las aulas. Ademas de los factores bioldgicos y
personales que afectan a los adolescentes, esta problematica también viene dada por su

relacion con el sistema educativo.

Un estudio llevado a cabo por Vega Diaz (2024) sobre los factores que influyen en la
motivacion y el rendimiento académico en la ESO, muestra la percepcion del alumnado ante
las asignaturas y como afecta a su interés por aprender. Consideran que los contenidos son

densos, aburridos, dificilmente transferibles al ambito laboral y desconectados entre si. Dado
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que los adolescentes tienen que asimilar cada dia los contenidos de diversas materias, la falta
de una relacion clara entre los aprendizajes puede tornar la experiencia cognitivamente
pesada y, en consecuencia, poco atractiva. Por otro lado, la escasa aplicabilidad de los
aprendizajes en su futuro laboral fomenta esta falta de interés. A pesar de que los
departamentos de Orientacidén Educativa presentan opciones profesionales al alumnado, esta
preparacion debe realizarse desde las diferentes materias, proporcionando herramientas
Utiles y practicas para saber manejarse en comunidad. Esta etapa es crucial para este
entrenamiento, puesto que se trata de una educacidn obligatoria, y tras ella, el alumnado

debe haber adquirido competencias para enfrentarse, tarde o temprano, al mundo laboral.

La presente Programacion didactica pretende dar solucion a esta problematica buscando la
conexién entre materias, ligando aprendizajes con aspectos cotidianos y aplicando estrategias

para afrontar el futuro. Para ello, la propuesta se fundamenta en los siguientes aspectos:

A. Laimportancia de la educacion en arquitectura

La arquitectura se encuentra presente en cada aspecto de la vida cotidiana de cualquier
persona: viviendas, calles, parques, restaurantes, escuelas, etc. Todos ellos son espacios que

influyen en su desarrollo y su interaccion social, ya sea de manera positiva o negativa.

La experiencia personal y profesional en el ambito de la arquitectura han permitido observar
la falta de conciencia urbanistica y arquitectdnica por parte de la poblacién, que incurren en
una escasa vision critica de la ciudad. De ahi la importancia de la incorporacién de la ensefianza
de la arquitectura en el curriculo desde la etapa de secundaria, para fomentar la mirada critica

del alumnado sobre los espacios que le rodean.

En este aspecto, son varias las profesionales de la construccidn y el urbanismo que defienden
los beneficios de esta disciplina para el desarrollo vital de la juventud. La arquitecta Elisa
Carrasquilla propone su incorporaciéon desde edades tempranas, no solo como objetivo para
acceder a la profesién, sino como herramienta para desarrollar aprendizajes significativos y
utiles en diversas situaciones de la vida del estudiante, independientemente de su orientacién
laboral, “porque todos somos usuarios del ambiente construido” (Carrasquilla, 2021). En la
misma linea, Sonia Rayos y Silvana Andrés, fundadoras de Arquilecturas, sostienen que

“entender la arquitectura es aprender a pensar”, ya que la comprensién del entorno
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proporciona una seguridad y bienestar que facilitan el desarrollo y enriquecen la experiencia
(Moreno, 2018). Ademas, abordar temas como la percepcién del espacio resulta util para
mejorar la vision espacial y la orientacion, adoptar una mirada critica del entorno o desarrollar

la imaginacion, la creatividad o la fantasia.

Como modelo de referencia se encuentra el caso de Finlandia. Este pais otorga desde hace
afios gran importancia al conocimiento de la arquitectura en la comunidad. La ciudadania esta
implicada en el disefo del entorno urbanistico y arquitecténico, incluyendo a los residentes
en la planificacion de los espacios. Para que esta interaccion entre personal técnico vy
habitantes sea posible, incorporan, tal y como afirma Rasanen (2020), la ensefianza en
arquitectura en la educacién bdasica, entendiendo esta como un arte que proporciona notables

habilidades para la comprensién del entorno cotidiano.

En cuanto al contexto nacional, la presencia de la arquitectura en la ensefianza basica es
minima. Sin embargo, la legislacion autondémica, mediante el Decreto 59/2022, de 30 de
agosto, tiene en cuenta el conocimiento del patrimonio nacional y asturiano, asi como la
sensibilizacién hacia su conservacion y mejora. A pesar de no mencionar especificamente el
patrimonio arquitectdnico, alude a aspectos del mismo donde tienen cabida la arquitectura
(histdrico, artistico y cultural) y el urbanismo (natural). En la Figura 1 se muestra un diagrama
de las materias que contemplan el patrimonio en sus competencias especificas, ordenadas
segun la medida en que valoran la Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales (CCEC)

en sus perfiles competenciales, ya que es la que contempla este aspecto.
Figura 1. Relacion de asignaturas que contemplan el patrimonio en el curriculo de ESO

Educacion Plastica, Visual y [Eatin

Audiovisual 10
15

Cultura Clasica
14

Expresion
Lengua Asturiana y Literatura
22

Valores Civicos y
Eticos 1

Fuente: elaboracion propia, 2025
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A través de este analisis, se entiende que la arquitectura puede incorporarse en la Educacién
Secundaria Obligatoria, mas que como una asignatura propiamente dicha, de manera
interdisciplinar como nexo integrador las materias: la reverberacidon del sonido en Ia
arquitectura (Musica); la incorporacién de la naturaleza en los espacios construidos (Biologia
y Geologia); la evolucién de la arquitectura en las ciudades (Geografia e Historia); el bable en
los distintos territorios de la comunidad (Lengua Asturiana); el movimiento y la apropiaciéon
del espacio (Educacion Fisica), etc. De esta forma, el alumnado puede encontrar una conexion

entre los aprendizajes de cada materia y, ademas, relacionarlos con su entorno.

B. La ciudad como extension del aula

Este aspecto del trabajo se fundamenta en que la educacién no comienza o termina en las
puertas de la escuela, sino que el verdadero aprendizaje, el que el estudiante recuerda con el
paso del tiempo, tiene mds que ver con experiencias que con contenidos, sin que suceda
necesariamente dentro del aula. El colectivo Pedagogias Invisibles se cuestiona el espacio del
aula en la percepcién del aprendizaje, y como el simple hecho de abrir la puerta supone un
cambio en el mismo, ya que el acto pedagédgico que sucede en el interior del aula se puede

nutrir del exterior, y viceversa (Acaso, 2018, pp. 75-84).

Aligual que en la escena de la pelicula La lengua de las mariposas, en la que el profesor sugiere
gue la ensefianza de Historia Natural se lleve a cabo en la propia naturaleza (Cuerda, 1999),
cabe pensar que el aprendizaje de la competencia ciudadana se desarrolle en la propia ciudad.
En la obra cinematograéfica, el docente lanza la pregunta “é A ustedes les gusta la naturaleza?”.
Al no obtener respuesta, él mismo se contesta: “Ya, no se han detenido a mirarla”. Esto mismo
ocurre con la ciudad, porque el hecho de vivir en un lugar, hace que este pase desapercibido,

impidiendo observarlo, disfrutarlo y cuestionar su razén de ser.

Es por esto que se considera necesario no solo abrir la puerta del aula, sino eliminar sus limites,
transportarla a la ciudad y extender los contenidos educativos a la vida cotidiana del
alumnado, permitiéndole aprender desde la observacion y la experiencia en su entorno. Con
este proyecto se pretende mostrar al alumnado las posibilidades que ofrece el territorio que
habita, por el que transita diariamente sin reparar en él, intentando que incluso el propio
recorrido desde su casa a la escuela sea una experiencia educativa consciente y comience por

si mismo a vincular el aprendizaje con su vida cotidiana.

11
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El trabajo de Sarmiento Diaz (2023) es una evidencia de los beneficios que ofrece la ciudad
como ambiente de aprendizaje, a la vez permanente y dindmico, ya que deja ver la huella de
su historia y su crecimiento hasta el presente. La experiencia con estudiantes de la Universidad
de América (Bogota), muestra cdmo los recorridos por la ciudad facilitan la integracién de los
conocimientos y permiten observar “los elementos, relaciones y significados que surgen en

este espacio, cosa que no es perceptible facilmente en los libros” (p. 135).

Figura 2. E/ ambiente de aprendizaje en la ciudad
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Fuente: Sarmiento Diaz, 2023

De esta manera, el entorno de la escuela, el barrio o la ciudad se convierten en una extension
del espacio tradicional de la educacién, dando paso, como se plantea en el titulo de este

trabajo, a un aula infinita.

C. Eltrabajo cooperativo

Con el objetivo de preparar al alumnado hacia su futuro laboral y facilitar su integracion en la

sociedad, el trabajo en equipo es otro de los ejes principales de esta propuesta.

El trabajo en grupos con asignacion de diferentes tareas rotativas permite a cada estudiante
aportar sus propias ideas, que posteriormente se ponen en comun para tomar decisiones
conjuntas y crear un proyecto artistico. Esta dindmica de trabajo, tanto colaborativo como
cooperativo, fomenta el sentido de la responsabilidad del alumnado, puesto que cada uno

tiene una funcidn determinada sin la cual el proyecto final no seria posible.

12
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Por otra parte, este aspecto no solo tiene en cuenta a la comunidad educativa, sino también
a los habitantes de la ciudad. El trabajo a pie de calle fomenta la interaccién con la poblacion
y enfoca al alumnado hacia su desarrollo profesional, proporcionandole herramientas para
gue aprenda a vivir en sociedad. Se trata de una oportunidad aprender por descubrimiento lo

gue su entorno puede enseiiarle, asi como lo que puede aportar como ciudadano.

En linea con lo descrito, las experiencias realizadas en los talleres dirigidos por Iconoclasistas
(s.f.) son un buen ejemplo de esta mecanica. Este “laboratorio de comunicacidn social”, realiza
lo que llaman “mapeos colectivos”, es decir, producciones graficas e intervenciones urbanas
llevadas a cabo por los participantes a partir del estudio de un territorio. El término colectivo
implica la interaccion entre los integrantes del taller, que aportan sus ideas y sensaciones al
grupo para ser discutidas posteriormente en equipo y crear un disefio comun. Ademas, las

investigaciones urbanas se realizan in situ y se nutren de la participacion ciudadana.

Figura 3. Recorrido urbano en grupos y puesta en comun

Fuente: Risler y Ares, 2013

Partiendo de estas premisas y con el fin de abordar las necesidades educativas planteadas
desde la asignatura de EPVA, se considera oportuno emplear la metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (en adelante ABP) a través de la cognicién situada. Motivado por
proyectos artisticos en su propio entorno, el alumnado se convierte en protagonista de su

aprendizaje y abre una puerta a descubrir su interés por la arquitectura, las artes y la cultura.

La presente Programacion se alinea fundamentalmente con el Objetivo de Desarrollo
Sostenible (en adelante ODS) 11 Ciudades y comunidades sostenibles, dentro de la Agenda

2030. Asimismo, el tema propuesto en este trabajo favorece la relacidon con otros ODS, como

13
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el ODS 10 Reduccion de las desigualdades, estudiando el urbanismo mediante el analisis de
las barreras arquitectdnicas, o el ODS 3 Salud y Bienestar, potenciando los beneficios de crear

ciudades libres de trafico rodado y contaminacidon con zonas para el paseo o el deporte.

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo general

El objetivo general del presente TFE es disefiar una Programacion didactica tomando la ciudad
como extensién del aula tradicional para la ensefianza de la educacion artistica, mediante la

metodologia de ABP desde la asignatura de EPVA en 32 de la ESO.

1.2.2. Objetivos especificos
Para alcanzar el objetivo general, se plantean los siguientes objetivos especificos:

= |Investigar sobre los beneficios de la educacidn en arquitectura como herramienta de
aprendizaje social, cultural y espacial, sirviendo de nexo para integrar otras materias
del curriculo.

= Disefar actividades para trabajar los saberes basicos curriculares relacionados con el
patrimonio local y el arte, identificando la ciudad como escenario de aprendizaje.

= Disefar instrumentos de evaluacién acordes a la Programacién didactica para valorar
las competencias adquiridas por el alumnado.

= Llevar a cabo una autoevaluacion de la Programacion disefiada para comprobar la

efectividad de la misma y evaluar la practica docente.
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2. Programacion didactica

2.1. Introduccion de la Programacion didactica

La Programacion didactica establece un esquema organizado del proceso de enseifianza-
aprendizaje de cada materia. Se trata de un documento imprescindible en la labor educativa,
ya que constituye un instrumento de planificaciéon, desarrollo y evaluacién del alumnado y de

la propia programacion.

El diseiio de la programacion compete al profesorado adscrito a cada asignatura, por lo que
este, ademas de disefar propuestas eficaces y viables, debe evaluar la programacion para que
sea adecuadas a la totalidad del alumnado. Su aplicacién debe responder a las necesidades
concretas de cada grupo-clase y contemplar, en su caso, la adaptacién curricular para el
alumnado con necesidades especiales. Para ello, la programacidn incorpora herramientas de
evaluacidn continua que permiten realizar modificaciones y mejoras a lo largo del curso
escolar. Este instrumento también resulta beneficioso para el alumnado, pues desarrolla
competencias especificas que debe adquirir en cada materia. De esta manera, el conjunto de
programaciones diddcticas de cada curso y etapa promueve su formacion integral y contribuye

a su desarrollo personal, académico y profesional.

Asimismo, la programacion diddctica se realiza segun las directrices de la legislacién estatal y
autondémica, de manera que permite llevar un control de los objetivos que debe completar el
alumnado en la etapa correspondiente, asi como comprobar que las actividades planificadas
se disefan bajo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y fomentan una

educacion de calidad.

A lo largo de este documento, se definen y organizan los elementos del curriculo segun la
materia correspondiente, en este caso la asignatura de Educacién Plastica, Visual vy
Audiovisual. Atendiendo al articulo 50 del Decreto 59/2022 del Principado de Asturias, la
programacién comprende la siguiente informacion: unidades de programacién, organizadas y
secuenciadas en situaciones de aprendizaje con los elementos curriculares asociados;
procedimientos e instrumentos de evaluacién; medidas de atencidn a la diversidad; recursos
didacticos y materiales curriculares necesarios, y evaluacion de la programacion docente. En
el caso concreto de este TFE, se detalla una de las situaciones de aprendizaje pertenecientes

a esta Programacién didactica, en la Tabla 8 del apartado 2.5 del presente documento.
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La presente Programacion didactica se encuadra en el marco legislativo estatal y autondmico:

= Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo de Educacién.

= Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

= Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y las
ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria.

= Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacidn y se establece el

Curriculo de la Educacidn Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

2.2. Contextualizacion

El centro educativo en el que se enmarca esta Programacién diddctica se ubica en la ciudad
Avilés, con una poblacion de alrededor de 75.000 habitantes, situada en la costa del
Principado de Asturias. Caracterizada por su historia como centro industrial de la regién, la
actividad de la siderurgia supuso, durante afios, una condicién negativa sobre el aspecto y el
atractivo de la ciudad. Sin embargo, actualmente esta villa ha mejorado su presencia gracias
a la regeneracién urbana, gozando de uno de los cascos histéricos mejor conservados de la
region y promoviendo la peatonalizacion del centro de la ciudad. Ademas, la construccion del
Centro Niemeyer, un espacio cultural disefiado por el arquitecto brasilefio, potencia el

atractivo cultural, artistico y arquitecténico de la ciudad.

El centro educativo en cuestidn es una institucidon publica que oferta enseifanzas de ESO,
Bachillerato y Ciclos Formativos de Grado Superior en régimen diurno, vespertino y nocturno.
Cuenta con 4 lineas en el nivel de 32 de ESO, con aulas acondicionadas con pizarras digitales y
dispositivos informaticos individuales para el alumnado, promoviendo el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) con fines educativos. El centro dispone
de instalaciones como salas multimedia, biblioteca, saldn de actos, laboratorios y
polideportivo. Se ubica en una zona periférica de la ciudad, en un entorno tranquilo y
peatonal, . El alumnado proviene de diversos barrios de la ciudad y de distintas partes del
mundo, presentando una gran variedad en cuanto al nivel socioecondmico y cultural de las
familias. Esta pluralidad enriquece considerablemente la multiculturalidad en el aula, por lo

gue el centro mantiene un enfoque de aprendizaje inclusivo. La Atencion a la Diversidad es
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una parte importante del proyecto educativo del centro, cuyo Departamento de Orientacion
lleva a cabo estrategias como agrupamientos flexibles y actividades adaptadas a las

necesidades del alumnado.

La Programacion didactica se dirige a un grupo de estudiantes de edades comprendidas entre
los 13 y 15 afios, con un total de 24 estudiantes, compuesto por 14 alumnas y 10 alumnos. El
clima de convivencia en el aula es aceptable, aunque existe una tendencia a la divisién en
grupos de iguales. En cuanto al rendimiento académico de la clase, se observa una disminucion
progresiva del mismo durante curso anterior, y se aprecia una creciente desmotivacién en
cuanto a lo que tiene que ver con los estudios. El alumnado, en general, se caracteriza por
estar mas pendiente de lo que ocurre fuera del aula, manteniendo una excesiva preocupacién
por los contenidos de las redes sociales, lo que parece afectar a su capacidad de comunicacién

y concentracién.

Es importante destacar que en el grupo-clase hay un caso de necesidades especificas. Se trata
de una alumna que presenta diversidad funcional de tipo sensorial auditiva. Utiliza un
implante coclear, lo cual le permite alcanzar un nivel de audicién casi completo. No emplea
lengua de signos para comunicarse y posee habilidades para leer los labios. En general, su
expresion oral es adecuada, aunque en ocasiones experimenta dificultades para expresarse
con fluidez y para comprender nuevas palabras y expresiones. A pesar de las particularidades,
esta alumna se integra adecuadamente dentro del grupo, ya que, aunque el alumnado no esté

motivado, se caracteriza por mostrar una actitud tranquila y respetuosa ante las diversidades.

2.3. Elementos curriculares

2.3.1. Obijetivos

Segun el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se concretan los objetivos como “logros que
se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucién esta
vinculada a la adquisicion de las competencias clave” (p. 6). En su articulo 7 se desarrollan
todos los objetivos que se esperan conseguir entre todas las materias en la etapa de la ESO.
Adicionalmente, el Principado de Asturias agrega dos objetivos autondmicos en el Decreto

59/2022, de 30 de agosto.
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La presente Programacion didactica contribuye al logro de los objetivos estatales y

autondmicos indicados en la Tabla 1.

Tabla 1. Objetivos de etapa estatales y autondmicos de la Programacion diddctica

a)

b)

d)

~

e

g)

Objetivos de etapa
Objetivos estatales

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacidn para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir

responsabilidades.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Objetivos autondmicos

b’) Conocer y valorar los rasgos del patrimonio lingtistico, cultural, histérico y artistico de Asturias,

participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad linglistica y cultural como derecho de los
pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y respeto hacia el ejercicio de este derecho.

Fuente: elaboracién propia a partir del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias

De manera especifica, la situacion de aprendizaje desarrollada dentro de esta Programacion

didactica esta disefiada de manera que contribuye al logro de los siguientes objetivos de

etapa, seglin muestra la Tabla 2.
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Tabla 2. Objetivos de etapa y contribucion de la situacion de aprendizaje

Objetivos de la situacion de aprendizaje

Objetivo Contribucion
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocery Las actividades de la situacion de aprendizaje
ejercer sus derechos en el respeto a las demas fomentan el trabajo cooperativo, no solo entre
personas, practicar la tolerancia, la cooperaciény la estudiantes, también con la poblacién al situar

solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en  las actividades en la ciudad. De esta manera,
el didlogo afianzando los derechos humanos como promueve las relaciones y el desarrollo de
valores comunes de una sociedad plural y prepararse buenas practicas sociales, propiciando una
para el ejercicio de la ciudadania democratica. educacién en valores y civismo.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la La situacién de aprendizaje contempla los
culturay la historia propias y de las demas personas, aprendizajes en la ciudad donde se ubica el
asi como el patrimonio artistico y cultural. centro, promoviendo el conocimiento de la

cultura, la historia y el patrimonio locales.

Fuente: elaboracion propia a partir del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias

2.3.2. Competencias clave

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, define las competencias clave como “desempefios
gue se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de
éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales”

(p. 6) y las recogen en el Perfil de Salida del alumnado al final de la etapa.

Segun la Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de 2018, estas
competencias clave son los conocimientos que permiten al alumnado comprender un tema
concreto, las capacidades para aplicar adecuadamente dichos conocimientos y las actitudes
para reaccionar ante determinadas situaciones. La legislacion autonémica, en consonancia
con la ley estatal, determina el Perfil de salida competencial a través de los descriptores con

los que la asignatura de EPVA debe contribuir a la adquisicidon de las competencias clave.

La presente Programacion didactica contribuye, a lo largo de las situaciones de aprendizaje

gue la componen, a la adquisicion de las ocho competencias clave definidas en la legislacion.

En la Tabla 3 se muestra la contribucién de la propuesta didactica al logro del Perfil de salida

competencial del alumnado, detallando la forma en que se trabaja cada una de ellas.
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Tabla 3. Competencias clave y contribucion de la Programacion diddctica

Competencias (descriptores)

Competencia en Comunicacidn
Linguistica (CCL-1, CCL-2, CCL-3)

Competencia Plurilingtie (CP-3)

Competencia Matematica y
Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM-3)

Competencia Digital (CD-1, CD-2,
CD-3, CD-5)

Competencia Personal, Social y de
Aprender a Aprender (CPSAA-1,
CPSAA-3, CPSAA-4, CPSAA-5)

Competencia Ciudadana (CC-1, CC-
2, CC-3)

Competencia Emprendedora (CE-3)

Competencia en Conciencia y

Expresion Culturales (CCEC-1,
CCEC-2, CCEC-3, CCEC-4)

Competencias clave
Contribucion

La propuesta trabaja la reflexidn y la argumentacion de las practicas
artisticos y sociales, a través el didlogo y la escucha activa.

La difusion de los proyectos contempla la traduccién de la
informacion a la lengua asturiana y extranjera.

La investigacion del territorio sobre plano y el estudio del espacio de
la arquitectura, trabajando con escalas, refuerza el conocimiento
cientifico y matematico.

El uso de aplicaciones informaticas para la creacidn y difusién de
composiciones artisticas, fomentando su utilizaciéon adecuada y
positiva.

La Programacion didactica fomenta el aprendizaje por
descubrimiento, mediante la resolucién autbnoma de las actividades
en los procesos de investigacion, experimentacion y reflexion.

El aprendizaje en la ciudad como eje de la Programacion didactica
favorece la interaccién activa en la sociedad y comunidad.

El alumnado es protagonista en la toma de decisiones, organizacién y
planificacion del proceso para sacar adelante un proyecto artistico.

Los proyectos propuestos en la Programacion tratan producciones
artisticas y sociales que fomentan el desarrollo de la sensibilidad hacia
el entorno, el sentido estético y el espiritu critico.

Fuente: elaboracion propia a partir del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias

2.3.3. Competencias especificas

Las competencias especificas de la asignatura de EPVA aparecen recogidas en el Anexo Il del

Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias. Estos elementos son el nexo

con las competencias clave, con las que se enlazan a través de los descriptores operativos y se

evalian mediante los criterios de evaluacidén asociados a las mismas. A lo largo del curso, se

trabajan todas las competencias especificas en las diferentes situaciones de aprendizaje.
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Tabla 4. Competencias especificas y criterios de evaluacion de la Programacion diddctica

Competencias especificas y criterios de evaluacion

CE 1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo de la humanidad, mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura, para entender cdmo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccién y conservacion. Descriptores: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis
guiado de obras de arte.

CE 2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos. Descriptores: CCL1,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccidn,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando
con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

CE 3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario. Descriptores: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC2.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinién de forma abierta.

CE 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas. Descriptores: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la
informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

CE 5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando
y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del
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mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexidn critica y la autoconfianza. Descriptores: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCECA4.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicaciény la
reflexién critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propdsito.

CE 6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. Descriptores: CCL2,
CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias,

mostrando una visién personal.

CE 7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio
y la realizacidn de un proyecto artistico. Descriptores: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

CE 8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencidn y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
Descriptores: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma
individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con
interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Fuente: Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias

2.3.4. Saberes basicos

Atendiendo al Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias, los saberes
basicos de una asignatura hacen referencia a los conocimientos, destrezas y actitudes

necesarias para la adquisicién de las competencias especificas propias de dicha materia.
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En el caso de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, concretamente para el curso de 32 de

ESO, los saberes bdasicos se articulan en cuatro bloques.

Tabla 5. Saberes bdsicos de la asignatura EPVA en 32 de ESO

Saberes basicos
BLOQUE A. Patrimonio artistico y cultural

= Los géneros artisticos.

= Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contempordneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacidn con el contexto histdrico.

= Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

BLOQUE B. Elementos visuales y formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

= Ellenguaje visual como forma de comunicacion.

= La percepcion visual. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores.

= La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en
el plano y en el espacio.

BLOQUE C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos

= El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

= Factores y etapas del proceso creativo: eleccidon de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

= Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

= Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

= Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

BLOQUE D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

= Ellenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

= |magenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

= Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidn. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

= Técnicas basicas para la realizaciéon de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Fuente: Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias

Estos saberes basicos se distribuyen en su totalidad a lo largo del aifio en la Programacion
didactica. En la situacién de aprendizaje desarrollada dentro de esta propuesta, se trabajan

tres saberes basicos de los bloques A y B, detallados en el apartado 2.5 del presente trabajo.
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A continuacién, la Tabla 6 detalla la distribucion de los saberes bdsicos de la Programacion
estableciendo una relacién de todos los elementos curriculares (saberes basicos,
competencias clave, objetivos de etapa, competencias especificas y criterios de evaluacion)

que se trabajan en la presente Programacion didactica, distribuidos por trimestres.

Tabla 6. Relacion de los elementos curriculares de la Programacion diddctica

1.°" TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 1: URBANISTAS TEMPORALIZACION: septiembre - diciembre
Saberes basicos

BLOQUE A. Patrimonio artistico y cultural.
BLOQUE B. Elementos visuales y formales de la imagen y del lenguaje visual.
Objetivos Competencias

Competencias clave (CC) . Criterios de evaluacion (CEV)
de etapa especificas (CE)

CCL, CPSAA, CCEC ) b’) CE1l CEV1.1, CEV1.2
CCL, CPSAA, CC, CCEC a)j)b’) CE2 CEV2.1, CEV2.2
CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC i) CE6 CEV6.1, CEV6.2

Situaciones de aprendizaje (SA)
SA.1 SENTIR LA CIUDAD ) b’) CE1, CE2 CEV1.1, CEV1.2, CEV2.2
SA.2 VIVIR LA CIUDAD a)j) CE2, CE6 CEV2.1, CEV6.1, CEV6.2
2.2 TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 2: GUIONISTAS TEMPORALIZACION: enero - marzo
Saberes basicos

BLOQUE D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

. Objetivos Competencias . ..
Competencias clave (CC) . Criterios de evaluacion (CEV)
de etapa especificas (CE)

CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC d) CE3 CEV3.1, CEV3.2
CCL, CPSAA, CC, CCE d)e) CE5 CEV5.1, CEVS.2
CCL, STEM, CD, CPSAA, CE, CCEC e) CE8 CEVS8.2

Situaciones de aprendizaje (SA)
SA.3 EL ARTE DE INVESTIGAR e) CE5, CE8 CEV5.1, CEVS.2

SA.4 EL ARTE DE CONTAR d) CE3, CE5 CEV3.1, CEV3.2, CEV5.2
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3.°" TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 3: ARTISTAS TEMPORALIZACION: abril - junio
Saberes basicos

BLOQUE C. Expresion artistico y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

i Objetivos Competencias . ..
Competencias clave (CC) . Criterios de evaluacion (CEV)
de etapa especificas (CE)

CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC g) CE4 CEV4.1, CEVA.2
CCL, STEM, CD, CC, CCEC f) CE7 CEV7.1
CCL, STEM, CD, CPSAA, CE, CCEC f) g) CE8 CEV8.1, CEV8.3

Situaciones de aprendizaje (SA)
SA.5 EL ARTE DE REHABILITAR g) CE4, CE8 CEV4.1, CEV4.2, CEV8.1
SA.6 ARTISTAS Y COMISARIOS/AS f) CE7, CES CEV7.1, CEV8.3

Fuente: elaboracion propia a partir del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias

2.4. Metodologia

La asignatura Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere del uso de metodologias activas
gue sitien al alumnado en el centro del proceso de aprendizaje, fomentando su participacion
y motivacidn en las artes. Para ello, es esencial ofrecer propuestas didacticas que promuevan

el aprendizaje significativo y el desarrollo de la creatividad y el pensamiento critico.

La Programacion didactica propuesta recurre a la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), una estrategia educativa que guia el aprendizaje a través de la investigacién
sobre temas relevantes. Se trata de una metodologia activa en la que el alumnado se enfrenta
a situaciones reales, planteadas como proyectos por el profesorado, que culminan con la
creacién de un producto final con cierta importancia social. Este enfoque permite a los
estudiantes involucrarse en un proyecto a largo plazo donde adquieren y aplican habilidades
necesarias para la vida a través de la experiencia, conectando el aprendizaje escolar con su
entorno. Segun Aritio Solana et al. (2021), “cuando el estudiantado trabaja en un proyecto

estudia los contenidos que se quieren lograr de una forma mucho mas profunda” (p. 10).

La metodologia ABP consta de unas fases especificas que guian el proceso de aprendizaje y

permiten poner en marcha los proyectos. En primer lugar, es necesario un proceso de disefio
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previo por parte del profesorado: la seleccidn de un tema de interés y el producto final a
realizar. Tras esta labor docente, el punto de partida del ABP reside en presentar la propuesta
de aprendizaje y plantear al alumnado el producto a desarrollar, lanzando una pregunta guia
que active su curiosidad e incite a investigar. Posteriormente, en la fase de planificacidn, se
lleva a cabo una investigacion sobre el tema en cuestién. Con el profesorado como guia del
proceso, los estudiantes buscan informacion, organizan ideas, comparten, interactian y
toman decisiones, fomentando la autonomia y la cooperacidn. Tras la investigacidon comienza
la fase de desarrollo, en la que el alumnado aplica lo aprendido para elaborar el producto final
y propone respuestas a la pregunta guia. Por ultimo, tan importante como la creacion del
producto es la difusién publica del mismo, ya que contar lo aprendido fomenta la
metacognicion y permite a los estudiantes ser conscientes de lo que son capaces de hacer.
Esta fase también permite recibir una retroalimentacion externa, lo que lleva a una evaluacion

real del trabajo y una reflexion sobre el proceso de aprendizaje.

Esta secuencia didactica propia del ABP no se presenta como una imposicidn cerrada vy rigida,
sino como una guia abierta y flexible para que el proyecto se convierta en un elemento vivo,

admitiendo modificaciones segun el entorno, las circunstancias y los participantes.

Figura 4. Atributos del Aprendizaje Basado en Proyectos

2 2 & &

Centrado en Aprendizaje Inclusividad Socializacion
el alumnado activo rica
Disefio abierto y Evaluacién como proceso: Interdisciplinariedad
flexible formativa y continua

Fuente: Gobierno de Canarias, 2017

Por otro lado, se incorpora el Aprendizaje Cooperativo como componente fundamental del
ABP. Se trata de un método de organizacién en grupos, donde los estudiantes trabajan juntos
para lograr objetivos, sumando capacidades y potenciando los aprendizajes a partir de la
interaccion con los demas integrantes. Este componente de socializacién hace del trabajo en
equipo un aspecto caracteristico de la metodologia ABP, puesto que “un proyecto nace en

grupo y crece gracias a él” (Mufioz Busto et al., 2021, p. 20).
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Existen distintos tipos de agrupamiento que contribuyen al desarrollo integral del alumnado:

= El trabajo individual (TIND): imprescindible en todo el proceso para que cada estudiante
asuma la responsabilidad personal y el compromiso con el grupo.

= El trabajo en parejas (TPAR): resulta también adecuado para facilitar y potenciar el
aprendizaje individual, asi como profundizar en tareas concretas.

= El pequeio grupo (PGRU): compuesto por 4 o 5 integrantes, favorece el desarrollo de
ideas y la elaboracién de propuestas gracias a la interaccién y la diversidad de opiniones.

= El gran grupo (GGRU): integrado por la totalidad de la clase, favorece el intercambio de
ideas, la resolucion de problemas complejos y la toma de decisiones consensuada, es ideal

para poner en comun los aprendizajes individuales y crear un proyecto conjunto.

Segun a las afirmaciones de Mufioz Busto et al. (2021), la clave del Aprendizaje Cooperativo
reside en combinar estos agrupamientos segun los objetivos de cada actividad, de forma que
se garantice la participacion equitativa y se favorezca el progreso en el aprendizaje gracias a

la colaboracién y cooperacion del alumnado.

Partiendo de estas premisas, la presente Programacién diddctica se estructura en torno a
situaciones de aprendizaje basadas en la metodologia ABP. Cada una de ellas es un proyecto
qgue conlleva la elaboracién de un producto final, siguiendo las fases propias del ABP:
activacion, planificacién, desarrollo y evaluacién. Estos proyectos planteados a lo largo del
curso no se presentan de forma aislada, sino que mantienen una relacidn coherente vy
progresiva, construyendo un proyecto anual: la intervencion en la ciudad a través del arte.
Esta progresion, que avanza de lo general a lo particular, se articula en tres Unidades de
Programacion (UP) hiladas tematicamente: la primera, URBANISTAS, fomenta la exploracién
de la ciudad con el objetivo de conocer y valorar el patrimonio local mediante el andlisis de
los espacios urbanos, identificando aquellos en desuso que presentan oportunidades de
transformacion; en la segunda, GUIONISTAS, el alumnado selecciona un lugar de la ciudad
para profundizar en su estudio y documentarlo de manera creativa; finalmente, los
estudiantes se convierten en ARTISTAS, elaborando una propuesta que otorgue un nuevo
significado a ese espacio mediante el arte, aplicando los conocimientos adquiridos. Durante
este recorrido, se trabaja de manera transversal la arquitectura, el disefio, la fotografia, el
video, la pintura y la instalacién, garantizando la adquisicion de los saberes basicos de la

asignatura.
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Un aspecto importante de esta Programacion es el trabajo de campo, fundamental para que
el alumnado pueda experimentar de manera directa la realidad urbana, adquiriendo los
conocimientos in situ y aplicdndolos en tiempo real. Estas salidas diddacticas favorecen la
conexién entre teoria y practica, enriqueciendo el aprendizaje y consolidando las

competencias artisticas y ciudadanas.

Asimismo, las actividades que se suceden en las situaciones de aprendizaje alternan distintos
tipos de agrupamientos, avanzando a través de trabajos individuales y en pequefio grupo, para
culminar los proyectos mediante la creacién del producto final en gran grupo. Se contemplan,
ademas, actividades colaborativas en las que el alumnado trabaja con distintos agentes de la
comunidad, como familias, colectivos sociales o administraciones publicas. Este enfoque
busca no solo fortalecer el trabajo en equipo y la cooperacidn, sino también vincular el arte
con el compromiso social, dotando a los estudiantes de herramientas para intervenir en su

entorno de manera activa y reflexiva.

De esta manera, la implementacién del ABP, combinado con salidas didacticas y el trabajo
cooperativo, favorece el aprendizaje significativo y la motivacion intrinseca del alumnado, que

aprende enfrentdndose a retos reales y convirtiéndose en agentes de cambio social.

2.5. Situacion de aprendizaje

La presente Programacion didactica se organiza en tres Unidades de Programacién (UP), una
por cada trimestre del curso. Dado que la metodologia adoptada es el ABP, se considera
necesario disenar situaciones de aprendizaje (SA) de larga duracion, que permitan desarrollar

proyectos de manera adecuada y garantizar el cumplimiento de todas sus fases.

En este sentido, y considerando la carga horaria de la asignatura de 2 sesiones semanales de
55 minutos cada una, se disefian dos SA por cada UP, dando lugar a un total de seis. Cada una

de ellas abarca entre 9 y 12 sesiones, en funcidn del trimestre en el que se enmarcan.

Previamente a presentar la distribucién temporal de la Programacién didactica (Tabla 10),
desarrollada en el apartado 2.7 del presente trabajo, se considera necesario mostrar el
numero de sesiones correspondiente a cada situacién de aprendizaje en la Tabla 7. Ademas,
se anade una breve descripcion de cada una de ellas con el fin de ofrecer una visién clara del

desarrollo y la tematica del curso.
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Tabla 7. Listado de situaciones de aprendizaje de la Programacion diddctica

up Sesiones

12
sesiones

12
sesiones

UP 1: URBANISTAS

10
sesiones

10
sesiones

UP 2: GUIONISTAS

9
sesiones

9
sesiones

UP 3: ARTISTAS

Programacion didactica
Titulo y descripcion de la situacion de aprendizaje

SA 1. SENTIR LA CIUDAD. Introduccion al patrimonio cultural, artistico y arquitecténico
local con salida didactica al Museo de la Historia Urbana de la Ciudad y Escape City
Urbano. Representacion de elementos patrimoniales

SA 2. VIVIR LA CIUDAD. Estudio de la ciudad a través de salidas didacticas y mapeo
colectivo. Creacién de campaia de conservacion urbana con propuestas de mejora de
lugares en desuso y difusion del proyecto en la ciudad.

SA 3. EL ARTE DE INVESTIGAR. Investigacidn-accidn sobre uno de los lugares en desuso.
Recopilacion de informacion con la administracion, asociaciones vecinales, archivo
municipal, etc. Creacidn de publicacion digital o en papel.

SA 4. EL ARTE DE CONTAR. Introduccién a las técnicas audiovisuales a través de creacion
de cortometrajes sobre el paso del tiempo del lugar, entrevistas a personas que lo
habitaron o conocen. Video-documental conjunto.

SA 5. ARTE DE REHABILITAR. Introduccién al proceso creativo en el disefio de obras
artisticas para la transformacion de la arquitectura en un nuevo espacio a través del arte.
Uso de técnicas grafico-plasticas.

SA 6. ARTISTAS Y COMISARIOS/AS. Creacion de obras artisticas a partir de los
conocimientos adquiridos y utilizacién de realidad aumentada para llevar las obras al
espacio real. Difusion del proyecto a la comunidad.

Fuente: elaboracién propia, 2025

La situacion de aprendizaje desarrollada en este trabajo corresponde a la n2 2, titulada Vivir

la ciudad. Se lleva a cabo en la segunda parte del primer trimestre, durante los meses de

noviembre y diciembre, dentro de la Unidad de Programaciéon URBANISTAS. Esta SA se centra

en el estudio exhaustivo de la ciudad, donde las salidas didacticas adquieren gran importancia,

materializando el concepto de aula infinita planteado en el presente TFE.

La propuesta se divide en cuatro actividades, segun las fases del ABP: activacién, planificacion,

desarrollo y reflexion. Esta estructura permite organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje

de forma coherente y progresiva en 12 sesiones, en las que el alumnado adquiere habilidades

sociales y artisticas, elaborando una campafia de conservacidn como producto final.
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La Tabla 8 presenta el disefio de situacion de aprendizaje n? 2, especificando los objetivos
didacticos previstos, la alineacion con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
Agenda 2030 y la posible vinculacidn con otras materias. Asimismo, se establece la relacidon

entre los elementos curriculares y las actividades planteadas.

Para evitar la sobrecarga de informacién en esta primera tabla, la secuenciacion didactica se
expone de manera general, incluyendo los aspectos mas relevantes como la metodologia,

temporalizacién, agrupamientos, recursos y medidas de atencién a la diversidad.

Mas adelante, en la Tabla 9, se ofrece una descripcién pormenorizada de cada actividad,

desglosando las diferentes sesiones y detallando su desarrollo.

Tabla 8. Situacion de aprendizaje n® 2

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “URBANISTAS” |Temporalizacién Noviembre - diciembre |Sesiones | 12
Area Educacion Plastica, Visual y Audiovisual Etapa ESO Curso 3¢
SITUACION DE APRENDIZAJE
SA n22 VIVIR LA CIUDAD

Esta SA plantea una reflexion critica sobre el entorno urbano. A través del analisis de barrios y
propuestas creativas de mejora, el alumnado observa la ciudad con una nueva mirada, dialoga
con sus habitantes, utiliza herramientas viudales y crea una campafia de conservacion de los
espacios urbanos a través de un trabajo cooperativo.

Justificacion Objetivos didacticos:

= Desarrollar la capacidad de analisis del entorno urbano desde una perspectiva social.

= Estimular la reflexion y el espiritu reivindicativo sobre la conservacién de las ciudades.

= Fomentar la conciencia ciudadana a través de las relaciones directas con la comunidad.
= Favorecer la creatividad con la creacidn de propuestas de mejora de espacios urbanos.

OoDS ODS 11 Ciudades y comunidades sostenibles
Vinculacién  Geografia e Historia, Valores Civicos y Eticos
CONEXION CON ELEMENTOS CURRICULARES
Saberes basicos
BLOQUEA @ = Lasformas geométricas en el artey en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

= Ellenguaje visual como forma de comunicacién.
BLOQUE B L . S .
= La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
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CCL
CPSAA1
CPSAA3
CC1cCc3
CCEC1
CCEC3

CCL2
CD1
CPSAA3
cc1
CCEC3

CE6

CE Criterios de evaluacion

2.1. Explicar, de forma razonada, la

importancia del proceso que media entre la

realidad, el imaginario y la produccion,

superando estereotipos y mostrando un

comportamiento respetuoso con la

diversidad cultural.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales

que determinan diversas producciones

culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias

culturales y artisticas del entorno en la

elaboracion de producciones propias,

mostrando una vision personal.

Descripcion de la secuencia

Actividad 1

Activacion
Motivacion

Actividad 2

Planificacion
Observacion

Actividad 3

Desarrollo

Actividad 4

Reflexién
Evaluacion

Hilar recorridos

Deteccion de
conocimientos,
creaciéon de mapa de
recorridos.

Mirar con los pies

Planificacion,
encuestas y disefio
de recorrido, salidas
didacticas a los
barrios.

(Re)vivir la ciudad

Mapeo colectivo,
propuestas de
mejora, disefio de
campanfia.

Transmitir la ciudad

Difusién del
proyecto, reflexion y
evaluacion del
impacto.
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Actividades (n2)

Trabajo colectivo
Presentaciones
(Actividades 3y 4)

Salidas didacticas
Presentaciones
(Actividad 2 y 3)

Participacion
Trabajo colectivo
(Actividades 1y 3)

SECUENCIACION DIDACTICA

Metodologias

ABP

Clase tedrica
participativa.
Aprendizaje

cooperativo.

ABP

Aprendizaje
cooperativo.
Cognicidn
situada.

ABP

Mapeo
colectivo.
Aprendizaje
cooperativo.

ABP
Cognicidn
situada.

Aprendizaje
cooperativo.

Temp.
Agrup.

2 sesiones

TIND
TPAR

3 sesiones

PGRU
GGRU

6 sesiones

PGRU
GGRU

1 sesion
GGRU

Espacios

Recursos

Aula, vestibulo.

Alumnado, docente
Dispositivos digitales,
cuadernos de artista,
planos, hilo

Aula, ciudad.

Alumnado, docentes,
habitantes, planos,
encuestas, cdmaras,
dispositivos digitales

Aula-taller.

Alumnado, docentes,
dispositivos digitales,
cuadernos de artista,
planos, pictogramas,

Aula, ciudad.

Alumnado, docentes,
habitantes, proyecto,
herramientas
digitales,

Instrumentos

Diario docente
Cuaderno artista
Cuestionario
Trabajos

Rubrica

Diario docente
Fichas salidas
Cuestionario
Rubrica

Diario docente
Cuaderno artista
Rubrica

Medidas de
respuesta

Recursos
visuales, metas
y objetivos,
tiempo
ajustable.

Grupos
heterogéneos,
reduccion de
barrios, tiempo
ajustable, feed-
back.

Grupos
heterogéneos,
pictogramas,
libertad de
expresion.

Libertad de
medios de
difusion, feed-
back.

Fuente: elaboracion propia a partir del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias
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Tabla 9. Descripcion de las actividades de la situacion de aprendizaje por sesiones

SESIONES ACTIVIDADES
Actividad 1. Hilar recorridos

Sesion 1 Deteccion de conocimientos previos:

(55 min.) = I|nicio de la sesidon con recordatorio de los conceptos aprendidos en la SA anterior y

presentacion del proyecto y los objetivos de aprendizaje.

= Introduccion de los conceptos de territorio, mapeo y cartografia, a través de la
herramienta interactiva Mentimeter para medir su conocimiento a tiempo real (Figura 9,
Anexo D).

= Juego de recorridos: el alumnado dibuja de memoria el recorrido de su casa a la escuela,
marcando elementos significativos del trayecto; posteriormente, por parejas, cada
estudiante describe verbalmente su recorrido para que su pareja lo dibuje, y viceversa; por
ultimo, se comparan los dibujos.

Sesion 2 Mapa de recorridos participativo:

(55 min.) = Desplazamiento al vestibulo del centro y colocacién de un plano de la ciudad a gran escala
(Figura 10, Anexo D) en un corcho. Cada estudiante traza, con hilos de diferentes colores,
su recorrido semanal y sus desplazamientos de fin de semana. Se pide al alumnado que
afiada semanalmente nuevos recorridos, creando un mapa en movimiento.

= Creacién de instrucciones sobre cémo utilizar el mapa, dejando a disposicion de la
comunidad escolar los materiales para que incorporen sus desplazamientos, y se cree una
representacién dindmica colaborativa del uso del espacio en la ciudad.

Actividad 2. Mirar con los pies

Sesion 3 Planificacion:

(55 min.) = |nicio de la sesidn con la exploracidon de un mapa comparativo de ortofotos mediante la

herramienta SITPA-IDEAS, para observar los cambios de la ciudad (Figura 11, Anexo D).

= Presentacion de los diferentes barrios sobre los que se realizard el mapeo, planificacion de
recorridos, estrategias de observacién y lluvia de ideas de encuestas a los habitantes
durante las salidas sobre su percepcién de los espacios urbanos.

= Formacion de equipos de trabajo y asignacion de tareas a realizar en cada barrio.

= Elaboracidn de fichas por parte del docente con el plano del barrio y las encuestas (Figura
12, Anexo D).

Sesion 4 Salidas didacticas:

(55 min.) = Salida a los barrios de estudio, repartidos en dos sesiones con la misma dinamica.
= Trabajo de campo para elaborar un diagndstico sobre el estado del espacio urbano vy la
percepcion de sus habitantes, realizando una observacion critica y pensando en la posible
mejora de la zona. Cada grupo realiza la tarea que tiene asignada en cada barrio
Sesion 5 (encuestas a transelntes o comerciantes, toma de fotografias, dibujos, anotaciones
personales sobre espacios deteriorados o en desuso, etc.).

(55 min.)
= Regreso al centro educativo, comentando las sensaciones e impresiones sobre la salida.

El alumnado debe organizar la informacién obtenida para compartirla en la siguiente sesion.
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Sesion 6

(55 min.)

Sesion 7

(55 min.)

Sesion 8

(55 min.)

Sesion 9

(55 min.)

Sesion 10

(55 min.)

Sesion 11

(55 min.)
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Actividad 3. (Re)vivir la ciudad

Mapeo colectivo:

= Puesta en comun de los datos obtenidos en el trabajo de campo. Sefializacidon, sobre
soporte grafico, de los aspectos recogidos en las salidas, de manera colectiva. Se elabora
un mapa de la ciudad donde visibilizar las buenas practicas urbanisticas, asi como las
problematicas del territorio, a través de la mirada critica del alumnado y las encuestas. Se
hace uso de pictogramas disponibles en la web de Iconoclasistas (s.f.) (Figura 13, Anexo D).
= Seleccidn de una zona de cada barrio (parque, solar, edificio) susceptible de mejoras.

Propuestas de mejora de zonas en desuso:

= Breve explicacion del lenguaje visual como forma de comunicacion.

= Propuestas de mejora y nuevos usos de las zonas seleccionadas, por grupos de barrios. Se
utilizan fotografias impresas con la técnica de papel vegetal, asi como ideas en los
cuadernos para la realizacion de los bocetos.

= Introduccion al uso de herramientas de edicién digitales, para la creaciéon de documentos
visuales y creativos basados en sus propuestas, con una explicacion de sus disefios.

= |deas sobre la forma de difusién del proyecto (p. ej. creacidén de cédigos QR para colocar
en la ciudad, redes sociales, pagina web).

Disefio de campaiia de regeneracién urbana:

= Creacion de un logo y slogan atractivos para la campafia.

= Compilacidn de las propuestas finales con disefio unificado para dar a conocer el proyecto,
como campafia final de concienciacion sobre la revitalizacion de los espacios de la ciudad

= Elaboracion del medio de difusién seleccionado.

Actividad 4. Transmitir la ciudad

Difusion del proyecto:

= Salida a los barrios para promover el proyecto in situ, mediante colocacion de medios de
difusién por los barrios (cddigos QR). Invitacion a los habitantes a que accedan, valoreny
difundan el proyecto para observar su impacto mas adelante.

= Regreso al centro educativo, reflexionando sobre la retroalimentacién de la comunidad.

= Qbservacion del avance del plano de recorridos en el vestibulo del centro.

= Cuestionario de reflexion sobre el proyecto.

Observaciones

Estas actividades son susceptibles de modificacién para realizar adaptaciones curriculares al alumnado con

necesidades especiales, asi como de ajustes en la distribucion del tiempo.

Se propone la transversalidad con las asignaturas de Geografia e Historia y Valores Civicos y Eticos, para

trabajar las competencias CC y CCEC desde ambas materias. Se propone unir dos sesiones consecutivas para

las salidas didacticas con estas asignaturas y asi disponer de mas tiempo para realizar el trabajo de campo.

En caso de no disponer de aula-taller para realizar el mapeo colectivo, se propone utilizar otra zona del

centro disponible con suficiente espacio para llevar a cabo la actividad (p. ej. patio o polideportivo).

Fuente: elaboracién propia, 2025
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2.6. Organizacion de los espacios de aprendizaje

En la presente Programacién diddactica, el tema central es la ciudad como escenario de
aprendizaje y la necesidad de ampliar el espacio del aula tradicional, trasladandolo al entorno
urbano. Por ello, las situaciones de aprendizaje propuestas se fundamentan en el método de
la cognicién situada, con el objetivo de lograr un aprendizaje significativo a través de la
interaccidon con el espacio exterior y la poblacidn. La ciudad se convierte asi en el principal
espacio de ensefianza, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades de observacion,

planificacion y reflexion sobre elementos de su entorno.

La situacion de aprendizaje detallada en este trabajo estd compuesta de distintas actividades
gue siguen la misma linea de la Programacion diddactica. La primera sesion se plantea como
una actividad de activacion de los conocimientos, pudiendo realizarse en el aula tradicional
provista de recursos digitales, asi como mobiliario flexible que permita el trabajo en parejas.
Sin embargo, a partir de la segunda sesion, prevista para realizar una obra artistica
colaborativa y cambiante, se requieren otro tipo de ambientes de aprendizaje. El aula
tradicional se deja a un lado para dejar paso a espacios que permitan una mayor participacion

e interaccion entre individuos, desde el vestibulo del centro hasta la propia ciudad.

Para llevar a cabo de manera adecuada la actividad 3 (Re)vivir la ciudad, es imprescindible
contar con un aula-taller, dado que el mapeo colectivo no puede desarrollarse en un aula
tradicional, debido a las limitaciones de espacio y la disposicion del mobiliario. Esta actividad
requiere un espacio amplio, con mesas de gran tamano ubicadas en el centro, que permitan
al alumnado realizar aportaciones, discusiones y reflexiones conjuntas. En caso de no disponer
de un aula-taller, se plantea como alternativa cualquier espacio abierto disponible en centro

educativo que ofrezca condiciones adecuadas para el trabajo colectivo.

Finalmente, las salidas didacticas por los barrios son una experiencia fundamental para la
comprensién del espacio urbano, puesto que los recorridos permiten al alumnado observar,
analizar y adquirir los conocimientos directamente sobre la ciudad. Estas salidas se llevaran a
cabo de manera conjunta y bajo la supervisidn del profesorado, velando en todo momento

por la seguridad del alumnado.
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2.7. Distribucion del tiempo

La planificaciéon temporal de la Programacién didactica responde al calendario escolar del
Principado de Asturias, incluido en el Anexo C (Figura 8). En este apartado, se muestra la
distribucién del tiempo del curso escolar, organizado segun las Unidades de Programacién, las

cuales coinciden con los trimestres y las evaluaciones ordinarias del curso.

Tal y como se adelanta en el apartado 2.5 del presente trabajo (Tabla 7), cada situacién de
aprendizaje tiene una duracion de 9, 10 o 12 sesiones, en funcidn de su complejidad, los
objetivos diddacticos y el tiempo disponible en cada trimestre. De forma orientativa, se
muestra a continuacién, a modo de calendario, la temporalizacién general de la Programacion

didactica, mostrando la distribucion por semanas de cada trimestre, segun la Tabla 10.

Tabla 10. Distribucion temporal de la Programacion diddctica por semanas

Distribucion temporal de la Programacion didactica
SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE

1.°" TRIMESTRE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
UP1

URBANISTAS ol 12

SA 2 EVAL
ENERO FEBRERO MARZO

22TRIMESTRE 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

uP2
GUIONISTAS e 22

SA 4 EVAL

ABRIL MAYO JUNIO

3 TRIMESTRE 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41
UP 3

ARTISTAS el A 32

SA 6 EVAL

Fuente: elaboracion propia, 2025

En la Tabla 11 se presenta el cronograma especifico de la situacion de aprendizaje n2 2,
organizada en 12 sesiones. Esta planificacidén responde a la necesidad de desarrollar de forma
progresiva las distintas fases de las actividades propuestas en esta SA, con una distribucién

coherente y equilibrada, dentro del marco de la Programacién didactica general.
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Se desarrolla a lo largo de 6-7 semanas, teniendo en cuenta la posibilidad de que alguna sesién

coincida con los dias festivos sefialados en el calendario escolar oficial.

Tabla 11. Cronograma especifico de la situacion de aprendizaje n® 2

SA2

Sesion 1
Sesion 2
Sesion 3
Sesion 4
Sesion 5
Sesion 6
Sesion 7
Sesion 8
Sesion 9
Sesion 10
Sesion 11

Sesion 12

Semana 1 Semana 2 Semana 3
(8-9) (10) (11)
Actividad 1
Actividad 1
Actividad 2
Actividad 2
Actividad 2
Actividad 3

Semana 4 Semana 5 Semana 6
(12) (13) (14)

Actividad 3
Actividad 3
Actividad 3
Actividad 3
Actividad 3
Actividad 4

Fuente: elaboracién propia, 2025

Cabe seiialar que la segunda parte de la Actividad 1, llevada a cabo durante la segunda sesién,
consiste la creacidon de un mapa de recorridos colectivo. Esta propuesta la actualizacion de
dicho mapa semanalmente con nuevos recorridos, e invita a la participacion activa de toda la
comunidad educativa, con el objetivo de construir un mapa cambiante y en movimiento. Por
ello, esta actividad se mantiene activa, paralelamente al resto de actividades, hasta el final de
la situacién de aprendizaje, momento para evaluar y reflexionar sobre el resultado. En funcién
del desarrollo y la evolucién del mapa, su continuidad podria prolongarse aln mas si se

considerase oportuno.

2.8. Seleccion y organizacion de los recursos y materiales

Los recursos necesarios para llevar a cabo las actividades previstas en las distintas situaciones
de aprendizaje que componen la Programacion didactica, se detallan de en la Tabla 12. De
manera generalizada, se enuncian los materiales didacticos y digitales, asi como los recursos
humanos y espaciales, indicando los que se prevén utilizar durante el curso escolar y su forma

de acceso al alumnado.
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Tabla 12. Materiales y recursos de la Programacion diddctica

Materiales y recursos

Recursos de creacion propia, fichas, planos de la ciudad o barrios,
Referencia cuaderno de docente, objetos, soportes gréficos / cuadernos de artista,

Materiales , ial de dibui
. compas, material de dibujo.
didacticos pas, y
Acceso Se entregan personalmente / aporta el alumnado.
Presentaciones interactivas, juegos interactivos, plataformas digitales,
Referencia  dispositivos digitales, recursos visuales y audiovisuales, paginas web,
Materiales blogs, cdmaras fotograficas / cdmara de smartphone.
digitales
A A través de PCy Tablet en el aula, pizarra digital, aula o campus virtual,
cceso .
Office o Google Classroom / aporta el alumnado.
Recursos Ref. . Aula tradicional con dispositivos digitales, aula-taller, espacios del centro,
eferencia . . .
espaciales ciudad, museos de la ciudad, sedes de entidades colaboradoras.
Recursos Ref. . Alumnado, profesorado, habitantes, familias, asociaciones de vecinales,
eferencia .
humanos personal de museos, centro cultural y ayuntamiento.

Fuente: elaboracién propia, 2025

En cuanto a los recursos empleados en la situacion de aprendizaje detallada en esta
Programacion diddctica, se enuncian de manera especifica y organizados en las distintas

actividades en la Tabla 8 del apartado 2.5 de este documento.

2.9. Atencidn a la diversidad

El disefio Programacién didactica propuesta da respuesta a las diferencias individuales del

alumnado, tomando como referencia el Disefio Universal para el aprendizaje (DUA).

Desde esta perspectiva, se incluyen estrategias y medidas de atencién a la diversidad del aula
gue permita la personalizacién de los aprendizajes del alumnado del grupo-clase. Estas
estrategias pretenden responder a los distintos ritmos, circunstancias estilos de aprendizaje,
contemplando las adaptaciones curriculares y/o metodoldgicas derivadas de las necesidades
de cada estudiante, tomando como referencia la normativa vigente y el Plan de Atencién a la

Diversidad del centro.
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Tabla 13. Medidas de atencion a la diversidad de la Programacion diddctica

Principio DUA

Multiples formas de implicacidn:

proporcionar diferentes formas de
motivacién del alumnado.

Multiples formas de representacion:

presentar la informacién en
diferentes soportes y formatos.

Multiples formas de expresion:

ofrecer diferentes opciones para
expresar y demostrar lo aprendido.

Medidas de atencion a la diversidad

Aplicacién

Temas de investigacion en las que el alumnado puede decidir la
forma de intervencidn.

Salidas didacticas con trabajo de campo que permite observary
conectar contenidos y realidad.

Trabajo colaborativo y cooperativo, en parejas, pequefio grupo y
gran grupo, que favorece el apoyo entre estudiantes y la
transmision de aprendizajes.

Actividades de motivacidn con juegos educativos de aprendizaje
interactivo.

Uso de recursos visuales para la presentacion de los temas, con
imagenes y ejemplos cercanos.

Empleo de mapas interactivos de la ciudad para observary
comparar el crecimiento de los barrios de estudio.

Uso de simbologia y materiales manipulativos para la
representacion de bocetos y planos.

Explicacion de cada actividad para facilitar la comprension.
Secuenciacion de actividades graduadas de menor a mayor
dificultad, con continuidad a través de un proyecto anual.

Diferentes opciones de presentaciones grupales de las
investigaciones, de manera visual o verbal.

Uso de cuadernos de artista que permiten observar la evolucién
de los trabajos y los logros de cada estudiante.

Evaluaciones de los trabajos mediante la difusién digital de los
proyectos compartidos con la comunidad.

Ejercicios de mapeo para organizar y plasmar ideas colectivas.

Fuente: elaboracién propia, 2025

La concrecidn de las adaptaciones para el caso especifico de atencién a la diversidad dentro

del grupo-clase se recoge en la Tabla 14, mediante Informe individualizado para la respuesta

educativa de la alumna que presenta diversidad funcional de tipo sensorial auditiva con

implante coclear. Este informe contempla la descripcion de la alumna en cuestidn, el andlisis

de su nivel de aprendizaje y la valoracidn de la participacién en los distintos tipos de

actividades. Muestra, ademas, un esquema de las necesidades educativas de la alumna,

ofreciendo una respuesta educativa para cada una de ellas.
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Tabla 14. Informe individualizado para la respuesta educativa

Informe individualizado para la respuesta educativa

¢COmo es?

¢Como se ve a si mismo/a?

¢Qué sabe?

¢Cémo aprende?

Actividades dentro del aula

Actividades fuera del centro

Necesidad del alumno/a

Dependencia ocasional de la

lectura labial para la comprensidn.

Dificultad en el seguimiento de
conversaciones con varios
participantes.

Dificultad ocasional en la fluidez y
claridad de la expresién oral.

Descripcién del alumno/a

Alumna con diversidad funcional de tipo sensorial auditiva, con
implante coclear que le permite alcanzar un nivel de audicion casi
completo. Posee habilidades para la lectura labial, sin emplear lenguaje
de signos. Es observadora y comunicativa. Integrada en el grupo.

La alumna se muestra segura de sus capacidades, aunque es consciente
de sus limitaciones en la comunicacion en ambientes ruidosos, asi como
de sus dificultades en la comprensién de nuevas expresiones. Se
muestra mas insegura en grandes grupos y con gente desconocida.

Aprendizaje

Muestra un conocimiento adecuado para su nivel académico. Su
comprensidn y expresion general es buena, aunque presenta algunas
dificultades con nuevo vocabulario o expresiones complejos.

Aprende de manera eficaz cuando se presentan los contenidos con
apoyos visuales y expresiones claras, apoyandose en la lectura labial.

Participacion

Participa adecuadamente en las actividades dentro del aula, tanto
individuales como grupales, aunque puede tener dificultades para
seguir conversaciones multiples. Se adapta mejor cuando se respetan
los turnos de palabra y se vocaliza con claridad.

Participa de manera similar a sus compafieros, aunque requiere de
apoyo en entornos ruidosos o cuando las actividades requieren una
comunicacidon compleja o con agentes externos.

Necesidades y respuesta educativa
Respuesta educativa

Mantener el contacto visual al hablar, vocalizar y expresarse despacio y
con claridad.

Respetar los turnos de palabra, hablar despacio y con claridad,
asegurarse de que la alumna tiene a todos los participantes en su
campo de visidn y proporcionar resiumenes de las reuniones grupales.

Proporcionar tiempo adicional de respuesta y fomentar la confianza en
la practica de la comunicacién oral.
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Mejorar la comprensidon de nuevo = Utilizar apoyos visuales (imagenes, esquemas, subtitulos) y asociacion

vocabulario y expresiones. de palabras con contextos significativos.

Incomodidad en entornos

Disponer de lugares estratégicos alejados del bullicio para la alumna,

ruidosos por interferencias con el

evitar generar alboroto en el aula.

implante.

Posible fatiga auditiva en

Permitir que realice pausas para evitar la sobrecarga sonora.

sesiones largas y participativas.

Fuente: elaboracién propia, 2025

2.10.Evaluacion

Atendiendo a la normativa autondmica, en el articulo 40 del Decreto 59/2022, de 30 de

agosto, la evaluacién del alumnado de la ESO debe ser continua, formativa e integradora.

Tiene en cuenta el desarrollo de las competencias clave y las competencias especificas

detalladas en la Programacion diddctica, asi como su progreso en los procesos de aprendizaje.

Los procedimientos e instrumentos de evaluacién que se plantean son variados y accesibles

al alumnado, para facilitar su evaluacion integral y permitir el seguimiento a lo largo del curso.

Se disefian para cada situacién de aprendizaje y posibilitan adaptacién a las condiciones del

alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

La Programacion didactica se realiza acorde con el siguiente Plan de evaluacion.

Evaluacioén inicial (diagnédstica): al inicio de cada SA, se plantean preguntas o debates
sobre el tema para identificar conocimientos previos y necesidades de aprendizaje. Se
realiza una heteroevaluacidn a través de la observacidn docente.

Evaluacion procesual (formativa): durante las SA, se proponen ejercicios de reflexion
sobre los trabajos para verificar la comprensién de los contenidos. Ademads, se plantea
que todos los procesos creativos se documenten con el fin de recoger el progreso del
alumnado. Se realiza una heteroevaluacidon mediante la valoracion de los trabajos a través
de rubricas, y cuadernos de artista o portfolio digital que sirven al alumnado de
autoevaluacion, junto con cuestionarios de reflexion sobre las actividades.

Evaluacion final (sumativa): al término de cada SA, se realiza otro proceso de evaluacion
para valorar el progreso y los logros del alumnado. Su propdsito es analizar cdmo se han
desarrollado las competencias a lo largo de las actividades y detectar areas de mejora. Se
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lleva a cabo una heteroevaluacion a través de rubricas y dianas de coevaluaciéon y
autoevaluacion, asi como cuestionarios sobre el proyecto y la labor docente.
= Transversalidad: en las SA con actividades transversales, se realiza una coevaluacién entre

docentes de las materias para valorar las competencias adquiridas conjuntamente.

La evaluacién de la Programacién didactica se lleva a cabo desde un enfoque competencial,
comprobando la adquisicién de habilidades y conocimientos por parte del alumnado a través
de la valoracion de los criterios de evaluacién asignados por la legislacion autondmica a las

competencias especificas propias de la asignatura.

A lo largo de la situaciéon de aprendizaje detallada en este trabajo se abordan dos
competencias especificas. En primer lugar, la Competencia especifica 2, centrada en el andlisis
y la justificacion de las creaciones artisticas propias valorando el proceso y el didlogo
intercultural superando estereotipos. En segundo lugar, se trabaja la Competencia especifica
6, que tiene en cuenta el andlisis del contexto cultural y la apropiacién de referencias artisticas
del entorno para enriquecer la creatividad. En este sentido, se seleccionan tres criterios de
evaluacién que se consideran adecuados para evaluar la presente situacidon de aprendizaje:
los criterios 2.1, 6.1 y 6.2. Estos criterios se distribuyen en las distintas actividades que

conforman la SA, segin muestra la Tabla 15.

Tabla 15. Distribucion de la evaluacion por competencias

Distribucion de la evaluacion por competencias

CE CEV Valor en las actividades Valor en la SA
CE2 CEV 2.1 Actividad 3 (20%) + Actividad 4 (10%) + Actitud (3,3%) 33,3%
CEV6.1 Actividad 2 (20%) + Actividad 3 (10%) + Actitud (3,3%) 33,3%
CE6
CEV 6.2 Actividad 1 (10%) + Actividad 3 (20%) + Actitud (3,3%) 33,3%

Fuente: elaboracién propia, 2025

La Tabla 16 detalla la organizacion de la evaluacion segun las actividades programadas, los
procedimientos de evaluacidn para cada una de las actividades, asi como los instrumentos de
evaluacion empleados, los criterios de evaluacion seleccionados, y el valor de cada actividad

en la SA.
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Tabla 16. Evaluacion de la situacion de aprendizaje n® 2

Evaluacion
Actividades y L.
. L. Instrumentos de Criteriosde = Valor en
Actividades procedimientos de L, L
L evaluacion evaluacion la SA
evaluacion
] d i - Cuestionario (evaluable).
Actividad 1 - Juego de recorridos.

L, - Cuaderno de artista
- Participacion en el mapa CEV 6.2 10%

Activaciony lecti (calificable mediante
motivacion colectivo. ribrica)
- Observacion. ’
e - Cuestionario (evaluable).
Actividad 2 - Planificacién de encuestas.

- Registro de datos en el - Fichas de trabajo de

Planificacion y L . campo (calificable CEvVe.l 20%
., analisis de barrios.
observacién ., mediante rubrica).
- Observacién.
) ST ; li CEV 2.1
Actividad 3 - Mapeo colectivo. ralt'fjo;lrea |z:fios
- Elaboracién de propuestas. (calificable mediante CEve.l 50%
Desarrollo ., . rubrica).
- Creacién de campainia. CEV 6.2
Actividad 4 - Medios de difusion. i CuTierr;:I) de a;t_ISta
ctivida - Feed-back de Ia (cilllca e mediante
Reflexion y comunidad ciudadana. rubrica). . Cev21 10%
-, -, - Cuestionario de reflexién
evaluacién - Reflexién sobre el i
final (evaluable).
proyecto completo.
CEV 2.1
Actitud - Participacion en trabajos i Dlana_lc, achl)evaIulileoEIy CEV 6.1 10%
cooperativa cooperativos. coevaluacidn (calificable).
CEV 6.2
Total 100%

Fuente: elaboracién propia, 2025

Los criterios de calificacidn se fijan, segln la normativa del Principado de Asturias, otorgando
el mismo peso a cada criterio de evaluacién, de manera que al término del curso se hayan
evaluado todos los criterios de manera equitativa y se conozca el grado de adquisicidn de

todas las competencias especificas, segun el nimero de criterios que tienen asignados.

La Tabla 17 muestra las competencias especificas y criterios de evaluacion trabajados en la
situacion de aprendizaje n? 2, asi como la distribucién del peso de cada uno dentro de la

programacion.
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Tabla 17. Criterios de calificacion de la situacion de aprendizaje en la programacion

Criterios de calificacion

Competencia especifica Criterios de evaluacion Peso
CEV 2.1 1
CE2
CEV 2.2 1
CEV 6.1 1
CE6
CEV 6.2 1

Fuente: elaboracién propia, 2025

Cabe sefialar que la Competencia especifica 2 se trabaja también en la SA n2 1 a través del
criterio de evaluacion 2.2. A pesar de que su desarrollo no es objeto de este trabajo, se indica

que a dicho criterio se le otorgard el mismo peso en su correspondiente SA.

Los instrumentos de evaluacién planteados para la situacion de aprendizaje desarrollada
dentro de la Programacion didactica, se detallan en el Anexo A. Se disefia una rubrica de
heteroevaluacién para cada criterio de evaluacidn, que se utilizard en las actividades
correspondientes (Tablas 19, 20 y 21). Con el fin de conocer el grado de entendimiento del
proyecto, se plantean cuestionarios de reflexién tras las actividades (Tablas 22, 23 y 24) que
sirven de autoevaluacion al alumnado. Para valorar el trabajo cooperativo, se plantean dianas
interactivas de autoevaluacidon (Figura 6) y coevaluacion (Figura 7), realizadas con la

herramienta digital Genially.

2.11.Evaluacién de la Programacion didactica

La evaluacion de la Programacion didactica planteada en el presente trabajo se lleva a cabo a
desde varias perspectivas: con caracter previo a su aplicacién y con el objetivo de conocer el
posible alcance de la misma, se realiza un analisis la viabilidad de la programacion y un estudio
del grado de innovacién de la propuesta didactica; durante la ejecucidn de la programacion,
se propone una autoevaluaciéon de la practica docente a través de listas de control.
Posteriormente a su ejecucidén, se disefian herramientas para su evaluacion desde el punto de

vista del alumnado.
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En primer lugar, para evaluar la viabilidad de la Programacidn didactica se realiza una matriz

DAFO, donde se analizan los aspectos internos de la propuesta, como las Debilidades

(negativos) y Fortalezas (positivos), asi como los factores externos que afectan a la misma,

como las Amenazas (negativos) y Oportunidades (positivos).

Tabla 18. Matriz DAFO para la evaluacion de la Programacion diddctica

Aspectos negativos

Aspectos positivos

DAFO

Anilisis interno

Debilidades

Falta de formacion del profesorado en
conocimientos de urbanismo y
arquitectura.

Ratio de alumnos elevado para realizar
actividades de trabajo en gran grupo.
Dificultad de organizacion.

Tiempo de las sesiones limitado para la
realizacién de las salidas didacticas.
Necesidad de espacios amplios para
trabajar sobre planos a gran escala.
Falda de personal docente para garantizar
la seguridad del alumnado en las salidas.

Fortalezas

Motivacion del profesorado al participar en
un proyecto contextualizado.

Trabajo cooperativo del alumnado.
Escenarios de aprendizaje en la ciudad que
fomentan la contextualizacion de los
conocimientos.

Transversalidad de materias a través de la
arquitectura local.

Motivacion del alumnado ante el trabajo
fuera del aula.

Fomento de la autonomia del alumnado al
tomar decisiones sobre las propuestas en el
entorno.

Analisis externo

Amenazas

Clima habitualmente desfavorable en la
provincia para realizar las salidas didacticas.
Permisos del centro y de las familias para las
salidas con el alumnado por la ciudad.
Desmotivacion generalizada del alumnado de
esta etapa educativa.

Dependencia de entidades externas para la
realizacién de algunas actividades.

Riesgo de no poder llevar a cabo algunas
actuaciones finalmente en la realidad.
Pérdida de interés del alumnado en afios
posteriores por ser un proyecto ya instaurado.

Oportunidades

Ocasion para establecer relaciones con las
administraciones locales y asociaciones
comunitarias.

Aprendizaje competencial para la preparacion
del alumnado ante su futuro profesional.
Posibilidad de continuar la exploracién en
varias zonas de la ciudad.

Mejora de la sensibilidad del alumnado hacia el
entorno social y su comunidad.

Ocasion para favorecer un buen clima del aula
y mejorar relaciones entre el alumnado y el
profesorado.

Posibilidad de replicar el proyecto en cualquier
ciudad del ambito autondmico y estatal.

Fuente: elaboracién propia, 2025
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En segundo lugar, la evaluacién previa de la Programacién didactica se realiza, ademas, a
través de un analisis del nivel de innovacidon de la propuesta, siguiendo los criterios de
Fundacion Telefénica (2014). Siguiendo el Decdlogo para un proyecto innovador, esta

propuesta se puede considerar como un proyecto con un nivel de innovacién medio-alto.

En cuanto a las experiencias de aprendizaje vital, la propuesta se centra en el desarrollo de
competencias para la vida mediante actividades sobre experiencias reales y auténticas,
situadas en su entorno, por lo que alcanza un nivel 3 en los indicadores 1 y 6. Para ello, se
emplean metodologias activas de aprendizaje como el ABP y el Aprendizaje Cooperativo, las
cuales fomentan el aprendizaje autonomo y situan al profesorado como facilitador del

proceso, alcanzando el nivel medio en el indicador 2.

La propuesta se fundamenta en el aprendizaje mas alla del aula, por lo que logra el nivel mas
alto en el indicador 3, ya que el proyecto supera los limites fisicos de la escuela, integrando
contextos formales e informales, curriculares y extracurriculares. En la misma linea, en cuanto
a la experiencia de aprendizaje colaborativo, la propuesta se centra en la colaboracién con la
comunidad en diversas actividades, potenciando el trabajo en equipo y la cooperacién, lo cual
contribuye a adquirir la competencia de aprender a aprender, permitiendo alcanzar el nivel 4
en los indicadores 4 y 5. Estas actividades son creativas, divergentes y abiertas, planteadas
como retos, en los que alumnado y profesorado trabajan juntos para aprender, por lo que

logra situarse en el nivel alto en el indicador 7.

En el ambito de la evaluacién, se plantean procedimientos e instrumentos que permiten
evaluar al alumnado, comprobando el nivel de alcance de los objetivos y conocimientos,
ademas de instrumentos para que el alumnado coevalie su trabajo y autoevalle su

aprendizaje. En este sentido, el proyecto alcanza el nivel medio en el indicador 8.

Si bien la competencia digital se fomenta en la programacion mediante el buen uso de
herramientas digitales en la creacién y difusidon de productos artisticos, el proyecto reserva un
papel importante al aprendizaje analégico, a través de la observacién y la documentacién

manual del proceso creativo. Por ello, se considera un nivel medio en el indicador 9.

Finalmente, aunque el proyecto aun no ha sido implementado, se contemplan instrumentos
para identificar logros, buenas practicas y posibles mejoras, para promover el crecimiento del

proyecto y su replicabilidad, lo que situa su grado de sostenibilidad en un nivel 3.
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Este andlisis se resume en la Figura 5, la cual representa visualmente el nivel alcanzado en

cada indicador, mediante la diana de evaluacién propuesta por Fundacién Telefénica (2014).

Figura 5. Diana de evaluacidn del grado de innovacion de la propuesta

@ : APRENDIZAJE MAS ALLA DEL AULA

l h\
METODOLOGIAS ACTIVAS DE / EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

APRENDIZAJE \ COLABORATIVO
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VITAL e

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

SOSTENIBLE

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE ;
DIGITAL “ree’ \ \
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AUTENTICA

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE EN
BASE A RETOS

LA EVALUACION COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE

Fuente: elaboracidn propia a partir de Fundacién Telefdénica

Durante la ejecucion del proyecto, la autoevaluacion de la practica docente se realizara a
través de una lista de control con una serie de indicadores de logro (Tabla 23, Anexo B), de
manera que el profesorado pueda comprobar si la propuesta se cumple de manera efectiva o,

si por el contrario, no se alcanzan los objetivos previstos en la programacién planificada.

Finalmente, tras la ejecucion de cada situacion de aprendizaje, se considera necesario conocer
la opinidn del alumnado sobre la practica docente. Para ello, se disefia un cuestionario de
heteroevaluacion (alumnado-docente), con el fin de mejorar la labor del profesorado (Tabla

24, Anexo B).
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3. Conclusiones

El presente Trabajo Fin de Estudios tiene como objetivo general disefiar una Programacion
didactica para la asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, dirigida al alumnado
de 32 de ESO, basada en el uso de la ciudad como extensién del aula tradicional para la
ensefianza de la educacidn artistica, mediante la metodologia de Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP).

Se considera que este objetivo general, fundamentado en el uso de la ciudad como escenario
de aprendizaje artistico, se alcanza gracias a la a la integracidn de los espacios urbanos en las
actividades disefiadas. La propuesta no solo amplia los limites del aula tradicional, sino que
utiliza el entorno cotidiano como recurso didactico, promoviendo la interaccidon del alumnado

con la ciudad y su transformacidn a través del arte.

El logro de este objetivo general se consigue a través del cumplimiento de los objetivos

especificos planteados al inicio del trabajo.

El primer objetivo especifico se basa en investigar sobre los beneficios de la educacion en
arquitectura como herramienta de aprendizaje social, cultural y espacial, sirviendo de nexo
para integrar otras materias del curriculo. Segun lo expuesto en el apartado introductorio de
este trabajo, se exploran las experiencias de docentes y profesionales de la arquitectura, asi
como los modelos educativos del dambito internacional que integran esta disciplina en la
educacion basica. Se comprueban los beneficios que ofrece la arquitectura para aprender a
pensar y a mirar, asi como el impacto que produce en el desarrollo vital de la juventud.
Ademas, se estudia la posibilidad de integrar la arquitectura en el curriculo de la ESO, mas que

como una asignatura, como contenido conector de aprendizajes de otras materias.

El segundo objetivo especifico trata sobre disefiar actividades para trabajar los saberes basicos
curriculares relacionados con el patrimonio local y el arte, identificando la ciudad como
escenario de aprendizaje. El cumplimiento de este objetivo se justifica con el disefio de
actividades en las que las salidas didacticas y el trabajo de campo adquieren un papel
fundamental, por lo que la ciudad se vuelve el espacio principal para su desarrollo. A través
de ellas, el alumnado trabaja los saberes basicos curriculares relacionados con el patrimonio
local y el arte, facilitando la integracidn de los conocimientos y promoviendo un aprendizaje

situado en el contexto cultural y artistico de su entorno mas préximo.
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El tercer objetivo especifico supone disefiar instrumentos de evaluacién acordes a la
Programacion diddactica para valorar las competencias adquiridas por el alumnado. En este
sentido, se elaboran diversos instrumentos de evaluacion que permiten comprobar la
adquisicion de las competencias clave y competencias especificas, basados en la evaluacion
formativa y criterial del alumnado. Se disefian rubricas que utilizan los criterios de evaluacidn
asignados a las competencias trabajadas para valorar los resultados del proceso de
aprendizaje, ademads de cuestionarios de reflexidn sobre las actividades realizadas y dianas de

autoevaluacion y coevaluacién sobre el trabajo cooperativo.

El cuarto objetivo especifico se basa en llevar a cabo una autoevaluacién de la Programacién
didactica disefiada para comprobar la efectividad de la misma y evaluar la practica docente.
Este objetivo se considera alcanzado gracias al andlisis y la reflexion acerca de las debilidades,
amenazas, fortalezas y oportunidades de la propuesta disefiada, volcadas en una matriz DAFO.
Asimismo, el estudio llevado a cabo sobre el grado de innovacion de la propuesta permite
comprobar que se trata de un proyecto innovador en un nivel medio-alto. A pesar de no haber
implementado la Programacion diddctica, se prevén unos instrumentos de autoevaluacién de
la propuesta para aplicar durante el desarrollo de la misma, asi como cuestionarios para

conocer la opinién del alumnado sobre la labor docente.

A modo de conclusién, el presente trabajo contribuye a valorar nuevos escenarios de
aprendizaje que trasciendan los limites fisicos del aula, promoviendo una pedagogia
experiencial, social e interdisciplinar. A través del area de Artes plasticas, se fomenta el
desarrollo de habilidades relacionadas con el pensamiento critico, la sensibilidad estética y la
conciencia ciudadana, involucrando al alumnado en un proyecto de investigacién vy
transformacion artistica de su entorno. Se constata, ademas, que el trabajo cooperativo es un
buen método para llevar a cabo proyectos sobre el analisis y la transformacion de las ciudades,
promoviendo no solo el aprendizaje individual del alumnado, sino también la adquisicion de

competencias y responsabilidades sociales, imprescindibles para su futuro.

Por lo tanto, se puede concluir que abrir la escuela a la ciudad es también abrir el aprendizaje

a la vida.
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4. Limitaciones y prospectiva

Durante la elaboracién de esta Programacién didactica, una de las principales limitaciones ha
sido la escasa bibliografia sobre la ensefianza de arquitectura en la educacién bdsica reglada
en el ambito nacional. La mayoria de experiencias se enmarcan en estudios universitarios o
en actividades extracurriculares, como talleres de arquitectura para jévenes. Ante la falta de
referencias en la ESO, se ha propuesto la incorporacién de la arquitectura como arte en esta
etapa, mediante el andlisis del curriculo de forma transversal para identificar los elementos

curriculares relacionados con esta disciplina, como el patrimonio o la competencia cultural.

Otra dificultad observada a la hora de planificar las actividades es la limitada carga horaria de
la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Siendo esta una materia idénea para
abordar proyectos innovadores y con alto contenido significativo, convendria disponer de mas
tiempo para profundizar en los aprendizajes. Asimismo, esta restriccion afecta a la idea de un
aula infinita, que requiere tiempo adicional para los desplazamientos, siendo necesaria la

combinacidn con horas de asignaturas vinculadas para materializar este concepto.

Sin embargo, estas limitaciones abren puertas a reconsiderar el papel de la asignatura dentro

del curriculo, dado su potencial para conectar aprendizajes y globalizar las ensefianzas.

Las lineas de trabajo para favorecer el crecimiento de la propuesta comienzan por incorporar
otros cursos y etapas educativas al proyecto, fomentando la colaboracién entre estudiantes
de distintas edades para enriquecer las soluciones y fomentar la convivencia escolar. En
términos de contenido, se plantea extender el proyecto al entorno rural proximo, lo que
evitaria la repeticion de contenidos y permitiria su sostenibilidad. Asimismo, es interesante
promover la colaboracidon con entidades, asociaciones y profesionales del arte y la

arquitectura, que aporten valor a la propuesta y ofrezcan experiencias reales al alumnado.

Por ultimo, una linea especialmente prometedora es la creacién de redes con escuelas de
otras localidades, con el fin de que se aplique este proyecto en otros lugares. A través de la
una plataforma digital conjunta, el alumnado podria compartir sus trabajos y comparar
diferentes realidades, para construir un mapa de la provincia y elevar la experiencia al alcance

de la ciudadania.

Todas estas lineas tienen como objetivo compartir esta vision del arte y la arquitectura como

herramientas transformadoras de las ciudades, y enriquecer el propio proceso educativo.
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Anexo A. Instrumentos de evaluacion del alumnado

Tabla 19. Rubrica de heteroevaluacion de la situacion de aprendizaje n? 2

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIO DE
EVALUACION

Actividades
3y4

Explicacion del
proceso

Superacion de
estereotipos

Respeto por la
diversidad
cultural

Razonamiento

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIO DE
EVALUACION

Rubrica de heteroevaluacion

CE 2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta
el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asf como para superar

estereotipos.

CEV 2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccidon, superando estereotipos y

mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

INSUFICIENTE
(IN)

No comprende
o confunde los
conceptos
clave.

Reproduce
estereotipos
sin conciencia
critica.

Muestra
actitudes poco
tolerantes o
desinformadas.

Carece de
razonamiento o
sus ideas son
incoherentes.

SUFICIENTE
(su)

Muestra una
comprension
muy basica y
poco clara.

Reconoce
algunos
estereotipos
pero no los
cuestiona.

Acepta la
diversidad
pero sin
argumentacion
o reflexién.

Presenta ideas
poco claras o
mal
justificadas.

BIEN
(BI)

Explica de
forma general
la relacién
entre los tres
elementos.

Comienza a
cuestionar
estereotipos
con cierta
reflexion.

Muestra
respeto basico
hacia la
diversidad
cultural.

Expone ideas
comprensibles,
con
razonamientos
simples.

NOTABLE

(NT)
Explica con
claridad y
coherencia,
incluyendo
algunos
ejemplos.

Cuestiona
estereotipos con
argumentos y
actitudes
respetuosas.

Expresa respeto
y apertura hacia
otras culturas,

con argumentos.

Argumenta con
|6gicay
coherencia,
aunque con
apoyo limitado.

SOBRESALIENTE  Act. Act.
(ST) 3 4
Explica con
profundidad,
razonamiento
claroy ejemplos
pertinentes y
variados.
Identifica, analiza
criticamente y
propone
alternativas
inclusivas y
creativas.
Demuestra una
actitud activa,
reflexiva y
profundamente
respetuosa hacia
la diversidad
cultural.
Presenta ideas
solidas, bien
estructuradas y
justificadas con
ejemplos y
evidencias.

CE 6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,

identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y

desarrollar la identidad personal, cultural y social.

CEV 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del

analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan

diversas producciones culturales y artisticas actuales.
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Actividades
2y3

Identificacion de
elementos del
contexto cultural

Analisis de
factores sociales

Conexion con
experiencias
personales

CRITERIO DE
EVALUACION

Actividades
1ly3

Uso de
referencias
culturales del
entorno

Creatividad en
la produccion

Vision personal

Coherencia
entre
propuesta y
contexto

INSUFICIENTE
(IN)

No reconoce
elementos
culturales del
entorno.

No comprende
la influencia de
factores
sociales.

No conecta el
contenido con
su realidad o lo
hace de forma
forzada.

SUFICIENTE
(su)
Reconoce
pocos
elementos
culturales, de
forma
superficial.
Reconoce
algunos
factores
sociales, pero
sin relacién
con la
produccién
cultural.

Muestra una
conexion muy
general o
poco
significativa.

BIEN
(BI)

Identifica
algunos
elementos
relevantes del
contexto.

Establece
relaciones
basicas entre
factores
sociales y
produccion
cultural.

Relaciona de
forma sencilla
su entorno con
los contenidos
culturales.

NOTABLE
(NT)

Reconoce e
interpreta
elementos
culturales del
entorno.

Analiza con
claridad como
influyen los
factores sociales
en la cultura
actual.

Establece
relaciones
personales y
significativas con
el contenido.

SOBRESALIENTE  Act. Act.
(ST) 2 3

Analiza con
profundidad
elementos culturales
y los relaciona con su
contexto.

Establece relaciones
complejas y bien
argumentadas entre
factores sociales y
producciones
culturales.

Integra sus
experiencias
personales con
andlisis culturales
complejos y bien
estructurados.

CEV 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en

la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal.

INSUFICIENTE
(IN)

No incorpora

referencias

culturales, o

lo hace sin

sentido.

Produccidn
poco original
o copia de
modelos.

No muestra
una visién
propia o es
muy limitada.

La produccion
no se
relaciona con
el contexto
cultural.

SUFICIENTE
(Sv)
Utiliza
referencias
sin
coherencia ni
intencion.
Produccién
con escasa
creatividad o
limitada
adaptacion.
Se intuye
cierta
intencion
personal,
poco
desarrollada.

La relacién
con el
contexto es
superficial o
poco
desarrollada.

BIEN

(BI)
Usa algunas
referencias con
intencion,
aunque de
forma basica.
Presenta ideas
personales con
algunos
elementos
creativos.

Presenta una
vision personal
basica en su
produccion.

Muestra
relacion con el
contexto
cultural,
aungque no
siempre
coherente.

NOTABLE
(NT)

Utiliza
referencias de
forma
coherente y
contextualizada.
Demuestra
creatividad en
el disefio y
desarrollo de su
produccién.

Refleja una
vision personal
clara, con
coherencia.

Propone una
produccién
coherente con
el entorno
cultural.

SOBRESALIENTE  Act. Act.
(ST) 1 3

Integra referencias
culturales de forma
original, creativa y

contextualizada.

Muestra una
propuesta altamente
creativa, con
soluciones
innovadoras.

Construye una
propuesta con una
vision personal
sélida, reflexiva y
bien argumentada.

Su propuesta dialoga
criticamente con el
contexto cultural,
aportando nuevas
perspectivas.

Fuente: elaboracion propia a partir del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, del Principado de Asturias
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Tabla 20. Cuestionario de reflexion sobre la Actividad 1

ACTIVIDAD 1: HILAR RECORRIDOS CUESTIONARIO

Nombre y apellidos Fecha Grupo

Valora cada afirmacién: 1: nada de acuerdo 2: poco de acuerdo 3: de acuerdo 4: totalmente de acuerdo

PARTE1 Sobre la actividad

He comprendido el objetivo general del proyecto.

He parecido interesante comenzar con una lluvia de ideas y preguntas.
He sentido motivacidn al saber que investigaremos nuestro entorno.

He entendido los objetivos del proyecto.

Creo que este proyecto me permitird aprender de una manera diferente.

PARTE 2 Sobre mi trabajo

He aportado ideas en las sesiones iniciales.

He participado en las actividades colectivas.

He escuchado las opiniones del resto de estudiantes con respeto.
Me he implicado desde el primer momento.

Me ha costado entender algunos aspectos.

PARTE 3 Preguntas de reflexion

1. ¢Qué te ha parecido el inicio del proyecto?

2. ¢Qué te ha sorprendido o llamado la atencidn en esta primera actividad?

3. ¢Qué esperas aprender o descubrir en las siguientes fases del proyecto?

4. ¢Qué podrias mejorar de tu implicacidn en la actividad del mapa en grupo?

Fuente: elaboracion propia, 2025
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Tabla 21. Cuestionario de reflexion sobre la Actividad 2

ACTIVIDAD 2: MIRAR CON LOS PIES CUESTIONARIO

Nombre y apellidos Fecha Grupo

Valora cada afirmacién: 1: nada de acuerdo 2: poco de acuerdo 3: de acuerdo 4: totalmente de acuerdo

PARTE1 Sobre la actividad

Me ha resultado interesante observar la ciudad desde otra perspectiva.

He aprendido cosas nuevas sobre mi entorno y sus problematicas.

Me ha costado realizar las encuestas o relacionarme con la gente del barrio.
He disfrutado trabajando en equipo durante las salidas.

Me ha resultado interesante conocer las opiniones del resto de habitantes.

PARTE 2 Sobre mi trabajo

He participado activamente en mi grupo.

Me he sentido responsable de las tareas asignadas.

He aprendido a organizarme mejor durante las salidas.

He aportado ideas que han ayudado a mi equipo.

Me ha costado entender qué debia hacer en algunos momentos.
PARTE 3 Preguntas de reflexion

1. ¢Qué has aprendido sobre la ciudad que antes no sabias?

2. éComo te has sentido durante las entrevistas o al hablar con otras personas?

3. ¢Qué parte de esta actividad te ha parecido mds valiosa y por qué?

4. ¢Qué mejorarias de tu trabajo personal y del trabajo en tu grupo?

Fuente: elaboracion propia, 2025
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Tabla 22. Cuestionario de reflexion final sobre la situacion de aprendizaje n® 2

Valora cada afirmacion:

SA 2: VIVIR LA CIUDAD CUESTIONARIO

Nombre y apellidos Fecha Grupo

1: nada de acuerdo 2: poco de acuerdo 3:de acuerdo 4:totalmente de acuerdo

PARTE1 Sobre la actividad

He comprendido la importancia de compartir el proyecto con la comunidad.

Me ha gustado salir y mostrar nuestro proyecto en los barrios.

He sentido que nuestro proyecto puede tener un impacto real.

Me habria gustado tener mas tiempo para preparar el proyecto.

Me senti inseguro/a al compartir el proyecto fuera del aula.

PARTE 2 Sobre mi trabajo

He colaborado en la preparacion de los materiales de difusion.

Me he esforzado en explicar el proyecto a otras personas.

Me siento satisfecho/a con mi implicacidn en esta parte del proyecto.

He aprendido la importancia de las herramientas visuales al explicar el proyecto.

Me ha faltado confianza al hablar en publico.

PARTE 3 Preguntas de reflexion

1. ¢Qué sentiste al mostrar el proyecto a los habitantes de la ciudad?

2. ¢Crees que el proyecto ha tenido un impacto positivo en la comunidad? iPor qué?

3. ¢Qué habilidades o conocimientos nuevos has desarrollado gracias a este proyecto?

4. ¢Qué cambiarias o mejorarias si tuvieras que repetir esta experiencia?

Fuente: elaboracion propia, 2025
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Figura 6. Diana de autoevaluacion interactiva del trabajo cooperativo

He cumplido con las
tareas que tenia
asignadas en el grupo

He escuchado y
respetado las opiniones
del resto del grupo

*

He colaborado
activamente en las
decisiones del grupo

_
iall
@

Diana de autoevaluacion del trabajo cooperativo

Arrastra cada estrella hasta la puntuacion que consideres adecuada

Leyenda de puntuaciones

He ayudado a resolver
conflictos y desacuerdos

He contribuido con ideas
utiles y constructivas

Fuente: elaboracion propia con plantilla interactiva de la herramienta Genially, 2025

Figura 7. Diana de coevaluacion interactiva del trabajo cooperativo

Hemos trabajado
todos/as por igual

Ha habido buena
organizacion en la
distribucién de tareas

*

Hemos respetado los
turnos de palabra

*

Hemos aprovechado
bien el tiempo

@ iz

Diana de coevaluacion del trabajo cooperativo

Arrastra cada estrella hasta la puntuacién que consideres adecuada

Leyenda de puntuaciones

Hemos trabajado con
responsabilidad y
compromismo

Nos hemos ayudado
mutuamente

Hemos sabido resolver
las dificultades sin
conflictos importantes

*

Nos merecemos una

buena nota

Fuente: elaboracion propia con plantilla interactiva de la herramienta Genially, 2025
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Anexo B. Instrumentos de evaluacion de la propuesta

Tabla 23. Lista de control con indicadores de logro de la Programacidn diddctica

EVALUACION DOCENTE SAN2 __
Indicadores de logro Si/No Propuesta de mejora

TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuenta la programacién de aula y la temporalizacion
propuesta.

Los objetivos y competencias a desarrollar estan
claramente definidos y alineados con el curriculo.

Se realizan los mecanismos de seguimiento y
evaluacidn disefiados en el momento previsto.

ORGANIZACION DEL AULA

La distribucién del aula permite el trabajo

4 colaborativo y el aprendizaje activo.

s Se facilita la movilidad de los estudiantes dentro del
aula para favorecer distintas dinamicas de trabajo.

6 Se dispone de los espacios adecuados para

diferentes tipos de actividades.

RECURSOS EN EL AULA
5 | Se utilizan recursos didacticos variados.

Los recursos digitales y materiales estan actualizados
y adaptados a las necesidades del grupo.

METODOLOGIA EN EL AULA

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

Se promueve la reflexion y el pensamiento critico a
través de las actividades propuestas.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta

9
a los distintos ritmos de aprendizaje.
10 Se implementan estrategias de apoyo para
estudiantes con necesidades educativas especiales.
1 Se favorece la inclusion a través de metodologias y

recursos adaptados.

Observaciones

Fuente: elaboracion propia a partir de la plantilla de la Consejeria de Educacion del Principado de Asturias
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Tabla 24. Cuestionario de evaluacion docente para el alumnado

EVALUACION DOCENTE SAN®

Nombre y apellidos (opcional) Fecha Grupo

Valora cada afirmacién: 1: nada de acuerdo 2: poco de acuerdo 3:de acuerdo 4: totalmente de acuerdo

PARTE 1 Planificacién

1. Ladocente explica claramente los objetivos y fases del proyecto.
2. Lasecuencia de actividades es coherente y facil de seguir.
3. Ladocente gestiona adecuadamente el tiempo de las actividades.

PARTE2 Comunicaciéon

4. Explica los contenidos de forma dindmica y comprensible.

5. Adapta sus explicaciones cuando surgen dificultades o dudas.

6. Se comunica de forma claray cercana.

7. Tiene una actitud respetuosa y fomenta un buen clima en el aula.
8. Nos motiva para para que participemos activamente en el aula.

9. Escucha nuestras opiniones y preguntas con interés.

10. Responde con precision a las dudas y preguntas sobre el proyecto.

PARTE 3  Valoracion global

11. Su labor favorece nuestro aprendizaje.
12. En general, estoy satisfecho/a con su manera de guiar la clase.

Observaciones

Fuente: elaboracién propia, 2025
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Anexo C. Calendario escolar del Principado de Asturias

Figura 8. Calendario escolar 2024-2025 del Principado de Asturias

Calendario escolar 2024-2025 EJ Astirias | & aeecon
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DICIEMBRE 2024 EMERO 2025 FEBRERO 2025
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=] 27 28 29 30 3 24 25 2 27 E
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Todas kas i FPtodosy Deportivas+Artisticos Sup. +Artisticos 0
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Fuente: Consejeria de Educacién del Gobierno del Principado de Asturias, 2024
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Anexo D. Material didactico para las actividades

Figura 9. Presentacion de conceptos en la Actividad 1

¢Qué entiendes por mapa? qué podemos usar un mapa?

perderse europa

ciudad
mundo calles

caminar

acuéles de los siguientes son mapas? La respuesta correcta es: TODOS
Entonces, :qué es un mapa?

La representacién grafica de ideas/objetos
en un plano, relacionandolas en el espacio.

Ejemplos ogré s >mapas territoriales
>mapas topo

>mapas climatc

Fuente: elaboracion propia con plantilla interactiva de Mentimeter, 2025

Figura 10. Plano base para el mapa de recorridos de la Actividad 1

Fuente: elaboracion propia a partir de los planos disponibles en el Ayuntamiento de Avilés, 2025
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Figura 11. Comparador de mapas interactivo para el inicio de la Actividad 2

ORTOFOTO AMS(8) 1956 / 1957 ...

) - ¥ StsTeA o iwroRuACION TeRRITORIALE | DE&‘
£ i NFRAESTRUCTURA DE DATOS ESPACTALES DE ASTURIAS

Fuente: Gobierno del Principado de Asturias, 2025

Figura 12. Ejemplos de fichas para el registro de datos en las salidas diddcticas

BARRIO DE SABUGO GRUPO: PERIODISTA
Recorrido Estrategias de Observacién DATOS: COMENTARIOS ADICIONALES:
1. Plaza de sabugo - Actividades principales. Tipo de enc do: O Habi aT o Comerciante
2. Plaza del Carbayo - Uso de espacios. )
3. Parque del Muelle P y Lugar de la entrevista:
. - Estado del mobiliario urbano. Edad:

4. Plaza de Pedro Menéndez
5. Mercado de Abastos
6. Plaza de Sabugo

- Condiciones del barrio.
- Problematicas detectadas.

Frecuencia de paso por el barrio:

1. ¢Qué le gusta de este barrio? ¢Por qué?

2. ¢{Como calificaria la limpieza y el estado general del barrio?

3. ¢Como calificaria la seguridad en este barrio? ¢Por qué?

4. ¢Qué espacios publicos utiliza mas (plazas, calles, parques)?

5. ¢Le resulta agradable caminar por el barrio? Explique.

6. ¢Qué edificios le llaman mas la atencion? ¢Por qué?

7. éConsidera alguna zona/edificio del barrio en mal estado? ¢ Cual?

8. {Tiene alguna sugerencia para mejorar el barrio?
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BARRIO DE SABUGO

GRUPO: DIBUJANTE

Recorrido Estrategias de Observacion

1. Plaza de sabugo

2. Plaza del Carbayo

3. Parque del Muelle

4. Plaza de Pedro Menéndez
5. Mercado de Abastos

6. Plaza de Sabugo

- Actividades principales.

- Uso de espacios.

- Estado del mobiliario urbano.
- Condiciones del barrio.

- Problematicas detectadas.

DIBUJOS:

Dibuja los elementos (plazas, calles, edificios, detalles) que mas te llamen la atencién, marcando el lugar donde se

encuentran en el plano y anotando por qué motivo los representas.

BARRIO DE SABUGO

GRUPO: FOTOGRAFO/A

Recorrido Estrategias de Observacion

1. Plaza de sabugo

2. Plaza del Carbayo

3. Parque del Muelle

4. Plaza de Pedro Menéndez
5. Mercado de Abastos

6. Plaza de Sabugo

- Actividades principales.

- Uso de espacios.

- Estado del mobiliario urbano.
- Condiciones del barrio.

- Probleméticas detectadas.

REGISTRO FOTOGRAFICO:

Fotografia los elementos (plazas, calles, edificios, detalles) que mas te

llamen la atencién.

Realiza un registro de cada fotografia: marca el lugar donde se
encuentra en el plano, una descripcion y el motivo de interés.

COMENTARIOS ADICIONALES:

Fuente: elaboracion propia, 2025
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Figura 13. Recurso de pictogramas para utilizar en el mapeo colectivo

Vivienda

¢Doénde se proyectan nuevas construcciones? ;Qué tipo de viviendas son
y para quiénes se realizan? ;Donde hay inmuebles deteriorados o en
riesgo de derrumbe? ¢Subieron las rentas? ¢Se «maquillan» casas

para subir su valor? ¢En qué lugar hay viviendas abandonadas o
sobrehabitadas? ¢Hay terrenos desaprovechados para uso comin?
¢Conoces proyectos que al implementarse deterioraran la vida del barrio?

Senializa y escribe en el mapa utilizando como base las
siguientes imagenes de la hoja de stickers:

7%
VA
-
Viviendas Viviendas Viviendas vacias Riesgo de
abandonadas sobrehabitadas derrumbe
) e
L}
Sobrecotizacién / Maquillaje Casasofterrenos  Obras o proyectos Especulacion
suba de alquiler iliari I
desaprovechados

Necesidades

¢Donde es necesario colocar teléfonos publicos? ¢En qué lugar son escasas
las paradas de transporte? ;Donde faltan areas verdes de uso publico?

¢En qué zonas se requiere de mobiliario urbano para descanso?

¢Es necesario que funcionen mas recorridos para los ciclistas? ¢ Qué zonas
estan descuidadas o sucias? ;Dénde hacen falta basureros? Los servicios
basicos, la salud y la educacion ¢en qué estado se encuentran?

Sefaliza y escribe en el mapa utilizando como base las
siguientes imagenes de la hoja de stickers:

\l/ 2

g/ — ’
Teléfonos Paradas de Nuevos espacios Descuido en el Mobiliario urbano
piblicos transporte pablico verdes publicos arbolado y los para descanso

y taxi espacios verdes
X
.§ lal ‘§; =0

Ciclistas Limpieza Basureros Servicios basicos Salud y educacion
ciclovias

Descuido de la via publica

¢Cudles son las calles con mayor trafico y peligro? ;Y las de mayor
cantidad de baches? ¢Dénde faltan sefializaciones de tréafico?
¢Donde hay autos abandonados o mal estacionados? ¢ Donde hay
banquetas rotas? ;Faltan pasos peatonales? ;Cudles son los lugares
con més basura doméstica en la calle? ;Y con caca de animales?
¢Qué zonas precisan mejor alumbrado?

Sefaliza y escribe en el mapa utilizando como base las
siguientes imagenes de la hoja de stickers:

=
=D = A0 Q;
| = SN
o il i 5 5
[o=cQo=o] ————
Problemas de Calles con Falta o mal estado Autos mal Falta de seméforos
tréfico / Horarios muchos y de sefializaciones estacionados / esqumas
antiguos baches 0 abandonados
= é ER
Pt e 4 S l i
=28z .
Banquetas rotas / Pasos peatonales Calles donde es Calles donde Calles con escaso
casos de descuidados comiin la basura prolifera la caca o alumbrado
accidentes pipi de perros

Salud (ambiental y social)

¢Cudles son las probleméticas de salud més habituales en el barrio?
¢Conoces causas ambientales que generen enfermedades o qué factores
las provocan? ;Hay agentes contaminantes o plagas? ;Cudles son las
personas mas desvalidas en lo referente a la salud? ¢En qué puntos

del barrio haria falta la instalacion de centros de atencion a la salud?

Seiializa y escribe en el mapa y en los cuerpos utilizando
como base las siguientes imagenes de la hoja de stickers:

*\

Aiimafias / Plagas Radiaciones Las calles mm Contaminacion
mayov smog dafiinas visual
Homm dn& i
Situaciones Alcoholismo / Grupos mas Enfermedades ¢Dénde pondrias
estresantes dependencias afectados recurrentes. centros de salud?

Oficios, servicios y productores

¢Cudles son los oficios més habituales? ;A qué rubros se dedican? ;Cudles
faltarian cubrir? ;Aparecieron nuevos oficios? ¢ Cuéles son los trabajos mas
precarios? (por exigencias, sueldo o inestabilidad) ¢Qué oficios se perdieron y
cudles son las razones?

Sefaliza y escribe en el mapa utilizando como base las
siguientes imagenes de la hoja de stickers:

Emprendimientos sociales

¢Hay redes de intercambio econémico solidario? (trueque por ejemplo) ¢Hay ferias
de productos utilizados o reciclados? ¢Hay organizaciones que agrupen a los
productores? ;Qué exigen? ;Qué logros han obtenido? ¢Han realizado
manifestaciones? ¢Qué actitud tienen los vecinos ante estos reclamos?

Senaliza y escribe en el mapa utilizando como base las
siguientes imagenes de la hoja de stickers:

=3 ~
s 1 ‘?.,/ b
A&‘ - @X/
Alimentos Salud / higiene Veshmema / Productos Servicios Redes de Reutilizacion y Reciclaje Sindicatos /
naturales Automotor intercambio reventa Organizaciones
solidario
P hy ? SN
S B &=
//\\ ) ) N VeV Ay
(- 1 Bf Tonar
Ensefianzas Libros / Editores. Artistas. Artesanias Solidaridad Autoayuda /
credos / etc.

Fuente: Iconoclasistas, s.f.
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