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Capitulo 14. Las redes sociales como recurso para la ensefanza de la
Prehistoria: el caso de Twitter
Vélaz Ciaurriz, David

Universidad Internacional de La Rioja (UNIR), Espaiia.

Resumen: Las redes sociales son un recurso docente de primer orden para la ensefianza de la Historia,
en general, y de la Prehistoria, en particular. Sin embargo, se echan en falta anélisis mas profundos de la
informacién que circula en una red social sobre esta tematica. La cantidad y continua actualizacion de
los datos, la dificultad de tener una perspectiva temporal amplia de los mismos y la complejidad asociada
a su tratamiento son solo las algunos de los problemas implicitos en esta tarea. Por todo ello, se han
analizado a través de técnicas de mineria de datos los discursos contenidos en mas de 11000 tweets que
contienen el hashtag #prehistory, junto con sus posibles variantes, durante el periodo de un afio. De todo
ello se advierte la potencialidad de Twitter como recurso docente si bien se hace necesaria una vision
critica de determinadas tematicas asociadas a la Prehistoria, como puede ser su vinculacién con la
paleontologia o la recurrente presencia de determinados estadios culturales, como por ejemplo la Edad
del Bronce, en detrimento de otros, lo que puede dar un panorama distorsionado de la disciplina.

PALABRAS CLAVE: Prehistoria, Twitter, docencia, mineria de datos.
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1. INTRODUCCION

Las redes sociales son un fendmeno plenamente generalizado en la sociedad actual. Su presencia es
rastreable en todos los estratos sociales, especialmente entre los mas jovenes, pudiéndose afirmar que las
redes sociales son el medio primordial de socializacidn para las personas adolescentes (Gamboa, 2022).
No obstante, aunque estas generaciones de “nativos digitales™ se encuentren plenamente familiarizadas
con el uso de las redes sociales, esto no supone que sean capaces de hacer uso adecuado de las mismas
en todos los contextos.

De acuerdo con la ultima encuesta sobre usuarios de la red llevada a cabo por la Asociacion para la
Investigacion de los Medios de Comunicacion (AIMC) un 98.8% de los internautas espafioles
encuestados habia accedido a internet en el dia de ayer y un 82,7% de ellos habia consultados redes
sociales. En cuanto a las mas utilizadas, Twitter se sitiia en la tercera posicion con un 49,9% de usuarios.
Se trata de la novena pagina web mas consultadas por los internautas consultados, si bien el 90,6% de
ellos manifiesta acceder a las redes sociales a través del mévil (2022).

En origen las redes sociales no fueron disefiadas como un recurso docente, sino que simplemente
pretendian satisfacer una de las necesidades basicas de los seres humanos: la comunicacion. Sin embargo,
pronto se vio su potencial implicito para el acto docente. Por un lado, la utilizacioén de las redes sociales
en el ambito educativo amplia el rango de posibilidades en cuanto a las estrategias didacticas que se
emplean en la ensefianza. (Gamboa, 2022). Por otro lado, su uso favorece el trabajo colaborativo, la
motivaciéon y el rendimiento académico, el intercambio de ideas y la construcciéon de conocimiento
propio, por citar solo algunos aspectos (Marin-Diaz y Cabero-Almenara, 2019). No obstante, también se
identifican riesgos implicitos a su uso, como problemas de adiccion, uso indebido, falta de control tanto
en lo escrito como en lo consultado, etc.... (Valencia y Castafio, 2019). Sea como fuere, las redes sociales
suponen un canal de comunicacion que permite dinamizar el acto docente. Particularmente sobre Twitter,
Hull y Dodd afirman que su utilizacién genera un entorno mas cercano en el aula, enriqueciendo, de este
modo, la relacién entre profesor-alumno (2017).

A diferencia de otros canales de comunicacidn, las redes sociales permiten al autor de un contenido
la interaccidn con otros autores y otros contenidos. Le permiten tomar un papel activo y le dotan de cierta
responsabilidad en la difusion de los mismos (Bes6, 2021). Son los propios usuarios los que van
construyendo y adaptando los contenidos de la red en funcién de sus intereses y sus necesidades. Son los
que dotan de importancia a una determinada temética y los que se la quitan en un momento dado,
procediendo, de este modo, a la construccion de un conocimiento publico. El mundo académico juega un
papel importante en las dindmicas de generacidon de este tipo de conocimiento publico, que se define
como “expresiones diversas de un proceso social, que catedras, equipos de investigacion, equipos de
extension y profesionales universitarios despliegan en vinculaciéon con la sociedad” (Rua y Salermo,
2021, p.12).

Las Humanidades, en general, y la Historia, en particular, no han sido ajenas a la incorporacién de la
tecnologia y las redes sociales. Es en este escenario de cocreacion de conocimiento donde tiene cabida
hablar de una Historia Publica que “...tiene que ver con las formas en que construimos y comunicamos
el saber historico o el conocimiento sobre el pasado para/con audiencias diversas, mas alla de los circulos
especializados de la historiografia profesional desarrollada en las universidades y centros de
investigacion” (Vargas e Ibagon, 2022, p.49). Esto implica la necesidad de replantearse el lenguaje, los
discursos y los canales de socializacion de las investigaciones, asi como las relaciones que se han de
establecer entre profesionales de la historia y los actores sociales que se interesan y demandan contenidos
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(Gardner y Hamilton 2017). Pero también supone la necesidad de replantearse las metodologias que se
han de llevar a cabo durante el acto docente ya que el conocimiento cobra una dimensién diferente por
cuanto aparece mas accesible y puede ser construido por los usuarios (Marin-Diaz y Cabrero-Almenara,
2019).

En este sentido, la disciplina historica se enfrenta a dos importantes desafios. El primero, tiene que
ver con la necesidad de redefinir los limites del aprendizaje formal e informal, es decir, el que se
adquiere de manera no planificada y espontanea, como ocurre en el manejo de las Redes Sociales.
(Alvarado et al., 2019). El segundo, pasa por la necesidad de traspasar el &mbito académico investigativo
y permitir que la poblacion tenga acceso al conocimiento histérico de forma comprensible, ya que ha
sido posible comprobar que existe interés, de su parte, por el conocimiento de hechos histéricos (Molina,
Rodriguez y Sanchez, 2013).

Dentro de la Historia, la Prehistoria no es ajena a todos estos procesos de cocreacion de conocimiento,
siendo posible hablar de la construcciéon de una Prehistoria publica que, como estadio inicial de la
Historia, resulta especialmente atractiva para el publico no especializado. Entre las razones de esta
atraccidén se encuentran un marco temporal tan lejano como dilatado, la ausencia, por definicidon, de
registro escrito y la proyecciéon medidtica que tienen algunos de sus hallazgos. Sin embargo, el
tratamiento que a veces se hace de la disciplina por parte del publico no especializado tiende a incorporar
una serie de mitos y realidades que se encuentran mas cercanas a lo fantastico que a lo cientifico. En esto
han tenido mucho que ver la literatura, el cine y los medios de comunicacion. Asi, desde la publicacion
de Viaje al Centro de la Tierra en 1867 por Julio Verne hasta los dibujos animados de los Picapiedra, se
han ido cronificando una serie de mitos y leyendas entre las que se encuentra la convivencia entre
humanos y dinosaurios, las fabulaciones en torno al origen de determinados yacimientos como, por
ejemplo, Stonehenge o la rudeza implicita en el ser prehistorico, a menudo caracterizado semidesnudo,
con un hueso en la cabeza y un garrote en la mano (Bonet y Pons, 2016).

Este es el objetivo principal que subyace en este trabajo: Analizar la naturaleza de los discursos que,
en materia de Prehistoria, se estan llevando a cabo en la red social Twitter. Se pretende identificar las
principales tematicas y el grado en el que éstas se ajustan a los discursos cientificos, asi como mostrar el
potencial implicito en su uso para la ensefianza de la Prehistoria.

2. METODO
2.1. Muestra

La muestra empleada para la elaboracion de este trabajo ha sido recuperada de la propia red social. Asi,
a través del Interfaz de Programacion de Aplicaciones (API) se ha tenido acceso a la informacion
existente en Twitter procediéndose, de este modo, a la descarga de mensajes que cumplieran estas dos
condiciones:

a) Que contengan el hashtag #Prehistory (o cualquiera de las variantes #prehistory y/o

#PREHISTORY). Se entiende que el empleo de la etiqueta en inglés y no en castellano favorece la

contextualizacion del trabajo en un panorama internacional.

b) Que haya sido publicado en el periodo de un afio, que se consider6 un marco temporal lo

suficientemente amplio y reciente como para poder extrapolar unos resultados validos.

De este modo, entre las 22:00:36 h del 1 de octubre de 2021 a las 00:38:19 h del 1 de octubre de 2022
se recuperaron un total de 11595 tuits, de los que el 37,68% eran directos entre usuarios (4369 tuits) y el
62,32% restantes eran retuits, tanto en formato tradicional (6905) como en la forma de "Quote Tweets"
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o retuits comentados (321). Sea como fuere, se han de tener en cuenta las limitaciones que subyacen en
estos criterios de busqueda, ya que pueden existir cuentas muy activas en la materia, incluso de personas
o instituciones con autoridad, que no hagan uso de estas etiquetas en sus mensajes.

2.2 Analisis de Mineria de Texto
La Mineria de datos busca la identificacion de patrones y referencias en grandes conjuntos de datos. Para
ello se sirve de algoritmos matematicos que permiten minimizar la intervencion o interferencia humana
durante el proceso de tratamiento de los datos (Arce y Menéndez 2018).

Para proceder con el presente estudio se ha empleado el software KH Coder version 3.Beta.06¢. Se
trata de un software de codigo abierto que permite el procesamiento y tratamiento de textos en diferentes
idiomas. Es especialmente apropiado para el andlisis de contenidos cuantitativos y la Mineria de datos.
Se utiliza dentro de los estudios de comunicacion y andlisis de redes sociales, pudiéndose encontrar
aplicaciones en otros muchos ambitos, incluidas las humanidades (Blasco-Gil ef al. 2019; Wang 2020).

Se ha configurado la plataforma de andlisis eligiendo como método la lemmatization a través del
Stanford Poss Tagger, que etiqueta las palabras de los diversos POS de acuerdo con el listado
proporcionado por el Peen Treebank Project. Las ventajas de este método radican en que es capaz de
extraer palabras de acuerdo con la lingiiistica y que es posible elegir palabras de acuerdo con su
clasificacion.

Asi mismo, se ha procedido con la eliminacion de las stopwords o “palabras vacias™ (Sarica y Luo
2021). Con este término se hace referencia a aquellas palabras que no se encuentran registradas en los
robots de busqueda y que carecen de sentido por si solas si no van acompafiadas de palabras clave. Se
refieren fundamentalmente a articulos, preposiciones, pronombres... Sea como fuere, se han analizado
todos los textos de los mensajes, tanto directos como retuiteados y comentados, al objeto de identificar
no solo cuéles son los temas mas tratados, sino poder valorar el grado de importancia que la red les
otorga.

El andlisis mas sencillo es el andlisis de frecuencia con la que una palabra aparece en la muestra de
datos. Este se ha complementado con un analisis de conglomerado o cluster de tipo jerarquico y que se
ha llevado a cabo a través de algoritmos por el método de Ward (1963). Ademas, se realiz6 un analisis
de correspondencias que ha permitido la construccioén de un diagrama cartesiano a partir de dos variables
de tal forma que la proximidad entre los diferentes puntos o nodos establece el nivel de asociacion. De
este modo, es posible analizar el grado de cercania que presentan las diferentes categorias, entendiendo
que, a mayor cercania, mayor grado de asociacion. También es posible advertir la fuerza que tienen las
asociaciones anteriores en funcioén del grado de lejania respecto del origen. Finalmente, este andlisis
permite identificar categorias que son opuestas entre si en funciéon del cuadrante en el que se sitdan.
Finalmente, y al objeto de profundizar en las asociaciones identificadas, se procedié con un analisis
multidimensional agrupado por cluster a partir del algoritmo Kruskal (1956) y la distancia de Jaccard a
dos dimensiones con los términos de mayor frecuencia.

3. RESULTADOS

Los resultados obtenidos de la ejecucion de los andlisis de frecuencia se muestran en la tabla 1. Se
advierte como los términos que presentan frecuencias de repeticidn mas elevadas, como es el caso de
Bronze, Age y BronzeAge, con ratios comprendidos entre 2400 y 2800, hacen referencia a la Edad del
Bronce. Es este el periodo cultural que presenta un mayor interés dentro de la red en detrimento de otros
estadios que apenas aparecen mencionados.
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Con frecuencias superiores al millar se encuentran términos como stone (1561 veces),
ARCHAEOLOGY (1386), findsorguk (1278) y neolithic (1125), y por encima de las 500 repeticiones,
aparecen los vocablos museum (822), baibm (800), circle (627) y history (594). No es de extraiar la
vinculacion de la Prehistoria con la Arqueologia o la Historia, puesto que tradicionalmente se consideran
disciplinas vinculadas y complementarias entre si. Lo que llama la atencion son las elevadas frecuencias
que presentan etiquetas como findsorguk y baibm. La primera de ellas hace referencia a la iniciativa
denominada The Portable Antiquities Scheme, llevada a cabo por el British Museum y el National
Museum Wales, por la que se anima al publico general de Inglaterra y Gales que encuentra algun objeto
arqueoldgico a facilitar su registro y catalogacion. Por su parte, la etiqueta baibm, acronimo de Bronze
Age Index Britsh Museum, esta relacionada el proyecto de catalogacion que el British Museum esta
llevando sobre materiales de la Edad del Bronce. Sea como fuere, en ambos casos, subyacen proyectos
de buenas practicas dentro de la disciplina siendo recursos de alto interés docente.

Aunque con frecuencias mas bajas, es significativa la presencia de la plataforma de entretenimiento
AppleTVPlus (384). Este término, que hay que poner en relacion con el de PrehistoricPlanet (301), se
refiere a una serie de documentales emitidos desde la plataforma y cuya tematica tiene especial interés
por los dinosaurios en un sentido amplio. No sorprende, por lo tanto, que aparezcan términos como
dinosaur, spinosaurus 'y dinosaurs con frecuencias de 358, 323 y 269, respectivamente. Si se suman
todas ellas, es posible afirmar que la cuestion relativa a los dinosaurios tiene una alta incidencia en los
discursos que sobre Prehistoria se llevan a cabo en la red.

Tabla 1. Resultados principales del analisis de frecuencia

Words POS TF Words POS TF
PREHISTORY ProperNoun 6483 Ancient ProperNoun 468
Age ProperNoun 2851 book Noun 419
Bronze ProperNoun 2638 megalithic Adj 410
BronzeAge ProperNoun 2445 art Noun 396
stone Noun 1561 rock Noun 388
ARCHAEOLOGY | ProperNoun 1386 AppleTVPlus ProperNoun 384
findsorguk ProperNoun 1278 SOCKETED ProperNoun 380
neolithic Adj 1125 best Adj 368
MUSEUM ProperNoun 822 paleoart Verb 368
baibm ProperNoun 800 site Noun 360
year Noun 749 dinosaur Noun 358
circle Noun 627 spinosaurus Noun 323

new Adj 598 time Noun 321
history Noun 594 AdamMIbbotson ProperNoun 303
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prehistoric Adj 549 PrehistoricPlanet ProperNoun 301

sillymickel ProperNoun 535 Collection ProperNoun 294

FifeHedgewitch ProperNoun 495 ironage Adj 289

Las figuras 1 y 2 muestran los resultados graficos que se han obtenido del andlisis de correspondencia,
por un lado, y del andlisis multidimensional, por otro. De ellos es posible inferir, fundamentalmente por
el grado de asociaciéon y proximidad de los elementos, la existencia de cuatro clasteres principales. Son

estas asociaciones las que polarizan la mayor parte de los discursos que sobre Prehistoria tienen lugar en
la red.
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Figura 2. Resultados obtenidos del Analisis multivariante

De los resultados obtenidos del anélisis de correspondencias, es posible advertir como dos de las
cuatro asociaciones identificadas, aun pudiéndose diferenciar de manera clara, guardan una fuerte
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relacion entre si. En una de ellas predomina la temadtica relacionada con la Edad del Bronce. Son
representativos los términos baibm y findsorguk, asi como otros del tipo dolmen o Celt. Las regiones de
Irlanda y Escocia se encuentran bien representadas, a juzgar por los vocablos que hacen referencia a las
mismas. En el andlisis multivariante se advierte de una manera mas clara la asociacion a esta primera
unidad de cuentas como @fifedewitch, (@CambrigeUnit o (@Botbronzeage. Esta ultima, de acuerdo con
los descriptores de la misma, se trata de un Bot o “pajaro fantasma”, es decir, una cuenta automatizada
que realiza acciones programadas a través del API de Twitter, y que se encuentra administrada por
@DEJPett. Este tipo de cuentas automatizadas, que son capaces de generar contenido de manera
automatica sobre un tema especifico, se encuentran muy presentes en Twitter, si bien existen dudas sobre
la representatividad real de las mismas en la red. Sea como fuere, se abre el debate sobre la ética de su
uso y el grado en el que modifican y condicionan los discursos, en el caso de este trabajo los relacionados
con la Prehistoria.

La segunda agrupacion engloba discursos que presentan en el grafico una alta cercania en sus
categorias, si bien €stas muestran un caracter mas heterogéneo que en la unidad anterior. La categoria
principal tiene que ver con la Arqueologia (ARCHAEOLOGY) a la que se asocian discursos en los que
se encuentran con alta frecuencia términos como los de neolithic o megalithic, especialmente en lo
referente al yacimiento de Stonehenge. Se contemplan igualmente dentro de esta agrupacion tematicas
relacionadas con la Edad del Hierro (ironage). Destaca, en cuanto a marco geografico, la region de
Bretafia (Britain) y las cuentas @ElsaKPrice y @Sillymickael como de especial importancia dentro de
este grupo. La primera, es administrada por Elsa Price, conservadora y miembro del comité de The
Society for Museum Archaeology. La segunda, es gestionada por Mickel Adzema que, de acuerdo con la
descripcion hecha en la categoria profesional, se define a si mismo como un influenciador en redes
sociales. Su descripcion biografica termina con un enlace a Amazon en el que se muestran una serie de
publicaciones que, escritas por el autor, tratan temas relacionados con la Prehistoria y el origen del ser
humano desde una perspectiva que no es posible afirmar sea cientifica en sentido ortodoxo.

Los otros dos clusteres presentan rasgos comunes entre si. En ambos casos la cuestion de los
dinosaurios aparece como central y bien representada (dinosaur, dinosaurs). En el grafico relativo al
analisis de correspondencias aparecen como dos discursos muy diferenciados y con un alto grado de
cercania entre sus categorias, que presentan una alta vinculacion por cuanto se sitian alejadas del origen
del grafico. Ademas, atendiendo a su posicion dentro de éste, opuestas a los dos discursos anteriormente
mencionados por el origen, pone de manifiesto cierto grado de oposicion o exclusion hacia estos. Sea
como fuere, destacan términos como mihaila_r, que hace referencia a la cuenta homonima del Antonio
R. Mihaila, que, de acuerdo con el perfil biografico de la cuenta, se define como aspiring paleontologist
and paleoartist y que inunda la cuenta con un buen numero de ilustraciones sobre dinosaurios y
recreaciones andlogas realizadas por el propio autor. Vuelve a estar presente la plataforma AppleTVPlus
y los términos relacionados con su oferta documental (PrehistoricPlanet, dinosaurdocumentary).

4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

Se establecia como objetivo al inicio de este trabajo el analizar los discursos que sobre Prehistoria tienen
lugar en Twitter. Se pretendia, del mismo modo, identificar las tematicas relevantes y el grado de
adecuacion cientifica de las mismas. Una vez analizados los datos y procesada la informacion es posible
afirmar, en primer lugar, que existe cierta confusion a la hora de entender el alcance del concepto de
Prehistoria. Desde un punto de vista académico, la Prehistoria es entendida como el estudio del pasado
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agrafo del ser humano. Sin embargo, el concepto que subyace en muchos discursos en la red la entienden
como la parte de la Historia anterior al ser humano, con especial atraccion a los dinosaurios que, en
algunos casos, se presentan como coetaneos al mismo. Esto no es algo nuevo ya que, como se ha puesto
de manifiesto en el capitulo de la introduccién, desde mediados del siglo XIX se viene arrastrando un
mito que se ha cronificado hasta nuestros dias. A ello hay que afiadir que la Prehistoria, por ser una etapa
lejana y agrafa, es especialmente atractiva para lo misterioso, fabuloso y paranormal, por lo que no faltan
discursos en los que se hablan de extraterrestres, vampiros o monstruos, por ejemplo. I[gualmente, algunas
plataformas de entretenimiento, como ocurre con AppleTVPlus, fomentan estos mitos al emplear en sus
discursos etiquetas que se refieren de manera directa a la disciplina a la hora de programar contenidos
que no tienen que ver con ella.

La Prehistoria aparece distorsionada en lo que se refiere al tratamiento de los diferentes estadios
culturales que la articulan. Asi, frente a periodos apenas tratados o mencionados, como el Paleolitico,
aparecen otros frecuentemente tratados, como sucede con la Edad del Bronce, el Neolitico o el fenémeno
megalitico. Esto mismo es extrapolable a determinados yacimientos (Stonehenge) o regiones (Irlanda y
Escocia), en detrimento de otros de gran interés cientifico a los que apenas se hace referencia.
Evidentemente no todo puede tener cabida ni mucho menos en la misma medida, pero se ha de tener esto
presente al considerar Twitter como recurso docente.

A parte de estos peligros, se han podido identificar en la red iniciativas que ponen de manifiesto el
potencial que Twitter en cuestiones relacionadas con la conservacion del patrimonio. Asi, el proyecto
que subyace bajo la etiqueta findsorguk supone un claro ejemplo de vinculo entre lo académico y lo
social, especialmente en lo que se refiere a la concienciacidon de la opinién publica en materia de gestion
del patrimonio arqueolodgico. Y algo semejante puede decirse del proyecto que subyace bajo el término
baibm en lo que se refiere a la difusién de conocimiento desde lo académico a lo social. Este tipo de
proyectos evidencian el potencial de Twitter como recurso para la ensefianza de la Prehistoria. No
obstante, se hace necesaria la adopcion de una vision critica por parte de los docentes en referencia al
tratamiento que se hace de algunas tematicas y que hay que relacionar con mitos cronificados e intereses
comerciales y de posicionamiento en la red.
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