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Resumen

La ensefanza de la expresiéon escrita en inglés en la Educacidon Secundaria Obligatoria
supone un desafio constante y ha sido agravada por la llegada de la inteligencia artificial,
pues esta ha facilitado y agilizado la comunicacién entre el alumnado, reduciendo el interés
por la escritura convencional. En este contexto, el presente Trabajo de Fin de Master tiene
como objetivo desarrollar la produccién escrita en inglés de los estudiantes de 4.2 ESO
mediante la reinterpretacion de cuentos cldsicos, aplicando estrategias basadas en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y Trabajo Cooperativo. Para ello, se ha realizado una
revision bibliografica sobre metodologias activas, se ha aplicado la legislacion vigente de la
comunidad auténoma del Pais Vasco y se ha disefiado una Unidad Diddctica de 10 sesiones,
con sus actividades e instrumentos de evaluacién. Dicho proyecto ha sido planteado para un
grupo heterogéneo de 25 alumnos con dificultades y baja motivacion hacia la expresion
escrita. Finalmente, se evalua la viabilidad de la propuesta mediante analisis DAFO y CAME, y
se presentan las conclusiones sobre el logro de los objetivos planteados. Se destaca como la
programacion didactica propuesta contribuye de manera eficaz a potenciar la expresién

escrita e incluso la lectura entre el alumnado.

Palabras clave: LOMLOE, Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Educacién Secundaria

Obligatoria (ESO), Lengua Extranjera (Inglés), Cuentos Cldsicos.
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Abstract

There is a constant challenge when teaching writing in English at Compulsory Secondary
Education, and it has become worsened by the arrival of artificial intelligence as it makes it
easier and accelerates communication among students, leading to a diminished interest in
conventional writing. In this context, the present Master’s Thesis aims to develop the writing
production skills of 4" ESO students through the reinterpretation of classic tales, applying
strategies based on Project-Based Learning (PBL) and Cooperative Learning. In order to do
so, a literature review on active methodologies was conducted, the current legislation of the
Basque Country was applied and a Didactic Unit consisting of 10 sessions was designed,
which includes specific activities and assessment tools. This project was designed for a
heterogenous group of 25 students who present learning difficulties and low motivation
towards written expression. Finally, the viability of the proposal is assessed by a SWOT and
CAME analysis, and conclusions are drawn regarding the achievement of the proposed
objectives. In particular, it highlights how the proposed teaching program effectively boosts

written expression and even enhances reading skills among students.

Keywords: LOMLOE, Project-Based Learning (PBL), Compulsory Secondary Education,

Foreign Language (English), Fairy Tales.
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1. Introduccion

En un contexto educativo donde las herramientas digitales han alterado la manera en que
los estudiantes interactian con el conocimiento, la produccién escrita se enfrenta a un
desafio critico: écdmo fomentar la creatividad y la autonomia en la escritura en un mundo
caracterizado por la inmediatez y la automatizacion? Esta realidad ha causado un cambio de
paradigma en la comunicacion humana, especialmente entre los jévenes, quienes se sienten
mas comodos utilizando dispositivos y plataformas que favorecen la inmediatez y brevedad

en las interacciones.

Asimismo, la presencia de herramientas innovadoras, como la inteligencia artificial, que “ha
conseguido revolucionar en poco tiempo la manera en la que vivimos, trabajamos y
aprendemos” (De Vicente-Yagiie, 2024), plantea un reto considerable en cuanto a cémo
mantener la creatividad en un entorno tan automatizado. En este sentido, la creacion y
produccidn de textos, una habilidad esencial en el dmbito educativo, se ve cada vez mas
afectada. Los estudiantes, en particular, enfrentan dificultades para desarrollar esa destreza,
especialmente, cuando se trata de escribir en una segunda lengua, como es el caso del

inglés, debido a las diferencias linglisticas y culturales.

A pesar de estos datos, es crucial destacar que la habilidad de escribir sigue siendo una de
las competencias mas valiosas y enriquecedoras dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. No solo porque permite a los estudiantes ser protagonistas activos de su
aprendizaje, sino también porque les exige poner en practica su autonomia, creatividad y
conocimientos linguisticos al elaborar textos propios y Unicos. Ademas, este proceso no solo
requiere el uso de estructuras gramaticales, que a menudo pueden resultar complejas, sino
también la seleccién de un vocabulario preciso y adecuado a la temdtica que se desea
abordar. De este modo, la escritura se convierte en una herramienta clave para que los
estudiantes desarrollen tanto su competencia linglistica como su capacidad para reflexionar

y crear de manera auténoma.

Igualmente, es fundamental situar esta propuesta dentro del contexto normativo actual. La
Ley Orgdnica de Educacién (LOMLOE) establece en el sistema educativo espafiol la necesidad

de que los estudiantes desarrollen competencias lingliisticas mediante metodologias activas
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y colaborativas, principalmente en lo que respecta a la produccion escrita.
Consecuentemente, motivada por este contexto es donde surge la propuesta del presente
Trabajo de Fin de Master, cuyo objetivo consiste en abordar, desde una manera pedagodgica
innovadora, la complejidad de la produccién escrita. Para ello, se propone la
reinterpretacion de cuentos clasicos como estrategia didactica. Este enfoque permite que
los estudiantes transformen relatos tradicionales, previamente internalizados a través de la
lectura y la visualizacién de adaptaciones cinematograficas, otorgandoles nuevas

dimensiones narrativas y promoviendo asi el desarrollo de su competencia escritora.

La instauracion de esta propuesta didactica incide positivamente en la mejora de la
expresion escrita del alumnado pero también favorece el desarrollo de habilidades
relacionadas con la comprensién y produccion de diferentes estructuras narrativas. Se
impulsa la exploraciéon de registros linglisticos novedosos y el desarrollo del repertorio
|éxico en un contexto de aprendizaje activo y colaborativo, convirtiendo la estructura
narrativa en una herramienta poderosa de expresion y descubrimiento, permitiendo a los
estudiantes explorar nuevas formas de comunicacion. De este modo, hardn frente a uno de
los desafios del Siglo XXI al tener que “cooperar y convivir en sociedades abiertas y
cambiantes, valorando la diversidad personal y cultural como fuente de riqueza e
interesandose por otras lenguas y culturas” (Decreto 77/2023, p.38). Por ello, la utilizacién
de metodologias activas, tales como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y Trabajo
Cooperativo, seran la clave en este proceso, pues favorecen la creacidon de un entorno de

ensefianza-aprendizaje mas dindmico y participativo.

Adicionalmente, la incorporacidén de cuentos clasicos en el aula permite a los estudiantes
establecer conexiones con diversas culturas, adquiriendo una visibn mas amplia y
significativa sobre diferentes tradiciones y perspectivas. Todo ello, mientras se cumple con el
4. Objetivo de Desarrollo Sostenible — Agenda 2030, “garantizar una educacién inclusiva,
equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje para todos y todas”. En
conclusién, esta propuesta tiene como propdsito que los estudiantes se conviertan en
protagonistas activos de su proceso educativo, desarrollando habilidades esenciales para su

crecimiento académico, personal y social.
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1.1. Justificacion y planteamiento del problema

Trabajar y fomentar un buen desarrollo de la expresion escrita en lengua extranjera, inglés,
supone un gran reto en Secundaria, ya que es una de las dreas mds complejas de la
ensefianza al tener que implicar, no solo el conocimiento sino también el dominio, de una
riqueza léxica, gramatical y, de organizacién y coherencia textual. Junto a ello, hay que
afiadir que se deben abordar las competencias claves y especificas estipuladas por la ley de
educacién vigente (LOMLOE) a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que

conlleva a un proceso aun mas complejo.

Arellano y Fernandez (2007) realizaron una investigacion en 2007 en un aula de 4.2 curso de
Secundaria y los resultados mostraron que “el alumnado no logra el objetivo que marcan los
disefos curriculares en produccién escrita en lengua inglesa al término de su Educacién
Secundaria Obligatoria” (p.185). Entre las causas principales se encuentra la carencia de
motivacion por parte de los estudiantes, los distintos ritmos de aprendizaje dentro de las
aulas y el escaso uso del idioma tanto dentro como fuera del entorno escolar, a pesar de la

amplia disponibilidad de herramientas digitales que existen hoy en dia.

Las actividades que se proponen en el presente trabajo responden a las dificultades que
suelen presentar los estudiantes de esta etapa, como la organizacidon coherente de ideas, la
precision gramatical o la ampliacién del vocabulario. Ademas, cabe destacar que la
ensefianza del inglés ha estado tradicionalmente centrada en la adquisicion de léxico y
gramatica de forma aislada, dejando en segundo plano otros aspectos importantes para la

produccion escrita y dominio de una lengua. Como sefiala Barahona (2020):

El aprendiz de una lengua debe conocer las estructuras gramaticales de la misma, el
Iéxico, las reglas de ortografia, la variedad de textos y cdmo se organizan, las
propiedades textuales, como la adecuacién, la coherencia y la cohesién, cémo
manifestarse segun la situacién y el destinatario, las implicaciones de los registros

linguisticos, asi como las caracteristicas culturales y socioculturales (p.2).

Por ello, las siguientes actividades estan disefiadas para adaptarse a las realidades vy
necesidades del alumnado, con el objetivo de dotarles con las herramientas y los

conocimientos necesarios para que puedan expresar de manera auténoma sus necesidades
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y emociones, adecuando su expresidn al contexto y receptor. Asimismo, es crucial fomentar
el desarrollo de su pensamiento critico. Todo ello se abordara teniendo en cuenta la
diversidad del aula, ya que cada alumno es Unico y puede presentar necesidades especiales a
las que se debe atender siguiendo las instrucciones del equipo orientativo y de la normativa

educativa.

Consecuentemente, este trabajo propone abordar las dificultades previamente mencionadas
a través de metodologias activas e innovadoras, fomentando la participacion del alumnado
en su propio proceso de ensefianza-aprendizaje al trabajar de forma colaborativa y
cooperativa, con la ayuda de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). El
propésito de usar dicha metodologia implica que el alumno aprenda realizando las acciones
concretas que le seran utiles en un futuro. De este modo, la propuesta didactica conecta la
comprension lectora, el analisis narrativo y la creatividad mediante la reinterpretacion de
cuentos clasicos. Ademas, este enfoque permite al alumnado conocer nuevas culturas
mientras desarrolla competencias lingliisticas mas técnicas, pues a través de la obra, los
estudiantes trabajan con diferentes estructuras y vocabulario ampliando su conocimiento

del idioma y favoreciendo su progresion natural en la produccion escrita.
1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo general

El objetivo general de este trabajo es desarrollar la produccion escrita en inglés de los
estudiantes de 4.2 ESO mediante la reinterpretacion de cuentos clasicos, aplicando

estrategias del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y Trabajo Cooperativo.
1.2.2. Objetivos especificos
Son cuatro los objetivos especificos que se plantearan a lo largo del trabajo:

1) Elaborar actividades para desarrollar la competencia creativa en la produccién escrita y el

interés en la cultura y literatura mediante la reescritura y adaptacion de cuentos clasicos.

2) Fomentar un pensamiento critico al analizar los diferentes textos narrativos y sus

caracteristicas.

10
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3) Promover la habilidad de lectoescritura de los estudiantes mediante el uso de nuevas
estructuras gramaticales y vocabulario relacionado con los diferentes temas que se llevan

a cabo en las narrativas.

4) Facilitar el aprendizaje mediante el uso de trabajo cooperativo y la interaccién entre los

alumnos para mejorar de forma colaborativa la expresidn escrita.

11
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2. Programacion didactica

En el siguiente apartado se presenta detalladamente lo relacionado con la Programacién
Didactica, abarcando todos los aspectos clave del disefio y aplicacion. En primer lugar, se
encuentra el marco legislativo en el que se ha basado su elaboracion, siguiendo con el
contexto educativo en el que se implementara. A continuacion, se describen los elementos
curriculares, la metodologia de ensefianza, la planificacion de las sesiones de la unidad
didactica y la organizacidn del espacio, el tiempo, los recursos y los materiales necesarios
para su desarrollo. También trata la cuestion de la atencion a la diversidad para garantizar
una ensefianza inclusiva y adaptativa a las necesidades del alumnado. Asimismo, se aborda
el proceso de evaluacién de las diferentes actividades propuestas a lo largo de la unidad v,
finalmente, se ofrece una reflexiéon sobre la Programacién Didactica mediante una Matriz
DAFO, la cual expone una amplia visién sobre las debilidades, fortalezas, amenazas y

oportunidades que presenta la actual programacion disefiada.
2.1. Introduccioén de la Programacion didactica

La presente Programacion Diddctica ha sido disefiada para la asignatura de Inglés como
Lengua Extranjera para el 4.2 curso de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), en
concordancia con la normativa educativa vigente tanto a nivel estatal como autonémico en
la Comunidad del Pais Vasco (véase Tabla 1). Esta planificacion responde a la necesidad de
estructurar el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado de manera coherente y
eficaz, asegurando que los objetivos educativos, las competencias clave y los criterios de

evaluacion se alineen con los principios establecidos en el curriculo oficial.

En toda etapa educativa, es de suma importancia disponer de una buena programacion
didactica para garantizar un desarrollo pedagdgico ordenado y evitar la improvisacién en el
aula. Un disefo previamente planificado permite estructurar los contenidos, seleccionar
metodologias activas e innovadoras, y ofrecer actividades adaptadas a las necesidades del
alumnado. Por ello los docentes, que son responsables de la planificacién, tienen un papel
esencial en este proceso, pues la elaboracidon previa de la programacion les permite
reflexionar sobre los contenidos y metodologias mas adecuadas para cada grupo de

estudiantes y, también, favorece una ensefianza mas dinamica, personalizada y efectiva.

12
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Asimismo, una planificacidon didactica bien fundada facilita la organizacion de actividades y
proyectos Unicos, promoviendo un aprendizaje significativo en el alumnado. De igual
manera, permite la adaptacién curricular a las necesidades especificas del centro educativo y
de los propios estudiantes con necesidades especificas, garantizando un enfoque inclusivo y
equitativo. En este sentido, se puede concluir que la programacion no es solo una
herramienta de orientacién y guia para el profesorado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del alumnado, sino que también ayuda a mejorar la calidad educativa y el

rendimiento académico de los propios estudiantes.

Tabla 1. Marco Legislativo Estatal y Autondmico para Lengua Extranjera: Inglés, 4.2ESO.

‘ MARCO LEGISLATIVO (ESTATAL Y AUTONOMICO)

Numero
Tipo Fecha Texto
orden
de establecimiento del curriculo de la Educacién Basica e implantacidn
Decreto 77/2023 30 de mayo
en la Comunidad Auténoma de Euskadi.
Correccion de
de establecimiento del curriculo de la Educacién Basica e implantacion
errores del 77/2023 30 de mayo
en la Comunidad Auténoma de Euskadi.
Decreto
del Consejero de Educacion, por la que se regula la evaluacidn en
22 de enero
Orden Educacioén Infantil y la evaluacién, la promocién y la titulacién, en su
de 2024
caso, en Educacion Basica y en Bachillerato.
24 de
Ley 10/1982 basica de normalizacién del uso del Euskera.
noviembre
Ley Organica 2/2006 3 de mayo de Educacion.
29 de por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, del 3 de mayo, de
Ley Organica 3/2020
diciembre Educacién.
por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Real Decreto 217/2022 29 de marzo
Educacion Secundaria Obligatoria.

Fuente: elaboracion propia.
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2.2. Contextualizacion

La siguiente Programacion Didactica corresponde al departamento de Lenguas Extranjeras,
concretamente, a la asignatura de inglés para el 4.2 curso de ESO. Esta asignatura es de gran
importancia a lo largo de la educacién secundaria pues promueve el conocer nuevas
realidades y nuevas culturas. Del mismo modo, desarrollar destrezas, conocimientos y
dominacion de una lengua extranjera abrira puertas a los alumnos en su futuro académico,
laboral y personal al poder comunicarse con personas de todo el mundo. Al vivir en un mundo
globalizado, el inglés se usa cada vez mas y va adquiriendo fuerza en nuestra sociedad en

todos los ambitos.

El centro escolar que vamos a utilizar para esta Programacién Diddactica esta situado en una
localidad del interior en la comunidad del Pais Vasco, es de caracter publico, donde
Unicamente se imparte docencia de Educacion Secundaria Obligatoria y su modelo de
ensefianza es el D, es decir, la lengua vehicular es el Euskera. En cuanto a la infraestructura del
centro cabe destacar que dispone de aulas para llevar a cabo proyectos, tales como
laboratorios, aulas de informatica, comedor escolar, gimnasio y una gran area de recreo. Si nos
centramos en los érganos de organizacién del centro, estos estan divididos en tres bloques:
por un lado, estan los de gobierno (Consejo Escolar, Claustro y Equipo Directivo) y los
unipersonales (Director, Jefe de Estudios, Secretario), de participacion (AMPAS, asambleas de
estudiante) y de coordinacién didactica (Claustro, Consejo Pedagdgico, Tutoria,
Departamentos). Finalmente, en cuanto al nivel socioeconémico de las familias que acuden a
este centro escolar, es variado y, ademas, se ha recibido un aumento en los ultimos afios de
familias extranjeras recién llegadas, que muestran dificultades en el dominio del euskera y el

espafol.

Por lo tanto, la propuesta didactica ha sido disefiada para un grupo heterogéneo de 25
estudiantes pertenecientes al 4.2 curso de Educacién Secundaria Obligatoria de este centro.
Como bien ha sido mencionado, el entorno socioeconédmico de las familias del alumnado es
variado y por ende, en las aulas se encuentran diferentes realidades. Los alumnos en su
mayoria se conocen de cursos anteriores pero recientemente se han incorporado dos
nuevos alumnos extranjeros al grupo. Por ello, estamos ante un grupo-clase que muestra

diferentes ritmos de aprendizaje pues hay alumnos que acuden a extraescolares de inglés y
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muestran un muy buen dominio de la lengua, otros de nivel mas intermedio, hay un alumno
de altas capacidades y, finalmente, los dos alumnos que acaban de incorporarse, que tienen
un nivel bajo de la lengua inglesa. Generalmente, el alumnado suele estar poco motivado
para el estudio pues algunos encuentran la materia muy facil y otros compleja al tener
diferentes ritmos de aprendizaje. Consecuentemente, suelen ser reacios a trabajar la
expresion escrita pues la encuentran poco motivadora y compleja al haber estado
interviniendo con textos y estructuras mas tradicionales hasta el momento, es decir,

aquellas enfocadas a examenes oficiales de idiomas.
2.3. Elementos curriculares

A continuacion se presentan los objetivos generales de etapa y cédmo se van a trabajar
mediante diferentes actividades, tareas y proyectos a lo largo de la Programacién Didactica
teniendo en cuenta lo establecido por la ordenacidon y las ensefanzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria presentes en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo y

del Decreto 77/2023, de 30 de mayo:

Tabla 2. Objetivos de etapa. Estatales y Autonémicos.?

OBJETIVOS DE ETAPA?

Contribucién al Logro de los Objetivos Estrategias y Metodologias para su Desarrollo

Trabajo Cooperativo, debates y analisis de textos.

g b) « Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), tareas individuales y grupales,
g rubricas de autoevaluacién y coevaluacion.
[
-]
Q c) X Lecturas, andlisis de textos y actividades de concienciacién.
o B
o d) X Mediacion de conflictos en los debates y trabajos en grupo.
N
E o
< N
E E e) X Uso de TICs en los proyectos y busqueda guiada de informacion.
N
o
‘é f) « Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje Cooperativo, debates,
] uso de TICs.
(=
©
é’_ Desarrollo de proyectos donde los estudiantes tienen que organizarse,

g) X planificar y cooperar (resimenes, esquemas, podster, reinterpretacion del
cuento y su exposicion)

! Para mayor informacién de los objetivos de etapa véase Anexo A. Legislacion aplicada Tabla 1.
2 Aparecen marcados con una “x” los objetivos de etapa que se trabajan en la Unidad Didéctica.
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h) X Reslimenes, presentaciones orales, analisis de textos y videos, debates.

Desarrollo de las habilidades lingliisticas mediante actividades y proyectos
interactivos.

Analisis y debates culturales sobre los diferentes cuentos y sus diferentes
adaptaciones artisticas.

k)
) « Trabajos con diferentes exposiciones artisticas (obra de teatro, videos,
comics...)
Autondmicos
(Decreto n)

77/2023, de 30
de mayo)

Fuente: elaboracion propia basado en Real Decreto 217/2022 y Decreto 77/2023.

Las siguientes tablas muestran la relacién entre los distintos elementos curriculares
considerados para elaborar la Programacion Didactica del 4.2 curso de ESO, siguiendo la
normativa de educacion vigente en el Pais Vasco, (Real Decreto 217/2022 y Decreto
77/2023). De ese modo, la Tabla 3. muestra la relacién de los objetivos de etapa con las
competencias clave y la Tabla 4. presenta el documento puente de nivel, es decir, la relacién
de los siguientes elementos curriculares: las competencias clave, las competencias
especificas, los criterios de evaluacidn, los saberes basicos y el perfil de salida del alumnado,

que a su vez se relaciona con los objetivos de etapa.

Tabla 3. Relacion objetivos generales de etapa y competencias clave.

RELACION OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA Y COMPETENCIAS CLAVE?

OBJETIVOS DE ETAPA (ESTATALES Y AUTONOMICOS)

COMPETENCIAS
CLAVE a | Bl a|a|lea | n e | m |||
CCLL. X X X X X
ccL2. X X X

g | cas. X | x X
cCLa. X X
CCLs. X X X X X X X X
CP1. X X

3 cP2. X X X
CP3. X X X | X

s | STEML X

o [ STEmM2. X X X X

Y | STEMS3. X X X X

3 Véase Tabla 2. en Anexo A. Legislacién aplicada para mas informacién.
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STEMA4. X X X X
STEMS. X X X
cD1. X
cD2. X X
S | cp3. X X
CD4. X X X
CDs. X
CPSAAL. X X X X
< | CPSAA2. X X X X
§ CPSAA3. X X X X X X X
O [ cPsAA4. X X X
CPSAAS. X X X X X X X
ccl. X X X X X
cc2. X X X X X
Cc3. X X X X X
cca. X X X X
CE1. X X X X
8 | ce2 X
CE3. X X X X
CCEC1. X X X X
9 | cceca. X X X
S | ccecs. X X X X X X
CCEC4. X X X

Fuente: elaboracion propia basado en Real Decreto 217/2022 y Decreto 77/2023.

Tabla 4. Relacidn de elementos curriculares/documento puente de nivel.*

Competencias

Clave

Competencias

Criterios de
Evaluacion

Saberes
Basicos

Perfil de Salida / Objetivos
de Etapa

CCL
CP
STEM
CD
CPSAA
CCEC

CCL
CpP
STEM
CcD
CPSAA
CE
CCEC

4 Informacién completa en la Tabla 3. del Anexo A. Legislacién aplicada.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

2.1

2.2,

2.3.

Al
A4,
A.6.

A4,
A.6.

Al
A.10.

A.10.

A.11.
A3.
A5,
A.6.
A7.

A3.
A5,
A.6.
A.8.

Al
B.4.

CCL2
CCL3
CP1
CP2
STEM4
CD1
CPSAAS5
CCEC2

CCL1
CCLS
CpP1
CP2
STEM4
CD2
CPSAA5
CE1
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CCL
CP
STEM
CD
CPSAA
cC
CCEC

CCL
Cp
STEM
cD
CPSAA
cC
CE
CCEC

CCL
CP
STEM
CcD
CPSAA
cC

CCL
CP
CPSAA
cC
CCEC
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3.1

3.3.

4.1.

4.2.

5.1.

5.2.

5.3.

6.1.

6.2.

6.3.

Fuente: elaboracion propia basado en Real Decreto 217/2022 y Decreto 77/2023.

A7.
B.1.

A3.
A7.

A.11.

B.1.
B.8.

B.1.
A2,
C.1.

Al
B.4.

B.6.
B.7.

B.2.
B.3.

B.1.
B.5.

C.3.
C.4.

C.5.
C.6.

C.1.
C.2.

CE3
CCEC3

CCLS
CP1
CP2

STEM1
CD3
CPSAA3
CC3
CCEC3

CCL5
CP1
CP2
CP3

STEM4

CPSAA1L

CPSAA3
CCEC1

CP2
CD2
CPSAA1L
CPSAA5

CCLS
CP3
CPSAA1L
CPSAA3
CC3
CCEC1
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2.4. Metodologia

Para desarrollar la Programacion Didactica, se apuesta por la aplicacién de metodologias
activas en el aula, dejando atrds los modelos mas tradicionales centrados en la
memorizacidon y mecanizacién de procesos con el fin de abordar los objetivos previamente
propuestos. Por ello, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el Trabajo Cooperativo
seran los enfoques clave, pues permiten a los estudiantes desarrollar habilidades y adquirir
los conocimientos de la propuesta a través de la realizacion de proyectos significativos y
contextualizados. En otras palabras, mediante las diferentes actividades y tareas que se
detallan mas adelante, los alumnos pasaran por todos los niveles de la Taxonomia de Bloom

(1956): Recordar, Comprender, Aplicar, Analizar, Evaluar y Crear.

En cuanto al dmbito de la expresion escrita en segundas lenguas se refiere, Diaz y Sufién
(2013) destacan los beneficios del uso del ABP, ya que fomenta la produccién de textos en
contextos reales, lo que incrementa la motivacion como el rendimiento académico de los
estudiantes, permitiéndoles producir textos mdas completos y significativos. Ademas, el
trabajo cooperativo permite que los estudiantes intercambien ideas, corrijan errores de
manera conjunta y enriquezcan sus producciones escritas a través del didlogo y la
colaboracién. Mediante este proceso, los estudiantes no solo mejoran su competencia
escrita, sino que también desarrollan habilidades comunicativas y criticas. Como afirma De
Frutos (2024), esta metodologia les concede “participar activamente en su propio

aprendizaje” (p.23), fomentando una mejora integral en su expresion escrita.
2.5. Unidad Didactica

La siguiente Unidad Didactica ha sido disefiada para el 4.2 curso de ESO, se titula Films and
Literature: Retelling Classic Fairy Tales y cuenta con 10 sesiones. La tematica de la propuesta
estd relacionada con la narrativa de cuentos clasicos de diferentes culturas y autores. A
través de ella, los estudiantes trabajaran mediante el ABP y Trabajo Cooperativo llevando a
cabo diferentes actividades, tareas y proyectos, para asi adquirir vocabulario relacionado
con la literatura y revisar los tiempos gramaticales (pasado, presente y futuro), a la vez que
desarrollan el pensamiento critico y fomentan la creatividad mediante la escritura en lengua

extranjera.
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Tabla 5. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.21.

UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Sesion N21 Curso: 4.2 ESO

Grupo: 25

i Agrupamiento: Individual
estudiantes grup ividu

Temporizacion: 55mins Asignatura: Inglés

Materiales:
Espacio: Aula Video, auriculares, sillas, mesas
habitual ordenador, acceso a internet y a las

plataformas: Classroom,

Mindmeister.

Titulo:

Introduction to Fairy Tales

Saberes Basicos:

A.l,A4.,A6,C5,Ce6.

Objetivo: Comprender las caracteristicas de los cuentos clasicos y su significado
cultural. Detectar el conocimiento previo e introduccion al contenido.

‘ Concrecion Curricular

Competencias Clave:

CCL, CP, CD, CPSAA, CCEC

Objetivos de Etapa:
a), b), c), e), 1), 8), i), J)

Competencias Especificas:

1. Comprender e interpretar textos de géneros discursivos
de uso comun expresados de forma clara y en la lengua
estandar, buscando fuentes fiables y haciendo uso de
estrategias como la inferencia de significados, para extraer
el sentido global y las ideas principales y valorar su
contenido en situaciones comunicativas concretas.

6. Valorar criticamente y adecuarse a la diversidad
linglistica, cultural y artistica a partir de la lengua
extranjera, identificando y compartiendo las semejanzas y
las diferencias entre lenguas y culturas, para actuar de
forma empatica, asertiva y respetuosa en situaciones
interculturales.

Criterios de Evaluacion:
1.1. Extraer el sentido global y las ideas principales...

1.2. Interpretar y valorar el contenido y los rasgos
discursivos...

6.2. Valorar criticamente y adecuarse a la diversidad
linglistica, sociocultural y artistica propia de paises
donde se habla la lengua extranjera...

6.3. Aplicar estrategias de uso comun para defender y
apreciar la diversidad linglistica, cultural y artistica...

Secuenciacion Didactica

M 1) Introduccién (5mins): Grupal

E - Presentacion de la temdtica: qué son los cuentos y su importancia cultural con ejemplos + lluvia de
ideas de los estudiantes.

T
- Presentar el objetivo de la sesidn y las herramientas TIC que se van a usar.

(o}

D 2) Actividad 1 (35mins): Individual y Grupal Evaluacién:

o - Los alumnos entran en Classroom para acceder al video explicativo | Heteroevaluacion: Andlisis del
sobre qué son y qué caracteristicas tienen los cuentos de Learning contenido y lista de cotejo

L Depot (2015) (Anexo B. Tabla 1).

o - Una vez visto el video, los alumnos acceden al link proporcionado

G para la tarea y exploraran la plataforma: Mindmeister.

i - Los estudiantes trabajardn de forma cooperativa en la web, crearan
un mapa con todas las ideas que han recopilado del video y también

A aportaran sus conocimientos previos para complementar la

(Dinamica de informacién.
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aula)

3) Cierre (15mins): Grupal

populares?, éQué podemos aprender?

- Puesta en comun de lo que han escrito en el mapa.

- Reflexion final mediante preguntas: ¢Por qué siguen siendo

Evaluacion:

Observacion de la
comprension mediante
preguntas y respuestas.

Atencion a la

Diversidad
real.

- Transcripcion del video en inglés con palabras claves subrayadas y su significado en castellano.

- Tiempo extra para ver el video las veces que necesiten con la opcion de poner subtitulos en tiempo

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 6. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.22.

UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Sesion N22 Curso: 4.2 ESO

Grupo: 25 estudiantes

Agrupamiento: Individual y
grupal

Temporizacion: 55mins Asignatura: Inglés

Espacio: Aula habitual acceso a internet, Canva,
Classroom, Google formes,
cuentos impresos vy digital,

Materiales:

Sillas, mesas, pizarra, ordenador,

cuaderno, material escolar

Titulo:

Learning Vocabulary
Related with Literature

Saberes Basicos:

Al,A4,A6,A7,A10, AL,
B.1,B.5,B.6,B.7,B.8.

Objetivo: Adquirir vocabulario nuevo relacionado con la literatura y los cuentos.
Promover la cooperacién, organizacion y el dialogo.

Concrecion Curricular

Competencias Clave:

CCL, CP, CD, CPSAA, CC

Objetivos de Etapa:
a), b), c), e), f), g), i), J)

Competencias Especificas:

1. Comprender e interpretar textos de géneros discursivos
de uso comun expresados de forma clara y en la lengua
estandar, buscando fuentes fiables y haciendo uso de
estrategias como la inferencia de significados, para extraer
el sentido global y las ideas principales y valorar su
contenido en situaciones comunicativas concretas.

3. Interactuar con otras personas, con creciente autonomia,
usando estrategias de cooperacidon, empleando recursos
analdgicos vy digitales y siendo respetuosos con las normas
de cortesia para responder a propodsitos comunicativos

Criterios de Evaluacion:
1.1. Extraer el sentido global y las ideas principales...

1.3. Seleccionar, organizar y aplicar las estrategias y
conocimientos mdas adecuados a la  situacion
comunicativa...

3.1. Planificar, participar y colaborar activamente...

3.2. Seleccionar, organizar y utilizar estrategias de uso
comun adecuadas para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion...

distintas lenguas y argumentar las

5.1. Comparar
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similitudes y diferencias entre ellas reflexionando...

5. Movilizar y usar el repertorio linglistico personal | 5.3. Registrar y analizar los progresos y dificultades de
reflexionando de forma critica sobre el funcionamiento de | aprendizaje de la lengua extranjera...

cada una de las lenguas que la componen y tomando

conciencia de las estrategias y conocimientos propios, para

mejorar la capacidad de aprendizaje de la lengua extranjera

y la respuesta a necesidades comunicativas concretas.

6 O ~ O U O +H

1

A
(Dindmica
de aula)

Atencién
ala
Diversidad

Secuenciacion Didactica

1) Introduccién (10mins): Grupal
- Escribir en la pizarra Fairy Tales y recapitular sobre lo que vieron en la clase anterior.

- Preguntar sobre sus cuentos favoritos para que hablen e ir recopilando en la pizarra el vocabulario que
digan.

- Explicar el objetivo del dia relacionado con el vocabulario presente en la pizarra.

Evaluacion:
2) Actividad 2 (20mins): Grupal Heteroevaluacién:
Observacion y
- Creacidn de grupos y asignacion de un cuento (5 grupos de 5 personas). preguntas.

- Lectura del cuento entre los miembros del grupo.

- Pedirles que identifiquen vocabulario en su cuento, discutan su significado
dentro de la obra y hagan en su cuaderno un pequefio glosario del vocabulario.

- La docente monitoriza los grupos y les ayuda con preguntas: ¢Qué significa
esta palabra en la obra?, éCreéis que el autor nos intenta expresar algo
mediante el uso de esa palabra?

Evaluacion:

3) Actividad 3 (15mins): Individual Heteroevaluacion: Lista

de cotejo para el poster
- Cada alumno elige una de las palabras de su glosario y crea un pdster en (Anexo B. Tabla 2).
Canva.

- El pdster debe incluir: la palabra, su definicién y una oracién con la palabra.

- Comparten el péster mediante Classroom para que todos tengan acceso al
nuevo vocabulario y puedan incluir mas palabras a sus glosarios.

Evaluacion:

Cuestionario (Anexo B.)
4) Cierre (10mins):

- Realizacion del Fairy Tale Vocabulary Quiz mediante Google Forms
(Individual).

- Los alumnos comparten las nuevas palabras aprendidas (Grupal).

- Libertad en la creacién del pdster para fomentar su creatividad.

- Lista de vocabulario con su definicién, traduccidn e imagen a su disposicion de forma digital y fisica.
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- Adaptacion de las obras con vocabulario y oraciones gramaticales mas simples.

- Soporte audiovisual del cuento.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 7. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.93.

UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Sesion N23 Curso: 4.2 ESO

Temporizacion: 55mins Asignatura: Inglés

Grupo: 25 . . -
estudiantes Agrupamiento: Grupal e Individual

Materiales:

Sillas, mesas, pizarra, hoja de
actividades, cuaderno, material escolar,
ordenador, acceso a internet, diario de
aprendizaje

Espacio: Aula
habitual

Objetivo: Revisar y aplicar los diferentes tiempos verbales (presente, pasado y futuro) en

Titulo:

Exploring Grammar Tenses _
autoevaluacion.

oraciones relacionadas con los cuentos, reflexionando sobre su uso y estrategias de
aprendizaje. Promover la reflexién, el uso de estrategias de aprendizaje y la

Concrecion Curricular

Saberes Basicos:

Competencias Clave:

B.1,8B.2,B.3,B.5,B.6,B.7.

CP, CD, CPSAA

Competencias Especificas:

5. Movilizar y usar el repertorio linglistico personal
reflexionando de forma critica sobre el funcionamiento de
cada una de las lenguas que la componen y tomando
conciencia de las estrategias y conocimientos propios, para
mejorar la capacidad de aprendizaje de la lengua extranjera
y la respuesta a necesidades comunicativas concretas.

Objetivos de Etapa:
a), b), e), f), g), h), i)

Criterios de Evaluacion:

5.1. Comparar distintas lenguas y argumentar las similitudes
y diferencias...

5.2. Utilizar de forma creativa estrategias y conocimientos
de mejora de la capacidad de aprender la lengua
extranjera...

5.3. Registrar y analizar los progresos y dificultades de
aprendizaje de la lengua extranjera, seleccionando las
estrategias mas eficaces...

Secuenciacion Didactica

1) Introduccién (5mins):

- Breve discusidn sobre como los cuentos se cuentan en diferentes idiomas y cémo esto puede afectar al

Evaluacion:

Autoevaluacién:
Autocorreccion de las

M
E uso de los tiempos verbales.
T - Explicar objetivo y procedimiento de la sesion.
(o)
2) Actividad 4 (40mins):
D
- Revision de los tiempos verbales (presente, pasado y futuro) usando ejemplos de
o los cuentos que leyeron en las sesiones anteriores. (Grupal).
L

- Comparar cémo se dirian en otros idiomas (espafiol y euskera) y fomentar la
discusion nuevamente sobre como la estructura de las oraciones y la conjugacion

actividades en la
plataforma.
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o O

|
A

(Dinamica de
aula)

de los verbos varian entre los idiomas. (Grupal).

- Realizacién de ejercicios para poner en practica lo trabajado para ello usaran una
ficha de ejercicios colgada en Classroom y tendrdn que: Leer oraciones y
seleccionar el tiempo verbal correcto, identificar tiempos verbales en una
conversacion, traducir oraciones al inglés desde el castellano y el euskera, y crear
oraciones nuevas usando los diferentes tiempos verbales. (Individual).

- La docente circula por el aula observando y guiando al alumnado.

Evaluacion:

Autoevaluacion:
Diario de Aprendizaje
(Anexo C.)

3) Cierre (10mins): Individual

- Autoevaluacion mediante el uso del “Diario de Aprendizaje” disponible en
Classroom: reflexidn sobre su progreso y dificultades al usar los tiempos verbales,
identificar estrategias que les resultaron Utiles para su aprendizaje y establecer
metas para mejorar su aprendizaje.

Atencidén a la
Diversidad

- Acceso a videos explicativos de los tiempos verbales.

- Hojas con tablas de los tiempos verbales en los tres idiomas (espafiol, euskera e inglés).

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 8. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.24.

UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Sesion N24

Curso: 4.2 ESO Grupo: 25 estudiantes Agrupamiento: Grupal

Temporizacion:

Materiales:

Sillas, mesas, pizarra, cuaderno,

Asignatura: Inglés Espacio: Aula habitual

55mins material escolar, cuentos,
ordenador, acceso a internet,
Classroom

Titulo:

Deconstructing
Tales: Structure
and Themes

Saberes
Basicos:

Al,A2,A3,
A4, A5, A6,
A.7.,A.10,
A.11,B.1,,B.S8,
C.1.

Objetivo: Analizar la estructura y tematica de los cuentos trabajando de forma cooperativa para mejorar
la comprension y mediacion. Aplicar estrategias de inferencias y andlisis critico para valorar el contenido.

Concrecion Curricular

Competencias Clave: Objetivos de Etapa:

CCL, CPSAA, CCEC, CD, STEM a), b), e), f), g), h), i), j), 1)
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Reinterpretacion de Cuentos Clasicos mediante el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Competencias Especificas:

1. Comprender e interpretar textos de géneros discursivos de
uso comun expresados de forma clara y en la lengua
estandar, buscando fuentes fiables y haciendo uso de
estrategias como la inferencia de significados, para extraer el
sentido global y las ideas principales y valorar su contenido
en situaciones comunicativas concretas.

2. Producir textos originales de géneros discursivos de uso
comun, de extensidon media, sencillos y con una organizacién
clara, usando estrategias tales como la planificacién, la
compensacion o la autorreparacion, para expresar de forma
creativa, adecuada y coherente mensajes relevantes y
responder a propdsitos comunicativos concretos.

3. Interactuar con otras personas, con creciente autonomia,
usando estrategias de cooperacion, empleando recursos
analdgicos y digitales y siendo respetuosos con las normas de
cortesia para responder a propdsitos comunicativos
concretos.

4. Mediar en situaciones cotidianas entre distintas lenguas, o
entre las modalidades o registros de una misma lengua,
usando estrategias y conocimientos sencillos orientados a
explicar conceptos o simplificar mensajes, para transmitir
informacién de manera eficaz, clara y responsable.

Criterios de Evaluacion:

1.2. Interpretar y valorar el contenido y los rasgos
discursivos de textos progresivamente mas complejos.

1.3. Seleccionar, organizar y aplicar las estrategias vy
conocimientos mas adecuados a la  situacidn
comunicativa...

2.1. Expresar oralmente con suficiente correccion, fluidez,
pronunciacion, y entonacion en textos sencillos...

3.1. Planificar, participar y colaborar activamente, a través
de diversos soportes...

3.2. Seleccionar, organizar y utilizar estrategias de uso
comun adecuadas para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion...

3.3. Seleccionar y aplicar estrategias de planificacion y
gestion, si como estrategias cooperativas sencillas...

4.1. Inferir y explicar textos, conceptos y comunicaciones
progresivamente mds extensas y complejas en situaciones
cotidianas en las que atender a la diversidad...

Secuenciacion Didactica

1) Introduccién (5mins): Grupal

- Recapitular sobre sus cuentos favoritos y crear breve discusion sobre qué hace que un cuento sea
memorable y como podemos analizar el cuento para entender su mensaje.

Evaluacion:

Heteroevaluacién:
Observacién vy lista
de cotejo para el
resumen. (Anexo B.
Tabla 3)

M - Explicar la dindmica de la clase y el objetivo principal.

E

T 2) Actividad 5 (45mins): Grupal

o - Creaciodn de grupos y asignacién de roles de trabajo: 5 grupos con 5 alumnos.

D - A cada alumno se le da una parte de la historia, tendran que leerla y después

o tendran que exponer a sus companfieros lo que han leido para que entre todos
puedan componer la historia en el orden correcto.

L - Una vez ordenada, tendran que analizar y marcar la estructura del texto

fo) (Introduccion, Desarrollo, Desenlace), oraciones significativas en cada apartado, la
tematica y los personajes.

G

; - Crean un pequefio resumen de las ideas y las comparten con sus compafieros

I mediante Classroom.

A

(Dindmica de
aula)
3) Cierre (5mins): Grupal

- La docente circula por el aula observando y dando apoyo.

- Puesta en comun con todos los compafieros del aula sobre los datos que han sacado (lluvia de ideas).

- Aclaraciones de las dudas si las hubiese.

Atencion ala
Diversidad

- Modelo con palabras claves dentro de la seccion del texto y ejemplos a modo de guia.

- Textos con curiosidades sobre las adaptaciones que han tenido algunos de los cuentos a lo largo de los
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Fuente: elaboracion propia.

Tabla 9. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.25.

Sesion N25 Curso: 4.2 ESO

Temporizacion:

55mins Asignatura: Inglés

Titulo:
Objetivo: Comprender el
Once Upon a

Time... Project Time

UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Grupo: 25 estudiantes

Espacio: Aula habitual

proyecto de reinterpretacion de cuentos.
reinterpretaciones y entender las diferentes posibilidades creativas.

Agrupamiento: Grupal

Materiales:

Sillas, mesas, pizarra, proyector,
ordenador, acceso a internet,
material escolar

Explorar ejemplos de

Concrecion Curricular

Saberes Basicos:

Al,A4,A6.,A7,
B.1,,.C1,C.2.

Competencias Especificas:

1. Comprender e interpretar textos de géneros discursivos de
uso comun expresados de forma clara y en la lengua estandar,
buscando fuentes fiables y haciendo uso de estrategias como
la inferencia de significados, para extraer el sentido global y las
ideas principales y valorar su contenido en situaciones
comunicativas concretas.

3. Interactuar con otras personas, con creciente autonomia,
usando estrategias de cooperacién, empleando recursos
analdgicos y digitales y siendo respetuosos con las normas de
cortesia para responder a propdsitos comunicativos concretos.

6. Valorar criticamente y adecuarse a la diversidad linguistica,
cultural y artistica a partir de la lengua extranjera,
identificando y compartiendo las semejanzas y las diferencias
entre lenguas y culturas, para actuar de forma empatica,
asertiva y respetuosa en situaciones interculturales.

Competencias Clave:

CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CCEC

Objetivos de Etapa:
a), b), c), e), 1), 8), 1), i), )

Criterios de Evaluacion:

1.1. Extraer el sentido global y las ideas principales, asi
como seleccionar informacién pertinente de textos...

1.2. Interpretar y valorar el contenido y los rasgos
discursivos de textos progresivamente mas complejos.

3.1 Planificar, participar y colaborar activamente, a través
de diversos soportes, en situaciones interactivas
sincronas o asincronas mostrando iniciativa...

6.3. Aplicar estrategias de uso comun para defender y
apreciar la diversidad linglistica, cultural y artistica...

Secuenciacion Didactica

1) Introduccidn (10mins): Grupal

los cuentos (lluvia de ideas).

de video, teatro o libro.

O 0O A m £

libro fisico...).

- Breve discusion sobre las diferentes formas en las que pueden encontrar una reinterpretacion de

- Presentacion del proyecto: Reinterpretar un cuento clasico y crear una nueva versién en formato

- Exponer ejemplos de herramientas que pueden usar para su creacion (Canva, cdmara de video,
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(o}

2) Actividad 6 (35mins): Grupal Evaluacion:
L

- Explicacidn de lo que implica hacer una reinterpretacion: cambiar elementos Observacién,
(o] del cuento original para darle un nuevo enfoque o mensaje. preguntasy

, , respuestas.

G - Mostrar ejemplos en diferentes formatos: Libros, peliculas/videos cortos, P
[ imagenes de teatro.
A - Analizar los ejemplos, destacando los cambios realizados en la trama,

personajes y/o escenarios.

Dindmica de aula . L. .
( ) Fomentar una discusion con sus ideas.

- Creacion de los grupos de trabajo y asignacién de los roles a cada alumno (5
alumnos, 5 grupos).

- Eleccién del cuento por parte del grupo y lluvia de ideas sobre lo que van a
hacer.

3) Cierre (5mins):

- Remarcar los puntos a seguir en el proyecto.

- Tarea para casa: buscar ideas a modo de inspiracion.

Atencién a la - Proporcionar ejemplos con diferentes niveles de complejidad.

Diversidad - Posibilidad de usar recursos en linea a modo de apoyo.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 10. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.26.

UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Grupo: 25

Sesion N26 Curso: 4.2 ESO .
estudiantes

Agrupamiento: Grupal

Materiales:

Sillas, mesas, ordenador, acceso a

Tempori.zacién: Asignatura: Inglés Espacif): Aula internet y a las plataformas:
55mins habitual Classroom 'y Google Docs,
cuaderno, material escolar, lista
de cotejo
Titulo:
) Objetivo: Decidir el enfoque, planificar la estructura y los elementos nuevos para la historia. Crear el
Drafting the borrador de la reinterpretacion del cuento clésico.
Retelling

‘ Concrecion Curricular

Saberes Basicos:

Al., A3, A5, Competencias Clave: Objetivos de Etapa:
A6, A7, AS,
A.11, B.1., B.2,
B.3.,B.4.,B.8.

CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC a), b), ), d), e), f), g), h), i), j)
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Competencias Especificas:

2. Producir textos originales de géneros discursivos de uso
comun, de extensidn media, sencillos y con una organizacion
clara, usando estrategias tales como la planificacién, la
compensacion o la autorreparacidn, para expresar de forma
creativa, adecuada y coherente mensajes relevantes vy
responder a propdsitos comunicativos concretos.

3. Interactuar con otras personas, con creciente autonomia,
usando estrategias de cooperaciéon, empleando recursos
analdgicos vy digitales y siendo respetuosos con las normas de
cortesia para responder a propdsitos comunicativos concretos.

5. Movilizar y usar el repertorio linglistico personal
reflexionando de forma critica sobre el funcionamiento de cada
una de las lenguas que la componen y tomando conciencia de
las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la
capacidad de aprendizaje de la lengua extranjera y la respuesta
a necesidades comunicativas concretas.

Criterios de Evaluacion:

2.2. Organizar, redactar y difundir textos de extension
media y ricos en léxico y estructuras, con aceptable
claridad...

2.3. Seleccionar, organizar y aplicar conocimientos y
estrategias de uso comun para planificar, producir, revisar
y coopera...

3.1 Planificar, participar y colaborar activamente, a través
de diversos soportes, en situaciones interactivas sincronas
o asincronas mostrando iniciativa, actitud critica...

3.2 Seleccionar, organizar y utilizar estrategias de uso
comun adecuadas para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion...

3.3 Seleccionar y aplicar estrategias de planificacion vy
gestion, si como estrategias cooperativas sencillas y
complejas asumiendo...

5.2. Utilizar de forma creativa estrategias y conocimientos
de mejora de la capacidad de aprender la lengua
extranjera...

Secuenciacion Didactica

1) Introduccidn (5mins): Grupal

- Presentacion y objetivo de la clase.

- Lluvia de ideas de enfoques y cambios que pueden utilizar en sus reinterpretaciones.

- Explicacién de los requisitos que deben cumplir: vocabulario, gramatica, seleccidon del cuento... para
ello se les proporcionard una lista de cotejo (Anexo B. Lista de Cotejo 3).

Evaluacion:

Observacion.

Evaluacion:

Heteroevaluacion: Correccion de
la redaccion usando una Rubrica
(Véase apartado de evaluacion:

M 2) Actividad 7 (35mins): Grupal

E - Agrupacién de los alumnos en los grupos acordados en la sesién

T anterior y recordatorio del rol asignado (5alumnos, 5 grupos).

0 - Puesta en comun sobre las ideas que les han surgido a cada uno
tras haber hecho una breve investigacién en casa.

D
- Lluvia de las ideas, debate y toma de decisiones sobre lo que van a

(o) hacer.

L - Creacion del primer borrador usando Google Docs para trabajar de
forma conjunta.

(0]

G - La docente circula por el aula observando y guiando al alumnado.

i

A 3) Cierre (15mins):

(Dinémic)a de - Puesta en comun de los avances.
aula

- Tarea para casa: continuar con el borrador y entrega del mismo al

final del dia via Classroom.

- Comprobacién de que se incluyen los requisitos usando la lista de
cotejo (Anexo B. Tabla 4) proporcionada por la docente.

Rubrica 1).

Autoevaluacidon: Comprobacion
de los requisitos usando una Lista
de Cotejo (Anexo B. Tabla 4).
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Atencion a la

Diversidad - Apoyo de los compafieros y profesorado.

- Acceso a videos de diferentes cuentos.

- Acceso a diccionarios y traductores en linea.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 11. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.27.

UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Sesion N27 Curso: 4.2 ESO

Grupo: 25

estudiantes Agrupamiento: Grupal

Temporizacion:

Materiales:

Sillas, mesas, pizarra, cuaderno,
Espacio: Aula

‘ Asignatura: Inglés bitual material  escolar, ordenador,
55mins abitua acceso a internet y a plataformas:
Google Docs, Classroom, lista de
cotejo
Titulo:
Revising and Objetivo: Revisar la retroalimentacion proporcionada por la docente. Reflexionar sobre lo trabajado, hacer
Creating the cambios necesarios y crear el producto final: la reinterpretacion del cuento escrito.
final story

‘ Concrecion Curricular

Saberes Basicos:

Al, A2, A3,
A5, A6, A7,
A8, Al1, B1,
B.2., B.3., B4,
B.8., C.1.

Competencias Clave:

CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC

Obijetivos de Etapa:
a), b), c), d), e), f), g), h), ), J)

Competencias Especificas:

2. Producir textos originales de géneros discursivos de uso
comun, de extensién media, sencillos y con una organizacion
clara, usando estrategias tales como la planificacion, la
compensacion o la autorreparacidn, para expresar de forma
creativa, adecuada y coherente mensajes relevantes vy
responder a propdsitos comunicativos concretos.

3. Interactuar con otras personas, con creciente autonomia,
usando estrategias de cooperacién, empleando recursos
analdgicos vy digitales y siendo respetuosos con las normas de
cortesia para responder a propdsitos comunicativos concretos.

4. Mediar en situaciones cotidianas entre distintas lenguas, o
entre las modalidades o registros de una misma lengua, usando
estrategias y conocimientos sencillos orientados a explicar
conceptos o simplificar mensajes, para transmitir informacion

Criterios de Evaluacion:

2.2. Organizar, redactar y difundir textos de extensién
media y ricos en léxico y estructuras, con aceptable
claridad...

2.3. Seleccionar, organizar y aplicar conocimientos y
estrategias de uso comun para planificar, producir, revisar
y coopera...

3.1 Planificar, participar y colaborar activamente, a través
de diversos soportes, en situaciones interactivas sincronas
o asincronas mostrando iniciativa, actitud critica...

3.2 Seleccionar, organizar y utilizar estrategias de uso
comun adecuadas para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion...

3.3 Seleccionar y aplicar estrategias de planificacion y
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de manera eficaz, clara y responsable. gestion, si como estrategias cooperativas sencillas y

- . . complejas asumiendo...
5. Movilizar y usar el repertorio linglistico personal

reflexionando de forma critica sobre el funcionamiento de cada | 4.1 Inferir y explicar textos, conceptos y comunicaciones
una de las lenguas que la componen y tomando conciencia de | progresivamente mas extensas y complejas en situaciones
las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la | cotidianas en las que atender a la diversidad...

capacidad de aprendizaje de la lengua extranjera y la respuesta

. s L. 4.2. Aplicar estrategias que ayuden a crear puentes
a necesidades comunicativas concretas. P g q v P !

faciliten la comunicacién y sirvan para explicar y simplificar
textos...

5.2. Utilizar de forma creativa estrategias y conocimientos
de mejora de la capacidad de aprender la lengua
extranjera...

Secuenciacion Didactica

1) Introduccién (5mins): Grupal
- Presentacion del objetivo de la sesion.

- Sugerencias de mejora de los textos teniendo en cuenta las revisiones previamente realizadas.

Evaluacion:
M
Heteroevaluacion:
E L. .
Correccion de la redacciéon
T 2) Actividad 8 (45mins): Grupal usando una Rubrica (véase
» » . apartado de evaluacion:
(o] - Agrupacion de los alumnos en los grupos acordados en la sesién anterior Rubrica 1)
b y recordatorio del rol asignado (5alumnos, 5 grupos). '
L . o ) . Autoevaluacion:
- Revision de las correcciones y reflexion sobre como mejorar el borrador. -
o Comprobacién de los
- Modificaciones y creacion del cuento final usando Google Docs para su requisitos usando una Lista
L elaboracion. de Cotejo (Anexo B. Tabla 4).
o - Comprobacion de que se incluyen los requisitos usando la lista de cotejo
G (Anexo B. Tabla 4) proporcionada por la docente.
i - Envio del texto final mediante Classroom.
A - La docente circula por el aula observando y dando apoyo.

(Dindmica de
aula)

3) Cierre (5mins): Grupal

- Pensar en cual va a ser la forma de exposicion de su creacion (teatro, video, libro, comic...)

- Acceso a diccionarios y traductores en linea.
Atencién a la

Diversidad - Apoyo de los compafieros y profesorado.

- Ejercicios de repaso del vocabulario y gramatica trabajada en la unidad.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 12. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.28.

UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Sesion N28 Curso: 4.2 ESO

Temporizacion:

55mins Asignatura: Inglés

Titulo:

Lights, camera,
action!

Grupo: 25

) Agrupamiento: Grupal
estudiantes grup up

Materiales:
Espacio: Aula Sillas, mesas, pizarra, cuaderno,
habitual material escolar, ordenador,
acceso a internet 'y a

herramientas TIC.

Objetivo: Crear un producto final (obra teatral, video animado, libro, cédmic...) que represente de manera
coherente y creativa la historia que han desarrollado. Colaborar en la produccién y resoluciéon de
problemas que puedan surgir durante la elaboracién del producto.

Concrecion Curricular

Saberes Basicos:

A.l., A.3. A5, Competencias Clave:

A6., A7. A8,

All, B2, B3. CCL, CP, CD, STEM, CPSAA, CC, CE, CCEC.
B.4., B.8.

Competencias Especificas:

2. Producir textos originales de géneros discursivos de uso
comun, de extensién media, sencillos y con una organizacion
clara, usando estrategias tales como la planificacion, la
compensacion o la autorreparacion, para expresar de forma
creativa, adecuada y coherente mensajes relevantes vy
responder a propdsitos comunicativos concretos.

3. Interactuar con otras personas, con creciente autonomia,
usando estrategias de cooperacién, empleando recursos
analdgicos y digitales y siendo respetuosos con las normas de
cortesia para responder a propdsitos comunicativos concretos.

4. Mediar en situaciones cotidianas entre distintas lenguas, o
entre las modalidades o registros de una misma lengua, usando
estrategias y conocimientos sencillos orientados a explicar
conceptos o simplificar mensajes, para transmitir informacion
de manera eficaz, clara y responsable.

5. Movilizar y wusar el repertorio linglistico personal
reflexionando de forma critica sobre el funcionamiento de cada
una de las lenguas que la componen y tomando conciencia de
las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la
capacidad de aprendizaje de la lengua extranjera y la respuesta
a necesidades comunicativas concretas.

Obijetivos de Etapa:
a), b), ¢), d), e), f), g), h), i), j), 1)

Criterios de Evaluacion:

2.1. Expresar oralmente con suficiente correccion, fluidez,
pronunciaciéon, y entonacidon en textos sencillos,
estructurados...

2.2. Organizar, redactar y difundir textos de extensién
media y ricos en léxico y estructuras, con aceptable
claridad, coherencia...

2.3. Seleccionar, organizar y aplicar conocimientos y
estrategias de uso comun para planificar, producir, revisar
y cooperar en la elaboracién de textos...

3.3 Seleccionar y aplicar estrategias de planificacién y
gestion, si como estrategias cooperativas sencillas vy
complejas...

4.2. Aplicar estrategias que ayuden a crear puentes,
faciliten la comunicacién y sirvan para explicar y simplificar
textos...

5.2. Utilizar de forma creativa estrategias y conocimientos
de mejora de la capacidad de aprender la lengua
extranjera...

Secuenciacion Didactica

1) Introduccidn (5mins): Grupal

- Breve discusion sobre los diferentes tipos de productos finales que se pueden crear, recordando los
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E ejemplos vistos en las sesiones anteriores.

T - Explicar el objetivo del proyecto y lo que deben hacer en la sesién de hoy.

(o] - Motivar a los estudiantes a ser creativos y a trabajar de forma cooperativa siguiendo una organizacién en

D el proceso de creacion.

(o) 2) Actividad 9 (45mins): Grupal

L - Agrupacion de los alumnos en los grupos acordados en la sesidn anterior y recordatorio del rol asignado

o (5alumnos, 5 grupos).

G - Los estudiantes trabajan para crear el producto final para la exposicién usando su creatividad y organizan
los recursos necesarios para su elaboracién y exposicién. Dependiendo de lo escogido trabajaran, por

i ejemplo, de la siguiente manera:

A e  Obra teatral: Asignaran los personajes y didlogos de la obra, pensaran en los accesorios y

disfraces que pueden usar, organizaran el espacio del aula.

e  Corto de animacién: Crearan un video animado de la obra usando herramientas digitales para la
edicion (Animatron, Animaker).

e  Comic: Crearan vifetas con didlogos y diferentes estilos de dibujos para representar su historia
bien de forma digital o en papel.

(Dindmica de
aula)

- La docente circula por el aula dando apoyo.

3) Cierre (5mins): Grupal
- Toman nota de lo que les queda por terminar en casa y/o practicar.

- Le comunican a la docente como van a exponer sus creaciones para que tome nota para el dia de las
exposiciones.

- Tarea: preparar y/o ensayar la exposicion final.

Atencién a la - Video tutoriales para el uso de herramientas digitales.

Diversidad - Lecturas adaptadas por niveles de obras teatrales y comics.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 13. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.29.

‘ UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Grupo: 25

Sesion N29 Curso: 4.2 ESO . Agrupamiento: Grupal
estudiantes
Materiales:
Sillas, mesas, pizarra, cuaderno,
Temporizacion: Espacio: Aula material escolar, ordenador,

Asignatura: Inglés

55mins habitual proyector, acceso a internet y a
plataformas, disfraces, producto
final.

Titulo:

Objetivo: Exponer la reinterpretacién en la que han estado trabajando. Comprender las diferentes
Premier Time! | interpretaciones que sus compafieros han hecho de las obras cldsicas.

Concrecion Curricular

Sab Basicos: . .
aberes Basicos Competencias Clave: Objetivos de Etapa:

Al, A3, A4,
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A5, A6, A7, CCL, CP, CD, STEM, CPSAA, CC, CE, CCEC.
A8. B.2, B3,
B.4.,,C5,Ce6.

Competencias Especificas:

1. Comprender e interpretar textos de géneros discursivos de
uso comun expresados de forma clara y en la lengua esténdar,
buscando fuentes fiables y haciendo uso de estrategias como la
inferencia de significados, para extraer el sentido global y las
ideas principales y valorar su contenido en situaciones
comunicativas concretas.

2. Producir textos originales de géneros discursivos de uso
comun, de extensién media, sencillos y con una organizacion
clara, usando estrategias tales como la planificacién, la
compensacidon o la autorreparacion, para expresar de forma
creativa, adecuada y coherente mensajes relevantes vy
responder a propdsitos comunicativos concretos.

3. Interactuar con otras personas, con creciente autonomia,
usando estrategias de cooperacién, empleando recursos
analdgicos y digitales y siendo respetuosos con las normas de
cortesia para responder a propdsitos comunicativos concretos.

4. Mediar en situaciones cotidianas entre distintas lenguas, o
entre las modalidades o registros de una misma lengua, usando
estrategias y conocimientos sencillos orientados a explicar
conceptos o simplificar mensajes, para transmitir informacion
de manera eficaz, clara y responsable.

5. Movilizar y wusar el repertorio linglistico personal
reflexionando de forma critica sobre el funcionamiento de cada
una de las lenguas que la componen y tomando conciencia de
las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la
capacidad de aprendizaje de la lengua extranjera y la respuesta
a necesidades comunicativas concretas.

6. Valorar criticamente y adecuarse a la diversidad lingtistica,
cultural y artistica a partir de la lengua extranjera, identificando
y compartiendo las semejanzas y las diferencias entre lenguas y
culturas, para actuar de forma empdtica, asertiva y respetuosa
en situaciones interculturales.

a), b), ¢), d), e), ), g), h), i), j), 1)

Criterios de Evaluacion:

1.1. Extraer el sentido global y las ideas principales, asi
como seleccionar informacion pertinente de textos orales,
escritos...

2.1. Expresar oralmente con suficiente correccién, fluidez,
pronunciacién, y entonacidn en textos sencillos,
estructurados...

2.2. Organizar, redactar y difundir textos de extensidén
media y ricos en léxico y estructuras, con aceptable
claridad, coherencia...

3.1 Planificar, participar y colaborar activamente, a través
de diversos soportes, en situaciones interactivas sincronas
o asincronas mostrando iniciativa, actitud critica,
creatividad...

4.2. Aplicar estrategias que ayuden a crear puentes,
faciliten la comunicacién y sirvan para explicar y simplificar
textos, conceptos...

5.2. Utilizar de forma creativa estrategias y conocimientos
de mejora de la capacidad de aprender la lengua
extranjera...

6.2. Valorar criticamente y adecuarse a la diversidad
linglistica, sociocultural y artistica propia de paises donde
se habla la lengua...

Secuenciacion Didactica

Evaluacion:

Heteroevaluacion: Rubrica para la
exposicion (véase apartado de
evaluacion: Rubrica 2)

M 1) Introduccidn (5mins): Grupal

E - Explicar el objetivo de la sesion y el orden de los grupos para las exposiciones.

T

(0]

D 2) Actividad 10 (45mins): Grupal

o - Los grupos de uno en uno haciendo una breve introduccién sobre los
participantes del grupo, la obra escogida, llevan a cabo la exposicion

L de su reinterpretacion y, finalmente, argumentan su eleccion para los

o cambios realizados.

G - Los compafieros observan, atienden y toman nota de las

. exposiciones para después poder usarlo en la evaluacion.

|

A
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(Dinamica de

aula) 3) Cierre (5mins): Grupal

- Breve discusion sobre qué les han parecido las reinterpretaciones de sus compafieros.

- Informar de que en la proxima sesidon debatirdn sobre ello y hardn una evaluacién del proceso de

aprendizaje.

Atencidén ala

. . - Guia con preguntas para las anotaciones.
Diversidad preg P

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 14. Unidad Diddctica. Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales. Sesion N.210.

UD: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Sesion N210 Curso: 4.2 ESO

Temporizacion:

55mins Asignatura: Inglés

Titulo:

Curtain calll aprendizaje y trabajo.

Grupo: 25 .
estudiantes Agrupamiento: Grupal

Materiales:
Espacio: Aula

habitual Sillas, ordenador, rubricas, acceso

ainternety a Classroom.

Objetivo: Reflexionar sobre las diferencias entre las lenguas y las culturas. Debatir y evaluar el proceso de

Concrecion Curricular

Saberes Basicos:
Competencias Clave:

A3., A5, A6,
A7. AS8., B1, CCL, CP, CD, STEM, CPSAA, CC, CE, CCEC.
B.5.

Competencias Especificas:

1. Comprender e interpretar textos de géneros discursivos de
uso comun expresados de forma clara y en la lengua estandar,
buscando fuentes fiables y haciendo uso de estrategias como la
inferencia de significados, para extraer el sentido global y las
ideas principales y valorar su contenido en situaciones
comunicativas concretas.

2. Producir textos originales de géneros discursivos de uso
comun, de extensién media, sencillos y con una organizacién
clara, usando estrategias tales como la planificacion, la
compensacion o la autorreparacidn, para expresar de forma
creativa, adecuada y coherente mensajes relevantes vy
responder a propdsitos comunicativos concretos.

3. Interactuar con otras personas, con creciente autonomia,
usando estrategias de cooperacién, empleando recursos
analdgicos vy digitales y siendo respetuosos con las normas de
cortesia para responder a propdsitos comunicativos concretos.

5. Movilizar y usar el repertorio linglistico personal
reflexionando de forma critica sobre el funcionamiento de cada
una de las lenguas que la componen y tomando conciencia de
las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la
capacidad de aprendizaje de la lengua extranjera y la respuesta

Objetivos de Etapa:
a), b), ), d), e), f), g), h), i), i), )

Criterios de Evaluacion:

1.3. Seleccionar, organizar y aplicar las estrategias y
conocimientos mas adecuados a la situacion comunicativa
para comprender el sentido general...

2.1. Expresar oralmente con suficiente correccion, fluidez,
pronunciaciéon, y entonacién en textos sencillos,
estructurados...

2.2. Organizar, redactar y difundir textos de extension
media y ricos en léxico y estructuras, con aceptable
claridad, coherencia...

3.1 Planificar, participar y colaborar activamente, a través
de diversos soportes, en situaciones interactivas sincronas
o asincronas mostrando iniciativa, actitud critica,
creatividad...

3.2 Seleccionar, organizar y utilizar estrategias de uso
comun adecuadas para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion...

5.3. Registrar y analizar los progresos y dificultades de
aprendizaje de la lengua extranjera, seleccionando las
estrategias mas eficaces...
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a necesidades comunicativas concretas.

Secuenciacion Didactica

1) Introduccién (10mins): Grupal

- Pedir a los estudiantes que cojan el ordenador y su silla para formar un circulo con todas ellas en la parte
de atrds del aula y asi podernos sentar todos juntos.

M - Explicar el objetivo de la clase y el procedimiento de la misma.
E
Evaluacion:
T
Autoevaluacion: Rubrica
0 . .
2) Actividad 11 (45mins): Grupal e Individual (Anexo B. Rilbrica 3)
D o
- Tertulia y reflexién sobre sus opiniones de la tematica de la unidad didactica, Coevaluauonl. R'ubrlca
(o] qué les ha gustado y qué no, mejoras y posibles cambios que harian. (Anexo B. Rubrica 4)
L - Retroalimentacion sobre sus creaciones y las de sus compafieros.
(o} - Entrega de las rubricas mediante Classroom para la autoevaluacién y
G coevaluacion de sus comparieros del grupo y pedir que afiadan un comentario
de reflexion critica personal sobre su papel en el proceso de ensefianza-
i aprendizaje.
A
(Dindmica de
aula)
3) Cierre (5mins):
- Recoger las hojas de evaluacion.
- Dar las gracias y un aplauso a todos por su trabajo y cooperacién.
Atencién a la - Rubricas adaptadas con anotaciones y en diferentes idiomas (euskera y castellano).
Diversidad

- Guia y apoyo del profesorado.

Fuente: elaboracion propia.

2.6. Organizacion de los espacios de aprendizaje

En cuanto al espacio que se requerirad para el aprendizaje, se hara uso del aula habitual del
alumnado. Dicha aula, esta equipada con dos pizarras: una digital con proyector y altavoces,
y la otra blanca para escribir con boligrafos de tinta recargables. Junto a ello, se encuentra la

mesa del docente equipada con un ordenador que emite la sefial a la pizarra digital.

En cuanto al alumnado, diariamente estdn sentados por parejas y cada uno dispone de su
pupitre y su silla como se puede observar en la Figura 1. De esta manera, pueden apoyarse
mutuamente cuando les surgen dudas y/o cuando las actividades requieren de trabajo

cooperativo.
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Figura 1. Aula de 4.2ESO, alumnado por parejas.

Fuente: elaboracion propia usando IA de Canva.

Por otro lado, para la elaboracion de los trabajos grupales, al trabajar en grupos de 5
estudiantes, los alumnos agrupan 4 mesas creando un espacio mas amplio de trabajo.
Asimismo, cada alumno posee un rol de trabajo y el coordinador es el que se sienta en

frente para poder observar y organizar el trabajo junto a sus companeros, véase Figura 2.

Figura 2. Aula de 4.9ESO, grupos.

Fuente: elaboracion propia usando IA de Canva.

Finalmente, cuando la actividad requiere de tertulias conjuntas, los/as estudiantes y el/la
docente se sientan formando un circulo, véase Figura 3. Esto ayuda a cohesionar al grupo,
facilita la participacion y favorece la reflexion del alumnado. Pues se crea un ambiente mas

cercano y acogedor entre todos los asistentes al estar cara a cara.
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Figura 3. Aula 4.2ESO, sillas en circulo.

Fuente: elaboracion propia usando IA de Canva.

2.7. Distribucion del tiempo

Teniendo en cuenta el calendario escolar del Pais Vasco propuesto para el curso académico

2024-2025 por el Gobierno Vasco (véase Anexo B. Figura 1), se estima que se dispondran de

111 horas para la realizacion de las sesiones de Lengua Extranjera (Inglés). Para ello, se

dedicaran 3 sesiones a la semana de 55 minutos cada una (véase Anexo B. Tabla 5) para su

imparticion y por lo tanto, la programacién didactica (véase Tabla 15) y el cronograma de la

Unidad Didactica 7 (véase Tabla 16) estan previstas de la siguiente manera:

Tabla 15. Programacidn Diddctica 4.2ESO Lengua Extranjera: Inglés.

Trimestre Unidad Didédctica: Titulo Sesiones
UD1: Travel and Tourism 15 sesiones
1.2 Trirmestre UD2: Future and Technology 14 sesiones
UD3: The Environment and Global Issues 14 sesiones
UD4: Health and Well-being 13 sesiones
2.2 Trimestre UD5: Youth and Lifestyles 13 sesiones
UD&: Music and Culture 10 sesiones
UD7: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales 10 sesiones
3.2 Trimestre UDE&: Business and Finances 11 sesiones
UDS: lobs and Careers 11 sesiones

Fuente: Elabarocidn propio.
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Tabla 16. Cronograma de las Sesiones de la UD7: Films and Literature: Retelling Classic Fairy

Tales.

Sesion 1

Sesion 2

Sesion 3

Sesion 4

Sesiones

Cronograma de las Sesiones

UD7: Films and Literature: Retelling Classic Fairy Tales

Semana 27

Semana 28 Semana 29 Semana 30

ACTIVIDAD 2:
LECTURA CUENTO Y
GLOSARIO DEL
VOCABULARIO

ACTIVIDAD 6:

Sesién 5 PROYECTO:
ESTRUCUTURA'Y

TEMATICAS
Sesion 6
Sesion 7

ACTIVIDAD 9: PROYECTO:
Sesion 8 ELABORACION DE LA
EXPOSICION
Sesion
10

Fuente: Elaboracion propia.
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2.8. Seleccion y organizacion de los recursos y materiales
A lo largo de la elaboracion de las sesiones de la Unidad Didactica se han podido observar los
diferentes recursos y materiales que se van a necesitar para llevar a cabo las actividades,

tareas y proyectos propuestos en la misma. En resumen:

En cuanto a los recursos materiales se refiere, se necesitaran: una pizarra blanca y boligrafo
de tinta recargable, una pizarra digital con altavoces y proyector, cuadernos, material
escolar, diario de aprendizaje (fisico/digital), hojas de actividades y recursos extras, rubricas,

listas de cotejo, diccionarios (fisicos y en linea), disfraces y auriculares.

También se hara uso de plataformas educativas y herramientas TIC como es el caso de las
camaras de video y/o fotos, ordenadores portatiles, cuentas de correo electrénico, acceso a
internet y a las plataformas: Classroom, Google Docs, Canva, YouTube, Mindmeister,

Animatron y Animaker.

Finalmente, los recursos humanos también tienen una gran importancia, como es el caso del
docente, que sera el guia a lo largo de las sesiones, asi como el propio alumnado, que se

dara apoyo mutuamente y trabajara de forma cooperativa.

2.9. Atencion a la diversidad

Para atender a la diversidad y adaptarse a los diferentes ritmos de aprendizaje del aula, se
implementaran modificaciones y refuerzos en los ejercicios, actividades y proyectos
mediante materiales adaptados a las necesidades especificas de cada alumno a lo largo del
proceso de ensefanza-aprendizaje. De este modo, seguiremos los principios pedagdgicos
estipulados en el Articulo 6. del Real Decreto 77/2023 del Pais Vasco para garantizar la

inclusion y equidad para todo el alumnado en la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria.

En primer lugar, es imprescindible tener en cuenta el contexto del aula, que en este caso
incluye a dos alumnos extranjeros recién incorporados al centro con un dominio limitado del
inglés y un pupilo que posee altas capacidades y un perfil mas creativo. Para garantizar una
ensefianza inclusiva, se aplicardn los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), abarcando sus tres areas fundamentales (Elizondo, 2020 y 2022; Mosquera Gende,

2018):
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e Representacién: Se diversifican los contenidos para facilitar la comprensién vy el

acceso a la informacién.
e Motivacién: Se incluiran diferentes estrategias para promover el interés vy
participacién entre los estudiantes.

e Accidn y Expresion: Se fomentard un aprendizaje activo donde el alumnado sea el

protagonista del proceso educativo.

Esta metodologia permitird que cada estudiante, independientemente de sus caracteristicas
individuales, pueda desarrollar su potencial al maximo dentro de un entorno seguro e

inclusivo.

A continuacidn, se presenta un resumen de las adaptaciones curriculares implementadas a
lo largo de las distintas sesiones de la Unidad Didactica, especialmente dirigidas a los
alumnos con un dominio menor de la lengua inglesa (véase Tablas 17 y 18), cuyas
necesidades son llevar un ritmo mas pausado y accesibilidad a traducciones, y al alumno con
altas capacidades (véase Tabla 19), cuyas necesidades son libertad de creacién vy

accesibilidad a contenidos mas elaborados.

Para atender a la representacion, los estudiantes con menor nivel tienen acceso a materiales
adaptados, con textos y actividades ajustados a su nivel. A la hora de trabajar la
comprension lectora y auditiva disponen de tiempo extra para evitar trabajar bajo presion,
asi como la transcripcidon del video en inglés y los textos con palabras claves subrayadas con
su significado en castellano. Asimismo, pueden usar los subtitulos, diccionarios en linea y
fisicos, se les facilita listas del vocabulario en los tres idiomas (espafiol, euskera e inglés) en
formato digital y/o fisico, las rdbricas también estan adaptadas y disponen de soportes

audiovisuales para complementar la informacion.

Por otro lado, para fomentar la motivacion de todo el alumnado, se han implementado
metodologias activas en el aula para estimular el interés y la participacién del mismo
alumnado. Se benefician de libertad creativa en actividades como la de la creacién de un
poster, la reinterpretacion de cuentos y en la exposicion final. Igualmente, disponen de
lecturas variadas (obras teatrales, comics y textos sobre curiosidades de las adaptaciones de

los cuentos) con vocabulario y gramatica ajustados progresivamente a diferentes niveles.
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Finalmente, en cuanto a la accién y expresion, el protagonismo es del alumnado en su
proceso de aprendizaje a lo largo de todas las sesiones, pues el uso del ABP y el Trabajo
Cooperativo, favorecen no solo el trabajo individual sino que también el grupal para realizar
las diferentes propuestas de cada sesidon. De esa manera, el alumnado podra participar
activamente en su aprendizaje y desarrollar sus habilidades en un entorno inclusivo que

respeta sus ritmos y estilos de aprendizaje.

Tabla 17. 1.2 Informe Individualizado para la Programacion Multiple.

NOMBRE Y APELLIDOS: TUTOR/A:

Es una alumna trabajadora y que se esfuerza | o veces se siente insegura y frustrada por no
DESCRIPCION: | por seguir el ritmo del aula a pesar de sus

dificultades con el idioma. Ademds, es timida comprender las instrucciones en inglés cuando

y le cuesta hablar. pero demuestra interés y | carecen de apoyos visuales y traducciones.
actitud positiva por aprender.

Necesita mayor tiempo para procesar la informacién.
Tiene un conocimiento limitado de | Se apoya con listas de vocabulario, subtitulos y usa el
estructuras gramaticales y vocabulario bésico. | diccionario bilinglie y los resimenes en castellano
para comparar los dos idiomas.

APRENDIZAJE:

PARTICIPACION: . . A
Participa a medias, se implica

cuando conoce el contexto y
se siente acompafiada.

No  participa, se
cierra en su entorno.

Participa activamente cuando se siente segura
y tiene un rol definido dentro del grupo.

PRESENCIA O Asiste de forma regular al aula. Se le facilitan los documentos adaptados y guias de apoyo.
ACCESO

Ritmo mas pausado. Mds tiempo para realizar las actividades.

Material adaptado: subtitulos, diccionarios, glosarios

Apoyo lingtiistico. S L
poyoling trilinglies (euskera, castellano e inglés)

Instrucciones claras y simples. Trabajo cooperativo con roles asignados.

Fuente: elaboracién propia.
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Tabla 18. 2.2 Informe Individualizado para la Programacion Multiple.

NOMBRE Y APELLIDOS: TUTOR/A:

Es un alumno responsable y
DESCRIPCION: siempre estd dispuesto a

Se describe como amigable y un poco timido. Por ello,

trabajar. Tiene dificultades . .
le cuesta intervenir en voz alta.

importantes de comprensién
oral y escrita en inglés.

Comprende vocabulario bésico
y frases cotidianas. Tiene | Ejemplos visuales, materiales traducidos y resimenes.
dificultades con los tiempos | Es metddico y le ayuda la repeticion.

verbales y la comprension oral.

APRENDIZAJE:

Participa cuando hay

PARTICIPACION: o . ! - o
Participa de forma activa, | interés personal. Por | Muestra interés aunque

especialmente en  grupos | ejemplo, en las | tiene  dificultades  para
pequefios. actividades manuales | formar parte de un grupo.
y creativas.

Asiste de forma regular al aula. Dispone de todos los apoyos necesarios para acceder a
todo el contenido del curso, adaptado y sin adaptar.

PRESENCIA O ACCESO

Actividades con apoyo visual y guia. Textos con palabras clave subrayadas.
Uso de subtitulos y glosarios. Apoyos digitales y fisicos.
Ambiente emocional seguro para expresarse. Flexibilidad en las formas de expresion.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 19. 3.2 Informe Individualizado para la Programacion Multiple.

NOMBRE Y APELLIDOS:

Es wuna alumna con gran
creatividad, curiosidad e
iniciativa. Le gusta investigar,
proponer nuevas ideas y
buscar relaciones entre lo que
aprende y otros ambitos. Le
gustan los desafios
intelectuales.

DESCRIPCION:

Tiene un nivel avanzado en
APRENDIZAJE: comprensién lectora y
gramatical. Comprende y capta
con gran facilidad los
contenidos.

PARTICIPACION: - )
Participa activamente y le

gusta liderar en los trabajos en
grupos.

TUTOR/A:

Se considera, responsable, autébnoma y creativa. Le
gusta tener libertad de expresién y aprende a su ritmo,
si las tareas son poco exigentes las considera
aburridas.

Aprende de forma autéonoma y le gustan los proyectos
donde puede investigar y tomar decisiones por su
cuenta. Necesita libertad para crear y poder
expresarse.

Suele participar en
diferentes extraescolares
junto a diferentes grupos de
alumnos, especialmente en
las  que le permiten
desarrollar  sus intereses
personales.

Destaca en las
actividades que
implica ser innovativa
y creativa. Siempre
suelen elegirla para
formar grupos.

PRESENCIA O ACCESO . S
e investigacion.

Asiste de forma regular al aula. Tiene acceso a herramientas que le faciliten la innovacién

RESPUESTA EDUCATIVA

Actividades abiertas y creativas.

Permitir que elija el formato de entrega de sus tareas.

Profundizacién en los contenidos.

Lecturas mas complejas y con diferentes retos.

Libertad de expresidn y creacion.

Evaluacién abierta que contemple la creatividad y el
analisis critico.

Fuente: elaboracion propia.
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2.10.Evaluacion
A lo largo de esta Programacién Didactica, se implementa una evaluaciéon continua y
formativa, disefiada para proporcionar al alumnado una visidn clara y constante de su
progreso en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta evaluacion no solo medird el
resultado final, sino que también hara hincapié en el desarrollo de habilidades y
competencias a lo largo de todo el proceso pues el alumnado pasard, como bien se ha
mostrado anteriormente, por todos los niveles de la taxonomia de Bloom: Recordar,

Comprender, Aplicar, Analizar, Evaluar y Crear.

En consecuencia, para asegurar una evaluacidn justa y equitativa, todas las competencias
especificas y criterios de evaluacion tendran el mismo peso a la hora de ser calificados y se
hard una media para obtener la calificacion final en cada trimestre, es decir, cada aspecto
del aprendizaje, desde la comprensidn tedrica hasta la aplicacién practica y la participacién
en las actividades cooperativas, seran tomadas como de igual importancia. En el caso de
usar un criterio de calificacion mas de una vez, se extraerd una media aritmética para
obtener la calificacion final de dicho criterio (véase Tabla 20). Todo ello ayudara al alumnado
a tener una vision mas amplia de su aprendizaje, fomentara la motivacidn, desarrollara de
forma integral al alumnado y le preparard para la vida real que es lo que la Ley de Educacion

(LOMLE) exige para esta etapa educativa.

Tabla 20. Evaluacion Competencial.

Peso
Competencias Especificas Criterios de Evaluacion’
(Todos por igual)
1.1. 1
1.2. 1
1
1.3. 1
1.4. 1
2.1. 1
2
2.2 1

3> En el caso de usar un criterio de calificacién mas de una vez, se sacard una media aritmética para obtener la
calificacidn final del criterio.
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2.3. 1
3.1. 1
3 3.2, 1
3.3. 1
4.1. 1
4
4.2. 1
5.1. 1
5 5.2. 1
5.3. 1
6.1. 1
6 6.2. 1
6.3. 1

Fuente: elaboracion propia basado en el Decreto 77/2023 del Pais Vasco.

Ademds, la evaluacidon contard con diferentes instrumentos® y agentes evaluativos
dependiendo en el momento en el que se encuentren, como bien se ha podido observar en
las sesiones planteadas. De este modo, la evaluacién recaera sobre el propio alumnado
mediante una autoevaluacién usando tanto el diario de aprendizaje, como las rubricas y
listas de cotejo proporcionadas por el docente (Anexo B. Rubrica 3 y Lista de Cotejo Tabla 4),
pero también sobre sus compafieros mediante una coevaluacién (Anexo B. Rubrica 4) y
heteroevaluacion llevada a cabo por el/la docente (véase Tablas 21 y 22, Anexo B. Listas de

Cotejo Tablas 1, 2,3 y 4).

Tabla 21. Rubrica 1: Reinterpretacion de un Cuento Cldsico.

CRITERIOS de EXCELENTE SUFICIENTE INSUFICIENTE
CALIFICACION 4 puntos 2 puntos 1 punto
Cambio creativo y
Originalidad de la profundo que e . -
Reinterpretacion transforma ) M.o.dlfu.:auon Cambios superficiales Reinterpretacion
o significativa de la gue no alteran L. e
(20%) completamente la e ) minima o casi idéntica al
. .. historia con algunos sustancialmente la ..
narrativa original con L .. cuento original
. elementos originales trama original
22,23, una perspectiva
¢ innovadora

6 Véase Anexo B. donde se encuentran el resto de rubricas, listas de cotejo y cuestionarios creadas para la
Unidad Didactica.
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Uso de Tiempos

Dominio excelente de

Uso correcto de al

género de cuentos

Verbales presente, pasado y . Uso limitado de tiempos Uso muy basico o
o . menos dos tiempos . .
(20%) futuro, usando variedad verbales con errores | incorrecto de tiempos
. . verbales con algunas .
de conjugaciones con . ocasionales verbales
5.2. L, variaciones
precision
. - Vocabulario rico y L.
Vocabulario Tematico . . Vocabulario basico con .
o variado, Vocabulario adecuado Vocabulario pobre y
(20%) pocas palabras
completamente con algunas palabras . desconectado de la
. P , relacionadas con "
relacionado con el especificas del género tematica
5.2. cuentos

Coherencia Narrativa
(20%)

Narracion
completamente
coherente, con

estructura claray

2.2,23.

desarrollo légico de
ideas

Narracion generalmente

coherente con algunos

momentos de conexion
clara

Narracion con algunas
interrupciones en la
|6gica narrativa

Narracién confusa y sin
estructura clara

Ortografia
(20%)

2.2,23.

TOTAL: ‘

Sin errores ortograficos

Maximo 2-3 errores
menores

4-5 errores que no
afectan
significativamente la
comprension

Muiltiples errores que
dificultan la
comprension

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 22. Rubrica 2. Presentacion del Proyecto.

CRITERIOS de

CALIFICACION

Contenido (20%)

1.1.

INSUFICIENTE

1 punto

Comprensién
exhaustiva de temas,
personajes y contexto

cultural.

Buena comprension
con omisiones
menores.

Comprensidn basica
con varias omisiones.

Falta de comprension
de elementos clave.

Creatividad (20%)

Sl

Presentacion muy
original y atractiva.

Presentacion original
con algunos
elementos atractivos.

Algunas ideas
originales, pero falta
de atractivo.

Poca o ninguna
originalidad, poco
atractivo.

Organizacion (20%)

2.2,

Bien organizado; flujo
de informacion claro.

Mayormente
organizado; lapsos
menores en claridad,
dificil de seguir a
veces.

Alguna organizacion;
dificil de seguir a
veces.

Pobre organizacion;
dificil de seguir.

Habilidades de

Presentacion (20%)

21,42,6.2.

Entrega segura;
excelente contacto
visual, conexidn con la
audiencia y se adecua
a la diversidad
linguistica.

Entrega clara; buen
contacto visual, pero
falta algo de conexion
y de adaptacién a la
diversidad.

Entrega adecuada;

minimo contacto

visual, conexion y
adaptacion.

Entrega poco clara;

sin contacto visual,

desconectado de la
audiencia.

Uso del Lenguaje

(20%)

5.2.

Uso preciso y variado
del vocabulario y la
gramatica; sin
errores.

Uso adecuado del
vocabularioy la
gramatica; pocos
errores.

Uso basico del
vocabulario y la
gramatica; algunos
errores que dificultan
la comprension.

Uso limitado del
vocabulario y la
gramatica; muchos
errores que dificultan
la comprensién.
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Fuente: elaboracion propia.

2.11.Evaluacién de la Programacion didactica

A continuacidn se realizard una reflexion entorno a la Programacién Diddctica desarrollada a
lo largo de este Trabajo de Fin de Master, y para ello se hara uso de una Matriz DAFO (véase
Tabla 23). Mediante este analisis se podrd observar las debilidades, amenazas, fortalezas y

oportunidades que se han creado a lo largo de este proceso.
Tabla 23. Matriz DAFO.

1) Limitacién en la retroalimentacién individualizada al | 1) Falta de interés y motivacion por parte del alumnado.
trabajar en grupo.

2) Carencia de tiempo en el aula para realizar todas las
2) Inconvenientes en la adaptacidon de contenido para los | actividades y tareas.

alumnos mas vulnerables.
3) Desigualdad en los ritmos de trabajo y competencia

3) Desigualdad de participacion dentro de los grupos. linguistica.

1) Impulsar la creatividad, autoconocimiento vy
participacion.

1) Incrementar el uso de nuevo vocabulario y gramatica en
2) Fomentar el trabajo en equipo en situaciones reales. un contexto mas determinado.

3) Desarrollar habilidades linglisticas comunicativas tanto | ) |ntegrar nuevas herramientas y tecnologias en el aula.
escritas como orales.
3) Promover el pensamiento critico y reflexivo.
4) Avivar la curiosidad y el conocimiento sobre diferentes

culturas del mundo.

Fuente: elaboracion propia

Tras realizar el analisis DAFO, se ha llevado a cabo un analisis critico utilizando la Matriz
CAME (Corregir, Afrontar, Mantener y Explotar) para transformar los resultados en mejoras
concretas de la Unidad Didactica. Esta matriz permite abordar las debilidades y amenazas, a
la vez que se potencian las fortalezas y las oportunidades previamente identificadas. A
continuacion, se presentan las estrategias propuestas en cada uno de los aspectos de la

Matriz CAME:
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Tabla 24. Matriz CAME.

CORREGIR (Debilidades)

1) Incorporar espacios definidos para la retroalimentacién
personalizada utilizando rubricas claras y/o herramientas
digitales.

2) Incluir plantillas de trabajo adaptadas.

3) Aplicar la ensefianza entre iguales para que los alumnos
se apoyen entre ellos y se promueva la colaboracién en el
aula.

1) Actividades contextualizadas que impulsen el uso real del
lenguaje.

2) Proyectos colaborativos que favorezcan el aprendizaje
significativo.

3) Avivar el pensamiento creativo y la libertad de expresion
a través de actividades que integren la cultura, el arte y la
reflexion personal.

1) Incorporar mas dinamicas activas y motivadoras donde el
alumnado sea el protagonista de su propio aprendizaje.

2) Implementar rutinas de aula para gestionar mejor el
tiempo.

3) Fomentar la motivacién intrinseca mediante la eleccion
de temas actuales vy significativos para el alumnado.

1) Uso de herramientas TIC para favorecer la expresion
escrita y oral.

2) Inclusiéon de vocabulario y estructuras gramaticales
dentro de contextos reales que respondan a los intereses
del alumnado.

3) Propuesta de tareas que promuevan la reflexion critica y
el analisis de temas actuales.

Fuente: elaboracion propia.
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3. Conclusiones

A continuacidn, se presenta una reflexién final sobre el desarrollo de este Trabajo de Fin de
Master. Para ello, se retoman tanto el objetivo general como los especificos propuestos al
inicio de la tesis con el fin de analizar el grado de consecucidn de los mismos. Asi pues, el
objetivo principal del trabajo era desarrollar la produccién escrita en inglés de los
estudiantes de 4.2 ESO mediante la reinterpretacién de cuentos cldsicos, aplicando
estrategias de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y Trabajo Cooperativo. A partir de
esta idea, se ha elaborado una Programacion Didactica, que aunque no ha sido implantada
en un aula real, su planificacién y reflexion tedrica realizada permiten extraer una serie de

conclusiones vinculadas a los cuatro objetivos especificos planteados al inicio del trabajo.

El primer objetivo especifico consistia en elaborar actividades para desarrollar la
competencia creativa en la produccion escrita y el interés por la cultura y la literatura a
través de la reescritura y adaptacién de cuentos clasicos. De esta manera, a lo largo de este
trabajo se ha llevado a cabo el disefio de una Unidad Didactica la cual ofrece la oportunidad
de transformar narrativas conocidas en nuevas historias de forma creativa y original.
Mediante esta aproximacién pedagogica se ha pretendido, por un lado, estimular la
creatividad e imaginacion, permitiendo que los estudiantes expresen sus ideas de manera
mas personal y, también, que ellos mismos se impliquen activamente en las diferentes
actividades y tareas planteadas. Por ese motivo, se han incluido actividades que integran el
aprendizaje linglistico del inglés con metodologias activas (ABP y Trabajo Cooperativo) para

facilitar el desarrollo de las mismas.

El propdsito del segundo objetivo era fomentar un pensamiento critico a través del analisis
de los textos narrativos y sus caracteristicas. Esto se ha logrado ya que las actividades
propuestas dentro de la Unidad Didactica han sido estructuradas a modo de guia para que se
puedan comprender (de forma escalonada) todas las caracteristicas necesarias para crear
una obra y, posteriormente, sus propias reinterpretaciones. Esto se debe a que a través del
analisis comparativo se adquiere una comprension mas profunda de las estructuras

narrativas y recursos estilisticos.
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El tercer objetivo planteaba promover la habilidad de lectoescritura de los estudiantes
mediante el uso de nuevas estructuras gramaticales y vocabulario relacionado con los
diferentes temas que se exponen en las diversas narrativas. Esto ha supuesto un reto en el
disefio de las actividades propuestas a lo largo del trabajo pues las obras se deben trabajar
de forma muy contextualizada para facilitar su comprensién. A pesar de ello, se ha logrado
elaborar una secuenciacion de tareas en las que se combinan la comprension lectora,
expresion escrita y reflexion linglistica, incluyendo contenidos y recursos adaptados a las

necesidades que los alumnos puedan tener.

Por ultimo, el cuarto objetivo especifico buscaba facilitar el aprendizaje mediante el uso de
trabajo cooperativo y la interaccién entre los alumnos para mejorar de forma colaborativa la
expresion escrita. La integracion de actividades pensadas para fomentar la colaboracion, el
intercambio de ideas y la coevaluacién entre iguales dentro del disefio de la Unidad
Didactica han sido la clave para lograr dicho objetivo. Para ello, se han planteado proyectos
finales originales y creativos, como la creacién de los pdsteres y la exposicion de la creacidon
de la obra que previamente se debia reinterpretar. De esta manera, se favorece el trabajo en

grupo y se fomenta el desarrollo de la expresidn escrita en un entorno seguro.

En conclusion, este Trabajo Final de Master ofrece una nueva perspectiva sobre el uso de
recursos reales y originales en la ensefianza del inglés en la Educacién Secundaria
Obligatoria, destacando cdmo las metodologias activas, como es el caso del ABP y el Trabajo
Cooperativo, pueden ser unas grandes aliadas dentro del aula. Mediante el uso de estas, se
promueve la creatividad, el pensamiento critico y el trabajo en equipo, lo que enriquece el
proceso de ensefianza-aprendizaje del propio alumnado. Asimismo, el disefio de la Unidad
Didactica presentada muestra una base sdlida y flexible para su aplicacion en contextos
educativos futuros y, a pesar de no haber sido implementada todavia, presenta un gran

potencial.
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4. Limitaciones y prospectiva

El presente Trabajo de Fin de Master ha supuesto una oportunidad para abordar los
conocimientos tedricos y practicos adquiridos a lo largo del curso, en torno a una tematica
mas cercana y personal. Asimismo, se ha podido abordar de una manera mas profunda y
reflexiva el cémo fomentar la expresion escrita en el aula de inglés en Educacion Secundaria

a través del uso de material auténtico y original, como son los cuentos.

Sin embargo, durante el desarrollo y disefio del trabajo, y en concreto de la Unidad
Didactica, han surgido limitaciones y dificultades que caben ser destacadas. El principal reto
ha surgido a la hora de disefiar las diferentes actividades dentro de la Unidad Didactica. En
primer lugar, ha sido complejo plantear actividades que, de forma progresiva, fuesen
guiando al alumnado hacia la consecucidon del producto final, al mismo tiempo que
ofrecieran una vision global y coherente de la tematica abordada. Del mismo modo, ha
supuesto un reto plantear tareas de escritura innovadoras, significativas y adecuadas para
trabajar en grupo pues habia que garantizar la participacion de todos los miembros. Ademas,
la falta de material en linea relacionado con la temdtica de los cuentos clasicos también ha
supuesto un problema ya que implicaba tener que crear todo el material para cada actividad

desde cero para su futura aplicacién en un aula real.

Por ultimo, cabe mencionar que este Trabajo de Fin de Master abre multiples lineas de
actuacion para ampliar y profundizar en la propuesta inicial. Entre ellas, se contempla el
transformar la Unidad Didactica en una Programacion Anual, la cual puede servir tanto para
unas futuras oposiciones, como para su aplicacion directa en el contexto educativo. En dicha
programacion, se pueden incluir una variedad de estilos y géneros narrativos, como bien
pueden ser el teatro, la poesia, la mitologia y las leyendas. También se plantea el uso de mas
herramientas digitales que ofrezcan apoyo al alumnado y que fomenten la colaboracién

entre ellos, incluso en contextos no presenciales en el aula.
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acceso: 23/02/2025
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Anexo A. Legislacion aplicada

Tabla 1. Objetivos de etapa. Estatales y Autondmicos.

Contribucién al Logro de los Objetivos

a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demds personas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicidn necesaria para
una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de
sexos y la igualdad de derechos vy
oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los ambitos de la personalidad y en

E sus relaciones con las demds personas,
s asi como rechazar la violencia, los

prejuicios de cualquier tipo, los
(Real comportamientos sexistas y resolver

Decreto
217/2022, de
BB o) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos

pacificamente los conflictos.

conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas basicas vy
avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la
experiencia.

OBJETIVOS DE ETAPA’

Estrategias y Metodologias para su Desarrollo

Trabajo Cooperativo, debates y analisis de textos.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), tareas
individuales y grupales, rubricas de autoevaluacién vy
coevaluacion.

Lecturas, andlisis de textos vy actividades de
concienciacion.

Mediacion de conflictos en los debates y trabajos en
grupo.

Uso de TICs en los proyectos y busqueda guiada de
informacion.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje
Cooperativo, debates, uso de TICs.

7 Aparecen marcados con una “x” los objetivos de etapa que se trabajan en la Unidad Didactica.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y
la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua
cooficial de la comunidad autonoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas
lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias
y de las demas personas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento
del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica
del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en
toda su diversidad. Valorar criticamente
los hdbitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado, la empatia
y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su
conservaciéon y mejora.

I) Apreciar la creacidon artistica vy
comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y
representacion.

n) Tomar conciencia de los principales
problemas de la humanidad y que se
concretan en los objetivos de desarrollo
sostenible.

Desarrollo de proyectos donde los estudiantes tienen que
organizarse, planificar y cooperar (resimenes, esquemas,
poster, reinterpretacion del cuento y su exposicion)

Resumenes, presentaciones orales, andlisis de textos y
videos, debates.

Desarrollo de las habilidades lingliisticas mediante

actividades y proyectos interactivos.

Analisis y debates culturales sobre los diferentes cuentos
y sus diferentes adaptaciones artisticas.

Trabajos con diferentes exposiciones artisticas (obra de
teatro, videos, comics...)

Fuente: elaboracion propia basado en Real Decreto 217/2022 y Decreto 77/2023.
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Tabla 2. Relacion objetivos generales de etapa y competencias clave.

RELACION OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA Y COMPETENCIAS CLAVE

OBJETIVOS DE ETAPA (ESTATALES Y AUTONOMICOS)

COMPETENCIAS CLAVE
a)|b)jc)jdje g h|i)|j]|k | n)

CCL1.
Se expresa en euskara y castellano de forma oral,
escrita y multimodal o signada con coherencia,
correccién y adecuacién a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién y crear conocimiento, como
para construir vinculos personales.

CCL2.
Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos y multimodales o signados de los
ambitos personal, social, educativo y profesional, tanto X X | X
en euskara como en castellano, para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL3.
Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autdonoma informacion, en euskara y
castellano, procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de X | X X
manipulacién y desinformaciéon, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico vy
personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL

CCL4.
Lee con autonomia en euskara y castellano obras
diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su interpretacion
de las obras y para crear textos de intencidn literaria de
progresiva complejidad.

CCL5.
Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas desterrando los usos discriminatorios de la | X X X| X | X X| X X
lengua, asi como los abusos de poder a través de la
misma, para favorecer un uso no solo eficaz sino
también ético del lenguaje y una actitud asertiva hacia
el uso habitual del euskara.

CP1.
Usa eficazmente una o mas lenguas, ademds de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y X X
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CcP
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CP2.
Reflexiona, a partir de sus experiencias, sobre los
propios procesos de aprendizaje y emplea estrategias
de transferencia de conocimientos y comunicacion
adquiridos en otras lenguas y materias, y manifiesta
una actitud de confianza en la propia capacidad de
aprendizaje para mejorar la competencia comunicativa.

CP3.
Reconoce la diversidad linglistica del centro y del
entorno para adoptar y muestra una actitud de respeto
y empatia hacia esa diversidad, valorando las lenguas
como medios eficaces de comunicacién, como
patrimonio cultural y como instrumento para fomentar
la cohesidn social.

STEM

STEM1.

Utiliza algunos métodos inductivos, deductivos y
|6gicos propios del razonamiento matematico, asi
como el razonamiento hipotéticodeductivo del método
cientifico en situaciones conocidas, y selecciona vy
emplea diferentes estrategias de resolucion de
problemas analizando criticamente las soluciones y el
proceso seguido y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2.

Utiliza el pensamiento cientifico para comprender y
explicar algunos procesos y hechos relativos a sistemas
naturales y materiales que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas, y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad, y obteniendo alguna conclusidn relevante y
coherente con el modelo cientifico, mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de la
ciencia.

STEM3.

Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y cooperativa,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando
la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4.

Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de
forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y
aprovechando de forma critica la cultura digital
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y
responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

X [ X X
XX |X
X
X[ X X X
X[ X|X
X[ X X X
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STEMS.
Emprende acciones fundamentadas cientificamente
para preservar la salud fisica y mental y el medio
ambiente y aplica principios de ética y seguridad, en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno
préximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

cD

CD1.

Realiza busquedas avanzadas en internet (segln
términos de busqueda, formato, actualidad vy
licenciamiento), atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, selecciona y comprende
de manera critica la informacién, combinandola de
manera significativa, y archivandola de manera
ordenada para su recuperaciéon y referencia, con
respeto a la propiedad intelectual.

CD2.

Gestiona y utiliza su propio entorno personal digital de
aprendizaje permanente para producir y guardar
conocimiento y contenidos digitales originales en
distintos formatos, utilizando las herramientas digitales
mas adecuadas en funcién de la tarea o necesidades,
reutilizando contenidos existentes, y aplicando su
conocimiento sobre licencias a los contenidos
generados.

CD3.

Participa, colabora e interactiia mediante herramientas
o plataformas como redes sociales o comunidades en
linea, para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir contenidos, datos e informacién, eligiendo la
que mejor se ajuste a su propdsito, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia vy
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CDA4.

Protege sus dispositivos digitales y actualiza sus
estrategias de seguridad, entiende y protege de forma
general su privacidad y la de los demds y tiene un
conocimiento basico sobre como se recogen vy utilizan
sus datos, sabe protegerse a si mismo y a otros del
ciberacoso y entiende los riesgos de salud asociados al
uso de las tecnologias (ergonomia, adicciones), y
entiende la influencia positiva y negativa de la
tecnologia en la sostenibilidad ambiental.

CD5.

Identifica posibles problemas técnicos y carencias en
cuanto al uso de recursos, herramientas y el desarrollo
de su propia competencia digital dandoles solucién,
desarrolla aplicaciones  informdticas  sencillas vy
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, muestra interés y comprende los
principios generales y la ldégica subyacentes a la
evolucion de las  tecnologias  digitales, su
desarrollo sostenible y el uso ético.

X X X

X

X X
X X

X X X

X
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CPSAA

CPSAAL.
Regula y expresa sus emociones fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje,
gestionando constructivamente los retos y cambios
que surgen en cualquier contexto y armonizandolos
con sus propios objetivos.

CPSAA2.
Comprende los riesgos para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos de vida saludables a
nivel fisico y mental, reconoce conductas arbitrarias a
la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3.
Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4.
Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS.
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
meta-cognitivos de retroalimentacion para aprender
de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

cc

CC1.

Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a
los hechos sociales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en diferentes contextos
socioinstitucionales.

cc2.

Analiza y asume fundadamente los principios y valores
que emanan del proceso de integracion europeo,
Estatuto de Autonomia del Pais Vasco y los derechos
humanos y del nifio, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la
resoluciéon de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3.
Comprende y analiza problemas éticos fundamentales
y de actualidad, considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando sus propios juicios
para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

Cc4a.
Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexién
entre actuaciones locales y globales, y adopta,
consciente y motivadamente, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

X X X

X X
X| X | X X X

X| X

X[ X[ X | X X X
X| [X]|X X
X| X X
X| X X
X| X X
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CE

CE1l.
Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
en el ambito personal, social, cultural y econémico

CE2.

Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia
y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién
una experiencia emprendedora de valor.

CE3.

Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién
de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC

CCEC1.
Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los
aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico
de cualquier época, valorando la libertad de expresion
y el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural
y artistica, para construir su propia identidad.

CCEC2.
Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e  intencionalidades  de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas
del patrimonio a través de sus lenguajes y elementos
técnicos, en cualquier medio o soporte.

CCEC3.
Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
manera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la
creatividad y el sentido de pertenencia a través de la
expresion cultural y artistica, con empatia y actitud
colaborativa.

CCEC4.

Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios/soportes y técnicas fundamentales plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales para crear
productos artisticos y culturales a través de la
interpretacion, ejecucidn, improvisacion y composicion
musical. Identifica las oportunidades de desarrollo
personal, social y econdmico que le ofrecen.

Fuente: elaboracion propia basado en Real Decreto 217/2022 y Decreto 77/2023.
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Tabla 3. Relacion de elementos curriculares/documento puente de nivel.

Perfil de
EIEY
Objetivos
de Etapa

Saberes
Basicos

Competencias

Criterios de Evaluacion
Clave

Competencias Especificas

CCL
CP
STEM
CD
CPSAA
CCEC

CCL
CcpP
STEM
CcD
CPSAA
CE
CCEC

1. Comprender e interpretar
textos de géneros discursivos de
uso comun expresados de forma
clara y en la lengua estandar,
buscando fuentes fiables y
haciendo uso de estrategias como
la inferencia de significados, para
extraer el sentido global y las
ideas principales y valorar su
contenido en situaciones
comunicativas concretas.

2. Producir textos originales de
géneros discursivos de uso comun,
de extension media, sencillos y
con una organizacion clara,
usando estrategias tales como la
planificacién, la compensacién o la
autorreparacion, para expresar de
forma creativa, adecuada vy
coherente mensajes relevantes y
responder a propdsitos
comunicativos concretos.

1.1. Extraer el sentido global y las ideas
principales, asi como seleccionar
informacidn pertinente de textos orales,
escritos y multimodales de longitud
media expresados de forma clara y en la
lengua estandar a través de diversos
soportes y con la posibilidad de volver a
escuchar o pedir confirmacion.

1.2. Interpretar y valorar el contenido y
los rasgos discursivos de textos
progresivamente mas complejos.

1.3. Seleccionar, organizar y aplicar las
estrategias y conocimientos mas
adecuados a la situacién comunicativa
para comprender el sentido general, la
informacion esencial y los detalles mas
relevantes de los textos; inferir
significados e interpretar elementos no
verbales.

1.4. Usar estrategias de uso comun para
buscar, seleccionar 'y contrastar
informacién aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
para gestionar dicha informacién con
respeto a las diferentes licencias de
autoria que regulan la propiedad
intelectual.

2.1. Expresar oralmente con suficiente
correcciéon, fluidez, pronunciacién, vy
entonacion  en  textos  sencillos,
estructurados, comprensibles,
coherentes y adecuados a la situacion
comunicativa con el fin de describir,
narrar, argumentar e informar, en
diferentes soportes, utilizando recursos
verbales y no verbales, y haciendo uso
de no solo eficaz sino también ético del
lenguaje.

2.2. Organizar, redactar y difundir textos
de extensidn media y ricos en léxico y
estructuras, con aceptable claridad,
coherencia, cohesién, correccion,
creatividad y adecuacién a la situacién
comunicativa propuesta, a la tipologia
textual y a las herramientas analdgicas y
digitales utilizadas.

Al
A4,
A.6.

A4,
A.6.

Al

A.10.

A.10.
A.11.

A3.
A.5.
A.6.
A7.

A3.
A5,
A.6.
A.8.

CCL2
CCL3
CP1
CP2
STEM4
CD1
CPSAAS5
CCEC2

CCL1
CCL5
CP1
CcP2
STEM4
CD2
CPSAAS5
CE1
CE3
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3. Interactuar con otras personas,
con creciente autonomia, usando
estrategias de cooperacion,
empleando recursos analdgicos y
digitales y siendo respetuosos con
las normas de cortesia para
responder a propdsitos
comunicativos concretos.

4. Mediar en situaciones
cotidianas entre distintas lenguas,
o entre las modalidades o
registros de una misma lengua,
usando estrategias y
conocimientos sencillos
orientados a explicar conceptos o
simplificar mensajes, para
transmitir informacion de manera
eficaz, clara y responsable.

2.3. Seleccionar, organizar y aplicar
conocimientos y estrategias de uso
comun para planificar, producir, revisar
y cooperar en la elaboracién de textos
usando los recursos analdgicos o
digitales mds adecuados en funcién de la
tarea y de las necesidades, ejerciendo
una ciudadania digital civica y reflexiva,
respetando la propiedad intelectual y
evitando el plagio.

3.1. Planificar, participar y colaborar
activamente, a través de diversos
soportes, en situaciones interactivas
sincronas o asincronas mostrando
iniciativa, actitud critica, creatividad,
empatia y respeto por la cortesia
linglistica y la netiqueta, asi como por
las diferentes necesidades ideas,
inquietudes, iniciativas y motivaciones
de los interlocutores e interlocutoras,
rechazando usos discriminatorios del
lenguaje y los estereotipos.

3.2. Seleccionar, organizar y utilizar
estrategias de uso comun adecuadas
para iniciar, mantener y terminar la
comunicacién, tomar y ceder la palabra,
solicitar y formular aclaraciones vy
explicaciones, reformular, comparar y
contrastar, resumir, colaborar, debatir,
resolver  problemas y  gestionar
situaciones comprometidas en entornos
analdgicos y digitales.

3.3. Seleccionar y aplicar estrategias de

planificacion y gestiéon, si como
estrategias cooperativas sencillas vy
complejas asumiendo las

responsabilidades individuales asignadas
en el trabajo grupal y gestionando
conflictos que surjan en entornos
analdgicos y digitales.

4.1. Inferir y explicar textos, conceptos y
comunicaciones progresivamente mas
extensas y complejas en situaciones
cotidianas en las que atender a la
diversidad, mostrando respeto y
empatia por los interlocutores e
interlocutoras y por las lenguas
empleadas, y participando en la solucién
de problemas de intercomprension y de
entendimiento en su entorno
apoyandose en diversos recursos y
soportes.

4.2. Aplicar estrategias que ayuden a

CCEC3
Al
B.4.
A7.
B.1.

CcCLs
cP1
cP2

A3.
STEM1
A7.
CD3
CPSAA3
cc3
CCEC3
A11.
B.1.
B.S.
A2.
C.1. CP1
cP2
CcP3
STEM4
CPSAA1L
CPSAA3
CCEC1
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5. Movilizar y usar el repertorio
linglistico personal reflexionando
de forma critica sobre el
funcionamiento de cada una de
las lenguas que la componen y
tomando conciencia de las
estrategias y conocimientos
propios, para mejorar la capacidad
de aprendizaje de la lengua
extranjera y la respuesta a
necesidades comunicativas
concretas.

6.  Valorar  criticamente vy
adecuarse a la  diversidad
lingliistica, cultural y artistica a
partir de la lengua extranjera,
identificando y compartiendo las
semejanzas y las diferencias entre
lenguas y culturas, para actuar de
forma empatica, asertiva vy
respetuosa en situaciones
interculturales.

crear puentes, faciliten la comunicacion
y sirvan para explicar y simplificar
textos, conceptos y mensajes, y que
sean adecuadas a las intenciones
comunicativas, las caracteristicas
contextuales y la tipologia textual,
usando recursos y apoyos analdgicos o
digitales en funcidén de las necesidades
de cada momento.

5.1. Comparar distintas lenguas vy
argumentar las similitudes y diferencias
entre ellas reflexionando de manera
progresivamente auténoma sobre su
funcionamiento.

5.2. Utilizar de forma creativa
estrategias y conocimientos de mejora
de la capacidad de aprender la lengua
extranjera y de comunicar con niveles
crecientes de fluidez, adecuacion y
correccion, con apoyo de otros
participantes y de soportes analdgicos y
digitales.

5.3. Registrar y analizar los progresos y
dificultades de aprendizaje de la lengua
extranjera, seleccionando las estrategias
mas eficaces para superar esas
dificultades utilizando estrategias vy
herramientas de uso comun de
planificaciéon del propio aprendizaje,
autoevaluacion y coevaluacién, como las
propuestas en el Portafolio Europeo de
las Lenguas (PEL) o en un diario de
aprendizaje, explicitando y
compartiendo  esos  progresos y
dificultades.

6.1. Actuar de forma adecuada,
empatica y respetuosa en situaciones
interculturales, como las proporcionadas
por la plataforma eTwinning o el
programa Eramus+,  construyendo
cualquier tipo de discriminacion,
prejuicio y estereotipo en contextos
comunicativos cotidianos, y
proponiendo vias de comunicacion.

6.2. Valorar criticamente y adecuarse a
la diversidad lingliistica, sociocultural y
artistica propia de paises donde se habla
la lengua extranjera, reconociéndola
como fuente de placer y de
enriquecimiento personal, favoreciendo
el desarrollo de una cultura compartida
y una ciudadania comprometida con la
sostenibilidad, los derechos humanos y

Al
B.4.
B.6.
B.7.
B.2.
B.3.
cP2
D2
CPSAA1
B.1. CPSAAS
B.S.
3.
c4.
ccLs
cP3
CPSAAL
CPSAA3
cs. cc3
6. CCEC1
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los valores democraticos.

6.3. Aplicar estrategias de uso comun
para defender y apreciar la diversidad
linguistica, cultural y artistica,
atendiendo a valores ecosociales vy
democraticos y  respetando los
principios de justicia equidad e igualdad.

C.1.
C.2.

Fuente: elaboracion propia basado en Real Decreto 217/2022 y Decreto 77/2023.
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Anexo B. Instrumentos de evaluacion

Tabla 1. Lista de cotejo para la Actividad 1.

Criterio Observaciones

Género Literario ¢Diferencian los cuentos de otros géneros literarios?

¢Reconocen los temas y motivos comunes en cuentos de diferentes

Temas y Motivos culturas?

¢éldentifican temas y valores?

Personajes éReconocen los personajes arquetipos y sus roles?

Importancia Cultural ¢Reflexionan sobre la importancia cultural y personal de los cuentos?

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 2. Lista de cotejo del Poster.

Observaciones

éCrea un poster usando Canva?

éUsa una palabra nueva sacada del cuento?

éIncluye en el péster la palabra y su significado?

¢éCrea una oracion usando la nueva palabra?

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 3. Lista de cotejo Actividad 6.

CONTENIDO OBSERVACIONES si \[o)
Introduccién/
Planteamiento

Personaje Principal Caracterizacion clara y definida
Personajes Secundarios Rol y funcién en la narrativa
Espacio/Escenario Descripcion del lugar donde se desarrolla la historia
Tiempo Narrativo Momento histérico o temporal de la narracion
Conflicto Principal Problema central que impulsa la trama
Nudo/Desarrollo Evolucion y complejidad del conflicto
Punto de Giro Momento de cambio o transformacion
Climax Punto de mayor tensién narrativa
Desenlace Resolucién del conflicto
Tema Central Idea o mensaje principal del cuento
Tipo de Narrador Perspectiva narrativa (primera/tercera persona)
Estructura Temporal Secuencia cronolégica o no lineal

Presentacidn de personajes y contexto inicial

66



Maider Gafidn Andrades
Expresion Escrita en Inglés en 4.2 ESO:

Reinterpretacion de Cuentos Clasicos mediante el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
Elementos Simbdlicos
Moraleja o Conclusion

Tabla 4. Lista de cotejo para las Actividades 7 y 8: Reinterpretacion del Cuento.

Simbolos o metaforas significativas
Mensaje o ensefianza final

Fuente: elaboracion propia.

Observaciones Si No
Cuento original claramente identificado
Modificacién significativa del punto de vista original
Incluye presente, pasado y futuro
Palabras especificas del género de cuentos

Criterio \
Seleccion del Cuento Clasico
Cambio de Perspectiva |

Uso de Tiempos Verbales
Vocabulario Tematico

Originalidad de la
Reinterpretacion
Coherencia Narrativa
Desarrollo del Personaje

Cambio significativo de la narrativa original

Estructura légica de la historia
Profundidad en la caracterizacion

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 5. Horario escolar 4.2 ESO.

8:30-9:25

9:25 - 10:20

10:20 - 11:15
11:15 - 11:45
11:45 - 12:40 INGLES

12:40-13:35

13:35-14:30

Fuente: elaboracion propia.

Rubrica 3. Autoevaluacion.

EXCELENTE
CRITERIOS de AEELENE

CALIFICACION

4 puntos

Comprension del
Contenido (20%)

Demuestro una
comprension
exhaustiva de los
cuentos y sus temas.

Muestro una buena
comprension con
lagunas menores.

INGLES

SUFICIENTE

2 puntos

Comprendo los
elementos clave de la
tematica pero tengo

varias lagunas.

INGLES

INSUFICIENTE

1 punto

No comprendo los
elementos clave de la
tematica.

Me esfuerzo
constantemente en
todas las tareas y
actividades.

Esfuerzo (20%)

Generalmente me
esfuerzo; lapsos
menores.

Me esfuerzo un poco
y participo de forma
inconsistente.

No me esfuerzoy
desconecto de las
tareas.

Creatividad (20%) Enfoque altamente
creativo; presento

ideas Unicas.

Buena creatividad,
incluyo algunas ideas
originales.

Creatividad limitada;
me baso en conceptos
familiares.

Poca o ninguna
creatividad; soy muy
genérico/a.

Colaboro activamente
y contribuyo al

Colaboracion (20%)

Generalmente
colaboro bien;

Alguna vez colaboro;
mi participacion es

Raramente colaboro;
no contribuyo al
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3.2

trabajo en grupo;
animo a mis
comparieros/as.

contribuyo a las
discusiones del grupo.

limitada en el trabajo
en grupo.

grupo.

Reflexion (20%)

5.3.

Comentario:

Proporciono
comentarios
reflexivos y
perspicaces sobre mi
aprendizaje personal
y mi crecimiento.

Ofrezco alguna
reflexion, pero
carezco de
profundidad en las
ideas.

Reflexién minima; no
conecto el
aprendizaje con el
crecimiento personal.

Poca o ninguna
reflexion; no evalio
las experiencias de

aprendizaje.

‘ TOTAL:

Rubrica 4. Coevaluacion.

CRITERIOS de

CALIFICACION

Participacion (20%)

3.1.

EXCELENTE
4 puntos
Todos participamos

activamente y
compartimos ideas.

La mayoria
participamos y
compartimos ideas.

Fuente: elaboracion propia.

SUFICIENTE

2 puntos

Algunos participamos,
pero otros no tanto.

INSUFICIENTE

1 punto

Pocos participamos y
compartimos ideas.

Colaboracion (20%)

Trabajamos muy bien

cumplir los plazos.

. Trabajamos bien Trabajamos juntos, . .
juntos y nos . . No trabajamos bien
juntos y nos pero a veces tuvimos :
CTLET S ayudamos problemas Juntos.
3.2. mutuamente. v ’ ’
izacio 9 . . . Tuvimos algunos .
Organizacién (20%) | organizamos muy | Nos organizamos bien roblemasg ara No nos organizamos
bien y cumplimos con y cumplimos con la F:)r anizarnzs bien y no cumplimos
3.2. los plazos. mayoria de los plazos. = v los plazos.

Comunicacion (20%)

Nos comunicamos

Nos comunicamos

Tuvimos algunos
problemas para

No nos comunicamos

Comentario:

muy bien y nos bien y nos . .
comunicarnos y bien.
21. 3.1 escuchamos. escuchamos.
e Ded escucharnos.
Creatividad (20%) o ) . Nuestras ideas fueron .
Tuvimos ideas muy Tuvimos algunas ideas . No fuimos muy
. . . . parecidas a lo que ya .
originales y creativas. | originales y creativas. , creativos.
2.2. conociamos.

‘ TOTAL:

Fuente: elaboracion propia.

68




Maider Gafidn Andrades
Expresién Escrita en Inglés en 4.2 ESO:

Reinterpretacion de Cuentos Clasicos mediante el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Figura 1. Horario educacion secundaria obligatoria, Pais Vasco.

Horaries Educaciin Secundaria Obligatoria
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Educackn Fiska [ 2 z 2 2 2 2 2 2 2

Geogralla & Hssoria 5 2 3 3 3 3 3 3 [ ]

Lengua cassellara y Lieratura s 3 3 a 3 3 9 2 3 2 E

Euskar y Lileratura £l 3 3 3 a a 2 3 = g
b Lergua Exiranjera -] 3 3 3 3 3 a a 3 3 E g
E Educackén Plisica, visual y audovisual a 1 z a o 2 ! o i E
E [ 3 2 1 1 12 : ': - E'l ')—_b
= Tuioria 3 1 1 ul 1 1 g o
ﬁ Feligitn/Proyecio comeniiario 3 1 1 1 1 1 1 1 1 g B
E Tecnologia = i o g
- Temoisgia y digializaciin 5 2 a o 2 o § o

Educacitn en Valns &iL0s y Civicos 2 2 2 Ll ° 5 £

Optaiva 2 FI 2 2 H 2 2 2 2 2 2 §

Sequnda Langua Extranjsra °

Eporomia y Emprendimbsnio - - -

Expresidn Arsisiica

Formaciin y orentacién personal y profesional

Ladin - - -

Digializackin

Ofenta propia del cenro 15 z

| ] | 2 | a0 | a0 | 0 | pil | ) | 0 | 30 | b |
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Fuente: Real Decreto 77/2023, BOPV.
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Anexo C. Materiales didacticos

Cuestionario sobre el vocabulario: Google Forms

&\

Fairy Tales Vocabulary Quiz

Instructions: Choose the best answer for each question.

What is a protagonist? *

a) The villain in a story.
b) The main character in a story.

c) The setting of a story.

O O OO

d) The lesson of a story.

Which word describes the sequence of events in a story? *

O a) Theme

(O b) Symbolism

(O c)Plot

O d) Antagonist

Fuente: elaboracion propia.

2 puntos

2 puntos
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Learning Depot. (21 de diciembre 2015). Fairy Tales. [Archivo de Video]. Youtube.

https://www.youtube.com/watch?v=Xyfen4xLx3g Ultimo acceso: 14/03/2025

FAIRY TAL

Fairy Tales

ﬁ)\ The’Leami.ngibepot

De la serie

Fuente: elaboracion propia.

Diario de Aprendizaje

Diario de Aprendizaje de Inglés - 4° ESO
Nombre del Alummno/a:

Semana/Fecha:

Objetives de la Semana: ¢Qué quiero aprender o mejorar esta semana en inglés?

Gramiitica:
Vocabulario:
Comprensién Auditiva:
Expresién Oral:
Comprension Lectora:
Escritura:
Cultura/Otros:

Actividades y Utilizados: £Qué hicimos en clase? £Qué recursos utilicé

fuera de clase?

Clase (explicaciones, actividades, debates, ete.):

Libro de texto:

Ejercicios online/apps:

Videos/Podcasts:

Lecturas (articulos, libros, ete.):

» Ci i (con . , nativos):

Peliculas/Series en inglés:

Otras actividades:

Reflexitn sobre el Aprendizaje: {Qué he aprendido esta semana? dQué me ha
resultado ficil o dificil? ¢Por qué?

# Lo que he aprendido bien:
* Lo que me ha resultado més dificil:

» &Por gué ereo que me ha resultado dificil?:

Diario de Aprendizaje de Inglés - 4° ESO
Nombre del Alumno/a:

Semana/Fecha:

& iQué estrategias he utilizado para superar las dificultades?:

* iQué he encontrado mis interesante o Gtil?:

lab

Nuevas ¥ i A did

(Anota aqui las palabras o frases nuevas que has aprendido y su significado o
contexto)

Autoevaluacién: éComo creo que he progresado esta semana en relacion con mis
objetives? Marea una de las opciones y justifica tu respuesta.

& Gramatica: (Nada - Poco - Bastante - Mucheo) Justificacién:
* Vocabulario: (Nada - Poco - Bastante - Mucho) Justificacién:
« Comprensién Auditiva: (Nada - Poco - Bastante - Mucho) Justificacién:

* Expresién Oral: (Nada - Poco - Bastante - Mucho) Justificacién

Comprensién Lectora: (Nada - Poco - Bastante - Mucho) Justificacién

Escritura: (Nada - Poco - Bastante - Mucho) Justificacién

Cultura/Otros: (Nada - Poco - Bastante - Mucho) Justificacitn:

Proximos Pasos y Objetivos para la Proxima Semana: {Qué quiero seguir
mejorando? éQué nuevos objetivos me planteo?

Fuente: elaboracion propia.
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