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Resumen

La elaboracién de este trabajo de investigacion sienta las bases en la legislacion
educativa LOMLOE destacando la relacidon directa entre el trabajo en el aula y la realidad
profesional. La investigacidon se centra en el desarrollo de una programacion didactica para la
asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en 32 de la ESO, con la cultura como
elemento que integra los contenidos curriculares. En el estudio in situ del patrimonio
trabajan de manera interdisciplinar los profesionales de diversas areas a través de una
metodologia cientifica. Este enfoque se traslada al aula por medio de un proyecto transversal
gue conecta las distintas asignaturas, promoviendo la reflexién y el planteamiento de
hipdtesis colaborativas para fomentar la toma de decisiones y el pensamiento critico. En un
mundo cada vez mas globalizado, trabajar los valores de respeto hacia la diversidad
contribuye a la formacidn de una sociedad mas empatica, colaborativa y respetuosa, en linea

con los objetivos de la Agenda 2030.
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Abstract

This research work is based on the educational legislation LOMLOE, highlighting the
direct relationship between classroom work and professional reality. The research focuses on
the development of a teaching program for the subject of Plastic, Visual, and Audiovisual
Education in the 3rd year of Secondary Education, with culture as the element that integrates
the curricular content. In the in-situ study of heritage, professionals from various fields work
in an interdisciplinary manner using a scientific methodology. This approach is transferred to
the classroom through a transversal project that connects different subjects, promoting
reflection and the formulation of collaborative hypotheses to foster decision-making and
critical thinking. In an increasingly globalized world, working on values of respect for diversity
contributes to the formation of a more empathetic, collaborative, and respectful society, in

line with the objectives of the 2030 Agenda.
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1. INTRODUCCION

El patrimonio cultural se halla presente en todos los aspectos de nuestras vidas,
desde las peliculas que vemos hasta las expresiones que tenemos al hablar. El patrimonio,
por tanto, es un reflejo de la sociedad del momento tanto a nivel material como podria ser
una pieza de cerdmica o el disefio de un nuevo producto y a nivel inmaterial como lo seria la
musica o la gastronomia. La ramificacion que brinda la comprensién de la cultura juega un
papel importante con el enfoque actual en la educacién, la transdisciplinariedad del
conocimiento. El patrimonio como elemento vertebrador de la cultura es la motivacién

principal en la elaboracion de este Trabajo Fin de Master.

La asignatura Educacion Plastica Visual y Audiovisual se enfrenta a los principales
retos del siglo XXI junto con un acercamiento un tanto arcaico del arte, el arte desde un
enfoque virtuoso o clasista. La eleccién de la propuesta nace de la necesidad de dar a
conocer la metodologia cientifica del arte a través de la experiencia de la conservacién y
restauracion promoviendo la correcta salvaguarda y comprension de su patrimonio préximo,
en este caso, la ciudad de Sevilla. A través de diversos campos como quimica, historia,
musica o literatura obtendremos nuevas estructuras de conocimiento mas complejas,
ofreciendo un nuevo enfoque de la asignatura al alumnado a través de la observacién

empirica y organoléptica en su contexto cercano.

Debemos destacar la tendencia actual, cada vez mayor, hacia la globalizacién. Todos
estamos conectados y aunque podamos pensar que es bastante actual, en Andalucia
podemos ver el paralelismo gracias a la cohesién en las representaciones artisticas de las tres
culturas predominantes cuyo legado perdura en la actualidad gracias al trabajo de
conservadores-restauradores, arquitectos, historiadores del arte, bidlogos, quimicos,

ingenieros y el respeto de la sociedad.
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1.1. JusTIFICACION Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El Patrimonio cultural es el legado que han dejado culturas pasadas en nuestro
entorno. La huella que ha generado el ser humano a lo largo de la historia se encuentra
reflejada desde tiempos pasados hasta la actualidad mds préxima. Esta definicidn junto con
sus categorizaciones, han sufrido numerosas variaciones en el ultimo siglo. A nivel
etimoldgico la palabra patrimonio proviene del latin y significa aquello que viene de los
padres, es decir, lo que heredamos de nuestras familias. Esto prolongado en el tiempo se
traduce como la herencia cultural. Debemos tener en cuenta que el patrimonio no es solo
aquello material como puede ser la pintura de Veldzquez, la escultura de Juan de Mesa o la
arquitectura de Anibal Gonzdlez, sino que dentro de su definicién debemos tener en cuenta
al patrimonio inmaterial representado por la musica en el flamenco, la gastronomia por el

espeto malaguefio e incluso la jerga.

La definicién de patrimonio ha ido evolucionando en conjunto con su contexto social.
Entre los principales organismos, podemos destacar la definicién de la UNESCO, "‘se entiende
por patrimonio cultural inmaterial los usos, representaciones, expresiones, conocimientos y
técnicas -junto con los instrumentos, objetos, artefactos y espacios culturales que les son
inherentes- que las comunidades, los grupos y en algunos casos los individuos reconozcan
como parte integrante de su patrimonio cultural. Este patrimonio cultural inmaterial, que se
transmite de generacidn en generacién, es recreado constantemente por las comunidades y
grupos en funcion de su entorno, su interaccion con la naturaleza y su historia,
infundiéndoles un sentimiento de identidad y continuidad y contribuyendo asi a promover el
respeto de la diversidad cultural y la creatividad humana” (UNESCO 2003). Fue en este
momento cuando se incorpora a su definicion el concepto de patrimonio inmaterial y la
identidad, hasta entonces eran dos categorias que no se habian contemplado como reflejo

cultural de la sociedad.
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En Espafia, la ley actual por la que se define el patrimonio, Ley de Patrimonio
Historico 16/1985, de 25 de junio, en su articulo 1.2 define el patrimonio como: ““Integran el
Patrimonio Histérico Espafiol los inmuebles y objetos muebles de interés artistico, histérico,
paleontoldgico, arqueoldgico, etnografico, cientifico o técnico. También forman parte del
mismo, el Patrimonio documental y bibliografico, los yacimientos y zonas arqueoldgicas, asi
como los sitios naturales, jardines y parques que tengan valor artistico, histérico y
antropoldgico” (BOE, 29/06/1985). En esta ley no se contempla el patrimonio inmaterial,

Unicamente el patrimonio material subcategorizado en patrimonio mueble e inmueble.

Existen diversos organismos a nivel internacional, nacional y autondmico que se
encargan de la transmisién del conocimiento, salvaguarda, proteccion, difusiéon e
investigacion del patrimonio. La UNESCO también elabora diferentes reuniones con el fin de
acercar la cultura a la sociedad asegurando una mejor salvaguarda como el Comité
Consultivo Internacional (CCl) en el que se configura la lista de la Memoria del Mundo, la
Organizacion de las Ciudades del Patrimonio Mundial en la que se implantan la Convencién
del Patrimonio Mundial mediante estrategias de revalorizacidon de los pueblos. En el ambito
educativo internacional podemos destacar la Unidad Cultura-Educacion en la que se
establecen diversos vinculos y recursos para docentes y estudiantes. Continuando con la
linea internacional, debemos destacar el ICCROM (Centro internacional para el estudio de la
conservacién y restauracion del patrimonio), la IFLA (Federacién Internacional de
Asociaciones Instituciones Bibliotecarias), el ICA (Consejo internacional de archivos), el
ICOMOS (Consejo internacional de monumentos vy sitios) y la FMAM (Federacion Mundial de
amigos de los museos), entre otros. A nivel autondmico, en Andalucia tenemos la Ley
14/2007, de 26 de noviembre, del Patrimonio Histérico de Andalucia cuyo dambito de
aplicacién dictamina “"La presente Ley es de aplicacién al Patrimonio Histérico Andaluz, que
se compone de todos los bienes de la cultura, materiales e inmateriales, en cuanto se
encuentren en Andalucia y revelen un interés artistico, histérico, arqueoldgico, etnoldgico,
documental, bibliografico, cientifico o industrial para la Comunidad Auténoma, incluidas las
particularidades lingisticas.”” Debemos mencionar a uno de sus principales organismos el

IAPH (Instituto Andaluz de Patrimonio Histoérico).

10
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En relacion a la educacidon del ambito patrimonial y las posibilidades que ofrece,
debemos mencionar a Sofia Marin Cepeda, quien expone que la valoracion patrimonial de
manera exenta al uso por el que fue concebida (Cepeda, 2015). Es decir, una clara tendencia
al desarrollo de la observacion, la formulacion de hipétesis, el andlisis y el desarrollo del
pensamiento critico. Continuando con diversos estudiosos de la materia destacamos la
siguiente frase: "aunque en principio la identidad adscrita a una obra pueda ser
cuestionada lo que si es incuestionable es que existe una identidad como observador y
que al otorgar identidad a la obra de arte, es decir, otorgar valor, estamos poniendo de
manifiesto una correspondencia con los procesos de patrimonializacion." (Gomez, 2011, pag.
110). El patrimonio no es una casilla estanca, sufre fluctuacién, revalorizaciones y nuevas
categorizaciones a lo largo del tiempo segun la sociedad del momento, por lo que sera clave
para la futura salvaguarda y conservacién actual del patrimonio, educar en valores, respeto,

comprension y apreciacién del mismo.

La educacién actual aboga por la inclusion de las personas y el respeto hacia otras
culturas. Desde este enfoque integrador, debemos incluir al patrimonio en el aula como eje
vertebrador de las diversas manifestaciones culturales que perpetdan hoy dia en nuestra

sociedad.

En Andalucia, existen varios recursos que debemos tomar como referencia.
Enmarcado por el Plan Nacional de Educacién y Patrimonio aprobado en el afio 2013 por el
Consejo de Patrimonio Historico Espariol, se crea para el curso 2016/17 un primer borrador
del Proyecto Vivir y Sentir el Patrimonio, cuyos principales objetivos estdn ligados a la
investigacién de la aplicacidon del patrimonio en la educacidn, mejora de la innovacién
didactica y comunicacién entre los gestores culturales y educadores. Estas acciones ayudaran
con la transmisién de los valores patrimoniales proporcionando instrumentos para la
implementacion en el ambito educativo. A nivel didactico plantean tres clasificaciones:

educacién con el patrimonio en la que se emplea directamente a los bienes muebles e

11
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inmuebles como recursos y experiencia in situ; educacién del patrimonio en el dambito
escolar a través de las diversas asignaturas que se imparte y educacién para el patrimonio
mediante la inclusidn del mismo en los elementos de curriculum. Todo esto se traduce a nivel
didactico como la aplicacion de metodologias activas, contenidos tangibles y transversalidad

de las asignaturas (Junta de Andalucia, 2016-17).

Actualmente basandonos en mi experiencia como alumna egresada y actual alumna
en practicas en secundaria, la asignatura de Educacién Pl3stica Visual y Audiovisual se enfoca
desde la creacién sin conectar con las manifestaciones culturales generando un gran
desconocimiento y una falta de interés hacia otras actividades culturales en las que puedan
aplicar los conocimientos iniciados y trabajados en clase, fuera del aula, propiciando un
aprendizaje significativo. Mediante el estudio, comprensién y valoracidon del patrimonio
atendiendo a los saberes basicos y las competencias especificas de la asignatura Educacidn
Plastica Visual y Audiovisual de 3 de la ESO, lograremos un enfoque transdisciplinar donde
crearemos estructuras mas complejas de conocimiento en las que el alumno sea capaz de
relacionar diferentes ramas de conocimientos y comprenda la importancia de la salvaguarda

patrimonial.

No podemos omitir los retos y desafios a los que nos enfrentamos en el siglo XXl y la
vinculacion directa entre estos y las competencias clave. A modo de resumen, destacamos la
importancia de preparar al alumnado para retos reales a extramuros del instituto, los
desafios a los que nos enfrentamos como sociedad: medio ambiente, uso responsable de la
tecnologia, gestion de la frustracion y el respeto dentro de la sociedad. Como docentes,
asegurar unos desafios interconectados ayudard con la creacion de una sociedad mas
competencial y resolutiva, justificando y aplicando las competencias establecidas en el

curriculum escolar (Ministerio de Educacién, Formacion Profesional y Deportes, s.f.).

Las posibilidades que ofrece la inclusion del patrimonio en las aulas es crucial en la

actualidad. En nuestro caso, este Trabajo Fin de Estudios se centra en la etapa de la

12
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Educacion Secundaria Obligatoria por varios motivos, es una etapa de desarrollo personal
bastante compleja en la que el adolescente experimenta numerosos cambios a nivel
individual; comienzan las inseguridades, sesgo de gustos y actitudes en el grupo de iguales y
como su nombre indica, la ESO es una etapa obligatoria, por lo que, como docentes estd en
nuestra mano que el alumno adquiera las competencias propias de la etapa a través de un
aprendizaje significativo y contextualizado con su realidad. Citamos textualmente a Sofia
Marin Cepeda por su magnifica relacién entre la herencia cultural y las habilidades y
aptitudes que debemos desarrollar una vez alcanzada la etapa adulta: “El patrimonio puede
asociarse a diferentes adjetivos, como histérico, artistico, mundial, individual, material,
inmaterial, cultural, natural, digital, documental, arqueolégico, monumental, arquitectdnico,
escultérico, y un largo etcétera de tipos de patrimonio; y, por otro lado, puede asociarse a la
diversidad en torno al ser humano; de potencialidades, capacidades, cognitiva, intelectual,
sensorial, fisica, psiquica, de contexto, cultura, raza, experiencia, formacién, intereses,
necesidades, etc. En la relacion de ambas realidades, como sefialamos, se abre un
extensisimo abanico de procesos de patrimonializacién, de valores, intereses, actitudes,
uniones y conexiones que pueden darse entre los individuos o grupos y los bienes

patrimoniales”” (Marin, 2014, pag. 137)

Por ultimo, no podemos dejar atras, el desarrollo de las TIC en el ambito de la
conservacién y restauracion del patrimonio. Al hilo con el Proyecto Educacion Conectada,
busca analizar objetivamente la realidad digital de las aulas, nos enfocaremos en la zona sur
comprendida por Andalucia, Ceuta, Melilla y las Islas Canarias. Debido a su gran importancia,
recalcan la necesidad de elaborar un Plan de Digitalizacion de Centro (PDC) para analizar las
carencias del centro y poder avanzar en favorablemente en la era digital en la que nos
encontramos (Ballesteros, J.C. y GOmez, A., 2022). Esta herramienta, ademas de versatil,
nos ayudara como docentes a la hora de crear Situaciones de Aprendizaje adaptadas a las
competencia digitales y a nivel del alumnado, creando una mejor recepcion de las clases
y un mayor desarrollo de la motivacion intrinseca hacia la asignatura y los diversos

proyectos que se iran desarrollando a lo largo del curso.

13



Belén Monge Gutiérrez.
Patrimonio como eje vertebrador de los elementos curriculares de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual.
Programacion didactica a través del Aprendizaje Basado en Proyectos en 32 de la ESO.

1.2.08JETIVOS

1.2.1. Objetivo general

El objetivo principal del trabajo que se pretende adquirir tras la realizacién de este
Trabajo Fin de Master es, elaborar una programacién didactica enfocada en la importancia
del Patrimonio y su impacto socio-cultural mediante la metodologia de Aprendizaje Basado

en Proyectos en 32 de la ESO.

1.2.2. Objetivos especificos

Los objetivos especificos planteamos para poder alcanzar nuestro objetivo principal,

son los siguientes:

- Realizar el trabajo mediante un enfoque transversal empleando las herramientas
adquiridas en las diversas asignaturas del master.

- Disefiar una situacion de aprendizaje inmersiva y transdisciplinar a través de una
metodologia cientifica del arte.

- Elaborar instrumentos de evaluacién que pongan en valor la cultura a través del

conocimiento de las técnicas y procedimientos artisticos.

14
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2. PROGRAMACION DIDACTICA

2.1.INTRODUCCION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

La programacion didactica es un documento anual cuyo objetivo principal es
estructurar el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de un marco legislativo y en el
entorno que rodea a un centro en especifico. En el caso de nuestra asignatura, Educacion
Plastica Visual y Audiovisual, la programacion didactica tendra un enfoque anual en el que el
alumno a través de las diversas situaciones de aprendizaje (SA) trimestrales, elabore un
trabajo final. El patrimonio andaluz, con protagonismo del patrimonio en la ciudad de Sevilla,
articulard las situaciones de aprendizaje que se desglosan a continuacidn. El hilo conductor
de todas las SA serd a través de una experiencia in situ en el patrimonio sevillano. Un buen
planteamiento y una correcta organizacion de la programacion didactica sera clave para que
el alumnado adquiera las competencias y pueda desarrollarse en base a los retos que plantea

el siglo XXI.

Para la elaboracion de la programacion didactica, hemos tomado la base legislativa

actual, partiendo de la LOE hacia la LOMLOE vy el decreto autondmico de Andalucia:

- Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn.
- Ley Organica, 3/2020, de 29 de diciembre, por el que se establece la ordenacidn y las

ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las

ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto nim. 102/2023 de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
Profesional, de 9 mayo. Establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de

Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
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A continuacion, detallaremos los elementos del curriculum por los que se encuentra
estructurada esta programacion didactica. Buscaremos un aprendizaje activo a través de
metodologias cooperativas que fomenten la capacidad de decisién, estructura de equipo y
asignacion de los roles dentro de un grupo para que de manera asertiva y participativa se
desarrollen las diversas situaciones de aprendizaje de una manera éptima. Esta dinamica
fomentard un pensamiento critico y reflexivo que permitird a su vez interrelacionar las
situaciones de aprendizaje con otras asignaturas de manera transversal como historia,

geografia, quimica literatura y musica.

2.2.CONTEXTUALIZACION

La asignatura de Educacidon Plastica Visual y Audiovisual (EPVA) se encuentra
enmarcada dentro del area artistica en la que, como docentes, debemos trasladar valores de
observacién, creatividad, critica y apreciacion. El Real Decreto 217/2020 recalca la
alfabetizacion visual del alumnado mediante la exposicion, analisis y posterior pensamiento
critico y puesta en valor de las diversas manifestaciones. Todo ello da lugar a un mayor
respeto hacia el patrimonio enmarcado en una sociedad cada vez mds globalizada e
intercultural (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, pag. 64). Durante la etapa de la ESO,
nos situamos con un alumnado cuyas edades comprenden de los 12 a los 16 afios. A nivel
cognitivo, el alumnado experimentard importantes cambios hacia la construccidon del
pensamiento légico-formal por lo que deberemos proponer actividades que fomenten estas

nuevas conexiones y alcancen una perspectiva madura en su adultez.

El siglo XXI trae consigo numerosos avances y retos a los que como docentes,
debemos hacerles frente y trabajar en el aula para que ante la nueva realidad laboral
nuestros alumnos sean capaces de afrontar dichas perspectivas. Partiendo de los 17
objetivos de la Agenda 2030 trabajaremos con los ODS n? 3: Salud y bienestar, n? 4:

Educacion de calidad y n2 5: Igualdad de género. Promoviendo el desarrollo interdisciplinar y
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colaborativo de los alumnos a través de las diversas situaciones de aprendizaje y

transversalidad entre las asignaturas del curso escolar.

Cada programacioén debe adecuarse dentro de un contexto sociocultural, de aulay en
base al tipo de alumnado y los intereses del mismo. En nuestro caso, nos ubicamos en una
localidad conformada por 28.000 habitantes, a 15 kildmetros de la ciudad de Sevilla.
Presenta conexiones frecuentes de transporte publico a la ciudad y algunos alumnos cursan
grados en el conservatorio de la ciudad. Paseando por la localidad, se observan zonas verdes
donde comparten algunas tardes las familias de nuestro alumnado. El nivel socio-cultural que
presentan es medio y la gran mayoria de su alumnado se encuentra empadronado en esta
localidad, por lo que se respira un clima familiar en el centro. Este cuenta con tres edificios,
uno para infantil, otro para primaria y nuestro edificio, el de secundaria. En él encontramos
tres lineas por curso académico. En las aulas, cada alumno tiene su sitio asignado y se
sientan de manera individual en direccién a la mesa del profesor para recibir clases
magistrales. Disponemos de pantalla digital y ordenador con conexién a internet aunque los
alumnos tienen prohibido el uso del teléfono. El centro dispone de biblioteca, taller y aula de
informatica. En el aula taller tenemos pilas para poder trabajar la técnica hUmeda, ademas
de unas mesas grupales de mayor dimensién para poder trabajar el gran formato o proyectos

colaborativos.

Por ultimo, mencionamos los servicios externos al centro que puede utilizar el
alumnado en base a sus necesidades o por el docente, enriqueciendo las situaciones de
aprendizaje dentro del entorno cercano al alumno. Los servicios que ofrece la localidad son
la biblioteca publica, la plaza de toros donde se realizan conciertos y algunos mondlogos y un

polideportivo bien equipado con una gran oferta deportiva.

Adentrandonos en los Organos de implicacién educativa, se ordenan de lo mds
general a lo mas especifico empezando por el Equipo Directivo, compuesto por la Directora,
la Jefa de Estudios y el Secretario. Segun lo dispuesto en los articulos 131-136 se encuentran

detalladas las funciones, competencias, procedimientos de seleccidn y nombramiento de los
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miembros del Equipo Directivo (Ley Organica 3/2020, LOMLOE). En esta programacion
didactica el centro consta de una Directora, una Jefa de Estudios y un Secretario que trabajan
mano a mano para lograr una educacién transversal, desde un enfoque dindmico y

colaborativo que estimule al alumno en su paso por el centro escolar.

A continuacién debemos mencionar los Organos Colegiados formados por el Consejo
Escolar y el Claustro de Profesores. En la LOMLOE, concretamente en los articulos 126-128
encontramos la composicion y competencias del Consejo Escolar y el Claustro de Profesores.
Debemos mencionar la relacion que presenta el AMPA (Asociacion de Madres y Padres de
Alumnos) en el centro. Esta entidad independiente se conforma de la Asamblea General y la
Junta Directiva. Como indicamos anteriormente, al tratarse de un centro muy familiar el
AMPA desarrolla un papel muy activo. La representacion de las familias nos ofrece una

informacion valiosa a la hora de redactar el Proyecto Educativo de Centro (PEC).

Los Organos de Coordinacién Docente se componen de los Departamentos
Didacticos, la Comisién de Coordinacion Pedagdgica (CCP) encarga de homogeneizar el
proyecto educativo entre los diversos departamentos docentes, el Departamento de
Orientacidn, el equipo docente encargado de planificar y evaluar al alumnado a través del
disefio de las diversas situaciones de aprendizaje y los tutores, junto con las tutorias que se
realizan de manera periddica con las familias. También debemos destacar los profesores que
realizan las funciones de Responsable de Convivencia, Responsable de Igualdad vy
Responsable de Digitalizacion (Decreto nim. 102/2023 de Consejeria de Desarrollo Educativo

y Formacion Profesional, de 9 mayo).

El grupo de 32 A es una clase que destaca por su gran numero de alumnos frente al
nimero de alumnas. Estd compuesta por 30 alumnos, 22 alumnos y 8 alumnas. Todos se
conocen de cursos anteriores, la mayoria desde la primera etapa educativa en el mismo

centro ya que abarca desde los 3 a los 16 afios.
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Dentro del grupo de iguales hemos analizado los diversos endogrupos que se han
conformado y podemos destacar que existen cuatro grupos principales: los alumnos
comprometidos con todos sus compafieros y que a su vez destacan por sus excelentes
resultados académicos, otro grupo de alumnos menos participativo debido a su personalidad
mas introvertida aunque con buen rendimiento académico. Por otro lado destacamos dos
grupos en los que deberemos de trabajar mas, ambos presentan actitudes menos
colaborativas pero las familias estdan muy presente en la educacidn y este grupo poco a poco
estd mds participativo. Dentro de este grupo tenemos a nuestra alumna Mia, que recibio el
diagnéstico de TDAH el curso pasado y estamos trabajando para incentivar su desarrollo
junto con la ayuda de su psicélogo, el Departamento de Orientacién del Centro, su entorno
familiar y el equipo de profesores coordinados por su tutora. Por ultimo, describimos un
grupo de alumnos con una media de 5 asignaturas suspensas que interrumpen el desarrollo
de las clases y no presentan una gran motivacion en rasgos generales hacia las situaciones de

aprendizaje llevadas a cabo en las distintas asignaturas.

Ante esta situacion, debemos realizar un cambio de perspectiva y un buen estudio
acerca de las causas que estan dando lugar a la falta de motivacién. El enfoque de este
trabajo estard basado en una metodologia innovadora en la que a través de las diversas
situaciones de aprendizaje logremos un impacto positivo en el alumno aumentando su
motivacién intrinseca y fomentando el aprendizaje significativo, pueda afrontar los retos

académicos y laborales que se le presenten.

2.3. ELEMENTOS CURRICULARES

Los elementos curriculares son los ejes sobre los que disefiamos las situaciones de
aprendizaje que se llevaran a cabo a lo largo del curso escolar. Seguidamente desarrollamos
en el siguiente orden los objetivos de etapa, tanto estatales como autondmicos, las
competencias clave, las competencias especificas y los saberes basicos. También apareceran

las relaciones entre todos estos elementos. Debemos recalcar que en este apartado
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aparecen Unicamente los elementos asociados a la situacién de aprendizaje IV: La alquimia
del arte. Un viaje por Andalucia. A medida que se avanza por el Trabajo Fin de Estudios,

aparecen recogidas todas las SA anuales, el cronograma y los recursos empleados.

Los objetivos de etapa estatales expuestos en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022,

de 29 de diciembre, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria; recogen aquellos items que debe alcanzar el alumno una
vez finaliza esta etapa educativa con el fin de desarrollarse como futuros adultos con
capacidad critica, respeto y cohesién. A lo largo de la situacion de aprendizaje (SA) expuesta
mas adelante, trabajamos los siguientes objetivos de etapa: a), b), c), d), e), g) v j). Debemos
recalcar que nuestra SA va ligada al patrimonio cultural, en su mayoria andaluz debido a la
cohesion de culturas. Debido a esto, trabajaremos el respeto, la tolerancia (objetivo a), el
valor hacia diversas manifestaciones culturales (objetivo j). Es importante que desarrollen
habilidades hacia el manejo de la frustracidn, respeto hacia sus compafieros para fortalecer
la afectividad del grupo clase (objetivos ¢ y d). Como adultos independiente que serdn en
unos afios, nuestro enfoque como docentes serd el de guia, por tanto, el alumno debera
adoptar un rol activo en su aprendizaje asumiendo responsabilidades (objetivo g), disciplina,
organizacion (objetivo b). Para el desarrollo de la investigacién inicial que realizaran tendran
qgue emplear la tecnologia como recurso. Trasladaremos una vision de consumo ético y

responsable de este medio de informacidn (objetivo e).

Los objetivos de la etapa de la legislacion andaluza se encuentran recogidos en el

articulo 5 del Decreto num. 102/2023 de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién
Profesional, de 9 mayo. Establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. En esta SA se trabajan: a),
b), c), d),e), g), j) n); sin embargo, Unicamente difieren de los estatales j) y n) que son los que
desarrollamos a continuacién. Se recalca la necesidad de respeto hacia el patrimonio, en

nuestro caso, el patrimonio andaluz (objetivo j) por medio de la diversidad de
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representaciones culturales de nuestra SA y recalcan esa necesidad de abarcar Andalucia

como punto de encuentro de culturas (objetivo n).

A modo de resumen, podemos ver en la siguiente tabla los objetivos de etapa tanto

estatales como autondmicos que trabajamos en la situacién de aprendizaje expuesta.

Objetivos de la etapa

Estatales (Real Decreto 217/2022) Autondémicos (Decreto nim. 102/2023)

Contribucién al logro de los
objetivos a) [ b)y[c))| d | e | g [)]a][b]|c]d]|e]|sg]|i]|n

X X X X X X X X X X X X X X X

Tabla 3: Objetivos de la etapa estatales y autondmicos en Educacion Secundaria Obligatoria. Fuente:

Elaboracion propia.

Al finalizar la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, el alumno debera haber
alcanzado una serie de competencias clave asociadas a la comunidad auténoma son las
herramientas que aseguran la adquisicion de los objetivos de etapa. Estas competencias se
trabajan en todos los cursos durante las diversas asignaturas. Consultando el Decreto num.
102/2023 de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, de 9 mayo.
Establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, recogidas en estos perfiles: comunicacion lingtistica
(CLL), plurilinglie (CP), matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM),
digital (CD), personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), ciudadana (CC),

emprendedora (CE) y en conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Las competencias clave son aquellas habilidades genéricas que el alumno puede

emplear en su dia a dia y que aparecen recogidas en el anexo del Decreto nim. 102/2023 de
Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional, de 9 mayo. Establece la

ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
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Autéonoma de Andalucia. En la siguiente tabla aparecen las competencias clave que se

trabajan en el transcurso de nuestra SA:

Competencias claves

Etapa ESO CLL cp STEM cD CPSAA cC CE CCEC

Competencias clave X X X X X X X

Tabla 5: Competencias clave en la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria. Fuente: Elaboracidn propia.

Las competencias _especificas en Andalucia para la asignatura de Educacién Plastica

Visual y Audiovisual se encuentra recogidas en Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autéonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
diferentes etapas educativas. Estas competencias tienen como principal funcién la aplicacion
de bloques de conocimiento en la vida real, en este caso los bloques de contenido estan
asociados a la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. En nuestra SA, se

trabajan las siguientes competencias especificas: 2), 6), 7) y 8).

En una bolsa introducimos dos épocas histdricas, dos artistas y dos estilos pictéricos.
Cada grupo formado por cinco alumnos, cogera un papel dentro de la bolsa. De manera
colaborativa trabajaremos la competencia especifica 2 ya que los ejemplos serdn de
patrimonio nacional y andaluz, teniendo en cuenta la diversidad cultural fomentando el
respeto hacia otras culturas. Analizando las singularidades y particularidades de las obras y
representaciones traidas al aula por los trabajos de investigacién de grupos, trabajaremos la
identidad personal, cultural y social ofreciendo multitud de opciones diversas reduciendo
tendencias xendfobas o conductas negativas hacia otras religiones y tradiciones culturales.
Reforzaremos de manera positiva las diferencias individuales a través de la unién con el

terreno personal. El alumno debera hacer una representacion grafica y textual a través de la
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creacidon de fotografias inspiradas en la gama cromdtica del pigmento seleccionado con el
objetivo de crear un Vision Board de objetivos y metas a medio plazo planteados en diversos
planos: personal, académico, social, etc (competencia especifica 6). Este collage digital serd
muy diferente entre los alumnos y fomenta y ayuda a crear mayor foco de objetivos y

desarrollo de motivacidn intrinseca.

Este proyecto individual se trabajara a través de la fotografia y programas de edicion
de fotos gratuitos pudiendo emplear desde apps del teléfono hasta programas informaticos.
Para aquellos alumnos que quieran realizar un pequefo video, Vegas pro es una muy buena
herramienta con numerosos tutoriales gratuitos (competencia 7). Reforzaremos el uso

responsable de las fotografias y el empleo de redes sociales.

Se trabajara la inteligencia emocional, la gestién de inseguridades y el valor de la
identidad propia para fomentar el crecimiento personal del alumno y el desarrollo positivo

de sus intereses (competencia 8).

Los saberes basicos tienen como principal objetivo definir los contenidos especificos

que desarrollard cada asignatura a lo largo del curso, ademds de servir de guia para el
docente a la hora de disefiar las situaciones de aprendizaje. En la legislaciéon autondmica se
encuentran en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia. En el caso de nuestra SA, pondremos al pigmento como protagonista para
trabajar la cultura préxima al alumno, su contextualizacién histérica e identificaran aspectos
formales (saber basico EPV.3.A.1) ademds de trabajar la importancia de la salvaguarda
patrimonial como elemento tangible e intangible de la sociedad (saber basico EPV.3.A.2). Por
otro lado, para trabajar el segundo bloque de nuestra SA, la realizacién del Vision board, el
alumno deberd conocer la expresiéon a través de las imdagenes (saber bdsico EPV.3.B.1.)
empleando de la manera mas conveniente el punto, la linea y el plano, dentro del lenguaje

connotativo y denotativo (saber bdsico EPV.3.B.2.) ademas de trabajar las diversas formas,
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colores y texturas que nos ofrecen las TIC (sabes Blasco EPV.3.B.3.). Esta actividad se
enmarca en el segundo trimestre y va orientada a proyectar de manera visual la linea de
meta a alcanzar al finalizar el curso escolar a través del uso de imdgenes, por tanto serd
esencial que el alumno sepa analizar y leer los elementos de la imagen (saber basico

EPV.3.D.1.).

Todos estos elementos se encuentran relacionados asegurando un disefio integral de
la educacién promoviendo el aprendizaje significativo, por tanto establecemos las siguiente
relaciones anexadas al final de trabajo que podran ser consultadas mediante los

hipervinculos: los objetivos generales de etapa y las competencias claves y las competencias

especificas con las competencias clave.

Por ultimo, relacionamos todos los elementos curriculares visualizando la correcta

relacion de la estructura de la programacién didactica. Dependiendo de la asignatura y curso
encontraremos unos elementos u otros, aunque siempre deberemos asegurar la
personalizaciéon del aprendizaje fomentando la metodologia DUA adaptandonos a los

intereses del alumnado.

2.4.MEeToDOLOGIA

Durante el curso académico se trabajaran diversas metodologias activas y estrategias
pedagdgicas segln la situacion de aprendizaje propuesta, el contenido a trabajar y la
receptividad de los alumnos, sin embargo, se premiara una propuesta colaborativa que
fomente la definicién de roles, el trabajo en equipo, la autonomia a la hora de planificar el

trabajo y el desarrollo del pensamiento critico.
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A lo largo del curso, trabajaremos principalmente a través del método de Kilpatrick, el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPy), sin embargo, empleamos el aprendizaje servicio, la
clase invertida y clases magistrales. El patrimonio juega un papel esencial en la planificacién
de nuestra programacion anual. Como pudimos observar estamos ante una clase
heterogénea de 30 alumnos dividida por un grupo de alumnos con un alto rendimiento
académico y otros que presentan asignaturas no superadas de cursos anteriores. Somos
conocedores de que la participacion del patrimonio en las aulas es aln una asignatura
pendiente por lo que éstas seran las bases sobre la que se conforme la metodologia de

trabajo en 32 de la ESO en EPVA.

En un mundo globalizado la alfabetizacién visual es esencial para comprender las
particularidades culturales fomentando un intercambio de ideas respetuoso. A través de un
estudio pautado vy critico del arte, el alumno serd capaz de entender el patrimonio como un
reflejo de la sociedad del momento en el que fue concebido y la repercusiéon actual. El ABPy
por tanto, ayuda a establecer un equipo con roles que trabajaran de manera interdisciplinar
tal y como se trabaja en el mundo real en el que el equipo se conforma de conservadores,
restauradores, historiadores del arte, arquitectos, ingenieros, bidlogos, quimicos, etc (Salido,

2022).

El arte tiene diferentes perspectivas de entendimiento y disfrute por lo que serd
esencial que formemos grupos de trabajo heterogéneos para fomentar el debate respetuoso
y asertivo hasta llegar a una conclusién conjunta. Tal y como plantea el estudio realizado por
la Universidad Nacional del Santa Peru, incorporar una pregunta retadora fomentara desde el
inicio una respuesta mucho mas participativa y terminara (Chung e Ytalo, 2023). De esta
manera el alumnado acogera el proyecto como parte de su identidad ya que la cultura la

hace la propia sociedad.

A la hora de implantar correctamente la metodologia de ABPy comenzaremos el

curso con una prueba inicial para detectar el nivel previo del que partimos y adaptar nuestras
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clases. Tras esta prueba cada situacion de aprendizaje tendra la misma estructura, iniciamos
a través de una pregunta curiosa o desafiante para que asuman este reto y lo tomen como
punto de motivacion a la hora de afrontar el nuevo bloque de conocimiento que se va a
trabajar. Tras ello, empleamos las TIC para trabajar la competencia digital a través de la
observacién de obras y sus elementos. Una vez se ha llevado a cabo la toma de contacto,
realizamos grupos heterogéneos y presentamos la rubrica. Cada SA tendrd una parte
colaborativa y otra individual. Para cerrar el afio, el alumno tendrd un proyecto transversal
qgue lo realizard en casa a modo de reflexion que se presentara en formato de cuaderno de
campo. Este trabajo no solo genera una visidn global del curso sino que ayuda al alumno a
desarrollar una correcta planificacién y reflexién de los conocimientos, los tiempos y los

errores o aciertos que hayan ido sucediendo a lo largo de las clases.

2.5.SITUACION DE APRENDIZAJE

Al inicio de cada trimestre, valoraremos mediante un breve test individual los
conocimientos previos del alumno de cara a los bloques de contenido que abordaremos en
cada trimestre. De esta manera cada situacién de aprendizaje constard de una primera
sesion de introduccién que se realizard mediante un debate participativo y una primera toma
de contacto con el contenido a introducir para poder valorar el nivel de partida. Tras ello
expondremos con ejemplos las diversas etapas por las que atraviesa la situacién de
aprendizaje y aportamos la rubrica junto con el cronograma para que el alumno tenga una
vista a corto y medio plazo de sus entregas. Asi logramos una mejor gestién del tiempo y una
mayor responsabilidad de cara a afrontar los retos que vamos disefiando a lo largo del curso

académico.

Previo al desarrollo de la situacion de aprendizaje, se muestra una infografia sobre las

SA a nivel trimestral, teniendo en cuenta los dias festivos y el ritmo de trabajo de los
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alumnos. Cada SA participa de manera transversal con otras areas de conocimiento como

puede ser quimica, historia, musica y literatura.

PROGRAMACION DIDACTICA EPVA 3° DE ESD

O——— Patrimonio como hilo conductor de culturas ——o

Desarrollo trimestral de las situaciones de aprendizaje

LAMINAS

Aplicacién del dibujo técnico en la
arquitectura, el mosaico y el azulejo
nazarf
EPVA + MATEMATICAS

ARQUITECTURA

Vinculacién entre el dibujo
preparatorio y la arquitectura
andaluza en el dibujo técnico

EPVA +HISTORIA

FRACTALES

Dibujo técnico en el arte: azulejeria
nazarf, Kandinsky, Mondrian.
EPVA + BIOLOGIA + MATEMATICAS

II TRIMESTRE

PIGMENTO

Estratigrafia, pigmento y teoria del
color. Iconografia y simbologia
EPVA + HISTORIA + LENGUA + QUIMICA
+TUTORIA

DISENO

El cartel como propaganda politica.
Composicién de laimagen
EPVA + HISTORIA + MUSICA +
LITERATURA

ENCARGO

Publicitando el pueblo. Corto sobre
la cultura préxima del alumnado
EPVA + INFORMATICA + LENGUA

BAUHAUS ESPACIO

Estudio de la metodologia de la
Bauhaus, artistasy obras.
EPVA +HISTORIA + LENGUA

Propuesta de mobiliario inspirado en Exposicion del cuaderno de campo,
la Bauhaus. Bocetos y prototipos.
EPVA + TECNOLOGIA

aciertos, errores y conclusiones.
EPVA + TUTORIA

Figura 1: Infografia sobre la programacion diddctica anual de Educacion Pldstica Visual y Audiovisual de 32 de la

ESO. Fuente: Elaboracién propia.
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Vinculacion de los elementos curriculares en la programacion didactica anual

SA |: Ldminas

11 sesiones 19 sep - 24 oct 3¢ A Dpto. Matematicas: Individual y ABPy.
ccC CE SABERES CRITERIOS DE ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
BASICOS EVALUACION
CCL1, CCL2, CCL3, 1. EPV.3.E.1. 1.3. Realizar laminas Test inicial +
CPSAAS3, CC1, 7. EPV.3.E.2. 7.1. de dibujo técnico, | rubrica + examen
CC2, CC3, CCEC1, EPV.3.E.4. 7.2. inspiradas en la practico
CCEC4, STEM 3, EPV.3. arquitectura, individual
CD1, CD5, EPV.3.C.2. mosaico y
azulejeria nazari.
Finalmente
realizaran
grupalmente una
exposicion
digital.
SA Il: La ciencia tras la arquitectura
16 sesiones 9 oct - 28 nov 32 A Dpto. Historia y Geografia: ABPy.
cc CE SABERES CRITERIOS DE ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
BASICOS EVALUACION
CCL1, CCL2, 1. EPV.3.A.1. 1.1. Vincular las Lista de cotejo +
CPSAA3, CPSAAS, 4, EPV.3.A.2. 1.2. composiciones Rubrica
CC1, CC2, ccs3, 6. EPV.3.C.1. 1.3. de dibujos
CCEC1, CCEC2, 8. EPV.3.C.2. 4.1. preparatorios y la
CCEC3, CCEC4, EPV.3.E.1. 6.3. arquitectura con
CD1, CD2, CD3, EPV.3.E.2. 8.1. el dibujo técnico
STEM 3, CE3. mediante un
padlet grupal.
Promoviendo la
diferencia
cultural como
elemento
esencial dentro
de la sociedad
actual.
SA lll: Fractales
11 sesiones 14 nov - 11 dic 32 A Dpto. Biologia 'y Individual
Matematicas
cC CE SABERES CRITERIOS DE ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
BASICOS EVALUACION
CCL2, CD1, 6. EPV.3.B.5. 6.2. Asociar la Rubrica
CPSAA3, CC1, 7. EPV.3.E.1. 7.2. naturaleza con
CCEC3. EPV.3.E.2. los fractales, la
EPV.3.E.3. proporcién alrea
EPV.3.E.4. y Fibonacci
empleando el
origami
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SA IV: La alquimia del arte: un viaje por Andalucia

12 sesiones 8 ene-13feb e A Dpto. Historia y ABPy (clase
Geografia, Fisica invertida) e
y Quimica, Individual
Lenguay
Literatura 'y
tutoria
cc CE SABERES CRITERIOS DE ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
BASICOS EVALUACION
CCL1, CCL2, CD1, 2. EPV.3.A.1. 2.1. Investigar sobre Test inicial +
CD3, CPSAA1, 6. EPV.3.A.2. 2.2. la historia del rubrica + lista de
CPSAA3, PSAAS, 7. EPV.3.B.1. 2.3. pigmento, su cotejo + examen
CC1, CC3, STEM3, 8. EPV.3.B.2. 6.1. iconografia, individual
CCEC1, CCEC3, EPV.3.B.3. 6.2. simbologia y
CCEC4, CE3. EPV.3.D.1. 6.3. estabilidad
7.1. quimica a través
7.2. de la historia.
Elaborar un
fotoensayo
inspirado en la
tonalidad
desarrollada en la
que expresen
visualmente el
cierre de la etapa
ESO a nivel
académico,
personal y social.
SA V: Diseiio
7 sesiones 19 feb - 13 mar o A Dpto. Historiay ABPy
Geografia,
Musica y
Literatura
CcC CE SABERES CRITERIOS DE ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
BASICOS EVALUACION
CCL1, CCL2, CD1, 3. EPV.3.A.2. 3.1. Analizar la Lista de cotejo +
CD2, CPSAA1, 4, EPV.3.B.3. 3.2. carteleria como rubrica
CPSAA3, CPSAA4, 5. EPV.3.B.4. 3.3. propaganda
CC1, CC3, CCEC2, EPV.3.B.5. 4.1. politica.
CCEC3, CCEC4. EPV.3.C.1. 4.2. Elementos
EPV.3.C.2. 5.1. formales de la
EPV.3.D.1. 5.2. imagen. Crear un
5.3. cartel
promoviendo el
uso responsable
de los recursos.
SA VI: Encargo
7 sesiones 19 mar -9 abr o A Dpto. Informdtica ABS
y Lenguay
Literatura
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CcC CE SABERES CRITERIOS DE ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
BASICOS EVALUACION
CCL1, CCL2, CD1, 6. EPV.3.C.1. 6.2. Inmersion en su Rubrica + lista de
CD3, CPSAA3, 7. EPV.3.C.2. 7.1. contexto cotejo andnima
CPSAA5, CC1, 8. EPV.3.B.1. 8.1. mediante el
STEM 3, CCEC3, EPV.3.B.2. 8.2. empleo de
CCEC4, CE3. EPV.3.B.3. 8.3. recursos
EPV.3.B.4. audiovisuales
EPV.3.B.5. publicitando la
EPV.3.D.1. localidad del
EPV.3.D.2. alumno.
EPV.3.E.1.
EPV.3.E.2.
EPV.3.E.3.
EPV.3.E.4.
SA VII: Bauhaus
4 sesiones 23 abr - 7 may 30 A Dpto. Historiay Individual
Lenguay
Literatura
Ccc CE SABERES CRITERIOS DE ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
BASICOS EVALUACION
CCL1, CCL2, 1. EPV.3.A.2. 2.1. Experimentacidn Test inicial +
CPSAA1, 2. EPV.3.B.1. 2.2. de técnicas rubrica + examen
CPSAA3,CPSAA4, 3. EPV.3.B.2. 2.3. mixtas a través practico
CC1, CC3, CCEC1, EPV.3.B.3. 3.2. dela
CCEC2.CCEC3. EPV.3.B.4. 3.3 metodologia de
CD1. EPV.3.B.5. la Bauhaus.
EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2.
EPV.3.D.1.
SA VIII: Espacio
5 sesiones 14 may - 28 may 32 A Depto. ABPy
Tecnologia
CcC CE SABERES CRITERIOS DE ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
BASICOS EVALUACION
CCL2, CD1, CD2, 4, EPV.3.C.1. 4.1. Crear una Rubrica
CPSAA3, CC3, EPV.3.C.2. 4.2. habitacion de
CCEC2. EPV.3.D.2. manera grupal en
3D inspirada en
creaciones de
mobiliario
individuales,
inspiradas en la
Bauhaus.
SA IX: Rewind
4 sesiones 29 may - 12 jun 3¢ A Depto. Tutoria Individual
CccC CE SABERES CRITERIOS DE ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
BASICOS EVALUACION
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CCL2, CPSAA1, 5. EPV.3.B.5. 5.1. Presentar de Rubrica
CPSAA3, CPSAA4, EPV.3.C.1. 5.2. manera
CC3, CCEC3, EPV.3.C.2. 5.3. individual el
CCECA4. EPV.3.D.1. cuaderno de
campo,
reflexiones

observadas y
propuestas de
cara a afos
posteriores.

Tabla 11: Vinculacion de los elementos curriculares en la programacion diddctica anual. Fuente: Elaboracion

propia.

A través de esta situacion de aprendizaje nos sumergimos en un viaje que explore la
riqueza cultural andaluza por medio del uso del pigmento. Formaremos grupos heterogéneos
de 5 alumnos que escogeran de manera aleatoria un pigmento en relaciéon a un artista o un

periodo histdrico. Hemos escogido las siguientes seis opciones:
Relacidn artista-pigmento

- Azul ultramar y Luisa Roldan: de las mayores escultoras del barroco andaluz.

- Ocre y Julio Romero de Torres: retratista cordobés de mujeres andaluzas que usaba el
ocre para dar mayor calidad y atmdsfera misteriosa a sus retratos.

- Carmin y Maria Blanchard: nacida en Santander pero apasionada por Andalucia.

Emplea el color para llenar de vida a Andalucia.
Relacion época-pigmento

- Albayalde (blanco de plomo) en el Renacimiento Andaluz: crear contrastes de luz y
sombra, luminosidad en representaciones religiosas. Destacamos a Alejo Fernandez
por la transicidn del gético tardio al renacimiento, pionero en su época.

- Verde Manganeso en la cerdmica de Al-Andalus: pigmento empleado en la cerdmica
hispano musulmana. Gracias al perfeccionamiento de la técnica de coccién y
esmaltado comenzaron a utilizar este pigmento que aporta una amplia gama de
verdes.

- Amarillo de Napoles y el barroco Andaluz: luz y sombra empleado por el gran maestro

Bartolomé Esteban Murillo.
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A continuacion presentamos una infografia que se le aportard a cada grupo junto con

la rdbrica para que conozcan el resto de proyectos que llevaran a cabo sus compaiieros.

LINEA DEL TIEMPO

o——— La alquimia del arte: un viaje por Andalucia ——o

AL-ANDALUS
e o (\JERDE MANGANESO)

Patrimonio inmueble

RENAGXI\N)M]IENTO o) ( ALBAYALDE )

Retablo de la Virgen de los Navegantes, Alejo Fernandez

CAMARILL() DE NAPOLES)
Nifios comiendo melén y uvas, Bartolomé Esteban Murillo
BARROCOD O
XVII
(AZUL ULTRAMAR)

San Miguel Arcangel, Luisa Roldan "La Roldana"

ROMANTICISMOD
XIX (o)

Paisaje Andaluz, Maria Blanchard

COSTUMBRISMD o
XIX

La chiquita piconera, Julio Romero de Torres

Figura 2: Infografia situacion de aprendizaje IV: La alquimia del arte, un viaje por Andalucia. Fuente: Elaboracién

propia.

Este proyecto, contard de una fase de investigacién, seguida de la maquetacion y la

exposicién oral. Para que todos los alumnos puedan consultar los bloques de contenido
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desarrollados por el resto de equipo, trabajaran desde el padlet para obtener una visién

global del trabajo de cada grupo.

A continuacion, detallamos el desarrollo perteneciente al segundo bloque del que se
compone esta situacion de aprendizaje. En este caso hemos vinculado el uso del color en la
actualidad a través de una tarea en la que empleando el foto ensayo el alumno ilustre las
metas que desea alcanzar al finalizar la etapa educativa secundaria. Somos conocedores de
la gran importancia que suponen las redes sociales en la vida de nuestros alumnos por tanto
a modo de Vision Board es decir, collage fotografico por el que manifestamos diversos
proyectos o metas que queremos obtener el alumno realizard fotografias propias para
ilustrar metas en ambitos como el académico el personal o el social que expondra a modo de
fotoensayo. Este segundo bloque ird protagonizado de una sesidén tedrica en la que
ejemplificamos mediante fotégrafos de renombre, el uso del color en la fotografia y el
lenguaje connotativo y denotativo que se emplean, trabajando de manera transversal con las

asignaturas de Historia y Geografia, Fisica y Quimica, Lengua y Literatura y tutoria.

Finalmente realizaremos un examen basado en el desarrollo del pensamiento critico
en base a las obras y manifestaciones culturales trabajadas durante la situacién de

aprendizaje y la iconografia del color a lo largo de la historia y en la actualidad.

SA IV: LA ALQUIMIA DEL ARTE. UN VIAJE POR ANDALUCIA

DESCRIPCION METODOLOGIA SOCIAL + TEMP RECURSOS MEDIDAS DE
RESPUESTA
ACT. Prueba + Pantalla digital, Prueba inicial
MOTIVACION pregunta inicial Clase magistral | sesidn test individual (Google Form)
(reto) + rubrica (formulario)
ACT. Organizacion del
PLANIFICACION grupo roles y ABPy Il sesion Papel y boligrafo -
cronograma
Investigar + Ordenador por
desarrollar los grupo, canva,
puntos + ABPy 11I- VI sesidn power point, Rubrica
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magquetar el conexion a
trabajo internet
ACT.
DESARROLLO + Exposicién de los ABPy VII - VIl sesidn Pantalla digital o Rubrica
EJERCICIOS grupos proyector
Presentacion de Clase magistral
la actividad con participacién IX sesidn Pantalla digital + -
fotografica + activa de los presentacion
teoria + rubrica estudiantes
Desarrollo Vision Individual X sesion Ordenador + -
Board envio digital
ACT. SINTESIS Obras relevantes
a través de los Clase magistral Xl sesion Examen
colores
ACT. Examen
EVALUACION conceptos Calificacion
tedricos + Individual Xll sesién Examen numérica +
Entrega Vision rabrica
Board
OBIJ. ESPECIFICOS - Ofrecer una vision transversal del arte a través de la interdisciplinariedad de ramas de
conocimiento.
- Crear una ensefianza artistica con diversidad cultural.
- Generar un debate asertivo a través del ABPy.
- Integrar los bloques de contenido con el desarrollo personal mediante estrategias que
fomentan el autoconocimiento.

Tabla 12: Desarrollo de las actividades, metodologia y recursos asociados a la SA IV. Fuente: Elaboracién propia.

2.6.0ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS DE APRENDIZAJE

La actividad situacion de aprendizaje IV: La alquimia del arte: un viaje por Andalucia,
se lleva a cabo en el aula de 39A, pequeias sesiones en el hogar y una salida al finalizar el
segundo trimestre, al Hospital de los Venerables Sacerdotes de Sevilla en el que podrén

apreciar la variedad cromatica del patrimonio mueble e inmueble de manera in situ.

Podemos diferenciar cuatro bloques caracterizados por una distribucién especifica
del mobiliario, una metodologia y unos recursos especificos. Para el primer bloque tedrico en

el que presentamos la situacion de aprendizaje, el aula se organiza en base a un mobiliario
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individual asignado de manera previa por los docentes para garantizar un mejor desarrollo
de las clases. En el aula de 32A contamos con 30 mesas vy sillas enfrentadas a la pantalla
digital y la pizarra. Durante las sesiones introductorias seguiremos una metodologia de clase
magistral en la que a través de un test inicial por medio de Google Forms, evaluaremos los
conocimientos iniciales. El bloque tedrico estard protagonizado por el uso de imagenes y
material interactivo como la realidad aumentada que tienen algunos museos en ciertas obras
o salas, que sera proyectado a través de la pizarra digital. De esta manera mostramos un uso

correcto de la informacién disponible en internet.

Para el desarrollo de las sesiones grupales, dispondremos las mesas en grupos de 5
para fomentar el trabajo colaborativo. Con previo aviso a las familias, se solicitard que traigan
al menos una tablet u ordenador por grupo para ir trabajando en el proyecto y mejorando
aquellas anotaciones que realicemos. La participacién activa de todos los integrantes tanto
en el aula como fuera de la misma se podrd observar a través del uso de Google Docs
pudiendo registrar a nivel individual las aportaciones dentro del documento. Las
exposiciones se podran realizar empleando la plataforma Padlet para tener disponible Ia
informacion de todos los grupos. Esta investigacion se trabajara de manera transversal con la

asignatura de Historia y Geografia y Fisica y Quimica.

La segunda parte de la SA comenzard con una clase magistral en la que se expondran
los elementos de la fotografia junto con el lenguaje denotativo y connotativo mediante el
uso de fotografias significativas y fotégrafos destacados. En este caso, el alumno tendrd que
crear de manera individual un fotoensayo inspirado en la tonalidad desarrollada en el trabajo
grupal. Las fotografias se podrdn realizar a través de un teléfono o cdmara de fotos. A la hora
de maquetar el fotoensayo, recomendamos programas de edicidn mdas complejos para
ordenador como Photoshop o Paint 2D o aplicaciones para el moévil més sencillas como
VSCO, Snapseed o Picsart. El fotoensayo debera ilustrar a modo de Vision Board las metas y
logros que desean alcanzar al finalizar esta etapa educativa. Estara conectado de manera

transversal con la asignatura de Lengua y Literatura por medio de una descripcion profunda
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de las metas y logros junto con su justificacién y posteriormente, trabajaremos diversas
herramientas en tutoria para poder alcanzarlos y reducir las dificultades que surjan durante

el camino.

Por ultimo, la visita al Hospital de los Venerables Sacerdotes de Sevilla serd la
excursion propuesta para finalizar el segundo trimestre. Solicitamos un autobus que nos
recoge en las proximidades del centro y nos deja cercanos a la visita. Serd necesario que
vayan dos docentes, una mujer y un hombre para poder atender al alumno de manera
individual si fuera necesario. Dentro del recinto seremos los docentes quienes hagamos la
visita con sus debidas explicaciones. A modo de gamificacidn, elaboramos una serie de pistas

gue tendran que adivinar y finalmente fotografiar la zona u obra descrita.

2.7.DISTRIBUCION DEL TIEMPO

El curso académico 2024/25 comienza el 16 de septiembre y finaliza el 23 de junio.
Esta franja de nueve meses se divide a su vez en tres trimestres en los que debemos tener en
cuenta las festividades nacionales, autondmicas y locales, junto con las sesiones de
evaluacion. En base a este periodo hemos establecido tres situaciones de aprendizaje en

cada trimestre y para la ultima semana de cada trimestre una salida del centro.

El primer dia de cada trimestre realizaremos un test individual de conocimientos
previos para lograr una mayor personalizacién de la educacidon. Ademas facilitaremos un
esquema de contenidos y las fechas de entrega facilitando un Disefo Universal de
Aprendizaje (DUA) para aquellos alumnos que presenten dificultades a la hora de interiorizar
los requerimientos de las SA. Una vez establecida esta base, formulamos una pregunta que
les rete y les motive a afrontar el bloque de contenido que trabajaran. Cada SA partira del

mismo esquema de trabajo, una primera toma de contacto para evaluar el conocimiento
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previo, la pregunta que inicia lo que trabajamos en futuras sesiones y la rubrica junto con los

plazos para fomentar una mejor planificacion del estudio.

La ultima clase que trabaja la situacidon de aprendizaje conlleva una evaluacién de

conocimientos individual. Con el objetivo de acercar la asignatura y fomentar un contacto in

situ con el patrimonio, al finalizar cada trimestre realizaremos una excursién, la primera ird

vinculada al patrimonio arquitectdnico, en nuestro caso una visita guiada a la Catedral de

Sevilla, la segunda ird vinculada al patrimonio mueble en el Hospital de los Venerables

Sacerdotes, ubicado en el barrio de Santa Cruz. La ultima salida sera en el Caixa Férum para

gue el alumno conozca artistas contemporaneos.

A continuacién, podemos visualizar a través de un Diagrama de Gantt la cronologia

anual de las 9 situaciones de aprendizaje que trabajaremos durante el curso:

DIAGRAMA DE GANTT
PROGRAMACION DIDACTICA 2024/25

SA| (11 SESIONES)

SAIl (16 SESIONES)

| TRIMESTRE

SA Il (11 SESIONES)

SA IV (12 SESIONES)

SAV (7 SESIONES)

Il TRIMESTRE

SA VI (7 SESIONES)

SA VIl (4 SESIONES)

SA VIl (5 SESIONES)

Il TRIMESTRE

SA IX (4 SESIONES)

SEP OCT NOV DIC ENE FEB MAR ABR MAY

JUN

~— 19 SEP-240CT

9 OCT - 28 NOV

14 NOV - 11 DIC

8 ENE -
13 FEB

19 FEB -

13 MAR

19 MAR -

9 ABR

23 ABR -

7 MAY

14MAY -

28 MAY

29MAY -
12 JUN

Figura 3: Cronograma situaciones de aprendizaje para Educacion Pldstica, Visual y Audiovisual de 32 de ESO.

Fuente: Elaboracién propia.
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Nuestra situacién de aprendizaje abre el segundo trimestre, abarcando un total de
seis semanas. Retomando con la situacién de aula de la que partimos, debemos tener en
cuenta que este trimestre es crucial para mejorar académicamente, por tanto, comenzamos
con una situacion de aprendizaje colaborativa a través de grupos heterogéneos. En total
seran 12 sesiones de 55 minutos en la que iniciaremos con una pregunta clave: ¢ Podemos
concentrar a Andalucia en una paleta? aportado ademads la rubrica junto con los plazos de
entrega. Cada grupo desarrollard un trabajo de investigacién de manera transversal con
Historia y Geografia y Fisica y Quimica. Una vez finalizado, individualmente el alumno
elaborara un Vision Board que ilustre mediante fotografias realizadas por el alumno, las
metas que quiere conseguir al finalizar la etapa ESO, tanto personales como académicas.

Todo ello se encuentra recogido en este cronograma:

DIAGRAMA DE GANTT )
SA 4: LA ALQUIMIA DEL ARTE: UN VIAJE POR ANDALUCIA

MOTIVACION PLANIFICACION DESARROLLO SINTESIS EVALUACION
ol PRUEBA INICIAL +
< PREGUNTA + RUBRICA
z ORGANIZACION DE <
= GRUPOS o
w
) W + ROLES + o
PLANIFICACION i
;4 3
z INVESTIGAR + 5
= DESARROLLAR o
w
g = "
w %]
& s
m N >
g o &
z CORRECCIONES + E
MAQUETAR
& o <
w0 o~ o
o
-
T3 ESQUEMA g
s GRUPAL DEL
: EST0 DE EXPOSICIONES 2
T o TRABAJOS
7] ™~
w ., _ PRUEBAINICIAL:
P PREGUNTA + RUBRICA INDIVIDUALMENTE <
Z EN CASA CON Jn
z ° APQYO DEL DESARROLLO DE IDEAS Z g
- ] DOCENTE FOTOGRAFICAS x 3
w EL USO DEL o«
© COLOR EN LA 2R
- o Q
= CULTURA o Q
<=f. EXAMEN + ] <
o
w

13

ENTREGA VISION
BOARD

Figura 4: Cronograma situacion de aprendizaje IV: La alquimia del arte: Un viaje por Andalucia. Fuente:

Elaboracion propia.
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Por ultimo, debemos tener en cuenta que los plazos son flexibles en funcién del ritmo
de aprendizaje de cada grupo clase vy las dificultades que presenten de manera individual los
alumnos. Apostar por una adaptabilidad de nuestro primer planteamiento mediante el
disefio DUA serd clave para asegurar una educacion de calidad, personalizada y equilibrada
con respecto a la distribucién de los saberes basicos que se imparten durante el curso

escolar.

2.8.SELECCION Y ORGANIZACION DE LOS RECURSOS Y MATERIALES

Durante el disefio de nuestra situacion de aprendizaje se ha tenido en cuenta el coste
0, es decir, ofrecer oportunidades de crecimiento a través de recursos que ya tenemos
ofreciendo una nueva vision de los recursos y materiales disponibles. Por tanto, enumeramos
a continuacién aquellos recursos y materiales que se han necesitado para el correcto
desarrollo de esta SA. Comenzamos por una prueba inicial que necesitaremos un dispositivo
digital para hacerla. Tras ello, elaboramos una presentacion expuesta mediante la pizarra
digital en la que traemos al aula imagenes y realidad aumentada de salas y obras expuestas
en museos para que el alumno tenga una toma de contacto con la SA que vamos a
desarrollar. Para finalizar, evaluamos el nivel grupal a través de preguntas realizadas durante
la sesidén tedrica. Aportamos las rubricas de manera impresa y serd necesario el uso de
dispositivos como ordenador, tablet o iPad para la creacion de la presentacién a través de
Padlet para que el alumno pueda nutrirse del trabajo elaborado por el resto de comparieros.
Para el segundo bloque, la clase tedrica sigue la misma estructura que la del primer bloque,
una presentacion digital que traslade diversos ejemplos fotograficos y una estructura que
asiente las bases del ejercicio que se requiere desarrollar. Para la realizacidn de fotografias,
podran usar desde sus propios teléfonos o hasta cdmaras fotograficas. En esta ocasién
proponemos los siguientes programas para el desarrollo del fotoensayo: Photoshop y Paint
2D para ordenador y VSCO o Snapseed para el teléfono. Finalmente, evaluaremos a través de

un examen tedrico individual, los conocimientos adquiridos.
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Hemos trabajado gracias a una amplia gama de materiales tangibles como camaras
fotograficas, rubricas o tablets; e intangibles como software de edicién de fotos y creacién de
presentaciones. Trabajar el uso responsable y respetuoso de los recursos digitales que
rodean al alumno, sera clave para un correcto desarrollo de la competencia digital que tan
esencial es en el mundo laboral actual. Dentro de la materia que desarrollamos con esta SA
el mundo digital y el patrimonio son cada vez mas indivisibles por lo que es casi de obligado
cumplimiento incorporar estos recursos que cada vez, son mas frecuente en el dia a dia de
nuestro alumnado. Este enfoque fomenta la motivacién intrinseca, aportando una visién
actual que les ayuda a conectar con el mundo que les rodea. Lo que se traduce en un
aprendizaje interactivo y significativo que los conecta con su contexto cultural, el legado

andaluz.

2.9.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Nuestro enfoque estd basado en el Disefio Universal del Aprendizaje en el que a
través de metodologias activas, materiales y estrategias especificas acerquemos Ila
ensefianza a un mayor numero de alumnos. Esta metodologia es de gran utilidad ante casos
de un diagnéstico tardio o una incorporacién del docente durante el curso escolar. Gracias a
este enfoque creamos una ensefianza mas inclusiva y disminuimos el abandono escolar.
Consultado la legislacion nacional, el Real Decreto 102 del 23 de mayo, por el que se
establece la ordenacidn y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autonoma de Andalucia, establece en el articulo 22 los principios generales de

actuacion para la atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales.

En el TDAH observamos un patron de conductas de desatencién, hiperactividad e
impulsividad, que aunque se den los tres, predomina uno frente a los demds. Somos

conocedores de que una mala gestion de las metodologias e instrumentos podrian tener
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graves consecuencias en el desarrollo de estas personas a nivel somatico, cognitivo,
emocional y conductual. Tal y como establece el Acuerdo de 23 de marzo de 2021, del
Consejo de Gobierno, por el que se toma conocimiento del protocolo de atencién a personas
con Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad, nuestro enfoque serd
multidimensional y coordinado, aplicando habilidades cognitivas y metacognitivas para
lograr una disminucién de los sintomas, adaptar la ensefianza a sus necesidades y reducir

posibles complicaciones (Junta de Andalucia, 2021).

Dentro de este grupo tenemos a nuestra alumna Mia, que recibio el diagndstico de
TDAH el curso pasado y estamos trabajando para incentivar su desarrollo junto con la ayuda
de su psicologo, el Departamento de Orientacidn del Centro, su entorno familiar y el equipo

de profesores coordinados por su tutora.

INFORME INDIVIDUALIZADO PARA LA RESPUESTA EDUCATIVA DEL ESTUDIANTE

Nombre: Mia

Apellido: Salas de la Torre
Etapa: ESO, 32A

Tutora: Belén Monge Gutiérrez

Como es y cOmo se ve a si misma

Presenta un diagnodstico tardio de TDAH combinado, predominando un comportamiento inatento e impulsivo. Ante largos
periodos de explicaciones, la alumna se recuesta sobre la mesa, sin embargo, una vez comienza el aprendizaje mas
auténomo si presenta una actitud positiva ante el reto. Socialmente no tiene grandes dificultades aunque a veces es
demasiado influenciable y por tanto su actitud varia segun el entorno con el que se relaciona. Conforme ha ido
creciendo, ha mostrado signos de infravaloracion personal y acarrea una falta de motivacion antes ciertas tareas en el
aula.

Aprendizaje

éQué sabe?

Presenta un mayor interés en el area de dibujo artistico frente al dibujo técnico. Expresa con claridad la intencionalidad
de las tareas y se expresa con un lenguaje rico y diverso. En el area légico-matematica esta mostrando mas dificultades.

¢éCOomo aprende?

Muestra una actitud receptiva para afrontar los retos que se le proponen de manera grupal. El rendimiento no es muy
estable, observando dias de gran productividad frente a otros dias que tiene una actitud mas dispersa y no entrega en la
fecha indicada.

Participacion

Actividades dentro del grupo
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Gran participaciéon y una buena capacidad de asignacion de roles. Necesita ayuda para subdividir la tarea y ajustarse a los
plazos.

En las actividades del centro

Desequilibrio en el rendimiento, hay sesiones muy productivas y otras que no muestra atencion desde el primer minuto y
por tanto no aprovecha el tiempo en el aula. Parece que en casa se distrae con mayor facilidad.

En las actividades fuera del centro

Presenta buena actitud, respeta las normas y realiza intervenciones que fomentan su desarrollo y le proporcionan una
interaccion directa entre el contenido trabajado en el aula y la practica in situ.

Tabla 13: Informe individualizado para la respuesta educativa del estudiante (alumna con TDAH). Fuente:

Elaboracién propia.

A continuacién mostramos las adversidades a las que se enfrenta Mia en el aula y las
herramientas y metodologias que empleamos para disminuirlas y fomentar un aprendizaje

equitativo para nuestro alumnado:

Necesidades y medidas para alumna con TDAH

Necesidades de la alumna Respuesta educativa Procedimiento

Dificultad para establecer prioridades. | Brindar instrucciones claras y precisas. | Cronograma detallando las fases y
periodos de entrega. Uso de la negrita
para resaltar informacidn importante.

Poca tolerancia a la frustracion. Fomentar la resiliencia. Facilitarle herramientas para el
manejo de emociones negativas.
Comunicacion fluida con la familia y
apoyo del terapeuta.

Baja autoestima. Felicitar antes los pequefios Establecer recompensas como
progresos. chucherias, positivos de clase y notas
sobre el buen rendimiento.

Tabla 14: Necesidades y medidas para la Atencién a la Diversidad (TDAH). Fuente: Elaboracidn propia.

Para concluir, al finalizar el primer trimestre, observamos una gran mejoria en
aquellas areas que generan dificultad en Mia. Sus calificaciones han ido incrementado a lo
largo del desarrollo del primer trimestre y se desenvuelve mejor en aquellas situaciones que
le generan frustracién. No obstante, hemos observado que la conexidn de diversas dreas de
conocimiento presenta dificultades. Dado que la programacion didactica es un documento
flexible, susceptible de adaptacidén segun las necesidades del grupo, proponemos para la SA
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IV: La alquimia del arte: un viaje por Andalucia, trabajar con una metodologia lineal que
explore el pigmento y el uso del color a través de diversas etapas historicas. Este enfoque
facilita una vision global que junto con el trabajo colaborativo, lograremos un mejor
desarrollo del pensamiento critico y la reflexién dentro de su contexto cercano, potenciando
su desarrollo metacognitivo. El patrimonio se establece como eje central en el transcurso de
las diversas situaciones de aprendizaje que describimos en esta programacion didactica.
Ademas, se fomenta la construccidn de conocimiento a través de la reflexion y el trabajo

colaborativo que ayude al estudiante a conectar con el entorno que le rodea.

2.10. EvALUACION

La programacion didactica presenta un hilo conductor a través de la cultura que
fomenta el aprendizaje continuo y conexo con la realidad. Por este motivo, la evaluacién sera
continua y realizaremos pruebas previas para evaluar y conocer el nivel de partida
adaptando las sesiones tedricas y realizaremos evaluaciones grupales e individuales en las
situaciones de aprendizaje. Cada trimestre comenzara con un test de ideas y conceptos
previos a modo de sondeo. Nuestra SA IV inicia el segundo trimestre, por tanto comenzamos
por un test inicial que engloba preguntas relacionadas con las tres situaciones de aprendizaje
que abordaremos durante el trimestre. La calificacion numérica servira de guia para el

docente y el alumno, pudiendo ver la progresién a medida que avance el curso.

Se expone en la siguiente tabla los elementos de evaluacidon que se van a llevar a
cabo excluyendo de la puntuacion final de la SA, los test iniciales y la lista de cotejo que se
llevara a cabo tras la exposicion oral grupal. Estas herramientas de evaluacidén nos aportan

informacidn valiosa como docentes sobre el punto de partida y la reflexion del alumnado.

43



Belén Monge Gutiérrez.
Patrimonio como eje vertebrador de los elementos curriculares de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual.
Programacion didactica a través del Aprendizaje Basado en Proyectos en 32 de la ESO.

Evaluacion

Evaluacién Tipo Agente Competencia Criterio de Peso
especifica evaluacion

Test inicial Inicial Heteroevaluacién - - -

Desarrollo del Continua Heteroevaluacién 2. 2.1. 1

trabajo 6. 2.2.
6.1.
6.3.

Desarrollo del Continua Coevaluacién 2. 2.1. 1

trabajo 6. 2.2.
6.1.
6.3.

Padlet Continua Heteroevaluacién 2. 2.1. 1

6.1.
6.3.

Exposicién oral Final Heteroevaluacion 2. 2.1. 1

6.1.
6.3.

Trabajo en grupo Final Coevaluacion - - -

Test inicial Inicial Heteroevaluacién - - -

2.3. 1
6.2.
6.3.
7.1.
7.2.
8.1.
8.2.

Vision Board Continua Heteroevaluacién

NN

Examen Final Heteroevaluacién 2. 2.1. 1
2.2.
7. 2.3.
6.1.
6.2.
6.3.
7.1.
7.2.

o

Tabla 15: Evaluacion situacion de aprendizaje IV. Fuente: Elaboracion propia.

A continuacion se pueden consultar las diversas herramientas de evaluacion

empleadas para la correccién de la situacion de aprendizaje propuesta:

Test inicial del primer bloque, realizado a través de Google Forms. Preguntas de

respuesta multiple, de desarrollo, preguntas mas breves, escala de valores y
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conocimientos previos para poder asentar las bases, la implicacion del alumno y su
interaccién con el patrimonio cercano y el uso de las imagenes.

- Rdbrica heteroevaluacién (desarrollo, maquetacién, padlet y exposicion oral).

RUBRICA Calidad del Correcciones Fluidez en la Grado de implicacion | Calificacion
PARTE contenido realizadas exposicion
GRUPAL
Aporta Adapta el discurso Presentacion clara, Facilidad para
informacion tras las organizada, subdividir las tareas y
coherente, recomendaciones visualmente asignar los roles.
completay del docente. atractiva. Discurso Apropiacion de la
consulta Presenta una curva fluido y tarea junto con una
Excelente numerosas de aprendizaje participacion con actitud receptiva y
(4pts) fuentes fiables. creciente y resuelve los oyentes. Se resolutiva durante las
Conectan con los problemas ajustan al tiempo y sesiones de trabajo.
otros periodos planteados de dominan las Todos los integrantes
historicos, manera eficiente y herramientas se interesan con
trabajan de asertiva. digitales creces.
manera transversal empleadas.
con otras areas.
Exponen Adapta el discurso Presentacion clara Dificultad en la recta
informacion en su mayoria, se aunque con final para
valiosa aunque hay observan lenguaje menos perfeccionar el
Muy bien poca variedad de correcciones poco preciso. Discurso trabajo aunque
(3pts) consultas. pulidas. Pequefios fluido sin buena comunicacidn
Mencionan obras problemas en la participacién del en las sesiones por la
del mismo resolucion. oyente. Se ajustan mayoria de sus
periodo. al tiempo. integrantes.
Muestra una idea Realiza pocas Lenguaje poco Poca comunicacién
muy general del correcciones y no preciso aunque entre los integrantes.
Mejorable tema muestran mucho discurso fluido. No Desigualdad en la
(2 pts) seleccionado. Falta interés por participan los reparticién de las
cohesion. abordarlas. oyentes. Exposicion tareas.
muy breve.
Informacion Ausencia de Falta de hilo No existe una
erréneay poco correcciones tras las argumentativo, asignacioén de roles ni
Insuficiente precisa. No la indicaciones del lenguaje coloquial y planificacién de las
(1 pts) relacionan con docente. Trabajo empleo pobre de tareas para llevar a
otras areas ni hay exento de las herramientas cabo el trabajo.
variedad en las modificaciones digitales.
consultas. favorables.
Feedback
équé puedo
mejorar?
Feedforward
écomo lo
puedo
mejorar?

Tabla 16: Rubrica de la evaluacion del trabajo grupal (desarrollo de contenidos, maquetacion de la presentacion
y defensa oral) de la SA IV. Fuente: Elaboracién propia.
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Lista de cotejo. Evaluacion individual de la actividad grupal

Indicadores

Si | No

Todos los componentes del grupo han participado de manera colaborativa y asertiva.

He aportado ideas originales y creativas para resolver los problemas que han surgido.

He trabajado en casa y en el aula para modificar las correcciones y mejorar el trabajo final.

Me he sentido escuchado por mis compafieros y como una pieza clave para alcanzar el objetivo.

El trabajo en equipo ha enriquecido mi experiencia en el desarrollo del trabajo.

Me ha parecido interesante trabajar el mismo trabajo desde la perspectiva de otras materias.

He descubierto plataformas digitales que enriquecen y facilitan mi proceso de aprendizaje.

Observaciones

Tabla 17: Lista de cotejo para evaluar de manera individual el impacto de la actividad grupal. Fuente:

Elaboracion propia.

El test inicial del segundo bloque asociado a la primera situacion de aprendizaje del

segundo trimestre se ha realizado mediante Google Forms.

RUBRICA Elaboracion de las Coherencia del Diversidad de las Creatividad y Calificacion
VISION fotografias fotoensayo metas originalidad
BOARD

Fotografias Desarrolla un hilo Profunda reflexién Utiliza las
originales, argumentativo por en una variedad de herramientas

Excelente realizadas en medio de imagenes areas: académica, | digitales aumentando
(4 pts) diversos y breves citas personal, social. los requerimientos

emplazamientos, textuales que obteniendo un
planos y enriquecen la resultado innovador.
composiciones. composicion.
Incluye alguna La composicién se Presenta una Emplea los recursos
imagen de otro integra de manera reflexién correcta de manera correcta

Muy bien fotégrafo. Hay positiva lanzando un de las areas aunque se asemeja
(3 pts) variedad en las mensaje especifico, trabajadas aunque | con trabajos de otros

imagenes aunque sin embargo, la falta un mayor compafieros.
con matices composicion es mas variedad de las

menos singulares. simple. mismas.

Alguna imagen es Composicidn Trabaja las areas Observamos

Mejorable poco atractiva, ligeramente confusa principales de similitudes con otros
(2 pts) original o con una con elementos manera superficial compafieros y el uso

calidad deficiente. repetitivos o poco o impersonal, poca de los recursos es
coherentes. reflexion. limitado.
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No realiza No hay orden en la Escasez de metas a Copia directa de
fotografias composicion y los medio plazo y no compaferos o
Insuficiente originales ni elementos aporta la reflexion ejemplos de redes
(1 pts) presenta empleados no del uso de las sociales. No utiliza las
diversidad en los guardan relacion imagenes y la herramientas
elementos. visual ni contextual. repercusion a digitales
futuro. correctamente.
Feedback
équé puedo
mejorar?
Feedforward
écomo lo
puedo
mejorar?

Tabla 18: Rubrica de la evaluacion individual del Vision Board a través de la simbologia del color. Fuente:
Elaboracion propia.

Por ultimo, el examen tedrico tendra un enfoque critico y subjetivo que desarrolle la
capacidad de relacionar blogues de conocimiento y un criterio justificado. Durante el

desarrollo de las sesiones, tomaremos apuntes en el cuaderno del tutor para hacer una

correcciéon mas precisa.

2.11. EvALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Cada propuesta llevada al aula ha de ser flexible para adecuar el proceso de
enseflanza aprendizaje para el alumno, al igual que como docentes realizamos

modificaciones para mejorar nuestro planteamiento inicial. A través de la diana DAFO y la

CAME, establecemos el siguiente andlisis:
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DEBILIDADES

.

Dificultad para establecer conclusiones
sin llevar a la practica la programacion.
Falta de conocimiento de la realidad del

.

aula y tiempos de trabajo del alumnado.
Escasa variedad de referentes

.

pedagogicos de la etapa secundaria y el
patrimenio.

.

Complejidad en la union de
competencias establecidas en el
curriculum.

Transversalidad del patrimonio en las
areas de contenido que se imparten
durante la ESO.

Continuidad entre mi formacién

académica y docente.
Apuesta por el vinculo entre los ODS y el

impacto directo hacia una sociedad mas
comprometida.
Experiencias previas laborales que

impactan directamente en el desarrollo
de mi enfoque docente.

FORTALEZAS

— AMENAZAS

.

.

.

.

Falta de interés por el peso cultural
gue se asocia a la asignatura.
Aparicion de conductas
discriminatorias hacia otras culturas
o representaciones artisticas.
Limitacion de los recursos
tecnoldgicos impidiendo el
planteamiento de actividades mas
interactivas.

Utilidad para emplear el contenido
del TFE a las oposiciones.

Uso de los recursos patrimoniales
proximos para fomentar el
desarrollo de mi carrera docente.
Desarrollo profundo de un proyecto
anual innovador que fomente una
educacion de calidad con un
impacto real en el alumno.

—_— OPORTUNIDADES

Figura 5: Evaluacion de la programacion diddctica DAFO. Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 6: Evaluacion de la programacion diddctica CAME. Fuente: Elaboracion propia.
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3.  CONCLUSIONES

El objetivo principal del trabajo que se pretende adquirir tras la realizacidén de este
Trabajo Fin de Master es, elaborar una programacion didactica enfocada en la importancia
del Patrimonio y su impacto socio-cultural mediante la metodologia de Aprendizaje Basado
en Proyectos 32 de la ESO. En el disefio de las diversas situaciones de aprendizaje se ha
empleado el patrimonio como eje vertebrador de la cultura actual, sentando las bases en la
linea cronoldgica a través del estudio de estilos, artistas y obras destacables, junto con la
evolucidn iconografica y estética como pilares. Se cumple el objetivo gracias al empleo
colaborativo que ofrece la metodologia ABPy, logrando que el alumno desarrolle un sentido
critico a través de la interaccidn con sus compafieros y se enfrente a la diversidad de

perspectivas.

A continuacion se analizan los objetivos especificos que se propusieron al inicio del
Trabajo Fin de Estudios. Para el primer objetivo especifico: realizar el trabajo mediante un
enfoque transversal empleando las herramientas adquiridas en las diversas asignaturas del
master; se ha trabajado de manera lineal los apartados por los que se divide el trabajo,
realizando consultas periddicas a las correcciones de las entregas realizadas en el master. Se
ha adquirido una visidn global, ordenada y conectada que facilita el desarrollo integro de las
habilidades y competencias que debera adquirir el cuerpo docente para el desarrollo de un
buen enfoque en las aulas. A la hora de alcanzar el segundo objetivo, disefiar una situacién
de aprendizaje inmersiva y transdisciplinar a través de una metodologia cientifica del arte; se
ha trabajado desde una perspectiva de un trabajador en el terreno patrimonial. El
patrimonio tanto en su creacion como en su estudio necesita numerosas vertientes de
pensamientos que uniendo fuerzas generen una mejor solucién del problema. Cada situacién
de aprendizaje sigue la metodologia cientifica estructurada en: la observacién,
planteamiento de una pregunta, formulacién de hipdtesis, analisis y conclusiones. Ademds,
en cada SA se encuentran involucradas diversas asignaturas creando un aprendizaje mas

significativo y conectado con el mundo real.
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Por ultimo, el tercer objetivo, elaborar instrumentos de evaluacidon que pongan en
valor la cultura a través del conocimiento de las técnicas y procedimientos artisticos, se ha
superado gracias al estudio profundo de la legislacidon educativa nacional y autondmica junto
con el apoyo de publicaciones recientes en el ambito de la inclusién del patrimonio en la
etapa de la ESO empleando la metodologia del ABPy. La busqueda de referentes aporta un
estudio exhaustivo acerca de la efectividad cuantitativa y cualitativa del impacto que tiene

introducir la importancia de la salvaguarda patrimonial en el aula.
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4. LIMITACIONES Y PROSPECTIVA

Como cierre del trabajo de investigacion es necesario realizar un analisis sobre las
limitaciones que han ido surgiendo a lo largo de la elaboracion del trabajo y las diversas

prospectivas que ofrece.

Se han consultado numerosas fuentes empleando el ABPy dentro del aula en el
terreno patrimonial, sin embargo, la limitada investigacidn sobre el aula invertida, genera un
enfoque de trabajo mediante la exploracién y formulacion de hipdtesis creando cierta
incertidumbre a la hora de elaborar las conclusiones pertinentes o desarrollar un criterio
fiable de actuacidn. Al tratarse de un trabajo que gran parte del contenido se contextualiza
dentro del aula, la falta de experiencia como docente en esta etapa educativa limita o
dificulta a la hora de establecer objetivos especificos o la divisién de las diversas situaciones
de aprendizaje dentro una cronologia adecuada de manera realista teniendo en cuenta las
posibles dificultades que surjan en el aula y el ritmo de trabajo del alumno que comprende

las edades de la etapa secundaria.

Este trabajo abre nuevas posibilidades para desarrollar con mayor detalle el enfoque
patrimonial en el aula. Se sugiere explorar el impacto directo que causa esta linea de trabajo
empleando el trabajo colaborativo y el aula invertida dentro de un contexto real. Ademas,
extrapolar la propuesta a otros centros con mayor desarrollo de recursos tecnoldgicos
implementando el uso de la realidad virtual o el trabajo a través de softwares mas
complejos, fomentando una mayor variedad de recursos y materiales, enriqueciendo la
experiencia del alumno dentro de la asignatura. Finalmente, este trabajo sienta las bases
para elaborar programaciones didacticas de otras asignaturas o hacia otras etapas educativas
como bachillerato en asignaturas como: Dibujo Artistico | y Dibujo Técnico Aplicado a las
Artes Pldasticas y al Disefio |, entre otras. Por tanto, las posibilidades de prospectiva que

ofrece este trabajo de investigacion es amplia y diversa.
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ANEX0S

Objetivos de etapa

Objetivos de etapa estatales

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demdas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de

la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria

para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los

estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver

pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidon de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre

su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la

experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el sentido critico, la iniciativa

personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la

lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi

como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el

desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
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Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion

y mejora.

) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando

diversos medios de expresion y representacion.

Tabla 1: Objetivos de etapa estatales. Fuente: Elaboracién propia a partir del Real Decreto 217/2022, de 29 de
diciembre, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria. Articulo 7. Objetivos.

(Volver arriba)

Objetivos de etapa autonémicos

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,

practicar la tolerancia, la cooperacidon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo

a)
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.
Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria
) para una realizacidn eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
) estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
) personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.
Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
e)

nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre

su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la

experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el sentido critico, la iniciativa

g) personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes

) complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores

como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
k) diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia
y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando

diversos medios de expresion y representacion.

m) | Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de

n . , .
) nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Tabla 2: Objetivos de etapa autondémicos. Fuente: Elaboracidn propia a partir del Decreto nim. 102/2023 de
Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, de 9 mayo. Establece la ordenacién y el
curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Articulo 5. Objetivos de la etapa.

(Volver arriba)

Competencias clave

Competencias claves

Etapa ESO CLL cP STEM cbD CPSAA cc CE CCEC

Tabla 4: Competencias claves de la etapa de la ESO. Fuente: Elaboracidn propia a partir del anexo del Decreto

nim. 102/2023 de Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, de 9 mayo.

(Volver arriba)
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Competencias especificas

Competencias especificas Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona
y de la sociedad en su conjunto y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo

especial consideracion con el patrimonio Andaluz.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes culturas a lo
largo de la historia, en especial aquellas que han influido en el desarrollo de la identidad andaluza. A través de las
diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la
sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas
dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los
mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicién de un sentir respetuoso hacia las demas
personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccidn artistica, para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucidn de la historia del arte y la cultura y, con ella,
de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones
orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la conservacion,
preservacion y difusién del patrimonio artistico comin, comenzando por el que le es mas cercano hasta alcanzar
finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2,

CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidn hasta la realizacién, para valorar el intercambio,

las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
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La realizacién de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del alumnado, asi como a
la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras
personas, dentro y fuera de Andalucia. A partir de la comprensién activa de las dificultades inherentes a todo
proceso de creacidn en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculacidn entre lo ideado y lo
finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la
percepcion de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta en contexto
de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales deben servir para que el alumnado valore las experiencias
compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico y autocritico, informado y respetuoso con las
creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3,

CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura

artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las posibilidades en cuanto a
soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios
publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas
producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas
de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacidn de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de
ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la
elaboracién de un imaginario rico y en la cimentacién de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas
contempordneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado
comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se
debe incorporar la perspectiva de género con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por
mujeres, asi como de su representacién en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones
construird una mirada respetuosa hacia la creacidn artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y
audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1,

CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto,

para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas las técnicas y lenguajes empleados son practicamente ilimitados; desde el

trabajo con la arcilla hasta el videomapping el arco expresivo es inabarcable y los resultados son tan diversos como
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la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor
generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento
tanto a sus modos de produccion y de disefio en el proceso de creacidn, como a los de recepcion. De esta manera,
puede incorporar este conocimiento en la elaboracién de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de produccién
y disefio de imdagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que
tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su manipulacion, edicién y postproduccion. De este
modo, puede identificar la intencidn con la que fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la
recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus
coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2,

CPSAA3, CC3, CCEC2.

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la

reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademds de la capacidad
de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los
materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion escogido, asi como sus
posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autonoma y singular, aportando una visién personal e
imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar con los diferentes
resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada
tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con el
entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresidn, que debe partir de
una intencionalidad previa a la realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la
autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte de una produccién inicial, por tanto,
intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3,

CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para

enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.
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Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto artistico y
cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes
artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla
mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de
identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi
sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad
personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3,

CC1, CCEC3.

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la

realizacién de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales, como la
pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacidn o la performance. El alumnado debe ser capaz
de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacién, haciendo especial
hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a
menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos,
sentando las bases para que mds adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en
juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes lenguajes
artisticos en la elaboracidon de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea
fruto de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3,

CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas

del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
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La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En
este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad
de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter
comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacién de videoarte con una voluntad minoritaria.
El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusién de
una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a
partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto individual
como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus
intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante
el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3,

CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA.

Tabla 6: Competencias especificas de Educacion Pldstica Visual y Audiovisual de Andalucia. Fuente: Elaboracion
propia a partir de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de

Andalucia, p. 105 - 109.

(Volver arriba)

Saberes basicos EPVA 32 de ESO

Saberes basicos Educacion Plastica Visual y Audiovisual de 32 de ESO

A) | Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y
valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio

arquitectodnico.

B) | Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

63



Belén Monge Gutiérrez.
Patrimonio como eje vertebrador de los elementos curriculares de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual.
Programacion didactica a través del Aprendizaje Basado en Proyectos en 32 de la ESO.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccidon. Analisis de las imagenes: denotacion vy
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios. Utilizacidn expresiva del color.

EPV.3.B.4. La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el

plano y en el espacio.

C) | Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D) | Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizaciéon de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacidn en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

E) | Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la
arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un
segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon
y con compas. Angulos: clasificacion, operaciones con dngulos. Suma resta, divisiones. Proporcionalidad: divisién de
un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicién y trazados. Mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados con rectas y curvas. Los tridngulos:
clasificacidn y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los
poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construcciéon dado radio. Trazado de poligonos
regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccién
de dvalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias de médulos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacion diédrica de las vistas de un
volumen: alzado, planta y perfil. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

Tabla 7. Saberes bdsicos de Educacion Pldstica, Visual y Audiovisual de 32 de ESO. Fuente: Elaboracion propia a
partir de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la

etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, pp. 109 - 110.

(Volver arriba)
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Relacion entre objetivos generales de etapa y las competencias clave

Competencias clave

Objetivos de etapa CCL CP STEM CcDh CPSAA CC CE CCEC
Total

a)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y
ejercer sus derechos en el respeto a las demads
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en 5
el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b)

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y
trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del 7
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c)

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad
de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los 6
estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres.

d)

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los
ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de 12
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e)

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las
fuentes de informacidn para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las 14
competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
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reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber
integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

g)

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en
si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

15

h)

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en
si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

15

Comprender y expresar con correccion, oralmente y
por escrito, en la lengua castellana textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y
el estudio de la literatura, asi como conocer y apreciar
las peculiaridades de la modalidad lingiistica andaluza
en todas sus variedades. Conocer y respetar el
patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprension de nuestra cultura,
reconociendo a Andalucia como comunidad de
encuentro de culturas.

15

i)

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la
cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la
cultura andaluza, asi como otros hechos
diferenciadores como el flamenco, para que sean
conocidos, valorados y respetados como patrimonio

12
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propio.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio
cuerpo y el de las otras personas, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica
del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la
k) | sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente 16
los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales vy el
medioambiente, contribuyendo a su conservaciéon y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica vy
medioambiental andaluza.

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje
de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando 4
1) | diversos medios de expresion y representacion.

Tabla 8: Relacion entre objetivos generales de etapa y las competencias clave en Educacion Pldstica Visual y Audiovisual de 32 de la ESO. Fuente: Elaboracion propia a partir
de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad

Autonoma de Andalucia, pag. 204.
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Relacion entre las competencias especificas y las competencias clave

Competencias especificas

Competencias clave

Total

CCL

CP

STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser
humano, mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores vy
convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto y para reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacién, teniendo especial
consideracién con el patrimonio Andaluz.

Explicar las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de
Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencion hasta la
realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacién de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de
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diferentes  producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su recepciéon y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5 | Realizar producciones artisticas individuales o colectivas
con creatividad e imaginacion, seleccionando vy
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, 7
las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

6 | Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la 5
identidad personal, cultural y social.

7 | Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones
de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 8
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefioy la
realizacion de un proyecto artistico.

8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar 7
distintas oportunidades de desarrollo personal.

Tabla 9: Relacidn entre las competencias especificas y las competencias clave en Educacion Pldstica Visual y Audiovisual de 39 de la ESO. Fuente: Elaboracidn propia a partir de
la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma

de Andalucia.
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Elementos curriculares de 32 de la ESO de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos

1. Comprender la importancia que algunos
ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender
cémo se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto y para reconocer
la necesidad de su protecciéon y
conservacion, teniendo especial
consideracion con el patrimonio andaluz.

CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean
las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva
de género.

EPV.3.A.1.
EPV.3.A.2.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion
y difusiéon del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

EPV.3.A.2.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas
basicas identificando los elementos plasticos del Lenguaje
Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el
legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.E.1.
EPV.3.E.2.

2. Explicar las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio
cultural y artistico dentro y fuera de
Andalucia, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacién, para valorar
el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC3.

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia
del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccidn, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

EPV.3.C.2.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del
patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio
andaluz, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2.
EPV.3.B.3.
EPV.3.B.4.
EPV.3.B.5.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza
donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas,
utilizando para ello las técnicas de expresion
grafico-plasticas bidimensionales necesarias.

EPV.3.B.1.
EPV.3.B.5.
EPV.3.C.1.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales, mostrando respeto
y desarrollando la  capacidad de
observaciéon e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizdndolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

EPV.3.D.1.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del
arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta.

EPV.3.A.2.
EPV.3.D.1.

3.3. Identificar la importancia de la presentacién de las
creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto del
alumnado.

EPV.3.B.3.
EPV.3.B.4.
EPV.3.D.2.
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4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las
intenciones de diferentes producciones

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas
técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos

culturales y artisticas, analizando, de forma | procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, | EPV.3.C.1.

abierta y respetuosa, tanto el proceso como | histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando vy | EPV.3.C.2.

el producto final, su recepcién y su | analizando la informacién con interés y eficacia.

contexto, para descubrir las diversas

posibilidades que ofrecen como fuente | 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los

generadora de ideas y respuestas. lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, | EPV.3.C.2.
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas | EPV.3.D.2.

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2. creativamente en las
producciones propias.

5.1. Expresar ideas vy sentimientos en diferentes

5. Realizar ~ producciones  artisticas | producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de | EPV.3.C.1.

individuales o colectivas con creatividad e | la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y | EPV.3.C.2.

imaginacidn, seleccionando y aplicando | soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la | EPV.3.D.2.
herramientas, técnicas y soportes en | reflexion critica.

funcién de la intencionalidad, para expresar

la visién del mundo, las emociones y los | 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas

sentimientos propios, asi como para | individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, | EPV.3.B.5.

mejorar la capacidad de comunicacién y | mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando | EPV.3.C.1.
desarrollar la reflexién critica y la | racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las | EPV.3.C.2.
autoconfianza. técnicas y los soportes adecuados al propésito. EPV.3.D.1.

CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3,

CCEC3, CCECA4. 5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y | EPV.3.C.1.
técnicas mds idéneos en relacidn con los fines de | EPV.3.C.2.
presentacion y representacion perseguidos.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto,

de manera especifica el Andaluz, a través del andlisis de los | EPV.3.A.1.
aspectos formales y de los factores sociales que determinan | EPV.3.A.2.
diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6. Apropiarse de las referencias culturales y

artisticas del entorno, identificando sus | 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas | EPV.3.B.5.

singularidades, para  enriquecer las | del entorno en la elaboraciéon de producciones propias, | EPV.3.E.1.

creaciones propias y desarrollar la identidad | mostrando una visidn personal. EPV.3.E.2.
personal, cultural y social. EPV.3.E.3.
EPV.3.E.4

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y

también la propia produccién artistica, como un todo | EPV.3.A.1.

continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son | EPV.3.A.2.

la base sobre la que se construyen las creaciones del

presente.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y | forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,

convenciones de los lenguajes artisticos, | experimentando con distintas técnicas visuales o

incorporando, de forma creativa, las | audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y | EPV.3.C.2.

posibilidades que ofrecen las diversas | mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,

tecnologias, para integrarlos y enriquecer el | soportes y herramientas.

disefio y la realizacién de un proyecto

artistico. 7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo
propuesto, individuales o colectivas, a partir del analisis de | EPV.3.C.1.

CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, | las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por | EPV.3.C.2.

CCEC4. creadores dentro de este ambito, esforzandose en | EPV.3.E.4.

superarse y demostrando un criterio propio.
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8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para
valorar  distintas  oportunidades de
desarrollo personal.

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3,
CCEC4.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

EPV.3.B.1.
EPV.3.D.1.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas vy
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2.
EPV.3.B.3.
EPV.3.B.4.
EPV.3.B.5.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final
de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2.
EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2.

Tabla 10: Elementos curriculares de Educacion Pldstica, Visual y Audiovisual de 32 de la ESO. Fuente: Elaboracidn

propia a partir de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo

correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de

Andalucia, pp- 110- 115.
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