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Resumen

El objetivo de este trabajo es disefiar una programacién didactica que emplee conceptos
matematicos en situaciones cotidianas, con el fin de resolver problemas en contextos reales
para estudiantes de 62 de Primaria. La metodologia empleada se basa en el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), lo que permite integrar el conocimiento matemadtico con
proyectos practicos, como el disefio de un jardin escolar. Las actividades disefiadas emplean
problemas contextualizados, dindmicas grupales y tareas practicas, integrando teoria y
aplicaciéon real para fomentar un aprendizaje significativo. A lo largo de la propuesta, se busca
desarrollar competencias matematicas mediante actividades que favorezcan tanto el
aprendizaje individual como el colaborativo, fomentando la creatividad y la aplicacion de

operaciones basicas, decimales, porcentajes y medidas.

Los resultados obtenidos muestran que, aunque la propuesta no se ha implementado, es
viable y ofrece un enfoque innovador y adaptable a diferentes contextos educativos. La
principal conclusidon es que una ensefianza interdisciplinaria y contextualizada no solo mejora
la comprension de las matematicas, sino que también fortalece valores como la autonomia,
la responsabilidad y el respeto por el entorno, preparando al alumnado para abordar

problemas del mundo real con confianza y creatividad.

Palabras clave: Educacién Primaria; Matematicas cotidianas; Aprendizaje Basado en

Proyectos; Disefio de jardin escolar.
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1. INTRODUCCION

El presente trabajo se enmarca en la unidad didactica titulada "Matematicas del Mundo Real:
Resolviendo Problemas Cotidianos en 62 de Educacion Primaria". Esta eleccidn respondeala
necesidad de conectar el aprendizaje matemadtico con la vida diaria de los estudiantes, con el

fin de mejorar su comprensién y capacidad para resolver problemas en contextos reales.

La motivacion detras de la eleccidn de este tema surge del creciente desafio en el dmbito
educativo de lograr que los estudiantes perciban las matematicas como una disciplina
relevante y Gtil en su vida cotidiana. A menudo, las matematicas son vistas por los alumnos
como un conjunto de conceptos abstractos, desvinculados de su realidad inmediata. Esta
percepcion negativa puede generar una desmotivacién significativa y afectar el rendimiento
académico. Se considera fundamental desarrollar una unidad didactica que muestre a los
estudiantes la aplicabilidad de las matematicas en situaciones practicas que ellos mismos

encuentren en su entorno.

Durante el desarrollo de este trabajo, se han identificado varios problemas que se abordaran.
En primer lugar, la falta de conexidn entre los contenidos matematicos ensefiados en elaula
y su aplicacidn practica en la vida real es un obstaculo clave para la motivacion de los
estudiantes. Ademas, se ha observado que muchos estudiantes carecen de habilidades
practicas en operaciones basicas, decimales, porcentajes y medidas, lo que dificulta su
capacidad para resolver problemas cotidianos de manera efectiva. Por ultimo, la integracién
de herramientas digitales en la ensefianza de las matematicas sigue siendo limitada, a pesar

de su potencial para mejorar la organizacion y analisis de datos por parte de los alumnos.

El presente trabajo se enfocard en disefiar una programacion didactica que aborde estas
problematicas, con la intencién de mejorar la percepcién de los estudiantes hacia las
matematicas y potenciar sus habilidades para aplicar conceptos matematicos en su vida diaria
mientras disefian un jardin escolar. Se espera que, al final de esta programacién, los
estudiantes no solo adquieran competencias matematicas mas sélidas, sino que también
desarrollen una actitud mas positiva hacia esta disciplina, al reconocer su relevancia en

situaciones cotidianas.
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2. OBJETIVOS DEL TRABAJO

Objetivo General:

Disefiar una programacién diddactica basada en aplicar conceptos matematicos en situaciones

cotidianas para resolver problemas en contextos reales en 62 de Primaria.
Objetivos Especificos:

- Estudiar las principales dificultades del alumnado al enfrentarse a problemas
matematicos que pueden aplicarse a situaciones cotidianas.

- Analizar la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para aplicarla al
conocimiento matematico en situaciones reales.

- Disefiar actividades y ejercicios practicos que ejemplifiguen la aplicacién de

operaciones bdsicas, decimales, porcentajes y medidas en problemas cotidianos.
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3. MARCO TEORICO

Este marco tedrico ofrece una fundamentacion cientifica para la programacién didactica
"Matematicas del Mundo Real: Resolviendo Problemas Cotidianos en 62 de Educacion
Primaria". Se realizé una revision exhaustiva de la literatura relevante, seleccionando estudios
gue abordan los desafios en la ensefianza de las matematicas en la educacion primariay su
conexion con la vida cotidiana. La seleccién de fuentes se basé en su relevancia para
desarrollar estrategias pedagodgicas efectivas que promuevan un aprendizaje significativoy

contextualizado de las matematicas.
3.1.Fundamentos Tedricos de la Enseflanza de las Matematicas

El constructivismo es un enfoque clave en la didactica de las matematicas, ya que destaca el
papel activo del estudiante en la construccién de su propio conocimiento. Seguin este enfoque,
el aprendizaje ocurre cuando los estudiantes interactuan de manera activa con su entorno,
conectando nuevos conceptos con sus experiencias previas. En este sentido, el aprendizaje
matematico no es solo la memorizacion de reglas o procedimientos, sino la comprensiony

aplicacion de conceptos a situaciones cotidianas.

La teoria de la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), propuesta por Vygotsky (1978), es también
crucial en la planificaciéon de actividades matematicas. Este concepto sugiere que los
estudiantes pueden avanzar en su comprensiéon matemadtica cuando reciben una guia
adecuada, como la interaccidon con otros compaferos o la orientacién del docente. Las
actividades deben ser lo suficientemente desafiantes como para fomentar el aprendizaje,

pero alcanzables con el apoyo adecuado.

El enfoque de Resolucién de Problemas, basado en las ideas de Polya (1957), refuerza la
importancia de aplicar conceptos matemadticos a situaciones concretas. Este enfoque
promueve un proceso estructurado para enfrentar problemas, que incluye etapas como la
comprensidon del problema, la elaboracién y ejecucion de un plan, y la posterior revisidn de
los resultados. Esta metodologia mejora la comprension de las matematicas y desarrolla
habilidades de pensamiento critico y analitico, esenciales para enfrentar desafios tantoenla

vida escolar como fuera de ella.

10



Zeltia Valero Guijo
Matematicas del Mundo Real: Resolviendo Problemas Cotidianos en 62 de Educacion Primaria

Ademas, la inclusién de conceptos algebraicos desde las primeras etapas de la educacidn
primaria, como sugiere el enfoque de Early Algebra (Mejias y Alsina, 2020), fomenta un
desarrollo matematico mas profundo. Introducir el dlgebra de manera temprana permite a los
estudiantes identificar patrones y relaciones, lo que facilita la resolucidon de problemas y
fortalece su pensamiento légico y abstracto. Este enfoque, segln diversos estudios, mejorala
capacidad de los estudiantes para enfrentar problemas complejos y aplicar conceptos

matematicos en situaciones reales.

Complementando esta perspectiva, Stacey y Chick (2004) exploran cémo la resolucién de
problemas algebraicos contribuye al desarrollo de habilidades matematicas fundamentales.
En su estudio, discuten como el enfoque algebraico puede ser integrado en la ensefianza de
matematicas para mejorar la capacidad de los estudiantes para enfrentar y resolver
problemas en diversos contextos, fortaleciendo asi la conexidn entre los conceptos abstractos

y su aplicacion practica.
3.2.Aplicacion de Teorias Didacticas a la Programacion Didactica

La programacién didactica propuesta integra elementos clave del constructivismo vy la
resolucion de problemas, proporcionando a los estudiantes oportunidades para aplicar
conceptos matematicos a situaciones reales de la vida cotidiana. Esta metodologia esta
disefiada para que los estudiantes no solo adquieran habilidades matematicas, sino también
para que desarrollen una comprensidon profunda y significativa de los conceptos, lo que les
permite utilizarlos en contextos practicos. Este enfoque se alinea con la teoria del aprendizaje
constructivista (Vygotsky, 1978), que sostiene que el conocimiento se construye activamente

cuando los estudiantes se enfrentan a problemas auténticos y contextuales.

En este sentido, Jonassen (2011) afirma que el aprendizaje es mas efectivo cuando se basaen
experiencias auténticas que conectan el contenido académico con la realidad del estudiante.
De esta forma, los estudiantes se sienten mas comprometidos y motivadosaaprender, ya que
perciben que lo que estan aprendiendo tiene relevancia en su vida diaria. En la programacion
diddactica, se busca precisamente esta conexidn entre los conceptos abstractos de las
matematicas y su aplicacidn practica, utilizando problemas que reflejen situaciones cotidianas

que los estudiantes puedan reconocer y abordar.

11
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Ademads, se incorpora el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como una estrategia
pedagodgica que fomenta la colaboracién y el aprendizaje auténomo. De acuerdo con William
(2011), el ABP promueve la participacion activa de los estudiantes, quienes trabajan en equipo
para resolver problemas complejos y desarrollar soluciones innovadoras. Este enfoque no solo
refuerza el contenido matematico, sino que también ensefia habilidades socialesydetrabajo
en equipo, ademds de promover la autonomia en el aprendizaje, lo que es esencial en el

desarrollo integral del alumno.

Asimismo, la teoria del aprendizaje significativo (Ausubel, 1968) enfatiza la importancia de
conectar el nuevo conocimiento con las ideas y conceptos previamente adquiridos por el
estudiante. Segun Ausubel (1968), el aprendizaje es mas efectivo cuando el nuevo material se
relaciona de manera coherente con lo que el estudiante ya conoce, permitiendo que se
construya sobre su estructura cognitiva existente. En la programacién diddctica, se prioriza
este enfoque, asegurando que los nuevos conceptos matematicos estén vinculados con el
conocimiento previo de los estudiantes. Esto facilita que el aprendizaje sea mas comprensible
y duradero, y permite que los estudiantes integren los nuevos conceptos de manera mas

eficiente en su marco de conocimientos.

Por ello, la integracién de los enfoques constructivista, la resolucidn de problemasyel ABPen
la programacion didactica no solo mejora el aprendizaje de las matematicas, sino que también
fomenta habilidades clave como la autonomia, la colaboracion y el pensamiento critico. Al
conectar el contenido académico con la vida real y los conocimientos previos de los

estudiantes, se garantiza un aprendizaje mas significativo y aplicable.
3.3.Problemas matematicos no estructurados

Los problemas matematicos no estructurados se refieren a situaciones problematicas
abiertas, donde los estudiantes deben identificar y aplicar por si mismos las estrategias
necesarias para resolverlos, sin seguir un camino predefinido. Este tipo de problemas permite
gue los alumnos desarrollen tanto habilidades cognitivas como metacognitivas, ya que deben
analizar, planificar y evaluar diferentes posibles soluciones. La literatura educativa resaltala
importancia de introducir estos problemas a partir de niveles superiores de la educacién
primaria, ya que es cuando los estudiantes comienzan a consolidar el pensamiento abstracto

y critico (Boaler, 2016).

12
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Uno de los beneficios principales de los problemas no estructurados es que fomentan la
autonomia y la creatividad en la resolucidon de problemas matematicos. Segun Schoenfeld
(2016), este enfoque proporciona un entorno donde los estudiantes aprenden a pensar de
manera flexible, experimentando con diversas estrategias hasta encontrar la mds adecuada.
En este proceso, se enfrentan a la incertidumbre inherente a problemas de la vidareal, lo que

les ayuda a desarrollar una comprensién mas profunda de los conceptos matematicos.

Ademas, estos problemas son Utiles para preparar a los estudiantes para situaciones en las
gue no existe una Unica solucién correcta, promoviendo la toma de decisiones informaday
justificada. Polya (1957) sugiere que la resolucion de problemas no estructurados no solo
refuerza el conocimiento matematico, sino que también promueve habilidades de
pensamiento critico que son transferibles a otras areas del aprendizaje. El proceso que siguen
los estudiantes incluye fases de comprension, planificacion, ejecucidn y evaluacidn, lo que

favorece el desarrollo de habilidades de autogestion.

El uso de problemas no estructurados también facilita la aplicacion de las matematicas a
situaciones cotidianas, ayudando a los estudiantes a ver la relevancia de los conceptos
abstractos en su vida diaria. Boaler (2016) sefiala que esta practica ayuda a reducir la ansiedad
hacia las matematicas, ya que los estudiantes se acostumbran a enfrentar desafios sin temor

al error, comprendiendo que la equivocacién es parte del proceso de aprendizaje.
3.4.Matematicas manipulativas en Educacion Primaria

La manipulacidn de las matematicas es crucial en la ensefianza de los conceptos abstractos en
Educacion Primaria, ayudando a los estudiantes a comprender ideas complejas como
fracciones, geometria y dlgebra mediante la interaccion con materiales tangibles. El uso de
manipulativos, como bloques o figuras geométricas, permite a los alumnos experimentar con
conceptos matematicos de forma concreta antes de avanzar hacia su comprensidn abstracta.
Esta aproximacion se basa en la teoria de Bruner (1966), quien destaca la importancia de las
etapas del aprendizaje: activa, icdnica y simbdlica. A través del uso de manipulativos, los
estudiantes pueden progresar gradualmente desde la manipulacién concreta hasta la

representacion abstracta de los conceptos.

El enfoque manipulativo resulta eficaz en dreas como la geometria y las fracciones. El trabajo

con objetos geométricos tridimensionales facilita el aprendizaje de conceptos como el

13
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volumen y el drea, mientras que los bloques de fracciones permiten una comprension visual
de la relacidon entre las diferentes fracciones. Esta interaccidn activa con los materiales
fortalece la comprensién del estudiante y le permite visualizar los conceptos matematicos, lo

que resulta en un aprendizaje mas profundo (Bransford et al., 2000).

Ademads de facilitar la comprensidn, las matematicas manipulativas también promueven el
desarrollo de habilidades cognitivas criticas. EIl manejo de estos recursos fomenta la
experimentacion y la resolucidn de problemas, ya que los estudiantes deben reflexionar sobre
las diversas formas de aplicar los conceptos aprendidos para resolver situaciones planteadas
en clase. Jonassen (2011) sugiere que el aprendizaje es mas efectivo cuando estd vinculadoa
experiencias auténticas y relevantes para el estudiante, lo cual se logra cuando los

manipulativos se integran en la ensefianza.

Por otro lado, Ausubel (1968) enfatiza que el aprendizaje significativo ocurre cuando el nuevo
conocimiento se conecta con las ideas ya presentes en la estructura cognitiva del alumno. En
este sentido, los manipulativos actian como un puente entre el conocimiento previo y los
nuevos conceptos que se introducen, facilitando la construccién de un aprendizaje mas sélido.
Ademds, el uso de estos recursos fomenta la autonomia y la autoconfianza delos estudiantes,

guienes pueden experimentar y descubrir soluciones por si mismos.

La investigacién apoya ampliamente el uso de materiales manipulativos en la ensefianza de
las matematicas, ya que promueve una mayor retencién de los conceptos y mejora el
rendimiento académico a largo plazo (Carbonneau et al., 2013). En 62 de primaria, los
estudiantes se benefician particularmente de esta metodologia, ya que estdn en una etapa de

transicidon hacia el pensamiento abstracto y el manejo de conceptos mas complejos.

De este modo, el uso de matematicas manipulativas en 62 de primaria no solo facilita la
comprension de conceptos abstractos, sino que también potencia el desarrollo de habilidades
cognitivas esenciales. La manipulacidon de materiales concretos permite que los estudiantes
visualicen y experimenten con ideas matematicas, lo que refuerza su capacidad para aplicar

estos conceptos en situaciones practicas.
3.5.Flipped Classroom o Aula Invertida

El método de Aula Invertida, o Flipped Classroom, es una de las innovaciones metodoldgicas

mas destacadas en la educacién actual, especialmente en la ensefianza de las matematicas.
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Esta estrategia pedagdgica, que se fundamenta en principios del constructivismo y el
aprendizaje colaborativo, reorganiza el uso del tiempo en clase. Los estudiantes acceden de
forma autéonoma vy previa a los contenidos tedricos, utilizando materiales digitales como
videos, presentaciones y graficos interactivos. Esto les permite llegar a clase con una
comprension inicial del tema, lo que optimiza el tiempo en el aula para enfocarse en

actividades practicas y de resolucion de problemas, guiadas por el docente.

Estudios recientes indican que este enfoque favorece un aumento en el rendimiento
académico en matematicas, ademds de mejorar la motivacion y la percepcién que los
estudiantes tienen sobre la asignatura. También fomenta la autonomia y el trabajo en equipo,
a la vez que refuerza habilidades fundamentales como el andlisis critico y la resolucion de
problemas. No obstante, para que la implementacidn sea efectiva, es crucial que los docentes
cuenten con competencias digitales adecuadas y una formacidn especifica en esta

metodologia.

El modelo de Aula Invertida no solo responde a los retos de una sociedad en constante
evolucidn, sino que también facilita un aprendizaje mas profundo y personalizado, adaptado

a las caracteristicas y necesidades de cada estudiante (Ferndndez-Martin et al., 2023).
3.6.Herramientas Digitales en la Ensefianza de las Matematicas

El uso de tecnologias digitales ha revolucionado la ensefanza y el aprendizaje de las
matematicas, ofreciendo nuevos enfoques que transforman el entorno educativo en un
espacio mas dinamico e individualizado. Estas herramientas permiten crear experiencias
interactivas que se ajustan a los principios pedagogicos establecidos, facilitando tanto la

comprension de conceptos complejos como la personalizacion del ritmo de aprendizaje.

La implementacidon de tecnologias digitales en la ensefianza matematica ha mostrado ser
altamente beneficiosa. Prensky (2001) acuiié el término "nativos digitales" para describiralos
estudiantes actuales, quienes estdn familiarizados con la tecnologia desde edades tempranas.
Por tanto, utilizar aplicaciones y softwares educativos que les resulten naturales favorece la
visualizacion de ideas abstractas y facilita la organizacién y andlisis de datos, habilidades
fundamentales en la educacién matemadtica contempordnea. Ademds de mejorar la
comprensidon conceptual, el uso de estas tecnologias incrementa la motivacién de los

estudiantes, lo cual es crucial para su éxito académico.
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El uso de herramientas digitales también favorece un aprendizaje mas significativo al
proporcionar simulaciones y visualizaciones que conectan los nuevos conceptos matematicos
con el conocimiento previo de los estudiantes. Aplicaciones como GeoGebra y Desmos
permiten una exploracién visual de las funciones y de la geometria en contextos reales,
facilitando asi la integracion de nuevos conceptos en la estructura cognitiva del alumno

(Ausubel, 1968).

Por otro lado, plataformas educativas como Khan Academy o Mathletics ofrecen una
experiencia constructivista, ya que permiten a los estudiantes avanzar a su propio ritmo y
explorar problemas en funcién de su nivel de comprensidn. Estas plataformas proporcionan
una retroalimentacién inmediata que fomenta la reflexién y el ajuste de las estrategias de

resolucion de problemas, apoyando la construccion activa del conocimiento (Piaget, 1972).

Ademas, las herramientas digitales son Utiles para expandir la Zona de Desarrollo Proximo
(ZDP) de los estudiantes, al proporcionar recursos que facilitan el aprendizaje colaborativoy
la guia docente. Plataformas como Google Classroom o Edmodo promueven la interaccidon
entre pares y con el docente, lo que facilita un aprendizaje mas profundo y auténomo en

tiempo real (Vygotsky, 1978).

Desde una perspectiva sociocultural, las tecnologias digitales también pueden ser
contextualizadas para adaptarse a las realidades locales y culturales de los estudiantes. Bruner
(1996) resalta que estos contextos permiten a los estudiantes conectar el aprendizaje consu

entorno social, lo que aumenta la relevancia y accesibilidad del contenido matematico.

Por ultimo, el uso de herramientas de programacidn como Scratch o Python puede facilitarel
desarrollo de habilidades para la resolucién de problemas siguiendo los pasos propuestos por
Polya (1957). Estas plataformas permiten a los estudiantes descomponer problemas
complejos en componentes mas manejables, probar soluciones y revisar sus resultados,
promoviendo el pensamiento critico y la légica sistematica. Asimismo, las tecnologias
favorecen el aprendizaje cooperativo mediante herramientas como Padlet o Microsoft Teams,
gue potencian la colaboracidon en tiempo real, el intercambio de ideas y la construccion
conjunta del conocimiento, en consonancia con las practicas de trabajo en equipo promovidas

por Johnson y Johnson (1999).
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3.7.Experiencias Previas y Evidencia de Efectividad

El enfoque sociocultural propuesto por Bruner (1996) destaca la relevancia del contexto social
y cultural en los procesos de aprendizaje. En la unidad diddctica, se implementan actividades
que representan la realidad cultural y social de los estudiantes, utilizando ejemplos y

problemas que resultan significativos en su entorno.

Asimismo, se promueve el aprendizaje cooperativo, una estrategia respaldada porJohnsony
Johnson (1999), mediante la formacién de grupos heterogéneos donde los estudiantes
colaboran para resolver problemas matematicos relacionados con situaciones de la vida
diaria. Este enfoque no solo refuerza las habilidades matematicas, sino que también
contribuye al desarrollo de competencias sociales, tales como la comunicacién efectiva y la

colaboracion.

La conexion de las matematicas con la vida cotidiana ha sido validada por investigaciones
como las de la Organizaciéon para la Cooperacién y el Desarrollo Econdmicos (OECD, 2019),
que indican que los estudiantes que participan en actividades matematicas contextualizadas
no solo muestran mejoras en su rendimiento académico, sino que también desarrollan una
actitud mas favorable hacia la materia. Ademas, Alsina (2020) subraya que la incorporacion
del Early Algebra en la educacidén primaria no solo facilita la transicién hacia conceptos
matematicos mas complejos, sino que también potencia la capacidad de los estudiantes para
resolver problemas contextualizados de manera efectiva. Stacey y Chick (2004) refuerzan esta
afirmacién al demostrar que el enfoque algebraico puede incrementar significativamente la

habilidad de los estudiantes para aplicar conceptos matematicos en situaciones reales.
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4. Contextualizacion

La propuesta didactica “Jardin escolar. Creacién y mantenimiento con manos matematicas”
busca conectar el aprendizaje matematico con el contexto rural y cotidiano de los estudiantes
de un Centro Rural Agrupado en la provincia de Huesca. A través de actividades basadas en
problemas no estructurados, ejercicios de aula, el uso de materiales manipulativosy vivencias

personales, el alumnado podra explorar conceptos abstractos mediante situaciones reales.
4.1. Caracteristicas del entorno

El centro educativo se sitla en Tardienta, un municipio rural de la provincia de Huesca, en
Aragén. Area caracterizada por un entorno natural privilegiado, con importantes influencias
agricolas y ganaderas que dan forma a su economia local. Esta localidad cuenta con una
poblacién aproximada de 1,500 habitantes, la cual es predominantemente de origen espaiiol,
aunque en los ultimos afos ha registrado un aumento de familias inmigrantes, especialmente
procedentes de Latinoamérica y Europa del Este. Esto aporta diversidad al contexto culturaly
social, ofreciendo una oportunidad enriquecedora para desarrollar propuestas didacticas

inclusivas y adaptadas a las particularidades del entorno.

La economia familiar de la comunidad se basa principalmente en actividades agricolas y
peguenos negocios, lo que repercute en la disponibilidad de recursos materiales y en el acceso
de los estudiantes a experiencias urbanas y digitales. Esta realidad plantea un desafio
educativo que requiere propuestas innovadoras y contextualizadas, como la presente, que
busca adaptar la ensefianza de las matematicas a situaciones prdcticas y cotidianas,
conectando el aprendizaje con el contexto real de los estudiantes. Ademas, la dinamica social
de la localidad propicia relaciones cercanas entre las familias y el centro, permitiendo un

enfoque de colaboracion y participacidon que fortalece la educacion integral.
4.2. Descripcion del centro

El Centro Rural Nuestra Sefiora de la Luz (Nombre ficticio) en el que se plantea esta propuesta
estd estructurado en un edificio principal y dos aulas satélites en localidades cercanas. El
centro cuenta con un total de 95 estudiantes, de los cuales aproximadamente 60 cursan
Educaciéon Primaria y el resto Educacidon Infantil. El edificio principal dispone de diversos

espacios, como aulas, una pequena biblioteca, una sala de informatica y un area polivalente
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utilizada tanto para actividades deportivas como culturales. Las aulas satélites, de menor
tamano, estdn equipadas para responder a las necesidades educativas de las edades
correspondientes y disponen de un aula de informatica limitada pero funcional, asi como de

espacios recreativos al aire libre.

Este centro, en consonancia con su ubicacidn rural, tiene recursos tecnoldgicos limitados, pero
se esfuerza por ofrecer acceso a herramientas digitales y metodologias innovadoras. El
personal docente se caracteriza por su compromiso y flexibilidad, adaptdndose a las
necesidades especificas de cada grupo de estudiantes y utilizando estrategias que promueven
el aprendizaje auténomo y contextualizado. La direccion del centro, ademas, fomenta un
entorno colaborativo con la comunidad, aprovechando el contexto rural y las oportunidades

educativas que este ofrece.
4.3. Caracteristicas del alumnado

La propuesta se dirige al alumnado de 62 de Educacidn Primaria, compuesto por 11
estudiantes con edades entre 11y 12 afios, de los cuales 6 son nifias y 5 son nifios. Este grupo
muestra una notable diversidad en términos de habilidades académicas, contextos culturales
y socioecondmicos. Aunque la mayoria de los estudiantes han nacido en la localidad o enlas
proximidades, algunos provienen de familias inmigrantes, lo que enriquece el contexto

educativo con diferentes perspectivas culturales, confiriendo, un reto educativo y cultural.

En cuanto a sus caracteristicas socioeducativas, el alumnado tiene niveles variados de
competencia matematica, algunos requieren apoyo adicional para desarrollar habilidades
basicas y otros destacados en el drea, sin necesitar adaptaciones curriculares de ningiin grado,
aunque se conceden apoyos cuando son necesarios de manera no significativa. En general, la
distribucion de género en el grupo es equilibrada y no se observan problemas significativos de
comportamiento o integracidon. Sin embargo, algunos estudiantes enfrentan barreras
tecnoldgicas por la poca disponibilidad de dispositivos digitales en sus hogares, lo cual seha

considerado para asegurar que la propuesta sea inclusiva y accesible para todos.

La diversidad cultural y de habilidades presentes en el grupo representa un desafio y una
oportunidad para implementar actividades que refuercen el aprendizaje colaborativo y el
pensamiento critico, como las que se plantean en la propuesta “Jardin escolar. Creacién y

mantenimiento con manos matematicas”.
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5. Propuesta de programacion didactica de aula

Esta propuesta de programacion pretende la creacién de un jardin escolar, que sirve como
fuente de motivacién y contexto real para el aprendizaje de diversas destrezas matematicas.
A través del disefo, planificacidn y mantenimiento del jardin, los alumnos podran aplicar
conceptos matematicos en situaciones auténticas, desarrollando habilidades de resolucién de
problemas y tomando decisiones. Esta propuesta se enmarca en un enfoque de aprendizaje
basado en el mundo real, donde el entorno inmediato se convierte en un recurso pedagégico
gue permite a los estudiantes explorar y consolidar su conocimiento de manera significativay

practica.

5.1. Titulo

Jardin escolar. Creacién y mantenimiento con manos matematicas.
5.2. Fundamentacion legislativa curricular

La ensefianza de las matematicas en educacién primaria debe alinearse con la legislacién
vigente, que impulsa un aprendizaje competencial y aplicado a situaciones reales. En este
sentido, la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, establece como principios
fundamentales la adquisicion de competencias clave y el desarrollo de capacidades que
permitan a los alumnos integrarse en la sociedad de manera activa y responsable, principios

gue sustentan esta programacion didactica.

Por otro lado, el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, que establece la ordenacién vy las
ensefianzas minimas de la Educacién Primaria, subraya la importancia de un aprendizaje
integral y contextualizado. Dicho Real Decreto promueve que los alumnos aprendan a través
de laresolucién de problemas en contextos que imiten la vida real, un enfoque esencial en
esta unidad, que busca conectar el aprendizaje matematico con situaciones cotidianas para

desarrollar competencias matematicas aplicadas.

Al mismo tiempo, la Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio, aprobd el curriculo y las
caracteristicas de la evaluacién de la Educacion Primaria en la Comunidad Autonoma de
Aragoén, poniendo un énfasis especial en el desarrollo de competencias matematicas desde un
enfoque interdisciplinar y contextualizado. Posteriormente, la Orden ECD/866/2024, de 25de

julio, que modifica la Orden anterior, reafirma la necesidad de metodologias que integren los
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contenidos tedricos con su aplicacidn practica, adaptandose a los ritmo's de aprendizaje de los
estudiantes y fomentando una evaluacion mds formativa y acorde con los objetivos

competenciales.

Asi que, el uso de estrategias pedagdégicas innovadoras y contextualizadas enla ensefianza de
las matemadticas queda reforzada por la legislacién vigente. La programacién didactica
propuesta responde a estos marcos normativos, fomentando un aprendizaje significativo que
permita a los alumnos utilizar las matemadticas para resolver problemas cotidianos vy

desarrollar habilidades clave para su futuro académico y personal.

5.3. Destinatarios

El grupo destinatario de esta propuesta didactica pertenece a un centro de linea Unica que,
con aproximadamente 95 estudiantes en total entre Educacion Infantil y Primaria, crea un
entorno de aprendizaje familiar y cercano. Este reducido tamafio fomenta relaciones de
comunidad donde tanto alumnos como docentes se conocen bien, interactian de forma
continua y desarrollan un sentido de pertenencia y respeto mutuo. En este contexto, el grupo
de sexto de Primaria estd compuesto por 11 alumnos: 6 nifias y 5 nifios. Esta configuracién
permite a los docentes conocer a fondo las particularidades de cada estudiante y adaptarlas

estrategias de ensefianza-aprendizaje para maximizar su desarrollo.

En cuanto a la diversidad, el grupo de 62 presenta diferentes niveles de competencia
matematica, aunque ninguno de los estudiantes necesita adaptaciones curriculares
significativas. No se registran casos de Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE),
dificultades especificas de aprendizaje ni altas capacidades intelectuales. Sin embargo, un
estudiante de habla hispana ha sido recientemente incorporado desde otro pais, lo cual,
aunque no ha planteado barreras linglisticas y enriquece el ambiente multicultural,
aportando una perspectiva diversa al aula, se presta una atencidn singularizada, por si

mostrase dificultades.

Este entorno facilita un enfoque educativo personalizado, donde el centro atiende las
diferencias individuales en el aprendizaje y promueve un clima inclusivo en el que cada
alumno tenga las herramientas necesarias para desarrollarse académica y socialmente. Este

compromiso con la equidad y el aprendizaje significativo refleja los valores del colegio en
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cuanto a inclusién, respeto y colaboracidn, permitiendo que todos los alumnos participen

activamente en su propio aprendizaje y en el de sus compafieros.
5.4. Objetivos didacticos

Los objetivos didacticos de la propuesta se han disefiado para promover la adquisicion de
competencias clave mediante experiencias de aprendizaje contextualizadas y significativas.
Cada uno de ellos esta disefiado para facilitar la adquisicién de competencias matematicas
clave y asegurar que el aprendizaje resulte accesible y aplicable en diferentes contextos. Estos

son:

OD1. Identificar y plantear problemas de la vida cotidiana en términos matematicos.

OD2. Utilizar estrategias de resolucion de problemas matematicos basadas en el
razonamiento légico y el pensamiento critico.

OD3. Aplicar operaciones matematicas bdsicas y complejas en contextos practicos.

OD4. Comunicar de manera clara y precisa sus ideas y procedimientos matematicos, tanto
de forma oral como escrita.

OD5. Colaborar efectivamente con otros en la resolucién de problemas matematicos.

OD6. Enfrentar desafios matematicos de forma auténoma y confiada.
5.5. Saberes basicos

Los saberes basicos son conocimientos, destrezas y actitudes fundamentales para el desarrollo
de competencias especificas en el alumnado. Estos saberes bdsicos son esenciales para
facilitar el aprendizaje y la comprensidn de conceptos matemadticos y su aplicacion en
contextos cotidianos. Cada una de estas areas, que conforma estos saberes basicos, busca
dotar a los estudiantes de las herramientas necesarias para enfrentar desafios matematicos,
promoviendo un aprendizaje significativo y una formacién integral en la disciplina

(ECD/1112/2022, 18 de julio).

22



Zeltia Valero Guijo

Matematicas del Mundo Real: Resolviendo Problemas Cotidianos en 62 de Educacion Primaria

Tabla 1 Relaccion entre Saberes Bdsicos y Unidades de Programacion

socioafectivo

del error como oportunidad de aprendizaje.

Saberes Contenidos Unidad
basicos Programacién
Sentido 1. Conteo: Estrategias variadas de conteo y adaptacién del conteo al tamafio de los | UP1, UP4, UP5
numérico numeros.
2. Cantidad: Interpretacién y manipulacion de numeros; estimaciones vy | UP1, UP3
aproximaciones; lectura y representacion de numeros; uso de fracciones vy
decimales.
3. Sentido de las Operaciones: Estrategias de calculo mental y reconocimiento de | UP2, UP3, UP5
operaciones Utiles.
4. Relaciones: Sistema de numeracidén; comparacion y ordenacién de numeros. UP3, UP7
5. Razonamiento Proporcional: Identificacion de situaciones proporcionales; | UP1, UP4
resolucién de problemas de proporcionalidad.
6. Educacion Financiera: Problemas de consumo responsable. UP2, UP3, UPS
Sentido dela | 1. Magnitud: Unidades del Sistema Métrico Decimal en contextos cotidianos. UP2, UP4
medida 2. Medicién: Seleccion de instrumentos y unidades para medir longitudes y tiempos. | UP1, UP3, UP7
3. Estimacion y Relaciones: Comparacion y ordenacion de medidas, evaluacion de | UP6
resultados de mediciones.
Sentido 1. Figuras Geométricas: Identificacién y clasificacién de figuras; construcciéon de | UP1
espacial figuras geométricas.
2. Localizacién y Sistemas de Representacion: Desplazamientos en planos y mapas; | UP6
descripcion de posiciones en el sistema de coordenadas.
3. Movimientos y Transformaciones: Identificacion de transformaciones en | UP2
situaciones cotidianas.
4. Visualizacion, Razonamiento y Modelizacion Geométrica: Caélculo de areas y | UP1, UP3, UP7
perimetros; conjeturas sobre propiedades geométricas.
Sentido 1. Patrones: Identificacidon y prediccién de términos a partir de regularidades. UP6
Algebraico 2. Modelo Matematico: Modelizacién a partir de problemas cotidianos. UP4
3. Relaciones y Funciones: Relaciones de igualdad y desigualdad. UP6
4. Pensamiento Computacional: Creacion de algoritmos sencillos. UP6
Sentido 1. Organizacién y Analisis de Datos: Descripcién y andlisis de datos y graficos | UP1, UP3, UP4,
estocdstico estadisticos. Ur7
Sentido 1. Creencias, Actitudes y Emociones Propias: Autorregulacién emocional; valoracion | UP1, UP2, UP5

2. Trabajo en Equipo, Inclusion, Respeto y Diversidad: Técnicas para el trabajo en
equipo y gestion de conflictos; valoracion de la diversidad en el aula y en la sociedad.

UP3, UP4, UPS6,
UP8

Fuente: Elaboracién propia basada en la Orden ECD/866/2024, modificada en la Orden ECD/1112/2022

5.6. Competencias clave y competencias especificas

Segun la Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio, las competencias clave representan

habilidades fundamentales que los estudiantes necesitan para avanzar exitosamente en su

trayectoria educativa y enfrentar los principales retos a nivel local y global. Estas competencias

clave estan detalladas en el anexo | de la Orden ECD/1112/2022 y reflejan una adaptacion de

las competencias para el aprendizaje permanente recomendadas por el Consejo de la Unién

Europea el 22 de mayo de 2018. Asi mismo, las competencias especificas describen las

habilidades que los estudiantes deben aplicar en actividades y situaciones de aprendizaje,

fundamentandose en los saberes basicos de cada area. Estas competencias especificas sirven
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como enlace entre las competencias clave, los conocimientos esenciales y los criterios de

evaluacién de cada area curricular (ECD/1112/2022, 18 de julio).

La misma Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio, sefiala, en su Articulo 11, las siguientes

competencias clave, en consonancia con el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo:

Tabla 2 Competencias clave Orden ECD/1112/2022

a) Competencia en comunicacidn lingtistica.

b) Competencia plurilingie.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Por su lado, el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo indica las siguientes competencias

especificas que son utilizadas en esta propuesta:

Tabla 3 Competencias Especificas Real Decreto 157/2022

CE1. Interpretarsituaciones de lavida cotidiana, proporcionando unarepresentacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la informacidn mas relevante.

CE2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en
relacién con el contexto planteado.

CE3. Explorar, formulary comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas
en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

CE4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

CES5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemadticas, asi como identificar las matematicas
implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar
situaciones y contextos diversos.

CE6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia apropiados, paradarsignificado y permanenciaa
las ideas matematicas.

CES8. Desarrollardestrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demasy el valorde
la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una

identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.
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5.7.Metodologia

Esta propuesta didactica para 62 de Primaria sigue las orientaciones de la Orden
ECD/1112/2022 y su modificacion en la Orden ECD/866/2024, empleando una metodologia
activa e interdisciplinar que integra teoria y practica en situaciones contextualizadas. Este
enfoque permite desarrollar competencias matematicas a través de actividades practicas
relacionadas con el disefio y mantenimiento de un jardin escolar, conectando asi el

aprendizaje con situaciones del mundo real.

La metodologia aplicada incluye modelos de aprendizaje por proyectos y cooperativo,
promoviendo tanto la participacién como la colaboracion entre los alumnos. Los estudiantes
trabajan en equipo en la planificacién, disefio y gestion del jardin, aplicando sus conocimientos
matematicos a problemas practicos y desarrollando autonomia y responsabilidad en el

trabajo.

Para facilitar el aprendizaje colaborativo y adaptarlo a los ritmos de cada estudiante, se
emplean diferentes agrupamientos a lo largo de las actividades: trabajo en parejas para la
planificacion de tareas especificas; grupos de cuatro en actividades de disefio y toma de
decisiones conjuntas; combinados con el trabajo individual. Estos agrupamientos no solo
fomentan habilidades sociales, sino que también se ajustan a las necesidades del alumnado

en la aplicacion de contenidos matematicos, ofreciendo un entornoinclusivo y participativo.
5.8.Temporalizacion

La programacién diddactica de esta propuesta esta disefiada para desarrollarse durante el
tercer trimestre, a lo largo de ocho semanas. Cada unidad de programacién incluye ejercicios
de aula y actividades especificas distribuidas en bloques de tiempo bien definidos, asegurando
una organizacién clara y estructurada. Esto permite trabajar de manera progresiva las

competencias necesarias, culminando con la creacidn del jardin escolar.

El tiempo designado para esta propuesta didactica se distribuye de manera equilibrada entre
ejercicios de aula y actividades especificas. Cada unidad de programacion incluye una media
de 2 dias a la semana en los que se realiza una sesién dedicada a ejercicios de aula. Estas
sesiones se centran en reforzar conceptos tedricos y realizar practicas iniciales que preparan
a los estudiantes para abordar las actividades mds complejas. Estas sesiones permiten

consolidar conocimientos matematicos relacionados con la tematica del jardin escolar.
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Por otro lado, s las actividades practicas se les dedica 3 dias a la semana, realizando sesiones
de 45 o 60 minutos, seglin las necesidades. Estas tareas tienen un enfoque aplicado,
permitiendo a los estudiantes avanzar en la planificacidn, disefio y mantenimiento del jardin
escolar. A lo largo de estas actividades, se fomenta el trabajo en equipo y se busca que los

estudiantes apliquen los conocimientos adquiridos en contextos reales y significativos.

La temporalizacion que se expone en la siguiente tabla, tiene en cuenta la flexibilidad
necesaria para ajustarse al ritmo de aprendizaje del grupo. Las actividades incluyen momentos
de reflexion grupal y autoevaluacién, integrados en el tiempo previsto, con el objetivo de

profundizar el aprendizaje y fomentar habilidades de metacognitivas.

Tabla 4 Temporalizacion de las Unidades de Programacion

Dia Semanal | Semana?2 | Semana3 | Semana4 | Semana5 | Semana6 | Semana7 | Semana 8
Lunes UP1 up2 UP3 UP4 UP5 UpP6 up7 UpP8
ACT1 ACT1 ACT1 ACT1 ACT1 ACT1 ACT1 ACT1
(30) (457) (457) (60%) (60%) (457) (457) (30%)
Martes UP1 up2 UP3 UP4 UP5 UpP6 Upr7 UP8
Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios
de aula de aula de aula de aula de aula de aula de aula de aula
(457) (457) (60%) (45%) (45") (457) (60) (60%)
Miércoles UP1 up2 UP3 UP4 UP5 upP6 up7 UP8
ACT2 ACT2 ACT2 ACT2 ACT2 ACT2 ACT2 ACT2
(60) (60) (45" (60) (60) (60) (45" (60)
Jueves UP1 up2 UP3 UP4 UP5 UpP6 up7 UpP8
Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios Ejercicios
de aula de aula de aula de aula de aula de aula de aula de aula
(457) (457) (60%) (45") (45") (457) (60) (60%)
Viernes UP1 up2 UP3 UP4 UP5 UP6 up7 UpP8
ACT3 ACT3 ACT3 ACT3 ACT3 ACT3 ACT3 ACT3
(45%) (60%) (45%) (60") (60%) (45%) (60%) (60%)
ACT4
(457)

Esta temporalizacién en ocho semanas esta disefiada para combinar de manera eficiente el
refuerzo conceptual y la practica, persiguiendo que los estudiantes culminen con un disefo
funcional de un jardin escolar. Este enfoque garantiza la integracidén de teoria y practica,

logrando los objetivos educativos de manera significativa y contextualizada.

5.9.Sesiones y/o actividades

Se presentan 8 Programaciones Didacticas para el 3% trimestre, culminando en un jardin
escolar. Los ejercicios de aula que apoyan esta programacién se encuentran en el libro del

alumno (ver Anexo |).
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Tabla 5 Unidad de Programacion 1

Unidad Programacién1. | TITULO TEMPORALIZACION
Planificaciéndel Jardin | Disefiamos el jardin del cole Semana 1 (4 sesiones)

Objetivos didacticos/aprendizaje:
e  Comprender laimportancia de la planificacion y la organizacién en proyectos.
e  Aplicar operaciones basicas para el calculo de presupuestos iniciales.
e  Desarrollar habilidades para representar el espacio en bocetos y diagramas.

Saberes basicos
e  Operaciones basicas con decimales (suma, resta).
e Interpretacion de datosy representacion grafica.
e  Estimaciones y redondeos.

Competencias Criterios de evaluacién Perfil salida (Primaria)
especificas Formular y resolver problemas a | Desarrolla habilidades de trabajo colaborativo, planificacion
CE1.1,CE2.2,CE4.1 través de operaciones basicas. y resolucion de problemas. Es capaz de aplicar

Planificar representaciones y | conocimientos matematicos para la organizacién espacial y

bocetos de espacios. la estimacion de presupuestos.

Medidas de inclusidon educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)
Refuerzo en operaciones para alumnos con dificultades en cdlculo; extension en presupuesto para alumnos de mayor capacidad.

Descripcion Actividades

ACT1. Exploracion del espacio: Paseo por el area destinada al jardin y anotaciéon de ideas (40 minutos). En grupos pequefios, se
anotan caracteristicas del lugar, como el tipo de suelo, lacantidad de luz, y cualquier elemento que podrian incorporar o mejorar
ACT?2. Disefio inicial: Bocetos en grupo del jardin ideal y areas funcionales (1 sesién).

ACT3. Investigacion de materiales: Busqueda de costes iniciales en herramientas y plantas (2 sesiones).

ACT4. Estimacion de inversion: Realizacion del presupuesto inicial, redondeo y ajuste (1 sesion).

Ejercicios de aula

1. E1: Exploracion y Estimacion del Espacio

Objetivo: Estimar el espacio total y pensar en como dividirlo.

Usando una regla o cintra métrica, se estiman y anotan una gréfica las medidas de diferentes areas del aula. éCoémo se puede
adaptar este método de medida para calcular el area y perimetro del jardin?

Pregunta: Si el area destinada al jardin tiene aproximadamente 50 m?, écémo se podria dividir en zonas?

Ejercicio de estimacion: Los estudiantes redondean las medidas y suman el total, imaginando areas para diferentes plantas y
materiales, con diferentes formas geométricas.

1. E2: Representacion Grafica y Boceto

Objetivo: Desarrollar habilidades para representar el espacio en bocetos.

Cada grupo dibuja un plano sencillo del jardin en una cuadricula. La escala sera 1 cuadro: 1m2. Se incluyen diferentes areas
(planta de flores, plantas aromaticas, drea de descanso) haciendo una pequefia estimacién de cada zona. Reflexiona sobre como
los dibujos ayudan a visualizar el espacio. Compartir ideas sobre posibles areas que pueden necesitar mas espacio.

1. E3: Planificacién de Presupuesto Inicial

Objetivo: Realizar célculos basicos de presupuestos iniciales y redondeos.

Se proporciona una lista ficticia de precios para herramientas y plantas: Plantas de flores (3€ cada una), palas (6,5€ cada una),
tierra (8,25€ por saco).

En parejas, calcula el coste total para equipar el jardin con 8 plantas, 2 palas y 3 sacos de tierra. Redondea los precios al euro
mas cercano y calcular el total ajustado. Comparar los resultados de cada grupo. ¢El presupuesto total es similar?

Recursos
Hojas, lapices, ordenadores con acceso a Internet.

Situaciones de aprendizaje
Plantear el reto de disefiar un espacio verde funcional y colaborativo que todos disfrutaran, fomentando creatividad y
responsabilidad.
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Tabla 6 Unidad de Programacion 2

Unidad Programacién 2. | TITULO TEMPORALIZACION
Medicién ydistribucién | Célculo de dimensiones vy | Semana 2 (3 sesiones)
del espacio distribucion de éreas.

Objetivos didacticos/aprendizaje:
e  Utilizar unidades de medida adecuadas para espacios reales.
e  Estimar y calcular areas para organizar el espacio de forma éptima.

Saberes béasicos
e Unidades de medida y conversion.
e  (Calculo de areas de figuras geométricas.

Competencias Criterios de evaluacién Perfil salida (Primaria)

especificas Correcta estimacion y medicion | Aplicar medidas y calculos de dreas para organizar y distribuir

CE3.1,CE4.2 del espacio. espacios de forma eficiente, colaborando en equipo y
optimizando recursos en contextos reales.

Instrumentos de Evaluacidn
Fichas de medicién en el libro del alumno, revisién grupal.

Medidas de inclusidn educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)
Apoyo en mediciones para alumnos con dificultades; ampliacion de calculo de volumen para aquellos avanzados.

Descripcion Actividades

ACT1. Medicién en campo: Cada grupo mide dreas especificas (1 sesion).

ACT?2. Distribucion de dreas y calculo de perimetros: Plantean qué zona ocupard cada planta o actividad (1 sesion).
ACT3. Calculo del area: Determinacion de dreas de figuras irregulares (1 sesién).

Ejercicios de aula

2. E1: Mediciéon y Conversion de Unidades

Objetivo: Practicar la medicion directa y la conversién de unidades.

En grupos, se mide la longitud y el ancho de diferentes areas del aula (mesa, estanteria, etc.) usando una cinta métrica. Se
convierten las medidas obtenidas de centimetros a metros, milimetros, decametros, etc. y viceversa. ¢ Cual seria el drea de cada
espacio en m?2?

2. E2: Célculo y Comparacién de Areas

Objetivo: Calcular areas de figuras geométricas y compararlas para la distribucién de espacio.

Suponemos que el jardin tiene tres dreas planificadas: Zona de flores (forma rectangular) de 6 m de largo x4 m de ancho; zona
de arbustos (forma cuadrada) de 5 m de lado; y, zona de plantas aromaticas (circular): radio de 3 m.

Calcula el drea de cada zona usando las férmulas correspondientes para cada forma geométrica. ¢ Qué zona ocupa mas espacio
en el jardin y cual menos? Se comparan los resultados con otros grupos y discutimos cémo se distribuirian estas areas en el
jardin en funcién de su tamafio.

2. E3: Creacién de un Plano a Escala y Distribucion del Espacio

Objetivo: Crear un plano a escala y distribuir el espacio de forma éptima.

Se dibuja en papel cuadriculado un plano a escala del jardin donde cada cuadricula representa 1 m2. Usando el plano, se marca
en el papel cuadriculado las dreas de cada seccion (flores, arbustos y plantas aromaticas) y se ajusta el espacio. ¢ Como optimizar
el espacio y qué cambios se deben hacer si se agregaran o quita alguna zona?

2. E4: Célculo de Perimetros y Uso del Espacio

Objetivo: Calcular perimetros y reflexionar sobre su uso en la delimitacién del espacio.

Utilizando las medidas de cada area (flor, arbustos y plantas aromaticas), calcular el perimetro de cada una. ¢Cuantos metros
de cuerda se necesitarian para delimitar cada area? Discutir en grupo como el perimetro es Util para delimitar espacios en el
jardin y qué beneficios ofrece.

2. E5: Calculo de Areas de Figuras Irregulares

Objetivo: Practicar el célculo del drea de figuras irregulares mediante descomposicion en formas geométricas simples.

Figura Irregular: Una parte del jardin tiene una forma irregular, que se puede descomponer en un rectangulo (4 m x 3 m)y un
tridngulo con base de 4 my altura de 2 m. Calcular el drea de cada parte y sumar los resultados para obtener el area total de la
figura irregular. Reflexionar sobre cdmo dividir figuras complejas en formas simples facilita el célculo del area.

Recursos
Cintas métricas, reglas, papel, libro del alumno.

Situaciones de aprendizaje
La situacion involucra la distribucién del espacio en funcién de necesidades especificas del proyecto y el uso racional de areas.
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Tabla 7 Unidad de Programacion 3

Unidad Programacién3. | TITULO TEMPORALIZACION
Seleccién de plantasy | Escogiendo las  especies vy | Semana 3 (3 Sesiones)
materiales materiales para el jardin

Objetivos didacticos/aprendizaje:
Seleccionar materiales y especies de plantas teniendo en cuenta el clima y las necesidades del jardin.
Estimar costes de forma detallada.

Saberes basicos
Proporciones y porcentajes.
Analisis de datos.

Competencias Criterios de evaluacién Perfil salida (Primaria)

especificas Justificacién de  seleccion de | Seleccionar plantas y materiales adecuados considerando el

CE1.2,CES5.1 materiales. climay el presupuesto, justificando sus decisiones mediante el
analisis de datos y estimacion de costes en un proyecto real.

Instrumentos de Evaluacidn
Registro de seleccién y calculo de costes.

Medidas de inclusion educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)
Apoyo en la comparacién de precios y célculos; extensidn en evaluacién de costes de instalacion.

Descripcion Actividades

ACT1. Revisidon de especies y clima: Analisis de plantas locales (1 sesion).

ACT2. Comparacion de precios: Calculo de costos de materiales diversos (1 sesion).

ACT3. Presentacidn de seleccion: Justificacion en grupo de seleccion de plantas y materiales (1 sesion).

Ejercicios de aula
3. E1: Seleccion de Plantas por Clima y Necesidades
Objetivo: Analizar las condiciones climaticas y seleccionar plantas adecuadas.
En grupos de 3 alumnos se asigna a cada grupo la tarea de investigar tres plantas que sean adecuadas para el clima de la
localidad. Cada grupo debe incluir en un Padlet una ficha de cada planta con: Nombre de cada planta; y, caracteristicas de
cuidado (si necesita mucha o poca agua, exposicion al sol, etc.). Cada grupo ha de justificar su seleccion de plantas basandose
en el clima y las condiciones del jardin, respondiendo a la pregunta de éPor qué es importante considerar el clima al seleccionar
plantas para un jardin?
3. E2: Estimacién y Célculo de Costes Totales
Objetivo: Aplicar el calculo de porcentajes y estimacion para prever el coste total de materiales de jardineria.
Cada grupo elige dos tipos de plantas y dos materiales para el jardin (ej. tierra y fertilizante), y deben calcular el coste total.
Ademas, se pide que reserven un 10% del presupuesto para gastos adicionales, respondiendo a la pregunta de éPor qué es util
incluir una reserva adicional en el presupuesto?
Ejemplo de Calculo:
5 plantas de 7€ cada una = 35€ Total sin reserva adicional: 95€
3 sacos de tierra de 20€ cada uno =60€ Reserva adicional: 10% de 95€ =9.50€
Coste total = 104.50€
3. E3: Proporciones y Distribucién de Plantas
Objetivo: Trabajar con proporciones para la distribucion de plantas en el jardin.
Los estudiantes calculan el nimero de plantas para cada zona del jardin segln proporciones. Por ejemplo:
Total de plantas: 40
Zona 1 (drea de sombra): 30% de las plantas
Zona 2 (4rea soleada): 50% de las plantas
Zona 3 (area intermedia): 20% de las plantas
Calculo de Plantas por Zona:
Zona 1:30% de 40 =12 plantas
Zona 2:50% de 40 =20 plantas
Zona 3:20% de 40 = 8 plantas

Recursos
Ordenadores o tabletas con acceso a internet, listas de precios, fichas técnicas de especies.

Situaciones de aprendizaje
Plantear la problemdtica de adecuar el jardin a factores climaticos y presupuestarios.
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Tabla 8 Unidad de Programacion 4

Unidad Programacién4. | TITULO TEMPORALIZACION
Plantacién del jardin | iManos a la tierral Plantacion del jardin | Semana4 (3 sesiones)
escolar. escolar

Objetivos didacticos/aprendizaje:

Aplicar medidas y calculos para distribuir las plantas y otros elementos del jardin.
Desarrollar habilidades de trabajo en equipo para la plantacion organizada.
Conectar los conocimientos matematicos con una actividad practica de jardineria.

Saberes basicos

Medicion de distancias y distribucion en espacios reales.
Planificacion y trabajo en equipo.

Identificacion de condiciones dptimas de siembra.

Competencias Criterios de evaluacién Perfil salida (Primaria)
especificas Participa en la plantacion y distribucion de | Muestra habilidades en el trabajo en equipo vy
CE2.1,CE3.2 las plantas segun el disefio previo. aplicacién practica de conceptos matematicos.

Instrumentos de Evaluacion
Observacion directa de la participacion en la plantacién, diario de experiencias de la actividad, toma de fotografias por parte
del docente que complementa el diario de experiencias.

Medidas de inclusidn educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)
Apoyo en las actividades de plantacién para alumnos con dificultades motoras; ampliacion en la planificacion y liderazgo en la
organizacion para estudiantes avanzados.

Descripcion Actividades

ACT1. Preparacion del terreno: Revisar el area, medir y marcar los espacios segun el disefio planificado en la Unidad 2. Cada
equipo se encarga de un sector especifico del jardin (1 sesion).

ACT2. Distribucion y plantacion: Distribuir las especies de plantas segln las mediciones y condiciones dptimas. Los estudiantes
trabajan en equipos para plantar, regar y colocar etiquetas identificativas (1 sesion).

ACT3. Reflexion y registro: Los estudiantes documentan el proceso en sus diarios o cuadernos de proyecto, registrando lo
aprendido y como se organizd el equipo. Compartir reflexiones y ajustar los cuidados iniciales (1 sesion).

Ejercicios de aula

4. E1: Planificacién de Caminos y Espacios Libres

Objetivo: Calcular el drea de caminos y espacios sin plantar dentro del jardin y decidir la distribucién 6ptima de las areas
plantadas vy libres.

Se pide a los estudiantes que disefien caminos de 0,5 m de ancho que permitan moverse entre las areas plantadas. Cada grupo
debe calcular el drea total de estos caminos y deducirla del drea total del jardin. Si el drea total de tu sector es de 20 m? y has
disefiado caminos que ocupan 3 m?, équé drea queda disponible para las plantas?

Los alumnos deben decidir qué dreas quedaran sin plantar para incluir bancos, piedras decorativas u otros elementos. Calcular
la superficie destinada a estos elementos y justificar por qué decidieron dejarlas libres. ¢ Como afecta la distribucion de caminos
y espacios libres a la accesibilidad y apariencia del jardin?

4. E2: Creacion de Escalas y Proporciones

Objetivo: Desarrollar habilidades de representacién grafica y el uso de escalas para disefiar el jardin en papel cuadriculado.

Los alumnos han de dibujar una representacién a escala de su sector en papel cuadriculado, usando una escala en la que 1 cm
representa 1 metro. Deben representar cada tipo de planta o elemento del jardin usando figuras geométricas. Si tu sector mide
4 m x 5m, dibuja el drea en papel cuadriculado usando la escala 1 cm =1 m, e incluye las plantas y caminos.

Usando el dibujo a escala, calcular la proporcion de drea ocupada por plantas frente al drea total del sector. ¢Cémo te ayuda el
dibujo a escala a entender mejor el espacio disponibley a tomar decisiones de distribucién?

Recursos
Herramientas de jardineria (palas, regaderas), semillas o plantas, etiquetas para identificacién de plantas, material de medicion
(cintas métricas, cuerdas para marcar).

Situaciones de aprendizaje
Con el disefio finalizado v las areas distribuidas, llega el momento de plantar. En esta unidad, los estudiantes organizan la
plantacion del jardin en el espacio preparado.

30



Zeltia Valero Guijo
Matematicas del Mundo Real: Resolviendo Problemas Cotidianos en 62 de Educacion Primaria

Tabla 9 Unidad de Programacion 5

Unidad Programacién5. | TTULO TEMPORALIZACION
Mantenimiento y | Estrategias para el mantenimientoy cuidado | Semana 5 (3 sesiones)
cuidado del jardin. del jardin escolar

Objetivos didacticos/aprendizaje:
Desarrollar un plan de riego y cuidado de plantas segun las necesidades de cada especie.
Aplicar operaciones matematicas para calcular frecuencias de riego y cantidades de agua.

Saberes béasicos
Proporciones y escalas.
Operaciones basicas para el calculo de frecuencia.

Competencias Criterios de evaluacién Perfil salida (Primaria)

especificas Planificar frecuencias y volumenes de riego | Capacidad para organizar tareas cotidianas en

CE4.1,CE6.2 ajustados a las necesidades del jardin. funcién de calculos matematicos sencillos y trabajo
en equipo.

Instrumentos de Evaluacion
Registro de plan de riego, observacion del trabajo en equipo, discusién grupal sobre el proceso.

Medidas de inclusion educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)
Apoyo en el cdlculo de frecuencias y volimenes; actividades adicionales de gestion de agua para estudiantes avanzados.

Descripcion Actividades

ACT1. Revisidon de necesidades: Identificar los cuidados especificos para cada planta y asignar frecuencia de riego y cantidad de
agua (1 sesion).

ACT2. Creacion de calendario de riego: Realizar un calendario semanal de riego y cuidado en grupo (1 sesion).

ACT3. Ajuste y reflexion: Evaluar el plan de riego tras la cuarta semanay ajustar seglin necesidades observadas (1 sesion).

Ejercicios de aula

5. E1: Calculo de Necesidades de Riego por Planta

Objetivo: Determinar la cantidad de agua necesaria para cada planta y calcular la cantidad total de agua para un riego semanal
completo del jardin.

Se proporciona a los alumnos una lista con varias especies de plantas, indicando cuantos litros de agua necesita cada una por
riego (por ejemplo, 1.5 litros para plantas pequefias y 3 litros para plantas grandes). Segun la lista, si el jardin tiene 5 plantas
pequefias y 3 plantas grandes, {cudntos litros de agua se necesitaran en total para un riego?

Se ofrecen diferentes frecuencias de riego (por ejemplo, una vez cada 3 dias para plantas grandes y una vez a la semana para
plantas pequefias). Luego, los estudiantes deben calcular el agua total necesaria para cada semana. éCémo afecta la frecuencia
de riego a la cantidad total de agua que necesitara el jardin durante la semana?

5. E2: Elaboracion de un Calendario de Riego en Grupo

Objetivo: Crear un calendario semanal de riego en el que cada estudiante asuma una responsabilidad y distribuya la tarea
equitativamente.

Se asigna a los estudiantes un dia de la semana para regar ciertas plantas. Calcular cudntas veces regara durante el mes. Por
ejemplo, un grupo se encarga de las plantas pequefias y otro de las grandes. Si un estudiante riega las plantas grandes dos veces
por semana, ¢cuantas veces en total las habra regado al final del mes?

Después se debe completar el calendario, revisar sila distribucion es justa. Calcular cuantas veces riega cada estudiantey ajustar
para equilibrar el trabajo. éPor qué es importante distribuir equitativamente las tareas de mantenimiento del jardin?

Recursos
Lista de plantas, fichas de riego, plantillas de calendario.

Situaciones de aprendizaje
Reflexionar sobre la importancia del riego y cuidado de un jardin, desarrollando habilidades de planificacion y responsabilidad

en equipo.
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Tabla 10 Unidad de Programacion 6

Unidad Programacién6. | TTULO TEMPORALIZACION
Creacién de sefialesy | Disefio de letreros y sefiales para el jardin | Semana 6 (3 sesiones)
letreros. escolar

Objetivos didacticos/aprendizaje:
Aplicar habilidades de geometria y medidas en el disefio de letreros.
Desarrollar creatividad en la creacién de sefialética informativa.

Saberes béasicos
Medicion y calculo de superficies.
Identificacion de figuras geométricas.

Competencias Criterios de evaluacién Perfil salida (Primaria)
especificas Disefiar vy realizar letreros geométricos vy | Creatividad y precision en la elaboracion de
CE3.1,CE6.1 atractivos. productos finales en el proyecto.

Instrumentos de Evaluacién
Revisidn de disefios, observacion de la precision en medidas, exposicion grupal de los letreros.

Medidas de inclusion educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)
Apoyo en el disefio y medidas para estudiantes con dificultades; ampliacion en el cdlculo de materiales para estudiantes
avanzados.

Descripcion Actividades

ACT1. Planificacién de sefialética: Disefiar la sefializacién para cada drea del jardin, con dimensiones ajustadas (1 sesién).
ACT2. Creacién de letreros: Elaborar los letreros utilizando cartulinas y materiales de manualidades (1 sesion).

ACT3. Ubicacién de sefialética: Instalar los letreros en el jardin y revisar el disefio (1 sesion).

Ejercicios de aula

6. E1: Planificacion y Calculo de Superficie de Letreros

Objetivo: Calcular el area de diferentes formas geométricas para disefar letreros con el tamafio adecuado.

Se ofrece, a los estudiantes, una lista de figuras geométricas (rectangulo, triangulo, circulo) para los letreros y se asigna a cada
grupo una figura diferente. Cada grupo debe decidir el tamafio de su letrero calculando el drea de su figura en funcién del
espacio disponible en el jardin.

Ejemplo de Pregunta: Si un letrero tiene forma de rectangulo con una longitud de 20 cm y una anchura de 15 cm, ¢cual es su
area en cm?? ¢ Cuantos letreros de este tamafio cabrian en una cartulina de 50 cm x 70 cm?

Se pide a los estudiantes que hagan una versién reducida del letrero en sus cuadernos para practicar el cdlculo de dreas. Por
ejemplo, sisu letrero es de 20 cm x 15 cm, tienen que hacer un boceto en escala 1:2 y calcular el drea nuevamente. éComo
cambia el area cuando se reduce el tamafio del letrero? ¢Por qué es Gtil trabajar con escalas?

6. E2: Disefio de Sefialética con Simetria y Figuras Compuestas

Objetivo: Crear letreros usando conceptos de simetria y figuras geométricas compuestas.

Se solicita a los alumnos, que disefien letreros simétricos para algunas areas del jardin. Los estudiantes pueden elegir figuras
geométricas y dibujar una linea de simetria, asegurandose de que ambos lados sean idénticos.

Disefia un letrero en forma de corazén (compuesto por dos semicirculos y un tridngulo en la parte inferior). Divide el disefio en
partes simétricas y calcula el area de cada seccion.

Los estudiantes deben crear letreros con figuras geométricas compuestas (por ejemplo, un rectangulo y un semicirculo en la
parte superior). Después, calcular el area de cada figura y sumar las areas para obtener el drea total del letrero. ¢ Qué ventajas
tiene disefar letreros con figuras compuestas para darle un aspecto mas atractivo y como te ayuda a aplicar célculos de dreas?
6. E3: Coste de Materiales para Letreros

Objetivo: Calcular el coste de los materiales en funcion de las dimensiones de los letreros y la cantidad de materiales necesarios.
Se proporciona a los estudiantes un precio por unidad de material (por ejemplo, 0.50€ por cm? de cartulina). Cada grupo debe
calcular el drea de su letrero y estimar cuanto costara fabricarlo.

Si el drea del letrero es de 300 cm?y cada cm? de cartulina cuesta 0.50€, écudnto costard crear un letrero de estas dimensiones?
Se solicita a los alumnos que piensen en cdmo aprovechar mejor una cartulina de 50 cm x 70 cm para hacer varios letreros sin
desperdiciar espacio. ¢ Qué estrategias puedes usar para aprovechar al maximo los materiales y reducir el coste?

Recursos
Cartulinas, reglas, rotuladores, depresores escolares de madera, tijeras

Situaciones de aprendizaje
Crear una sefialética clara y visualmente atractiva que permita a todos comprender el espacio y las especies del jardin.
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Tabla 11 Unidad de Programacion 7

Unidad Programacién7. | TITULO TEMPORALIZACION
Presupuestoygestidnde | Gestidon econdmica del proyecto del | Semana 7 (3 sesiones)
recursos jardin escolar

Objetivos didacticos/aprendizaje:
Analizar el presupuesto gastado y el que queda para futuros cuidados.
Aplicar operaciones de sumay resta en la gestién de un presupuesto.

Saberes béasicos
Operaciones con decimales.
Comparacion de precios y analisis de costos.

Competencias especificas | Criterios de evaluacién Perfil salida (Primaria)
CE1.1,CE4.2 Gestionar el presupuesto de manera | Competencias en educacién financiera basica aplicadas
eficaz y realizar calculos precisos. al mantenimiento del jardin.

Instrumentos de Evaluacién
Registro de decisiones de compra, participacion en la discusion final.

Medidas de inclusion educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)
Refuerzo en célculo y presupuesto para estudiantes que lo necesiten; ampliacién en evaluacion de necesidades futuras para
estudiantes avanzados.

Descripcion Actividades

ACT1. Analisis de gastos: Revisar los gastos realizados hasta el momento (1 sesién).

ACT2. Planificacién de recursos: Estimar costes para el mantenimiento y futuras compras (1 sesion).
ACT3. Presentacion final: Realizar un informe del presupuesto y discutir posibles ajustes (1 sesion)

Ejercicios de aula

7. E1: Andlisis de Gastos Realizados

Objetivo: Revisar y calcular el total de los gastos realizados en el proyecto del jardin hasta el momento, aplicando operaciones
con decimales.

Se presenta a los estudiantes una lista de gastos ficticia, incluyendo el coste de plantas, herramientas y materiales de jardineria.
Se pide a los alumnos que sumen los gastos para obtener el total y comparen esta cifra con el presupuesto inicial.

Si el presupuesto inicial era de 150€, y se han gastado 35,75€ en plantas, 20,50€ en tierray 12,30€ en herramientas, écuanto
dinero queda del presupuesto?

Se debe clasificar los gastos en categorias (por ejemplo, plantas, herramientas, mantenimiento) y calcular el porcentaje del
presupuesto dedicado a cada categoria.

¢Qué categoria ha consumido mas presupuesto? ¢ Crees que se puede reducir en algo esta categoria para ahorrar?

7. E2: Comparacion de Precios y Eleccién de Materiales

Objetivo: Comparar precios y seleccionar la opcidon mas econdmica para cada categoria de materiales necesarios.

Se propone realizar una compra inteligente, facilitando a los estudiantes dos opciones de precio para cada material necesario
(por ejemplo, una pala a 8,75€ y otra a 7,90€). Los estudiantes deben elegir la opcién mas econdmica y calcular el total si se
compran todos los materiales de menor precio.

Sinecesitan comprar 5 paquetes de semillas y tienen dos opciones: una marca cuesta 3,25€ por paquete y otra cuesta 2,95€
por paquete, cuanto dinero ahorraran si eligen la opcidon mas barata?

Algunos proveedores ofrecen descuentos en ciertos productos. Por ejemplo, un proveedor puede dar un 10% de descuento en
herramientas de jardinerfa. Los estudiantes deben recalcular el precio aplicando el descuento y decidir si es conveniente. ¢Cémo
afecta un descuento al presupuesto final? ¢ Podriamos comprar algo mds si encontramos descuentos en varios productos?

7. E3: Planificacién de Recursos Futuros

Objetivo: Estimar costes de mantenimiento futuroy crear un plan para el presupuesto restante.

Eljardin requiere ciertos cuidados mensuales, como agua (coste de 5€), fertilizante (3€) y reemplazo de plantas (4€). Pide que
calculen cudnto costara el mantenimiento durante los préximos 3 meses. Si el mantenimiento mensual cuesta 12€ en total,
écudnto deberan reservar del presupuesto para cubrir los proximos 3 meses?

Si solo queda un presupuesto de 20€, éicdmo podrias distribuirlo en los gastos de agua, fertilizante y reemplazo de plantas?
¢Serfa posible cubrir todas las necesidades o habria que priorizar?

Recursos
Libro del alumno.

Situaciones de aprendizaje
Enfrentarse al desafio de gestionar recursos limitados, desarrollando habilidades de educacion financiera y analisis.
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Tabla 12 Unidad de Programacion 8

Unidad Programacién 8. | TITULO TEMPORALIZACION
Evaluacién final y | Evaluacién y celebraciéon del proyecto | Semana 8 (3 sesiones)
presentacién del proyecto. | del jardin escolar

Objetivos didacticos/aprendizaje:
Reflexionar sobre el proceso de creacion del jardin y evaluar el trabajo realizado.
Preparar una presentacion del proyecto para otros alumnos y familias.

Saberes basicos
Organizacidn vy sintesis de informacién.
Comunicacién y expresion oral.

Competencias especificas | Criterios de evaluacidn Perfil salida (Primaria)
CE6.3,CES8.2 Presentar el proyecto de manera clara | Desarrollo de habilidades de comunicacién vy
y reflejar el aprendizaje adquirido. valoracion del trabajo en equipo.

Instrumentos de Evaluacidn
Observacién de la exposicion, autoevaluacion y coevaluacion, revision de documentos finales.

Medidas de inclusiéon educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)
Apoyo en la preparacion de la presentacion; actividades ampliadas de reflexion para estudiantes avanzados.

Descripcion Actividades

ACT1. Reflexion individual: Cada alumno completa una ficha sobre su experiencia en el proyecto (1 sesion).

ACT2. Preparacion de la presentacion: Organizar una exposicion visual con imagenes, letreros y datos clave del jardin (1 sesién).
ACT3. Presentacién a la comunidad: Exponer el proyecto a otros grupos o familiares (1 sesién).

Ejercicios de aula

8. E1: Reflexion y Autoevaluacion del Proyecto

Objetivo: Reflexionar sobre el trabajo realizado en el jardin escolar y autoevaluar el aprendizaje.

Se proporciona una ficha en la que los estudiantes respondan preguntas para reflexionar sobre el proyecto. Preguntas:

¢Cudl fue tu parte favorita del proyecto del jardin y por qué?

¢Qué desafios enfrentaste y cémo los resolviste?

¢Qué habilidades matematicas crees que mejoraste durante este proyecto?

Se pide a cada alumno que evalle su trabajo en diferentes areas, como “trabajo en equipo”, “comprensién de conceptos
matematicos”, “organizacion” y “creatividad”, usando una escala del 1 al 5. S anima los estudiantes a justificar sus respuestas.
¢Hay algln aspecto del proyecto en el que te gustaria mejorar si lo hicieras de nuevo? ¢ Cudl seria y por qué?

8. E2: Preparacion de la Presentacion Visual

Objetivo: Organizar una exposicion visual que sintetice los aprendizajes y el proceso del proyecto.

En grupos, los estudiantes deben crear un panel informativo que resuma el proyecto, en la herramienta Padlet. Se debe incluir:
Un diagrama del jardin con medidas y distribucién de plantas.

Fotos del proceso (si estan disponibles) y una breve descripcion de cada etapa.

Datos clave y graficos que representen informacion importante, como los gastos o el volumen de agua usado semanalmente.
¢Coémo podrias organizar la informacién en el panel para que sea facil de entender para alguien que no participd en el proyecto?
Cada estudiante escribe un guion corto para la parte que le tocara exponer. Este guion debe incluir una breve explicacion de su
participacion en el proyecto, lo que aprendieron y un dato interesante relacionado con las matematicas aplicadas al jardin.

Recursos
Imagenes del jardin, proyectory ordenador.

Situaciones de aprendizaje
Compartir el logro y aprendizaje obtenido, fortaleciendo habilidades de exposicion y trabajo en equipo.

5.10. Organizacion de espacios de aprendizaje

La organizacién de espacios de aprendizaje se centra en crear entornos que faciliten el
desarrollo de competencias matematicas, el trabajo colaborativo y la aplicacién practica de
conceptos en un contexto real, como el disefio y mantenimiento de un jardin escolar. La

organizacién de estos espacios busca proporcionar un ambiente motivador y enriquecedor
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qgue fomente el bienestar, la autonomia, la curiosidad y la interaccién entre el alumnado.

Diferenciandose dos espacios principales: el aula y el jardin escolar.

En el aula las mesas se agruparan en pequefias islas para facilitar el trabajo colaborativo yel
intercambio de ideas. Con esta disposicidn, los estudiantes planificaran en conjunto las
actividades del jardin, como el disefio de letreros, la distribucién de plantas, la gestion de

recursos o la busqueda de informacion.

La zona exterior donde se ubica el jardin escolar serd el eje de las actividades practicas. Los
estudiantes se ocuparan de la organizacién y el mantenimiento del jardin, aplicando los
conceptos matematicos aprendidos en el aula. Aqui realizaran mediciones, estableceran los
lugares de cada especie de planta, colocaran letreros y gestionaran el riego y cuidado de las
plantas. Este espacio se mantendrd como un entorno de aprendizaje constante, que refuerce

el sentido de responsabilidad y el compromiso con el proyecto.
5.11. Recursos humanos y materiales

Para realizar esta propuesta didactica, se consideran esenciales tanto el equipo humano como
los recursos materiales adecuados para crear un ambiente de aprendizaje estimulante y
seguro. Los materiales y equipamientos se seleccionaran cuidadosamente para fomentar la
curiosidad, la creatividad y el pensamiento critico de los estudiantes, y para facilitar
situaciones de juego, exploracién, experimentacién, representacion y expresion. Adema3s,
todos los recursos cumpliran criterios de calidad, sostenibilidad, seguridad y estaran libres de

estereotipos.

La tutora de aula serd la principal responsable de guiar y supervisar la ejecucidon de las
actividades, apoyando a los estudiantes en su proceso de aprendizaje y en la organizacién del
proyecto. También podra colaborar el equipo docente de Educacién Primaria para facilitar
algunas actividades, especialmente en aquellas que involucren competencias matematicasy
de ciencias naturales, que se aplican de manera interdisciplinaria en el jardin escolar. De ser
posible, se solicitara la participacion de personal de mantenimiento y de padres de familia
para la instalacion de algunos elementos en el jardin, como letreros o la preparacion del

terreno.

La propuesta didactica fue viable y sostenible con recursos materiales, aprovechando los

disponibles en el centro y adaptando los especificos para el desarrollo del jardin escolar.
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Tabla 13 Recursos materiales

Recursos materiales Unidad de programacién
Materiales de jardinerfa | Herramientas basicas (palas, regaderas, guantes) UP4
Semillas UP4
Plantas seleccionadas UP4
Etiquetas para sefializacion UP4
Letreros informativos UP6
M ateriales de mediciony | Cintas métricas UP2, UP4
geometrfa Reglas UP2, UP4, UP6
Cuerdas para marcar espacios y calcular proporciones UP4
Materiales para la | Cartulinas UP6
creacion desefialéticay | Marcadores UpP6
letreros Pinturas upr6
Pinceles UP6
Depresores para el montaje de los letreros UP6
Recursos tecnolégicos | Tableta con acceso a internet UP3
Ordenador UP1, UP7, UP8
Proyector para la presentacion final del proyecto UP8
Material de uso en clase | Libro del alumno para documentar el proyecto y trabajar los | UP1, UP2,UP3,UP4, UPS,
ejercicios propuestos UP6, UP7, UP8
Hojas UP1, UP5, UP6
Lapices UP1, UP2, UP5, UP6

5.12. Medidas de atencion a la diversidad e inclusién/ Disefio Universal para el

Aprendizaje

Esta programacidon didactica se disefia con los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), asegurando que todos los estudiantes tengan acceso a un aprendizaje
inclusivo y adaptado a sus necesidades. El enfoque DUA permite que cada estudiante participe
plenamente en la experiencia de aprendizaje, mediante multiples formas de representacion,

motivacion y expresion, facilitando un entorno equitativo y motivador.

La practica educativa serd personalizada, respondiendo a los distintos niveles de habilidad,
estilos de aprendizaje y caracteristicas individuales del alumnado. Aunque no se han
identificado estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo en este grupo, se
prevén recursos y adaptaciones flexibles para apoyar a cada estudiante de acuerdo con sus
particularidades. La prdctica se basara en un enfoque dindmico, incentivando la participacion

de todo el alumnado.

Para los estudiantes que puedan requerir apoyo adicional en dreas como el calculo y la
medicidn, se prevén actividades de refuerzo y apoyo visuales para facilitar su comprension.

Estos estudiantes contaran con ejercicios adaptados que desglosen los pasos del calculo o
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presenten numeros mas accesibles. Ademas, podran trabajar en pareja o en equipos de apoyo

para reforzar sus habilidades y progresar con confianza.

Para estudiantes con mayor dominio o interés, se ofrecen actividades de profundizacion. En
las actividades de presupuesto y planificacion de recursos, estos estudiantes podran explorar
tareas mas avanzadas, como realizar estimaciones detalladas de costos o investigar opciones
de materiales sostenibles para el proyecto del jardin. Asimismo, se incentivara su participacion
en el liderazgo de decisiones del proyecto, fomentando su desarrollo en autogestiéon y

colaboracion.

Los espacios del aula y del jardin se disefian para ser inclusivos y accesibles, permitiendo la
movilidad, la exploracién y la interaccidn entre todos los estudiantes. Las mesas y areas de
trabajo se organizardn para facilitar el trabajo en grupo y el uso de materiales manipulativos,
mientras que el jardin escolar se aprovechard como un espacio dinamico para realizar

actividades practicas que promuevan el aprendizaje a través de la experiencia.
5.13. Sistema de Evaluacion

La evaluacién de esta propuesta sera global, continua y formativa, enfocandose en el progreso
de cada estudiante respecto a los objetivos especificos de aprendizaje y competencias clave,
utilizando instrumentos que reflejen los criterios de cada unidad para valorarsu desarrollo en
competencias matematicas y habilidades practicas relacionadas con el proyecto del jardin
escolar. Se contemplaran tres momentos de evaluaciéon: una evaluacion inicial diagndstica
para identificar el nivel de partida de cada estudiante; una evaluacion intermedia formativa,
realizada continuamente a lo largo de las actividades para ajustar la ensefianza a las
necesidades individuales; y una evaluacién final sumativa, que permitird valorar el
cumplimiento de los objetivos al presentar el jardin y su informe final. La evaluaciéon incluira
heteroevaluacién, en la cual el docente evaluara el desempefio individual de los estudiantes,
con énfasis en la aplicacion practica de los conocimientos; coevaluacién, donde los
estudiantes se evaluardn mutuamente en su trabajo colaborativo, utilizando rubricas
acordadas que promuevan la auto-reflexién y el analisis critico; y autoevaluacién, através de
una ficha en la que cada estudiante reflexionara sobre su propio aprendizaje, identificando
logros y areas de mejora. La rubrica de evaluacién de esta propuesta se estructurard en cuatro

niveles de desempefio (Iniciado, Suficiente, Adecuado, Muy Adecuado) y considerara criterios
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como la comprensién y aplicaciéon de conceptos matematicos, el trabajo colaborativo, la
capacidad de planificacion y resolucion de problemas, la creatividad y precisién en la

elaboraciéon de productos finales, y las habilidades de comunicacion y expresion en la

presentacion del proyecto.

Tabla 14 Rubrica de evaluacion

Criterio de | Iniciado Suficiente Adecuado Muy adecuado
evaluacion
Comprensiény | Presenta dificultades | Aplica algunos | Demuestra una | Utiliza los conceptos

Aplicacién de | importantes en la | conceptos matematicos | comprensién solida de | con precision %
Conceptos comprensién de los | de manera correcta, | los conceptosy losaplica | autonomia,
Matematicos conceptos aunque necesita apoyo | correctamente en el | mostrando una
matematicos bdasicos. en varias areas. proyecto. profunda
comprension.
Resolucidnde | No logra  resolver | Resuelve problemas | Resuelve problemas de | Aborda problemas
Problemas vy | problemas o realizar | basicosy realiza algunos | forma auténoma y | complejos de manera
Calculo de | célculos necesarios | calculos, aunque con | realiza cdlculos precisos | auténoma y optimiza
Presupuestos | para el proyecto sin | errores o vacilaciones. para el presupuesto. los calculos de
ayuda. manera eficiente.
Representacién | Tiene dificultades para | Realiza bocetos y | Crea representaciones | Disefia bocetos
Espacial y | representar el espacio | representaciones espaciales y bocetos | precisos y detallados
Bocetos y crear bocetos Utiles | espaciales basicos, | detallados que cumplen | que reflejan  una
para el proyecto. aunque con limitaciones | los requisitos del | comprensién
en la precision. proyecto. avanzada del espacio.
Seleccion de | No elige materiales | Selecciona algunos | Escoge materiales | Selecciona y justifica
Materiales y | adecuados ni justifica | materiales adecuados, | adecuados para el jardin | materiales de forma
Justificacion su seleccién. aunque justificacién | y justifica sus elecciones | precisa, teniendo en

limitada.

de manera clara.

cuenta
ecoldgicos.

aspectos

Trabajo
Colaborativo

Muestra dificultades en
la cooperaciéon y en la
gestion de tareas en
equipo.

Participa en el trabajo en

equipo, aunque con
limitaciones  en su
contribucién %

comunicacién.

Trabaja bien en equipo,
asume tareas y se
comunica de manera
efectiva con los demas.

Lidera el trabajo en
equipo, fomentando
la colaboracion y el
reparto equitativo de

tareas.

Comunicaciény
Presentacién

Demuestra dificultades
en la organizacién y

Presenta el proyecto de
manera bdsica, aunque

Presenta el proyecto de
forma clara y organizada,

Presenta de manera

excepcional, con

del Proyecto claridad de la | necesita mejorar en | destacando los | claridad, cohesion vy
presentacion. claridad y cohesidn. elementos importantes. | confianza, captando
la atencion.
5.13.1. Criterios de evaluacion
Los criterios de evaluacién (Orden ECD/866/2024 que se modifica en la Orden

ECD/1112/2022) para la secuencia de la programacion didactica se exponen en las siguientes
tablas, realizandose una correlacion entre los criterios de evaluacion, los objetivos diddcticos,
los descriptores del perfil de salida junto con los saberes basicos trabajados en cada unidad

de programacién didactica.
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Tabla 15 Criterios de evaluacién Unidad de Programacion 1

Objetivos Didacticos

Competencias
especificas

Criterios de evaluacién

Descriptores perfil salida

Comprender la importancia
de la planificacion y la
organizacion en proyectos.
Aplicar operaciones bdsicas
para el calculo de
presupuestos iniciales.
Desarrollar habilidades para
representar el espacio en

bocetos y diagramas.

CE1.1,
CE2.2,
CE4.1

Formular vy resolver
problemas a través de
operaciones basicas.
Planificar
representaciones y

bocetos de espacios.

Desarrolla  habilidades de  trabajo
colaborativo, planificacion y resolucién de
problemas.

Es capaz de aplicar

matematicos para la organizacién espacial

conocimientos

y la estimacion de presupuestos.

Saberes basicos

Operaciones basicas con decimales (suma, resta).
Interpretacion de datos y representacion grafica.

Estimaciones y redondeos.

Tabla 16 Criterios de evaluacion Unidad de Programacion 2

Objetivos Didacticos

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores perfil salida

Utilizar unidades de medida
adecuadas para espacios
reales.

Estimary calcular areas para
organizar el espacio de

forma dptima.

CE 3.1,
CE4.2

Correcta estimacion vy

medicion del espacio

Aplicar medidas y calculos de éreas para
organizar y distribuir espacios de forma
eficiente, equipo vy
optimizando recursos en contextos reales.

colaborando en

Saberes basicos

Unidades de medida y conversion.

Calculo de dreas de figuras geométricas.

Tabla 17 Criterios de evaluacion Unidad de Programacion 3

Objetivos Didacticos

Competencias
especificas

Criterios de evaluacién

Descriptores perfil salida

Seleccionar
especies

materiales vy
de plantas
teniendo en cuenta el clima
y las necesidades del jardin.
Estimar

detallada.

costes de forma

CE1.2,
CES5.1

Justificacion de seleccion
de materiales

Seleccionar

plantas 'y  materiales
adecuados considerando el clima y el
presupuesto, justificando sus decisiones
mediante el andlisis de datosy estimacion

de costes en un proyecto real.

Saberes basicos

Proporciones y porcentajes.

Andlisis de datos.

Tabla 18 Criterios de evaluacion Unidad de Programacion 4

Objetivos Didacticos

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores perfil salida

Aplicar medidas y calculos
para distribuir las plantas y
otros elementos del jardin.
Desarrollar habilidades de
trabajo en equipo para la
plantacion organizada.
Conectar los conocimientos
matemadticos
actividad
jardineria.

con
practica de

una

CE2.1,
CE3.2

Participa en la plantacion y

distribucién de las

segun el disefio previo.

plantas

Muestra habilidades en el trabajo en
equipo vy practica de
conceptos matematicos.

aplicacién

Saberes bésicos

Medicion de distancias y distribucion en espacios reales.

Planificacion y trabajo en equipo.

Identificacién de condiciones dptimas de siembra.
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Tabla 19 Criterios de evaluacion Unidad de Programacion 5

las necesidades de cada
especie.

Aplicar operaciones
matematicas para calcular
frecuencias de riego y
cantidades de agua.

Objetivos Didacticos Competencias | Criterios de evaluacién Descriptores perfil salida
especificas

Desarrollar un plan de riego | CE 4.1, Planificar frecuencias y | Capacidad para organizar tareas

y cuidado de plantas segun | CE6.2 volumenes de riego ajustados a | cotidianas en funcién de célculos

las necesidades del jardin.

matematicos sencillos y trabajo en
equipo.

Saberes basicos

Proporciones y escalas.
Operaciones basicas para el calculo de frecuencia.

Tabla 20 Criterios de evaluacion Unidad de Programacion 6

disefio de letreros.
Desarrollar creatividad en la
creacion de  sefialética
informativa.

Objetivos Didacticos Competencias | Criterios de evaluacion Descriptores perfil salida
especificas

Aplicar  habilidades de | CE3.1, Disefiar 'y realizar letreros | Creatividad vy precision en la

geometria y medidas en el | CE6.1 geomeétricos y atractivos. elaboracion de productos finales en el

proyecto.

Saberes basicos

Medicion y célculo de superficies.
Identificacién de figuras geométricas.

Tabla 21 Criterios de evaluacion Unidad de Programacion 7

Objetivos Didacticos Competencias | Criterios de evaluacion Descriptores perfil salida
especificas

Analizar el presupuesto | CE 1.1, Gestionar el presupuesto de [ Competencias en educacion

gastadoy el que queda para | CE 4.2 manera eficaz y realizar célculos | financiera  bdasica  aplicadas  al

futuros cuidados.

Aplicar operaciones de suma
y resta en la gestion de un
presupuesto.

precisos.

mantenimiento del jardin.

Saberes basicos

Operaciones con decimales.
Comparacion de precios y analisis de costos.

Tabla 22 Criterios de evaluacion Unidad de Programacion 8

Objetivos Didacticos Competencias | Criterios de evaluacidén Descriptores perfil salida
especificas

Reflexionar sobre el proceso | CE 6.3, Presentar el proyecto de | Desarrollo de  habilidades de

de creacion del jardin y | CE8.2 manera clara y reflejar el | comunicacion y valoracion del trabajo

evaluar el trabajo realizado.
Preparar una presentacion
del proyecto para
alumnos y familias.

otros

aprendizaje adquirido.

en equipo.

Saberes basicos

Organizacién vy sintesis de informacién.

Comunicacién y expresion oral.
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Tabla 23 Competencias especificas relacionadas con la Unidad Programacion

Competencia Especifica Unidad
Programacion

Competencia especifica 1.

1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma | 1,7
verbal y gréfica.

1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y | 3
herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucién de una situacion problematizada.
Competencia Especifica 2

2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccién. 4
2.2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de
forma auténoma.

Competencia Especifica 3

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma | 2,6
guiada.

3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 4

Competencia Especifica 4

4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del | 1,5
pensamiento computacional.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas. 2,7
Competencia Especifica 5

5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y | 3
experiencias propios.

Competencia Especifica 6

6.1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, | 6
adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje.

6.2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje | 5, 8
matemadtico adecuado.

Competencia Especifica 8

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales | 8
asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

5.13.2. Instrumentos de evaluacion

La evaluacién de las unidades de programacion disefiadas para el desarrollo del proyecto del
jardin escolar se llevara a cabo mediante una serie de instrumentos variados y personalizados,
que permitirdn recoger evidencias claras y significativas del aprendizaje alcanzado por los
estudiantes. Estos instrumentos estaran alineados con los criterios de evaluacidn establecidos
y adaptados a las caracteristicas especificas del alumnado, de modo que se asegure una

valoracién objetiva, global y equitativa.

Para cada unidad, se emplearan herramientas que faciliten tanto la observacién del proceso
como la valoracién de los productos finales. De esta forma, se podrd analizar el progreso
individual de los estudiantes en el desarrollo de competencias matematicas y habilidades

practicas relacionadas con la planificacidn y gestion del jardin escolar.
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Tabla 24 Tabla orientativa instrumentos de evaluacion y evidencias de aprendizaje

Instrumento de evaluacién Tipo de evidencia

Lista de cotejo Observacion de la participacion y cumplimiento de tareas
Rubrica Valoracién detallada de productos y procesos desarrollados
Libro del alumno Respuestas escritas y resolucién de ejercicios

Guia de observacion Habilidades sociales y actitudes durante el trabajo

Escala de valoracion Grado de autonomiay aplicacion de conocimientos

El uso combinado de estos instrumentos permitird recoger datos desde multiples
perspectivas, garantizando wuna evaluacidon integral y personalizada. Ademads, la
implementacion de esta diversidad de herramientas favorecera una retroalimentacion
constante, facilitando ajustes en la ensefianza y un aprendizaje mas efectivo para todos los
estudiantes. Esta estrategia evaluativa asegura que las unidades no solo promuevan el
aprendizaje matematico, sino también el desarrollo de competencias transversales como el

trabajo en equipo y la toma de decisiones.
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6. CONCLUSIONES

El presente trabajo se planted con el objetivo general de disefiar una programacién didactica
que aplicara conceptos matematicos en situaciones cotidianas, buscando resolver problemas
en contextos reales en 62 de Primaria. Este enfoque tiene como finalidad conectar el
aprendizaje tedrico con aplicaciones practicas, proporcionando a los estudiantes experiencias

educativas mas significativas y utiles en su vida diaria.

En cuanto al cumplimiento de los objetivos especificos, se puede afirmar que la propuesta
disefiada aborda de manera efectiva las necesidades de los estudiantes. En primer lugar, se
ha estudiado y considerado cémo las dificultades mas comunes al enfrentarse a problemas
matematicos en contextos cotidianos pueden ser superadas a través de actividades practicas
que refuercen la comprension y aplicabilidad de las matematicas. Las actividades propuestas
permiten a los estudiantes conectar los conceptos matematicos con situaciones reales,

facilitando su comprensién y aplicacién en la resolucidn de problemas concretos.

Por otro lado, el analisis de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) ha
demostrado ser un recurso valioso para aplicar los conocimientos matematicos en situaciones
reales. Con actividades que implican la planificacién y el disefio de un jardin escolar, los
estudiantes pueden de integrar las matematicas en un proyecto tangible, promoviendo un
aprendizaje activo y colaborativo. Este enfoque refuerza la conexidn entre teoria y practica,
permitiendo que los estudiantes apliquen operaciones matematicas, como calculos de

medidas, porcentajes o presupuestos, de manera contextualizada, vivencial y significativa.

Del mismo modo, en relacién con el tercer objetivo especifico, las actividades y ejercicios
disefiados ilustran eficazmente cémo los conceptos matematicos bdsicos pueden aplicarse en
situaciones cotidianas. El uso de ejercicios practicos relacionados con la planificacion y
ejecucidon del jardin escolar permite a los estudiantes poner en practica operaciones
matemadticas en un contexto concreto, contribuyendo al desarrollo de competencias

matematicas esenciales.

Este trabajo ofrece una propuesta que no solo integra el aprendizaje de las matematicas con
la vida cotidiana, sino que también fomenta el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de
competencias clave como la autonomia y la responsabilidad. Por lo que, pone en valor la

importancia de un enfoque interdisciplinario que se puede adaptar a otros contextos
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educativos, demostrando que las matematicas no solo son Utiles para resolver problemas

abstractos, sino también para abordar desafios practicos de la vida diaria.

Esta programacion didactica expone que el uso de las matematicas en situaciones reales
puede transformar el aprendizaje, haciéndolo mas cercano y relevante para los estudiantes.
Aunque la propuesta no ha sido implementada, el analisis realizado confirma su viabilidady
el potencial de alcanzar los objetivos propuestos; subrayando la importancia de métodos
educativos contextualizados que contribuyan a un aprendizaje significativo y duradero,
respondiendo, asi, a las necesidades de los estudiantes y adaptandose a los desafios de la

sociedad actual.
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7. CONSIDERACIONES FINALES

Este trabajo fin de grado ha encarnado la culminacién de mi formacién en el Grado de
Magisterio en Educacidn Primaria, ya que me ha permitido integrar y aplicar los conocimientos
adquiridos a lo largo de los estudios en un proyecto concreto. A través de la elaboracién de
esta programacion didactica de aula, he logrado comprender cémo conectar los contenidos
matemadticos con situaciones cotidianas, lo que me ha permitido reflexionar sobre la
importancia de contextualizar el aprendizaje para hacer que los estudiantes se impliquen
activamente en su proceso de aprendizaje. Asimismo, este trabajo me ha hecho mas
consciente de la relevancia de desarrollar propuestas que combinen la teoria con la practica,
mostrando cdmo las matematicas pueden integrarse en proyectos significativos como el

disefio de un jardin escolar.

El proceso de disefio de esta propuesta también ha sido una oportunidad para evaluar mirol
como futura docente. He aprendido a ser mas consciente de cdmo las metodologias activasy
la interdisciplinariedad pueden enriquecer el aprendizaje de los alumnos. Ademas, he
reflexionado sobre la importancia de considerar las necesidades individuales de cada
estudiante y cémo las estrategias de ensefianza-aprendizaje pueden adaptarse para promover

un ambiente de aprendizaje inclusivo y motivador.

Desde una perspectiva mas personal, esta experiencia me ha permitido reafirmar mivocacion
docente. Creo firmemente que la educacion debe ir mas alld de los contenidos tedricos y debe
estar orientada a preparar a los estudiantes para los retos del mundo real. En este sentido,
trabajar en una propuesta basada en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) me ha llevado
a valorar aun mas el impacto positivo que tiene el aprendizaje significativo en la motivacidony
el compromiso del alumnado. Mi objetivo como docente sera seguir desarrollando propuestas
qgue fomenten la participacion activa, el trabajo colaborativo y la aplicaciéon de conocimientos

en contextos significativos.

Este trabajo ha supuesto el culmen de mi formacién, ayuddndome a reflexionar sobre mi
practica y proyectando mis expectativas como futura maestra, siempre con el propdsito de
ofrecer una educacién de calidad que empodere a los estudiantes en su desarrollo académico

y personal.
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9. Anexo 1

Se presenta una muestra de las diapositivas que compone el libro del alu

Unidad 1
Exploraciéony Estimacién del espacio
Tenemos un RETO: disefiar un espacio verde ft Iy

colaborativo que todos disfrutaran, fomentando creatividad y
responsabilidad.

éCc el esp lo ubi ?

Es el momento de que te dirijas al espacio especialmente
designado para ello. Debes conocer donde ubicaremos nuestro
jardin escolar.

i dand.

1. Anota las caracteristicas del lugar.

Tipo de suelo:

Cantidad de luz:

Elementos que podrias incorporar:

Elementos que podrias mejorar:

2. {Qué zonas del jardin serian ideales para distintas actividades,
como sembrar flores, instalar bancos, o crear senderos?

llustracién 2 Libro del alumno. Pdgina 1

llustracién 1 Libro del alumno. Portada
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(@ )

LISTA DE PRECIOS

Dibujo las ideas iniciales ) B
Estimacion de costes y

3. Dibuja un boceto de cdmo crees que deberia distribuirse el espacio del s et 15€
jardin. Incluye dreas funcionales como espacios para plantas, senderos, y presu pueStO acc_> - c tierra
zonas de descanso. Fertilizante 20€

Pala 10€
Semillas 3€
Planta arbusto 5€
Planta flores 3.5€

& J

5. Calcula el coste total para equipar el jardin con 5 plantas de flores, 2 palas y 3
sacos de tierra. Redonda los precios al euro mas cercano y calculen el total
ajustado. Ten en cuenta que redondeas dinero, ¢Es mejor redondear al alza o a
la baja? Justifica tu respuesta.

6. Anota si algin compafiero ha llegado a otro coste estimado. ¢Es muy
diferente del tuyo?¢Por qué crees que ha conseguido un coste diferente?
Argumenta tu respuesta.

4. Explica las razones detras de su disefio. ;Por qué escogiste cada
ubicacion y como crees que mejoraré el jardin?

llustracién 3 Libro del alumno. Pdgina 2 llustracion 4 Libro del alumno. Pdgina 3
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Unidad 2 Célculo y comparacion de

areas
Tenemos una importante misién distribuir el espacio en funcién de 8. En grupo. Suponemos que el jardin tiene tres dreas planificadas: Zona de flores
necesidades de nuestro proyecto, haciendo un uso racional de areas. (forma rectangular) de 6 m de largo x 4 m de ancho; zona de arbustos (forma

cuadrada) de 5 m de lado; y, zona de plantas arométicas (circular): radio de 3 m.
Calcula el drea de cada zona usando las férmulas correspondientes para cada
forma geométrica. {Qué zona ocupa mas espacio en el jardin y cual menos?

Medicion y Conversion de unidades Compara los resultados con tus compafieros.

7. En parejas, mide la longitud y el ancho de diferentes objetos del aula usando
una cinta métrica (por ejemplo, la mesa del profesor, un rincén de lectura, o el
espacio de trabajo grupal) y anota las mediciones en este cuaderno.

Después, convierte las medidas obtenidas de centimetros a metros y viceversa. La
escalera de unidades te puede ayudar.

¢Cudl seria el area de cada espacio en metros cuadrados?

5m
6m

km

_hm__

dam

cm

MIDE cm dm m dac hm

La mesa del
profesor

Tu mesa
La ventana
La puerta
La pizarra
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! . . Calculo de Perimetros y uso del espacio
Célculo de Perimetros y uso del espacio

9. Dibuja en la cuadricula un plano a escala del jardin donde cada
cuadricula representa 1 m2. Usando el plano, se marca en la cuadricula

las dreas de cada seccién (flores, arbustos y plantas arométicas) 10. U,tl!lzando las medlda? de cada area (flor, arb,UStos y plantas
z P = E 5 . aromaticas), calcula el perimetro de cada una. ;Cuantos metros de
y ajusta el espacio. ¢{Coémo optimizar el espacio y qué cambios se R R 3
Z < cuerda se necesitarian para delimitar cada area?
deben hacer si se agregaran o quita alguna zona?

11. Una parte del jardin tiene una forma irregular, que se puede
descomponer en un rectdngulo (4 m x 3 m) y un triangulo con base de

4 m y altura de 2 m. Calcular el area de cada parte y sumar los
resultados para obtener el area total de la figura irregular. Reflexionar

sobre céomo dividir figuras complejas en formas simples facilita el
célculo del area

3m

llustracion 7 Libro del alumno. Pdgina 6 llustraciéon 8 Libro del alumno. Pdgina 7
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Unidad 3
Debemos adecuar el jardin a factores climaticos y
presupuestarios.

Seleccion de Plantas por Clima y Necesidades

12. En grupos de 3 alumnos. Cada grupo ha de investigar tres plantas que sean
adecuadas para el clima de la localidad. Cada grupo debe anotar:

- Nombre de cada planta:

- Caracteristicas de cuidado (si necesita mucha o poca agua, exposicién al sol, etc.).

- Justificar la seleccién de plantas basdndose en el clima y las condiciones del jardin.

- ¢Por qué es importante considerar el clima al seleccionar plantas para un jardin?

llustracidon 9 Libro del alumno. Pdgina 8

Zeltia Valero Guijo

Matematicas del Mundo Real: Resolviendo Problemas Cotidianos en 62 de Educacion Primaria

Estimacion y calculo de costes totales

13. Cada grupo elige dos tipos de plantas y dos materiales para el jardin (ej.
tierra y fertilizante), y deben calcular el coste total. Ademas, se pide que
reserven un 10% del presupuesto para gastos adicionales, respondiendo a
la pregunta de ;Por qué es dutil incluir una reserva adicional en el
presupuesto?

Proporciones y distribuciéon de plantas

14. Calculan el nimero de plantas para cada zona del jardin segun
proporciones. Por ejemplo:

Total de plantas: 40

Zona 1 (area de sombra): 30% de las plantas

Zona 2 (area soleada): 50% de las plantas

Zona 3 (area intermedia): 20% de las plantas

llustracién 10 Libro del alumno. Pdgina 9
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Unidad 4

Con el diseino finalizado y las areas distribuidas, llega el
momento de plantar. En esta unidad, deberéis organizan
la plantacion del jardin en el espacio preparado.

Planificacion de Caminos y Espacios Libres

15. Disefia caminos de 0,5 m de ancho que permitan moverse entre las areas
plantadas. Calcular el drea total de estos caminos y deducirla del area total del
jardin.

16. Si el drea total de tu sector es de 20 m? y has disefiado caminos que ocupan
3 m?, {qué drea queda disponible para las plantas? Realiza un dibujo de tu
disefio.

llustracién 11 Libro del alumno. Pdgina 10

Zeltia Valero Guijo
Matematicas del Mundo Real: Resolviendo Problemas Cotidianos en 62 de Educacién Primaria

Creacion de Escalas y Proporciones

17. Dibujar una representacién a escala de tu sector en papel cuadriculado, usando
una escala en la que 1 cm representa 1 metro. Debes representar cada tipo de planta
o elemento del jardin usando figuras geométricas. Si tu sector mide 4 m x 5 m, dibuja
el drea en papel cuadriculado usando la escala 1 cm = 1 m, e incluye las plantas y
caminos.

18. Usando el dibujo a escala, calcula la proporcién de area ocupada por plantas
frente al drea total del sector. {Cémo te ayuda el dibujo a escala a entender mejor el
espacio disponible y a tomar decisiones de distribucién?

llustracién 12 Libro del alumno. Pdgina 11
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Unidad 5
Reflexionar sobre la importancia del riego y cuidado de un
jardin, desarrollando habilidades de planificacién y Elaboracién de un Calendario de Riego en
responsabilidad en equipo. Gru po
» : . 21. Crear un calendario semanal de riego, este calendario se expondra en el aula.
Célculo de Necesidades de Rlego por Planta A cada estudiante debe regar el tipo de plantas asignado en el dia que le toca.
19. Aqui tenéis una lista con varias especies de plantas. Indica: Contesta:
- Cuantos litros de agua necesita cada una por riego - ¢Cuéntas veces regaras durante el mes?.
- Segln la lista, si el jardin tiene 5 plantas pequefias y 3 plantas grandes, - ¢Es equitativo para todos los estudiantes? o, ¥ v "
écudntos litros de agua se necesitaran en total para un riego? - ¢Quién ha regado mas veces?¢Y menos? laye w*g"‘\;‘-
2024 SRS
2021

NECESIDADES DE AGUA AL
DIA

Plantas pequenas 1,51
Plantas grandes.......3|
Plantas aromaticas.....

22. ¢Por qué es importante distribuir equitativamente las tareas de
mantenimiento del jardin?

20. Calcular el agua total necesaria para cada semana. ¢ Cémo afecta la frecuencia
de riego a la cantidad total de agua que necesitara el jardin durante la semana?

llustracion 13 Libro del alumno. Pdgina 12 llustracién 14 Libro del alumno. Pdgina 13
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Unidad 6
Crea una sefialética clara y visualmente atractiva que permita a todos
comprender el espacio y las especies del jardin

Planificacién y Calculo de Superficie de Letreros Disefio de Sefalética con Simetria y Figuras

23. Calcular el drea de diferentes formas geométricas (Cuadrado, circulo, tridngulo, etc.) Com pUeStaS

para disefiar letreros con el tamafio adecuado. 25. Crea letreros usando conceptos de simetria y figuras geométricas compuestas.

Haz una version reducida de tu letrero. Por ejemplo, si su letrero es de 20 cm x 15 cm, Debes elegir figuras geométricas y dibujar una linea de simetria, asegurdndote de que
tienen que hacer un boceto en escala 1:2 y calcular el drea. ambos lados sean idénticos.

éCémo cambia el drea cuando se reduce el tamafio del letrero? ¢Por qué es (til trabajar Después, calcula el drea de cada figura y sumar las dreas para obtener el 4rea total del
con escalas? letrero.

¢Qué ventajas tiene disefiar letreros con figuras compuestas para darle un aspecto
mas atractivo y como te ayuda a aplicar cdlculos de areas?

Coste de Materiales para Letreros
26. Calcula el coste de los materiales en funcién de las dimensiones de los letreros y la
cantidad de materiales necesarios. Cada cartulina cuesta 0.50€ por cm?. Calcula el

24. Si un letrero tiene forma de rectdngulo con una longitud de 20 cm y una anchura de area de su letrero y estimar cudnto costara fabricarlo.

15 cm, calcula:
- ¢Cudl es su drea en cm??
- ¢Cudntos letreros de este tamafio cabrian en una cartulina de 50 cm x 70 cm?

27. Si el drea del letrero es de 300 cm? y cada cm? de cartulina cuesta 0.50€, {cudnto
costaré crear un letrero de estas dimensiones?

28. ¢Qué estrategias puedes usar para aprovechar al maximo los materiales y reducir
el coste?

llustracién 15 Libro del alumno. Pdgina 14 llustracion 16 Libro del alumno. Pdgina 15
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Uiiidad 7 Planificacion de Recursos Futuros
" o 31. Estima costes de mantenimiento futuro y crea un plan para el presupuesto
Enfrentarte al desafio de gestionar recursos restante.

- El jardin requiere ciertos cuidados mensuales, como agua (coste de 5€),

limitados, desarrollando habilidades de educacién ja
fertilizante (3€) y reemplazo de plantas (4€).

financiera y analisis.
Analisis de Gastos Realizados

29. Revisa y calcula el total de los gastos realizados en el proyecto del jardin hasta
el momento, aplicando operaciones con decimales.

- Presupuesto inicial _150€
Gasto en plantas __35,75€

- Calcula cuanto costara el mantenimiento durante los préximos 3 meses.

Tierra 20,50€
Herramientas 12,30€

écuanto dinero queda del presupuesto?

- Calcula el porcentaje del presupuesto dedicado a cada categoria.
¢Qué categoria ha consumido mas presupuesto?

- ¢Crees que se puede reducir en algo esta categoria para ahorrar?

- Si el mantenimiento mensual cuesta 12€ en total, ¢cudnto deberdn reservar del
presupuesto para cubrir los préximos 3 meses?

Comparacioén de Precios y Eleccidon de Materiales

30. Compara precios y selecciona la opcién mas econémica para cada categoria de

materiales necesarios.

- Elige la opcién mas econdémica y calcula el total si se compran todos los
materiales de menor precio.

- Si necesitas comprar 5 paquetes de semillas ¢cudnto dinero ahorraran si eliges la
opcién mas barata?

- Algunos proveedores ofrecen descuentos en ciertos productos. Recalcula el
precio aplicando el descuento y decide si es conveniente.

Si solo queda un presupuesto de 20€, icémo podrias distribuirlo en los gastos
de agua, fertilizante y reemplazo de plantas?

Pala B875€ 7,950€
Regadera 385€ 415€
Semillas 0,65€ 0,59€
aiyinjas 1,10€ 1156 - ¢Seria posible cubrir todas las necesidades o habria que priorizar?
Descuentos 10% en harramientas 5% en plantazy
semillas

¢Cémo afecta un descuento al presupuesto final? ¢Podriamos comprar algo mas si
encontramos descuentos en varios productos?

llustracién 17 Libro del alumno. Pdgina 16 llustracién 18 Libro del alumno. Pdgina 17
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Unidad 8

Compartir el logro y aprendizaje obtenido, fortaleciendo habilidades de
exposicién y trabajo en equipo.

Reflexiéon y Autoevaluacion del Proyecto

32. Reflexionar sobre el trabajo realizado en el jardin escolar y autoevaluar el
aprendizaje.

Contesta a las siguientes preguntas:

- ¢Cudl fue tu parte favorita del proyecto del jardin y por qué?

- ¢Qué desafios enfrentaste y cémo los resolviste?
¢Qué habilidades matematicas crees que mejoraste durante este proyecto?

¢Hay algin aspecto del proyecto en el que te gustaria mejorar si lo hicieras de
nuevo? ¢Cudl seria y por qué?

Indica en una escala del 1 al 5, siendo 1 muy poco satisfecho y 5 muy satisfecho,

las siguientes adreas:

_— E EEEE

Trabajo en equipo
Comprensién de conceptos matematicos
Organizacién

Creatividad

Justifica tu respuesta
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