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Resumen

Las matematicas suelen percibirse como abstractas y desconectadas de la realidad, lo que
puede generar desinterés por parte del alumnado. Este trabajo de fin de grado (TFG) plantea
una posible solucion mediante el proyecto didactico interdisciplinar "Vuelta al mundo con
matemadticas", disefiado para aplicar el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en el curso de
52 de Educaciéon Primaria. La propuesta busca conectar esta disciplina con situaciones reales,
integrando contenidos de ciencias sociales y naturales, para fomentar un aprendizaje
significativo, critico y motivador. El proyecto plantea la simulacién de un viaje por distintos
continentes, donde los alumnos resuelven retos vinculados a problemas sociales y ecolégicos
globales, como el cambio climdtico y las energias renovables, alineandose con los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030. A través de actividades practicas vy
colaborativas, los alumnos desarrollan competencias clave como el pensamiento ldgico-
matemadtico, el trabajo en equipo, la autonomia y la conciencia medioambiental. Se concluye,
por tanto, que al ensefiar las matemadticas de manera activa, el aprendizaje resulta mas
significativo, al conectarse con problemas reales y globales. El ABP demuestra ser eficaz en la

ensefianza de las matematicas, mejorando la motivacidn y el rendimiento del alumnado.

Palabras clave: Aprendizaje basado en proyectos, proyecto interdisciplinar,

Educacidn Primaria, matematicas, objetivos de desarrollo sostenible.
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1. Introduccion

El trabajo de fin de grado (TFG) expuesto a continuacion, pretende presentar una propuesta
atractiva y motivadora de Proyecto didactico interdisciplinar para un hipotético curso de 52

de primaria en un centro privado-concertado del medio rural de Galicia.

El tema escogido es la aplicacién del Aprendizaje basado en proyectos (ABP) principalmente
en la materia de matemadticas, combinada con saberes basicos de ciencias sociales y ciencias

naturales.

La eleccidon de esta metodologia surge de la necesidad de conectar las matematicas con
situaciones de la vida real, haciendo que los alumnos apliquen lo que han aprendido de

manera practica y significativa.

Esta tematica escogida parte del recientemente descubierto gusto personal de la autora por
la materia, remontandose a experiencias vividas en su etapa como alumna, en la que como se
explica mas adelante ocurre muchas veces, la ensefianza de las matematicas se realizaba de
una forma tradicional, expositiva y alejada de la realidad diaria. Este contexto supuso en su
momento, una falta de gusto por la misma, muchas veces temiendo el error, y suponiendo un
bloqueo al no tener desarrollado en su totalidad el pensamiento abstracto. Sin embargo, a lo
largo de los estudios de magisterio, el descubrimiento de nuevas metodologias y la existencia
de otra forma de presentar las matematicas al alumnado, ha supuesto la apertura de un nuevo

horizonte, en el cual las matematicas pueden ser motivadoras y divertidas.

Las matematicas, comunmente percibidas como abstractas, pueden volverse mas accesibles
y motivadoras si se presentan en situaciones cercanas a los intereses y problemas de los
alumnos. Tanto para la practica docente, como para el propio interés del alumnado, es muy
util el uso de metodologias que hagan que aprendan de forma mas activa, les ayuden a ser

mas independientes, los animen a pensar de manera critica y a trabajar en equipo.

El curriculo de Educacidon Primaria destaca la importancia de trabajar competencias clave
como la resolucién de problemas, la competencia matemadtica y la conciencia social y
ecoldgica, por lo que esta propuesta esta respaldada por el mismo. Ademds, segun Boaler
(2020) es importante contextualizar el aprendizaje para que los alumnos se sientan motivados

y comprendan mejor lo que estan estudiando. A través del proyecto basado en ABP que se
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propone, no solo se desarrollan habilidades matematicas, sino que también se fomenta un
desarrollo integral del alumno. Esto se consigue al sumar a esta propuesta otros contenidos

relacionados con el conocimiento de las ciencias sociales, naturales y culturales.

Como se expresa anteriormente, a pesar de los avances hacia una educacién mas integradora,
la ensefianza de las matematicas en muchos contextos escolares sigue realizdndose de
manera tradicional, centrada en la memorizacion de férmulas y la resolucion de problemas sin
contexto. Esta forma de ensefiar supone una desconexion entre los alumnos y cémo pueden
usar lo que aprenden en la vida real. Como resultado, muchos se sienten desmotivados y ven
las matematicas como algo que no tiene nada que ver con su dia a dia. Este desinterés es un
problema en la educacién que se necesita solucionar con enfoques mds cercanos y que

realmente conecten con lo que vive el alumnado.

Para mejorar estas dificultades, se propone un proyecto educativo en el que los alumnos de
52 de primaria simulen la planificacién y realizacién de un viaje alrededor del mundo, en el
cual resolveran problemas sociales y ecolégicos aplicando conceptos matematicos como el
calculo de areas o la gestién de presupuestos. Este proyecto se llevard a cabo de manera
colaborativa, permitiendo el trabajo en equipo, la toma de decisiones y aplicacion de los
conocimientos de una forma activa y contextualizada. De este modo, se busca no solo mejorar
el rendimiento en matematicas, sino también fomentar una mayor conciencia social y

ecoldgica, preparandolos para los retos del mundo globalizado.

La propuesta se alinea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030,
promovidos por la Organizacién de las Naciones Unidas. Este proyecto aborda
especificamente metas relacionadas con la educacién de calidad (ODS 4), la accién por el clima
(ODS 13), la energia asequible y no contaminante (ODS 7) y la vida en la tierra (ODS 15). A
través de las actividades planteadas, los alumnos reflexionardn sobre problemas globales
como el cambio climatico, el uso responsable de los recursos naturales y la transiciéon hacia
energias renovables. Estas problematicas no solo enriquecen los aprendizajes matematicos,
sino que fomentan la conciencia critica y el compromiso social de los alumnos, preparandolos

para actuar como ciudadanos responsables ante los desafios actuales.
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2. Objetivos del trabajo

El objetivo general de este TFG es “Disefiar una propuesta interdisciplinar basada en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para trabajar los contenidos de matematicas en 52 de

primaria”.
Ademas, como objetivos especificos del mismo, plantearemos los siguientes:

1. Exponer los principios tedricos del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y su

aplicacidn en la ensefanza de matemadticas en Educacion Primaria.

2. Analizar la importancia de contextualizar las matematicas en situaciones de la vida
diaria y cdmo el uso de proyectos interdisciplinares puede mejorar la motivacién y el

rendimiento de los alumnos de primaria.

3. Disefiar un proyecto educativo interdisciplinar en el que los alumnos de 52 de primaria
simulen un viaje alrededor del mundo, resolviendo problemas sociales y ecolégicos,
utilizando conceptos matemadticos como el calculo de dreas y la gestion de

presupuestos.

4. Integrar al proyecto contenidos y conceptos clave de las materias de Ciencias Sociales
y Ciencias Naturales, que ayuden a los alumnos a entender mejor el mundo en el que
viven, vinculandolos con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda

2030.

5. Aplicar el marco curricular de la Educacion Primaria en la planificacion del proyecto,
trabajando las competencias clave, como la resolucion de problemas y la competencia

matematica en contextos practicos.
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3. Marco Teorico

El marco tedrico de este trabajo gira en torno al Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), una
metodologia activa que ha demostrado ser muy util en la Educacién Primaria, sobre todo en
la ensefianza de las matematicas. El objetivo principal de esta metodologia es conectar los
contenidos del aula con situaciones reales, haciendo que el aprendizaje sea mds motivador y
cercano a lo que de verdad interesa a los alumnos. A lo largo de la revisidn de bibliografia, se
exploran las bases del ABP, su relacidn con el curriculo escolar y cdmo puede ayudar a mejorar

el aprendizaje de las matematicas en primaria.
3.1. El Aprendizaje basado en proyectos en Educacion Primaria.

El ABP se ha ido ganando un hueco en las aulas porque pone al alumno en el centro del
aprendizaje. Es decir, ya no es el profesor quien simplemente enseia desde la pizarra, sino
que los alumnos resuelven problemas reales trabajando en proyectos que combinan varias
materias. Esta idea no es nueva: tiene sus raices en los trabajos de John Dewey (1916) a
principios del siglo XX, quien defendia que aprender haciendo era la mejor manera de
entender el mundo. Mds tarde, uno de sus discipulos, Kilpatrick (1918), impulsé alin mas esta
idea con su "Método de proyectos", donde proponia que los alumnos aprendieran a través de

proyectos con un propdésito.

El ABP es muy util en materias como las matematicas, que muchas veces se ven como algo
abstracto o desconectado de la vida diaria. Resolver problemas practicos y aplicar los
conceptos de matematicas a situaciones reales ayuda a que los alumnos vean que lo que
aprenden tiene sentido y utilidad (Boaler, 2020). Ademas, esta metodologia fomenta que
trabajen en equipo, tomen decisiones y sean mas autdnomos en su aprendizaje, algo que

motiva mucho mas que simplemente memorizar férmulas.

En cuanto a lo que pide el curriculo escolar, tanto a nivel estatal como en Galicia, se hace
mucho hincapié en trabajar por competencias. Esto significa que, ademas de las matematicas,
es importante que los alumnos desarrollen habilidades como la resolucién de problemas, la
autonomia o la conciencia social (LOMLOE, 2020; Decreto 155/2022 de Galicia). El ABP encaja

perfectamente con estas exigencias, ya que propone proyectos que estan relacionados
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directamente con la realidad de los alumnos, haciendo que los contenidos del curriculo sean

mucho mas cercanos y utiles para ellos.
3.2. Caracteristicas del ABP

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia educativa que pone al alumno
en el centro del proceso de aprendizaje, promoviendo su autonomia y responsabilidad en la
consecucion de los objetivos marcados. Segun Larmer y Mergendoller (2015), el ABP se basa
en la resolucidn de problemas reales, lo que permite que el aprendizaje sea mas significativo
y desafiante, conectando los contenidos con situaciones practicas y relevantes para el

alumnado.

Una de las caracteristicas fundamentales del ABP es su caracter interdisciplinar, ya que integra
diversas areas del conocimiento en torno a un objetivo comun, enriqueciendo la experiencia
educativa (Barron & Darling-Hammond, 2008). Ademas, esta metodologia fomenta
habilidades esenciales para el siglo XXI, como la colaboracidn, el pensamiento critico, la
creatividad y la comunicacion, aspectos clave para el desarrollo integral del alumnado. Otro
elemento distintivo es su enfoque en la evaluacién continua, que no se limita al producto final,
sino que abarca todo el proceso de aprendizaje. Tanto los alumnos como los docentes
reflexionan conjuntamente sobre los resultados obtenidos, permitiendo un analisis profundo

y formativo de los aprendizajes (Blumenfeld et al., 1991).
3.3. Metodologia

La metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) requiere una planificacién
cuidadosa y estructurada que permita orientar el proceso educativo hacia un aprendizaje
significativo. Segun Vergara Martinez (2015), un proyecto exitoso comienza con la
identificacidon de una problematica o reto que se traduzca en una pregunta guia poderosa.
Esta pregunta, que debe ser abierta, desafiante y vinculada con los intereses del alumnado,
funciona como el eje central que dirige todo el proceso de aprendizaje. La relevancia de esta
fase inicial radica en que los proyectos conectan con el entorno inmediato de los alumnos,

haciéndolos sentir implicados emocional y cognitivamente.
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Vergara subraya que el disefio del proyecto no solo debe incluir objetivos claros, actividades
y criterios de evaluacidn, sino también un hilo conductor narrativo que aporte cohesion al
trabajo. Este hilo narrativo puede adoptar la forma de una historia, un misterio a resolver o
una mision a cumplir, lo que genera un mayor compromiso y conexién emocional en los
alumnos. Este enfoque convierte el aula en un espacio de experimentacion donde los alumnos
pueden equivocarse, reflexionar y crecer, construyendo un aprendizaje profundo y duradero

desde su propia experiencia.

En el desarrollo del proyecto, los alumnos trabajan de manera colaborativa, asumiendo roles
activos que promueven el desarrollo de habilidades sociales y de comunicacién. La
metodologia fomenta la investigacion y la creacidn, ya que los alumnos buscan informacion,
analizan datos y elaboran soluciones creativas al problema planteado. Este proceso termina
con la presentacién de un producto final que puede adoptar diferentes formas, como
exposiciones, productos audiovisuales, maquetas o informes, fomentando asi la creatividad y

la expresién personal.

Otro aspecto fundamental del ABP es la evaluacién, que segun Vergara debe ser continua y
diversificada. El autor destaca el uso de herramientas como rubricas, diarios de aprendizaje y
coevaluaciones, que permiten valorar tanto el producto final como el desarrollo del proceso.
Este enfoque asegura que la evaluacidon no se limite a resultados concretos, sino que también

abarque aspectos como la reflexidn critica, el esfuerzo y las habilidades adquiridas.

12
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3.4. Rol del docente.

Figura 1. Rol del docente en la aplicacion del ABP.
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Fuente: Elaboracion propia.

En la aplicacién de ABP el docente tiene una funcién de mediador activo, donde su principal
tarea es guiar a los alumnos a lo largo del proceso de aprendizaje, mas que ser el centro de la
ensefianza. Tal y como recoge Sanchez (2013), en su analisis del Aprendizaje Basado en
Proyectos, segun Johari y Bradshaw (2008), el rol del docente es el de facilitar el aprendizaje,
orientando a los alumnos hacia la autonomia, gestionando el ambiente de trabajo y
asegurando que se enfrenten a desafios adecuados. En este enfoque, el docente no imparte
conocimientos de manera tradicional, sino que fomenta un entorno donde los alumnos se
convierten en protagonistas de su propio aprendizaje, utilizando la investigacién y la

resolucién de problemas como herramientas principales.
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Como recoge la figura 1, el docente debe crear un ambiente de aprendizaje que favorezca la
autonomia de los alumnos, alentdndolos a tomar decisiones y desarrollar habilidades
metacognitivas, tal como sefialan Rodriguez-Sandoval et al. (2010). Ademas, los profesores
deben promover el trabajo en equipo, proporcionar retroalimentacién continua, ayudar a los
alumnos a organizar su tiempo y ofrecer soporte en los procesos de autoevaluacién vy
coevaluacion. El docente también debe asegurarse de que los proyectos estén alineados con
los objetivos curriculares, y no convertirse en un simple "facilitador" sin planificacidn o guia

estratégica (Larmer et al., 2009).

El profesor debe estar preparado para gestionar tanto las dificultades de los alumnos como
los retos logisticos que los proyectos pueden generar. Uno de los aspectos mds destacados en
el rol docente es la capacidad de ser flexible y adaptarse a las necesidades cambiantes,
promoviendo la participacidon activa y asegurandose de que los alumnos tengan los recursos
necesarios para avanzar. El docente debe apoyar el proceso de descubrimiento auténomo del
alumnado, sin intervenir demasiado, pero estando disponible para guiarlos en momentos

clave.

Por ultimo, el docente debe ser capaz de gestionar la evaluacion de los proyectos,
considerando no solo el producto final, sino también los procesos que llevan a crear ese
producto. La evaluacién debe centrarse en las habilidades y competencias adquiridas durante
el proyecto, tales como la resolucién de problemas, la colaboracién y la capacidad de reflexién
critica (Blumenfeld et al.,, 1991). Esto implica que el docente debe ser capaz de manejar
evaluaciones formativas, sumativas y también autocriticas de los alumnos, como un proceso

integral de aprendizaje.
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3.5. Fases del ABP.

Figura 2. Fases del Aprendizaje Basado en Proyectos.
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Fuente: Como aplicar el aprendizaje basado en proyectos en 10 pasos [infografia], Aula Planeta

El desarrollo del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se organiza en fases claras que
permiten guiar el aprendizaje de manera efectiva, tal y como queda reflejado en la figura 2,
“Coémo aplicar el aprendizaje basado en proyectos en 10 pasos” de Aula Planeta. El proceso
comienza con la seleccién del tema y la pregunta guia, disefada para captar la atencion de los
alumnos, despertar su curiosidad y conectar el aprendizaje con sus intereses. Esta pregunta

inicial plantea un reto que los motiva a investigar y construir sus respuestas.

A continuacién, se da paso a la formacién de equipos, organizados en grupos pequefios con
roles bien definidos que fomentan la diversidad y el trabajo colaborativo. Posteriormente, en
la definicidn del producto o reto final, los alumnos trabajan hacia la creacién de un resultado
tangible (como una maqueta, presentacién o campana) en funcidon de los objetivos de

aprendizaje establecidos, apoyados por rubricas claras que guian la evaluacién.
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La siguiente etapa, planificacidn, consiste en elaborar un plan de trabajo donde se distribuyen
las tareas y se organizan los tiempos. Durante la investigacion, recopilan informacién a partir
de diversas fuentes y desarrollan habilidades de analisis critico. En la fase de analisis y sintesis,
estructuran la informacion obtenida, debaten ideas y buscan soluciones al problema inicial,
preparando la base para la elaboracidn del producto final, que da respuesta al reto planteado.

Aqui, se fomenta la creatividad y la aplicacién practica del conocimiento.

El proceso avanza con la presentacion publica, donde los alumnos exponen sus resultados
ante sus compafieros, docentes o incluso un publico externo, lo que refuerza competencias
comunicativas y la confianza en sus capacidades. Finalmente, se realiza la respuesta colectiva
a la pregunta inicial, reflexionando sobre los aprendizajes adquiridos, y la evaluacién vy
autoevaluacion, que permite valorar el proceso, el producto final y la experiencia de los

alumnos, promoviendo el aprendizaje significativo y la mejora continua.
3.6. Ventajas del ABP en |la ensefianza de las matematicas.

Numerosas investigaciones a lo largo de los afios han demostrado los beneficios que aporta el
Aprendizaje basado en proyectos para la ensefianza de las matematicas. Entre ellos, Boaler
(2020) destaca que esta metodologia favorece el pensamiento critico y la resolucidn creativa

de problemas, dos competencias clave en esta materia.

Al conectar, mediante el empleo de esta metodologia, contenidos tedricos con la practica en
la vida real, se consigue que el aprendizaje sea mas significativo, los alumnos se sientan mas
motivados y mejore su comprension. Esto es muy relevante para esta materia en concreto, ya

gue los alumnos la suelen apreciar como muy dificil.

En palabras de Vergara Martinez, "aprender desde los proyectos no es solo resolver
problemas, es dotar de alma al aprendizaje" (2015). En el caso de las matematicas, el ABP
permite conectar conceptos abstractos con situaciones practicas y reales, lo que facilita que

los alumnos comprendan su utilidad y aplicacion.

El autor destaca que esta metodologia fomenta el desarrollo de competencias clave como el
razonamiento logico, la resolucidn de problemas y el trabajo colaborativo. Ademas, las

matematicas integradas en proyectos suelen implicar situaciones reales, como la gestion de
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presupuestos o la planificacién de actividades, que hacen que el aprendizaje sea significativo

y aplicable fuera del aula.
3.7. Inconvenientes del ABP.

El ABP también cuenta con ciertas limitaciones que dificultan su puesta en practica. Es una
metodologia que requiere mucho tiempo de preparacidn previo por parte del maestro, tanto
en la planificacion como para la puesta en practica. El docente debe disefiar proyectos
atractivos, alineados con el curriculo y adaptados a las capacidades y necesidades de los

alumnos, y todo ello dentro de un horario lectivo cargado ya de por si de muchas tareas.

Otras de las dificultades que puede suponer llevar a cabo la metodologia ABP, es que si no se
orienta bien, puede resultar abrumador para los alumnos ante la gran cantidad de trabajo que
requiere llevarlo a cabo (Blumenfeld et al., 1991). Por ultimo, El empleo de ABP en la
ensefianza de las matematicas, vuelve complicada su evaluacion, ya que no se puede ajustar
a pruebas escritas o examenes. Para la evaluacién del ABP debemos tener muy claros
previamente los criterios de evaluacién y disefar herramientas sencillas de aplicar que nos

permitan evaluar la consecucidn de los objetivos marcados.

Cabe resefar en este apartado la polémica sobre el aprendizaje por proyectos (ABP) que se
ha generado en la comunidad educativa. Los profesores Olga Garcia y Enrique Galindo, en su
libro “Aprendizaje basado en proyectos. Un aprendizaje basura para el proletariado” (2024),
critican que el ABP no cumple con sus promesas de mejorar el aprendizaje y sostienen que
puede resultar en una "gran mentira" pedagdgica. Segln estos profesores, el ABP a menudo
se presenta como una metodologia innovadora que fomenta el aprendizaje activo y el
desarrollo de habilidades criticas, pero en realidad no siempre ofrece mejores resultados en
cuanto al aprendizaje de contenidos fundamentales. Los criticos argumentan que, en muchos
casos, el ABP puede dar lugar a una reduccién en el tiempo dedicado a conocimientos basicos
y resultar en una menor profundidad en ciertos temas esenciales. Ademds, mencionan que los
alumnos pueden experimentar mas confusion cuando los contenidos no se presentan de

manera estructurada y directa, lo cual se necesita en determinadas etapas de la educacién.
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3.8. Desafios que afronta la comunidad educativa ante el ABP.

A los inconvenientes que se han expuesto anteriormente, se debe afiadir multiples desafios a
los que se enfrenta la comunidad educativa para la puesta en prdctica de forma efectiva de la

metodologia ABP.

La falta de recursos y tiempo es uno de los principales. Los maestros no cuentan con el tiempo
suficiente dentro de su jornada laboral para el disefio, organizacién de los contenidos y
planificacion necesaria de los proyectos, lo que puede conllevar una sobrecarga

desmotivadora.

Ademas, para poder llevar a cabo muchas de las actividades que se plantean, los centros
deben disponer de diferentes espacios fisicos amplios, adaptables segun las necesidades y con

posibilidad de mover el mobiliario para que los alumnos trabajen de manera colaborativa.

Los recursos tecnoldgicos, son otros de los puntos clave para la consecucion efectiva de los
proyectos. El centro debe contar con herramientas tecnoldgicas que faciliten la busqueda de
informacién, programas de gestidon de proyectos, plataformas colaborativas o programas de
creacién de contenidos para que los alumnos puedan presentar sus proyectos de forma

creativa.

Por parte de los equipos directivos de los centros, se debe orientar la organizacion de los
centros para facilitar la puesta en practica de este tipo de metodologias, facilitando Ia
reorganizacion de los horarios y asignando tiempo de colaboracién entre maestros, para asi
poder llevar a cabo proyectos interdisciplinares. Una de las soluciones seria la unién de
bloques horarios para contar con mas tiempo de dedicaciéon, siendo muchas veces los 50

minutos de sesidn insuficientes.

No se debe obviar la importancia del entorno del alumnado en este cambio metodolégico.
Formar a las familias en cdmo ayudar desde casa a los alumnos para la consecucién efectiva
de los proyectos, asi como informarles sobre los beneficios que esta puede aportar como
complemento a la ensefianza tradicional, puede suponer una motivacion extrinseca que

aporte grandes beneficios.
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La propia implicacidon de los maestros, la falta de formacion en estas metodologias y la
resistencia al cambio son otros de los grandes desafios a los que debe enfrentarse la

comunidad educativa para poder llevar a cabo de forma efectiva la aplicacidn de los proyectos.
3.9. Aplicacion del ABP en el aula de primaria.

En el contexto del aula de primaria, la aplicacién del Aprendizaje basado en proyectos es de
gran utilidad. Esta metodologia permite aplicar los conceptos tedricos y abstractos a
situaciones de la vida diaria, lo que puede resultar mas motivador para el alumnado

concretamente en la materia de matematicas.

En el proyecto que se plantea en este TFG, los alumnos de 52 de primaria simulan ser los
ganadores de una beca concedida por la ONU, dentro del marco de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) de la Agenda 2030. La aceptacion de esta beca supondra la realizacién de
una serie de tareas en un viaje por el mundo. En cada una de las cinco paradas tendran que
resolver diferentes problemas sociales y ecolégicos, realizando labores de investigacién y
empleando las matemadticas. Estos problemas estaran relacionados, entre otros, con la gestién

de presupuestos, la medicidén de dreas, las energias renovables y el cambio climatico.

Esta propuesta interdisciplinar permite ademas de trabajar conceptos matematicos, integrar
otras materias como la educacién ambiental y las ciencias sociales, facilitando la adquisicién
de competencias clave que son indispensables para el desarrollo integral del alumnado, tal y

como viene recogido en el curriculo de Educacién Primaria.
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4. Contextualizacion

Una vez explicada la parte tedrica en la que se sostiene y que sirve como fundamentacion de
la propuesta ABP de este TFG, en este apartado se pretende dejar constancia de las
caracteristicas del centro educativo en el cual se llevara a cabo la propuesta, asi como su

entorno, instalaciones y alumnado.

La contextualizacidn del centro educativo es fundamental a la hora de realizar un proyecto, ya
gue se deben adaptar las actividades propuestas a las caracteristicas del centro, sus espacios

y sobre todo el alumnado al que va dirigido.
4.1. Caracteristicas del entorno

El centro educativo para el que se propone este proyecto interdisciplinar esta ubicado en la
Comunidad Auténoma de Galicia, mas concretamente en la provincia de Pontevedra. El
municipio en el que se encuentra el centro es un pueblo de un valle costero del medio rural,
con poblacién muy diseminada y un pequefio nucleo urbano, donde se encuentran edificios

de maximo tres plantas de altura. La mayoria de la poblacidn reside en viviendas unifamiliares.

Este centro esta ubicado en lo alto de un “outeiro” (como se conoce en Galicia a las zonas
elevadas que no llegan a considerarse montafias), con vistas a las Islas Cies y rodeado de

grandes extensiones de bosque autdctono.

En el entorno se combinalo rural y lo urbano, con poblacién estable que habita en el municipio
todo el afo, asi como numerosas personas que poseen una segunda residencia en la zona. El
municipio cuenta con una poblacién en torno a los 18.000 habitantes, que puede llegar a
triplicarse en la época estival, ya que en él se encuentran grandes arenales muy frecuentados

en verano.
4.2. Descripcion del centro

El centro en el que se basa la propuesta de proyecto de este TFG, es un centro privado-
concertado que abarca las edades de los 3 a los 16 afios. El colegio cuenta con una linea por
curso en todas las etapas desde infantil hasta la ESO, por lo que el nimero total de alumnos

no excede los 300, contando en su plantilla con unos 22 profesores.
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Es un centro de grandes dimensiones en cuanto a espacio y con pocos alumnos, lo que les
permite disfrutar de mucho espacio al aire libre, aulas espaciosas y diferentes ambientes

interiores y exteriores.

En cuanto a aulas, cuenta con tres de infantil, seis en primaria, y cuatro para la educacién
secundaria. En el edificio enfocado a secundaria cuenta con un aula-taller de arte y tecnologia,

un laboratorio, aula de musica y una de idiomas.

El centro posee dos bibliotecas y dos aulas de informatica. Se hace un uso compartido entre
infantil y primaria, tanto de una de las aulas de informatica como de una de las bibliotecas con

las que cuenta.

Otras de las instalaciones a destacar son un pabellén cubierto, una pista de futbol-sala abierta,
un espacio de juego cubierto para infantil, zonas de juego al aire libre alrededor tanto de las
aulas de primaria como del edificio de la ESO y un aula para actividades recreativas para los

alumnos de ESO.

También posee un huerto y un gallinero, gestionados por los propios alumnos de todas las

etapas educativas, bajo la supervisién semanal de dos expertos.
4.3. Caracteristicas del alumnado

En cuanto a las caracteristicas del alumnado, decir que son nifios y nifias con edades
comprendidas entre los 3 y los 16 afios. La mayoria de ellos provienen de familias de clase

media-alta trabajadora, con una situacidn socioecondmica estable.

En general, sus origenes son autdctonos, por lo que el uso del gallego como segunda lengua
vehicular no supone un problema, aunque no sea éste de uso comun en sus hogares, estan
familiarizados con la lengua cooficial de Galicia. A esta generalidad hay que afadir la
excepcion de un grupo de 8 alumnos de diferentes niveles y de procedencia francesa, siendo
sus progenitores trabajadores desplazados de una gran empresa automovilistica con sede en
la zona. Estos alumnos, reciben apoyo extra para el aprendizaje tanto del castellano como del

gallego.
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Los grupos son bastante homogéneos en todas las etapas, exceptuando infantil, que en los
ultimos afios ha sufrido un descenso considerable del nimero de alumnos, pudiendo ello estar

ligado al descenso de la natalidad en general y la amplia oferta educativa de la zona.

En cuando a necesidades educativas especiales, el centro cuenta en su etapa de primaria con
varios alumnos y alumnas diagnosticados de TDAH y dos con altas capacidades, siendo todos
ellos atendidos por el departamento de orientacidon del centro, aportandoles tanto actividades

de refuerzo como de ampliacion, dependiendo de cada caso.
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5. Propuesta de proyecto interdisciplinar

5.1. Titulo

“Vuelta al mundo con Matematicas”

5.2. Fundamentacion legislativa curricular

El proyecto que se presenta a continuacidn tiene como base legislativa la siguiente normativa

a nivel estatal:

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién y su actualizacion Ley Organica 3/2020, de
29 de diciembre.

- Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacidén vy las

ensefianzas minimas de la Educacién Primaria.
A nivel autondmico, el proyecto se sustenta en la normativa descrita en:

- Decreto 155/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo

de la Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Galicia.
5.3 Destinatarios

Los destinatarios de esta propuesta de proyecto didactico interdisciplinar son el alumnado de
52 de Educacién Primaria del centro educativo citado anteriormente. El grupo consta de 20

alumnos, 12 nifios y 8 nifias con edades comprendidas entre los 10 y los 11 afios.

Es un grupo muy activo y participativo, lo que lo hace idédneo para este tipo de proyectos. En
general, presentan un ritmo de aprendizaje bastante homogéneo, el propio de estas edades,

aunque hay dos alumnos con necesidades educativas especiales que requieren adaptaciones.

Uno de estos alumnos es un varén con Altas capacidades, con un ritmo de aprendizaje y
habilidades muy superior a la media de la clase, por lo que precisa actividades que requieran

mas agudeza mental y que le motiven a participar en las tareas asignadas.

Por otro lado, el grupo cuenta con un alumno con TDHA, que se distrae de formal habitual y
gue, en ocasiones, interrumpe el ritmo normal de la clase. Para atender sus necesidades se

tendran en cuenta sus caracteristicas a la hora de realizar las agrupaciones y la eleccion del
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método de evaluacion, adaptando las explicaciones para que le resulten mas claras y fomentar

su participacion.
5.4. Fases del proyecto

Para la realizacidn de este proyecto partiremos de las fases indicadas en la infografia aportada

anteriormente en la figura 2.

Como punto de partida, el docente detecta las necesidades del grupo en cuanto a la materia
de matemadticas. Plantea el problema de la desconexion entre el contenido tedrico de las
matematicas en el aula, y la necesidad de acercarlo a los alumnos a través de su aplicacion en
contextos de la vida real. En este caso, el docente ha detectado que los alumnos de 52 estan
muy concienciados con las repercusiones del Cambio climatico y sensibilizados con las

problematicas globales.

A partir de ahi, comienza la fase de disefio del proyecto y sus actividades. Debido a las
caracteristicas del grupo y sus intereses, para hacer mas atractivo el proyecto y conectarlo con
la realidad, se decide disenarlo afladiendo contenidos de otras materias como son ciencias

sociales y ciencias naturales.

Una vez realizado el disefio, el docente realizara una serie de acciones con el grupo para
motivarlos en la participacidon activa en el proyecto. Se realizara una presentacion del mismo,
dénde se expondran ejemplos practicos de cdmo las matematicas estan conectadas con las
actividades de la vida diaria o cdmo el empleo de presupuestos y la aplicacidon de los mismos

es algo fundamental a la hora de desarrollar actividades cotidianas.

Como segundo paso, se formaran los equipos. El grupo consta de 20 alumnos, por lo que se
realizaran 4 grupos de 5 alumnos cada uno. Para que los grupos sean homogéneos, el docente
tendra en cuenta las caracteristicas de éstos y las necesidades educativas especiales de dos

de ellos.

Seguidamente se definira el reto final, lo que queremos conseguir, que en este caso es la
consecucion de las tareas encomendadas por la ONU a nivel global, sobre diferentes
problematicas relacionadas con el cambio climatico. Todo ello realizado en un viaje alrededor
del mundo, donde en cada parada (una por continente) se llevara a cabo una tarea especifica.

Se entregara a cada equipo un documento con las indicaciones a seguir, desde el presupuesto
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econdmico para la realizacidn del viaje, los trayectos que deben efectuar o los retos a cumplir

en cada una de estas paradas (ANEXO 1).

En cuanto a la planificacion y organizacion, cada equipo se repartira los roles y asignard las
tareas, con el apoyo y la guia del docente, que observard en todo momento que sea un reparto
equitativo. El maestro también les podrd sugerir los roles segln las habilidades de cada uno
(por ejemplo: coordinador, encargado de presupuesto, investigador, disefiador grafico, etc.).
Una vez asignadas las tareas a cada miembro del grupo, comenzaran con la bisqueda de
informacidn, el andlisis y la puesta en comun de los resultados. Todos estos resultados se irdn

dejando reflejados en el Cuaderno de equipo de cada grupo (ANEXO 2).

De ese debate saldra adelante la produccion de los resultados. Durante esta fase, los alumnos
aplicardn conocimientos de matematicas para resolver los problemas planteados en cada
continente. El docente puede ofrecer apoyo en esta etapa, resolviendo dudas y guiando en el
uso de férmulas y cdlculos (como areas, presupuestos, etc.) necesarios para enfrentar los
retos. Ellos decidirdn como quieren hacer la presentaciéon de los resultados obtenidos,
empleando tanto sus habilidades artisticas, de produccién de video o de uso de herramientas

digitales.

Por ultimo, se realizara en varias sesiones la presentacién de resultados, dejando un espacio

para la reflexidon sobre la propia experiencia y la evaluacion de la misma.
5.5. Objetivos didacticos

1. Integrar conocimientos de diversas areas para resolver problemas reales relacionados

con la planificacidn de un proyecto.

2. Resolver operaciones matemadticas y calculos en contextos reales y situaciones

concretas.

3. Aplicar los conocimientos matematicos adquiridos para el calculo de costes, ajuste de

presupuestos o calculo de areas.

4. Desarrollar habilidades de investigacion y capacidad de analisis critico sobre

problemas ambientales y sociales de ambito global.
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5. Demostrar competencias digitales matemadticas para realizar busquedas de
informacién, comparar precios y realizar calculos rapidos, ademas de utilizar

herramientas digitales para organizar datos de forma efectiva.

6. Colaborar de forma activa en la toma de decisiones en grupo y participacion en

espacios de debate.

7. Desarrollar respeto y conciencia medioambiental, analizando la importancia de Ila
sostenibilidad, el cambio climatico y la conservacién de la biodiversidad, en el marco

de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la Agenda 2030.

8. Mejorar la comunicacidn y presentacion de proyectos, a través de la exposicién oral

de los resultados obtenidos.
5.6. Saberes basicos

Tabla 1. Saberes bdsicos.

SABER BASICO | AREA DE MATEMATICAS
SB1. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion,

divisidn) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

SB2. Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor

precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

SB3. Estrategias de comparacién y ordenacién de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias

entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

SB4. Estrategias para el calculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

SB5. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y andlisis
critico.

SB6. Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas, y recogida,

registro y organizacién de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos

(encuestas, mediciones, observaciones...). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

SB7. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.):

representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccidon del mas conveniente.

SBS. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de calculo, para organizar la informacién estadistica

y realizar diferentes visualizaciones de los datos.

SB9. Identificaciéon de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexién sobre la

poblacidn a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL, SOCIAL Y CULTURAL

SB10. Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y

al entorno en el que viven, evitando la degradacién del suelo, el aire o el agua.
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SB11. Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la
prevencion y la gestion de los residuos.

SB12. Aspectos basicos de las funciones vitales del ser humano desde una perspectiva integrada: obtencidn de
energia, relacion con el entorno y perpetuacion de la especie.

SB13. Las formas de energia, las fuentes y las transformaciones. Las fuentes de energias renovables y no
renovables y su influencia en la contribucion al desarrollo sostenible de la sociedad.

SB14 El cambio climatico de lo local a lo global: causas y consecuencias. Medidas de mitigacion y adaptacién.

Fuente: Elaboracion propia.

5.7. Competencias clave y competencias especificas

Tabla 2. Competencias clave

COMPETENCIAS CLAVE.

1. Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

3. Competencia digital (CD)

4. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

5. Competencia ciudadana (CC)

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 3. Competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1.

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas

mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la informacién mas relevante.

CE2.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar

situaciones de la vida cotidiana.

CE3.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemadticos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia apropiados, para dar significado y

permanencia a las ideas matematicas.

CE4.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor
de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear

relaciones saludables.

CES.

CES. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién,
comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de

acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo
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CE6. | Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos
propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio

natural, social y cultural.

CE7. | Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando
su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio

cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

CE8. | Identificar las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno, desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones
y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de vida sostenibles

y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccién de las personas y del planeta.

Fuente: Elaboracién propia.

5.8. Metodologia

El proyecto interdisciplinar "Vuelta al mundo con matematicas" emplea la metodologia de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que es una aproximacién pedagdgica activa y
participativa. En este enfoque, los alumnos trabajan en equipos para investigar y resolver
problemas reales a través de proyectos que integran diversas materias. Este modelo fomenta
el aprendizaje activo, la resolucién de problemas y el trabajo en equipo, mientras que conecta

los contenidos académicos con situaciones practicas y significativas.

En este caso concreto, el proyecto esta disefiado para integrar matematicas con otras areas
del conocimiento, como la geografia y la educacién ambiental, contenidos de las materias de
ciencias sociales y ciencias naturales. Los alumnos desarrollan competencias como la
autonomia, la capacidad critica, la colaboracién y la toma de decisiones, todo mientras

trabajan en problemas que imitan situaciones de la vida real.

El ABP se adapta perfectamente a los objetivos del curriculo, pues no solo se enfoca en la
adquisicion de conocimientos matematicos y de otras ciencias, sino que también promueve
habilidades transversales, tales como la comunicacidn, la investigacién y el trabajo
colaborativo. Los alumnos aprenden a través de la practica y a través de la interaccion con sus
compafieros, lo que les permite construir su conocimiento de manera mas efectiva y

significativa. Esta metodologia consigue que los alumnos se involucren de forma activa y
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conecten lo aprendido en el aula con el mundo real, lo que aumenta su motivacién y facilita

el aprendizaje de conceptos complejos.
5.9. Temporalizacion

La materia de matematicas en 52 de Educacidn Primaria en Galicia ocupa 5 sesiones semanales
de 50 minutos cada una. En el caso de este proyecto, emplearemos una de estas sesiones
semanales para la consecucion del mismo. El proyecto se iniciara a partir del mes de octubre

y se dara por finalizado en junio, teniendo en cuenta las vacaciones y dias no lectivos.

Para la consecucion de este proyecto se tiene previsto el empleo de 33 sesiones de 50
minutos. La primera de ellas para la presentacion de la actividad y organizacion de los grupos,
las siguientes 27 para la consecucion de las actividades, y las 5 Ultimas para la presentacion de
los resultados. A continuacion en la Figura 3, se presenta la distribucidon de las actividades y

sesiones mediante el siguiente diagrama de Gantt.

Figura 3. Temporalizacion de las sesiones y actividades.
TEMPORALIZACION DE LAS ACTIVIDADES

OCTUBRE NOVIEMBRE | DICIEMBRE m FEBRERO m ABRIL MAYO m

4 SESIONES -50
ACTIVIDAD 1 MINUTOS CADA
SESION

5 SESIONES- 50

ACTIVIDAD 2 MINUTOS CADA
SESION

ACTIVIDAD 5 3 Sﬁlgls;glg:iUTDS

6 5 SESIOMES - 50
PRESENTACION MINUTOS CADA

RESULTADOS SESION

Fuente: Elaboracion propia.
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La temporalizacion anual para el curso 2024-2025, basada en el calendario escolar de la
Comunidad Auténoma de Galicia, se presenta en la figura 25, incluida en los anexos de este
documento (ANEXO 4). En esta temporalizacion, las fechas marcadas en color lila
corresponden a las sesiones dedicadas al proyecto y sus actividades a lo largo del curso
escolar, en verde los fines de semana, y en color rojo los periodos no lectivos. Todas las fechas
en blanco corresponden a periodos escolares. Este recurso pretende ofrecer una vision clara

de la distribuciéon anual del proyecto.
5.10. Sesiones y/o actividades

En una primera sesion, el docente presentara a la clase el proyecto que se va a llevar a cabo a
lo largo del curso. Se les propondra el reto de aceptar la beca otorgada por la ONU, con la que

tendrdn que cumplir una serie de retos y e ir cumpliendo los objetivos.

Una vez realizada esta pequeiia introduccién, se pondran ejemplos de cdmo se emplearan las
matematicas para solucionar los problemas con los que se irdn encontrando, y cdmo ésta es

una herramienta indispensable para el dia a dia.

Por ultimo, el docente organizard los grupos de 5 alumnos, previamente ideado segun

capacidades y habilidades, y teniendo en cuenta que sean grupos homogéneos.

A partir de entonces, en las siguientes sesiones, se llevaran a cabo las actividades que se

presentan a continuacidn en formato tabla.

Tabla 4. Actividad 1

TITULO DE LA ACTIVIDAD: AREAS IMPLICADAS: TEMPORALIZACION
“PREPARANDO NUESTRO MATEMATICAS 4 SESIONES DE 50 MINUTOS.
VIAJE” C. SOCIALES

Objetivos didacticos/aprendizaje: OBJ.1, OBJ.2, OBJ.3, OBJ.5, OBJ.6, OBJ.8.

Saberes basicos: SB1, SB2, SB6, SBS.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores operativos del Perfil salida
CE1, CE2, CE3, CE4, CE5, CES. 2.2,3.2,41,4.2,5.1 (Primaria) CCL1, CCL3, STEM1, CD1, CD3,
CPSAA3

Producto final: Presentacion de un itinerario de viaje detallado que incluya una explicacion de las decisiones tomadas
respecto a vuelos, alojamiento y comidas, con el calculo total de costes y justificacion de los mismos, en el formato escogido

por el grupo.
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Descripcion actividad: La actividad parte del supuesto de que los alumnos estan en Ginebra, ya que han recibido una beca de
la ONU para llevar a cabo una serie de proyectos de mejora de la calidad de vida de la poblacién y el medio ambiente, en
diferentes puntos del planeta.

La beca implica llevar a cabo diferentes proyectos en cinco destinos asignados, pero antes de nada, deben que organizar el
viaje. El presupuesto total para cubrir los gastos de vuelos, alojamiento estandar y manutencidn es de 100.000 € para cada
equipo de 5 personas.

Tarea 1. Buisqueda de vuelos: Ajustandose a ese presupuesto, y utilizando buscadores de vuelos, cada equipo debe encontrar
billetes de avidn para el itinerario completo. Los trayectos son:

Ginebra (Suiza) => Nairobi (Kenia)

Nairobi (Kenia) = Beijing (China)

Beijing (China) = Sidney (Australia) y después traslado hacia la Gran Barrera de Coral.

Sidney (Australia) = Rio de Janeiro (Brasil)

Deben anotar el precio de cada tramo, la compafiia aérea y el tiempo total del vuelo. Con estos datos, calcular el coste total
de los vuelos para las 5 personas y comparar precios para ver si es posible reducir costes.

Tarea 2. Alojamiento en cada destino: Usando un buscador de alojamientos, deben localizar un alojamiento estandar en cada
destino. Calcular el coste total del alojamiento por dia y multiplicarlo por la cantidad de dias que decidan pasar en cada sitio
(esto podra ir modificdndose a la hora de ir completando la organizacién de cada proyecto en destino, ya que el tiempo alli
dependera del trabajo a realizar)

Sumar todos los costes de alojamiento y comprobar que se mantenga dentro del presupuesto.

Tarea 3. Gastos de comida y dietas: Los alumnos deben investigar el coste medio de las comidas en cada pais. Calcular el
gasto diario para el grupo y el gasto total en comidas para toda la estancia. Comparar diferentes opciones de dieta, por
ejemplo, entre comer en restaurantes o hacer compras en supermercados, y tomar decisiones para ajustarse al presupuesto.
Tarea 4. Resumen del presupuesto y toma de decisiones: Sumando los costes de vuelos, alojamiento y comidas, determinar
si se ha respetado el presupuesto total de 100,000 euros. Si se exceden en el presupuesto, deben discutir en grupo cdmo
podrian ajustar el viaje. Deben tener en cuenta dejar un dinero de emergencia para posibles situaciones inesperadas que

puedan ocurrir durante los viajes.

Difusion: Cada grupo presenta su plan de viaje con los costes detallados y justificacion de sus decisiones (vuelos elegidos,

duracion de la estancia en cada destino, etc.)

Instrumentos de Evaluacion: Rubrica de evaluacion (ANEXO 6.1), Cuaderno de equipo (ANEXO 2), Observacion directa.

Medidas de inclusién educativa individualizadas/DUA Recursos: Ordenadores con acceso a internet,
Apoyo con recursos digitales: Herramientas de calculo y aplicaciones | buscadores online, aula con mesas amplias,
de busqueda accesibles. cuaderno de equipo para el orden y registro de
Trabajo cooperativo: Asignacion de roles especificos segun las | datos (ANEXO 2) y documento de presentacién
fortalezas y necesidades de cada alumno para fomentar la inclusion. de la actividad (ANEXO 1)

Material adaptado: Guias de busqueda simplificadas y calculadoras

para los alumnos que necesiten apoyo adicional.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 5. Actividad 2

TITULO DE LA ACTIVIDAD: AREAS IMPLICADAS: TEMPORALIZACION
ENERGIAS RENOVABLES EN MATEMATICAS, C. SOCIALES, C. 5 SESIONES DE 50 MINUTOS.
EUROPA. NATURALES

Objetivos didacticos/aprendizaje: OBJ.1, OBJ.2, OBJ.4, OBJ.5, OBJ.6, OBJ.7, OBJ.8.

Saberes basicos: SB1, SB4, SB5, SB6, SB13, SB14.

Competencias especificas CE1, Criterios de evaluacion Descriptores operativos del Perfil salida
CE2, CE3, CE4, CE5, CE6, CE8 1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,6.2, (Primaria) CCL1, CCL3, STEM1, STEM4,
4.1,4.2 STEMS, CD1, CD2, CD3, CPSAA3, CC3

Producto final: Informe final que contenga un analisis de los recursos energéticos de las cinco capitales europeas propuestas,
asi como calculos para estimar la cantidad de energia que podria generarse con la instalacién de recursos de energias
renovables como paneles solares, turbinas edlicas, y otras propuestas. El formato de presentacion es libre, siempre partiendo

de la exposicidn oral y apoyo de soportes visuales.

Descripcion actividad: Los alumnos se sitlan en un hipotético escenario, en este caso, la sede de la ONU en Europa en
Ginebra. Alli tendrdn que plantear una posible solucién al problema del uso de las energias renovables en las cinco principales

capitales europeas. Las capitales europeas analizadas seran Madrid, Paris, Berlin, Roma y la Bruselas.

Tarea 1. Analisis de los recursos existentes: Los grupos se repartiran los roles (pueden elegir repartirse tareas o elegir cada
uno una capital) y realizaran un analisis sobre las fuentes de energias renovables disponibles en cada ciudad. Se centraran en

los recursos existentes de energia edlica y solar, y la cantidad de energia que generan al mes.

Tarea 2. Estimacion para la mejora de recursos: A partir de esta informacion, calculardn cuanta energia se podria obtener en
un mes si ampliasen los recursos. Para ello realizaran diferentes ejercicios matematicos que les seran proporcionados, y que

contestaran a las siguientes cuestiones:
- Ejemplo 1: Si cada panel solar cubre un area de X m? y produce X kWh, calculardn la produccion total en una zona de X m2.

- Ejemplo 2: Estimaran la produccién mensual de energia. Por ejemplo, si un panel solar genera 10 kWh diarios, écuanto

generara en 30 dias?

- Ejemplo 3: Usando el total de kWh de un panel, calculardn cuantos paneles serian necesarios para cubrir un porcentaje de la

demanda energética de la ciudad.

Tarea 3. Propuesta de energias alternativas: Los alumnos deben proponer minimo una instalacién de energia renovable para
cada una de las ciudades. Por ejemplo, en el caso de ciudades con rio, instalacidn hidroeléctrica. Otra opcién es la energia de
biomasa, en la que tendran que calcular cantidad de energia que podria generarse en funcién de los residuos organicos

generados por la poblacién de cada una de las ciudades.

Tarea 4. Exposicion de resultados: Cada grupo tendra que organizar toda la informacién recopilada y los datos extraidos, para

poder exponerla de forma atractiva al finalizar el proyecto.

Difusion: Cada equipo expondra sus recomendaciones sobre la instalacidn de energias renovables en cada una de las ciudades
propuestas. Podran usar graficos o tablas sencillas para representar la energia generada por cada fuente, las areas de

instalacion requeridas y cdmo esta produccidn cubriria parte de la demanda de la ciudad.

Instrumentos de Evaluacion: Rubrica de evaluacidn, Cuaderno de equipo (ANEXO 2), observacion directa.
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Medidas de inclusién educativa individualizadas/DUA Recursos: Ordenadores con acceso a internet, buscadores
Ampliacion de actividades para alumnos con altas capacidades. online, aula con mesas amplias, cuaderno de equipo
Guias visuales y apoyo individualizado. (ANEXO 3), presentacion actividad (ANEXO 1)

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 6. Actividad 3

TITULO DE LA ACTIVIDAD: AREAS IMPLICADAS: TEMPORALIZACION
CONSTRUCCION DE POZOS DE AGUA | MATEMATICAS, C. SOCIALES, C. 4 SESIONES DE 50 MINUTOS.
EN KENIA NATURALES

Objetivos didacticos/aprendizaje: OBJ.1, OBJ.2, OBJ.3, OBJ.4, OBJ.5, OBJ.6, OBJ.7, OBJ.8.

Saberes basicos: SB1, SB2, SB3, SB4, SB6, SB8, SB11, SB12.

Competencias especificas Criterios de evaluacidén Descriptores operativos del Perfil salida
CE1, CE2, CE3, CE4, CES8. 4.1,4.2,11,1.2,2.1,2.2,3.2,6.1, | (Primaria) CCL1, CCL3, STEM1, STEM4, STEM5,
6.2,8.1,7.3 CD1, CD2, CD3, CPSAA3, CC3

Producto final: Plan de costes y ubicacion de los pozos.

Descripcion actividad: La siguiente de las tareas encomendadas a cada equipo por la Unién Europea, es la construccion de 20
pozos en un area de Kenia para abastecer a la poblacién con agua potable. Cada uno tendra que realizar calculos de coste y
planificacién para construir 5 de estos pozos, teniendo en cuenta los materiales y el equipamiento necesario para que lleguen

al mayor nimero posible de personas en el area.

Tarea 1. Andlisis del equipamiento y materiales: Los alumnos investigaran (con datos simulados que les seran aportados) el
coste aproximado de alquilar un equipo de perforacién pesado en el pais. Tendran también que calcular el coste de los filtros
para asegurar la potabilidad del agua y de las bombas para extraer el agua del pozo. Otra de las tareas sera estimar el coste

de instalar paneles solares para alimentar las bombas de los pozos de manera sostenible.

Tarea 2. Calculo de costes totales: Realizardn cdlculos de multiplicacion y suma para estimar el coste de perforar y equipar un

solo pozo, y luego extrapolaran esos célculos para cinco pozos.

Ademas, investigaran que capacidad de extraccién de agua tienen estos pozos y la cantidad de poblacién que pueden
abastecer. Una vez obtenidos estos datos, analizardn como ubicar estos 5 pozos para maximizar el acceso al agua potable en
la poblacién. Pueden hacer un calculo bdsico de cuantas personas se beneficiarian de cada pozo si se ubican en areas

especificas de alta densidad de poblacion.

Tarea 3. Presentacion del plan de costes y ubicacion: Organizaran sus resultados en un informe o una tabla que muestre los
costes por pozo y la ubicacion propuesta para cada pozo, con una breve justificacién de por qué se eligieron esas areas para

maximizar el suministro de agua a la poblacién.

Difusion: Se presentaran los resultados en formato libre con el resto de actividades del proyecto.

Instrumentos de Evaluacion: Escala de observacion (ANEXO 6.2), Cuaderno de equipo (ANEXO 2).

Medidas de inclusién educativa individualizadas/DUA Recursos: Ordenadores con acceso a internet, aula
Dividir tareas en subtareas especificas para alumnos con TDAH. con mesas amplias, cuaderno de equipo (ANEXO 2),
Proyectos de investigacién ampliados para altas capacidades actividades (ANEXO 1).

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 7. Actividad 4

TITULO DE LA ACTIVIDAD: AREAS IMPLICADAS: TEMPORALIZACION
REDUCCION DE EMISIONES DE C02 | MATEMATICAS, C. SOCIALES, C.
EN PEKIN. NATURALES 4 SESIONES DE 50 MINUTOS.

Objetivos didacticos/aprendizaje: OBJ.1, OBJ.2, OBJ.4, OBJ.5, OBJ.6, OBJ.7, OBJ.8

Saberes basicos: SB1, SB4, SB5, SB6, SB8, SB9, SB11, SB12, SB14.

Competencias especificas CE1, Criterios de evaluacidén Descriptores operativos del perfil salida
CE2, CE3, CE4, CE5, CE6, CE8 1.1,1.2,2.2,41,4.2,7.3 (Primaria) CCL1, CCL3, STEM1, STEM4,
STEMS, CD1, CD2, CD3, CPSAA3, CC3

Producto final: Propuestas de movilidad sostenible en la ciudad de Pekin.

Descripcion actividad: En la siguiente de las paradas de este viaje alrededor del mundo, los equipos tienen que cumplir otro
de los encargos que esta beca concedida por la Unidén Europea conlleva. En esta ocasion, les han encomendado proponer
soluciones para la mejora de la calidad del aire en Pekin (China) a través de la reduccidn del trafico rodado. Pekin tiene una
alta densidad de trafico y un volumen considerable de vehiculos que contribuyen a los altos niveles de contaminacién del
aire. Para mejorar la calidad del aire, se podrian implementar soluciones de gestion del trafico que reduzcan las emisiones de

CO,.

Tarea 1. Investigacion y analisis de la realidad: Los equipos tendran que hacer una investigacion de la situacidn actual en la
ciudad en relacion a la calidad del aire. Otro de los objetos de estudio seran las costumbres relacionadas con los
desplazamientos habituales de la poblacidn, niveles de trafico de la ciudad, uso de vehiculos privados, etc. Podran analizar
también datos sobre el nimero de vehiculos y la cantidad de CO2 que emiten. Una vez obtenida toda esta informacion

tendran que organizarla para entender mejor la problematica a la que se enfrentan.

Tarea 2. Propuestas de movilidad sostenible: Los alumnos deberan investigar diferentes alternativas al uso del coche, como

bicicletas de uso publico, metro, trenes de cercanias y autobuses eléctricos, y su uso con éxito en otras ciudades.
En estas investigaciones incluiran los siguientes datos obtenidos:

- Reducciéon de emisiones por uso de bicicletas: Calcularan el impacto si, por ejemplo, el 10% de los desplazamientos en coche

se sustituyeran por bicicletas.

- Calculo del uso de transporte publico: Si cada autobus eléctrico sustituye a 30 coches, calcularan el ahorro en emisiones.

Deben estimar también cuantos autobuses se necesitarian para reemplazar una parte significativa del trafico privado.
- Reduccion del trafico: Calculardn qué porcentaje de emisiones de CO, se podria reducir si el trafico disminuye en un 20%.

Tarea 3. Presentacion de resultados y soluciones de movilidad: Los alumnos crearan graficos y tablas para mostrar el impacto
de la reduccién del trafico en las emisiones de CO,. Presentaran propuestas de movilidad sostenible adaptadas a la realidad
de Pekin, como aumentar el uso de bicicletas compartidas o ampliar las lineas de autobuses eléctricos, justificando cada

medida con sus calculos.

Difusion: Se presentardn los resultados en formato libre con el resto de actividades del proyecto.

Instrumentos de Evaluacion: Escala de observacion, Cuaderno de equipo (ANEXO 2), Observacion directa.
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Medidas de inclusion educativa Recursos: Recursos: Ordenadores con acceso a internet,
individualizadas/DUA buscadores online, WEBQUEST con la informacién necesaria,
aula con mesas amplias, cuaderno de equipo (ANEXO 3),
Mayor supervision en el trabajo colaborativo.
documento de presentacion de la actividad (ANEXO 1), Guia de

actividades para el profesorado (ANEXO 2)

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 8. Actividad 5

TITULO DE LA ACTIVIDAD: AREAS IMPLICADAS: TEMPORALIZACION
CONSERVACION DE LA GRAN MATEMATICAS 6 SESIONES DE 50 MINUTOS.
BARRERA DE CORAL CIENCIAS SOCIALES

CIENCIAS NATURALES

Objetivos didacticos/aprendizaje: OBJ.1, OBJ.2, OBJ.3, OBJ.4, OBJ.5, OBJ.6, OBJ.7, OBJ.8.

Saberes basicos: SB1, SB4, SB5, SB6, SB7, SB8, SB10, SB11, SB12, SB14.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores operativos del perfil salida
CE1, CE2, CE3, CE4, CE5, CE6, CE7, 1.2,4.1,4.2,6.2,7.1,7.3 (Primaria) CCL1, CCL3, STEM1, STEM4,
CES. STEMS5, CD1, CD2, CD3, CPSAA3, CC3

Producto final: Plan de conservacion de la Gran Barrera de Coral.

Descripcion actividad: En la cuarta de nuestras paradas, los grupos visitaran La Gran Barrera de Coral en Australia. El objeto
de estudio en esta ocasion es la causa del blanqueamiento de los corales, fendmeno causado principalmente por la subida de

la temperatura del agua, y su repercusion en el ecosistema marino.

Tarea 1. Investigacion sobre las causas del blanqueamiento de corales: Los alumnos tendran que hacer una investigacidon
sobre las causas del blanqueamiento de los corales y su impacto para el ecosistema marino. Debido a que una de las causas
conocidas es el calentamiento de los mares, tendrdn que hacer un analisis de como esto esta ligado al cambio climatico y sus

consecuencias a nivel global.

Tarea 2. Analisis de costes de conservacion: Dentro de las tareas encomendadas, estara el proporcionar medidas para reducir
este impacto en los corales y cuales serian los costes econdmicos de conservacion. Algunas de las medidas de conservacion
pueden ser el monitoreo de la temperatura del agua, la instalacion de boyas para evitar daios por anclaje, y la vigilancia para

evitar actividades que dafien los corales. Los alumnos realizaran el calculo del coste de un plan de conservacién de 5 afios.

Tarea 3. Impacto econémico de la desaparicion de los corales: Como medida de concienciaciéon a los mandos politicos de la
zona, se ha considerado hacerles ver el impacto que supondria para el turismo y la economia local la desaparicién de la Gran

Barrera de Coral. Sin los corales, el turismo disminuye, afectando a hoteles, excursiones, restaurantes y otras actividades.

En cuanto al impacto en la biodiversidad, otra de las acciones sera reflexionar sobre cémo la desaparicién de los corales
afectaria la biodiversidad marina y la pesca, impactando en una fuente basica alimentaria de la poblacién y en otros sectores

econdémicos.

Tarea 4. Repoblacion de un area: Como actividad practica, cada grupo tendra que calcular el coste de repoblar una zona de
la Gran Barrera de Coral afectada por el blanqueamiento. Para ello, estimaran el 4rea total de coral que se puede cubrir con

un presupuesto de 40.000 € concedido por la Unién Europea para tal fin. Primero investigaran (a través de fuentes
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proporcionadas) el coste medio de una unidad de coral replantado (teniendo en cuenta personal especializado, trasporte a la

zona, equipos de buceo, etc.)

Sabiendo el coste de una unidad, y teniendo en cuenta el presupuesto total, calcularan el nimero de unidades de coral que
se puede replantar. Una vez teniendo este dato, calcularan el area total que pueden cubrir con las unidades de coral

replantadas.

Tarea 5. Propuestas de conservacion: Los grupos propondran ideas como la creacidn de zonas protegidas, la promocion de
practicas sostenibles y el uso de tecnologias para monitorear la salud de los corales y presentaran sus conclusiones en un

informe que incluya los costes de conservacion y el impacto econémico de la desaparicion de la Gran Barrera de Coral.

Difusion: Formato libre.

Instrumentos de Evaluacion: Rubrica de evaluacion, Cuaderno de equipo (ANEXO 2), Observacion directa.

Medidas de inclusién educativa individualizadas/DUA Recursos: Ordenadores con acceso a internet,

Simplificacion de actividades para alumnos con dificultades. buscadores online, aula con mesas amplias, cuaderno

Opciones avanzadas para profundizar en la investigacion. de equipo (ANEXO 2), documento de presentacién de
la actividad (ANEXO 1).

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 9. Actividad 6

TITULO DE LA ACTIVIDAD: AREAS IMPLICADAS: TEMPORALIZACION
REFORESTACION EN EL AMAZONAS MATEMATICAS, C. SOCIALES, C. 4 SESIONES DE 50 MINUTOS.
NATURALES.

Objetivos didacticos/aprendizaje: OBJ.1, OBJ.2, OBJ.3, OBJ.4, OBJ.5, OBJ.6, OBJ.7, OBJ.8

Saberes basicos: SB1, SB3, SB4, SB6, SB8, SB10, SB11, SB12, SB14.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores operativos del perfil salida
CE1, CE2, CE3, CE4, CE5, CE6. 41,42,7.1,1.1,1.2,6.1 (Primaria) CCL1, CCL3, STEM1, STEM4, STEMS5,
CE7, CE8 CD1, CD2, CD3, CPSAA3, CC3

Producto final: Informe de reforestacion del Amazonas que incluya la especie seleccionada, los calculos realizados, el area
cubierta, y un diagrama de la distribucidn de los arboles. Presentacion de las conclusiones, en la que expliquen su eleccién de

especie y reflexionen sobre el impacto positivo de la reforestacion.

Descripcidn actividad: En la Gltima parada de nuestro viaje, los alumnos llegaran al Amazonas brasilefio para, con especies de

arboles autdctonos, realizar una reforestacion de un area concreta. Para ello cuentan con un presupuesto de 50.000€.

Tarea 1. Investigacion: Los alumnos deben investigar los drboles autdctonos del Amazonas, elegir una especie concreta y

averiguar el coste aproximado de un ejemplar joven. Si el dato no es accesible, estimaran un coste de 10-15 euros por unidad.

Tarea 2. Célculo de datos para la reforestacion: Con el presupuesto de 50,000 euros, los alumnos calcularan cuantos arboles
se pueden plantar. Ademas realizaran el célculo del area de reforestacién. Asumiendo que cada arbol necesita un espacio de

4 metros cuadrados para crecer de manera saludable, los alumnos calculardn el area total de la zona reforestada.

Tarea 3. Analisis del impacto ambiental: Los grupos realizaran una reflexién sobre la importancia del Amazonas como pulmon
de la tierra y los beneficios que conllevaria reforestarlo. Explicando ademads, como estos arboles pueden contribuir a la

absorcion de CO,, reducir la erosion del suelo y mejorar la biodiversidad.
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Difusion: Formato libre con el resto de resultados.

Instrumentos de Evaluacion: Escala de observacion, Cuaderno de grupo (ANEXO 2), observacion directa.

Medidas de inclusién educativa individualizadas/DUA: Recursos: Ordenadores con acceso a internet,
Actividades de ampliacion para el alumno AACC. buscadores online, aula con mesas amplias, cuaderno
de equipo (ANEXO 2), documento de presentacién de

la actividad (ANEXO 1).

Fuente: Elaboracion propia.

5.11. Organizacion de espacios de aprendizaje

La organizacion de los espacios de aprendizaje es algo que debe tenerse en cuenta
previamente a la hora de disefiar el proyecto, ya que se ajustara a las caracteristicas del centro

educativo en el que se va a llevar a cabo.

Como se indica en la contextualizacién, el centro educativo cuenta con numerosas aulas,
muchas de ellas brindan la oportunidad de mover el mobiliario para que responda a las

necesidades de cada actividad.

El aula de 52 de primaria cuenta con mesas que pueden agruparse en funcion del nimero de
integrantes de cada grupo y de la actividad que se lleve a cabo en cada momento. Este tipo de
disposicidn flexible permite que el espacio del aula se adapte al tipo de actividad, ya sea

trabajo colaborativo, investigacion o actividades practicas.

Este centro, aplica en este curso en concreto el programa EDIXGAL. El programa EDIXGAL, dota
a las aulas de encerado interactivo, proyector, ordenador para el docente y ordenadores
portatiles para cada alumno, accidn que no supone ningun coste ni para el centro, ni para las
familias, ya que es un proyecto financiado con fondos publicos y que gestiona la Xunta de
Galicia. Estos equipos informaticos, permiten a los alumnos realizar las actividades de

investigacidn necesarias, asi como las presentaciones finales de forma independiente.

Con todo esto, queda demostrada la idoneidad de la propia aula de 52 de primaria, como

espacio principal de aprendizaje.
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5.12. Recursos humanos y materiales

Para el desarrollo del proyecto, se aprovecharan los recursos humanos y materiales de la

siguiente manera:

En cuanto a los recursos humanos, el docente de matematicas sera el responsable de guiar las
actividades y el proyecto en general. En la mayoria de los casos (y en este en particular), el
docente de matematicas de primaria lo es también de ciencias naturales y ciencias sociales,
por lo que aun siendo un proyecto interdisciplinar, esto no supondra un inconveniente para
la organizacién de las sesiones y horarios, ya que él mismo podrd organizarlos como mejor
convenga al grupo. De manera puntual, se podrd contar con equipo de apoyo del propio

centro, como es el personal de biblioteca que facilite recursos de investigacion.

Los recursos materiales incluyen, en primer lugar los ordenadores portatiles proporcionados
por el programa EDIXGAL, que permiten a cada alumno realizar busquedas de informacién y
preparacion de presentaciones de manera independiente. Ademas, se dispondra de
materiales de aula tradicionales, como pizarras, proyector y fichas impresas, para actividades
gue combinan lo digital con el trabajo manual, asi como recursos de consulta, incluyendo

enciclopedias, atlas y otros materiales de la biblioteca.

Por dultimo, los recursos digitales y en linea también serdn esenciales. Se emplearan
herramientas de colaboracidon en linea para compartir documentos y presentaciones entre el
equipo y con el profesor, asi como recursos en linea, como paginas web educativas y fuentes

fiables, con informacidn actualizada sobre los temas a investigar.

Todos estos recursos, tanto humanos como materiales, estan orientados a un aprendizaje

interactivo, practico y contextualizado, favoreciendo que los alumnos puedan aplicar el

conocimiento de manera real y significativa.

5.13. Medidas de atencion a la diversidad e inclusion/ Disefio Universal para el
Aprendizaje.

Para el disefio de este proyecto se han tenido en cuenta las necesidades educativas especiales

de los alumnos del curso de 52 de primaria del centro seleccionado, y se han implementado

estrategias que siguen el marco del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).
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Para poder hacerlo de manera efectiva, previamente se ha realizado un andlisis para
identificar las situaciones que pueden exigir algun tipo de modificacion, y ofrecer asi una

experiencia de plena inclusién a todo el alumnado.

En este caso en particular, y como ya se dejé reflejado en el apartado “Destinatarios”, el grupo

cuenta con un alumno diagnosticado de TDAH y otro con Altas capacidades.

Para el alumno con TDAH, se flexibilizardn los tiempos y organizacion de las actividades,
dividiendo las tareas en pasos mas pequefios para evitar la sobrecarga y facilitar el enfoque
en una actividad a la vez. Ademads, se permitira que el alumno realice pausas frecuentes
durante las actividades, creando un ambiente que respete su necesidad de movimiento sin
interrumpir la clase. Se le ofrecerdn apoyos visuales, para que pueda comprender mejor los
pasos y objetivos de cada tarea. Se le dard la opcidn de trabajar en diferentes espacios dentro
del aula y cambiar de lugar si lo necesita, favoreciendo que el entorno se adapte a sus

necesidades de movimiento y concentracion.

Ademas, se le daran instrucciones claras y breves, y se utilizaran técnicas de refuerzo positivo
para mantener su motivacidn y autorregulacion. Por ultimo, se le ofrecera retroalimentacién

constante para mejorar la atencién y los resultados de sus actividades.

Para el alumno con altas capacidades, se enriquecerdn las actividades y se ampliaran ciertos
contenidos de las materias. Se le ofreceran actividades de investigacién adicionales que
profundicen en temas relacionados, como el analisis detallado de los efectos de distintas
fuentes de energia en el cambio climatico o la comparacidn de datos energéticos entre paises.
Estas tareas serdn opcionales y disefiadas para mantener su interés y estimular su curiosidad.
Se le asignaran retos matematicos y cientificos de mayor complejidad, como calculos

avanzados de proporciones o la aplicacion de conceptos matematicos en problemas reales.

Otra de las medidas seria proponerle colaborar como mentor para otros compafieros en la
realizacion de tareas o presentaciones, ayudando a desarrollar sus habilidades sociales y de

liderazgo.

Por ultimo, se le animara a que utilice técnicas avanzadas para presentar sus resultados, como
presentaciones multimedia o trabajos en formato digital mas elaborado, que le permitan

expresar sus conocimientos de manera creativa y con una mayor profundidad de analisis.
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5.14. Sistema de Evaluacion

La evaluacién del proyecto “Vuelta al mundo con matematicas” sera global, continua y
formativa. Permitird identificar los aprendizajes adquiridos y el progreso del alumnado en las
competencias clave y especificas. Ademas, se adaptara a las caracteristicas individuales del

grupo, garantizando la equidad y personalizacién.

Se empleardn también instrumentos de coevaluacién (ANEXO 6.3) y autoevaluacion (ANEXO
6.4), que permiten enriquecer el proceso evaluativo. La coevaluacion fomenta la valoracion
objetiva del trabajo entre compafieros, desarrollando competencias como la empatia, la
responsabilidad y la capacidad critica. Por otro lado, la autoevaluaciéon impulsa la
autorreflexidon del alumnado sobre su propio desempefio, promoviendo la autonomia, el
aprendizaje autorregulado y la mejora continua. Estos instrumentos complementan la
evaluacion del profesorado, aportando perspectivas diversas y facilitando un aprendizaje mas

integral y consciente.

5.14.1. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacidn de este proyecto se han definido segin establece el Real Decreto
157/2022, de 1 de marzo. A continuacidn, en la tabla 10, se presenta la relacion entre los
objetivos didacticos, las competencias especificas, criterios de evaluacién y perfiles de salida

(ANEXO 5).

Tabla 10. Criterios de evaluacion.

OBJETIVOS C.E CRITERIOS DE EVALUACION PERFILES
DIDACTICOS DE SALIDA
OD1. CE1, CE2 | 1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de CCL1
preguntas. STEM1
1.2 Elaborar representaciones matematicas para resolver situaciones
problematizadas.
2.1 Modelizar situaciones utilizando principios del pensamiento computacional.
0oD2. CE1, CE3 | 1.2 Elaborar representaciones matematicas para resolver situaciones STEM1,
problematicas. STEM2,
3.1 Interpretar el lenguaje matematico en diferentes formatos. STEM4
0D3. CE1, 1.2 Elaborar representaciones matematicas para resolver situaciones. STEM1,
CE2, CE3 | 2.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la resolucion de STEM2,
problemas. CD2.
3.2 Comunicar procesos matematicos utilizando un lenguaje adecuado.
oD4. CE6, CE8 | 6.1 Mostrar curiosidad y formular preguntas sobre hechos o fenémenos CCL1,
cercanos. CCL3, CC4,
6.2 Buscar informacion fiable para investigaciones. STEMS3,
8.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del cuidado del CD1
planeta.
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ODS5. CE2, CE5 | 2.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la resolucion de CCL1,
problemas. CCL3,
5.1 Utilizar dispositivos digitales de manera segura y eficiente. STEM3,
CD1
OB6. CE4 4.1 Trabajar en equipo de forma respetuosa y activa, valorando la diversidad. CCL5, CD3,
4.2 Colaborar en el reparto de tareas y asumir responsabilidades individuales. cec2,
CPSAA3,
STEMS3,
CE3
OB7 CE7, CE8 | 7.3 Mostrar actitudes de respeto hacia el patrimonio natural y cultural. CC3, CC4,
8.1 Mostrar estilos de vida sostenibles y valorar la relacion de las acciones STEM5
humanas con el entorno.
OB8 CE3, CE6 | 3.2 Comunicar procesos matemadticos utilizando terminologia adecuada. CCL1,
6.5 Comunicar de forma oral o grafica los resultados de las investigaciones. STEM3
STEM4,
CD2
SABERES BASICOS SB1, SB2, SB3, SB4, SB5, SB6, SB7, SB8, SB9, SB10, SB11, SB12, SB13, SB14

Fuente: Elaboracion propia.

5.14.2. Instrumentos de evaluacion

La evaluacién del proyecto "Vuelta al Mundo con Matemadticas" se realizard de manera

continua y diversificada, utilizando diferentes instrumentos adaptados a las actividades

realizadas y a los objetivos propuestos. Estos instrumentos permitirdn recoger evidencias de

aprendizaje de los alumnos en distintos formatos, tanto individuales como grupales, para

garantizar una evaluacion integral y formativa.

A continuacién, en la tabla 11, se presentan los principales instrumentos de evaluacion

empleados en el proyecto, asi como las evidencias de aprendizaje correspondientes:

Tabla 11. Tabla de instrumentos de evaluacion y evidencias de aprendizaje.

Instrumento de evaluacion

Tipo de evidencia

Escala de observacion

Desempeiios durante las actividades. Permite al docente registrar de
manera sistematica el nivel de participacion, colaboracion y desempefio
de cada alumno en las actividades grupales

Rubrica de evaluacion.

Productos finales, como informes y presentaciones. Instrumento clave
para evaluar productos finales, considerando criterios previamente
definidos como claridad, aplicacidon de conocimientos matematicos,
creatividad y justificacion de decisiones.

Cuaderno de equipo

Reflexiones grupales y organizacién de tareas. Documenta el progreso
del trabajo grupal, incluyendo roles, planificacidn y reflexiones realizadas
por los alumnos.

Autoevaluacion grupal

Percepcion del trabajo colaborativo y aprendizaje. Cada equipo
reflexiona sobre su propio desempefio y aprendizaje, fomentando la
metacognicion y la mejora continua.

Coevaluacion

Valoracion del trabajo entre compafieros. Los compafieros valoran el
trabajo de los demas miembros del equipo, promoviendo la

retroalimentacion constructiva.

Fuente: Elaboracion propia.
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6. Conclusiones

El presente trabajo, titulado "Vuelta al mundo con matematicas"”, ha partido del objetivo
general de disefiar una propuesta interdisciplinar basada en el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP). Con ello, se pretendia trabajar los contenidos de matematicas en 52 de
Educacidn Primaria. Este proyecto buscaba conectar el aprendizaje de las matematicas y su

aplicacion en situaciones reales, favoreciendo un aprendizaje significativo y motivador.
En relacién con los objetivos especificos, se puede concluir lo siguiente:

1.Exponer los principios tedricos del ABP y su aplicacion en la ensefianza de las matematicas
en Educacién Primaria: Este objetivo ha sido ampliamente cumplido, ya que a lo largo del
marco tedrico se han detallado las caracteristicas del ABP, sus ventajas y retos, asi como su
relevancia en el contexto actual. Se ha demostrado que el ABP favorece el aprendizaje activo,

el pensamiento critico y la colaboracién, aspectos esenciales en la educacién del siglo XXI.

2.Analizar la importancia de contextualizar las matemadticas en situaciones de la vida diaria
para mejorar la motivacién y el rendimiento de los alumnos: Este objetivo también se ha
alcanzado. La propuesta disefnada conecta las matemadticas con situaciones reales vy
significativas, como la gestién de presupuestos o el analisis de problemas sociales vy
ambientales, lo que permite a los alumnos comprender la utilidad de las matematicas en su

vida cotidiana.

3.Diseflar un proyecto educativo interdisciplinar en el que los alumnos simulen un viaje
alrededor del mundo, resolviendo problemas sociales y ecoldgicos mediante conceptos
matematicos: Este objetivo se ha materializado con éxito en la propuesta, que incluye
actividades especificas para cada continente. Estas actividades abordan problemas globales
como el cambio climatico, la energia renovable o la conservacion de la biodiversidad,

utilizando conceptos matematicos clave.

4.Integrar contenidos de Ciencias Sociales y Naturales, vinculdandolos con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS): La propuesta interdisciplinar presentada integra de manera
efectiva contenidos de diferentes areas del conocimiento, destacando su alineacién con los
ODS, como la accién por el clima (ODS 13) o la energia asequible y no contaminante (ODS 7).

Esto refuerza el caracter global y sostenible del aprendizaje.
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5.Aplicar el marco curricular de Educacién Primaria en la planificacion del proyecto,
trabajando competencias clave: La propuesta se ajusta al curriculo de Primaria y permite
trabajar competencias clave como la competencia matematica, la competencia digital y la
conciencia social y ambiental. Ademas, se han incorporado estrategias inclusivas y un sistema

de evaluacion integral.

El trabajo resulta interesante por varios motivos. En primer lugar, conecta las matematicas
con problemas reales y actuales, ofreciendo un enfoque motivador y practico que puede
transformar la percepcion tradicional de esta materia. En segundo lugar, promueve el
desarrollo integral del alumnado, al combinar competencias académicas, digitales, sociales y
emocionales. Por ultimo, contribuye a la concienciacién sobre los retos globales y fomenta el

compromiso con la sostenibilidad.

Entre los datos relevantes, destaca la adaptacidon de las actividades al contexto y nivel del
alumnado, asi como la inclusion de medidas de atencion a la diversidad. Ademas, la alineacion

del proyecto con los ODS y el marco curricular refuerza su pertinencia educativa.

Aunque el proyecto esta disefiado para ofrecer un enfoque completo, se identifican algunas
limitaciones potenciales, como la disponibilidad de tiempo. El trabajo con proyectos puede
requerir mas tiempo del previsto, lo que podria dificultar su implementaciéon dentro de los
plazos habituales del curriculo. Ademas, los ritmos de aprendizaje de los estudiantes pueden

variar, lo que puede llevar a la necesidad de realizar ajustes en la planificacion de actividades.

En conclusidn, este trabajo demuestra que es posible integrar las matematicas en un contexto
interdisciplinar y global, promoviendo un aprendizaje significativo y alineado con los retos del
siglo XXI. La propuesta "Vuelta al mundo con matematicas" representa una herramienta
valiosa para conectar el aula con el mundo, demostrando que las matematicas no solo se

aprenden, sino que también se viven.
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7. Consideraciones finales.

Mi relacion con el Magisterio viene de lejos, arraigada en una experiencia personal que marco
mi infancia y mi forma de entender la educacion. Creci en un ambiente de amor por la
docencia, inspirado por mi madre, una maestra entregada a su labor en una escuela
concertada, levantada con esfuerzo, dedicacién y vocacion. Sin embargo, cuando llego el
momento de decidir mi propio camino profesional, opté por un enfoque diferente, quizas

movida por la idea de trazar mi propio rumbo, sin seguir exactamente los pasos de mi madre.

Asi fue como decidi estudiar Educacion Social, con el deseo de cambiar el mundo desde un
ambito mdas amplio. Sin embargo, la vida, con sus giros inesperados, me transformd a mi.
Convertirme en madre de mi hija mayor, Vera, despertd en mi el deseo de darle una infancia
similar a la mia: pausada, rodeada de naturaleza, en el rural gallego, y dentro de una
comunidad educativa pequefa, cercana y familiar. Ese deseo fue el que finalmente me

condujo a comenzar mis estudios de Grado en Maestro de Educacién Primaria.

Durante estos cuatro anos de formacion, en los que he compatibilizado mis estudios con una
jornada laboral completa en una ONG, clases de costura por las tardes y el cuidado de mi hija,
no solo reafirmé mi vocacién, sino que también aprendi a valorar cada logro conseguido con
esfuerzo. Pasar por esta experiencia a los 37 afios, con la madurez que aporta la experiencia
vital, me ha permitido aprovechar al maximo el conocimiento adquirido y disfrutar de un

aprendizaje pleno.

Ademas, esta etapa se vio enriquecida por uno de los momentos mas transformadores de mi
vida: la llegada de mi segunda hija, Carmela. Vivi mi embarazo durante el dltimo tramo de mi
carrera, y ella me acompaind desde la barriga en mis ultimos examenes. Su llegada al mundo,
apenas 15 dias después de concluirlos, supuso un recordatorio de la fuerza y determinacién

gue me han guiado en este camino.

Durante el Grado, también descubri un amor inesperado: las matematicas. Aunque
inicialmente me parecian abstractas y algo lejanas, comprendi con el tiempo su potencial
como herramienta para interpretar y transformar el mundo. Este nuevo interés, unido a mi
inquietud por los retos globales, me llevd a desarrollar un TFG relacionado con el desarrollo

sostenible y el cambio climatico. Quise explorar cdmo las matematicas pueden ser un vehiculo
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para concienciar y empoderar a los alumnos en cuestiones como la sostenibilidad, las energias
renovables o el impacto ambiental, integrando los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)

de la Agenda 2030 en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Hoy, mientras concluyo mi Trabajo de Fin de Grado, vuelvo la mirada hacia mi trayectoria y el
propédsito que me llevd hasta aqui. Una de las reflexiones mas valiosas que me ha dejado esta
formacién es la importancia de transformar la ensefianza en un proceso significativo,
especialmente a través del trabajo por proyectos. Durante mis practicas escolares, observé
como muchos contenidos se repiten afo tras afio, amplidndose gradualmente pero sin
alcanzar la profundidad necesaria para un aprendizaje verdaderamente relevante para el

alumnado.

Creo firmemente que, con dedicacién y una planificaciéon adecuada, es posible reorganizar los
contenidos educativos de manera que resulten mas atractivos, y que conecten mejor con la
realidad y los intereses de los niflos y nifias. El trabajo por proyectos ofrece un enfoque
integrador y motivador que puede aportar valor al aprendizaje y, al mismo tiempo, favorecer

el desarrollo de competencias esenciales para el mundo actual.

Con este TFG, no solo concluyo una etapa formativa, sino que inicio un camino profesional
con el convencimiento de que la educacion puede —y debe— ser un motor de cambio. Y si
bien mi deseo inicial era cambiar el mundo, hoy entiendo que cada pequeio cambio comienza
en el aula, en la vida de cada nifno y nifia que confia en sus maestros para aprender, crecery

sonar con un futuro mejor.
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9. Anexos

9.1 Presentacién del proyecto para el alumnado.

Figura 4. Portada de la presentacion del proyecto para el alumnado.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 5. Introduccion presentacion del proyecto para el alumnado.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 6. Actividad 1 de la presentacion del proyecto para el alumnado.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 7. Actividad 2 de la presentacion del proyecto para el alumnado.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 8. Actividad 3 de la presentacion del proyecto para el alumnado.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 9. Continuacion actividad 3.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 10. Actividad 4 de la presentacion del proyecto para el alumnado.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 11. Continuacidn de la actividad 4.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 12. Actividad 5 de la presentacion del proyecto para el alumnado.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 13. Actividad 6 de la presentacion del proyecto para el alumnado.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 14. Continuacidn de la actividad 6.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 15. Finalizacion de la presentacion del proyecto para el alumnado.

Fuente: Elaboracion propia.
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9.2 Cuaderno de equipo.

Figura 16. Portada cuaderno de equipo.

CUaDERNO
DE eQuiPO

Proyecto “vvelta a] mundo con

matematicas”

i
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 17. Introduccidn cuaderno de equipo.

Este cuaderno servird como herramienta para el seguimiento y organizacién de las actividades realizadas en
el proyecto "Vuelta al Mundo con Mateméticas". Cada equipo debera completarlo durante las diferentes
fases del proyectoy entregarlo al final junto con las presentaciones y productos finales.

Datos del equipo

Nombre del equipo:

Miembros del equipo:

Roles asignados (coordinador, responsable de presupuesto, investigador, disefiador, etc.).

Coordinador/a:

Responsable de presupuesto:

Investigador/a:

Disefiador/a:

Otro:

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 18. Actividad 1 cuaderno de equipo.

Actividad 1: “Preparando nuestro viaje”

Objetivo de la actividad: Organizar el itinerario de viaje, ajustarse a un presupuesto de
100.000£€ y planificar vuelos, alojamiento y dietas.

Tareas realizadas:

Blsqueda de vuelos:

Coste total:

Dificultades encontradas:

Eleccién de alojamiento:

Coste total:

Razones de las decisiones:

Planificacién de dietas:

Coste total:

Estrategias utilizadas:

Reflexiones del equipo:

(Qué aprendimos sobre el presupuesto y la organizacion?

¢Qué dificultades tuvimos y como las solucionamos?

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 19. Actividad 2 cuaderno de equipo.

Actividad 2: “Energias Renovables en Europa”
Obijetivo de la actividad: Analizar los recursos energéticos renovables en cinco capitales
europeas y proponer mejoras.

Tareas realizadas:

Andlisis de recursos existentes:

Estimaciones de produccién:

Propuestas de energias alternativas:

Producto final: Informe detallado con graficos y calculos.

Reflexiones del equipo:

¢Qué descubrimos sobre las energias renovables?

¢Qué podriamos mejorar en futuras investigaciones?

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 20. Actividad 3 cuaderno de equipo.

Actividad 3: “Construccién de Pozos de Agua en Kenia”

Objetivo de la actividad: Planificar la construccién de pozos, calcular costes y maximizar
el acceso al agua potable.

Tareas realizadas:

Investigacion de costes de materiales y equipos:

Calculos de costes totales por pozo:

Ubicacion de los pozos:

Producto final: Plan de costes y justificacion de ubicaciones.

Reflexiones del equipo:

¢Qué aprendimos sobre la importancia del agua potable?

¢Cudles fueron los mayores retos técnicos y como los resolvimos?

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 21. Actividad 4 cuaderno de equipo.

Actividad 4: “Reduccion de Emisiones de CO, en Pekin”
Objetivo de la actividad: Proponer soluciones de movilidad sostenible para reducir el
trafico y las emisiones en Pekin.

Tareas realizadas:

Anélisis de la situacién actual:

Célculos de reduccidon de emisiones:

Propuestas de movilidad sostenible:

Producto final: Informe con graficos y propuestas detalladas.

Reflexiones del equipo:

¢Qué soluciones consideramos mas viables y por qué?

¢Qué habilidades matematicas aplicamos?

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 22. Actividad 5 cuaderno de equipo.

Actividad 5: Conservacion de la Gran Barrera de Coral

Objetivo de la actividad: Analizar el impacto del blanqueamiento de corales y planificar
medidas de conservacion.

Tareas realizadas:

Investigacion sobre causas del blanqueamiento:

Célculo de costes de medidas de conservacion:

Propuestas de repoblacién de corales:

Producto final: Informe y plan de conservacion.

Reflexiones del equipo:

¢:Coémo relacionamos esta actividad con la sostenibilidad global?

¢Qué nos sorprendié del impacto econémico y ambiental?

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 23. Actividad 6 cuaderno de equipo.

Actividad 6: Reforestacion en el Amazonas
Objetivo de la actividad: Calcular el area de reforestacion y reflexionar sobre su
impacto ambiental.

Tareas realizadas:

Eleccion de especie y coste por arbol:

Célculo del area total reforestada:

Analisis del impacto ambiental:

Producto final: Informe con datos y diagramas.

Reflexiones del equipo:

¢Qué beneficios tiene la reforestacion para el planeta?

¢(Cémo podriamos mejorar nuestras propuestas?

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 24. Cuestionario de evaluacion grupal en cuaderno de equipo.

Cuestionario de autoevaluacién grupal.

Al finalizar el proyecto, reflexionad en equipo y responded a estas preguntas:

¢Consideramos que hemos trabajado de manera colaborativa? ;Por qué?

:Cobmo hemos gestionado los roles y responsabilidades dentro del equipo?

¢Cual fue la actividad mas desafiante y cémo la superamos?

¢Qué habilidades matematicas hemos mejorado con este proyecto?

¢Qué aspecto del trabajo grupal podriamos mejorar en el futuro?

¢Qué hemos aprendido sobre el mundo y los retos globales?

Firma de los miembros del equipo:

Fuente: Elaboracion propia
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9.3 Bateria de ejercicios.

Tabla 12. Ejemplo de ejercicios de la actividad 3.
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EJERCICIO

DESCRIPCION

OBJ.MATEMATICO

1. Coste por pozo

El alquiler del equipo cuesta 1.000 €/dia durante 2 dias. Los
filtros cuestan 300 € y la bomba 700 €. ¢Cual es el coste
total por pozo?"

Sumasy
multiplicaciones.

2. Coste total para 5
pozos

"Si el coste de un pozo es 4.000 €, écuanto costara
construir 5 pozos?"

Multiplicacion y
calculo de totales.

3. Paneles solares

"Un panel solar cuesta 800 €. Si cada pozo necesita 3
paneles, écual sera el coste total para los 5 pozos?"

Multiplicaciones y
sumas.

4. Beneficiarios por
pozo.

"Si un pozo abastece a 500 personas, {cuantas personas
podran acceder al agua con 5 pozos?"

Multiplicacién y
calculo de
beneficiarios.

5. Densidad de
poblacidn

"En un area de 1.000 personas/km?, ¢cudntos pozos se
necesitarian si cada pozo abastece a 500 personas?"

Divisiones y
estimacién de
necesidades.

6. Comparacién de
ubicaciones

"Si en la ubicacién A hay 1.500 personas y en la B 2.000
personas, ¢dénde convendria ubicar el pozo para
beneficiar a mas personas?"

Comparaciones y
toma de
decisiones.

7. Coste total con
energia solar

"Sumando el coste del equipo, filtros, bombas y paneles
solares, ¢cuanto costara cada pozo en total?"

Sumas y costes
totales.

Fuente: Elaboracion propia.
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9.4 Temporalizacion anual del proyecto.

Figura 25. Temporalizacion anual de las sesiones.
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Fuente: Elaboracion propia.
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9.5 Descriptores operativos de los Perfiles de salida.

Tabla 12. Descriptores operativos de los perfiles de salida.

DESCRIPTORES
OPERATIVOS.

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA EL ALUMNO O ALUMNA...

CCL1

Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de
forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacién a
diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo,
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento
como para construir vinculos personales

CCL2

Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de
forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacién a
diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo,
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento
como para construir vinculos personales

CCL3

Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento,
informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes, evaluando su
fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

STEM1

Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, vy
selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
fenédmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, plantedndose preguntas y realizando experimentos sencillos
de forma guiada.

STEM3

Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para
generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participacién de todo el grupo y resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir.

STEM4

Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos
y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y
veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de
forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y
construir nuevos conocimientos
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STEM5

Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos, aplicando principios
de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.

CD1

. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas
para el tratamiento digital de la informacidn (palabras clave, seleccion de
informacién relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD2

Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto,
tabla, imagen, audio, video, programa informatico...) mediante el uso de
diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de
autor de los contenidos que reutiliza

CPSAA3

Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demds personas,
participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades
individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

cc2

Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la
resoluciéon de los conflictos de forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea
y la Constitucién espaiiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor
de la diversidad, y el logro de la igualdad de género, la cohesidn social y
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3

Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas y creencias,
de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacién o violencia.

CC4

Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el
entorno, y se inicia en la adopcién de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacién de la biodiversidad desde una perspectiva
tanto local como global.

CE3

Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en
equipo, valorando el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

Fuente: Elaboracion propia.
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9.6 Instrumentos de evaluacion.

9.6.1 Ejemplo de rubrica de evaluacion.

Tabla 13. Rubrica de evaluacion actividad 1.
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desglose preciso de

detalles no estan

soluciones claras o

DIMENSION NIVEL 4 NIVEL 3 (BUENO) NIVEL 2 NIVEL 1
(EXCELENTE) (SATISFACTORIO) (INSUFICIENTE)
PLANIFICACION Y La planificacion es La planificacion esta | Planificacion Planificacidn
AJUSTE AL detalladay bien estructurada, parcial; se excede el | insuficiente, con
PRESUPUESTO justificada, con un pero algunos presupuesto sin multiples errores en

los datos y sin

INVESTIGACION

diversas, con

con algunas

fuentes; falta de

los gastos. Se completamente hay errores cumplir el
respeto el justificados o falta significativos en los presupuesto.
presupuesto el margen de calculos.
incluyendo un emergencia.
margen para
emergencias.

CALIDAD DE LA Fuentes fiables y Fuentes adecuadas Uso limitado de Fuentes

inapropiadas o

activamente y
toman decisiones
en equipo.

participacion del
equipo.

opciones comparaciones, comparacion o insuficientes, sin
comparadas y aunque podrian justificacién clara comparaciones ni
decisiones profundizar mas en | de las elecciones. justificaciones.
justificadas. la justificacion.
TRABAJO Todos los Colaboracion Participacion Falta de cohesion
COOPERATIVO Y integrantes adecuada con desigual. Algunos en el equipo. Roles
ROLES cumplen su rol, alguna falta de roles no estan bien no definidos ni
colaboran equilibrio en la asumidos respetados.

PRESENTACION
PRODUCTO FINAL

Presentacion clara,
organizaday
creativa, con
justificacion
detallada de las
decisiones.

Presentacion clara,
aungue con algun
detalle sin justificar
completamente.

Presentacién
incompleta o con
errores que
dificultan la
comprension.

Presentacion
desorganizada o sin
justificar las
decisiones
tomadas.

Fuente: Elaboracion propia.
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9.6.2 Ejemplo escala de observacion.

Tabla 14. Escala de valoracion actividad 3.

Escala de Observacion para la Actividad: Construccion de pozos de agua en Kenia
Datos del equipo:
e  Nombre del equipo:
e  Miembros del equipo:
e  Fecha:
Dimensiones Evaluadas
La escala de observacion se centra en evaluar las siguientes dimensiones durante el desarrollo de la actividad:
1. Participacion activa
Colaboracion en equipo
Aplicacion de conocimientos matematicos
Resolucion de problemas
Organizacion y planificacion
6. Presentacion del trabajo
Escala de Observacion
Utiliza los siguientes niveles para valorar cada indicador:

Uik |win

Nivel Descripcion
4 Excelente: Cumple totalmente el indicador.
3 Bueno: Cumple el indicador con pequefias mejoras posibles.

2 Regular: Cumple parcialmente el indicador.

1 Insuficiente: No cumple el indicador.
Dimensiones y Criterios
Dimension Indicador Nivel
(1-4)
Participacion activa Cada miembro del equipo participa en las tareas asignadas.
Se muestra interés y compromiso en el desarrollo de la actividad.
Colaboracion en equipo Existe comunicacién efectiva entre los miembros del equipo.

Los roles estan claramente definidos y son respetados.
Se toman decisiones de manera conjunta y consensuada.
Aplicacion de Se realizan calculos correctos de costes y proporciones.
conocimientos
matematicos

Se aplican las operaciones matematicas necesarias con precision.
Resolucion de problemas Se identifican y resuelven dificultades técnicas durante la
actividad.

Se plantean soluciones creativas y viables para maximizar el
acceso al agua potable.

Organizacion y El equipo sigue un plan de trabajo estructurado y eficiente.
planificacién

Los tiempos de cada tarea se respetan.
Presentacion del trabajo Los resultados estan claramente organizados en tablas o informes.
Se justifica adecuadamente la ubicacién y los costes de los pozos.

Observaciones Adicionales:
Conclusién General
Valoracion Global del Equipo (Promedio de todas las dimensiones):

Observaciones del docente:

Fuente: Elaboracion propia.
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9.6.3 Cuestionario de coevaluacion.

Figura 26. Cuestionario de coevaluacion.

COEVALUACION

Nombre del evaluador/a:
Nombre del companero/a:

Instrucciones: Evalua el desempeno de cada miembro de tu equipo. Utiliza la siguiente escala:
1 = Necesita mejorar 2= Aceptable 3=Bueno 4 =Excelente

1. Participacion activa
¢El integrante participé activamente en las tareas asignadas?
Comentarios:

2. Trabajo en equipo
¢2Colabordé de manera efectiva y respetuosa para proyectos?
Comentarios:

3. Responsabilidad
£Cumplié con sus responsabilidades dentro del equipo en tiempo y forma?
Comentarios:

4. Contribucioén a la toma de decisiones
¢Aporto ideas y participé en la toma de decisiones grupales?
Comentarios:

5. Resolucion de conflictos
ZMantuvo una actitud constructiva para resolver desacuerdos en el equipo?
Comentarios:

6. Creatividad e innovaciéon
¢Contribuyé con propuestas originales para las actividades del proyecto?
Comentarios:

7. Comunicaciéon
¢Se expresdé de manera clara y respetuosa durante las discusiones?
Comentarios:

8. Apoyo al equipo
2Ayudo a otros miembros cuando lo necesitaron?

Comentarios:

Fuente: Elaboracion propia.
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9.6.4 Cuestionario de autoevaluacion.

Figura 27. Cuestionario de autoevaluacion.

Nombre:

%L 2 AUTOEVALUACION

Indicaciones: Cada alumno reflexionard sobre su desempeno individual
respondiendo a las preguntas y puntuando su rendimiento.

Puntuacioén 1-4

Participacién personal
¢He participado activamente en todas las tareas del proyecto?

Observaciones:

Responsabilidad
¢He cumplido con mis roles y tareas asignadas en los plazos
establecidos?

Observaciones:

Colaboracién y trabajo en equipo
¢He apoyado a mis companeros y respetado sus ideas?

Observaciones:

Toma de decisiones
¢He contribuido a tomar decisiones basadas en datos vy
argumentos?

Observaciones:

Espacio para reflexiéon abierta:
¢Qué puedo mejorar para futuros proyectos?

¢Qué considero que he hecho bien? ®:

Fuente: Elaboracion propia.
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