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Resumen

En este Trabajo de Final de Grado se ha realizado una propuesta didactica, en forma de
programacion, para poder trabajar la creatividad en una aula de educacién infantil,
concretamente con alumnado de 4 afios. En primer lugar, se mostrard un marco tedrico
sobre la creatividad y la metodologia utilizada para trabajarla, que son las provocaciones y el
uso de piezas sueltas. Estas Gltimas pertenecen a pedagogias no directivas y libres, donde se
respeta el ritmo individual de cada nifio y nina. Para saber mas, también se ha realizado una
busqueda de experiencias relacionadas para ampliar la informacién y el conocimiento sobre
el tema. Seguidamente se ha desarrollado el contexto para posteriormente disefiar la
programacion, dando importancia al juego libre y el desarrollo de las habilidades de los
alumnos. Todas las actividades disefiadas buscan que pierdan el miedo a crear, que se
sientan cémodos y seguros en el aula, para no poner limites a su imaginacién. Para concluir,
se destacaran los puntos mas importantes, ligados a la creatividad y las propuestas
realizadas, recalcando la importancia que tiene potenciar y trabajar la creatividad en el aula

desde que son pequefios.
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1. Introduccion

"El verdadero maestro no es aquél que te presta sus alas sino el que te ayuda a desplegar las tuyas"

- Lillian Dabdoub.

Para la realizacidon de este trabajo, se ha escogido un tema que ademads de ser util para la
puesta en practica, llamara la atencidn y fuera interesante. A la vez, también se buscaba que
fuera un tema innovador y con una metodologia activa. Por eso, se ha realizado el trabajo a
partir de una metodologia que partiera del aprendizaje significativo del alumnado y de la

experimentacidn, como son las provocaciones y las piezas sueltas.

Casi por azar, se inicidé este trabajo gracias al libro de Vela y Herran (2019) sobre las piezas
sueltas y el juego infinito de crear y, con su frase de “sin ser nada pueden ser todo”, empezé
la busqueda. Por eso, el principal objetivo de este Trabajo de Fin de Estudios es conocer estas
alternativas pedagdgicas, saber realmente cdmo funcionan y conocer experiencias practicas
en un aula de Infantil, donde la curiosidad y la creatividad también tienen un papel muy
importante. Ademas, también se basa en el juego libre, no guiado, que es pleno, holistico y
multidisciplinar. El juego también tiene un papel importante y estd directamente relacionado
con que hay que dejar atras, como docente, el miedo al caos, para que puedan sentirse libres

para crear y evitar al mismo tiempo el miedo al error.

Una palabra que se repetia mucho durante la revision bibliografica para iniciar este trabajo
es el concepto de ‘creatividad’. Pero, éirealmente qué significa? Se oye hablar y se utiliza
mucho esta palabra, pero sigue habiendo mitos sobre su entendimiento y definicion. ¢Para
qué es importante? ¢Cdmo la podemos potenciar? ¢Es innata? Son cuestiones para dar
respuesta a partir de una busqueda extensa y asi poder relacionarla con la metodologia
escogida y crear una programacion didactica. Si nos imaginamos una casa, seguro que
dibujamos la tipica con el tejado en forma de tridngulo, con una chimenea, una puerta y dos
ventanas. Pero existen infinidad de tipos de casas, solo debemos poner en marcha la

imaginacién y la creatividad.
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Como se vera durante la programacion, esta creatividad es muy relevante en el desarrollo
integral del infante, por lo que en la escuela se deberia potenciar desde el inicio de la
escolarizacién. Siguiendo diferentes articulos de autores como Dabdoub (2023), Sirera (2019)
y Zabala y Muiioz (2019), se podrdn ir mostrando los beneficios del trabajo de la creatividad
en el aula, la importancia de llevar a cabo actividades que la potencien y las diferentes
metodologias que se pueden utilizar. Debido a todas estas razones, se realizara una
programacion didactica para potenciar la creatividad con alumnos de 4 afios, a partir de las
provocaciones y piezas sueltas, que permita crear una base sélida para un aprendizaje seguro

y significativo.
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2. Objetivos del trabajo

El objetivo general es: Disefar una programacién didactica para fomentar la creatividad en el

aula de 4 anos de educacién infantil, a través de las provocaciones y las piezas sueltas.

Los objetivos especificos, que van a apoyar el objetivo general y ayudar a alcanzarlo son:

e Conocer y seleccionar bibliografia relacionada con la creatividad en educacion

infantil.

e Realizar una revisidn bibliografica sobre el origen, uso y aplicacién de provocaciones y

piezas sueltas como alternativa pedagodgica.

e Investigar diferentes propuestas para poder realizar una aplicacion practica en las

aulas de educacion infantil.
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3. Marco Tebrico

Para poder tratar el tema de la creatividad, es necesario resolver ciertas cuestiones, para
poder relacionar la importancia de ésta con la educacidn infantil, el juego libre y simbdlico,
las pedagogias libres no directivas y las alternativas pedagdgicas, como son las provocaciones
y piezas sueltas, eje central de la programacién didactica. Realizando esta propuesta en las
aulas de Educacidon Infantil, el alumno desarrollara también la curiosidad, la

experimentacion, la manipulacién y la motricidad fina, entre otras.

3.1. Creatividad, escuela y educacion infantil

Se necesita empezar hablando de la creatividad para poder enmarcar este proyecto. La
creatividad se refiere a la capacidad de crear, relacionada a nuevas ideas y conceptos. En el
pasado, esta creatividad se usé para inventar el motor y pasar de un transporte animal a uno
mecanico, por ejemplo. Por eso, es importante que desde que nacen se trabaje y se
potencie. Porque “la creatividad es el potencial humano integrado por componentes

cognoscitivos, afectivos, intelectuales y volitivos” (Morején, 2000).

Gracias al uso de las provocaciones y las piezas sueltas, los alumnos pueden poner en
marcha los engranajes de la imaginacién, el pensamiento y esta misma creatividad, para
crear escenarios y escenas Unicas. A través de la creatividad se les da a los materiales una
nueva funcion o utilidad. Ya que como Francesco Tonucci (2019) decia: “Un buen juguete es

aquel que, sin ser nada en concreto, puede ser todo”.

Ken Robinson, igual que Nicholson, confirma que la creatividad no es innata, por lo que se
puede trabajar y desarrollar, por lo que todas las personas pueden ser creativas, tomandolo
mas como una habilidad que se aprende que como un talento. En sus obras ha querido
plantear la necesidad de crear un sistema educativo que pueda nutrir y potenciar la
creatividad, en lugar de menospreciarla y socavarla. En el 2006, Robinson realizé una charla
TED y diez afios después, se publicd su obra “Escuelas creativas”, junto a Lou Aronica. Quiso
dar importancia al arte en las escuelas, dejando de lado la Iégica: “Esta te lleva de un punto A

a un punto B, pero la imaginacién puede llevarte a cualquier lugar”.
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Robinson y Arona (2016) afirman que los infantes asimilan un lenguaje por el simple hecho
de estar expuestos a él, por lo que esto muestra esta enorme capacidad de aprendizaje
desde que nacen. Por lo que el ser humano es un aprendiz nato. Podria trabajar la
creatividad, potenciarla y desarrollarla, igual que se adquiere el lenguaje. También comentan
que es la escuela la que debe adaptarse a la infancia y no al revés, ya que muchas veces las

convenciones establecidas entran en conflicto con los propios ritmos de aprendizaje natural.

Esta creatividad estd relacionada con la innovacion y la imaginacidn, esta ultima siendo el
motor mismo de la creatividad. Ademds de desmentir el mito de que es innata, no solo estd
limitada al dmbito artistico, sino que esta en todas las facetas, ya que es una capacidad
humana, que puede perfeccionarse. Por lo que “el verdadero motor de la creatividad es el
afan de descubrimiento y la pasion por el trabajo en si” (Robinson, 2016), un aspecto muy
importante a tener en cuenta en las aulas, ya que si el docente no muestra una actitud
positiva y entusiasta, no transmitird esas ganas de hacer e inventar. Hay que aprovechar esa
curiosidad innata de los nifos y nifias, por descubrir el mundo que les rodea. Isaksen (2000)

denomind las “cuatro pes de la creatividad”:

® Persona: las caracteristicas de los individuos desde diferentes teorias, teniendo
habilidades como la fluidez, la flexibilidad, la originalidad, la imaginacién, la
curiosidad, la toma de riesgos, la intuicion y la apertura, entre otras.

e Producto: los resultados, los criterios que pueden considerarlo creativo pueden ser la
originalidad, la novedad, la utilidad y la integracidn de ideas.

® Proceso: las operaciones o acciones, recordando las fases de Wallas (1926) de
preparacion, incubacién e iluminacion.

e Clima (press en inglés, de presion, referido como contexto): las condiciones

adecuadas en las que se debe dar el proceso creativo.

Concretando cada vez mds en el mundo de la educacioén, la creatividad debe estar presente
en las escuelas. Segun Morejon (2000), es necesario propiciar esta creatividad en los
alumnos para que se sientan capaces de enfrentarse con lo nuevo y asi poderle dar
respuesta. Esto implica también un cambio, y también, habra que ensefiar a no temer a este
cambio. Incluso, que este cambio puede provocar gusto y disfrute. Por lo que en resumen, lo
gue nos quiere decir, es que haya ese amor por el cambio, a través de la creatividad, y asi

transformar la educacién. Pero para ello, la escuela debe crear una atmadsfera creativa que
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potencie este pensamiento reflexivo y creativo en el aula. Ademas, esta escuela debe ser
inclusiva, pero nos encontramos con una serie de dificultades que no hacen del todo posible
llevar a cabo las tareas adecuadas, como podria ser el clima poco participativo y descentrado
de algunas aulas (segun contexto socioecondmico) o la falta de conciencia sobre la
importancia de la creatividad y la actitud que muchas veces pueden tener los propios
docentes frente a ello. La creatividad como tal no se ensefia de manera directa, sino que se

propicia. Por ello, Morejon (2000) insiste en esta importancia con una serie de

recomendaciones, resumidas en la siguiente tabla:

Recomendacion

Explicacion y ejemplos

Aprender a tolerar la ambigliedad y la

incertidumbre.

Dar mas espacio en el aula para pensar sobre una situacidon problematica y
estimular esa reflexion, colocando esta incertidumbre que puede surgir para
que el conocimiento no sea estdtico y asi el alumno se lance a explorar fuera

del conocimiento que quizds no se puede construir en la propia aula.

Favorecer la voluntad para superar

obstaculos.

Hay que tener claro que se deben ir alcanzando objetivos y derribar barreras,
que van apareciendo de nuevas, por lo que estos obstaculos se convierten en

oportunidades (no en amenazas).

Desarrollar la confianza en si mismoy

en sus propias convicciones.

No todo es tener buenas notas y avanzar de curso, hay otros indicadores que
habria que tener en cuenta como la originalidad, la apertura mental, el asumir

riesgos...

Propiciar una cultura de trabajo para
el desarrollo de un pensamiento

creativo y reflexivo.

El docente debe lograr un clima donde el alumnado pueda pensar y crear
mejor, aunque los resultados logrados no sean los esperados, hay que seguir

esforzandose por conseguirlo.

Aprender a confiar en lo potencial y

no solo en lo real.

El docente debe confiar en las capacidades potenciales, favoreciendo una
ensefianza desarrolladora y colaborativa donde el alumno pueda realizar con su

apoyo pero en un futuro lo logre hacer solo.

Vencer el temor al ridiculo y a

cometer errores.

El docente también tiene que dejar bien al alumno que no pasa nada si se
equivoca, que se aprende de estos errores y es una manera de avanzar. Se
puede incitar a dar respuestas diferentes a lo convencional y tener una actitud

favorable al cambio.

Cuando se propicia un clima creativo,
la motivacion intrinseca y la de logro

deben estar presentes.

No son necesarios recursos externos para conseguir esta motivacion, sino
desarrollar una actitud positiva ante los logros, disfrutando de los trabajos que
realizan, pero nunca estar completamente satisfechos, para poder seguir

mejorando.
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El pensar de forma creativa y reflexiva
no es algo que se transmita de

maestro a alumno obligatoriamente.

Una persona no puede dar de forma inmediata a otra lo aprendido, pero si
puede crear una atmésfera creativa que favorezca las condiciones éptimas para

poderla aprender por si mismo.

Convertir las aulas en espacios para

asombrar, experimentar e investigar.

El docente tiene el poder de poder asombrarse ante cada comentario reflexivo
o creativo de sus alumnos, pero para ello debe crear situaciones inesperadas,
de sorpresa y que los alumnos estén dentro de este proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Los alumnos necesitan tratarse como

personas y tener una buena

comunicacién cuando estan creando

o pensando.

Deben aprender a escuchar criticamente, razonar valorando todas las opciones

y poder retroalimentarse a si mismos y a los demas.

Unidad de lo cognoscitivo y lo

afectivo en cada sesion.

Al trabajar el pensamiento creativo y reflexivo, se movilizan recursos afectivos e
intelectuales. Por eso, es importante crear un clima que una estas dos partes,
buscando un equilibrio para lograr un espacio dindmico y motivador para el

buen pensar y crear.

Tabla 1. Tabla-resumen de las recomendaciones tedrico-metodoldgicas para la creatividad en la

educacion (Morejon, 2000). Elaboracidn propia.

Dabdoub (2023), recoge también algunas sugerencias para poder promover un clima creativo

y favorecer la creatividad de los alumnos, basadas en las dimensiones de Treffinger, Isaksen y

Dorval (1996):

e Desafio y compromiso: Hay que presentar las actividades de forma novedosa y

desafiante, para que el alumno se involucre y comprometa con la actividad, ya que

una actividad muy sencilla puede provocarle aburrimiento y una muy dificil

desaliento. Hay que incluir retos mentales, como acertijos, adivinanzas, problemas

que inciten curiosidad, preguntas abiertas (¢Y si...?).

e Confianza y apertura: Hay que promover la comunicacién y el respeto entre los

alumnos, por lo que hay que crear oportunidades de expresion de inquietudes y

resaltar el valor de las diferencias (no hay que tolerarlas sino respetarlas vy

comprenderlas).

e Libertad: Darle la oportunidad al alumno de elegir, de acuerdo con su edad y nivel de

desarrollo, que se sientan participes en la toma de decisiones.

11
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e Apoyo a las ideas: Se deben escuchar las inquietudes y propuestas de los alumnos y
apoyarlas para poderlas llevar a cabo. No solo decir que si, sino por ejemplo, “Si, tu
idea es interesante y...éiqué mas podrias hacer?”.

e Juego y sentido del humor: Es mejor incluir en la vida diaria escolar el entusiasmo, la
alegria, la posibilidad de bromear y jugar con las ideas. Se pueden utilizar metaforas,
analogias y cuentos, anécdotas divertidas o jugar a “¢Qué hubiera pasado si...?".

e Tiempo para idear: Es importante respetar los tiempos y ritmos de los infantes,
creando condiciones mas o menos flexibles para que el alumno tenga tiempo de
involucrarse en la actividad.

e Discusion o debate: Se tiene que promover la posibilidad de expresar las opiniones,
gue son diversas, de manera respetuosa y constructiva. Los alumnos se deben sentir
libres sin el temor de ser criticados, aprendiendo que su opinién es importante y
valiosa aunque pueda ser diferente a los demds. Esta relacionado con la confianza
que exista en el aula, que también se puede trabajar.

e Toma de riesgos: Las actividades deben presentarse como retos y que estimulen la
tolerancia a la ambigliedad, como se comentaba en parrafos anteriores. Seria util
ensefiar a los alumnos a poder identificar los posibles obstaculos, igual que las
fortalezas o puntos fuertes con los que cuenta.

e Conflicto: Se pueden promover formas constructivas para solucionar desacuerdos,
aunque muchas situaciones ya tiene potencial para provocarlos, ya que cada
individuo es diferente y percibe la realidad desde su propia perspectiva.
Normalmente, en un clima favorable para la creatividad, el nivel de conflicto suele ser
menor, ya que se tiene un sentido mas claro de la justicia y se suele tener mas control

en las conductas impulsivas.

Por todas estas razones, ademas, es importante que desde edades muy tempranas, sigan
estas pautas, para sentar una buena base que ayude a los niflos y ninas en el desarrollo de
otras habilidades relacionadas. En Educacién Infantil, la etapa que comprende desde el
nacimiento del nifo hasta los 6 afios, se debe potenciar esta creatividad, ya que esta
relacionada con el desarrollo del cerebro y las conexiones que se van formando en los

primeros anos de vida.

12
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Como comenta Sirera (2019) en su articulo, estas conexiones dependen no solo de la
genética (aunque en gran parte), también de las experiencias que va viviendo el infante en
este tiempo. Y, el cerebro, que es un dérgano susceptible a modificaciones, potenciaran la
capacidad de respuesta ante los diferentes retos. Por lo que la infancia y estas primeras
edades, comprendidas en Educacién Infantil, es el momento idéneo para ese desarrollo.
Algunos recursos que muestra esta pedagoga, que son herramientas importantes, serian, por
una parte, el juego. Este no limita la creatividad con algo que puede ser correcto, dejar volar
la imaginacion, genera espontaneidad y las experiencias positivas se almacenan en la
memoria emocional. Otro recurso que debe estar presente en el aula es el arte, como la
musica y el dibujo, ya que son procesos creadores y activan diferentes areas del cerebro. Por
ultimo, se deberian planificar actividades que se basen en la libertad de expresién, ya que la
comunicacion estd muy ligada a la creatividad, pudiendo transmitir sus propios sentimientos.
En el aula de infantil se debe fomentar que cada alumno pueda descubrir su talento primero,
para después potenciarlo y cultivarlo. También es importante crear mentes abiertas y con
espiritu critico para que luego como adolescentes y ciudadanos se puedan enfrentar a

situaciones diversas y responder con eficacia, pudiendo incluso, cambiar el mundo.

Segun varios estudios “un ambiente flexible permite una mayor fluidez, flexibilidad vy
originalidad y mayor grado de elaboracién en los trabajos de los nifios” (Espriu, 2005). Por lo
tanto, las aulas de infantil, deben permitir la autonomia del alumno y que se tenga en cuenta
la individualidad de cada uno para poder desarrollar sus propias capacidades y fomentando
sus intereses personales. En edades que aun no dominan la expresion oral, sobre todo, hay
gue tener en cuenta la diversidad, ya que no todos interactuian y se desarrollan de la misma
manera. Por eso, hay que conocer bien a los infantes, para poderles ofrecer diferentes
herramientas para que perciba el trabajo como algo positivo y fomentar de la mejor manera

la creatividad.

3.2. Teorias pedagdgicas: provocaciones y piezas sueltas

No se puede hablar de provocaciones sin centrarnos en Reggio Emilia, una pequena
poblacién al norte de Italia. Después de la Segunda Guerra Mundial, invirtié parte de sus

riquezas en desarrollar una red de centros municipales infantiles de 0 a 6 afios. Este proyecto

13



Alba Gabaldén Meca
Propuesta didactica para potenciar la creatividad a partir de las provocaciones y las piezas sueltas en E. Infantil

fue iniciado por Loris Malaguzzi, pedagogo y profesional de la educacién, que fue el primer
director de éstas. Le dio mucha importancia a los derechos infantiles, transmitiendo que “a
veces, la educacion, en lugar de fomentar la creatividad del infante, la limita” (Zabala y
Mufioz, 2019) y quiso buscar alternativas. Esta pedagogia esta basada en la experimentacion,
la participacion activa de las familias y el aprendizaje significativo. En el atelier o taller
suceden las creaciones y es primordial para un buen proceso de aprendizaje, ya que éste
tiene que aportar seguridad y todos los materiales tienen que estar al alcance de los
alumnos para no depender del adulto. El principal objetivo de |la pedagogia reggiana es
proporcionar situaciones reales, el docente es el que facilita el interés y la curiosidad, para

gue pueda predominar la investigacion y la reflexion.

Seglun Estremera (2017), gracias a las provocaciones se pueden obtener una serie de
beneficios en el desarrollo integral de los infantes. Para ello, la escuela debe ofrecer
momentos de placer, lidicos, intimos, sin la necesidad de ser expuesto ni juzgado por el
adulto. Ademas, siguiendo esta pedagogia, es importante que los alumnos exterioricen estas

construcciones para poderlos ayudar en su proceso de aprendizaje.

Las provocaciones relnen una serie de caracteristicas, basadas en el aprendizaje significativo
y siendo una alternativa pedagdgica guiada a partir de la curiosidad y la experimentacién.
Seria sugerir sin dirigir, dejando libertad a los alumnos de decisién y creacidn. Estas
provocaciones son beneficiosas para el alumnado, ya que se expresan libremente, toman
decisiones, adquieren una actitud critica y mejoran la motricidad fina. Ademas, pueden
surgir oportunidades de comunicacién entre iguales, creando interacciones positivas entre
ellos. Los pasos para llevar a cabo esta alternativa pedagdégica son: la observacion, la
eleccién del tema, preparacion del espacio y del ambiente, la definicidon de la zona de accion,
la eleccion de las piezas sueltas exactas, la colocacion de las piezas sueltas y la accién (jugar).
Los materiales suelen ser reciclados, de la naturaleza, musicales, tecnolégicos o cercanos a su

vida cotidiana.

Ademas, puede haber dudas entre qué es una provocacién y qué es una invitacion, ya que
podrian ser palabras muy similares. Haughey y Hill (2017), nos dejan claras las diferencias, ya
gue una invitacién es algo que da una idea o te da una razén para hacer algo. Es mas guiada y
basada en el propio docente y esta hecha para invitar a los infantes a realizar una experiencia

especifica, por lo que les crea el interés. En cambio, la provocaciéon estimula, va mas all3, ya
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que provoca retos, activa el pensamiento para crear nuevas experiencias y conexiones, para
crear nuevas ideas, intereses y teorias. Por lo que invitar es llevar al aula nuevos intereses y

provocar es llevar retos.

Otra duda que puede surgir cuando hablamos de provocaciones es si es lo mismo a una
actividad convencional y, no lo es. Magafia (2022), enumera las caracteristicas principales de
estas provocaciones. Como ya se verd en el planteamiento de la programacién, las
provocaciones no tienen objetivos concretos ni es obligatoria la participacién del alumno.
Ademas, estos materiales usados en la propuesta, no tienen un Unico uso y son los propios
infantes los que les dan vida. Ademas, no hay un resultado correcto ni es una actividad
dirigida. Los nifios necesitan este juego libre y actividades menos dirigidas, para poder poner

en practica su creatividad.

Segun Vela y Herrdn (2019), esta también seria un subtipo del uso de las piezas sueltas (igual
que estas mismas estan dentro de la preparacién de las provocaciones). Las piezas sueltas
son todo tipo de materiales de juego no estructurado, con una ausencia de intencionalidad
aparente, todo objeto susceptible a ser guardado. Es el propio infante el que dota de sentido
a este objeto, asignando una nueva funcién o intencion, fuera de la visiéon del adulto. Se
ofrecen oportunidades de juego abierto y libre, sin consignas sobre como interactuar con
estos materiales que tienen a su alrededor. Por lo que desarrollan el pensamiento creativo y
critico, la conciencia sensorial, el descubrimiento y dominio de su entorno, mejoran la
autonomia y la concentracién. Pero para poder llevarlo a cabo, hay que perder el miedo al
caos que generara la investigacion, manipulacion y esa necesidad de destruccidn innata de

los mds pequefios.

La teoria de las piezas sueltas esta basada en que la creatividad no es innata, ya que todas las
personas tienen el potencial de serlo. Pero desde el sistema y en particular la escuela, se ha
puesto un muro que no ha permitido desarrollar la creatividad. Simon Nicholson (1972) se
basé en unos estudios que demostraron que los bebés interactdan con el entorno, que a
todos les gusta jugar, experimentar, descubrir y pasarlo bien. Por lo que en esta teoria, el
autor va planteando y desarrollando diferentes herramientas e hipdtesis para poder disefiar
los elementos de la educacidn, para que los nifios y niflas puedan ser auténomos, que ellos
mismos puedan crear y que esto les sirva en un futuro. Con las piezas sueltas se puede

mejorar la resolucion de problemas y el pensamiento critico.
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Segun Nicholson (1972), tanto en la escuela como las familias, deberian animar a los propios
niflos y niflas a buscar estos objetos, como los llamados “tesoros”. Realizar este tipo de juego
tiene unos beneficios, como se ha ido comentando, como es el desarrollo de las capacidades
de pensamiento, motiva la creatividad y la independencia, como también se utilizan
materiales accesibles y conocidos por los propios alumnos. Ademas, también esta
relacionada con esta teoria la bandeja creativa (tinker tray), que es una bandeja de madera,
con diferentes compartimentos, para poder guardar estas piezas sueltas (las que son mas
pequeiias). Se pueden presentar clasificadas por tipo y tamafo y, a partir de esta
organizacion, ya se puede crear libremente. Existen muchas posibilidades, por lo que el
grado de inventiva y edad y la posibilidad de descubrimiento, son directamente

proporcionales al nimero y tipos de variables que haya.

Los pasos para trabajar con piezas sueltas son los siguientes: recolecciéon (se pueden crear
expediciones de busqueda para recogerlos), clasificacién y almacenamiento, y preparacién

del juego. Hay también diferentes tipos seglin dos criterios:

e La puesta a la prdctica: nos encontramos propuestas, provocaciones e invitaciones,

talleres, espacios de juego y escenografias.

e El objetivo del juego: puede ser simbdlico, fisico, creativo, musical-verbal, de

construccién, dramatico, de fantasia y cientifico.

Ademas, los materiales son infinitos y pueden ofrecer muchas posibilidades. A grandes
rasgos, los podemos clasificar en diferentes tipos: naturaleza viva, naturaleza muerta,
madera y corcho, madera coloreada, textil, papel y cartdon, metal, plastico, plastico
transparente, cristal y comida. Se pueden ver ejemplos ilustrativos de cada uno de ellos en el

ANEXO I.

3.3. Comparacion con otras metodologias

Si alguien no conoce estas alternativas pedagdgicas, a menudo se pueden confundir con
otras metodologias o propuestas mas conocidas, ya que pueden tener similitudes. En la
siguiente tabla se podra comparar cada propuesta con su metodologia, sus caracteristicas

principales, cdmo se organiza y los roles en el aula.
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sin pautas

comportamiento

Propuesta Metodologia Caracteristicas Organizacion Rol del docente | Rol del alumno
principales
Provocaciones | Reggio Emilia | Se trata de crear | Se crean | Acompafia sin | Total

sin ningun punto | diferentes intervenir si no | protagonista vy
de partida | espacios con | es necesario, | creador
establecido a | normas da libertad
partir de los | generales de uso
materiales dados, | y

tema en concreto

grupo vy pueden
haber  talleres
fijos (los lunes
de cuentos...) o
esporadicos

(taller de cocina)

Piezas sueltas | Teoria de las | Se trata de crear | Se crean | Acompafia sin | Total
piezas sin ningun punto | diferentes intervenir si no | protagonista vy
sueltas de partida | espacios con | es necesario, | creador
establecido a | normas da libertad
partir de los | generales de uso
materiales dados | y
comportamiento
Rincones Montessori Hay varios | Espacios Organiza los | Imitacidn de
espacios separados  por | espacios, escenas de la
delimitados en el | tematicas o | anticipa vida adulta,
aula, donde hay | dreas (lengua, | posibles participan %
diferentes normas | pensamiento problemas y no | desarrollan el
y vya hay una | matemadtico, ejerce control | intelecto a
actividad arte...) y pueden | directo sobre la | través del juego
propuesta, que | trabajar clase, deja | simbdlico
deben hacer, de | individualmente | jugar
manera mas o | o en pequefios
menos guiada grupos
Ambientes Reggio Emilia | Son espacios de | Espacios en | Guia y | Autoaprendizaj
creacion flexibles, | diferentes acompana al | e y trabajo en
divididos por | lugares, como el | alumno, le deja | equipo son
tematicas, con | aire libre, el aula, | ser y hacer, | esenciales para
algunas pautas ni | dreas dentro del | pero planificay | promover la
interdisciplinaried | aula... puede investigacion y
ad intervenir razonar las
respuestas
guiadas
Talleres Experimental | Son propuestas | Se  hacen en | Los disefa, | Sigue las
y deductiva cerradas sobre un | pequefio o gran | pautay guia instrucciones

del docente y
crea a partir de
estas, no hay
tanta libertad
de creacién

Tabla 2. Comparacion de las diferentes metodologias. Elaboracidn propia.

En general, muchas de estas metodologias también parten del papel protagonista del

alumno, la creacién libre, la expresién y el papel no intervencionista del maestro, pero la
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mayoria estan guiadas y con un resultado que debe ser correcto o reglamentario. En cambio,
las provocaciones y piezas sueltas, dan pie a un mundo de imaginacién, mas alla del material
estructurado y las convenciones, dénde los objetos nunca son lo que parecen, sino lo que el
niflo quiera que sea. Ademads, estos objetos pueden ser muy cercanos a los nifios y nifias, ya
que en estas primeras edades de la infancia, para ellos pueden ser tesoros. Te pueden
ensefiar una piedra con entusiasmo, recoger arena y ponerla en su bolsillo para guardarla

para siempre o coger una piel de naranja que luego utilizardn como capa para su muiieco.

3.4. Aplicacién practica de las provocaciones y piezas sueltas

3.4.1. El rol del docente y el alumnado

En esta metodologia, el rol del docente es muy importante también, pero dejando siempre el
lugar preferencial al alumno. El docente primero preparara las propuestas y todo el material,
creando un ambiente estéticamente atractivo y que invite a participar. Las propuestas
primero de todo se estudian, se seleccionan los materiales adecuados y luego ya se coloca
todo en el espacio destinado a cada provocaciéon. Se deben tener claros los motivos por lo
qgue el material es adecuado o no, desarrollar hipdtesis sobre qué podrian hacer con estos,

propuestas de mejora, etc.

Una vez se empieza la propuesta con el alumnado, el docente adquiere un papel de
observador y de acompafiamiento en los procesos de aprendizaje que irdan surgiendo de la
experimentacion y descubrimiento, sin intervenir directamente ni dar respuestas directas. De
esta manera, las oportunidades de aprendizaje serdn mas globalizadas, ya que los alumnos
tendran la libertad para indagar, probar, equivocarse, corregir, elegir qué provocacién
quieren hacer y con quién quieren invertir su curiosidad. Segun Magaina (2022), el adulto es
el que crea una base segura para el nifio y asi, el propio alumno se centra en explorar, jugary
aprender con tranquilidad. Por lo que el docente acompafia y presta atencién a sus
necesidades, observando e incluso, haciendo una hoja de registro para poder poner

observaciones, gustos para preparar nuevas provocaciones...

La escuela es la que debe crear un ambiente que estimule el desarrollo de las capacidades

creativas, para que sea una experiencia enriquecedora, sin estereotipos. Deben tener los
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recursos necesarios para llevarlo a cabo, ya que estas habilidades creativas favorecen las

interacciones, la comunicacién y las relaciones afectivas de toda la comunidad educativa.

En estas propuestas, en cambio, el rol del alumno es el de total protagonista de su propio
aprendizaje, creador de situaciones y experiencias. Se respetan todas sus opiniones y
creaciones, ya que no se crean juicios de valor. Se tienen que sentir libres y seguros en todo
momento. Cada nifio o nifia es Unico y esta lleno de potencial y, a través de la exploracion,

colaboracion y autoexpresién, podra desarrollar sus habilidades.

3.4.2. Experiencias y aplicacion practica en las aulas de educacidn infantil

Después de realizar la blsqueda de experiencias previas con las provocaciones y piezas
sueltas, se ha encontrado informacién sobre estas, pero no ha sido muy extensa. No se ha
encontrado informacidn relevante en escuelas publicas a nivel espaiiol, ya que si realizan
este tipo de actividad, no aparece reflejado en su proyecto. Lo que se ha ido encontrando,
sobre todo, son escuelas privadas o empresas educativas, como Little Makers que realiza
talleres (ateliers), el Instituto de la Infancia (que ofrece formaciones) o la Escuela Pérez Iborra
de Barcelona (en el Jardin de Infancia). Pero en general, las escuelas que siguen la

metodologia de Reggio Emilia, llevardn a cabo esta metodologia en educacién infantil.

En Barcelona y el resto de Catalufia hay escuelas privadas y publicas que siguen esta
metodologia, igual que en Espana. Cerca de Barcelona capital hay, por ejemplo: el Instituto
Escuela El Martinet (Ripollet), Escuela El Roure Gros (Santa Eulalia de Riuprimer) y Escuela Els
Pinetons (Ripollet), que son escuelas que trabajan sobre todo pedagogias muy libres que
respetan el ritmo individual de cada alumno. En estas escuelas mezclan edades (diferentes
cursos se acostumbran a llamar comunidades) y realizan proyectos, siguiendo una pedagogia

muy libre y no directiva.

Otra escuela publica de Barcelona, concretamente en I'Hospitalet de Llobregat, cercana al
centro del proyecto, también realiza provocaciones en Educacidn Infantil. Esta escuela se
llama Paco Candel y es donde surgid la idea, al conocer esta experiencia. En general es una
escuela que tiene rasgos de escuela tradicional pero trabaja sobre todo por proyectos vy,
aunque haya cursos diferenciados, también trabaja por comunidades (juntando diferentes

cursos para realizar ciertos proyectos o actividades). También trabajan por rincones y
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ambientes, separados por areas pero intercurso. En esta escuela le dan mucha importancia a
esta metodologia, incluyéndose en su Proyecto Educativo de Centro, en la etapa de infantil.
Incluso para docentes o alumnos en practicas que acuden por primera vez al centro, se les

facilita informacidn sobre como trabajan las provocaciones.

Se puede encontrar un ejemplo visual de una provocacién, realizada por dos alumnos de 5
afios, de esta escuela, en diferentes fases del proceso (ver ANEXO II), aproximadamente
durante 15 minutos. Estd mds relacionada con la construccion y el juego simbdlico, ya que a
partir de las piezas sueltas crean dibujos en relieve y figuras imaginativas o cercanas a su

realidad.

Concretando en las experiencias concretas relacionadas con la creatividad, esta busqueda ha
resultado complicada por el hecho de que no hay una sola manera de trabajarla. Diferentes
escuelas publicas y privadas de Espafia realizan proyectos y siguen diferentes metodologias
compatibles con la potenciacién de la creatividad en el aula. Se han encontrado ejemplos de
algunas escuelas de Barcelona, sobre todo concertadas o privadas, que anuncian la
importancia de ésta, para también llamar la atencién y que pueda ser un reclamo. Se han
realizado diferentes estudios y trabajos sobre la importancia de la creatividad en la
educacién actual, destacando, a Gonzalez (2016), con una revision tedrica, detallando los
factores y ofreciendo estrategias para trabajarla, siguiendo diferentes autores como Elisondo
(2015) y Cuadros et al. (2012). Estas recomendaciones se pueden resumir de la siguiente
manera con las palabras clave: cambiar la educacién, fomentar valores como la libertad o el
trabajo en equipo y contemplar que el juego es la base del aprendizaje (siguiendo los

principios de globalizacién, aprendizaje significativo y socializacion).

Diferentes autores, como Alcantara (2019), también han desarrollado y aplicado estrategias
como la tormenta o lluvia de ideas, pensar zen (dedicar tiempo a pensar y vaciar la mente),
pensar po (construir provocaciones, desafiar convencionalismos), abrir la mente (aprovechar
la curiosidad innata y ver otras realidades), pensar con fluidez (evitar los juicios, pensando en
equipo), emocionarse (conectar, vivir experiencias transformadoras), alegrar la mente (la
pasion es la mejor motivacion) y pensar entre todos (potenciar entornos diversos con
diferentes opiniones). Ademas, también hay técnicas muy utilizadas en las aulas también son

el cuento, la plastilina, el dibujo y el juego.
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4. Contextualizacion

Después de conocer los antecedentes tedricos y practicos de estas alternativas pedagdgicas
en educacién infantil, asi como la importancia de la creatividad, también se debe tener en
cuenta el andlisis diagndstico del contexto ddonde se implementaran las situaciones de

aprendizaje.

4.1. Caracteristicas del entorno

Hospitalet de Llobregat es una ciudad, justo al lado de Barcelona, aunque también colinda
con Cornelld y Esplugues de Llobregat. Este barrio tiene un nivel sociocultural y econdmico
bajo, con un indice de inmigracién bastante alto, sobre todo con poblacion de origen
sudamericano y arabe. Ademads, este sector de la poblacidon suele tener problemas vy
dificultades de integracién. Por esta razén, no se aprovecha mucho la diversidad que existe

en el barrio y no se trabaja tampoco en el contexto escolar.

4.2. Descripcion del centro

La escuela seleccionada es una escuela publica, familiar y cercana, en Hospitalet de
Llobregat, Barcelona. Es un centro pequefio, de una sola linea, desde segundo ciclo de
educacién infantil, 3 afos, hasta sexto de educacidon primaria. Segun el Proyecto Educativo
del centro, se define como escuela de la siguiente manera: catalana (es la lengua vehicular y
de aprendizaje), plural (se promueven valores como la solidaridad, el respeto mutuo,
democratica...) y laica. En esta escuela no siguen necesariamente la metodologia de Reggio
Emilia ni se usa como algo definido la alternativa que se propone en este documento, pero si
gue se basan en un aprendizaje significativo, trabajando de manera manipulativa y a través
del juego, el descubrimiento y los proyectos. Ademas, respetan los ritmos de aprendizaje,
trabajan por centros de interés y ambientes, yendo hacia un aprendizaje global vy
competencial. A partir de otra experiencia previa en una escuela cercana, que, hace un par
de cursos, decidid implementar la propuesta de las provocaciones y piezas sueltas de manera

puntual, se ha decidido partir de ésta para implementarla en otro contexto.
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Los equipamientos de la escuela son bastante escasos, con falta de aulas para poder hacer
desdoblamientos, espacios propios como una biblioteca o en las aulas de Primaria, espacio
suficiente para el gran numero de alumnos que alberga cada grupo. Al ser una escuela con
bastante movimiento de alumnos, tanto se van a otros centros como llegan (de otros paises
mayoritariamente), estos espacios quedan bastante escasos. La mayoria de aulas son
espacios polivalentes, como por ejemplo, el aula de musica es a la vez, el aula de
psicomotricidad (un gimnasio). En referencia a la etapa de Educacidn Infantil, tienen almacén
propio para sus materiales y las aulas son del tamano adecuado para poder crear diferentes

espacios.

4.3. Caracteristicas del alumnado

El grupo de la clase de infantil de 4 afios estd formado por 21 alumnos. De estos, 11 son
nifios y 10 nifias. Tenemos a un alumno con un 80% de discapacidad intelectual, que cuenta
con un refuerzo casi constante y que estd pendiente de asignacién en un centro de
educacién especial. Otra alumna tiene TDAH, diagnosticado el curso pasado, con un
comportamiento impulsivo y dificultad para seguir instrucciones, sobre todo. También hay
dos alumnos que presentan un ligero retraso del lenguaje y necesitan apoyo para tareas de
inicio de la lectoescritura y trabajo de conciencia fonoldgica. Ademas, la clase cuenta con
varios alumnos que vinieron al inicio del curso, por lo que se intentd trabajar la cohesion del

grupo y el conocimiento mutuo, a través de diferentes actividades y dinamicas.
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5. Propuesta de programacion didactica de aula

5.1. Titulo

Programacién didactica sobre la creatividad en el aula de 4 afios de Educacién Infantil a

partir de las provocaciones y las piezas sueltas.

5.2. Fundamentacidn legislativa curricular

La escuela estd en Catalufia, por lo que se basa en el Curriculo, del Decreto 21/2023 del 7 de
febrero, de ordenacion de las ensefianzas de educacion infantil, publicado en el Diari Oficial
de la Generalitat de Catalufia. A su vez, regida por la LOMLOE, a nivel estatal, la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, publicada en el Boletin Oficial del Estado. También incluyendo el Real Decreto
95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de
la Educacion Infantil. Con esta nueva ley, se cambiaron las areas, estando las tres
relacionadas de manera mds o menos directa, con este trabajo, las cudles son: Crecimiento
en armonia, Descubrimiento y exploracién del entorno y Comunicacion y representacion de
la realidad. En general también tiene una parte artistica, pero puede entrar dentro del

apartado de expresion y comunicacién (plastica en este caso).

En el curriculo catalan aparece una Competencia en pensamiento creativo, ya que la etapa
de infantil esta basada en el aprendizaje a partir de la curiosidad, iniciativa, imaginaciény la
disposicion a indagar y crear mediante el juego, el movimiento y las diferentes propuestas de
aprendizaje. De esta manera, se establecen las bases del pensamiento estratégico y creativo,
como la resolucién de problemas. Ademas, en diferentes articulos y partes del Decreto
21/2023, aparece la palabra creatividad como parte importante dentro del proceso de
aprendizaje. En el Real Decreto 95/2022 pasa de igual forma, esta palabra aparece
recurrentemente dentro de la mayoria de competencias, dreas y saberes bdsicos. Como por
ejemplo, en el Area 3 (Comunicacidn y representaciéon de la realidad), aparece ”La
creatividad, tan presente en la etapa, tiene que ver con la curiosidad vital. La practica
educativa debe consistir en acompaiiarla y proporcionar las herramientas para consolidarla”,

en referencia mas directa al lenguaje artistico, pero aplicable a otros conceptos también.
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5.3. Destinatarios

Los alumnos de una escuela publica de Hospitalet de Llobregat, de segundo ciclo de infantil,

de 4 anos.

5.4. Objetivos didacticos

Los siguientes objetivos generales, traducidos del catalan, del Decreto 21/2023, que estaran

relacionados con la programacion, son los siguientes:

e Ir adquiriendo autonomia en situaciones cotidianas, resolviendo y superando nuevos
retos, de forma creativa.

e Observar y explorar el entorno cercano, natural, social y cultural, con una actitud de
curiosidad, indagacién y respeto.

e Comunicarse y representar la realidad a través de diferentes lenguajes y formas de

expresion.

Ademads, de manera mas general, la LOMLOE tiene sus propios objetivos para la etapa de

Educacion Infantil y, los que tienen relevancia para este trabajo son:

e Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.
e Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.
e Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

e Observary explorar su entorno familiar, natural y social.

5.5. Saberes basicos

Los siguientes saberes, traducidos del catalan, del Decreto 21/2023, que estaran

relacionados con este proyecto, son los siguientes:

e Dentro del drea de Lenguaje y expresidn plastica, encontramos:
O Curiosidad e interés por las creaciones plasticas. Respeto a las creaciones
plasticas de los demas.

o Uso del lenguaje plastico como fuente de diversién, creacion y aprendizaje.
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e Dentro del drea de Didlogo corporal con el entorno, exploracion de objetos vy
materiales, encontramos:
o Observacion, exploracion e identificacion de elementos del entorno: objetos,
materiales, animales... con actitud de respeto.
o Comparacién, correspondencia, ordenacién y clasificacién de las cualidades o

atributos de los elementos del entorno.

5.6. Competencias clave y competencias especificas

El curriculo tiene diferentes ejes, entre los cuales hay que remarcar dos. Dentro de cada uno,
estdn las competencias especificas de la etapa (y dentro de estas los saberes especificados

en el punto anterior). Las competencias relacionadas y sus ejes, del Decreto 21/2023, son:

e Numero 2. Un infante que se comunica con diferentes lenguajes:

o Competencia especifica 2. Expresarse de manera entendible, personal y
creativa mediante diferentes lenguajes, explorando las posibilidades vy
disfrutando, para poder responder en diferentes contextos comunicativos.

e Numero 3. Un infante que descubre su entorno con curiosidad:

o Competencia especifica 1. Observar y reconocer las caracteristicas de
materiales y elementos y establecer relaciones entre ellos, a partir de la
experimentaciéon y la manipulacién sensorial, para poder avanzar hacia

estructuras de pensamiento cada vez mdas complejas.

5.7. Metodologia

Es importante destacar que las provocaciones no pretenden que los nifios y nifias cumplan
objetivos especificos, ya que son experimentales. Pero si que se puede fijar un objetivo en
cada actividad para poder orientar hacia donde se quiere conducir el aprendizaje, sin la
intencién directa de cumplimiento. Siguiendo diferentes pedagogias libres, las principales
directrices a los docentes es el dejar hacer, acompaiiar, sugerir sin dar instrucciones. También

se tiene que dejar claro que no se obliga al alumnado a hacer una propuesta que no le
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apetezca en ese momento, siempre y cuando sigan el listado de reglas basicas. Estas normas
se recordaran en conjunto antes de empezar cada sesion, incluso se pueden hacer carteles
informativos (ver un ejemplo en el ANEXO Ill). Estos estaran por los espacios, muy visuales,

para que los vayan viendo e interiorizando. Estas normas serian:

e No pueden haber mds de 4 o 5 alumnos por provocacion: esto lo determina el
nuimero de sillas que hay colocadas delante del espacio concreto, habra un cartel con

el nimero exacto en cada caso, ya que puede variar segun el espacio.

e No hace falta pedir permiso para cambiar de provocacién: una vez empieza la
experimentacion no se requiere un tiempo minimo de estancia, si no sugiere nada, el
alumnado puede ir a otro lugar, siempre y cuando donde vaya haya un espacio o silla

libre.

e Respetar el material y compartirlo con el resto de companeros: es clave para que

todos los nifios y nifas puedan disfrutar del material y crear.

e Al finalizar el tiempo, se avisard con antelacion el final, hay que recoger todos los

materiales y dejarlos ordenados en sus lugares.

5.8. Temporalizacién

Esta programacion, tal como estd pensada, podria tener una duracion de todo el curso
escolar, si se crearan diferentes propuestas y situaciones de aprendizaje. En este caso, se
realizaran dos propuestas de provocaciones, es decir, dos situaciones de aprendizaje
diferentes. Cada una con 5 sesiones, dos veces a la semana. Entre ellas, se dejara una
semana sin realizar ninguna por si hiciera falta recuperar alguna de las sesiones. Cada sesion
dura 1 hora, aproximadamente. Cada sesién se inicia con el recordatorio de las normas,
luego dan todos juntos una vuelta por los diferentes espacios y cuando se avisa ya cada
alumno va donde quiere. En esta hora no se cuenta la recogida posterior, que los primeros
dias puede tener una duracién mas larga pero con la practica se puede acortar el tiempo. En
la dltima sesiéon de cada SA, se realiza una asamblea final, donde los alumnos pueden
verbalizar qué han sentido, dénde han estado, si les ha faltado alguna propuesta por hacer,

gué han descubierto, qué les ha gustado mas... Se intentara que los alumnos primero vayan
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dando su opinion libremente, respetando los turnos, pero si no salen respuestas, las
maestras pueden ir haciendo preguntas como “éCuadl os ha gustado mas? o {Qué habéis

descubierto?”.

5.9. Sesiones y/o actividades

Aunque cada sesion va temporizada, cada provocacion dura lo que los alumnos consideren,
ya sean 5 minutos o media hora, ya que dependen de sus propios intereses, ganas o lo que la
provocacién o las piezas sueltas les sugiera en el momento dado. Son libres de empezar y
acabar cuando les apetezca, cambiando segun las reglas de espacio. Como no hay meta o
resultado final, los alumnos puede que la dejen a medias y cambien de opcion, no hay
problema. Otro alumno podra llegar y seguir con lo que estaba haciendo otro compafiero

gue ya no estd, o “destrozarlo” y hacer algo nuevo.

Hay 7 tipos de provocaciones o dreas comunes en cada propuesta, para que haya variedad y
en cada una se trabajen diferentes aspectos como, por ejemplo, la provocacién de Arte es un
buen punto de partida para trabajar la creatividad y se realiza una creacién Unica. El trabajo
de la Motricidad Fina es muy importante en esta etapa, entrenando los movimientos de la
mano y los dedos y la coordinacién éculo-manual. Otro ejemplo seria el Juego Simbélico, ya
gue dentro del desarrollo cognitivo, estimula la imaginacion y la creatividad, fomentando el

pensamiento abstracto y la resolucién de problemas, a partir de la imitacién.

Programacion didactica sobre la creatividad en Educacion Infantil

a partir de las provocaciones y las piezas sueltas

Destinatarios El alumnado de 4 afios. Esta programacién podria adaptarse a los otros cursos del

segundo ciclo de infantil e incluso al primer curso de primaria.

Temporalizacion . . .
P Cada SA, 5 sesiones de 1 hora, los martes y los jueves, durante el segundo trimestre.

Agrupamiento La parte de introduccion y las explicaciones se realizan en pequefio grupo, la mitad de

la clase (un grupo en el espacio de asamblea y el otro en la zona de la biblioteca, que
hay espacio para poder estar en el suelo).
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Cada maestra realizara la introduccion que toque, se recuerdan entre todos las normas
y pasean por la clase, hasta el momento que individualmente vayan por la clase a
elegir la propuesta que mas les guste. La asamblea final es en gran grupo para que
pueda haber una mayor interaccion entre los mismos alumnos.

Objetivos didacticos

® Ir adquiriendo autonomia en situaciones cotidianas, resolviendo y superando nuevos retos, de forma
creativa.

® Observar y explorar el entorno cercano, natural, social y cultural, con una actitud de curiosidad,
indagacion y respeto.

e Comunicarse y representar la realidad a través de diferentes lenguajes y formas de expresion.

Saberes basicos

e Area de Lenguaje y expresién plastica:
o Curiosidad e interés por las creaciones plasticas.
o Uso del lenguaje plastico como fuente de diversion, creacién y aprendizaje.
e Area de Dialogo corporal con el entorno, exploracion de objetos y materiales:
o Observacidn, exploracién e identificacion de elementos del entorno.
o Comparacion, correspondencia, ordenacién y clasificacion de las cualidades o atributos de los
elementos del entorno.

Competencias especificas

e Competencia especifica 2 (del eje 2): Expresarse de manera entendible, personal y creativa
mediante diferentes lenguajes, explorando las posibilidades y disfrutando, para poder responder en
diferentes contextos comunicativos.

e Competencia especifica 1 (del eje 3): Observar y reconocer las caracteristicas de materiales y
elementos y establecer relaciones entre ellos, a partir de la experimentacion y la manipulacién

sensorial, para poder avanzar hacia estructuras de pensamiento cada vez mas complejas.

Medidas de inclusion educativa individualizadas

e Alumno con discapacidad intelectual: explicaciones previas y durante las actividades, con el
acompafiamiento de la maestra de educacién especial.

e Alumna con TDAH: explicaciones previas a la actividad de manera individual y la posibilidad de ir a
una zona mas tranquila si recibe demasiados estimulos.

e Alumnos con retraso del lenguaje: explicaciones posteriores o aclaraciones con dibujos después de
las explicaciones del inicio de sesion.

e Alumnos con un nivel bajo del idioma: explicaciones con dibujos y en su defecto, recurrir al
traductor a su idioma materno para aclaraciones.

e Alumno que pueda necesitar en algin momento apoyo durante las sesiones: adaptar o modificar
alguna actividad en caso de ver dificultades de comprensidn o accién.

Instrumentos de evaluacion

Se utilizard la observacidon directa y las rubricas para poder anotar y evaluar la progresion de los
alumnos. No se valoraran las creaciones como tal, sino el proceso que los alumnos siguen al realizarlas.
e Inicial: Observacion y uso de una rubrica inicial (ANEXO VII1).
® Procesual: Observacion y uso de una rubrica de seguimiento, en cada sesidon una nueva
(ANEXO VII).
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e Final: Observacion y uso de una rubrica final (ANEXO VIII), ademas un registro anecdético
de la asamblea final (ANEXO IX).

Criterios de evaluacion

e Manifestar habilidades para comunicarse e interactuar a través de diferentes lenguajes,

ajustando la expresion al contexto verbal, matematico, corporal, plastico, musical y digital.

e Evocar y expresar espontaneamente ideas, sentimientos, emociones y vivencias mediante

diferentes lenguajes y formatos.

e Utilizar la intuicion, la improvisacion, la fantasia y la creatividad en la observacién y la escucha,

como en procesos creativos artisticos a través de los diferentes lenguajes.

e Interpretar y crear manifestaciones artisticas individuales y colectivas, utilizando y explorando

diferentes instrumentos, recursos o técnicas, mostrando una actitud curiosa y respetuosa.

Situacion de aprendizaje 1: Creatividad I: Iniciacidn a las piezas sueltas y las provocaciones

Actividades
y materiales
utilizados
(ver algunos
ejemplos en

el ANEXO V)

Las propuestas de esta SA son las siguientes:

Matematicas (mesa 1): CLASIFICACION. Material variado como objetos de la
naturaleza viva y muerta, con diferentes tipos de madera y corcho (ver ANEXO I).
Ademas habra diferentes cestos de mimbre, por si quieren hacer esta clasificacién u
ordenar como quieran estos materiales.

Lengua (mesa 2): ESTAMPACION. Con tampones gigantes para estampar (todo el
alfabeto, repetido dos veces) y un papel que ocupa toda la mesa, que se ird
cambiando cuando se vaya llenando o cambiando casi todos sus participantes.

Arte (mesa 3): PINTURA DIFERENTE. En trozos largos de rollos de papel de cocina,
con pintura diluida en cuentagotas, podran ir pintando como quieran (se cambiara
el papel cuando venga un alumno nuevo).

Sensorial (mesa 4): ESCONDITE. En varias bandejas pequefias hay chapas
escondidas debajo de la arena, pero también varios mufiecos pequefios de plastico.
Dispondran de diferentes tipos de imanes para poder encontrar las chapas y de
algunas palas pequefias para hacer excavaciones.

Motricidad fina (mesa 5): ENHEBRAR. Habra varias bandejas con espaguetis crudos
de diferentes colores (tintados previamente) y diferente material con agujeros que
puedan pasar por los espaguetis. También dispondran de plastilina o trozos de
porexpan para poder clavarlos. Podran ir viendo que si se ejerce mucha fuerza en el
espagueti lo romperan, aunque no hay limitacidn por alumno, se deben dar cuenta
de no malgastarlos e ir practicando para no romperlos.

Construccién (suelo, zona alfombra): A RODAR. Se dispondran rampas de madera,
elementos de madera y otros materiales circulares o que rueden, para que
prueben. También habra otros materiales que no ruedan facilmente para que vayan
probando con estos también.

Juego simbdlico (zona del grifo): ANIMALES DE GRANJA. En la pica estardn los
munfiecos de los animales, también dispondran del agua, jabdn, espuma de afeitar y
cepillos de limpieza pequefios. Habra algunos cuencos o bandejas por si quieren
hacer uso de ellos.

SESION 1

Introduccidn: Partiendo del poema de Loris Malaguzzi de “Los 100 lenguajes de los
nifios y las nifias” (ver en ANEXO V), se empezara esta situacion. El poema se podria
leer a los alumnos, pero realmente no entenderian la profundidad del mensaje por
su edad. De todas maneras, este poema es el punto de partida para crear una ronda
de preguntas, como: ¢CoOmo nos hablamos o comunicamos?, éSélo utilizamos
palabras para expresarnos?...
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Explicacion de las provocaciones: Se realizard un paseo todos juntos por los
diferentes espacios, sin dar muchas explicaciones, ya que no se busca que sigan
consignas. Una vez han visto los diferentes espacios, se hara una explicacion de las
normas, con ayuda de los carteles (ver ANEXO Ill). También se les informara que
tienen mas sesiones para poder pasar por todas las provocaciones y no quieran ir
corriendo probando todas.

Provocaciones: Los alumnos se mueven libremente por los diferentes espacios
siguiendo las normas establecidas.

Recogida: Cada alumno ayudara a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo iran organizando. En la primera sesion se dedicara
mas tiempo a esta parte para que los nifios y nifias sepan donde puede ir cada cosa.
Para el resto de sesiones se realizara de igual forma y las maestras son las que lo
preparan antes de cada sesion.

SESION 2

Introduccidn: Para poder seguir trabajando la idea de los diferentes lenguajes que
existen, se empezard con un juego de mimica, donde cada alumno tendrd un animal
asignado. Podran hacer el sonido de éste animal, pero no decir ninguna palabra. El
resto del grupo tendra que adivinar de qué animal se trata. También deberan usar
el cuerpo, por lo que veran que uno de los lenguajes es el corporal.

Recordatorio de las normas: Con ayuda de los carteles, se intentara primero que
sean los propios alumnos los que digan las normas, para ver si se acuerdan.
Provocaciones: Los alumnos se mueven libremente por los diferentes espacios
siguiendo las normas establecidas.

Recogida: Cada alumno ayudara a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo iran organizando.

SESION 3

Introduccidn: Siguiendo con el lenguaje corporal, los alumnos haran el juego del
espejo, en parejas, que consiste en ponerse uno delante de otro, decidir quién
“manda” y el otro tiene que copiar los gestos y movimientos que haga. Sélo existe
una condicidn, no se pueden reir, hagan lo que hagan, para controlarse. Si se rien se
cambia el rol.

Recordatorio de las normas: Con ayuda de los carteles, se intentard primero que
sean los propios alumnos los que digan las normas, para ver si se acuerdan.
Provocaciones: Los alumnos se mueven libremente por los diferentes espacios
siguiendo las normas establecidas.

Recogida: Cada alumno ayudard a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo iran organizando.

SESION 4

Introduccidn: Muchas veces las personas expresan sus emociones con gestos
faciales, por lo que en esta sesion, sélo podran expresar lo que quieran a través de
su cara. La maestra ira diciendo situaciones que pueden ser reales y cada alumno
tendra que expresar como se sentiria. Por ejemplo: “Voy a una fiesta de
cumpleafios y no me han avisado que era de disfraces. No voy disfrazado. ¢Cémo
me siento?” y los alumnos pueden poner cara triste, llorosa, de rabia... cada uno
como elija.

Recordatorio de las normas: Con ayuda de los carteles, se intentard primero que
sean los propios alumnos los que digan las normas, para ver si se acuerdan.
Provocaciones: Los alumnos se mueven libremente por los diferentes espacios
siguiendo las normas establecidas.
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Recogida: Cada alumno ayudard a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo iran organizando.

SESION 5

Introduccidn: Los oficios tienen elementos que hacen que los nifios y nifias puedan
relacionarlos. Cada grupo tendra diferentes objetos y disfraces por el suelo, iran
cogiendo sélo uno de ellos. Cuando lo tengan, tendran que explicar por qué lo han
cogido o qué oficio puede representar. Antes de su elecciéon no hay que limitarlo, ya
que se busca que ellos piensen y escojan por gusto, pero que sepan relacionarlo al
oficio. Si hubiera alguna discusion por algun objeto, se tendrian que poner de
acuerdo, pudiendo la maestra mediar.

Recordatorio de las normas: Con ayuda de los carteles, se intentard primero que
sean los propios alumnos los que digan las normas, para ver si se acuerdan.
Provocaciones (menos tiempo, ya que es la ultima sesién): Los alumnos se mueven
libremente por los diferentes espacios siguiendo las normas establecidas.

Recogida: Cada alumno ayudara a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo irdn organizando.

Asamblea final: Los alumnos se reunen en circulo y se recogen opiniones,
experiencias que ellos mismos quieran compartir con el resto de compafieros. Las
maestras pueden ir guiando a través de preguntas si fuera necesario, como “éQué
espacio os ha gustado mas? o ¢ Qué habéis descubierto?”.

Situacion de

aprendizaje 2: Creatividad Il: Trabajando con las piezas sueltas y las provocaciones

Actividades
y materiales
utilizados
(ver algunos
ejemplos en

el ANEXO IV)

Las propuestas de esta SA son las siguientes:

Matematicas (zona del grifo): PESCA. En varios recipientes con agua habran
ndimeros imantados. Se disponen de varias cafias pequefias de juguete con iman
para que puedan pescarlas. También hay unas bandejas donde pueden colocar los
numeros y crear con ellos lo que quieran.

Lengua (mesa 1): BUSCALETRAS. En varias bandejas con arena fina se esconden
piezas de madera de las letras del abecedario (repetidas unas 3 o 4 veces cada una),
para que las busquen y puedan ir formando palabras, agruparlas, crear dibujos...
Arte (mesa 2): PINTAHOJAS. Se cubrira la mesa con papel continuo para protegerla.
Habra varias bandejas con hojas (mds y menos secas), también habra pintura
variada (de tipo y de colores) y diferentes pinceles (la mayoria finos, pero también
puede haber bastoncillos de los oidos, rodillos, espigas...). Podran pintar sobre las
hojas o sobre el papel continuo (haciendo siluetas de las hojas, por ejemplo). Cada
cierto tiempo se ird cambiando el papel para que puedan pintarlo si quieren.
Sensorial (mesa 3): CITRICOS. Habra diferentes citricos (naranjas, limones, limas,
mandarinas y pomelos), cada uno tiene colores y tamafos diferentes. Tendran
ralladores y palillos para que vayan explorando. Incluso, si quieren pelar las frutas
también pueden (ellos solos seguramente solo la mandarina, pero la maestra ya
habra cortado de las demas) y probarlas incluso, viendo que hay algunas mas acidas
que otras. También habra recipientes transparentes pequefios donde pueden poner
el jugo de los citricos. Se han tenido en cuenta las alergias e intolerancias
alimentarias.

Motricidad fina (mesa 4): JOYERIA. Habrd varias bandejas con material variado para
hacer pulseras, collares, anillos... con también diferentes tipos de hilos (algunos
mas flexibles de nylon, otros mas rigidos como el hilo de coser...).
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Construccién (mesa 5): LA PEDRERA. En varios cubos y bandejas habran piedras, de
diferentes tipos y tamafios (algunas pueden estar pintadas, otras solo barnizadas,
naturales, fabricadas, planas, irregulares...). Pueden crear construcciones en alto o
dibujos en el suelo con estas piedras.

Juego simbdlico (suelo, zona alfombra): ARENERO. En dos bandejas muy grandes
habra arena fina, piedras variadas en tipo y tamafio, legumbres diferentes y varias
excavadoras de juguete.

SESION 1

Introduccidn: Para estas nuevas propuestas, se ha buscado otro tema para poder
realizar la actividad inicial de cada sesidn. Siguiendo un poco con la idea de los
lenguajes, se preparan actividades mas relacionadas con el lenguaje escrito, ya que
estos alumnos estdn en proceso de adquisicion de la lectoescritura, siendo el paso
previo la conciencia fonoldgica. La actividad de esta sesidn sera recoger todas las
letras de su nombre, que estan pegadas por la pared (ver en ANEXO IV). Las
maestras ya lo han previsto y cada alumno puede formar su nombre sin problemas,
ya que incluso hay letras repetidas de mas. Una vez tengan todas las letras,
formaran su nombre delante suyo y por turnos, irdn diciendo cada una de las letras.
Explicaciéon de las provocaciones: Se realizard un paseo todos juntos por los
diferentes espacios, sin dar muchas explicaciones, ya que no se busca que sigan
consignas. Una vez han visto los diferentes espacios, se hard una explicacion de las
normas, con ayuda de los carteles, para recordarlas, ya que pueden haber pasado
una o dos semanas desde la ultima sesidon. También se les informard que tienen
mas sesiones para poder pasar por todas las provocaciones y no quieran ir
corriendo probando todas.

Provocaciones: Los alumnos se mueven libremente por los diferentes espacios
siguiendo las normas establecidas.

Recogida: Cada alumno ayudara a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo irdn organizando. En la primera sesion se dedicara
mas tiempo a esta parte para que los nifios y nifias sepan donde puede ir cada cosa.
Para el resto de sesiones se realizara de igual forma y las maestras son las que lo
preparan antes de cada sesion.

SESION 2

Introduccidn: Siguiendo también con el trabajo de la conciencia fonoldgica, la
maestra ira sacando objetos de un saco “magico” y cuando los alumnos lo vean,
primero tienen que decir qué es y luego por qué letra empieza. Son objetos que
estan acostumbrados a ver y del aula.

Recordatorio de las normas: Con ayuda de los carteles, se intentard primero que
sean los propios alumnos los que digan las normas, para ver si se acuerdan.
Provocaciones: Los alumnos se mueven libremente por los diferentes espacios
siguiendo las normas establecidas.

Recogida: Cada alumno ayudara a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo irdn organizando.

SESION 3

Introduccidn: En esta sesion, se realizara un juego de buscar la misma letra. Cada
alumno tendrd un cartel enganchado en la camiseta (ver ANEXO IV) y a la sefial de
la maestra, debera buscar a compaferos que tengan su misma letra y agruparse,
diciendo el nombre de la letra una vez esté completado el grupo. Cada letra esta
repetida dos o tres veces, pero en diferentes colores o incluso tipografias, para que
las puedan reconocer y juntar aun sus posibles diferencias.
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e Recordatorio de las normas: Con ayuda de los carteles, se intentara primero que
sean los propios alumnos los que digan las normas, para ver si se acuerdan.

® Provocaciones: Los alumnos se mueven libremente por los diferentes espacios
siguiendo las normas establecidas.

e Recogida: Cada alumno ayudara a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo iran organizando.

® Introduccidn: Se trabajara en esta sesidn la comunicacion oral, ya que tendran que
repetir un trabalenguas corto o una rima, entre todos. Primero la maestra lo dira
poco a poco, los alumnos irdn repitiendo y cada vez lo dirdn mas seguido y mas
rapido. Por ejemplo: “En el agua la ballena nada como una sirena”. Si lo dicen bien
muy rapido, se puede realizar otro.

SESION 4 e Recordatorio de las normas: Con ayuda de los carteles, se intentard primero que
sean los propios alumnos los que digan las normas, para ver si se acuerdan.

® Provocaciones: Los alumnos se mueven libremente por los diferentes espacios
siguiendo las normas establecidas.

® Recogida: Cada alumno ayudara a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo irdn organizando.

® Introduccidn: Para esta ultima sesion, se realizard una busqueda de las letras. Con
las luces apagadas, cada alumno tendra una linterna y debera ir buscando carteles
con diferentes letras, son bastante grandes (ver ANEXO IV). Pueden estar por las
paredes, en el suelo, en alguna estanteria, en las mesas de las provocaciones...
Entre todos van avisando cuando las encuentran y dicen qué letra es en voz alta.

e Recordatorio de las normas: Con ayuda de los carteles, se intentara primero que

SESION 5 sean los propios alumnos los que digan las normas, para ver si se acuerdan.

® Provocaciones (menos tiempo, ya que es la ultima sesion): Los alumnos se mueven
libremente por los diferentes espacios siguiendo las normas establecidas.

® Recogida: Cada alumno ayudara a recoger los materiales del espacio en el que esté
y con ayuda de las maestras, lo iran organizando.

® Asamblea final: Los alumnos se reldnen en circulo y se recogen opiniones,
experiencias que ellos mismos quieran compartir con el resto de compafieros. Las
maestras pueden ir guiando a través de preguntas si fuera necesario, como “éQué
espacio os ha gustado mdas? o ¢ Qué habéis descubierto?”.

Tabla 3. Programacion diddctica y situaciones de aprendizaje. Elaboracién propia.

5.10. Organizacion de espacios de aprendizaje

La distribucion del espacio puede ser variada, pero se necesitan los diferentes espacios
diferenciados para que los alumnos puedan identificarlos y moverse libremente. En este
caso, se puede dividir el aula ordinaria en 7 espacios, ya que se ofrecen 7 zonas diferentes.
Cada provocaciéon estara en un lugar del aula determinado y anunciado con carteles. Por

ejemplo: en una de las propuestas puede haber 5 mesas en diferentes espacios (de
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Matematicas, Lengua, Arte, Sensorial y Motricidad), un espacio en el suelo (Construccién) y
luego el ultimo en el drea de la pica con el grifo para Juego Simbdlico. En cada propuesta los
espacios cambiaran acorde a las necesidades, siempre facilitando la exploracién en cada
provocacién, pudiendo haber cambios durante las diferentes sesiones segln las
observaciones realizadas diariamente. Para los momentos que estdn en dos grupos, para las
explicaciones, un grupo estara en la zona de la asamblea y otro en la biblioteca, donde hay

espacio para que puedan estar sentados en el suelo en circulo.

5.11. Recursos humanos y materiales

Los recursos humanos dependeran de la cantidad de espacios que se creen. En este caso, se
necesitan 7 espacios en una sola aula, por lo que habra la maestra tutora, la maestra de
refuerzo que esta con la clase la mayoria del tiempo y la maestra de Educacion Especial que
esta con el alumno con discapacidad. Las propuestas son muy libres, por lo que las maestras
se encargan de realizar observaciones y en caso de necesidad, ayudar a los alumnos con
algun problema, recordar las normas o lo que pueda ir surgiendo durante las sesiones. La
maestra de educacion especial si que acompanara a este alumno por donde escoja e incluso
le ird guiando si lo necesita. Si contamos con estos 7 espacios, las dos maestras se dividiran
las zonas por proximidad, 3 y 4. En el caso que en algunas partes se concentren mas

alumnos, se podrian cambiar la observacién, comunicdndose entre ellas.

En referencia a los recursos materiales, de cada propuesta se reutilizan varios elementos
como las hojas de los arboles, la arena, diferentes recipientes (bandejas, cubos, cestos de
mimbre...) y juguetes pequefios. Ademas, también hay pintura con diferentes herramientas
(cuentagotas, pinceles, bastoncillos de oidos, rodillos...), tampones gigantes de letras y
superficies para dibujar como rollos de papel de cocina o papel continuo blanco (que a la vez
sirve para proteger la mesa). Se disponen también de otros materiales como chapas de
metal, diferentes tipos de imanes, palas pequefiias de arena, excavadoras de juguete, rampas
y elementos de madera, bolas, articulos para hacer pulseras, diferentes tipos de hilos (de
coser, nylon...), plastilina, porexpan, juguetes de animales de granja, jabon, cepillos de
limpieza, espuma de afeitar, peces de juguete imantados con numeros, cafias de juguete

pequefias con iman, letras de madera (repetidas minimo 3 veces cada una), ralladores,
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cuchillo sin punta y palillos. Habra también comida, en este caso citricos variados (se iran
comprando cada semana), legumbres (como garbanzos y judias blancas) y espaguetis
pintados con colorante. Otros elementos naturales que se pueden encontrar son las piedras,

de diferentes tipos y tamafios, que se pueden previamente pintar, pero otras ya fabricadas.

Para las actividades iniciales de cada sesidn, relacionadas con los diferentes tipos de
lenguajes, siendo juegos la mayoria, se necesitan los siguientes materiales: tarjetas de
animales, disfraces y objetos de oficios, carteles con letras en grande, letras de madera para

pared, linternas, saco o bolsa grande y objetos variados de la clase.

Se pueden ver algunos ejemplos de todos estos materiales en el ANEXO IV.

5.12. Medidas de atencidn a la diversidad e inclusién/ Disefio Universal para el

Aprendizaje

En el aula de 4 afos nos encontramos con alumnos con diagndstico, como se ha comentado
en puntos anteriores, o que requieren apoyo adicional. Seguidamente se detallan las

medidas particulares de cada uno de estos alumnos para facilitar su proceso de aprendizaje:

e Alumno con discapacidad intelectual: se realizara antes de cada sesidn, por parte de
la maestra de educacion especial, la explicacion de la actividad a partir de
pictogramas. La maestra le dejara guiarse por sus intereses y le acompafiard en todo
momento por las diferentes zonas. Como puede ser muy rigido y suele tener
obsesiones, si la maestra viera que es mejor cambiarlo de zona, lo haria a su criterio
si el alumno se lo permite.

e Alumna con TDAH: tiene sobre todo un comportamiento impulsivo y dificultad para
seguir instrucciones, por lo que previamente, de manera individual, se le explicara lo
gue se hara, recordando las normas en las siguientes sesiones. Las instrucciones hay
gue darselas de forma breve, concisa y entendible, en una zona con pocos estimulos.
Si durante la sesién esta un poco mas alterada, se puede quedar con ella en salir
cuando lo necesite a una zona mas tranquila y luego volver a lo que estaba haciendo

(reservando el lugar de la provocacion para ella, avisarlo).
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e Alumnos con retraso del lenguaje: las explicaciones las entienden pero no son
capaces de expresarse oralmente, por lo que si durante la actividad necesitan
aclaraciones o repetir las normas, las maestras lo podran hacer, también a partir de
los carteles con dibujos que habra por el aula. Por el resto, son bastante auténomos y
tranquilos, por lo que no tendran problemas en seguir las propuestas, ya que estas no
requieren de interaccién verbal constante.

e Alumnos con dificultad de comprensidon y expresién en el idioma: algunos de los
alumnos aun no entienden del todo el idioma, pero son bastante auténomos. En caso
gue no comprendan del todo bien las normas, en los carteles aparecen dibujos y si
aun asi no las entienden, se puede recurrir a un traductor a su idioma materno.

e Algun otro alumno que pueda requerir apoyo durante las sesiones: si se observara
alguna otra dificultad en otro alumno sin diagndstico, se intentaria adaptar o incluir
medidas de atencidén universal para facilitar la realizacién de las provocaciones. Por
ejemplo, si hay algin alumno con un nivel bajo de aceptacidon de la frustracion y
quiere un lugar que esta ocupado, podriamos hacerle una lista de espera para que
cuando se quede vacio, la silla libre podra ser para este. Esto se podria hacer para
todos los alumnos si se generan casos similares, para que vean que pueden seguir
haciendo lo que estaban haciendo y si cuando haya un sitio libre siguen interesados

en ir, estar ordenados por orden de demanda.

5.13. Sistema de Evaluacion

El principal instrumento de evaluacién para las situaciones de aprendizaje es la observacién y
la documentacién de los aspectos mas relevantes que van sucediendo en cada momento, a
través de fotografias o tablas mostradas mas adelante. Durante las dos primeras sesiones de
cada propuesta se hard una evaluacién inicial para poder tomar conciencia de las
capacidades de cada alumno y asi poderlas presentar en las siguientes sesiones. En estas
sesiones, se hard un seguimiento individual y grupal, para poder ver la evolucién de los
alumnos en estos dos aspectos. Por uUltimo, siempre que se acaba una propuesta, se hace
una evaluacion final para ver la evolucidn y los posibles cambios desde el inicio hasta el final,
utilizando el mismo modelo que la inicial. Ademds, para llevar un control de las

provocaciones hechas por cada alumno, se crea otra tabla para ir haciendo el seguimiento
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(ver en ANEXO VI), pero no interfiere en la evaluacion. Cada vez que el alumno vaya a esta
provocaciéon, aunque esté poco rato, se le marcarad una cruz, por lo que puede haber veces
gue haya repetido mucho una misma actividad. En este caso, se le puede animar a que

pruebe otras que no haya probado.

5.13.1. Criterios de evaluacion

Segun el Curriculo de Catalufia, los criterios se dividen en ejes. Los ejes relacionados con las
situaciones de aprendizaje realizada son el 2 (un infante que se comunica con diferentes
lenguajes) y el 3 (un infante que descubre su entorno con curiosidad), siendo éstos los

siguientes:

e Manifestar habilidades para comunicarse e interactuar a través de diferentes
lenguajes, ajustando la expresion al contexto verbal, matematico, corporal, plastico,
musical y digital.

e Evocar y expresar espontaneamente ideas, sentimientos, emociones y vivencias
mediante diferentes lenguajes y formatos.

e Utilizar la intuicidn, la improvisacidn, la fantasia y la creatividad en la observaciény la
escucha, como en procesos creativos artisticos a través de los diferentes lenguajes.

e Interpretar y crear manifestaciones artisticas individuales y colectivas, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas, mostrando una actitud

curiosa y respetuosa.

5.13.2. Instrumentos de evaluacion

La metodologia utilizada en la programacién, no contempla un resultado final. Este no es
evaluado como tal, ya que una provocacién puede o no acabarse, no se fuerza al alumno a
eso. Por lo que a partir de la observacién sistematica se realizaran rubricas y escalas de
observacién, incluyendo ademas fotografias del proceso que ademas servirdn para que los
alumnos puedan tener un recuerdo del proceso. Servirdn como evidencia ya que los
diferentes “modelos” que vayan realizando los alumnos, no se conservaran, para que otro
compafiero pueda venir a realizar su obra inmediatamente o cuando se necesite. Cada

maestra tendra una tabla de observacién con diferentes criterios en cada sesidn, para hacer
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un seguimiento (ver en ANEXO VII), pero éstas seran diferentes a la que tendran que realizar
en la primera y Ultima sesién de cada situacién de aprendizaje (ver en ANEXO VIlII). Por lo que
habra una tabla de evaluacién inicial y final (dos veces) y tres de seguimiento. Cada maestra
tendrd una diferente pero al finalizar todas las sesiones, pondrdn en comun sus

observaciones.

La observaciéon y la anotacidn, realizando un registro, es muy importante, ya que si se
observa que no sale bien una de las provocaciones durante el primer dia, se anotard y se
buscardn maneras de mejorarla para que los alumnos puedan implicarse y mejorar el
rendimiento. Si por el contrario se observara que una de las provocaciones se hace muy

corta, se podrian introducir elementos nuevos para poder alargarla y que exploren mas.

Al finalizar cada SA, se realizard una asamblea final donde cada alumno explica coémo se ha
sentido, experiencias ocurridas que quiera compartir con sus compafieros o cualquier otro
comentario. Para ello, se ha creado un registro anecdédtico para poder apuntar los
comentarios que las maestras consideren mas relevantes (también como propuestas de

mejora) y si han respetado el turno de palabra (ver en el ANEXO IX).

38



Alba Gabaldén Meca
Propuesta didactica para potenciar la creatividad a partir de las provocaciones y las piezas sueltas en E. Infantil

6. Conclusiones

Como se ha ido remarcando a lo largo de los apartados de este trabajo, la creatividad es muy
importante para el correcto desarrollo de los nifios y nifias. Gracias a la potenciacién de la
creatividad desde las escuelas, los alumnos podran adquirir un aprendizaje significativo y
seguro, a partir de la imaginacion, la curiosidad (que es innata) y la innovacién. Ademas, se
trabaja el pensamiento critico, creativo y reflexivo, importantes para el desarrollo integral,
como futuros ciudadanos de la sociedad de la cual forman parte. Este era el principal
objetivo para la realizacién de la programacién. A través de metodologias menos conocidas,
se han disefiado diferentes propuestas que pueden ser interesantes llevar a la practica.
Aporta alternativas al trabajo de la creatividad en las aulas, que se pueden adaptar a otros

cursos, de todos los ciclos de Educacion Infantil, e incluso al primer ciclo de Primaria.

A partir del disefio de la programacion didactica, he ido cumpliendo los diferentes objetivos
planteados. En relacién al primero, he realizado un marco teérico bastante completo sobre la
creatividad y su importancia en educacién infantil. Ademas, se ha podido tener una
bibliografia extensa sobre las provocaciones y las piezas sueltas, ofreciendo mas informacion
sobre estas alternativas, para poderlas conocer mejor y asi promocionar su uso en las aulas.
Por ultimo, el tercer objetivo también se ha visto cumplido, ya que se ha podido investigar
todas estas propuestas, enlazando ideas, para poder crear esta programacion, que espero

gue algun dia pueda realizar en una aula real.

Lo mas relevante de esta propuesta diddctica es el uso de estas metodologias alternativas
para trabajar un tema que cada vez estd mas presente en las aulas, como es la creatividad.
Por esta misma razdn, se considera que es importante poder descubrir diferentes maneras
de trabajarla, utilizar nuevos recursos y no estancarse en “lo de siempre”. La sociedad es
cambiante, y mdas en estos ultimos afios, debido a las nuevas tecnologias, por lo que se

necesita buscar nuevas maneras de ensefianza y que puedan trabajar la creatividad.
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7. Consideraciones finales

Después de las diferentes fases de la realizacion de este trabajo, puedo decir que he
aprendido mucho, en todos los aspectos. El tema escogido surgio casi de casualidad, ya que
solo conocia las provocaciones por experiencias que me habian explicado otras maestras,
pero no lo habia visto en persona hasta que pude ir a una escuela dénde lo hacian. Ademas,
también quise relacionarlo con las piezas sueltas, que ya las conocia, por la variedad de
materiales que se podian escoger y relacionarlos. A partir de ahi surgié el tema principal: el
trabajo de la creatividad. Es una palabra que se utiliza mucho y estd muy relacionada con
diferentes experiencias previas propias, por lo que era un aspecto que también me
interesaba trabajar. Pensaba y sigo pensando, que la creatividad es un eje muy importante a
tener en cuenta en el desarrollo de los nifios y las nifas, por eso se tiene que trabajar desde
gue nacen practicamente. A partir de estos tres elementos, quise realizar una programacion
para el curso de 4 afios, dénde pudieran experimentar, ser mas auténomos y, por supuesto, ir

adquiriendo de manera progresiva todo lo que conlleva el trabajo de la creatividad.

La programacién didactica disefiada, podria ser puesta en practica de manera sencilla, ya que
son actividades bastante simples de hacer y los materiales que se necesitan no son muy
caros. De todas maneras, creo que lo principal para realizar las sesiones disefadas, es
ponerle ganas y disefiar estas propuestas con carifo. El proceso también es importante
porqué es dejar hacer, que creen, experimenten y jueguen. Muchas veces, como docentes,
estamos acostumbrados a marcar mucho las actividades, a corregir errores y quizds, con
todo esto, no dejamos que los nifios puedan desenvolverse solos y puedan mostrar su

potencial real.

En referencia a las posibles limitaciones, estan todas relacionadas a la falta de experiencias
reales del uso de las provocaciones. He ido encontrando mds informacion tedrica sobre
estas, pero no lugares reales donde se aplicaran. Ademds, mi idea inicial era realizar un
proyecto interdisciplinar y de caracter anual, pero resultaba demasiado complejo para
establecer unos objetivos comunes y que quedara claro. Por lo que, en lineas de futuro, si
estoy en una escuela que puede contar con suficientes recursos y se ve viable realizar
actividades conjuntas en los diferentes cursos, me gustaria trabajar la creatividad a partir de

las provocaciones en todo el ciclo de Educacién Infantil.
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9. Anexos

ANEXO I. Elementos de las piezas sueltas

Fuente: Elaboracidn propia creada con Canva.
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ANEXO II. Ejemplo de provocacion de construccion y juego simbdlico

Fuente: C.Gabalddn (E.Paco Candel)
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ANEXO llI. Cartel de las normas de las provocaciones

EL NUMERO DE ALUMNOS LO
MARCAN LAS SILLAS EN CADA
ESPACIO.

PUEDES CAMBIARTE A OTRO

ESPACIO CUANDO QUIERAS

PERO TIENE QUE HABER UNA
SILLA LIBRE.

HAY QUE RESPETAR EL MATERIAL
Y COMPARTIRLO CON EL RESTO
DE COMPANEROS.

CUANDO SE ACABA ELTIEMPO,
HAY QUE RECOGER LOS
MATERIALES Y DEJARLOS

ORDENADOS EN SU SITIO.

Fuente: Elaboracidn propia, creada con Canva.
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ANEXO IV. Algunos ejemplos de las propuestas de las situaciones de aprendizaje

SA 1. Provocacion de lengua.
Fuente: A. Gabalddn

SA 1. Provocacion de arte.
Fuente: A. Gabalddn

SA 1. Provocacion de
motricidad fina. Fuente: A,
Gabaldén

LR

SA 1. Provocacion de juego
simbdlico. Fuente: A. Gabalddn

SA 2. Provocacion de
construccion. Fuente: Hermex

SA 2. Provocacion sensorial.
Fuente: A. Gabaldon

SA 2. Actividad inicial de la
sesion 2. Fuente: Museo
Submarino Abtao

SA 2. Actividad inicial de la
sesion 3. Fuente: A. Gabaldoén
(Canva)

SA 2. Actividad inicial de la
sesion 5. Fuente: A. Gabalddn
(Canva)

Tabla de elaboracién propia con diversas fuentes.
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ANEXO V. Poema: “Los 100 lenguajes de los nifias y las nifias”

El nifio
esta hecho de cien.

El nifio tiene

cien lenguas

cien manos

cien pensamientos

cien maneras de pensar
de jugar y de hablar

cien, siempre cien
maneras de escuchar

de sorprenderse, de amar
cien alegrias

para cantar y entender
cien mundos

gue descubrir

cien mundos

gue inventar

cien mundos

gue sofar.

El nifio tiene

cien lenguas

(y ademas cien, cien, y cien)

pero se le roban noventa y nueve.

La escuela y la cultura
le separan la cabeza del cuerpo.

Le hablan:

de pensar sin manos

de actuar sin cabeza

de escuchar y no hablar

de entender sin alegria

de amar y sorprenderse

solo en Pascua y en Navidad.

Le hablan:

de descubrir el mundo que ya
existe

y de cien

le roban noventa y nueve.

Le dicen

qgue el juego y el trabajo,
la realidad y la fantasia,

la ciencia y la imaginacion,
el cieloy la tierra,

la razén y el sueiio,

son cosas

gue no van juntas.

Le dicen en suma
gue el cien no existe.

Y el nifio dice:
En cambio el cien existe.

Loris Malaguzzi
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ANEXO VI.
provocaciones

Tabla de seguimiento de

los alumnos por
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las diferentes

Nombre Mates Lengua Arte Sensorial M. fina

Construccion

J.Simbdlico

Ejemplo XX XX X

XXX

Alumno 1

Alumno 2

Alumno 3

Alumno 4

Alumno 5

Alumno 6

Alumno 7

Alumno 8

Alumno 9

Alumno 10

Alumno 11

Alumno 12

Alumno 13

Alumno 14

Alumno 15

Alumno 16

Alumno 17

Alumno 18

Alumno 19

Alumno 20

Alumno 21

Comentarios/Observaciones:
Por ejemplo: El alumno 15 el martes no quiso hacer ninguna propuesta.

En la provocacion de Lengua se acabo el papel en la sesion 2.

Tabla de elaboracién propia.
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ANEXO VII. Tabla de observacion de las sesiones de seguimiento

OBSERVACION DE LAS PROVOCACIONES

N2 sesion y fecha

Marca con una X las acciones que realiza el alumno durante la sesion.

Nombre

Sigue las
normas.

Cambia de
espacio al
menos 1 vez.

Observaciones

Alumno 1

Alumno 2

Alumno 3

Alumno 4

Alumno 5

Alumno 6

Alumno 7

Alumno 8

Alumno 9

Alumno 10

Alumno 11

Alumno 12

Alumno 13

Alumno 14

Alumno 15

Alumno 16

Alumno 17

Alumno 18

Alumno 19

Alumno 20

Alumno 21

Tabla de elaboracién propia.
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ANEXO VIII. Tabla inicial y final de evaluacion de las sesiones

EVALUACION

Inicial (sesion 1)

Final (sesion 5)

Valora del 1 al 3 los diferentes items, siendo 1-No/Casi nunca,
2-A veces/Casi siempre o 3-Si/Siempre. Recuerda sefialar el
momento de evaluacion de la sesion.

Nombre

Ha Muestra
entendido | autonomi-
las a.

normas.

Tiene Comparte | Recoge al Comentarios
cuidado y se finalizar

con el muestra la sesion.
material. respetuo-
so.

Alumno 1

Alumno 2

Alumno 3

Alumno 4

Alumno 5

Alumno 6

Alumno 7

Alumno 8

Alumno 9

Alumno 10

Alumno 11

Alumno 12

Alumno 13

Alumno 14

Alumno 15

Alumno 16

Alumno 17

Alumno 18

Alumno 19

Alumno 20

Alumno 21

Tabla de elaboracién propia.
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ANEXO IX. Registro anecdético de la asamblea final
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Nombre

Respeta el
turno de
palabra

Comentarios relevantes

Propuestas de mejora

Alumno 1

Alumno 2

Alumno 3

Alumno 4

Alumno 5

Alumno 6

Alumno 7

Alumno 8

Alumno 9

Alumno 10

Alumno 11
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Alumno 12

Alumno 13

Alumno 14

Alumno 15

Alumno 16

Alumno 17

Alumno 18

Alumno 19

Alumno 20

Alumno 21

Comentarios/Observaciones generales:

Tabla de elaboracién propia.
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