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INTRODUCCIÓN 

TRANSFORMACIONES Y SINERGIAS. 

LA INNOVACIÓN REFLEXIVA EN  

EL ÁMBITO UNIVERSITARIO 

FERNADO SÁNCHEZ PITA 

Universidad Internacional de La Rioja 

CARLOS GREGORIO HERNÁNDEZ HERNÁNDEZ 

Universidad CEU San Pablo-CEU Universities 

CARMEN RODRÍGUEZ-RODRÍGUEZ 

Universidade da Coruña 

CISPAC 

1. REPENSAR Y REHACER: LA INNOVACIÓN ANTE EL

CAMBIO

Hay algo en los universitarios actuales de aquello que afirmó el poeta 

Rimbaud en 1872, de que era necesario “ser absolutamente moderno”. 

Su idea de modernidad tenía que ver con una cierta visión del mundo, 

que en su caso era el de la Ilustración (Fusi, 2014). Pero lo moderno, en 

un sentido literal, es lo propio del tiempo actual. Por eso, hasta los an-

timodernos, siguiendo a Antoine Compagnon, son necesariamente mo-

dernos en este otro sentido (Compagnon, 2007). 

Somos hijos de los cambios que viene experimentando el mundo en que 

vivimos. La mera enumeración de los hechos sucedidos desde los no-

venta sobrecoge hasta facultar para hablar de un cambio de época. No 

es una nueva banalización de esta idea. Esos cambios y la reacción a 

los mismos están alterando las formas de aprender y de enseñar desde 

hace tiempo. Afectan a disciplinas que pueden parecer distantes, como 

las que aquí abordamos, pero que se ven impelidas por desafíos comu-

nes. Nos afectan a unos y a otros los nuevos enfoques epistemológicos, 

las tecnologías y sus efectos sociales y el desarrollo de nuevas metodo-

logías. Esta conjunción de desafíos, aunque sea circunstancial, facilita 
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las sinergias y rompe con la hiperespecialización tan propia de la ense-

ñanza superior, aunque no de la tradición universitaria y humanística, 

que siempre estuvo abierta a conectar asignaturas y saberes. La Univer-

sidad es una de las instituciones más longevas de la historia porque ha 

sabido adaptarse siglo tras siglo. Los gestores de Google, que predica-

ron el fin de la Universidad, terminaron fundando una poco después, 

aunque con un éxito relativo. 

En este sentido, se observa la necesidad de la institución universitaria 

de mantener los estudios superiores actualizados, para su propia adap-

tación y supervivencia ante una sociedad cambiante, interconectada y 

configurada por elementos, estructuras y demandas en continua trans-

formación. Y éste no es un reconocimiento superficial, sino que toma 

cuerpo en la legislación. Este llamamiento a la adaptación al contexto 

se reconoce de forma institucional en la propia normativa universitaria. 

La última reforma de los estudios superiores, la que recoge la Ley Or-

gánica 2/2023, de 22 de marzo, del Sistema Universitario (LOSU), des-

taca la importancia que tiene la innovación y la actualización del pro-

fesorado en lo referente a nuevas metodologías y técnicas de enseñanza, 

lo que le lleva a insistir en la necesidad de (auto)evaluación permanente 

de la actividad docente y de formación docente. La revisión y la reno-

vación de la docencia se convierten, así, casi en un imperativo legal, no 

solo pedagógico. 

Es imperativo, por lo tanto, que las instituciones educativas promuevan 

una cultura de innovación, no solo en la adopción de nuevas tecnolo-

gías, sino también en la metodología y en la práctica docente. La cola-

boración interdisciplinaria y la adopción de enfoques pedagógicos 

emergentes son cruciales para la preparación de los estudiantes que se 

integrarán en un entorno laboral dinámico y en cambio permanente. 

Así, la innovación pasa de ser una necesidad para convertirse en un 

aliado estratégico, siendo una acción que impulsa el desarrollo de toda 

la comunidad académica. 

De ahí el rehacer del título de este libro, que conlleva experimentar, 

reformar, modificar, innovar, renovar. 

Pero como paso previo al rehacer se impone el repensar, el llevar a cabo 

una (auto)reflexión sobre lo que es el hecho educativo y lo que debe (y 

puede) ser la innovación en este ámbito.  
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Esta actividad (auto)reflexiva como docentes en la que los autores y las 

autoras de los capítulos de este libro se embarcan, se logra a través de 

la relativización y la puesta en cuestión de lo propio, siguiendo un pro-

ceso de extrañamiento que permite adquirir cierta distancia y que posi-

bilita considerar e incorporar otras perspectivas distintas a la propia. Es 

así como se logra la innovación, fomentando una amplitud de miras que 

se abre a la novedad y al cambio.  

Como señala Pierre Bourdieu (Bourdieu, 1991), desde el momento en 

el que el sujeto de conocimiento se reconoce como objeto de éste y 

desciende desde sus alturas para someterse a un autoanálisis, fruto de 

la reflexividad, se da un paso más para la comprensión del hombre 

como ser activo/pasivo, constructor/construido. Se es consciente de los 

factores limitantes que constriñen su práctica (de las inercias, de los 

miedos), pero también de las posibilidades. De ese modo, estas dinámi-

cas que la actividad reflexiva sobre la docencia posibilita, cuestionan, 

pero construyen, siembran dudas, pero formulan propuestas. 

Es en el contexto de estos procesos de cambio, donde se debe mantener 

clara la diferencia entre los términos innovación tecnológica e innova-

ción educativa (Gutiérrez-Martín et al., 2022), en tiempo en el que la 

educación y la tecnología concurren cada vez con mayor intensidad 

(Suárez-Guerrero et al., 2024). Esta relación se percibe como notable-

mente mayor en aquellas disciplinas que hacen un uso intensivo de tec-

nología —como los son los estudios que nos ocupan—, que, además, 

forman a profesionales de un medio que se ha transformado en las últi-

mas décadas, con grandes variaciones en los hábitos de consumo y crea-

ción de productos informativos, formativos y de entretenimiento (Cal-

derón y Gómez, 2023). Así, se puede afirmar que la tecnología, así como 

las técnicas necesarias para su uso, ha provocado cambios profundos en 

el espacio de la formación universitaria (Zhang et al., 2024) y ya no 

únicamente en las áreas afines a los capítulos que conforman este libro. 

1.1. COMUNICACIÓN, PUBLICIDAD Y RELACIONES PÚBLICAS 

En los nueve capítulos orientados a la innovación docente y educativa 

en Comunicación Audiovisual, Publicidad y Relaciones Públicas, se 

exponen textos sobre innovación en el aula que incorporan el uso de 
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recursos novedosos con las necesidades clásicas de estas disciplinas. 

Alejandro Carbonell-Alcocer y Jennifer García Carrizo ponen el foco 

sobre las necesidades del ámbito de la comunicación digital y sus opor-

tunidades formativas, profundamente influenciadas por las Tecnologías 

de la Información y la Comunicación (TIC) y la necesidad constante de 

adquirir y actualizar habilidades. Desde una perspectiva paralela a la 

realidad física, Ruth Gómez de Travesedo Rojas, Ana Castillo Díaz y 

Ana Almansa Martínez estudian el uso del metaverso y su aplicación 

en la enseñanza universitaria. Este planteamiento alrededor del uso de 

metaverso, que las autoras señalan como "una simulación del mundo 

natural" que "abarca las distintas áreas de la sociedad", lleva a la inno-

vación docente a posiciones de vanguardia. 

Mario-Paul Martínez Fabre y Fran Mateu abordan la innovación desde 

el diseño y el desarrollo de un proyecto en el ámbito de la postproduc-

ción digital, colaborando con un festival de cine, en un ejercicio de di-

fusión de experiencias sobre la creación audiovisual. Siguiendo la línea 

de la producción de contenidos, Clara López Cantos y Carlos Serrano 

Martín exploran el proceso de investigación a través de la creación de 

un guion, entendiéndolo como "la guía base para cualquier producción 

audiovisual, un paso previo para el desarrollo de cualquier idea". Así, 

este tipo de guion destinado a la producción fílmica —pieza clave, ade-

más de tradicional, en la formación cinematográfica—, ocupa el centro 

de una propuesta que busca desarrollar la libertad creativa a través de 

la investigación. 

José Luis López Sangüesa presenta una perspectiva sobre la presencia 

de la retórica clásica en Publicidad, introduciendo cómo la persuasión 

y la seducción deben formar parte del proceso de enseñanza y aprendi-

zaje. Se centra en la importancia de conocer los aspectos básicos de la 

retórica clásica, en un ejercicio vigente y adaptable desde la antigüedad 

clásica grecolatina hasta la actualidad. 

En el contexto chileno, Manuel Alejandro Rivera Careaga y Mario An-

drés Montaner Bastías se plantean el objetivo de ofrecer un diagnóstico 

sobre el estado de la competencia mediática de los estudiantes univer-

sitarios, en un planteamiento que pone el énfasis sobre las formas de 

producción y consumo de contenidos que derivan de las posibilidades 
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del acceso masivo de la población y la necesidad de evitar situaciones 

de polarización y deterioro del sentido crítico. Mario Alcudia Borre-

guero y Esther Cervera Barriga destacan la necesidad de formar profe-

sionales de la comunicación con un carácter multiplataforma, en lo que 

denominan Periodismo Audiovisual 360º. Los autores centran su texto 

en la adaptación a nuevos soportes y canales comunicativos, orientán-

dose hacia una comunicación global en redes sociales, alrededor de la 

práctica del periodismo móvil. 

El escenario informativo actual, caracterizado por una realidad mediá-

tica compleja y marcada por la sobreinformación y la necesidad de aten-

der a la veracidad y autenticidad, lleva a Sara Ruiz-Gómez a desarrollar 

una propuesta en torno a los ejercicios de verificación con estudiantes 

universitarios. Así, se ofrece un enfoque sobre los principios fundamen-

tales del periodismo, donde radica la necesidad de actuar contra la des-

información mediante técnicas como el fact-checking o el debunking. 

Finalmente, Javier Rodríguez Laiz, Marina Sanz Martín y Marta Me-

dina Núñez proponen llevar una acción característica de las agendas 

empresariales al entorno académico, mediante un proyecto de comuni-

cación transversal ligado a un programa de voluntariado en el que par-

ticipan diversos agentes sociales, como asociaciones culturales y cen-

tros de atención a personas en riesgo de exclusión. 

El planteamiento de cuestiones relacionadas con la creación audiovi-

sual, así como sus aplicaciones para el aprendizaje y la investigación 

en el entorno universitario, se puede observar desde la perspectiva de 

la transformación social, ya que la propia creación audiovisual tiene 

una influencia notable en la sociedad actual. El impacto de los conteni-

dos audiovisuales y multimedia es profundo, provocando transforma-

ciones de hábitos que también afectan al ámbito universitario, que, a fin 

de cuentas, es parte de una comunidad que no es ajena a estos procesos. 

El acceso a la creación audiovisual es cada vez más amplio y sencillo, 

en gran medida debido al desarrollo de software amigable (Bastida et 

al., 2020), y la tendencia ha ido en aumento en los últimos años, con un 

gran desarrollo en 2020 debido a la emergencia sanitaria y el consi-

guiente vuelco digital de la actividad social que, en buena lógica, tam-

bién provocó adaptaciones en las rutinas docentes (Taborda-
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Hernández, 2022). Así, el ecosistema digital actual ofrece un nivel de 

actividad elevado donde la innovación es clave para destacar, como 

bien reflejan los cambios periódicos en las principales plataformas de 

creación de contenidos. Con este enfoque innovador en mente, los seis 

capítulos relacionados con la creación de contenidos para el aprendizaje 

y la investigación ofrecen propuestas que permiten abordar los retos 

contemporáneos del aula. Estos planteamientos se desarrollan como ru-

tas en el camino de la innovación, con el objetivo de favorecer el apren-

dizaje y fomentar la motivación del alumnado, con un entorno audiovi-

sual de fondo en constante renovación y donde la innovación es esencial 

para mantener la relevancia. 

Antonio Patrocinio Braz ofrece una visión sobre la formación STEAM 

(Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Artes y Matemáticas) del profesorado, 

centrándose en el podcasting como "una herramienta excepcional para la 

producción y difusión de contenido en línea, cuyo uso ha crecido expo-

nencialmente". Su propuesta brinda una oportunidad valiosa para mejo-

rar la práctica docente en un contexto de revitalización del audio en una 

sociedad marcada por el consumo de video. María Antonia Parra Rizo 

presenta una línea de trabajo sobre las redes sociales y su integración en 

el contexto educativo, a través de una "revisión sistemática que se su-

merge en un análisis crítico destinado a desentrañar la complejidad y el 

alcance de la integración de redes sociales y tecnologías innovadoras en 

entornos educativos contemporáneos". Además, la autora desarrolla un 

segundo capítulo, este sobre la divulgación científica y su aplicación en 

el aula como herramienta reflexiva. Esto se aborda mediante una revisión 

en el marco de un análisis crítico sobre el uso de la divulgación científica 

para la mejora de los procesos de enseñanza y aprendizaje. 

Amaia Yurrebaso Macho, Eva María Picado Valverde, Ester García 

Valverde e Isabel Seixas Vicente abordan la lucha contra los delitos de 

odio a través de la producción audiovisual y la integración de los dere-

chos humanos. Lo realizan mediante el planteamiento de una propuesta 

basada en el aprendizaje-servicio que promueve la participación de la 

comunidad estudiantil, con el objetivo de "identificar actitudes y con-

ductas de intolerancia y discriminación LGTBIfóbicas en el contexto 

universitario". Finalmente, Jaime Prieto Bermejo centra sus dos 
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capítulos en el uso de la herramienta Wooclap como base para la inno-

vación docente. Presenta un capítulo sobre los usos de Wooclap para la 

evaluación en tiempo real y otro sobre nuevas formas de creación de 

contenidos interactivos. Todo ello se expone en el marco del uso del aula 

virtual como herramienta para guiar los procesos de enseñanza y apren-

dizaje. 

1.2. HISTORIA, HUMANIDADES Y PERIODISMO 

Las humanidades, por su propia naturaleza, tienen una gran capacidad 

para relacionarse con la mayoría de las disciplinas académicas en las 

reuniones científicas sobre innovación. Explicar historia, literatura y 

arte exige poner en relación pasado y presente y estar atento a lo que 

está sucediendo. Lo que está sucediendo cambia nuestra mirada sobre 

lo que ha sucedido (Koselleck, 2016). Con el periodismo ocurre algo 

similar. El pasado también repercute y condiciona el presente. Es difícil 

dirigirse a un alumno de una carrera distinta a las nuestras sin tratar de 

acercar los contenidos a su —y nuestro— mundo e incluso a su terreno 

profesional. El capítulo de Diana Díaz ofrece un ejemplo de esto que 

acabamos de señalar a través de la formación artística y musical.  

Tenemos mucho que aportar en el día a día (crisis, guerras, pandemias, 

nuevas tecnologías, explosión de información y tratamiento de datos, etc.) 

a la sociedad, al menos tanto como otras disciplinas más presentes en los 

medios de comunicación (Benito Cabello, Hernández Hernández y Lu-

ceño Casals, 2022). Aquello que nos humaniza y que nos ayuda a hacer-

nos mejores, como apuntó el ya fallecido Nuccio Ordine, es útil, sin tener 

que entrar en la lógica del beneficio económico (Ordine, 2017, pág. 4). En 

esta línea trabaja Josep del Hierro con los Inner Development Goals.  

De estas reuniones surge también la colaboración de varias personas en 

una misma publicación, a veces de distintos centros universitarios. Es 

un fenómeno consolidado en las ciencias y menos frecuente en estos 

otros ámbitos. Ese feedback siempre es positivo, como expone Ignacio 

Ezquerra en su taller de iniciación científica. 

Hace algo más de un año apuntamos que “puede parecer que el auge de 

la inteligencia artificial otorgará mayor importancia a la tecnología, 
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hasta hacer irrelevantes muchas de las profesiones que hoy conocemos. 

Frente a ello, cabría plantear que la formación humanística es crucial 

en todos los procesos creativos y que es la originalidad la que nos puede 

otorgar un papel relevante en ese futuro que se está dibujando” (Luceño 

Casals et al., 2023). Esta reflexión la construimos pensando en el im-

pacto de la Revolución industrial en su tiempo. La pequeña experiencia 

adquirida desde entonces refuerza nuestro juicio y aquella analogía. Un 

historiador no puede dejar de pensar los cambios presentes a la luz de 

los cambios pasados, intentando extraer corolarios o enseñanzas útiles 

para el presente. Aún son pocos los trabajos que implementan esta he-

rramienta en la enseñanza. Aquí subrayamos por su valor como explo-

ración el capítulo de Ana León, Elena García, Raquel Guzmán y Car-

men López-San Segundo, que emplean IA en el desarrollo de un cómic 

sobre la escriba Lubna, un personaje histórico, buscando favorecer la 

inclusión de género. Isabel Rondán-Sevilla aplica técnicas de fotogra-

metría y LiDAR para estudiar el patrimonio. Esta es una vía enorme-

mente fecunda, con resultados apreciables en programas de televisión 

recientes, como Los pilares del tiempo, producida por WinWin Audio-

visual, con varias temporadas de emisión en La 2. Octaviano García 

apuesta por las TIC en el aprendizaje y en el desarrollo de proyectos 

colaborativos del alumnado. El aprendizaje basado en proyectos sus-

tenta también la propuesta de Diego Brito y Sima González en la for-

mación de periodistas científicos y a través de la creación de un pro-

grama de radio con el que integrar a los alumnos Erasmus. Marta Gil 

Ibáñez y Alfonso Freire Sánchez trabajan las nuevas formas de perio-

dismo y las narrativas en Youtube. Twitter también puede ser una he-

rramienta útil para la enseñanza de conocimientos lingüísticos a juicio 

de Demetrio Fernández.  

Las obras críticas con los métodos tradicionales de aprendizaje son nume-

rosas. Poco tienen ya de rebeldía académica. Es fácil localizar noticias 

sobre el impacto negativo de la educación basada en competencias y otras 

ideas incorporadas en diferentes niveles educativos, cuyas consecuencias, 

si se consolidan, se harán notar. Precisamente Fernando Arribas-Hergue-

das, Giuseppina di Capua, Guillermo Vázquez y Nieves San Emeterio 

abordan los límites de la digitalización y del enfoque competencial en la 
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enseñanza de las humanidades, poniendo el acento en la recuperación de 

la lectura y llegan a conclusiones semejantes a las del filósofo Josep Maria 

Esquirol en su ensayo La escuela del alma (Esquirol, 2024). 

Lucía Andújar usa uno de los grandes clásicos recientes de la disciplina 

histórica, como es El queso y los gusanos, de Carlo Ginzburg, como eje 

para fijar el aprendizaje sobre las reformas protestantes. Hugo Jiménez 

hace algo parecido a través del libro de Herbert Butterfield, La inter-

pretación Whig de la Historia. Otros “grandes libros” hijos del auge de 

la microhistoria, como El regreso de Martin Guerre, de Natalie Zemon 

Davis o en España Piedralén, de Carlos Gil Andrés, darían igualmente 

buenos resultados. Permiten tanto explorar un tema como una metodo-

logía o hacerse preguntas sobre el oficio de historiador. 

Maria Laura Giordano y Adriana Mutu emplean un caso histórico, 

como el Affaire Dreyfus, para proporcionar las herramientas analíticas 

que pueden aplicarse de cara a comprender los dilemas contemporáneos 

de los periodistas. 

Los métodos, de por sí, no son o no deberían ser excluyentes. El filósofo 

Robert Swartz, que ha trabajado para convertir a los alumnos de Har-

vard, el MIT y de otras universidades en buenos pensadores, no renun-

cia tampoco a la memorización de conocimientos (Swartz, 2019). Tam-

bién insiste en las posibilidades del aprendizaje fuera del aula a la hora 

de fomentar el pensamiento crítico, creativo y analítico, la toma de de-

cisiones y la resolución de problemas. Todas esas capacidades son ade-

cuadas para la dirección y la alta dirección y en la propia vida cotidiana 

de cualquier persona. La formación humanística es fundamental para 

aquellos que trabajan en las fronteras del conocimiento. De ahí el inte-

rés en abordarlas dentro o quizás fuera de los currículos universitarios, 

en paralelo a la formación académica e incluso al ejercicio profesional. 

Seguramente la reivindicación reciente de las humanidades mejor lo-

grada, por su significado, es la del ingeniero y matemático Harry Lewis, 

en su momento decano de Harvard (Lewis, 2007).  

Las humanidades tienen en todo momento una potencialidad enorme a 

la hora de desestabilizar cualquier hegemonía y a la hora de estable-

cerla. Quizás por esto último nos enfrentamos a un escenario 
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permanentemente crítico con los saberes humanísticos (Marín, 2016). 

Sólo podemos reaccionar dando un paso adelante y contar a la ciudada-

nía la importancia en sus vidas de lo que enseñamos. Esa reflexión apa-

rece en las encuestas con las que María Teresa Cantillo Nieves cierra 

su capítulo sobre el uso de herramientas y recursos filológicos para me-

jorar la competencia lingüística del alumnado de periodismo. 

Los profesores universitarios de múltiples grados están trabajando para 

repensar el aprendizaje de los egresados y de sus cualidades actuales. 

Varios capítulos abordan de algún modo la cultura visual y cómo im-

pacta en los alumnos. La cultura visual digital representa una de las 

transformaciones más significativas de los últimos tiempos y afecta, sin 

lugar a dudas, a cómo pensamos el pasado (Venegas Ramos, 2022). 

Una reciente exposición del Museo del Prado, “Arte y transformaciones 

sociales en España (1885-1910)”, comisariada por Javier Barón, es un 

magnífico ejemplo de cómo el arte nos ayuda a construir la imagen que 

nos hacemos de lo que sucedió (Barón, 2024). 

En el mismo sentido, diversas aportaciones vienen poniendo el acento 

en cómo los cómics, juegos y videojuegos construyen la percepción del 

pasado entre los jóvenes y no tan jóvenes. Jesús España trabaja Red 

Dead Redemption II. Arturo Sánchez aborda el caso de The Island of 

Amazons y expone en su capítulo que:  

It isn´t possible to control that flow of in-formation, but nor is it neces-

sary. It is more important, to take advantage of this influence for our 

benefit, using the existing means to generate a guided learning that is 

capable of stimulating their interest.  

Concluye que, pese a todos los fallos y distorsiones,  

However, what is really interesting is to discover that, irrespective of 

these cultural biases, there is a moral that allows this type of work to be 

used as an innovative teaching tool not only to learn about classical 

culture, but also to inculcate ethical and moral values directly related to 

equality, love and respect. 

Desde el periodismo emplean un enfoque parecido Casandra López-

Marcos, Pablo Hidalgo-Cobo y Alberto E. López-Carrión para fomen-

tar, a través de los medios, la información con perspectiva de género: 

“Los medios de comunicación tienen un papel fundamental en la 
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formación de las percepciones sociales y en la lucha contra las desigual-

dades, por tanto, resulta esencial incorporar una perspectiva de género 

en la educación universitaria periodística”, afirman. 

Cuando los profesores se vuelcan en el aprendizaje de sus alumnos, de-

jando relegadas otras de las dimensiones que les son propias, como la 

investigación, no siempre obtienen resultados inmediatos. Lo cierto es 

que para poder hacer esto lo que necesitan fundamentalmente es tiempo, 

donde hacer fecunda su vocación y el amor a su disciplina, y también 

experiencia y formación. Se atribuye a Blaise Pascal haber escrito en 

una de sus cartas “Si tuviera más tiempo, hubiera escrito una carta más 

corta”. Es una cita quizás apócrifa, que conviene al docente, que tiene 

que llegar a lo esencial o principal para poder avanzar luego hacia lo 

complejo, pero que también tiene que atraer a sus alumnos. Para ello la 

brevedad también es un buen camino. Lograr el asombro y despertar con 

ello el apetito de aprender es la tarea cotidiana del docente. 

Es raro leer papers sobre fallos y fracasos, pero serían enormemente 

útiles, tanto como los casos de éxito, teniendo en cuenta los vaivenes y 

modas que vienen sacudiendo a la formación. En la sociedad actual sólo 

vende el éxito, pero los errores han sido, son y serán el mejor punto de 

partida para que las cosas salgan bien (Douthat, 2021). Muerte de un 

viajante (1949), de Arthur Miller, aún tiene mucho que enseñarnos so-

bre el fracaso personal y cómo abordarlo. Una de nuestras tareas como 

docentes universitarios es despertar en los jóvenes el interés y variar 

nuestras estrategias para lograrlo, aunque se fracase coyunturalmente. 

1.3. DISEÑO, BELLAS ARTES, SOCIOLOGÍA, ANTROPOLOGÍA Y FILOSOFÍA 

En los capítulos dedicados al diseño y a las bellas artes y en los que se 

encuadran dentro de la sociología, antropología o filosofía, vemos que 

se trabajan cuestiones que ya han ido surgiendo a lo largo de esta intro-

ducción. Las necesidades y problemáticas son, en gran parte, compar-

tidas por las distintas disciplinas, aunque las soluciones ofrecidas, a par-

tir de propuestas, experiencias prácticas o reflexiones metodológicas, 

resultan de lo más diversas. Si nos centramos en las temáticas y en los 

objetivos que impulsan las variadas propuestas planteadas en este 
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apartado, tendremos la oportunidad de observar cómo se abordan las 

dualidades que complejizan el hecho educativo.  

Entre estas dualidades destaca la que rodea a la utilización de las nuevas 

tecnologías en la enseñanza de estas disciplinas. Bruno Latour señala 

que lo tecnológico es social (2001), poniendo en cuestión que la tecno-

logía sea neutra y pasiva y recalcando que está configurada por y es 

configuradora de lo social. Por ello resulta fundamental considerar sus 

usos y cómo estos se aplican y enseñan. Se impone así, en tiempos 

como los actuales, la necesidad de una continua reflexión sobre los usos 

que le damos a la tecnología en general y en el ámbito educativo en 

particular. Siendo conscientes de que estamos inmersos en una sociedad 

hiperestimulada, Salvador Jiménez-Donaire Martínez y Luz Marina Sa-

las Acosta señalan el papel de la tecnología como un elemento distrac-

tor en el aprendizaje y recalcan la necesidad de recuperar la atención 

del estudiante, creando espacios y actividades para estimular su desa-

rrollo cognitivo y perceptual. La omnipresencia tecnológica inunda to-

dos los ámbitos con su papel mediador y, es por ello, que estos mismos 

autores en otra de sus propuestas, reconsideran el excesivo empleo en 

las aulas de los medios digitales y reflexionan sobre la importancia de 

recuperar la experiencia directa con el entorno en el proceso educativo. 

Pero para saber usar la tecnología es necesario aprender a usarla. Asi-

mismo, puede resultar una herramienta útil para el proceso educativo, 

pero hay que saber gestionarla. De las posibilidades que surgen en este 

sentido, se ocupa Rubén Rivas de Roca al abordar el buen uso que se le 

puede dar a la inteligencia artificial generativa en el aprendizaje. La 

integración de ésta en el ámbito educativo puede resultar intimidante y 

ciertamente problemática, pero no se puede ni se debe ignorar si se 

quiere lograr un uso consciente y responsable de este tipo de tecnología. 

Por su parte, Cristina Calvo López, Elena María García Alonso, Car-

men López San Segundo e Isabel Seixas Vicente, en su puesta en mar-

cha de un proyecto colaborativo de ciencia ciudadana muy vinculado a 

cuestiones género, son capaces de involucrar a personas mayores en el 

uso de las nuevas tecnologías. Se logra con ello no solo la mejora de 

sus competencias digitales, sino su integración en el mundo digital; no 
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solo su empoderamiento, sino el aprovechamiento de sus posibilidades 

por parte de la sociedad. 

Otra dualidad evidente es la tendencia a la hiperespecialización dentro 

de un mundo diverso e interconectado. Frente a la visión unidireccional 

que impone la primera, se plantea la riqueza poliédrica que imprime 

una educación interdisciplinar, que reconoce y explora los diálogos en-

tre distintos ámbitos y las posibilidades que ofrecen. Así lo abordan 

Salvador Jiménez-Donaire Martínez y Luz Marina Salas Acosta cuando 

profundizan sobre las conexiones entre el arte visual, la literatura y el 

espacio público usando como nexo Las ciudades invisibles de Ítalo Cal-

vino. En el caso de Brais González Arribas y Abraham Rubín Álvarez, 

se subraya el papel de las materias vinculadas a la filosofía en grados 

distintos a ésta (en su caso concreto, en el Grado de Educación) para 

promover el pensamiento crítico, herramienta básica en cualquier pro-

ceso de aprendizaje y mucho más en la formación de formadores.  

Entre las dualidades relacionadas con el hecho educativo y con su inte-

gración en el contexto del que forma parte, aparece su vinculación con 

el mundo laboral. Como hemos mencionado, en la actualidad no se 

puede entender la institución universitaria como un ámbito estanco, li-

mitado por una frontera imaginaria que establezca un “dentro/fuera”, 

como tampoco se puede perder de vista el uso que el estudiantado ha 

de dar de lo aprendido una vez salga de las aulas. La integración de lo 

universitario con lo extrauniversitario se produce a distintos niveles y 

en distintos ámbitos, y el laboral es uno de ellos. En este sentido, Fer-

nando Suárez Carballo, Mario Benito Cabello y Juan Ramón Martín 

Sanroman, plantean la importancia de acercar el mundo laboral a la aca-

demia, de comprender desde la universidad su funcionamiento, sus ne-

cesidades, sus retos y sus procesos para facilitar la inserción del alum-

nado en el mundo profesional del que formará parte. 

Esta reflexión dirige nuestra mirada hacia otro factor que participa de 

las dualidades del proceso de enseñanza/aprendizaje. El papel que juega 

en la educación el alumnado se ve atravesado por su consideración dual 

como sujeto/objeto y su reivindicación actual como agente frente a un 

contexto tradicional que le privaba de su capacidad de acción y de par-

ticipación de una educación de la que, paradójicamente, era elemento 
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sine qua non. De ahí la importancia de la introducción y puesta en prác-

tica de las nuevas metodologías, que no solo usan nuevas técnicas y 

herramientas (que también), sino que tienden a ser participativas, cola-

borativas y que ponen al alumnado en el centro. 

El sacar de la sombra y dar un papel protagonista al actor fundamental 

del hecho educativo, el estudiante, dándole voz y explorando sus ex-

pectativas, necesidades y frustraciones, es una cuestión que subyace en 

la mayor parte de las contribuciones de este libro, pero que se trata de 

manera directa en la elaborada por Juan Ramón Martín Sanromán, Ma-

rio F. Benito Cabello y Fernando Galindo Rubio. Basándose en la me-

todología del Diseño Centrado en las Personas tratan de encontrar la 

solución de problemas educativos a través de la escucha. Por su parte, 

Sheila González Mardones y Oriol Ventura Rodá parten de una refle-

xión crítica sobre el entorno tecnológico y la IA para utilizarlos en el 

desarrollo de una propuesta aplicada al ámbito de la salud que pone en 

práctica la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos (PBL). 

Ésta es también la metodología puesta en marcha por Mireia Feliu Fa-

bra y Francisco Javier María Marcos, a través de un proyecto de Me-

diación Audiovisual que impulsa dinámicas participativas y de cocrea-

ción para lograr la transformación social. Usando otro enfoque, el 

aprendizaje a través del trabajo colaborativo es el objetivo de la expe-

riencia llevada a cabo por Fernando Daniel Clemente Flores y María 

Ysabel Navarrete Radilla. En ella, la preparación y planteamiento de la 

estrategia de exposición en una asignatura a partir del debate, la reali-

zación de un taller y de un simposio y el juego de roles promueven las 

competencias de colaboración grupales.  

En un esfuerzo por conectar de forma activa y participativa al alumnado 

con el mundo real, con experiencias prácticas que van más allá de las 

aulas, destacan tres propuestas. Por un lado, la elaborada por Aina Faus 

Bertomeu, Sandra Obiol Francés y Rafael Castelló Cogollos, que plan-

tean una metodología docente que se basa en la realización de una in-

vestigación sociológica (a partir de la explotación cuantitativa de datos 

de algún aspecto de la realidad social valenciana) que adopte un for-

mato de artículo, que será publicable en una revista de reciente crea-

ción. Por otra parte, llama la atención el texto de Raquel Guzmán 
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Ordaz, Amaia Yurrebaso Macho, Eva María Picado Valverde y Ester 

García Valverde, en el que, a partir de simulaciones interactivas y estu-

dios de caso, se trabaja el concepto de interseccionalidad (Collins y 

Bilge, 2016) a la hora de hablar de unas desigualdades sociales que no 

solo existen fuera del aula, sino que se reproducen dentro de ella. En 

esta propuesta de acción, la propia reflexión sobre la desigualdad y su 

carácter interseccional se espera que contribuya a la creación de am-

bientes de aprendizaje más inclusivos y equitativos. Finalmente, cabe 

destacar aquí, la revisión de otras formas de enseñar que realizan los 

autores Benicio Enrique Montes Posada y Luis Adolfo Martínez He-

rrera, quienes analizan la metodología puesta en práctica por la llamada 

Escuela Social Itinerante, una alternativa pedagógica destinada a niños 

y a niñas en “situación de vida en calle” en Colombia. 

En estas nuevas metodologías, cobran renovado prestigio materiales, 

fuentes y herramientas de trabajo que han sido, en ocasiones, menos-

preciados. Siguiendo el desarrollo de la dualidad integración/exclusión 

establecida por la tradicional consideración de lo que debe estar dentro 

o fuera de la academia y de la Universidad, se observa que, como en el 

caso de las artificiales fronteras creadas entre las distintas disciplinas, 

en la actualidad, se tienden a derribar esos limitantes muros. Varios de 

estos elementos se configuran y reconocen como herramientas educati-

vas dentro y fuera de las aulas en algunos de los textos aquí recogidos. 

La elaboración de un cómic por el alumnado para trabajar el período de 

la Transición española vertebra el caso del capítulo de Váleri Codesido 

Linares. Arturo Sánchez Sanz analiza las posibilidades pedagógicas que 

representa la evolución de la imagen cinematográfica de Wonder 

Woman. Javier García García, Álvaro Elices Acero, Celia Alonso 

Blanco y Lucía Sainz-Pardo Ruíz ponen en marcha actividades relacio-

nadas con la música, el cine y la pintura para explicar conceptos como 

la pobreza, la exclusión social o la desigualdad y ejercitar competencias 

clave como la empatía, la conciencia social y cultural, el pensamiento 

crítico y la conciencia política en el Grado de Criminología. La ciencia 

ficción en el cine y en la literatura, como certeramente apunta W. Le-

penies (1994), ha servido para especular sobre los posibles futuros (y 

sobre los futuros posibles), pero sobre todo para reflexionar sobre el 
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presente. En el aula, Abraham Rubín Álvarez y Brais González Arribas 

invitan a pensar sobre nuestra relación con la tecnología y las conside-

raciones éticas y sociales que plantea desde la ciencia ficción, viendo 

como ésta “actúa como un campo de pruebas para las teorías filosóficas 

sobre la tecnología”. 

Y en esta reconsideración de lo tradicionalmente minusvalorado, pode-

mos incluir la reivindicación de materiales como el papel, con gran ca-

pacidad plástica como material y formato, realizada de la mano de Ma-

ría Dolores García González, que permite pensar en las potencialidades 

de elementos que hemos situado en un segundo plano. 

Terminamos este capítulo mencionando la dualidad básica del hecho 

educativo que se sustenta en la existencia del binomio enseñanza/apren-

dizaje, docencia/discencia. Ya hemos mencionado a una de las partes 

que constituye esta dualidad, el alumnado. La otra parte la compone el 

profesorado.  

En él se centran los textos de Aileen Chales Aoun. En el primero, des-

taca la urgencia de ampliar la formación pedagógica de los docentes, 

rescatando el concepto de la transposición didáctica. Hay que aprender 

a enseñar y acercar lo enseñado al alumnado, convertir el ”saber sabio” 

en ”saber para aprender”. En el segundo, reivindica la necesidad de te-

ner en cuenta los aprendizajes actitudinales que, si bien se recogen so-

bre el papel en las guías de estudio junto con los aprendizajes concep-

tuales y procedimentales, en la práctica se pierden en el devenir del 

curso. Para evitar esta ausencia, para que sean valorados, enseñados y 

evaluados, el papel del docente resulta fundamental. 

Como se puede observar a lo largo de este texto, la reflexión sobre la 

propia actividad docente ocupa un amplio espacio dentro de las activi-

dades que realiza el profesorado. 

Los autores de este libro han renunciado a una parte de su tiempo de 

investigación para ofrecerlo a sus alumnos. Aquí ofrecen sus experien-

cias a otros compañeros de profesión, buscando maximizar el aprendi-

zaje y seguramente su propia motivación. Sólo por eso ya merece la 

pena el esfuerzo y la dedicación de todos ellos. 
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