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RESUMEN: 
La visualización de datos o visualización de la información es el mapeo de 
datos abstractos a variables gráficas con el fin de construir una representación 
visual. Esta propuesta de investigación se orienta al ámbito de las 
Humanidades Digitales, así como a su aplicación a los estudios históricos. La 
línea de estudio aborda la investigación de mosaicos romanos en la Península 
Ibérica, profundizando en el tratamiento digital de la iconografía, utilizando 
una clasificación empleada en proyectos internacionales que se han establecido 
en este ámbito, como es el caso del estándar internacional Iconclass. 
 
ABSTRACT: 
The Data Visualization or Data Information is mapping to abstract graphic 
variables in order to build a visual representation of data. This research 
proposal is aimed at the field of Digital Humanities, as well as its application 
to the Historical studies. The line of study approaches the investigation of 
Roman mosaics in the Iberian Peninsula, deepening the digital treatment of 
iconography, using a classification used in international projects that have been 
established in this field, as is the case of the international standard Iconclass. 
 


