| La tecnologia como eje del cambio metodologico |

EL AULA VIRTUAL COMO RECURSO PEDAGOGICQ. UNA
EXPERIENCIA DIDACTICA EN EL PRACTICUM DEL MASTER EN
FORMACION DEL PROFESORADO

Castro-Leén, Elke!; fﬁigo Mendoza, Victoria®; Nestares Hervias, Eva M**; Escribano
Valle, Jon*

! Universidad Internacional de la Rioja, elke.castro@unir.net
2 Universidad Internacional de la Rioja, victoria.inigo@unir.net
3 Universidad Internacional de la Rioja, evamaria.nestares @unir.net
* Universidad Internacional de la Rioja, jon.escribano@unir.net

Resumen

En este trabajo se presenta una experiencia implementada en las aulas de las précticas
académicas. El objetivo que persigue el proyecto de innovacion consiste en dotar al futuro
docente de conocimientos, capacidades y actitudes que le posibiliten ofrecer a su
alumnado una variedad de materiales y herramientas digitales estructurados para facilitar
el proceso de ensefianza-aprendizaje. La propuesta didictica se concreta con una
secuencia de actividades que el estudiante deberd realizar para lograr el disefio de un aula
virtual contenedora de materiales elaborados a partir de la curacion digital de contenido
y la creacién de recursos educativos. Concluyendo, se resalta la conveniencia de trabajar
con esta herramienta en los estudios de Practicum concernientes al &mbito educativo para
favorecer su empleo y dominio posibilitando el uso pedagdgico del recurso digital en su

préctica profesional.
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Introduccion

La sociedad del conocimiento y el vertiginoso desarrollo tecnoldgico han provocado un
cambio radical en las necesidades formativas del alumnado de las ensefianzas no
universitarias y, por extension, requieren una transformacién en la formacién y el
desarrollo profesional del profesorado (Bucherberger et al., 2000; Castafio Garrido, 2009;

Hargreaves, 2003). La forma de aprender de los discentes ha cambiado, al tiempo que
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también se ha replanteado el rol del docente (Blanco y Amigo, 2016; Rodriguez-Garcia
etal., 2017). La necesidad de desarrollo de una alfabetizaciéon y competencia digital en
docentes y estudiantes es uno de los problemas profesionales que tendrdn que abordar el

alumnado en précticas en su actividad habitual en las aulas.

El objetivo del proyecto de innovacion consiste en dotar a los futuros docentes de una
experiencia formativa para desarrollar la adquisicién de conocimientos, capacidades y
actitudes que posibiliten ofrecer a su alumnado una variedad de materiales y herramientas
digitales estructurados para facilitar el aprendizaje y la evaluacién de una determinada

materia.
Descripcion de la experiencia

Este trabajo presenta una experiencia sobre una muestra de estudiantes universitarios que
cursan las asignaturas de Practicum incluidas en el Mdster en Formacion del Profesorado.
Esta ha sido disenada a partir del trabajo desarrollado conjuntamente por docentes

implicados en la docencia del Master.

La experiencia didactica se concreta con el establecimiento de una secuencia de
actividades (figura 1.) que el estudiante debera realizar para lograr el disefio de un aula
virtual contenedora de materiales para ser implementados en distintos niveles educativos

de la ensefianza secundaria.
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Figura 1. Secuencia de actividades.
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Las actividades planteadas se han disefiado procurando el aumento de la competencia
digital de los futuros docentes (Cabero, y Barroso, 2015; INTEF, 2017; Redecker y Punie,
2017), de modo que favorezca la incorporacion de estrategias de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién en su practica profesional (Rychen y Hersh, 2003). Fruto
de esta practica resulta la seleccion y estructuracion del material a incluir en el aula
llevada a partir de la curacion digital de contenido y la creacion de recursos educativos

adecuados al curriculo.
Resultados

El resultado de esta experiencia didactica se ha materializado en el disefio de un conjunto
de actividades que ha permitido al estudiante de précticas desarrollar la competencia
digital, atendiendo a los conocimientos, capacidades y actitudes necesarias, para poder
ofrecer a su alumnado materiales y herramientas digitales que faciliten un aprendizaje

significativo junto con una evaluacién continua y formativa.
Discusion y conclusiones

Los beneficios que aporta esta experiencia didictica en el fortalecimiento de la
competencia digital en los futuros docentes mediado por el disefio del aula virtual
revierten, a su vez, en el desarrollo de esta competencia en sus estudiantes de secundaria.
Esto, sin duda, supone una razén mds que notable para aprovechar este tipo de
herramientas digitales que facilitan el aprendizaje, como elementos constitutivos de las

practicas del alumnado del Méster en Formacién del Profesorado.

Finalmente, el hecho de que el futuro docente comience a emplear estos recursos en la
etapa de formacion del profesorado repercutird positivamente en su practica profesional,
posibilitando el uso pedagdgico de los recursos digitales que ocurre Unicamente cuando
el docente ha llegado a la innovacion después de superar el empleo y dominio de tales

herramientas.
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