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Resumen

El siguiente Trabajo Final de Master (TFM) presenta una propuesta de intervencion en el Ciclo
Formativo de Grado superior (CFGS) de Audiologia protésica empleando dos metodologias
innovadoras como son el aula invertida y la gamificacidn. En él se pretenden desarrollar los
contenidos del mdédulo de “Acustica y elementos de proteccidon sonora” en la Unidad de
Trabajo (UT) llamada “Explorando el mundo de la acustica y la proteccion sonora mediante

gamificacidn y aula invertida”.

En primer lugar, se lleva a cabo una revision bibliografica para describir las metodologias de
forma detallada y de menor a mayor concrecién en cuanto a los términos sanitarios en la
ensefianza. Seguidamente, se desarrolla la propuesta de intervencion disefiada por sesiones,

describiendo actividades, agrupaciones, metodologias, evaluaciones, etc.

Por ultimo, se han conseguido todos los objetivos marcados en el comienzo del trabajo, se ha
realizado una busqueda bibliografica de las metodologias, se han disefiado actividades
participativas e innovadoras para la UT, y se ha elaborado un método alternativo de

evaluacién que pretende fomentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes.

Palabras clave: gamificacion, aula invertida, formacidn profesional, audiologia, metodologia

didactica.
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Abstract

The following Master's Final Project presents a proposal for intervention in the Higher Degree
Training Cycle of Prosthetic Audiology using two innovative methodologies such as the
inverted classroom and gamification. It aims to develop the contents of the “Acoustics and
sound protection elements” module in the Work Unit called “Exploring the world of acoustics

and sound protection through gamification and inverted classroom”.

Firstly, a bibliographic review is carried out to describe the methodologies in detail and from
least to greatest specificity regarding health terms in teaching. Next, the intervention proposal
designed by sessions is developed, describing activities, groups, methodologies, evaluations,

etc.

Finally, all the objectives set at the beginning of the work have been achieved, a bibliographic
search of the methodologies has been carried out, participatory and innovative activities have
been designed for the UT, and an alternative evaluation method has been developed that aims

to promote motivation and commitment of students.

Keywords: gamification, flipped classroom, professional training, audiology, teaching

methodology.
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1. Introduccion

La propuesta de intervencidn que a continuacidn se describe, se enmarca en el Master del
Profesorado en Educacién Secundaria en la especialidad de Procesos Sanitarios. Se
desarrollara aplicando las metodologias de gamificacién y aula invertida en el médulo de
“Acustica y proteccién sonora” para conseguir un aprendizaje significativo de los alumnos
del Ciclo Formativo de Técnico Superior en Audiologia Protésica. El contenido que se
trabajard, de forma mds concreta, serd el bloque de “Proteccién auditiva en entornos

ruidosos”.

Esta idea se enfrenta a una transformacién de modelo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, por lo que demanda la incorporacion de recursos y metodologias novedosas para
adaptarse a la era actual, a los continuos cambios en la sociedad contemporanea.
Consiguiendo situar al estudiante en el epicentro de todo el proceso y al docente como coach

y facilitador de este.

El presente Trabajo Final de Master (TFM) se involucra con la educaciéon en Formacién
Profesional (FP), abordando problematicas de manera efectiva, proponiendo metodologias
como son la gamificacion y el aula invertida, de caracter innovador para mejorar la calidad de
este nivel educativo. Ademas, tratard de fortalecer las uniones con el sector laboral y la

adaptacion a este entorno.
1.1. Justificacion

Actualmente la educacion se enfrenta a un gran problema de la sociedad, la falta de
motivaciéon y de interés. Hoy en dia los alumnos se encuentran inmersos en una gran
desmotivacion, han perdido el interés al enfrentarse a las metodologias tradicionales, clases
magistrales, ejercicios para resolver individualmente, etc. Todo ello, estd ligado a malos

resultados, no querer estudiar e incluso fracaso escolar.

Podemos afirmar, dado que la sociedad se encuentra en constante cambio, que la
desmotivacion llega por diversos factores, pero los mds evidentes son: el papel del docente,

la sociedad, internet y las redes sociales (Nolasco, 2009).
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Por lo que hemos comentado anteriormente, la realidad social exige cambios en todos los

ambitos y por supuesto a nivel educativo, formativo, como preparadores de trabajadores, que

al final los estudiantes quieren llegar a ser personal formado y preparado para el mundo al
que se enfrentaran. Para ello hemos de adentrarnos en cambios metodolégicos, puesto que
los estudiantes conciben el aprendizaje como un mecanismo que han de hacer de forma
pasiva y repetitiva en lugar de entenderlo como una labor activa hacia la construccion de su

propio conocimiento (Rodriguez, 2009).
1.2. Planteamiento del problema

El principal problema sobre el cual se disefia esta propuesta de intervencion es la falta de
interés y motivacién del alumnado que va ligado con el fracaso escolar. Y surge esta pregunta,
¢Como podemos mantener la atencién de los alumnos para que se produzca un aprendizaje

significativo?

En Europa se han registrado altas tasas de abandono y fracaso escolar, de ahi que este tema
adquiera la importancia que se le esta otorgando desde hace varios afios y sea objeto de

numerosos estudios e investigaciones. (Lanzat et al., 2018)

A nivel estadistico el “fracaso escolar” se define de manera general como el porcentaje de
estudiantes que no contemplan con éxito una determinada etapa educativa; en Espafia se
refiere a cuando un alumno no completa la Ensefianza Secundaria Obligatoria (ESO). (Lanzat

et al., 2018)

Segun el Informe PISA 2022, Espafia presenta un alto porcentaje de estudiantes repetidores
en comparacion con otros paises. Concretamente, el 22% de los alumnos espafioles de 15 anos
ha repetido al menos una vez desde Primaria, lo que representa el doble de la media de la
OCDE, situada en el 9%. Esta tasa de repeticion en Espafia es una de las mas altas entre los
paises de la OCDE. Estos datos tan altos de alumnos repetidores representan uno de los

motivos principales de abandono escolar.

Todo ello, se desencadena por la falta de interés y motivacién en el alumnado. Se trata de un
desafio significativo en el ambito educativo, con repercusiones en el rendimiento académico.
Porque como dijo Platén hace mas de 2000 afios “Todo aprendizaje tiene una base

III

emocional”. Diversos factores contribuyen a esta problematica, como la falta de perspectiva
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para el futuro, la desmotivacién escolar, la incomprension de las tareas, la falta de sentido en

lo aprendido y la ausencia de autonomia y participacion. (Rojo-Laurilla et al., 2016)

Para mantener la atencidon en los alumnos es de vital importancia la motivacidn, sin motivacién
no hay conducta y esta actia como impulso detrds de cada accién, lo que hace posible
desencadenar transformaciones tanto en el entorno educativo como en la vida cotidiana en

su totalidad (Maquilén, 2011).

En el articulo de Rodriguez et al. (2018) abordan la relevancia de las emociones en el proceso
educativo, destacando la influencia de los estados emocionales en el aprendizaje y la
necesidad de considerar aspectos neurocientificos para mejorar la experiencia educativa.
Ademas, destacan como las emociones positivas y negativas influyen en la atencidn,
concentracion y motivacion de los estudiantes. Por ultimo, sugieren que los docentes se
involucren en el desarrollo de estrategias pedagogicas efectivas que promuevan la motivacion

intrinseca del alumno y creen un ambiente propicio para el aprendizaje (Rodriguez, 2018).

Por tanto, en el presente trabajo, se busca estimular el aprendizaje y aumentar el interés y
motivacion de los alumnos matriculados en el Ciclo Formativo de Técnico Superior en
Audiologia Protésica. Por tanto, se plantea a continuacién el uso del aula invertida y la
gamificacion como diferentes enfoques innovadores para promover la motivacién, la
implicacion y el aprendizaje significativo en estudiantes matriculados en el médulo de

“Acustica y proteccién sonora”.
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1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

El objetivo principal de este TFM es disefiar una propuesta de intervencion a través de las
metodologias de gamificacién y aula invertida para el aprendizaje del médulo Acustica y
Elementos de proteccion sonora del primer curso del CFGS de Técnico Superior en Audiologia

Protésica.
1.3.2. Objetivos especificos

1. Seleccionar referencias bibliograficas sobre estudios que usen la gamificacién en el
aula.

2. Identificar las principales caracteristicas del aula invertida y sus beneficios en el aula.

3. Disefar actividades con ambas metodologias en el mddulo de acustica y proteccion
sonora.

4. Concretar un sistema de evaluacidn adaptado a las metodologias propuesta
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2. Marco teorico

En el siguiente apartado se van a explicar las metodologias que se emplearan en esta
propuesta didactica para satisfacer las habilidades y conocimientos que deben conseguir los
alumnos de FP y de esta manera que puedan alcanzar la demanda que exige el mercado
laboral actual. El presente trabajo se enfocara en la gamificacién y el aula invertida, partiendo

de lo general a lo mas especifico.
2.1. Justificacion bibliografica

Para poder llevar a cabo el marco tedrico de este trabajo se ha trabajado consultando
diferentes fuentes como son Dialnet, el buscador académico de Google, la biblioteca Scielo
(Scientific Electronic Library Online) y la biblioteca UNIR (Universidad Internacional de la
Rioja). La busqueda de informacién se hace en base al eje principal de la propuesta que son
las metodologias innovadoras que vamos a tratar. Las referencias bibliograficas aparecen de

citadas de forma detallada en el ultimo apartado del trabajo.
2.2. Metodologias con un aprendizaje significativo

Frente a las metodologias mas conservadoras, propongo unas metodologias alternativas mas

innovadoras que tienen en comun el aprendizaje significativo.

En primer lugar, tenemos que saber de qué se trata el aprendizaje significativo, y segln
Ausubel (1963) se trata de un proceso en el que el estudiante debe relacionar el nuevo
conocimiento con conceptos que ya posee de manera sustantiva. Por consiguiente, es
fundamental que el proceso de aprendizaje se fundamente en una organizacién jerarquizada,
para que los conocimientos posean un sentido para el sujeto y tengan un valor constructivo,

es decir, les sean practicos y significativos (Garita Sanchez, 2001).

Si nos adentramos en el mundo de la formacion profesional, y mas como docentes, podemos
observar que la evolucién y la mejora en este ambito son esenciales para satisfacer las
necesidades de los estudiantes en el futuro laboral. Por eso, es fundamental investigar
diferentes metodologias educativas teniendo en cuenta las demandas cambiantes de la
sociedad actual. Por lo que a nosotros como profesores nos concierne, la gamificacién y el
aulainvertida en la educacion presentan muchos puntos positivos, por ejemplo, hacen que los

alumnos se sientan participes en el proceso de estudio, que tengan mayor autonomia y



Marta Soldado Blasco
Explorando el mundo de la acUstica y la proteccion sonora mediante gamificacion y aula invertida

responsabilidad, reducen los niveles de desinterés y desmotivacidon y consiguen que se
centren mas en el contenido que se imparte. Este enfoque contribuye a elevar la calidad de la

ensefianza en las aulas (Alemany Arrebola et al., 2015)

Teniendo en cuenta todo lo anterior, y otorgandole la importancia que merece a la forma de
presentar los contenidos, a continuacién, de todas las metodologias innovadoras existentes
actualmente, a continuacion, voy a desarrollar una propuesta combinando gamificacién y

aula invertida para el ciclo de Técnico Superior en Audiologia protésica.
2.3. Concepto de gamificacion

Una de las metodologias en las que se basard la propuesta de intervencién sera la
gamificacion, tratandose de un modo innovador para mejorar la atencién, motivaciéon e
interés de los alumnos y conseguir integrar los contenidos de la proteccidn sonora, en el ciclo
de Técnico Superior en Audiologia Protésica. Dicha metodologia se traslada a la educacién
para transmitir los conocimientos con los componentes beneficiosos del juego, no solo en
ambientes ludicos. La “gamificacion” que viene de la palabra gamification en inglés, no tiene
una sola definicion, sino que se puede definir de muchas maneras, entre ellas: como un
proceso de manipulacién del entretenimiento para transformar objetivos del mundo real o el

uso de la concepcidn del juego en contextos no ludicos (Teixes, 2014, p. 21-23).

Figura 1. Diferencias entre gamificacion y juego.

Juego Gamificacion

Objetivo didactico < Finalidad Entretener

Caracter voluntario
Desafio <
Explorar

Elementos ., Ocio
Juego

Fuente: Elaboracién propia basado en de Jesus Araujo, G., & Palop Belloch, M. (2021)

Esta metodologia surge en el ambito laboral, tales fueron sus beneficios que ha ido

incluyéndose en otros contextos como el de la educacion. (Ibafiez, 2015). No obstante, esta
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tactica se ha implementado en diferentes dmbitos con diversos objetivos, por ejemplo, como
formacién en dmbito de trabajo (Varela, 2013), como técnica de marketing (Méndiz-Noguero,

2010), para fomentar la conciencia social (Quintana, 2014), etc.

La gamificacién es una metodologia defendida por la mayoria de los autores ya que confirman
gue es una ayuda para motivar a los alumnos y que se produzca el tan buscado aprendizaje
significativo. Por ejemplo, basandonos en el experimento de Dominguez et al., (2014) se llega
a la conclusién de que la gamificacion trasladada a plataformas de aprendizaje en linea
incrementa el nivel de motivaciéon en los estudiantes y su desempeno académico global

mejora.

Entre las cualidades positivas de la gamificacion encontramos que parte de un aprendizaje
motivador, propicia la experimentacidn con cosas nuevas, a la vez que desarrollan destrezas
y conocimientos ya adquiridos de forma ludica y fomenta la creatividad ya que estd basada en
actividades donde los alumnos se ven inmersos en experiencias de la vida real, del mundo
laboral, donde deben encontrar diversas soluciones, todo ello contribuye al desarrollo de Ia
creatividad. (Manzano, 2020, p. 4) En la figura 2 se ejemplifican algunas aportaciones de la

gamificacién a la educacion.

Figura 2. Beneficios de la gamificacion.
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Fuente: Elaboracién propria, basado en apuntes UNIR.

2.3.1. Gamificacién en FP

La educacion en FP es un sistema educativo que proporciona a los alumnos habilidades y
conocimientos especificos dirigidos a facilitar la incorporacion, reintegracién y actividades en
el dmbito laboral. Su principal meta es mejorar y ajustar los contenidos y destrezas de los
actuales estudiantes y futuros trabajadores a lo largo de su trayectoria profesional (Manzano,
2020). El desarrollo de esta vertiente metodoldgica viene propiciado porque la innovacién en
los profesores de formacién profesional se vuelve cada vez mas frecuente. No obstante, la
innovacion no tiene por qué ser algo que no exista, simplemente se requiere utilizar los

recursos ya existentes de manera innovadora (Gonzélez, 2022).
2.3.2. Gamificacidn en la familia profesional de sanidad

El ciclo para el que estamos realizando esta propuesta de intervencion se enmarca en la familia

profesional de sanidad de ahi que realicemos este apartado para profundizar en el tema.

La gamificacidn en el entorno sanitario pretende mejorar la motivacién, el compromiso y el

aprendizaje en los alumnos incorporando mecanicas y elementos del juego.

Chamorro, et al., (2022) exploran como con la gamificacién en el ambito de la salud se puede,
desarrollar actividades manuales, ficticias, de forma digital, hacer que los alumnos participen
mas y permitir a los estudiantes conocer y crear diferentes roles en el aula. Ademas, la
gamificacidn en sanidad permite mediante plataformas virtuales aprender de manera sencilla,
les permite ponerse en el lugar del paciente o profesional practicando la comunicacién y de

esta manera aprender el trato adecuado entre ellos (Chamorro et al., 2022).
2.4. Concepto de Aula invertida

El término “aula invertida” proviene del inglés que es “flipped classroom”. Las primeras citas
sobre esta metodologia se remontan al afio 2000 cuando comenzaron a hablar sobre integrar
lo pedagdgico y las tendencias tecnoldgicas para transformar la ensefianza convencional en el

aula (Baker, 2000).

Segln citan algunos autores “cada enfoque tedrico de la educacién tiene sus fortalezas y
debilidades” (Ros & Rodriguez Laguna, 2021) lo que sugiere que para disefiar una nueva

metodologia no desecharon la forma tradicional, sino que emplearon ciertas técnicas de ella.
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Para el disefio de esta metodologia se tuvieron en cuenta unos objetivos:

Tabla 1. Objetivos metodologia Aula invertida

Conseguir cambiar el papel del profesor de trasmisor de informacidn y evaluador a guia y

orientador. Forzar el cambio de roles

Reducir tiempo de impartir clase magistral para darselo a clases practicas, para un

aprendizaje activo
Desarrollar la capacidad de metacognicién del alumnado
Involucrar al estudiante en el proceso de aprendizaje mediante la participacién activa

Construir el conocimiento de manera conjunta entre el docente y los alumnos

Responsabilizar al estudiante de su aprendizaje y fomentar el empoderamiento

Fuente: Elaboracién propia, basado en Ros & Rodriguez Laguna, 2021
Los autores Santiago y Bergman (2018) definen esta metodologia como: “un modelo
pedagdgico que transfiere la instruccidon directa del espacio grupal al individual. Para ello el
contenido basico es estudiado en casa con material aportado por el profesor y en el aula se
convierte en un espacio de aprendizaje dinamico, interactivo, donde el docente guia a los
alumnos mientras estos aplican lo que aprenden y se involucran en el objeto de estudio de

forma creativa” (p.12)

Las etapas del aula invertida generalmente incluyen:
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Figura 3 Fases Aula invertida
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Fuente: Elaboracién propia, basado en apuntes UNIR.

2.4.1. Aulainvertida en FP

En el estudio realizado por Gamez et. al. (2016) se analizan las opiniones de los alumnos de
una clase tras haber cursado todo un mdédulo con la metodologia de aula invertida. La
totalidad de los alumnos al respecto de este tipo de aprendizaje, estaban de acuerdo o
totalmente de acuerdo en los siguientes items: “el aprendizaje inverso les parece motivador”
y “es mds motivador que una clase expositiva en el aula”. También concluyen con la opinién
de los alumnos, dejando constancia de que este tipo de aprendizaje facilita el estudio
individualizado, promueve la investigacion, permite enfocar las clases para atender o
considerar las particularidades de cada estudiante, hace que los alumnos trabajen mejor por

el aumento de motivacion y sea beneficiosa a largo plazo (Gdmez et al., 2016).
2.4.2. Aulainvertida en la familia profesional de sanidad

Los estudios de ciclos formativos se fundamentan sobre todo en el aprendizaje de
competencias profesionales y esto implica que la mayoria de los conocimientos que adquieren
los alumnos pasaran a la practica real; por lo que en concreto la metodologia de aula invertida
puede ser muy util ya que ayudaria a la implementacidon de estos conceptos practicos, para

dichos estudiantes. (Guerra-Martin, 2016).

Khe Foon HEW y Chung Kwan LO presentaron un metaanalisis sobre el impacto de la

metodologia del aula invertida en el aprendizaje de los estudiantes en profesiones sanitarias.
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Los resultados hallados, destacan que la implementacién del modelo de aula invertida tiene
un efecto significativo y positivo en el rendimiento académico de los estudiantes en este
campo, demostrando mejoras tanto en el desempefio académico como en la satisfaccién de
los estudiantes. También, revelan que la utilizacion de cuestionarios al inicio de cada sesién

presencial potencia la efectividad del enfoque de aula invertida (Hew & Lo, 2018).

11
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3. Propuesta de intervencion

Tras haber realizado la justificacion y el marco tedrico de este trabajo, proceso a desarrollar

la propuesta de intervencion correspondiente.
3.1. Presentacion de la propuesta

La presente propuesta de intervencidn realizada en este TFM utiliza la siguiente combinacion
de metodologias, la gamificacidn y el aula invertida. Se desarrollara para la unidad didactica
de “proteccion auditiva en entornos ruidosos” del médulo de “Acustica y proteccidon sonora”
dirigida a los estudiantes del primer curso del titulo de CFGS de Técnico Superior en Audiologia
Protésica. Esta unidad de trabajo descrita a continuacidn pretende conseguir mediante el uso
de ambas metodologias citadas anteriormente un aprendizaje mas profundo y significativo de

las competencias.

3.2. Contextualizacion de la propuesta

A continuacidn, se va a contextualizar la propuesta de intervencién en cuanto a la legislacién

vigente, las caracteristicas del centro, del entorno y del propio alumnado.
3.2.1. Marco legislativo

La siguiente propuesta de intervencion ira orientada al CFGS de Audiologia protésica. El marco
legal de referencia para dicho ciclo y en el que nos basaremos para realizar la propuesta es el

siguiente:

Tabla 2. Leyes que regulan la FP y el CFGS de Audiologia Protésica

LOMLOE Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de

3 de mayo, de Educacion.
Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacidn e integracion de la Formacion Profesional.

Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla la ordenacion del Sistema de

Formacion Profesional.

Ley 2/2011, de 4 de marzo, de Economia Sostenible y Ley Organica 4/2011, de 11 de marzo,
complementaria a la Ley de Economia sostenible, por la que se modifica las Leyes Organicas 5/2002,

de las Cualificaciones y de la Formacidn Profesional, y 2/206, de Educacion.

12
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Real Decreto 1685/2007, de 14 de diciembre, por el que se establece el titulo de Técnico Superior en

Audiologia Protésica y se fijan sus ensefianzas minimas.

Real Decreto 287/2023, de 18 de abril, por el que se actualizan los titulos de la formacidn profesional
del sistema educativo de Técnico en Emergencias Sanitarias, Técnico en Farmacia y Parafarmacia,
Técnico Superior en Audiologia Protésica y Técnico Superior en Prétesis Dentales de la familia

profesional Sanidad, y se fijan sus ensefianzas minimas.

Orden EDU/2217/2009, de 3 de julio, por la que se establece el curriculo del ciclo formativo de Grado

Superior correspondiente al titulo de Técnico Superior en Audiologia Protésica.

ORDEN de 29 de julio de 2009, de la Conselleria de Educacion, por la que se establece para la
Comunitat Valenciana el curriculo del ciclo formativo de Grado Superior correspondiente al titulo de

Técnico Superior en Audiologia Protésica.

Fuente: Elaboracién propia

Segln la legislacion se describen las principales caracteristicas del CFGS de Audiologia

Protésica en la Figura 4.

Figura 4. Caracteristicas del CFGS de Audiologia protésica.

Ciclo Formativo de Grado Superior en AUDIOLOGIA PROTESICA
) Carga lectiva com- Primer curso Segundo curso
MODULO PROFESIONAL pleta . .
(horas/semana) Dos trimestres Un trimestre
(horas)
199. Caracteristicas anatomosensoriales|
O 288 9
auditivas.
0200. Tecnologia electronica en audioprotesis.| 256 8
0201 Acustica y elementos de proteccion -
) ) - 160 5
sonora.
0202 Elaboracion de moldes y protectores
e 220 11
auditivos.
0203 Eleccion y adaptacion de protesis audi- 200 10
tivas.
204. Atencion al hipoacusico. 80 4
205 Audicion y comunicacion verbal. 64 2
206 Proyecto de Audiologia Protésica 40 40
207 Formacion y orientacion laboral. 96 3
0208 Empresa e iniciativa emprendedora. 60 3
0209 Formacion en centros de trabajo. 400 400
Horario reservado para la docencia en inglés 96 3
Horario reservado para la docencia en inglés 40 2
[Total en el ciclo formativo 2000 30 30 440

Fuente: Elaboracion propia segtiin Orden 2009/9803

Por consiguiente, la siguiente propuesta de intervencién estara centrada en el médulo 0201

de Acustica y elementos de proteccidn del primer curso, con una carga lectiva de 160 horas,

repartidas en 5 horas cada semana.
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3.2.2. Contextualizacién del centro

El centro educativo se encuentra en un municipio de la Comunidad Valenciana, en La Eliana,
situado al norte de la ciudad de Valencia. Esta localidad pertenece a la segunda corona del

area metropolitana de Valencia y cuenta con mas de 18000 habitantes.

Segun el informe de Vivaleliana (2023) la Eliana es una zona cosmopolita con diversidad de
nacionalidades entre sus habitantes, la minoria, un 16% de la poblacién ha nacido en el mismo
pueblo, el resto de los habitantes, en su mayoria, mas del 70% provienen de diferentes
destinos de Espafia o provienen de otros paises entre los que destacan Francia, Reino Unido

o Argentina.

El instituto acoge alumnado de la ESO, Bachillerato y Ciclos formativos de 6 familias
profesionales diferentes: seguridad y medioambiente, Electricidad y electrdnica, Instalaciony

mantenimiento, Fabricacién mecanica, Comercio y marketing y Sanidad.

Por lo que respecta a las instalaciones del centro, se encuentra dividido en 3 partes

diferenciadas:

- Una zona donde estan las clases de ESO, Bachillerato, la mayoria de los despachos
destinados a la direccidn, personal, sala de profesores y otros departamentos que se
usan para la orientacion y psicologia del centro.

- Enotro espacio diferenciado estan los talleres, laboratorios y aulas de ciclos formativos

- En un tercer sector estan las aulas y talleres de los ciclos de familias profesionales de
Instalacidn y Mantenimiento y Fabricacion mecanica.

Por ultimo, en edificios de menor tamafio y separados se encuentran el gimnasio y la sala

multiusos.

El centro cuenta con un numero aproximado de 140 profesores/as. Este centro ofrece

formacidn para 15 ciclos de los cuales 5 pertenecen a la familia de sanidad.

Para la realizacion del ciclo de Audiologia Protésica, el centro dispone de dos aulas versatiles
equipadas con tecnologia interactiva, un espacio destinado a la creacién de moldes, asi como
dos dreas especializadas con dos cabinas audioldgicas cada unay los recursos esenciales para
llevar a cabo evaluaciones auditivas. Este entorno facilita la oportunidad de realizar revisiones
auditivas tanto a otros estudiantes como a profesores del centro que deseen participar de

manera voluntaria.
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3.2.3. Contexto de aula

Esta propuesta esta disefiada para un grupo de estudiantes formado por 25-30 alumnos. Las
caracteristicas de los estudiantes son heterogéneas, respecto a las edades, pues oscilan entre
18 y 40 afios, en cuanto a la procedencia, algunos provienen de bachillerato, otros con prueba
de acceso y otros de la universidad, la gran mayoria del grado de Optica y Optometria, pues
buscan el titulo para ejercer ambas labores en su puesto de trabajo y también en cuanto a las

circunstancias personales de cada alumno/a.

Si el grupo contara con algin alumno con necesidades especificas, el centro pone a disposicion
de los docentes el Plan de Atencidn a la Diversidad (PAD), en el cual nos basariamos para hacer

frente a las adaptaciones posibles en FP.
3.3. Intervencion en el aula

3.3.1. Objetivos generales del ciclo de Técnico Superior de Audiologia Protésica

Los objetivos generales del titulo se desarrollan en el articulo 9 del RD 287/2023 por el que se
actualizan los titulos de la FP del sistema educativo de Técnico en Emergencias Sanitarias,
Técnico en Farmacia y Parafarmacia, Técnico Superior en Audiologia Protésica y Técnico
Superior en Prétesis Dentales de la familia profesional Sanidad, y se fijan sus ensefanzas
minimas ( ). De los cuales se relacionan con la propuesta de intervencion en el médulo
de “Acustica y elementos de proteccion sonora” los recogidos en la junto con los

objetivos didacticos.

Tabla 3. Objetivos generales y diddcticos de la propuesta

OG1: Identificar los elementos de proteccidn sonora analizando los niveles de exposicion al ruido
para recomendar medidas de proteccion especifica contra el ruido
Objetivos generales

0G2: Realizar informes y elaborar mapas de los niveles sonoros medidos, en espacios abiertos y

cerrados, recomendando las medidas de proteccién en funcién del resultado de la medida

OD1: Comprender como se percibe y se diferencia la audicion verbal y musical en un espacio

cerrado en comparacién con un espacio abierto

Objetivos diddcticos  OD2: Analizar las diferencias en la propagacidn del sonido y la reverberacién entre recintos

cerrados y abiertos

0OD3: Identificar los parametros que determinan los niveles de exposicion al ruido
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0OD4: Conocer la normativa vigente relacionada con los niveles sonoros y la importancia de su

cumplimiento para la salud publica y el medioambiente
OD5: Aprender a utilizar equipos de medicion (sonédmetro)

OD6: Desarrollar habilidades para analizar datos recopilarlos durante las mediciones y saber

presentarlos en informes de manera clara y precisa
OD7: Elaborar mapas de niveles sonoros de los recintos o superficies evaluadas

Fuente: elaboracién propia

El objetivo especifico que se va a desarrollar en esta propuesta se trata de un Resultado de

Aprendizaje (RA) que se desarrolla en el Anexo | del RD 287/2023, y es el siguiente:
- Mide niveles sonoros y de exposicion al ruido aplicando técnicas de sonometria.
Y los Criterios de Evaluacidn (CE) para dicho RA son los siguientes:
Tabla 4. Criterios de evaluacion relacionados con la UT
CE a) Se hadescrito la audicion verbal y musical en un recinto cerrado.
b) Se han descrito las caracteristicas acusticas de recintos abiertos y cerrados.
c) Se hanidentificado los parametros que determinan los niveles de exposicién al ruido.
d) Se ha descrito la normativa vigente en medicién de niveles sonoros.
e) Se han medido niveles sonoros en recintos abiertos y cerrados

f)  Se han elaborado informes y mapas de niveles sonoros de los recintos evaluados.

Fuente: Elaboracién propia segiin normativa RD 287/2023

3.3.2. Competencias

3.3.2.1. Competencia general (CG)

La competencia general esta detallada en el articulo 4 del RD 287/2023 del 18 de abril, cita
que “consiste en seleccionar y adaptar protesis auditivas, realizando la evaluacién audioldgica,
efectuando el seguimiento del usuario y el mantenimiento de protesis, tanto in situ como en
asistencia remota, de forma telematica, asi como determinar medidas de proteccién acustica

a partir de la evaluacién de los niveles sonoros”

16



Marta Soldado Blasco
Explorando el mundo de la acUstica y la proteccion sonora mediante gamificacion y aula invertida

3.3.2.2. Competencias profesionales, personales y sociales

Las competencias profesionales, personales y sociales del CFGS de Audiologia protésica estan
recogidas en el articulo 5 del RD 287/2023 ( ), las que abordard el médulo de esta

propuesta son las siguientes:

CP1: Medir niveles sonoros en recintos, tanto abiertos como cerrados, para elaborar informes

y mapas de niveles sonoros.

CP2: Recomendar medidas de proteccidn especifica contra el ruido en funcién de los niveles

de exposicion estimados, segun la normativa vigente.
3.3.3. Contenidos

Los contenidos del mddulo “Acustica y elementos de proteccidén sonora” se definen en el
Anexo | del RD 287/2023 y se adaptan para la Comunidad Valenciana en la orden
EDU/2009/9803 del 29 de julio. Dicho mdédulo esta formado por 5 RA y sus CE; pero en este
TFM no podemos trabajarlos todos, nos centraremos en el RA4 que es el siguiente: “Mide
niveles sonoros y de exposicion al ruido aplicando técnicas de sonometria”. Este RA formara
la penultima unidad de trabajo (UT) del médulo “Acustica y elementos de proteccion sonora”

(UT4) siendo los contenidos minimos los siguientes:

a) Laaudicion verbal y musical en recintos cerrados

b) El sonido en espacios abiertos y cerrados

c) Normativa vigente en materia de medicidn de niveles sonoros
d) Instrumento de medida: sonémetro

e) Realizacion de mapas de ruido
Tabla 5. Correlacion entre objetivos, contenidos, competencias y criterios de evaluacion
Objetivos didacticos Contenidos Competencias CE

OD1: Comprender como se percibe y se a), b) CP1 a), b)
diferencia la audiciéon verbal y musical en un
espacio cerrado en comparacion con un espacio

abierto
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OD2: Analizar las diferencias en la propagacién a), b) CP1 a), b)
del sonido y la reverberacion entre recintos

cerrados y abiertos

OD3: Identificar los parametros que determinan a), d) CcP2 c)

los niveles de exposicion al ruido

OD4: Conocer la normativa vigente relacionada c) CP2 d)
con los niveles sonoros y la importancia de su
cumplimiento para la salud publica y el

medioambiente

OD5: Aprender a utilizar equipos de medicién d) CP1 e)
(sonémetro)
ODG6: Desarrollar habilidades para analizar datos e) CP1 f)

recopilarlos durante las mediciones y saber
presentarlos en informes de manera clara y

precisa

OD?7: Elaborar mapas de niveles sonoros de los e) CP1 f)

recintos o superficies evaluadas

Fuente: elaboracién propia

3.3.4. Metodologia

Para llevar a cabo esta propuesta de intervencién hemos implementado la combinacién de
aula invertida y gamificaciéon. Por una parte, la gamificacion nos ayuda a motivar a los
estudiantes y hacer que en todo momento estén participando de forma activa en el proceso;
mientras que, por otra parte, el aula invertida les facilita a los alumnos llegar a clase con una
visiéon basica de los conceptos claves y estar preparados para realizar las actividades mas
practicas. Todas las actividades se han plasmado en un tablero de juego, el cual ha servido
para que los estudiantes lo tengan de guia y como referencia. Este tablero muestra
los niveles y desafios que tendran durante el trascurso de la UT, permitiéndoles seguir su

progreso y ver sus logros en el ranking

En cuanto a la gamificacién, hemos empleado juegos que les ha permitido a los estudiantes

trabajar en equipo y desarrollar habilidades como el respeto, la comunicacion, la colaboracién,
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la paciencia, etc. Con el empleo de esta metodologia, conseguimos que jugando consoliden el
aprendizaje de conceptos y habilidades claves para la UT. Para ello hemos utilizado diferentes
recursos tecnoldgicos o herramientas como: juegos de educaplay, scapes rooms, test

interactivos, etc.

Respecto al aula invertida, con el visionado de videos, lectura de articulos y esquemas de
conceptos antes de las clases conseguimos que comprendan con anterioridad los conceptos
mas importantes para asi poder crear clases mas practicas, con el fin de conseguir un

aprendizaje significativo y profundo.

Figura 5. Porcentaje de metodologias empleadas

Fuente: elaboracién propia

3.3.5. Cronograma y secuenciacion de actividades

La siguiente propuesta de UT se describe para el tercer trimestre del primer curso del CFGS de
Audiologia protésica. EIl médulo segun la orden 2009/9803 tiene 160 horas distribuidas en
5h/semanales; para dicha UT se emplearan 15 horas divididas en 9 sesiones, 6 de ellas de 2
horas (lunes y martes) y las tres restantes de 1 hora (jueves). En la viene descrita la

temporalizacion de los contenidos y las sesiones.

19



Marta Soldado Blasco
Explorando el mundo de la acUstica y la proteccion sonora mediante gamificacion y aula invertida

Tabla 6. indice de actividades y temporalizacién

MES UT Semana N.2 sesion Titulo actividad Horas Contenido RA CE
SESION 1 Presentacién UT.
(martes) Prueba de 2h Todos RA4 Todos
ERIMERA conocimientos
SEMANA
SESION 2
Equipos de medicion 1h d RA4 e
(jueves)
Explorando la
SESION 3 percepcion auditiva en RA4
2h a,b,de a,b,ef
(lunes) espacios abiertos y
SEGUNDA cerrados
SEMANA
SESION 4
Difusion del sonido en
(martes vy 3h a,b,de RA4 a,b,cf
espacios abiertos
jueves)
uT4
SESION 5 Difusion del sonido en
2h a,b,de RA4 a,b,cf
(lunes) espacios cerrados
TERCERA  SESION 6 Fuentes de ruido y
2h a,b,ce RA4 cd,f
SEMANA (martes) normativa vigente
SESION 7 Exposicién informe
1h a, dce RA4 cd,f
(jueves) acustico
SESION 8 Scape Room “misién
2h a, dce RA4 c,def
(lunes) silencio”
CUARTA
SEMANA .
SESION 9
Evaluacion final 2h Todos RA4 Todos
(martes)

20



Marta Soldado Blasco
Explorando el mundo de la acUstica y la proteccion sonora mediante gamificacion y aula invertida

3.3.6. Actividades

Tabla 7. Sesion 1: Presentacion UT y prueba de conocimientos previos

Ciclo Formativo: Técnico Superior en Audiologia Protésica

Mddulo Profesional: Acustica y elementos de proteccion sonora
Unidad de trabajo: Explorando el mundo de la acustica y la proteccidon sonora mediante gamificacidn y aula invertida

Sesion 1: Presentacién de UT y prueba de conocimientos Duracién: 2 horas Lugar: Aula polivalente

previos

Agrupamiento: Grupo clase Recursos:

Objetivos: Materiales: Pizarra digital, ordenadores/méviles con acceso
ainternet

- Presentar los contenidos y explicar metodologia
dela UT Humanos: alumnos y docente
- Comprobar el nivel de conocimientos previos -
P . P Digitales: YouTube, educaplay
sobre la materia
Contenidos: Nombraremos todos los contenidos de la UT RA: RA4 CE: todos
Metodologia: Gamificacidn y aula invertida

Finalidad actividad: Conocer la metodologia de imparticién de la UT y comprobar los conocimientos previos de los alumnos
sobre la materia

Temporalizacion Lugar Descripcion actividad

Casa Visionado de videos Quizz explicativos sobre las metodologias aula invertida y
gamificacion de YouTube que nos permita realizar preguntas sobre ellos

30 min Aula Presentar y explicar los contenidos de la UT mediante un diagrama que se les
entrega a los estudiantes ( )

15 min Aula Responder las dudas que tengan los alumnos/as sobre los videos que han visto en
casa

15 min Aula Debatir sobre los videos vistos en casa para poder conocer la opinién y

conocimientos del grupo de las metodologias

10 min Patio Descanso

20 min Aula Cuestionario Socrative de conocimientos previos del contenido
20 min Aula Corregir el cuestionario y comentarlo

10 min Aula Explicar la evaluacién de la UT

Tipo: Diagnodstica y formativa
Evaluacion
Instrumento: Video Quizz, diario docente , tablén de juego

Figura 6. QR de video Quiz ejemplo
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Tabla 8. Sesion 2: Equipos de medicion

Ciclo Formativo: Técnico Superior en Audiologia Protésica
Mddulo Profesional: Acustica y elementos de proteccion sonora

Unidad de trabajo: Explorando el mundo de la acustica y la proteccidon sonora mediante gamificacion y aula invertida

Sesion 2: Equipos de medicion Duracién: 1 horas Lugar: areas
especializadas con
cabina audiologia

Agrupamiento: Grupos de 4-6 personas Objetivos: OD5, OD6

Recursos:

Materiales: ordenadores/moviles con acceso a internet, material de oficina, sonémetros

Humanos: alumnos y docente

Digitales: YouTube, educaplay

Contenidos: d RA: RA4 CE:e
Metodologia: Aula invertida y gamificacion

Finalidad actividad: Saber las diferencias en la percepcién de sonidos verbales y musicales entre espacios cerrados y
abiertos y poder elaborar informes

Temporalizacién Lugar Descripcidn actividad
Casa Leerdn unos dosieres sobre sondmetro, medidor de impacto y dosimetro. Ademas,
veran unos videos Quiz de YouTube sobre ello que nos permitan realizar
preguntas.
15 min Aula Explicacion de conceptos claves y resolucién de dudas sobre lo que han leido en casa
audiologia
15 min Aula Hacer grupos, repartir sonémetro y explicar actividad
audiologia
30 min Aula Aplicando los conocimientos aprendidos tendran que realizar mediciones en las
audiologia diferentes partes de la sala marcadas por el docente. Cuando hayan finalizado las

medidas en los 4 puntos conseguiran el maximo de puntos.
Evaluacion: Tipo: Formativa y sumativa

Instrumento: Video Quiz y diario docente , tablén de juego
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Tabla 9. Sesidon 3: Explorando la percepcion auditiva en espacios abiertos y cerrados
Ciclo Formativo: Técnico Superior en Audiologia Protésica

Mddulo Profesional: Acustica y elementos de proteccion sonora

Unidad de trabajo: Explorando el mundo de la acustica y la proteccidon sonora mediante gamificacion y aula invertida

Sesion 3: Explorando la percepcion auditiva en espacios abiertosy = Duracién: 2 horas Lugar: Aulas
cerrados polivalentes, gimnasio
Agrupamiento: Grupos de 4-6 personas Objetivos: OD1, OD2, OD5, OD6

Recursos:

Materiales: Pizarra digital, ordenadores/maviles con acceso a internet, material de oficina, sondmetros, llaves, candados,
altavoz

Humanos: alumnos y docente

Digitales: YouTube, educaplay

Contenidos: a, b, d, e RA: RA4 CE:a,b, e, f
Metodologia: Clase magistral y gamificaciéon

Finalidad actividad: Saber las diferencias en la percepcién de sonidos verbales y musicales entre espacios cerrados y
abiertos y poder elaborar informes

Temporalizacién Lugar Descripcidn actividad
Casa Veran un Video Quiz sobre el contenido que nos permita hacer preguntas sobre el
mismo (Ejemplo )
Casa Investigar sobre las diferencias en la percepcion de sonidos verbales y musicales y
preparar 2 preguntas o dudas por alumno/a para la siguiente clase
30 min Aula Explicacion de conceptos claves y resolucion de dudas preparadas por los alumnos
30 min Explicacion del Scape Room, donde se explicard de forma detallada los objetivos a
conseguir con la actividad y como se evaluard. También se repartird un infograma
Aula junto con las normas y recomendaciones basicas para poder superar el
juego, entre ellas: tiempo, las estancias, las posibles pistas, el material y su correcto
uso...
60 min Diferentes  Agrupamiento y Resolucién del Scape Room. Al finalizar se les entregara la ficha de
aulas puzle a todos lo s grupos que lo completen.

Tipo: Formativa y sumativa

Evaluacion: Instrumento: Video Quiz, ribrica y diario docente , tablén de juego
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Figura 7. Mapa infograma Scape Room "sonidos ocultos"

Sonidos ocultos

[y

COMIENZO

02

Conseguir
entrar a lasala

04

Conseguir salir
de lasala

06

Conseguir
sonido verbaly
musical con
una fuente

08

Cumplimentar
informey
conseguir la clave
para salir

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 10. Sesion 4: Difusion del sonido en espacios abiertos

Ciclo Formativo: Técnico Superior en Audiologia Protésica
Mddulo Profesional: Acustica y elementos de proteccion sonora

Unidad de trabajo: Explorando el mundo de la acustica y la proteccidon sonora mediante gamificacidn y aula invertida

Sesion 4: Difusion del sonido en espacios abiertos Duracién: 3 horas Lugar: Aula polivalente
Agrupamiento: Grupos de 4-6 personas Objetivos: OD2, OD3, OD6
Recursos:

Materiales: Pizarra virtual, ordenadores/mdviles con acceso a internet, material de oficina, sonémetros, cinta métrica
Humanos: alumnos, experto y docente

Digitales: YouTube, educaplay

Contenidos: a, b, d, e RA: RA4 CE:a,b,c, f
Metodologia: Clase magistral, aula invertida, gamificacion

Finalidad actividad: Saber las diferencias de la propagacion del sonido abiertos

Temporalizacién Lugar Descripcidn actividad

40 min Aula Charla de un experto sobre la medicién del ruido y los pardmetros que afectan.

20 min Aula Dudas y debate sobre la charla

10 min Patio Descanso

20 min Aula Explicacion de conceptos claves del contenido con presentacion power point y resolucion

de dudas

30 min Resolucion del juego “sonidos al aire libre” de Froggy Jumps (ejemplo ). Tendran

Aula un minuto para responder cada pregunta y un maximo de 3 fallos, quien no lo complete

no obtendra los puntos.

Leer dosier preparado por el docente sobre el contenido del sonido en espacios abiertos

Casa y aplicar las férmulas en tres preguntas que se le mandaran por correo al docente
10 min Aula Explicacion de los pasos a seguir para completar el informe de la siguiente actividad
50 min Patio Toma de medidas, calculos y elaboraciéon de un informe individual con la medida de
verberacion en el patio del instituto
Evaluacion: Tipo: Formativa y sumativa

Instrumento: Juego educaplay y diario docente , tablon de juego

Figura 8. QR Juego Educaplay “sonidos al aire libre"

L

é"’ SCAN ME

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 11. Sesion 5: Difusion del sonido en espacios cerrados
Ciclo Formativo: Técnico Superior en Audiologia Protésica

Mddulo Profesional: Acustica y elementos de proteccion sonora

Unidad de trabajo: Explorando el mundo de la acustica y la proteccidon sonora mediante gamificacion y aula invertida

Sesion 5: Difusion del sonido en espacios cerrados Duracién: 2 horas Lugar: Aula polivalente
Agrupamiento: Grupos de 4-6 Objetivos: OD1, OD2, OD3, OD6
Recursos:

Materiales: Pizarra virtual, ordenadores/moviles con acceso a internet, material de oficina

Humanos: alumnos y docente

Contenidos: a, b, d, e RA: RA4 CE:a,b,c, f
Metodologia: Aula invertida, gamificacion

Finalidad actividad: Saber las diferencias de la propagacién del sonido en espacios cerrados

Temporalizacién Lugar Descripcion actividad

Se les proporciona dos articulos sobre el contenido para que los revisen, resuman y

Casa preparen dos preguntas cada uno que mandaran junto con el esquema al docente antes
de la clase
20 min Aula Discusidn sobre los conceptos clave presentados en el material de estudio que han leido
y esquematizado. Responder entre todos a las preguntas
10 min Aula Dividir a los estudiantes en grupos, explicar actividad
30 min Proporcionar a cada equipo las caracteristicas de un espacio cerrado (volumen,

materiales, coeficientes de absorcién), tendran que hacer el célculo del tiempo de
reverberacion del espacio mediante la formula de Sabine. También tendran que analizar
como los materiales influyen en el resultado

Aula

10 min Patio Descanso

30 min Cada grupo pasara sus calculos de la estancia que les ha tocado al grupo siguiente y deben
proponer soluciones de acondicionamiento acustico (materiales, difusores, reflectores)
para mejorar las caracteristicas del espacio en un informe, ya que todos tendran algun
problema en las condiciones buscadas. Deben argumentar sus razones de las mejoras

Aula

20 min Aula Por equipos presentaran su propuesta de mejora al resto de la clase. Se puntuaran entre
ellos al haber trabajado todos el mismo material.

Evaluacion: Tipo: Formativa y sumativa

Instrumento: Rubrica

y diario docente , tablén de juego
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Tabla 12. Sesion 6: Fuentes de ruido y normativa vigente
Ciclo Formativo: Técnico Superior en Audiologia Protésica

Mddulo Profesional: Acustica y elementos de proteccion sonora

Unidad de trabajo: Explorando el mundo de la acustica y la proteccidon sonora mediante gamificacion y aula invertida

Sesion 6: Fuentes de ruido y normativa vigente Duracién: 2 horas Lugar: Aula polivalente
Agrupamiento: Grupos de 4-6 Objetivos: OD3, OD4, OD6
Recursos:

Materiales: Pizarra digital, ordenadores/mdviles con acceso a internet, material de oficina

Humanos: alumnos y docente

Contenidos: a, d, c, e RA: RA4 CE:c, d, f
Metodologia: Aula invertida

Finalidad actividad: Identificar, clasificar y comprender las fuentes de contaminacion acustica y los indices acusticos junto
con la normativa vigente

Temporalizacién Lugar Descripcion actividad

Proporcionar a los estudiantes recursos para que trabajen el contenido en casa como por
ejemplo y pedir que hagan un padlet con las principales fuentes de

Casa Sy 2 Y . W4 e
contaminacion acustica y su clasificacion, explicando también de forma breve los indices
acusticos. Tendran que enviar el enlace al docente antes de la clase presencial

20 min Aula Discusién sobre los conceptos clave presentados en el material de estudio que han leido
y esquematizado. Resolver posibles dudas

10 min Aula Dividir a los estudiantes en grupos, explicar actividad: el aula estara dividida en 4 mesas
de trabajo, en cada zona encontraran un “escenario” con diferentes fuentes de ruido

30 min Aula Tendran que identificar las fuentes de ruido, clasificar los indices acusticos aplicables y
proponer métodos para medir y calcular

10 min Patio Descanso

30 min Cada grupo con la normativa que encuentren en la mesa tendra que analizarla y elaborar

Aula un informe con todos los datos seleccionados proponiendo recomendaciones para el
cumplimiento de las normas y asi disminuir el impacto de la contaminacién acustica

Evaluacion: Tipo: Formativa y sumativa

Instrumento: Diario docente , tabldn de juego

27



Marta Soldado Blasco
Explorando el mundo de la acUstica y la proteccion sonora mediante gamificacion y aula invertida

Tabla 13. Sesidn 7: Exposicion informe acustico
Ciclo Formativo: Técnico Superior en Audiologia Protésica

Mddulo Profesional: Acustica y elementos de proteccion sonora

Unidad de trabajo: Explorando el mundo de la acustica y la proteccidon sonora mediante gamificacion y aula invertida

Sesion 7: Exposicidn informe acustico Duracién: 1 horas Lugar: Aula polivalente
Agrupamiento: Grupos de 4-6 Objetivos: OD3, OD4, OD6
Recursos:

Materiales: Pizarra digital, papel y boli

Humanos: alumnos y docente

Contenidos: a, d, c, e RA: RA4 CE:c, d, f
Metodologia: Aula invertida

Finalidad actividad: Identificar, clasificar y comprender las fuentes de contaminacion acustica y los indices acusticos junto
con la normativa vigente

Temporalizacién Lugar Descripcion actividad

Expondra cada grupo el informe que han elaborado y posteriormente podrdn hacer
60 min Aula preguntas tanto los compafieros como el docente durante 5 minutos después de cada

exposicion

Tipo: Formativa y sumativa

Evaluacion:
Instrumento: Diario docente , Rubrica y tablén de juego

Tabla 14. Sesion 8: Scape Room "mision silencio”

Ciclo Formativo: Técnico Superior en Audiologia Protésica
Mddulo Profesional: Acustica y elementos de proteccion sonora

Unidad de trabajo: Explorando el mundo de la acustica y la proteccidon sonora mediante gamificacidn y aula invertida

Sesion 8: Scape Room “misidn silencio” Duracién: 2 horas Lugar: Aula polivalente,
sala de ordenadores

Agrupamiento: Grupos de 4-6 Objetivos: OD3, OD4, OD5, OD6, OD7
Recursos:
Materiales: Pizarra digital, material de oficina, sondmetros, fotocopias leyes, llaves, candados, ordenadores, altavoz
Humanos: alumnos y docente
Contenidos: a, d, c, e RA: RA4 CE:c,d, e, f
Metodologia: Gamificacion

Finalidad actividad: Investigar y analizar fuentes de contaminacién acustica

Temporalizacién Lugar Descripcion actividad

Explicacion del Scape Room, donde se explicard de forma detallada los objetivos a
conseguir con la actividad y cdmo se evaluara. También se repartird un infograma

20 min Aula . . - .
junto con las normas y recomendaciones basicas para poder superar el juego, entre
ellas: tiempo, las estancias, las posibles pistas, el material y su correcto uso...
100 min Aula Resolucién Scape Room “mision silencio”
Tipo: Formativa y sumativa
Evaluacion:

Instrumento: Diario docente , Rubrica y tabldn de juego
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Figura 9. Infograma Scape Room "Misidn silencio"
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Tabla 15. Sesion 9: Evaluacion final
Ciclo Formativo: Técnico Superior en Audiologia Protésica

Mddulo Profesional: Acustica y elementos de proteccion sonora

Unidad de trabajo: Explorando el mundo de la acustica y la proteccidon sonora mediante gamificacion y aula invertida

Sesion 9: Evaluacion final Duracién: 2 horas Lugar: Aula polivalente
Agrupamiento: Grupo clase Objetivos: OD1, OD2, OD3, OD4, OD5, OD6, OD7
Recursos:

Materiales: Papel y boligrafo

Humanos: Alumnos y docente

Contenidos: Todos RA: RA4 CE: Todos
Metodologia: Gamificacion

Finalidad actividad: Investigar y analizar fuentes de contaminacién acustica

Temporalizacién Lugar Descripcion actividad
80 min Aula Realizaran una prueba final con 30 preguntas tipo test y 2 casos practicos para elegir uno
10 min Patio Descanso
15 min Aula Realizar un cuestionario para valorar la metodologia de la UT
15 min Aula Realizaran una autoevaluacién y coevaluacion
Tipo: Final
Evaluacion:

Instrumento: Prueba final de conocimientos, ficha de autoevaluacién y coevaluacion y
cuestionario metodologia y docente

3.3.7. Recursos

En este apartado se recogen todos los recursos empleados en la UT, aunque se han presentado

sesion por sesion en cada una de las fichas anteriormente descritas.

Materiales: papel, boligrafo, pizarra digital, material de oficina, sondmetros,
fotocopias de leyes, llaves, candados, altavoces y ordenadores.

- Humanos: Alumnos, docente, experto en la materia

- Digitales: Tablero de juego, YouTube, Educaplay

- Espaciales: Aula polivalente, aula especializada con cabinas de audiologia, gimnasio,

patio, sala de ordenadores.
3.3.8. Evaluacién

En el proceso de aprendizaje de esta UT, la evaluacidon forma una parte imprescindible para
conocer el progreso y aprendizaje de los estudiantes. Con el fin de garantizar una correcta

evaluacion para el alumnado llevaremos a cabo una evaluacién total, en la que se tendrdn en

30



Marta Soldado Blasco
Explorando el mundo de la acUstica y la proteccion sonora mediante gamificacion y aula invertida

cuenta dos tipos de evaluaciones: segin el momento en que se realice, que estard dividida
de la siguiente manera: la evaluacidn inicial o diagndstica, la evaluacion continua o formativa
y la evaluacién final. Y la evaluacidon dependiendo del agente evaluador: autoevaluacion (los
alumnos se evalian a ellos mismos), coevaluacion (es el alumno quien evalia los
conocimientos de sus compafieros) y heteroevaluacién (es el docente quien evalua a los
alumnos). Cada tipo de evaluacidn consigue un propdsito especifico y contribuye al desarrollo

y comprension de las competencias y contenidos por parte de los alumnos/as.

Con esta forma de evaluacidn, buscamos no solo saber el conocimiento que han adquirido los
estudiantes, sino que ademas sirva para guiar y retroalimentar el proceso de aprendizaje de

forma efectiva.

3.3.8.1. Criterios de evaluacion

Tanto los criterios de calificacion como los instrumentos de evaluacién serdn congruentes a

los criterios de evaluacidn descritos en

3.3.8.2. Criterios de calificacion

En esta UT, la calificacién final estard compuesta por los siguientes componentes, cada uno

con su respectiva ponderacion:
Tabla 16. Criterios de calificacion y ponderacion

Evaluacién de la Unidad de Trabajo

Formativa y sumativa ( )
Examen final y cuestionarios

Diario docente

Fuente: elaboracién propia

- Trabajo de gamificacion y aula invertida 60%: (formativa y sumativa) la nota
dependerd de los puntos conseguidos en el tabléon de juego . El/la alumno/a
gue consiga menos de 150 puntos no podrd aprobar la UT y si consiguen menos de 200
puntos su nota en esta parte no podrd superar el 5. Cada dia de clase se les proyectara
el tabldn y los puntos conseguidos hasta el momento por cada jugador.

- Examen final y cuestionarios 30%: La evaluacion se centrard en la comprension de los
contenidos claves abordados en la UT y la capacidad para aplicarlos en casos practicos.
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También se evaluaran los cuestionarios de autoevaluacion , coevaluacién
y todo ello formara el 30% siguiente.

- Diario docente 10%: se valorard la participacion, asistencia, actitud, etc.

Sera obligatorio asistir al 80% de las horas lectivas, salvo causa justificada, no podran tener la
nota del tablén de juego, ni presentarse al examen final. En caso de que algun alumno no
pueda asistir y pierda muchas clases, por causa justificada, podra presentar todas las tareas

realizadas en clase al final del trimestre y asi poder realizar el examen.

Para poder aprobar la UT, serd necesario sacar minimo el 50% de los puntos en los tres

apartados. De no ser asi, la nota final sera insuficiente.

3.3.8.3. Instrumentos de evaluacion

En este apartado se detallaran los instrumentos que se emplearan para evaluar a los
estudiantes en dicha propuesta de intervencion. Cada instrumento evaluador esta pensado y

disefiado para evaluar de manera efectiva los objetivos de aprendizaje planteados.
A continuacién, quedan plasmados:

Tabla 17. Diario docente

Diario docente

Médulo: UT: Sesidn:
Participacion:

Conducta:

Puntualidad:

Trabajo:

Asistencia:

Observaciones/
incidencias:

Fuente: elaboracién propia
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Alumno:

INDICADORES

Contenidos

Participacion

Resolucion de
problemas

Orden y normas

Trabajo en
equipo

Nivel 1 (0,5) Insuficiente

No comprende los contenidos y
no aporta ayuda para la
resolucién de los retos

No participa

Tiene dificultades significativas
para la resolucién de los
desafios

No guarda el orden y falta el
respeto a sus compafieros en
varias ocasiones

No se coordina con el resto

Tabla 18. Rubrica Scape Room

NIVEL DE LOGRO

Nivel 2 (1,0) Suficiente

Comprende parcialmente los
contenidos, pero no aporta ayuda en
la resolucion de los retos

Participa de forma muy espaciada en
el tiempo, no se involucra en el
trabajo

Tiene dificultad para resolver algunos
desafios y requirié ayuda adicional

Guarda el orden y se comporta, pero
por las llamadas de atencién del
docente

Le cuesta comunicarse en grupo

Nivel 3 (1,5) Notable

Comprende los contenidos y aporta
ideas para la resolucidn de los retos

Participa de forma activa

Logra resolver la mayoria de los
desafios de manera correcta

Mantiene el orden en las situaciones
que se le pide y respeta a sus
compafieros y docente

Trabaja de forma comunicativa
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Nivel 4 (2,0) Sobresaliente

bien los
ideas vy

Comprende  muy
contenidos, aporta
soluciona problemas

Participa activamente
comentando las  tareas vy
propuestas.

Resuelve todo de manera
excepcional encontrando las
soluciones para todos los
problemas

Mantiene el orden en todo

momento y no falta el respeto a
sus companieros

Se desenvuelve muy bien
trabajando de manera grupal

Puntos

Fuente: Elaboracion propia
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Alumno:

INDICADORES

Calculos

Participacion

Claridad en las
explicaciones

Fundamento
tedrico

Comprension de
los contenidos

Nivel 1 (0,5) Insuficiente

Los calculos son incorrectos

No participa

La explicacién no se entiende y
carece de claridad

No se evidencia un fundamento
tedrico

No demuestra una comprensién
adecuada de los contenidos

Tabla 19. Rubrica difusion del sonido en espacios cerrados

NIVEL DE LOGRO

Nivel 2 (1,0) Suficiente

Los cdlculos presentan varios errores
y no se aplican correctamente

Participa poco y no se involucra en el
trabajo

La explicacién es comprensible, pero
le falta claridad en varios aspectos

Las propuestas tienen un fundamento
tedrico, pero no es del todo adecuado

Tiene una comprensién limitada de
los conceptos clave

Nivel 3 (1,5) Notable

Los célculos son en su mayoria
correctos, con pequefios errores

Participa de forma activa

La explicacion es clara con algunos
conceptos que podrian mejorar

Las propuestas tienen buen un
fundamento tedrico con algunas
erratas a mejorar

El estudiante comprende la mayoria
de los conceptos clave
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Nivel 4 (2,0) Sobresaliente

Los cdlculos y la aplicacién de las
férmulas son precisos y correctos

Participa activamente aportanto
ideas

La explicacion de los conceptos y
mejoras es clara y precisa, se
entiende muy bien.

Las propuestas y soluciones
presentadas estdn solidamente
fundamentadas en los conceptos
tedricos revisados.

El estudiante demuestra una
excelente comprensiéon de los
contenidos

Puntos

Fuente: elaboracidn propia
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Alumno:

INDICADORES

Identificacion de
fuentes de
contaminacion
acustica

Aplicacion de

indices acusticos

Normativa

Propuestas de

mejora

Organizacion y
exposicion
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Nivel 1 (0,5) Insuficiente

No identifica ni clasifica
correctamente las fuentes

No logra aplicar correctamente
los indices acuticos

No hace un analisis adecuado de
la normativa vigente

No se presentan propuestas
para disminuir la contaminacién
acustica

El informe carece de una
estructura adecuada y la
exposicion no es clara

Tabla 20. Rubrica informe acustico

NIVEL DE LOGRO

Nivel 2 (1,0) Suficiente

Identifica y clasifica un numero
limitado de fuentes de contaminacion
acustica

Aplica los indices de forma correcta
solo en ocasiones

El andlisis de la normativa es limitado
y carece de argumentos solidos

Las propuestas son limitadas y no
presentan justificacion técnica

La organizaciéon del informe es
confusa y en la exposicion falta
seguridad

Nivel 3 (1,5) Notable

Identifica y clasifica la mayoria de las
fuentes de contaminacidn acustica,
pero le faltan varios detalles

Aplica los indices de manera correcta

Analiza la normativa de manera
adecuada

Propone soluciones adecuadas para
disminuir la contaminacidn acustica

La organizacion del informe es
adecuada, pero en la exposicion se
cometen errores

Fuentes: elaboracidn propia
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Nivel 4 (2,0) Sobresaliente

Identifica y clasifica
correctamente las fuentes de
contaminacion acustica

Demuestra un excelente dominio
en la aplicaciéon de los indices
acusticos

Realiza un analisis muy especifico

de la normativa  vigente
relacionada con los niveles
sonoros

Propone soluciones innovadoras y
bien justificadas para disminuir la
contaminacioén acustica

Tanto el informe como Ia
exposicion estan bien
estructurados vy presentan
coherencia.

Puntos
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Figura 10. Tabldn de juego para la UT

— SVAIG3W z = SYaIasw & —

d Ol d 0¢

J

S
a 53
Q &3 &
2y =2 S 10P 10P S
. ENTREGA
wrorme | FUENTES W RUBRICA  MATERIAL AULA
DE RUIDO INVERTIDA

Fuente: elaboracion propia



Marta Soldado Blasco
Explorando el mundo de la acUstica y la proteccion sonora mediante gamificacion y aula invertida

Tabla 21. Cuestionario autoevaluacion alumnos

He respetado las normas de clase

He respetado a los compaiieros

He comprendido el contenido

He mantenido actitud positiva en las actividades

Me he esforzado en clase

Me he interesado por el tema

He participado en clase con el grupo

1: Nunca 2: A veces 3: Casi siempre 4: Siempre

Fuente: elaboracién propia

Tabla 22. Cuestionario coevaluacion alumnos

Alumno valorado: 1 2 3 4

Respeta las normas de clase

Respeta a los compafieros

Comprende el contenido

Tiene actitud positiva en las actividades

Se ha esforzado en clase

Se ha interesado por el tema

Ha participado en clase con el grupo

1: Nunca 2: A veces 3: Casi siempre 4: Siempre

Fuente: elaboracién propia

Tabla 23. Cuestionario para evaluar la metodologia y UT

PUNTOS PARA VALORAR Si NO

¢éTe ha parecido util el contenido?

¢éTe ha parecido util el visionado de videos antes de ir a clase?

éTe ha parecido util leer articulos y hacer trabajos con el contenido antes de ir a clase?
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¢éTe ha parecido practico el contenido visto?

éCrees que has aprendido con las actividades realizadas en clase?

¢Ha sido satisfactorio trabajar en grupo?

éHas tenido un buen clima de trabajo?

é¢Cambiarias algun aspecto de las metodologias empleadas? ¢Si, no, Cual?

¢Qué nota le pondrias a las metodologias del 1 al 10? ¢Por qué?

¢Qué es con lo que menos has aprendido?

éCon qué has aprendido mas?

3.3.8.4. Sistema de recuperaciones

Para los alumnos que no obtengan una calificacidn superior o igual al 5, tendran la posibilidad
de recuperar esta parte al finalizar el mdédulo, al final del curso, entregando el material que

individualmente se pactara entre alumno y docente y realizando un examen.

3.3.8.5. Atencion a la diversidad

En esta propuesta didactica, al ser disefiada para educacion en FP no caben las adaptaciones
curriculares especificas, pero si hemos prestado atencién a la diversidad. Al implementar una
metodologia de gamificacidon y aula invertida permitimos que cada alumno siga su propio
ritmo de aprendizaje. Las actividades son flexibles y adaptables a las diferentes capacidades o
estilos de estudio de cada alumno. Por ejemplo, en la gamificacidn se han incluido diferentes
niveles o dificultades opcionales, quien sea mas rdpido lo conseguira antes y quien necesite
mas tiempo lo tendra. El trabajar en grupo, formando grupos heterogéneos promovemos el
apoyo mutuo y la comprensidn entre ellos. Ademas, en esta propuesta se incluyen diferentes
instrumentos de evaluacion, atendiendo de esta manera a la diversidad, ya que no todos los
alumnos tienen las mismas destrezas en todas las pruebas, como escritas, orales, practicas,
etc. No obstante, cada prueba se considera adaptable a las diferentes diversidades que

podemos encontrar en un aula.
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Por ultimo, el aula invertida es clave para permitir a los estudiantes con diferentes niveles de
conocimientos y destrezas, acceder al contenido todas las veces que quieran y el tiempo que

necesiten, de manera personalizada.
3.4. Evaluacion de la propuesta

La unidad de trabajo (UT) descrita anteriormente se desarrolla por la necesidad de motivar a
los estudiantes y de que adquieran un aprendizaje significativo, para ello se basa en las
metodologias de aula invertida y gamificacion. Para valorar el proyecto innovador de
educacion empleamos la matriz DAFO, de la cual obtenemos las debilidades, fortalezas,
amenazas y oportunidades que nos han surgido o hemos sentido; con el fin de
proporcionarnos una idea clara sobre los puntos negativos y positivos para futuras mejoras o

modificaciones.

Figura 11. Andlisis DAFO de la propuesta de intervencion

ANALISIS DAFO
DEBILIDADES ZpN  AMENAZAS

® Resistencia al cambio de

* Dificultad para adaptar los . metodologia por parte de algunos
contenidos . estudiantes y docentes
* Poca experiencia docente * Pobre competencia digital del
* Falta de experiencia con las . alumnado
metodologias * Absentismo elevado que podria

desequilibrar los grupos y tareas
propuestas

FORTALEZAS OPORTUNIDADES

® Metodologia  innovadora  que ® Amplios recursos del centro
fomenta la participacion y el e Gran variedad de estudios de
compromiso de los estudiantes nuevas metodologias

* fomenta la colaboracién, la e Docentes del centro con experiencia

empatia y el comparierismo con las TIC's
® Promueve el aprendizaje
significativo

e Alto nivel de motivacién
compromiso por el docente
Fuente: elaboracién propia
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4. Conclusiones

En primer lugar, se considera que el objetivo general propuesto para este TFM se ha
conseguido de manera exitosa, pues se ha desarrollado una propuesta de intervencidn con
metodologias como la gamificacion y el aula invertida para el CFGS de Técnico Superior en

Audiologia Protésica en el mddulo de Acustica y Elementos de proteccion sonora.

En segundo lugar, para saber si la propuesta es consistente se analizardn los objetivos

especificos uno por uno, basandonos en el desarrollo del trabajo:

Conclusidn 1: La revisidn bibliografica realizada nos ha permitido seleccionar referencias sobre
la metodologia de gamificacidn en el aula y asi demostrar que la gamificacidon puede mejorar

la motivacidn, los resultados y el aprendizaje de los alumnos en el contexto educativo.

Conclusion 2: Se han identificado las caracteristicas mas relevantes del aula invertida y sus

principales beneficios.

Conclusion 3: Se han disefiado actividades para implementar los contenidos del mdédulo
“Acustica y Elementos de proteccidon sonora” mediante gamificacion y aula invertida. La
unidad de trabajo esta disefiada para fomentar la motivacion y el compromiso de los
estudiantes ante la materia, de manera que el aprendizaje de los conceptos clave sea mas
significativo. Todo ello, esta dividido en nueve sesiones donde el 60% de las actividades son
basadas en la metodologia de gamificacion y el 30% descritas mediante aula invertida; de esta
manera se ha creado un entorno de aprendizaje dinamico y participativo para mejorar la

comprensién de términos claves.

Conclusion 4: finalmente, se ha concretado un sistema de evaluacién adaptado a las
metodologias descritas anteriormente, buscando integrar de manera equilibrada la
evaluacién formativa y sumativa con la participacion, el compromiso y el aprendizaje
significativo. Se ha concretado un método de evaluacidén basado en un tablén de juego para
puntuar las tareas de gamificacion y aula invertida, la comprension de contenidos clave sera
evaluada con un examen final y cuestionarios, mientras que la actitud y el comportamiento se

veran reflejados en un diario docente.
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Por ultimo, se han establecido unos requisitos minimos de asistencia y desempefo en cada
apartado de evaluacion para poder aprobar dicha UT, asegurando de este modo que el
proceso de evaluacién sea justo e integral, que motive a los estudiantes a comprometerse con

su aprendizaje de manera significativa.

En resumen, el presente trabajo, no solo cumple con los objetivos planteados, sino que gracias
a su analisis ha permitido identificar ventajas y beneficios de ambas metodologias didacticas,
y de este modo asentar un enfoque pedagdgico innovador y efectivo para poder mejorar la

calidad educativa en este ambito educativo sanitario.
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5. Limitaciones y prospectiva

En la elaboracion de la propuesta de intervencion se han detectado las siguientes limitaciones:

Falta de experiencia como docente que podria dificultar la realizacidn de la propuesta.
- Escasez de referencias bibliograficas sobre gamificacion y aula invertida en el CFGS de
Técnico Superior en Audiologia protésica.
- Dificultad para adaptar los contenidos educativos a las metodologias innovadoras
propuestas.
- Lanecesidad de que el centro educativo disponga de un gran abanico de recursos para
poder llevarla a cabo
- Lafalta de cabinas de audiologia podria suponer un impedimento para su realizacion.
- Los grupos a los que va dirigida no pueden ser excesivamente grandes
En cuanto a la prospectiva, en el caso de que los docentes tengan poca experiencia o dificultad
para adaptar los contenidos se podra realizar un programa para la capacitacion y desarrollo
profesional, proporcionando a los docentes las habilidades necesarias para poder ejecutarla.
La UT serd valida en todos los centros equipados y supondrd una mejora en cuanto a los

resultados de aprendizaje, las calificaciones o la motivacion de los estudiantes.
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Anexo A. Objetivos generales del CFGS Audiologia Protésica

Los objetivos generales de este ciclo formativo son los siguientes:

a) ldentificar las fases del proceso relacionandolas con los objetivos para realizar

exploraciones audioldgicas.

b) Identificar los tipos de prétesis auditivas, analizando sus caracteristicas y aplicaciones, para

seleccionarlas.

c) Reconocer las caracteristicas anatomo-sensoriales analizando resultados de exploraciones
y pruebas audioldgicas para adaptar la proétesis auditiva, realizando los ajustes y
comprobacién de las prétesis auditivas in situ o0 mediante telemetria y ajuste de parametros

de forma remota.

d) Identificar procesos de fabricacion y montaje relacionandolos con las posibilidades técnicas
y caracteristicas del hipoacusico, para elaborar adaptadores anatdémicos, protectores y

protesis auditivas.

e) Caracterizar productos de apoyo auditivas identificando sus aplicaciones para

seleccionarlas en funcion de las necesidades del usuario.

f) Analizar los diferentes tipos de adaptadores anatémicos y protectores auditivos,
relacionandolos con las caracteristicas morfolégicas del oido para su elaboracién o

adaptacion.

g) Relacionar las fases de montaje con su aplicacién para montar dispositivos electroacusticos

0 acusticos.

h) Identificar averias en protesis auditivas y productos de apoyo, valorando su repercusion en

la funcionalidad del dispositivo, para detectar y sustituir elementos.

i) Analizar la repercusion en el ambiente de los materiales utilizados en gabinetes de

audioprétesis, para seleccionar los residuos generados.

j) Reconocer las caracteristicas de las protesis auditivas y de productos de apoyo auditivas

relacionandolas con sus aplicaciones para instruir en su uso y mantenimiento.
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k) Determinar el coste de elementos, equipos y mano de obra, relaciondndolo con la dificultad
asociada al proceso, para elaborar presupuestos previos de adaptaciones, ajustes,

elaboraciones y reparaciones de prétesis o protectores auditivos.

) Identificar los elementos de proteccidén sonora analizando los niveles de exposicién al ruido

para recomendar medidas de proteccidn especifica contra el ruido.

m) Aplicar diferentes técnicas de comunicacién, relacionandolas con las caracteristicas del

usuario, para atender al hipoacusico.

n) Caracterizar el plan de mantenimiento del gabinete siguiendo instrucciones técnicas y
aplicando normas de calidad, seguridad e higiene para mantener equipos y maquinaria del

gabinete.

fi) Realizar informes y elaborar mapas de los niveles sonoros medidos, en espacios abiertos y

cerrados, recomendando las medidas de proteccién en funcion del resultado de la medida.

o) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, analizando el marco
legal que regula las condiciones sociales y laborales para participar como ciudadano

democratico.

p) Valorar las actividades de trabajo en la prestacidn del servicio, identificando su aportacién

al proceso global para conseguir los objetivos establecidos.

g) ldentificar y valorar las oportunidades de aprendizaje y empleo, analizando las ofertas y

demandas del mercado laboral para gestionar su carrera profesional.

r) Reconocer las oportunidades de negocio, identificando y analizando demandas del mercado

para crear y gestionar una pequefia empresa.»
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Anexo B. Competencias profesionales, personales y sociales

Las competencias profesionales, personales y sociales de este titulo son las que se relacionan
a continuacion:

a) Realizar exploraciones audioldgicas para analizar la funcionalidad del oido.

b) Seleccionar el tipo de proétesis auditiva no implantada para cada paciente.

c) Regular las protesis auditivas implantadas y adaptar las no implantadas para cada caso.

d) Seleccionar y adaptar productos de apoyo auditivas segun valoracién de las necesidades

del usuario.

e) Elaborar adaptadores anatomicos y protectores auditivos a partir de las caracteristicas

morfoldgicas del oido y de los dispositivos que se alojaran en su interior.

f) Montar los dispositivos electroacusticos o acusticos en el adaptador anatémico y en el

protector auditivo.

g) Detectar y sustituir los elementos averiados de prdtesis auditivas y productos de apoyo

auditivas segun protocolos de seguridad y calidad establecidos.

h) Seleccionar residuos y productos caducados para su eliminacion de acuerdo con la

normativa ambiental vigente.

i) Instruir al paciente y familiares en el uso y mantenimiento de la prétesis auditiva y productos

de apoyo auditivas.

j) Elaborar presupuestos estimando el coste de adaptaciones, elaboraciones y reparaciones

de prétesis o protectores auditivos.

k) Medir niveles sonoros en recintos, tanto abiertos como cerrados, para elaborar informes y

mapas de niveles sonoros.

I) Recomendar medidas de proteccidn especifica contra el ruido en funcidn de los niveles de

exposicion estimados, segun la normativa vigente.

m) Colaborar en el equipo de atencién interdisciplinar, asumiendo sus responsabilidades,

cumpliendo los objetivos asignados y manteniendo el flujo de informacion adecuado.

n) Comunicarse con el usuario empleando sistemas complementarios.
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fi) Apoyar psicolégicamente a los usuarios manteniendo un trato cortés y de respeto.

o) Gestionar la documentacidn administrativa y sanitaria generada en el gabinete

audioprotésico para dar respuesta a las necesidades de atencidn de los usuarios.

p) Adaptarse a diferentes puestos de trabajo y nuevas situaciones laborales, originados por

cambios tecnoldgicos y organizativos en la prestacion de los servicios.

g) Resolver problemas y tomar decisiones individuales siguiendo las normas y procedimientos

establecidos, definidos dentro del dmbito de su competencia.

r) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de las relaciones laborales, de

acuerdo con lo establecido en la legislacidn vigente.

s) Gestionar su carrera profesional, analizando las oportunidades de empleo, autoempleo y

de aprendizaje.

t) Crear y gestionar una empresa, realizando un estudio de viabilidad, de planificacién y de

comercializacion.

u) Participar de forma activa en la vida econdmica, social y cultural, con una actitud critica 'y

de responsabilidad.
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Anexo C. Diagrama de contenidos UT

Figura 12. Diagrama sobre los contenidos de la UT

Teorias del
campe senoro
en recj

Ambiental

Edificios y viviendas
Trafico

Actividades industriales
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Instrumentos e
medida del ruide )

Medida de los
=

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo D. Cuestionario de conocimientos previos

51

Figura 13. Cuestionario preguntas 1-6

1. ;Qué es el sonido en términos fisicos?

@ La capacidad de un medio para transmitir energia.
Una vibracién mecénica que viaja a través de un medio elastico.

@ Una forma de radiacion electromagnética.

2. (Qué tipos de medios trasmiten el sonido?

@ Solo el aire

El aire, el agua y sélidos (madera, metal).

@ Solamente el vacio

3. ;Qué es una onda de sonido y coémo se propaga?
@ Una onda electromagnética que se propaga solo a través de soélidos

Una vibracién mecanica que se propaga a través de un medio elastico

@ Una vibracién que se propaga solo a través de sélidos

4. ;Cual de los siguientes instrumentos se utiliza principalmente para medir el nivel de ruido?

@ Analizador de frecuencias

Sondémetro

@ Medidor de impacto

5. (Qué funcién cumple un sonémetro?

@ Medir el nivel de presién sonora instantaneo
Obtener el espectro en frecuencias

@ Dejar pasar solo las frecuencias correspondientes a una zona

6. ;Qué constituye la fuente de ruido ambiental mas generalizada?
@ Trafico ferroviario

‘ Actividades industriales
@ Trafico aéreo
@ Trafico rodado
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Figura 14. Cuestionario preguntas 7-10

¢Cual de las siguientes afirmaciones es verdadera sobre el ruido ambiental?
Es el sonido exterior no deseado o nocivo generado por las actividades humanas

Es un caso particular de sonido que no provoca sensacion de molestia

Es un tipo de sonido que solo afecta a la poblacién en zonas rurales

¢Qué se puede hacer para combatir la contaminacién acustica causada por el trafico
ferroviario?

Reducir el mantenimiento de carril
Instalar pantallas acusticas en puntos con indices elevados de molestias por ruido

Introducir mas irregularidades en la via

¢Cual de las siguientes opciones es una fuente comun de ruido ambiental?
Sonido de la naturaleza

Ruido generado por actividades humanas
Ruido generado por animales

Silencio absoluto

¢Cual de los siguientes pasos es imprescindible para realizar medidas acusticas con un
sonémetro de manera adecuada?

Identificar el tipo de campo sonoro donde se van a realizar las medidas
Seleccionar el aparato mas adecuado para realizar las medidas

Establecer las posiciones adecuadas para realizar las medidas y su localizacion
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Anexo E. Mapa Scape Room

Figura 15. Mapa - infograma Scape Room
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Fuente: elaboracién propia
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Anexo F. Recursos para trabajar en casa
Figura 16. Ejemplos de Recurso para trabajar en casa

GUIAS PARA EL RUIDO URBANO

Editado por

Birgitta Berglund
Thomas Lindvall
Dietrich H Schwela

Este documento de la OMS sobre Guias para el ruido urbano es el resultado de la reunién del
grupo de trabajo de expertos llevada a cabo en Londres, Reino Unido, en abril de 1999. Se basa en
el documento “Community Noise”, preparado para la Organizaciéon Mundial de la Salud y
publicado en 1995 por la Stockholm University y el Karolinska Institute.

La traduccién ha sido realizada en el Centro Panamericano de Ingenieria Sanitaria y Ciencias del
Ambiente, OPS/CEPIS

Fuente: Berglund, (1999). GUIAS PARA EL RUIDO URBANO.
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Anexo G. Ranking tablon de juego UT

Figura 17. Ranking tablon de juego UT

35 LUCAS

5 ESTHER

25 SARA

25 ALEJANDRO

10 RAMON

Fuente: elaboracion propia
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