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Resumen

En el siguiente trabajo se presenta una unidad didactica que tiene como objetivo utilizar las
particularidades y beneficios del podcast dentro de la asignatura de Lengua Castellana y
Literatura en 32 de Educacion Secundaria con el fin de incrementar las capacidades creativas
y comunicacionales de los estudiantes. La investigacién de los alumnos y el aprendizaje sobre

la sociedad y la época de la Edad Media seran objetivos claves dentro de la propuesta.

La metodologia del podcast dentro del aprendizaje basado en proyectos brindard a los
alumnos la oportunidad de aprender contenidos de siempre de forma mas innovadora. Las
Competencias en Comunicacion Linglistica y la Competencia Digital seran clave durante todo

el desarrollo y puesta a punto del proyecto.

La propuesta ha sido dividida en dos partes, estando ambas interrelacionadas en todo
momento y con el fin de complementarse la una a la otra. En la primera parte, los alumnos
descubriran a los principales autores de teatro medieval y los imitaran, para luego grabar

diferentes podcasts en los que expondran el contenido creado.

Palabras clave: Podcast, aprendizaje por proyectos, teatro medieval, educacién secundaria,

didactica de la literatura.
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Abstract

The following work presents a teaching unit that aims to use the particularities and benefits
of the podcast within the subject of Spanish Language and Literature in the 3rd year of
Secondary Education in order to increase the creative and communication capacities of the
students. Student research and learning about the society and times of the Middle Ages will

be key objectives within the proposal.

The podcast methodology within project-based learning will give students the opportunity to
learn traditional content in a more innovative way. Competencies in Linguistic Communication
and Digital Competence will be key throughout the development and implementation of the

project.

The proposal has been divided into two parts, both being interrelated at all times and with the
aim of complementing each other. In the first part, students will discover the main authors of
medieval theatre and imitate them, and then record different podcasts in which they will

present created content.

Keywords: Podcast, project-based learning, medieval theatre, secondary education, literature

teaching.
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1. Introduccion

Durante siglos, la educacion se ha basado en una transaccion del conocimiento, donde el
docente, poseedor maximo del mismo y al que nunca se podia poner en duda, lo transmitia a
los discentes que, a su vez, lo recibian de manera pasiva, quedando asi la comprensién vy el
entendimiento relegados a un segundo plano, en el que la memorizacién y la repeticidon eran
la norma. Dicho de otro modo, el examen era la Unica prueba fehaciente por la cual el sistema
podia demostrar si los alumnos habian adquirido los conocimientos necesarios. Sin embargo,
la educacién ha venido evolucionando durante los ultimos afios, en especial desde finales de
los afios noventa hasta nuestros dias, por lo que el alumno ha pasado de ser un sujeto pasivo
a ser el protagonista activo dentro del aprendizaje y, en muchos casos, ha comenzado a buscar
él mismo su propio conocimiento, lo que demuestra la necesidad a la hora de incorporar
métodos innovadores dentro del aula. Aunque todavia existen profesores cuyas estrategias
didacticas estan desfasadas, algo que demuestra la importancia de la innovacién en la
educaciéon como se muestra en el siguiente parrafo, toda la maquinaria educativa ya se ha
puesto en marcha y hay una conciencia general que busca el cambio y la adaptacion a las

nuevas formas de desarrollar el aprendizaje y el estudio.

1.1. Justificacién y Planteamiento del problema

Desde hace ya varios afios, Espafia contintia apareciendo a la cola en las listas de los informes
mas importantes en educacion, como, por ejemplo, el informe PISA, asi como en diversas
encuestas y estadisticas que se ponen de acuerdo a la hora de destacar las principales

carencias de los alumnos espafioles.

La desmotivaciéon de los alumnos en las aulas se produce en gran medida debido al consumo
abusivo que estos hacen de las redes sociales, la mensajeria instantdnea y los videojuegos
durante su tiempo libre. Los teléfonos inteligentes, conocidos por su anglicismo como
smartphones, ocupan una gran cantidad de tiempo en la vida de los discentes y aunque son
herramientas indispensables para el trabajo y la comunicacién de la sociedad actual, también
pueden llegar a resultar contraproducentes cuando no se utilizan de la manera adecuada.
Diversas redes sociales como Youtube, Instagram, Facebook o Tiktok provocan una

disminucion en las capacidades de concentracion de los alumnos, ya que la informacion viene
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fraccionada, tiene una duracidon de unos cuantos segundos y cambia su tematica de forma
constante. Esta nueva forma de consumir la informacion afecta tanto a la expresién oral como
ala expresion escrita de los alumnos, ya que genera una cierta sensacion de no necesitar tener
un conocimiento amplio de las normas gramaticales u ortograficas, ya que los auto correctores
se ocuparan de modificar los fallos o faltas de ortografia que se podrian cometer al escribir. A
diferencia de otros idiomas como el inglés, en el que se utiliza el verbo to type cuando se habla
de la comunicacién escrita en un teléfono movil o cualquier otro tipo de dispositivo
electrénico, en espanol, por el contrario, se sigue utilizando la palabra escribir en vez de
teclear, produciendo una falsa sensacién del uso de la escritura, cuando, en realidad, se podria
decir que los alumnos no hacen un ejercicio lo suficientemente amplio de la expresién escrita
en su dia a dia. Algo muy parecido ocurre con la expresién oral, ya que en muchos casos los
alumnos, cuando dicen algo que no es correcto, suelen contestar con la expresion: "Bueno, tu
ya me entiendes”. Por esta razén, es importante matizar la necesidad que tiene el hacer un
buen uso de la lengua. El abuso de extranjerismos puede llevar ciertas palabras al borde de la
extincion, como se puede observar en ejemplos como la palabra parking, en vez de

aparcamiento, o en la palabra crush, en vez de amor platdnico.

La excesiva digitalizacidn a la que se ha visto expuesta la poblacién durante los ultimos veinte
afos ha llevado a la creacién del término: nativo digital, por el que se conoce a los jovenes
nacidos después del afio 2000, pero, contradictoriamente, muchos de ellos carecen de los
conocimientos suficientes para crear con un ordenador, haciendo uso de la Al (Artificial
Intelligence) u otro tipo de aplicaciones ya existentes para la mayoria de las tareas que realizan

en su dia a dia.

El ABP, o aprendizaje basado en proyectos, es uno de los principales y mas innovadores
sistemas de ensefianza que ha venido adquiriendo mayor importancia durante los Ultimos
anos. Este modelo busca romper con el individualismo y las antiguas formas de transmisién
de la ensefianza, poniendo al alumno al frente de la toma de decisiones como protagonista
absoluto del aprendizaje. Este tipo de practica anima al discente a desarrollar sus capacidades
sociales a la hora de intervenir en la busqueda de una soluciéon a un problema en grupo,
viéndose obligado a unir fuerzas y a tener que comunicarse con el resto de los compafieros, o
incluso con la clase al completo, asi como con otras personas relacionadas con el proyecto

para su resolucion. Esta metodologia se basa en la consecucién de diferentes proyectos con
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el fin de conseguir una meta, en la que todas y cada una de sus partes estaran interconectadas
para la creacion de un producto final, en este caso, con la intencién de solventar las carencias
relativas al uso eficiente de los ordenadores. Asi, de manera especifica, la adquisicién del
manejo de las TIC (Tecnologias de la Educacion y las Comunicaciones) dentro del encuadre
educativo les brindard una de las habilidades mds importantes con consecuencias directas en
la vida real, ya que los jévenes las podran utilizar de forma profesional al igual que de forma
personal. De manera especifica y como se vera mas adelante, el podcast o podcasting como
instrumento de comunicacién y aprendizaje destaca por estar provisto de varios factores de
peso ya que es una herramienta con la cual los alumnos seran capaces de demostrar lo que
han aprendido, a la par que practicaran la expresion oral, a la hora de comunicarse durante
las fases del proyecto y durante la grabacion del podcast, y escrita, durante la escritura y

edicién del guion radiofdénico.

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo general

Disefiar una propuesta didactica innovadora para la ensefianza del teatro medieval en 32 de

la ESO a través de la metodologia del aprendizaje basado en proyectos (podcast).

1.2.2. Objetivos especificos

Ahondar en el valor que tiene el uso del aprendizaje por proyectos dentro del aula y

en el uso delas TIC.

Indagar en el teatro medieval y en las diferentes corrientes de pensamiento que

llevaron a los autores a crear sus obras.

Disefiar actividades para la creacion de diferentes textos teatrales de corte medieval

con el fin de promover las creaciones por medio del podcast.

Revisar la creacidon de contenidos del mismo estilo utilizados hasta este momento en

educacion.
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2. Marco tedrico

2.1. Importancia e historia breve del teatro

2.1.1. Valores en el teatro y el teatro como herramienta pedagdgica

El teatro sigue siendo actualmente el Unico género en el que, junto al guion cinematografico
o audiovisual, su texto puede cobrar vida en un escenario, ya sea el de una sala, un teatro o
en la calle, asi como dentro de la imaginacién del lector, por lo que se diferencian dos

vertientes:

e Teatro textual

e Teatro representado

El teatro siempre ha estado cargado de critica, valores universales o simple entretenimiento.
Los temas de ayer, plasmados por los autores griegos clasicos en didlogos que cuentan con
mas de dos mil afos, siguen siendo tan actuales a dia de hoy como lo fueron entonces. Aunque
el lenguaje y su cédigo, las costumbres y las modas hayan cambiado, el aprendizaje en cabeza
ajena sigue estando presente, por lo que resulta ser una herramienta pedagdgica ideal, tanto

para su propio aprendizaje como para el aprendizaje y lecciones de la vida misma.

Como indican Gonzalez, J. & Mufoz, E. 2019: "Las obras teatrales exigen una interpretacién
gue transforma la palabra escrita en realidad escénica que es vista y oida por el publico. Esto
es fundamental para entender los textos y contar la historia que se vive en ellos. " (p.102) Uno
de los mayores problemas a la hora de que los alumnos se acerquen al teatro de corte mas
antiguo es el uso de términos ya en desuso, por lo que resulta recomendable comenzar con
adaptaciones de las obras en un principio, para mas adelante pasar a la lectura y comprensién
de los textos originales. Resulta ademas de gran importancia conocer el contexto literario y
social del periodo en el que las obras fueron escritas, con la idea de que los alumnos sean
expuestos a los didlogos con un concepto claro, en vez de con una idea confusa y abstracta.
La adolescencia es un momento crucial en la vida del alumno y en el que la posibilidad de
convertirse en avidos lectores esta juego por lo que si al discente se le presentan ciertos textos
teatrales sin ningun tipo de modificacidon o aclaracidn anterior, es muy posible que aparezca
la frustracion y, por ende, el alumno huird tanto de las obras de teatro como de los clasicos

de la literatura universal en general.
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2.1.2. Mismos temas, diferente época

En muchas ocasiones, los discentes no son capaces de interiorizar la importancia que tiene el
teatro clasico y medieval en la actualidad, sin embargo, el conjunto de personajes que se
expresan por medio del didlogo, la expresion corporal y las interacciones con el espacio, asi
como los arquetipos que aparecen en la ficcidn, no son algo antiguo. La conexién es clara
cuando se habla a los alumnos de plataformas como Netflix o Amazon Prime en las que las
peliculas o series utilizan esta misma férmula, algo a lo que si estan acostumbrados. Estos
soportes audiovisuales no son mas que una forma mas de teatro, aunque en este caso los
medios sean mayores en este tipo de producciones y el texto sea grabado. Aunque el formato
televisivo/cinematografica dista del teatral, ambos comparten una misma alma: el didlogo.
También es recomendable establecer una relacion entre la tematica en la que se basaron los
textos teatrales a estudiar y compararlos con los temas y géneros de hoy en dia, ya que asi los
alumnos seran capaces de ver la conexion entre ambos. Lo que les ayudard a descubrir que
temas como el amor, el desamor, o incluso la venganza, no son nuevos, sino que después de
haberlos recubierto con un texto creado utilizando el lenguaje actual, las pasiones vy
sentimientos son exactamente los mismos, aunque la concepcidn que se tiene de la vida y la
sociedad, la cultura, la moda, o incluso el lenguaje, puedan haber cambiado con el paso de los
anos. La ensefianza del teatro debe demostrar a los alumnos que los tiempos cambian y que
dentro de unos afios lo que ahora se considera de actualidad estara relegado a un segundo
plano y serd considerado antiguo o incluso de mal gusto por la sociedad que, sin ningun tipo
de duda, harad juicios de valor con los ojos del mafiana al echar la vista atras. En la siguiente

cita se puede observar el impacto que producen los medios audiovisuales en la cultura.
Como destacan Galasso, C., Valinotti, L. y Lepori,E. (2022):

“Asi, los discursos y representaciones histdricas pueden darse a través de productos
culturales como el cine y la televisién dado que se presentan en la vida cotidiana de las
personas, se reproducen y logran proporcionar imagenes de la comunidad nacional

configurando discursos identitarios. ~ (p. 4)
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2.1.3. Expresion oral e introduccion a la lectura

Cabe destacar que el teatro como texto puede llegar a ser una de las puertas a la lectura mas
faciles de cruzar para el nedfito, ya que, aunque la persona no esté acostumbrada a la lectura
por placer o a la lectura diaria, el didlogo es una conversacion entre dos o mas personajes que
cuenta una historia de forma oral, es decir, se comunican, algo a lo que los alumnos estan
acostumbrados gracias a la mensajeria instantdnea, las conversaciones o las series de
televisidn y peliculas. Por ello, se podria recomendar tanto la lectura de obras de teatro como
la visualizacién de las mismas en video, si no fuera posible ver una actuacién en directo, ya
que en no mas de dos horas, por regla general, se contara una historia de forma coral con un
principio, un desarrollo y un fin, por lo resultara mas asequible que una novela de trescientas
paginas, en especial cuando lector estd comenzando su andadura. Por otro lado, su lectura
individual o colectiva, véase en el aula, ayudaria a desarrollar la expresién tanto oral, por
medio de su lectura en voz alta, como escrita, debido a la repeticidn en voz alta de las palabras

que aparecen en el texto.

Segun Price, D. (2023) "The past twenty years have seen the rise of interdisciplinary research
into the complex process of reading and enjoying literature, often integrating the perspectives
of cognitive psychology, neuroscience, literary studies, and narrative theory. ” (p. 46) La lectura
y la escritura son dos de los actos mas increibles que el ser humano puede llegar a hacer, ya
gue una obra solo existe en la imaginacion y tan solo cuando el lector o espectador la

consume. O cuando el actor, en el caso del teatro, da vida al personaje.
2.2. Concepcidn del alumno sobre el teatro

Los alumnos conectan con la musica de una manera muy diferente a como lo hacen con el
teatro. Durante la adolescencia pueden llegar incluso a creer que las letras de las canciones
han sido escritas para ellos y la mayoria de las veces hablan de temas que les interesan desde
el punto de vista del yo poético, sin embargo, a la hora de ver o leer teatro deben hacer un
esfuerzo un tanto mayor para concentrarse en la historia y reconocer a los diferentes

personajes.

Sin embargo, como indica Jing, W. (2017) “Connected indirectly with perception and ideology,
“emotion” is a must-have research conception in studying the relationship between

contemporary popular music and youths. " Mientras que la musica ayuda al oyente a identificar
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su ideologia y es mas sencilla de consumir, ya que esta presente en multitud de lugares, el
teatro en cambio suele ser de pago, por lo que los alumnos no solo tienen que realizar el
esfuerzo de acercarse hasta el teatro y estar alli durante un par de horas aproximadamente,

sino que también se veran obligados a tener que pagar por la entrada.

En un principio, podria parecer que los jévenes tendrian todo en su contra a la hora de
acercarse al teatro, pero quiza es hora de buscar una nueva alternativa y acercar el teatro a
los estudiantes de una manera mds innovadora y diferente, y no como se ha venido haciendo
hasta ahora en muchos de los centros. Si lo que se pretender es mantener un tipo de
ensefianza pasiva, entonces los alumnos se verdn obligados a leer una vez mas los pasajes sin
ningun tipo de disfrute, para una vez pasar de curso, poder cerrar el libro para nunca volver a
abrirlo. Sin embargo, si se realiza una lectura activa, interpretando a los personajes, el interés
serd mucho mayor. Otra alternativa interesante son las adaptaciones como introduccion a
obras mas complejas, como menciona Martinez, P. (2016): "La lectura obligatoria de textos
sin una buena eleccidén provocard que ese placer del lector se difumine por la experiencia
negativa que supondria, y es aqui donde reside la razén de ser de las buenas adaptaciones. ~

(p. 715)

Cabe destacar que la ley hace al teatro participe del contenido curricular, pero como dicen
aquellas palabras famosas que se le atribuyen a don Miguel de Unamuno: “Venceréis, pero no
convenceréis”. Por lo que la solucidn radica en convencer a los alumnos de los beneficios del
teatro y, para ello, se debera adaptar y ofrecer dentro de un continente mas apetecible,
explicando, antes de nada, qué es a lo que esos alumnos se van a enfrentar para que se
acerquen con una perspectiva nueva y fresca, desechando los prejuicios que el sistema, o los
profesores anclados en las antiguas formas de impartir la ensefianza, han ido depositando en

las mentes de los estudiantes.

Otro de los problemas que aparecen es el de la preferencia personal de los docentes, ya que,
dependiendo del profesor, este estara mas interesado en un género teatral, época o autor, y
tendran unos gustos propios, por ello es importante mostrar el contenido a los alumnos y
dejar que sean ellos los que decidan cémo trabajar las diferentes obras. Como se vera mas
adelante, una de las propuestas para la solucién de este posible conflicto, seria que crearan
ellos mismos las piezas de teatro de corte medieval, pero con un estilo y un vocabulario mas

cercano a la época actual. Otra de las posibilidades seria llevar a cabo un programa de podcast
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en el que los mismos alumnos pudieran recitar estos textos o textos que sus compafieros han
creado. Aunque la radio, en este caso a la carta, no es un medio tan moderno, esta de moda
y cada vez es mayor el nimero de oyentes de podcast en el mundo entero. El uso del
castellano también ayudaria a su promocién, por lo que los alumnos tendrian la posibilidad de
compartirlo en internet y enviarlo a otros colegios para que otras personas de la misma edad

se beneficiaran de ello.

Los juegos de rol, como Dungeons and Dragons, o los videojuegos, tienen cada vez una mayor
cabida entre los jovenes y esto se debe, mayoritariamente, a la oportunidad que estos les
brindan de jugar y experimentar en un mundo imaginario fingiendo que son personajes con
identidades y personalidades diferentes a las reales, en una época en la que todavia se estan
formando, realizando una especie de experimento de ensayo-error, una oportunidad que el

teatro también les podria brindar por medio de su interpretacién y de la improvisacién.

2.3. Aplicacion del teatro a la vida real

Como se menciona en el punto anterior, el teatro sirve a los adolescentes como medio en el
gue experimentar con diferentes realidades, pero también como una oportunidad para
desarrollar la creatividad y la imaginacién, ya sea desde el punto de vista de la escritura de
textos, desde la lectura dramatizada en la cual pondran diferentes voces e interpretaran a los
personajes, desde el punto de vista de la imaginacion al escuchar los didlogos leidos en voz
alta o desde la consecucidn y representacidn del texto teatral por medio de la radiodifusion o

€n un escenario.

El desarrollo de la expresion oral y escrita también contribuira al desarrollo de los alumnos en
sus carreras profesionales, asi como en sus vidas privadas, ya que tanto el uso y el
entendimiento como la puesta en practica del didlogo como principal método de
comunicacion, les permitira desarrollar su competencia comunicativa, algo que a su vez, les
proporcionara herramientas y capacidades de comunicacién de las que podran beneficiarse

durante el resto de sus vidas.

Como define Ros-Sala (2020): Raro es el caso del nifio o nifia que habla con soltura,
controlando todos aquellos elementos de la comunicacién que entran en juego durante el

acto comunicativo con los demas, sobre todo, en situaciones mas formales. (p. 1) Si los
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alumnos ya tuvieran los conocimientos suficientes para la vida adulta, no necesitarian acudir
todos los dias de la semana a su centro educativo. Pero ademas los diferentes apartados de la
ensefianza que los alumnos adquieren durante su vida de estudiantes, los profesores pueden

promover en el alumno algo tan importante como la capacidad de aprender a aprender.

Como defiende Buxarrais (2016): La posibilidad de gestion de la informacion tiene un poder
relevante en las redes sociales. Esto significa que puede ponerse al alcance de muchos
investigadores que quieren fortalecer el conocimiento y el aprendizaje. (p.17) Esta
demostrado cientificamente que al igual que el uso de las redes sociales puede provocar
depresion en ciertos usuarios, también se ha comprobado que los nativos digitales que hacen
uso de ellas tienen una mayor capacidad de reaccion y de improvisacién en comparaciéon con
los nativos analdgicos, por lo que el uso de la improvisacién a la hora de crear y representar
textos teatrales les ayudara a seguir mejorando esta capacidad ya adquirida. La improvisacion
dentro del teatro trae consigo, aparte de una mejora en las habilidades comunicativas,
bondades tales como la adquisicion de una mayor capacidad de resolucidon de problemas, ya
que pone en practica diferentes aptitudes y competencias en el individuo a la hora de tener
gue improvisar soluciones a problemas con caracter imprevisible que surgen en un momento
dado, siempre dentro de un contexto particular y dependiendo del tema en cuestion que
proponga el texto teatral original por lo que los alumnos aprenderan a tener que solucionar

in situ las dificultades u obstaculos que vayan apareciendo.

2.4. Importancia del aprendizaje y uso de las TIC para la creacion de textos

digitales

Belmontes y Magallanes (2024) destacan lo siguiente: "En este sentido, la pandemia por
Covid-19 a principios del 2020, interrumpid el cauce educativo en cada pais; no obstante, los
primeros estudios del impacto de la pandemia, refieren que esta coyuntura era una
oportunidad para que la educacion a distancia tomara fuerza. ” (p.2) Como apuntan los
autores, la ensefianza a distancia impuesta por la pandemia fue una oportunidad para que
tanto alumnos como profesores pudieran continuar con la educacion, pero a la vez desafio a

muchos docentes a tener que ponerse al dia con diferentes programas informaticos y aunque

15



Sergio Moran Sanchez
Podcast como herramienta diddctica para la ensefianza del Teatro Medieval en 32 de la ESO

muchas personas todavia utilizan papel y |apiz para escribir y preparar sus clases, es una
realidad que los dispositivos digitales ocupan un lugar cada vez mas importante en el
desarrollo de actividades tanto ludicas como laborales. Por esta razén, es importante tener un
conocimiento amplio en el empleo de las mismas, ya que, aunque la mayoria de las
herramientas tienen un cardcter intuitivo, siempre es recomendable hacer un uso apropiado
y conocer sus diferentes posibilidades. Con el fin de desarrollar las capacidades en la
competencia digital, se recomienda el uso de las TIC en la ensefianza, en especial los
procesadores de textos que tanto facilitan la creacion y la edicidn de los textos digitales. A
pesar de la importancia que las nuevas tecnologias tienen en la educacion, también se
recomienda no dejar de lado los recursos tradicionales, ya que los ordenadores o el internet

aun fallan, por lo que siempre es necesario tener una alternativa analdgica.
Segun Vargas (2015):

“La relacién entre nuevas tecnologias y educacién esta dada no solo por su uso, sino
que éstas, deben producir cambios en la escuela e impactar el entorno. Esto significa que debe
ir mas alld de su ensefianza y de la ensefianza a través de ellas; debe producir cambio de

mentalidad, lo importante no es el exceso de informacidn, sino la habilidad para procesarla. ~

(p.66)

Muchos trabajos se llevan a cabo con ordenadores, por lo que el conocimiento y el de estos
se ha convertido en conditio sine qua non a la hora de buscar trabajo, por lo que también
resulta conveniente aprender mecanografia, ya que todo conocimiento digital ayuda a la hora
de llevar a cabo ciertas tareas diarias. Dicho esto, la tactilidad estd cada dia mas presente en
las pantallas, sobre todo en los smartphones, y aunque esta tecnologia facilite en gran medida
ciertas tareas, sigue siendo recomendable el uso de los ordenadores casi ya tradicionales, asi
como aprender y tener una idea de cdmo llevar tareas a cabo en los programas mas basicos.
También es aconsejable que los alumnos estén familiarizados con la jerga y la terminologia
computacional, asi como que tengan ciertas pautas de programacion, aunque estas sean
basicas. El conocimiento de programas de edicién de audio y video también es apropiado, ya
gue en muchos puestos de trabajo se exige a los trabajadores que organicen y manejen las

redes sociales de la empresa, teniendo que editar en muchos casos los videos.

Meneses, Bucheli y Guadalupe defienden los siguiente:
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“En consecuencia, el empleo de las TIC en la educacién superior ha propiciado la
generacion y puesta en marcha de estrategias aplicadas a los estudiantes, en el entendido de
gue estas son empleadas para promover la ciencia y la tecnologia mediante la adaptacién de
los procesos educativos, a través del seguimiento de acciones, politicas y estrategias para su

mayor aprovechamiento en el PEA. " (p.92)

A todo esto se debe sumar la eficiencia y la productividad al hacer un uso correcto de la
tecnologia, ya que muchas de las herramientas digitales estan disefadas con estos fines y
muchas empresas cuentan incluso con programas privados creados dentro de la misma

compainiia para organizar y gestionar la informacién que se mueve dentro de la misma.

2.5. Metodologia: El aprendizaje basado en proyectos (ABP)

De acuerdo con Garcia, Estrada, Macarulla y Hernandez:

“El aprendizaje basado en proyectos (ABPy) es una metodologia de caracter

colaborativo a través de la que el alumnado debe resolver problemas o situaciones reales. El
profesor ha de disenar un escenario en el que los estudiantes desarrollen un producto

que dé respuesta a un problema real. © (p.8) Como se expone en la cita, la metodologia
innovadora del aprendizaje basado en proyectos se caracteriza por la consecucion de un plan
dividido en varios objetivos correlacionados, cada vez mas complejos, para la puesta en
marcha y consecucidn de un proyecto final de forma colaborativa. Por lo tanto, los alumnos
necesitaran, en primer lugar, diferenciar las distintas partes en las que trabajar para la

realizacion de dicho proyecto.

El aprendizaje basado en proyectos otorga diversos beneficios a los participantes como se

observa a continuacion:

e Trabajo en equipo: Ayuda a la socializacién de los individuos dentro del grupo, ya
gue los alumnos deberan comunicarse entre ellos para conseguir el éxito en comun
del proyecto. Para ello, deberdn hacer uso de su destreza verbal y mejorar su
competencia comunicativa, asi como ser conscientes de la gestion del tiempo y los

recursos de manera tanto individual como colectiva.
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e Lluvia de ideas: Mds mentes producen mayores y variados resultados. Al trabajar
en equipo y poner sus ideas en comun, los alumnos compartiran sus diferentes
puntos de vista, asi como las distintas posibilidades a la hora de llevar a cabo la
resolucién de los problemas que se les plantean.

e Especializacidon: Los alumnos tendran la oportunidad de poner en marcha
diferentes partes dentro del proyecto, al dividir el trabajo que han de realizar
tendrdn la oportunidad de gestionary centrarse en una o varias partes del proyecto
en particular, en vez de tener que dedicarse a todas y cada una de las partes del
proceso.

e Especializacidn en varios campos: Si el proyecto es lo suficientemente grande, los
discentes tendrdn la oportunidad de realizarse dentro de un segundo campo, ya
qgue el proyecto estara dividido en varios trabajos, ya sea la escritura, grabacion,
edicion tanto de texto como de audio, etc.

e Inteligencias multiples: Los participantes, en la medida en la que esto sea posible,
podran escoger entre las diferentes partes del proyecto donde prefieran trabajar,
aunque seria idéneo que las mismas fueran seleccionadas de acuerdo con los
campos en los que se sientan mas cdmodos, aunque siempre es recomendable que
intenten involucrarse dentro de otras partes del proyecto que, en un principio,

puedan aparecer como un desafio con el objetivo de aprender y mejorar.

2.6. Importancia del podcast en la actualidad

El podcast ha pasado a ser una forma de entretenimiento mas que permite al oyente continuar
con su formacién en sus multiples vertientes, aprender sobre nuevos temas o ampliar campos
del conocimiento. Este instrumento de comunicacién se ha convertido en un medio de masas

gracias a sus dos caracteristicas mas importantes:

e Radio a la carta: Aunque la radio es un medio que tiene mas de cien anos, internet y
sobre todo los smartphones han conseguido reinventarla, ya que mientras que hace
solo unos anos los oyentes podian escoger entre una seleccién reducida creada por

profesionales del sector, ahora muchos creadores profesionales freelance de
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contenido, e incluso personas particulares con un dispositivo de grabacién e internet
en el salén de su casa, pueden crear su propio programa o podcast y compartirlo con
el mundo.

e Escucha en cualquier sitio: Una vez mas los smartphones son los protagonistas, ya que
permiten al oyente disfrutar del podcast en cualquier lugar, ya sea en el coche
conduciendo hasta el trabajo o en casa limpiando, este tipo de entretenimiento

permite el multitasking, o dicho en castellano: realizar mas de una tarea a la vez.

Otra de las oportunidades que este formato brinda al oyente es especializarse sobre un tema
en cuestién, ya que es muy posible encontrar a varios creadores de contenido que hablan

sobre un mismo tema, pero desde distintos puntos de vista.

El uso de aplicaciones como Youtube, Spotify, Apple Podcast o incluso IVoox ofrecen una
amplia seleccion dentro de su biblioteca con podcasts tanto gratuitos como de pago dentro
de sus librerias virtuales. En algunos casos, como por ejemplo ocurre con la plataforma
Patreon, los mismos oyentes pueden proponer temas o hablar directamente con los creadores

y asi manifestarles sus preferencias.

Otras aplicaciones de pago como, por ejemplo, Audible Espafia permiten a dia de hoy el
acceso a sus subscriptores a todo el contenido de su biblioteca digital, entre las que se
pueden encontrar lecturas dramatizadas, pero en las que también aparecen podcast de

diferentes autores o creadores de contenido.

2.7. Podcast o podcasting como instrumento metodoldgico en la educacion

Una de las principales razones de la propuesta del uso del podcast dentro de la metodologia
del aprendizaje basado en proyectos es que, al terminar el proyecto, los alumnos cuentan con
un producto real. Es decir, todo el esfuerzo que pondran durante las diferentes fases se vera
recompensado al final con un resultado duradero en el tiempo que podran compartir con

otros compaiieros de colegio o incluso con estudiantes de otros centros.
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3. Propuesta de intervencion

3.1. Presentacion de la propuesta

Como ha quedado demostrado en el marco tedrico, debido a la falta de un contenido variado
de calidad relacionado con el Teatro Medieval y el podcast nace la necesidad de este trabajo.
Aunque si es verdad que el podcasting y la radio no son algo novedoso, como se ha matizado
en apartados anteriores, estos cada vez van adquiriendo mayor importancia dentro de la
sociedad y se han vuelto mucho mds populares durante los ultimos afios, sobre todo desde la

aparicién y auge de internet.

Ya que anteriormente resultaba mas complicada la difusion de ciertos temas en la radio y, por
ende, las opiniones eran menos numerosas y, en algunos casos, mas tendenciosas, ahora, por
el contrario, cada vez son mas los programas de podcast que existen, lo que a su vez también
puede resultar contraproducente, ya que el filtro de la informacién es menor y en muchos
casos los bulos promueven la desinformacion o la informacion sesgada. Por todo ello, cabe
destacar la importancia de guiar a los alumnos durante este proyecto, ya que también es
importante recalcar que no por tener una opiniéon y un medio donde expresarla, los locutores
no vayan a tener la necesidad y la obligacion de preparar su trabajo previamente o de

contrastar su contenido.

Desde hace tiempo, las diferentes leyes de educacidn espafiolas tienen como objetivo que los
alumnos adquieran ciertas competencias, véase la digital, linglistica, personal, social y de
aprender a aprender entre otras, para finalmente convertirse en ciudadanos del mundo
preparados para vivir en sociedad respetando los diferentes valores y libertades promovidos

por las democracias occidentales.

Otro punto importante es hacer llegar a los alumnos la idea de que el hombre como ser
humano no ha cambiado tanto con el paso del tiempo y es muy probable que muchos de los
sentimientos o valores que los discentes experimentan hoy en dia fueran muy parecidos, si
nos los mismos, a los de los jévenes de hace quinientos afos. Estas emociones sobre todo se

pueden ver plasmadas en las obras de teatro y en los textos de ficcion, ya que son un reflejo
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de la realidad de la sociedad de la época y en muchos casos tienen que ver con los temas del

dia a dia, sentimientos y pasiones de la sociedad de la época.

3.2. Contextualizacion de la propuesta

La siguiente propuesta se da en un centro educativo que se encuentra cercano a la Plaza
Mayor de Ciudad Rodrigo y cuya renta socioecondmica supera ligeramente la media. La
directiva del colegio ofrece y promueve que los docentes tengan la oportunidad de asistir a
cursos sobre nuevas tecnologias y educacién, también invierte dinero en equipos vy
normalmente apoya las propuestas de los profesores cuando piden permiso para que los

alumnos asistan a excursiones tanto dentro como fuera de la ciudad.

Desde hace unos meses la directora esta interesada en que los alumnos lleven a cabo un
proyecto basado en la creacién de un podcast desde el colegio, en el que los estudiantes
puedan hablar de la vida dentro del mismo, asi como desarrollar proyectos que estén
relacionados con su aprendizaje. Aunque hasta ahora no se ha realizado, varios profesores se
han puesto en contacto con la emisora local, quienes les han ofrecido la oportunidad de que
los alumnos realicen un podcast semanal utilizando los equipos de la radio, permitiéndoles
también hacer uso del programa una vez grabado en el caso de que lo discentes lo quieran

subir a internet.

La clase de 32 de la ESO estd formada por catorce alumnos que, aunque pueden llegar a ser
un poco pasivos durante las lecciones, estdan realmente emocionados con el proyecto del
podcast que se llevara a cabo en la clase de Lengua Castellana y Literatura. La clase cuenta con
una repetidora con dislexia y un alumno con TEA, a quien el resto del grupo ha acogido con
carifio y siempre le ayudan cuando lo necesita. Todos los alumnos han tenido contacto con las
TIC y saben utilizar un ordenador y un teléfono mévil, aunque mayoritariamente lo utilizan
para escribir trabajos en Word, hacer presentaciones en PowerPoint o Canva v,
principalmente, para las redes sociales. En cuanto al teatro, ninguno de los alumnos asiste de
forma asidua al teatro, aunque todos han visto al menos una obra de teatro en sus vidas. La
mayoria de ellos hacen uso de la plataforma de video Netflix o de alguna otra plataforma
parecida, aunque les resulta un gran esfuerzo ver las peliculas enteras y prefieren capitulos de

veinte o cuarenta minutos.
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3.3. Intervencion en el aula

3.3.1.

3.3.2.

Objetivos
3.3.1.1 Potenciar el pensamiento critico en relacion con la Edad Media

3.3.1.2 Aprender a investigar de manera independiente sobre la sociedad y modas de

la época

3.3.1.3 Entender el punto de vista de los autores medievales y el porqué de la toma de

sus decisiones

3.3.1.4 Realizar pruebas de grabacién en una radio profesional
3.3.1.5 Socializacion del podcast

Competencias

Dentro del marco legal de la Ley Organica de Educacién LOMLOE la propuesta didactica

se basa en su mayoria en el uso y la promocidn de las siguientes competencias:

Tabla 1. Competencias y descripciones

CCL (Competencia en Comunicacién Lingtiistica)

Se centra en la capacidad de comunicarse del
alumno.

CD (Competencia Digital)

Se centra en el manejo de la informacion por
parte del alumno.

CE (Competencia Emprendedora)

Se centra en la capacidad de iniciativa y del
desarrollo personal del alumno.

CCEC (Competencia en Conciencia y Expresion
Cultural)

Se centra en la capacidad del alumno de
reconocer y entender su propia cultura, asi como
el reconocimiento y la aceptacion del resto de
culturas.

CC (Competencia Ciudadana)

Se centra en el comportamiento del alumno
como ciudadano de forma tanto individual como
en sociedad.

CPSAA (Competencia Personal, Social y de
Aprender a Aprender)

Se centra en la capacidad que tiene el alumno de
aprender por si mismo.
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3.3.3. Contenidos

e Eldiscurso radiofénico

e Potenciar el pensamiento critico en relacién con la Edad Media

e Realizacién de pruebas de grabaciéon con un teléfono mdvil en un espacio
habilitado para ello

e Escritura creativa

e Radiodifusién y difusién por medio de las redes sociales
3.3.4. Metodologia

La metodologia de esta propuesta didactica se basa en que el alumno como protagonista
absoluto del proyecto tendra que utilizar todas su habilidades y capacidades para trabajar en
grupo con el fin de llevar a cabo el desafio propuesto por el profesor. El docente, por otra
parte, actuara como guia que acompafara durante todas y cada una de las diferentes partes
a los alumnos, sirviendo también de consejero y resolviendo dudas. Los estudiantes, después
de tener unaidea clara sobre el proyecto que van a realizar, tendrdn que investigar de manera
individual y convertirse en escritores, podcasters, editores de sonido y administradores de
redes sociales para grabar y publicar un podcast que podra ser escuchado por otros alumnos

en internet.

3.4. QOrganizacion y puesta en marcha del proyecto

Para que el proyecto funcione es necesario que tanto los alumnos como el docente tengan
claro en qué van a trabajar, por lo que el profesor propondra un plan con los diferentes pasos

a seguir para la resolucién de los problemas a los que se buscara dar soluciones.

La idea es que los alumnos trabajen en grupos de cinco personas elegidas por el docente, en
cada uno de los grupos se incluira a tres alumnos convencionales, un alumno mds aventajado
y un alumno con necesidades educativas o especiales. Se propone que las actividades se
realicen en grupo ya que, si se realizaran de forma individual, le ejecucién del proyecto no
seria viable, ya que habria demasiados podcasts y seria contraproducente a la hora de evaluar

cada uno de estos trabajos. Por esta misma razén se recomiendo que los grupos no

23



Sergio Moran Sanchez
Podcast como herramienta diddctica para la ensefianza del Teatro Medieval en 32 de la ESO

sobrepasen los cinco alumnos, ya que esto iria en detrimento de la evaluacién una vez mas.
Al trabajar con grupos pequefios, los alumnos tienen la ventaja de experimentar con una
metodologia basada en el cooperativismo, donde todos y cada uno de los alumnos podran
aportar de acuerdo a sus capacidades, y en el constructivismo, donde las ideas individuales se
aportan al grupo en comun con el fin de alcanzar un producto final de mayor calidad en el que

todos los participantes han sumado acorde a sus capacidades.

Por otra parte, el profesor también se podra beneficiar de dividir la clase en grupos pequefios,
ya que la evaluacién de un grupo de cinco alumnos serd mucho mds objetiva y completa que
la que se pudiera dar en grupos mas grandes. También es necesario destacar que al tratarse
de un grupo de cinco personas, se facilita el desempate en caso de necesidad de resolucién
de un conflicto o desacuerdo, ya que los alumnos podrian votar si esto fuera necesario,

siempre teniendo en cuenta y valorando todas y cada una de las opiniones personales.

Cada grupo contard con un representante que sera el encargado de la comunicacién con el
profesor, explicando al final de cada clase los avances que se hayan producido en el proyecto
y formulara las preguntas pertinentes. El profesor, a su vez, actuara como guia al que los

alumnos podran acceder cada vez que sea necesario.

Por ultimo, se recomiendo trabajar de manera transversal con alguno de los otros profesores,
como, por ejemplo, los profesores de tecnologia para la edicién del audio o de arte para la

creacién de un cartel digital para las redes sociales.

e Planteamiento del temay busqueda de bibliografia: El profesor, después de haber
explicado el tema correspondiente sobre el teatro en la Edad Media, pedira a los
alumnos que busquen los textos necesarios para tener una idea clara sobre lo que
deben hacer. El docente explicara a los discentes la finalidad de la tarea para que
puedan comenzar a plantear ideas.

e Comienzo del proyecto: los alumnos se podran de acuerdo para comprender las
partes que se deben llevar a cabo vy repartirlas entre ellos para su resolucién.
Podran para ello realizar una lluvia de ideas y hablar sobre las tareas que mas les
llaman la atencién de forma individual.

e Propuesta del proyecto: Los alumnos se reuniran con el profesor para explicar su
proyecto y la ejecucidon del mismo, teniendo muy claro en todo momento las
diferentes partes que deberan realizar cada uno.
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e Creacion de los textos: Una vez los textos estén terminados, todo el grupo

celebrard una reunidn para realizar los cambios pertinentes, si estos fueron

necesarios.

e Creacion de los guiones: Al igual que en el punto anterior, los alumnos se reuniran

para la creacién de los guiones y decidir quién escribira el texto, quién interpretard

a qué personajesy quién hara las veces de técnico que se encargard de la grabacién

y edicién del programa.

e Grabacidn del podcast: Uno o varios alumnos grabaran y editaran el podcast si esto

fuera necesario. Los alumnos pueden elegir a alguien dentro del grupo responsable

de sonido o, por el contrario, podran dividirse todas y cada una de las tareas.

El docente intervendrd en el proceso de creaciéon ayudando a los alumnos y

solventando dudas cuando estas aparezcan, también actuard de guia-moderador

siempre que los alumnos necesiten su consejo o no tengan claro cudl es el siguiente

paso.

3.4.1. Cronograma y secuenciacion de actividades

El proyecto se ha dividido en diez actividades y, como se muestra en la siguiente tabla, algunas

de ellas se llevaran a cabo durante varias sesiones. Todas cuentan con 50, sumando un total

de 17 sesiones a realizar durante cualquier momento del curso académico, aunque se

recomienda que no haya vacaciones de por medio para que no se pierda el ritmo de

aprendizaje.

Tabla 2. Cronograma de actividades

Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5
1 sesion 1 sesidn 4 sesiones 2 sesiones 2 sesiones
Actividad 6 Actividad 7 Actividad 8 Actividad 9 Actividad 10

2 sesiones 1 sesion 2 sesiones 1 sesidn 1 sesion
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A continuaciodn, se detallan las diferentes actividades para la propuesta didactica:

3.4.1.1 Actividad 1

Tabla 3. Actividad 1

Titulo

Actividad

Juglares del siglo XXI

Objetivos

Entender la sociedad y la época en la que se ambienta el teatro medieval
Conocer los temas mas importantes del teatro en la Edad Media
Mostrar a los alumnos la naturaleza del proyecto que van a realizar

Contenidos

- El teatro de la Edad Media
- El podcast, qué es y para qué sirve

Metodologia

Competencias

En primer lugar, el profesor ensefiara el tema del teatro en la Edad Media hasta
que los alumnos se sientan cdmodos con la explicacién y tengan una idea clara,
el docente describird entonces el formato del podcast. Una vez hecho esto, los
alumnos recibiran informacién sobre el funcionamiento del proyecto, para ello,
se les comentara que deberan crear textos teatrales divididos en grupos de cinco
personas y que deberdn basarlos en el género del teatro medieval.

CCL, CD, CCEC,
CC,
CPSAA

Descripcion de las actividades

Temporalizacién

1) Descripcion de la actividad: El docente mostrard a los discentes las
pautas a seguir para la puesta en marcha del proyecto.

1 sesion
50 minutos

Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.)

Agrupamiento

Clase
Pizarra
Ordenador
Powerpoint
Docente
Apuntes

Clase
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Atencion a la diversidad

No se necesitan adaptaciones en este caso, ya que el docente enviara los apuntes a los alumnos por
medio de Google Classroom con el fin de que los traigan impresos y los desarrollara de forma oral
durante la explicacion.

3.4.1.2 Actividad 2

Tabla 4. Actividad 2

Titulo Actividad

Personajes del medievo en busca de un autor 2

Objetivos

Organizar la clase en grupos de cinco personas

Desarrollar el pensamiento critico y el creativo

Investigar de manera tanto individual como grupal

Fomentar las cualidades organizativas de los alumnos y de gestidn del tiempo

Contenidos

Ideas para la creacion de un texto teatral
Propuesta de trabajo para la realizacion del podcast

Criterios de evaluacion y ponderacion

Cualidades organizativas y de gestidn del tiempo
Uso del pensamiento critico

Uso del pensamiento creativo

Desarrollo de las capacidades de investigacion

Metodologia Competencias

Durante los diez primeros minutos, el docente dividira a los alumnos en grupos de | CCL, CD, CE,
cinco personas con el fin de que los grupos no sean demasiado numerosos y de CPSAAy CC
que, en caso de empate, los discentes puedan llegar a un acuerdo. Una vez
realizados los grupos, los alumnos trabajardn en la propuesta, para ello tendran 40
minutos, durante los que realizaran una busqueda de textos teatrales medievales
en internet y una lluvia de ideas para el proyecto, por ultimo, dividiran el trabajo a
realizar. Una vez pasado el tiempo, tendran 10 minutos para mostrar la propuesta
al profesor.
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Descripcion de las actividades

Temporalizacion

1) Busqueda de bibliografia: Los alumnos tendran 20 minutos para buscar, 1 Sesion
cada uno de ellos en un ordenador, textos teatrales medievales para
obtener ideas que apuntaran en un cuaderno. Gracias a la explicacién de | Actividad 1:
la sesidn anterior y a los apuntes del profesor, los alumnos tendran una 20 minutos
idea clara sobre qué deberdn buscar en internet. Actividad 2:
2) Lluvia de ideas: Durante 15 minutos, los alumnos pondran en comun lo 15 minutos
que han encontrado en internet y realizaran una lluvia de ideas con el fin | Actividad 3: 5
de preparar un plan de trabajo. minutos
3) Division del trabajo: El grupo tendrd 5 minutos para decidir las diferentes | Actividad 4:
partes del trabajo y los responsables de estas, también escogerdn a un
lider o representante que sera el encargado a partir de ahora de la
comunicacion con el docente, si este faltara durante algunas de las
sesiones, el resto de participantes escogeran un lider para ese dia, con la
ayuda del profesor si fuera necesario el desempate.
4) Propuesta: Los representantes de cada grupo expondran al profesor
delante de la clase cdmo van a llevar a cabo su propuesta.
Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.) Agrupamiento
Clase, pizarra, ordenador, internet, apuntes y docente. Grupos de 5
personas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Heteroevaluacion y coevaluacién.

El profesor evaluara desde el exterior el trabajo de los alumnos y la propuesta de los mismos. (0,25)
Los alumnos se evaluaran los unos a los otros dentro del grupo en funcidn del trabajo realizado, las

ideas propuestas y el interés en el proyecto. (0,25)

Esta actividad tiene una validez de un 5% sobre el total de la nota, lo que equivale a 0,5 puntos.

Atencion a la diversidad

Los alumnos del grupo podran ayudar a la alumna con dislexia y al alumno TEA. El docente se
acercara al grupo para comprobar el trabajo de los alumnos en general, pudiendo hacer cambios en

el momento si fuera necesario o prestando ayuda.

3.4.1.3 Actividad 3

Tabla 5. Actividad 3

Titulo

Actividad

Trabajo en el scriptorium

Objetivos
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Poner ideas en comun para la creacién de los textos
Crear personajes memorables

Buscar temas actuales e introducirlos en el texto
Practicar la escritura creativa

Aprender a editar un texto

Contenidos

Temas y personajes en el medievo
Escritura creativa

Criterios de evaluacion y ponderacion

Cualidades organizativas y de gestidn del tiempo
Uso del pensamiento critico
Desarrollo de las capacidades creativas y de la escritura

Metodologia Competencias

Los alumnos dispondran de 3 sesiones para la creacién de los textos medievales | CCL, CD, CE,
qgue se representaran en el podcast. Para ello, comenzaran a trabajar con sus | CPSAA, CCECy
grupos y los ordenadores. Llevaran a cabo el trabajo en el programa Word. Primero cC
deberan crear los personajes y elegir los temas que apareceran en los textos
teatrales, para después escribir el texto y editarlo en comun.

Descripcion de las actividades Temporalizacion

El docente explicard durante los 10 minutos de la primera clase la | 4 sesiones de
organizacion de las siguientes 4 sesiones con el fin de que todos los| 50 minutos
alumnos tengan claro el trabajo que deben llevar a cabo. Los diez primeros
minutos de cada sesion estardn destinados a la organizacion de la clase y | Actividad 1:
las explicaciones del docente. Una sesidn
Actividad 2:
1) Numero y creacion de personajes: Los discentes investigaran en internet | 20 minutos
para encontrar métodos que les ensefien a cdmo crear personajes | Actividad 3:
memorables. Deberan crear cinco personajes o cuatro personajes y un 20 minutos
narrador, uno para cada uno de los integrantes del grupo. La actividad | Actividad 4:
numero 1 ocupara el resto de la primera sesion. Una sesion
2) Busqueda del tema o los temas a tratar: Los alumnos revisaran sus | Actividad 5:
apuntesy buscaran en internet, si fuera necesario, con el objetivo de tener Una sesién
una idea clara de los temas que aparecen en el teatro de la Edad Media,
deberan elegir uno o varios de los temas que todavia aparecen hoy en dia
en nuestra sociedad. (Amor, dinero, venganza, poder, etc.)
3) Trama: Los alumnos deberan dividir el contenido de la obra en tres actos
cortos, con las divisiones cldsicas de inicio, desarrollo y desenlace.
4) Escritura: Los docentes deberan escribir una obra corta de teatro con un
claro estilo medieval, para ello, deberan utilizar un lenguaje parecido y no
podran hacer uso de anacronismos de ningun tipo.
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5) Reescritura y edicion: Se destinara una sesion a la reescritura del texto,
edicidn y correccidn del texto.

Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.) Agrupamiento
Clase, pizarra, ordenador, internet, apuntes, docente, cuaderno y boligrafo. Grupos de 5
personas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Autoevaluacion y heteroevaluacidn.

El profesor evaluara desde el exterior el trabajo de los alumnos y la propuesta. (0,5)

Los alumnos se evaluaran a si mismos en funcidn del trabajo realizado, las ideas propuestas, el
interés en el proyecto y su ejecucion. (0,5)

Esta actividad tiene una validez de un 10% sobre el total de la nota, lo que equivale a 1 punto.

Atencion a la diversidad

Se grabard el audio del texto de los personajes para facilitar la memorizacion del texto a la alumna
con dislexia.

3.4.1.4 Actividad 4

Tabla 6. Actividad 4

Titulo Actividad

El mejor teatro, el aula 4

Objetivos
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Representar los textos enfrente de la clase para comprobar que funcionan
Desarrollar la capacidad comunicativa delante del grupo clase

Buscar feedback con el objetivo de mejorar los textos teatrales

Entrenar la resiliencia

Contenidos

Interpretacion de una obra teatral de corte medieval
Temas del teatro medieval

Criterios de evaluacion y ponderacion

Calidad de los textos creados hasta ahora
Escucha y capacidades comunicativas

Metodologia Competencias

Los alumnos memorizardn en casa los textos que han creado y ensayaran en la | CCL, CD, CE,
clase durante una de las sesiones. En la segunda sesidn, los alumnos representaran | CPSAA, CCECy
la obra que han creado delante del resto de los companieros. cC

Descripcion de las actividades Temporalizacion

El docente explicard durante los 10 minutos de la primera clase la | 2 sesiones de
organizacion de las siguientes 2 sesiones con el fin de que todos los| 50 minutos
alumnos tengan claro el trabajo que deben llevar a cabo. Los diez primeros
minutos de cada sesion estaran destinados a la organizacion de laclasey | Actividad 1:
las explicaciones del docente. Una sesidn
Actividad 2:
1) Ensayo de la obra: Se utilizara una sesion para que los alumnos ensayen el Una sesién
texto que han creado.
2) Interpretacion de la obra: Se utilizard una sesién para que los alumnos
representen el texto que han creado, asi como los personajes delante del

grupo clase.
Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.) Agrupamiento
Clase, docente y textos impresos. Grupos de 5

personas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion
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Coevaluacion y heteroevaluacion.

El profesor evaluard desde el exterior el trabajo de los alumnos y la propuesta llevada a cabo. (0,25)
Los alumnos se evaluaran unos a los otros en funciéon del trabajo realizado, el texto expuesto y la
interpretacién de las obras. (0,25

Esta actividad tiene una validez de un 5% sobre el total de la nota, lo que equivale a 0,5 puntos.

Atencion a la diversidad

Si fuera necesario, los alumnos con necesidades especiales podrian tener un apuntador y que seria
alguno de los alumnos que no estan interpretando en ese momento. Si la memorizacidon de los textos
fuera demasiado complicada, podrian utilizar una copia del texto durante la representacion.

3.4.1.5 Actividad 5

Tabla 7. Actividad 5

Titulo Actividad

Aprendiendo a ser podcasters — Primera parte 5

Objetivos

Crear un guion de calidad en el que incluir el texto teatral creado por los diferentes grupos
Trabajar en equipo teniendo en cuenta las ideas de los iguales
Desarrollar la escucha activa, el pensamiento critico y la creatividad

Contenidos

El podcast
Escritura de un guion con una estructura clara

Criterios de evaluacion y ponderacion

Cualidades organizativas y de gestion del tiempo

Uso del pensamiento critico

Desarrollo de las capacidades creativas y de la escritura
Calidad del guion

Capacidades de comunicacion y de liderazgo

Metodologia Competencias

Los alumnos dispondrdn de 2 sesiones para la creacidn de un guion de radio o | CCL, CD, CE,
podcast que crearan con la herramienta Word . La primera sesién estard destinada | CPSAA, CCECy
al trabajo en grupo para la creacion de la estructura del guion, para ello, los CcC
alumnos se sentaran con su grupo y decidiran cual es la mejor manera de crear
dicha estructura. Podrdn buscar ideas en internet y, al final de la clase, deberan
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haber creado una estructura para el guion que desarrollaran durante la segunda

sesion.

El profesor expondra varias ideas para que los alumnos puedan trabajar con ellas,
por ejemplo, uso de narrador, entrevista a personajes que aparecen en la obra
teatral, viaje al pasado, visita a la corte o plaza publica dependiendo de la tematica,
etc. Durante la segunda sesidn, los alumnos deberan finalizar el guion, incluyendo
el texto dentro de la estructura elegida.

Descripcion de las actividades Temporalizacion

El docente explicara durante los 10 minutos de la primera clase la | 2 sesiones de
organizacidon de las siguientes 2 sesiones con el fin de que todos los | 50 minutos

alumnos tengan claro el trabajo que deben llevar a cabo. Los diez primeros
minutos de cada sesion estaran destinados a la organizacion de laclasey | Actividad 1:

las explicaciones del docente. Una sesién
Actividad 2:
1) Disefio de la estructura del guion: Se destinard una sesién a la Una sesién

reescritura del texto, edicién y correccion del texto.

2) Escritura del guion: La segunda sesidn de esta actividad se utilizara
para la escritura del guion.
Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.) Agrupamiento
Clase, ordenador, internet, apuntes, docente, cuaderno y boligrafo. Grupos de 5
personas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Coevaluacion y heteroevaluacion.

El profesor evaluara desde el exterior el trabajo de los alumnos y la propuesta realizada. (0,5)

Los alumnos se evaluaran los unos a los otros en funcidn del trabajo realizado, las ideas propuestas,
el interés en el guion y su ejecucion. (0,5)

Esta actividad tiene una validez de un 5% sobre el total de la nota, lo que equivale a 1 punto.

Atencion a la diversidad

Si fuera necesario, se grabaria el audio del guion para facilitar la comprension y la memorizacién del
texto a la alumna con dislexia.

3.4.1.6 Actividad 6

Tabla 8. Actividad 6
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Titulo Actividad

Aprendiendo a ser podcasters — Segunda parte 6

Objetivos

Aprender a ambientar un podcast con sonidos y musica
Aprender a trabajar para mejorar cada parte de un proyecto

Contenidos

Sonidos de ambientacién en el podcast
La musica dentro del podcast: cdmo crear una entrada y una lida y musica de ambientacidn

Criterios de evaluacién y ponderacion

Desarrollo de las capacidades creativas

Gestion del tiempo

Gestidn de los sonidos y la musica dentro del podcast
Capacidades de comunicacion y de liderazgo
Habilidades a la hora de utilizar las TIC

Metodologia Competencias

Los alumnos dispondrdn de una sesion para buscar musica sin derechos de autor | CCL, CD, CE,
en internet que puedan utilizar en el podcast. También deberdn buscar y encontrar | CPSAA, CCECy
bancos de sonidos para su uso durante el programa después de tener una idea cC

clara de cémo funcionara gracias a la estructura y el contenido. Deberan anadir
una musica de cabecera y musica de salida, asi como todos los sonidos que tengan
que ver con el texto y sean necesarios: lucha de espadas, puertas abriéndose o
cerrandose, relincho de caballos, etc.

Los discentes dispondran de una segunda sesién en la que realizardn varias
pruebas para grabar los podcasts con los guiones y los textos teatrales que han
venido preparando hasta ahora.

Descripcion de las actividades Temporalizacién
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El docente explicara durante los 10 minutos de la primera clase la
organizacién de las siguientes 2 sesiones con el fin de que todos los
alumnos tengan claro el trabajo que deben llevar a cabo. Los diez primeros
minutos de cada sesion estardn destinados a la organizacidn de la clase y
a las explicaciones del docente.

1)

2)

3)

Busqueda de sonidos para la ambientacién: Se utilizaran 20
minutos para encontrar y descargar todos los sonidos necesarios
para la ambientacidn del podcast.

Busqueda de musica para la apertura y salida del podcast: Se
utilizardn 20 minutos para encontrar y descargar la musica libre de
autor necesaria para afadir al podcast.

Grabacion del podcast con los teléfonos moviles: Los
responsables de cada grupo traeran el teléfono al aula y se
dispondran a grabar el podcast como prueba antes de grabarlo en
la radio.

2 sesiones de
50 minutos

Actividad 1:
20 minutos
Actividad 2:
20 minutos
Actividad 3:
Una sesién

Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.)

Agrupamiento

Clase, ordenador, internet, texto teatral, docente, cuaderno y boligrafo.

Grupos de 5
personas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Heteroevaluacion y coevaluacién:
El profesor evaluara desde el exterior el trabajo de los alumnos y los sonidos y la musica que han
encontrado y que piensan utilizar. (0,25)
Los alumnos se evaluaran los unos a los otros en funcion del trabajo realizado, las ideas propuestas,
el interés en el guion y su ejecucion. (0,25)
Esta actividad tiene una validez de un 5% sobre el total de la nota, lo que equivale a 0,5 punto.

Atencion a la diversidad

El resto de los compafiieros del grupo pueden ayudar a la alumna con dislexia a la busqueda por
internet, en caso de que fuera necesario.

3.4.1.7 Actividad 7

Tabla 9. Actividad 7

Titulo

Actividad

Jornada de reflexion

7

Objetivos
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Reflexionar sobre lo aprendido hasta ahora

Repasar los temas del teatro medieval y compararlos con los temas de hoy

Conversar sobre la vida en la Edad Media y la vida en la actualidad: Temas, entretenimiento,
trabajos, etc.

Contenidos

La sociedad de la Edad Media
El teatro en la Edad Media y la cultura en general

Criterios de evaluacidn y ponderacion

Desarrollo de las capacidades de comprension

Desarrollo del pensamiento critico

Puesta en practica de las habilidades de comunicacién y los turnos de palabra
Generacién de opiniones y respeto hacia los demas

Metodologia Competencias

Los alumnos dispondran de una sesién para debatir con el grupo clase y el docente | CCL, CD, CE,
sobre las semejanzas y diferencias que se han producido en la sociedad desde la | CPSAA, CCECy
Alta y la Baja Edad Media y cuanto ha cambiado el mundo. El docente preparara CcC
diversas preguntas para continuar con la conversacién y los discentes podran hacer
preguntas, despejar dudas y conversar, siempre respetando los turnos de palabra.
Entre todos, al final de la clase, escribirdn unas diez lineas con los conceptos mds
importantes en el cuaderno como reflexiéon de la sesidn. Los grupos trabajaran
juntos una vez mas y decidiran los tres conceptos o frases mds importantes de los
expuestos, el representante del grupo lo pondrd en comuin con el docente. El
profesor escribira los conceptos elegidos por todos los grupos, siempre que estos
no se repitan, y los escribira en la pizarra o en PowerPoint.

Descripcion de las actividades Temporalizacion

El docente explicard durante los 5 primeros minutos de la sesién los temas | 1 sesién de 50
a tratar durante la clase. minutos

1) Charla en comun sobre la sociedad y vida en la Edad Media: Esta | Actividad 1:
actividad durara 30 minutos y los estudiantes podran poner en 30 minutos
comun sus ideas e inquietudes guiados por el docente, ya que serd | Actividad 2:
el que vaya formulando preguntas de vez que cuando para que 15 minutos
avance la clase.

2) Reflexion de los estudiantes: Se utilizaran 15 minutos para escribir
y compartir los conceptos que los estudiantes encuentran mds
fascinantes sobre las diferencias entre la sociedad del medievo y
la sociedad actual. Por ultimo, el docente escribird lo que los
alumnos hayan considerado mas importante y lo pondra todo en
la pizarra o en un PowerPoint.

36



Sergio Moran Sanchez
Podcast como herramienta diddctica para la ensefianza del Teatro Medieval en 32 de la ESO

Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.) Agrupamiento
Clase, ordenador, internet, texto teatral, docente, cuaderno y boligrafo. Grupos de 5
personas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Heteroevaluacion:

El profesor evaluara desde el exterior el trabajo de los alumnos y los sonidos y la musica que han

encontrado y que piensan utilizar.

Esta actividad tiene una validez de un 5% sobre el total de la nota, lo que equivale a 0,5 puntos.

Atencion a la diversidad

3.4.1.8 Actividad 8

Tabla 10. Actividad 8

Titulo Actividad
Podcasters por un dia 8
Objetivos
Grabar el podcast
Conocer cémo funciona la radio por dentro
Contenidos
La radio
El podcast

Criterios de evaluacion y ponderacion

Desarrollo de las capacidades comunicativas
Puesta en practica todo lo aprendido hasta ahora y del trabajo realizado

Metodologia

Competencias

Los alumnos se desplazaran hasta la radio local con el fin de grabar los diferentes
podcasts en los que han estado trabajando durante los ultimos meses. El profesor
les explicard como funciona la radio y cudles son las expectativas. Una vez todo el
mundo esté listo, comenzara la grabacién.

CCL, CD, CE,
CPSAA, CCECy
cc
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Descripcion de las actividades

Temporalizacion

Una vez que los alumnos estén en la radio, se prepararan para grabar las
diferentes locuciones.

1) Grabacidn del podcast: Los diferentes grupos irdan pasando uno a
uno y grabardn los programas, una vez finalizada la locucidn,
pasard el siguiente grupo hasta que todos hayan finalizado.

2 sesiones de
50 minutos
cada una

Actividad 1:
100 minutos

Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.)

Agrupamiento

Clase, docentes, técnico de sonido, mesa de mezclas, estacion de radio,
micréfonos, ordenadores, guiones, programa de edicion de sonido.

Clase y grupos
de 5 personas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Heteroevaluacion:
El profesor evaluara cdmo han hecho los alumnos la grabacion.

Esta actividad tiene una validez de un 40% sobre el total de la nota, lo que equivale a 4 puntos.

Atencion a la diversidad

Varios profesores acompafiaran al docente encargado de la actividad para asistir los alumnos con

dislexia y con TEA en caso de que alguno de ellos necesite ayuda con la actividad.

3.4.1.9 Actividad 9

Tabla 11. Actividad 9

Titulo

Actividad

Editores de podcast por un dia

9

Objetivos

Editar el podcast
Trabajar en grupo
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Contenidos

La radio
El podcast
Edicién de sonido

Criterios de evaluacidn y ponderacion

Calidad de la edicion y del podcast como producto final
Esfuerzo puesto por el alumno durante todo el proceso de creacién del podcast hasta este punto

Metodologia Competencias

Los alumnos se dispondran a editar el podcast y afiadir los sonidos y musica que | CCL, CD, CE,
prepararon durante la sesién numero 6. El grupo dividira el programa en cinco | CPSAA, CCECy

partes y cada uno de los participantes del grupo trabajara en una de las partes. cC
Descripcion de las actividades Temporalizacion
1 sesién
El profesor utilizara los primeros 10 minutos de la clase para explicar el 50 minutos

contenido de la sesidn y explicar cémo funciona el programa de edicion.
Para ello explicara las herramientas de cortar y pegar, asi como la edicion | Actividad 1:
del volumen. 40 minutos
1) Edicidon de podcast: Los alumnos tendran 40 minutos para afiadir
la musica y los sonidos al programa en un ordenador de forma
individual, una vez hecho esto, el representante de cada grupo
pondra todas las partes en comun y exportara el archivo ya listo

para su difusion.

Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.) Agrupamiento
Clase, docentes, ordenadores, guiones, podcasts, auriculares. Grupos de 5
personas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Autoevaluacion y heteroevaluacion:

El profesor evaluara el resultado final. (0,5)

Cada alumno se evaluara a si mismo. (0,5)

Esta actividad tiene una validez de un 10% sobre el total de la nota, lo que equivale a 1 punto.

Atencion a la diversidad
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El docente ayudara al alumno TEA con la edicidn si fuera necesario.

3.4.1.10 Actividad 10

Tabla 12. Actividad 10

Titulo Actividad

Administrador de redes sociales por un dia 10

Objetivos

Aprender a difundir el podcast.
Aprender a crear publicaciones en las diferentes redes sociales del colegio para una mayor difusidn
del podcast.

Contenidos

Las redes sociales
El podcast

Criterios de evaluacién y ponderacion

Control de las redes sociales y de la calidad de las publicaciones para la difusion del podcast.
Calidad de cartel para la difusidn del podcast.

Metodologia Competencias

Los alumnos utilizardn los ordenadores para crear las diferentes publicaciones, | CCL, CD, CE,
cada integrante del grupo trabajara con una red social. Los alumnos tendran la | CPSAA, CCECy
oportunidad de crear un cartel promocional para el podcast en PowerPoint. Una cC

vez todas las publicaciones hayan sido creadas y adaptadas para las diferentes
redes sociales, el responsable de grupo se dispondra a subirlas. Si los alumnos
hubieran creado el cartel en la clase de arte, lo podrian anadir directamente a las
redes sociales durante esta sesidn.

Descripcion de las actividades Temporalizacién
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El profesor utilizara los primeros 10 minutos de la leccion para explicar a 1 sesion
los alumnos qué deben hacer. También podra dar unas nociones bdsicas 50 minutos
sobre como crear una publicacién en las redes sociales afiadiendo texto e
imagenes si esto fuera necesario. Actividad 1:
1) Difusion del podcast: Los diferentes grupos trabajardn en la| 40 minutos
promocién y difusion del podcast por medio de internet, para ello,
creardn varias publicaciones en las redes sociales del colegio. Si
fuera posible, también se subirian los podcasts a |la pagina web del

centro.
Recursos (espaciales, humanos, materiales, etc.) Agrupamiento
Clase, docentes, ordenadores, podcasts, redes sociales, PowerPoint. Grupos de 5

personas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Heteroevaluacion:
El profesor evaluara el contenido que los alumnos han subido a las redes sociales.
Esta actividad tiene una validez de un 10% sobre el total de la nota, lo que equivale a 1 punto.

Atencion a la diversidad

Los profesores ayudaran a la alumna con dislexia a escribir el contenido de las diferentes
publicaciones.

3.4.2. Recursos

Todos los recursos necesarios para la consecucién de las actividades aparecen en los
diferentes apartados en el punto anterior, pero con el fin de facilitar la comprensién y ofrecer
una vision conjunta, se ha decido hacer un listado con todos ellos de manera mas
esquematica. La division se ha realizado entre recursos materiales, entre los que se dividen
entre tradicionales e innovadores, y los recursos personales, divididos a su vez entre internos
y externos. Aunque muchos de los recursos innovadores se podrian considerar ya

tradicionales, como por ejemplo internet, se ha optado por incluirlos todavia dentro de los
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recursos novedosos. En la siguiente tabla se detallan todos los recursos necesarios para el

desarrollo y complecion del proyecto:

Tabla 13. Recursos tradicionales e innovadores

Tradicionales Innovadores
Recursos materiales Clase Ordenador
Pizarra PowerPoint
Apuntes Internet
Cuaderno Mesa de mezclas
Boligrafo Estacion de radio
Textos impresos Micréfonos
Guiones Programa de edicién de
sonido
Auriculares
Podcasts
Redes sociales
Google Classroom

Internos Externos

Recursos personales Docentes Técnico de sonido

3.4.3. Evaluacion

Durante el desarrollo de cada una de las actividades de la unidad didactica se realizaran

evaluaciones de tres tipos:

Heteroevaluacion: El método mads tradicional, y todavia necesario, es el de la
heteroevaluacion, ya que al haber disenado la propuesta didactica, el profesor tendra un
mayor conocimiento de todos los contenidos que los alumnos han estudiado hasta la fecha,
al tener una relacién cercana con ellos durante el curso académico, este llegara a comprender
las debilidades y fortalezas de sus alumnos, por lo que tendra la capacidad de ayudar no solo

al grupo como clase, si no a cada estudiante de forma individual.

Coevaluacion: Esta herramienta de evaluacidon permite a los alumnos calificar el

trabajo de sus pares. También es importante, ya que al introducir un tercer examinador la
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convierte en un método aln mas objetivo todavia. Por otro lado, los alumnos realizaran un

mayor esfuerzo al saber que serdn sus propios compaferos los que les pondran la nota.

Autoevaluacion: Es el tipo de evaluacion en el que el alumno esta al cargo de su propia
valoracion y, ayuddndose de una rubrica, sera capaz de examinar el resultado de su trabajo y
lo calificard en base a diferentes criterios asignados por el docente. Aunque es igual de
necesaria que el resto de las evaluaciones, la autoevaluacidon es posiblemente la mas
importante de todas, ya que brinda al estudiante la oportunidad de ser critico con su propio
trabajo y descubrir las debilidades dentro de la ejecucidon de cada prueba realizada con el
objetivo de mejorar tanto lo que se ha aprendido hasta ahora, como la preparacién y
conciencia del individuo en referencia a las necesidades que aparecen o aparecerdan a la hora

de asimilar contenido mas complejo.

Como defienden Arteaga, B., Perochena, P., Bujalance, L., Calderero, J. (2013):

“En este marco, el papel de la evaluacién cobra una importancia si cabe mayor. Teniendo
en cuenta que, en su papel de protagonista del proceso de aprendizaje, el alumno debe
aprender a aprender, el hecho de que también el proceso se evalle y de que incluso el
mismo alumno sepa evaluarlo, garantizard un aprendizaje que incluya la autorregulacion

de dicho proceso y, por tanto, una mayor autonomia del alumno™. (p.134)

Debido a la importancia de la evaluacidn dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje y para
gue no solamente sea el alumno el que evalla su propio trabajo o el profesor el que evalue el
esfuerzo del estudiante, se proponen a continuacién varias rubricas para medir el éxito
durante todo el proceso. Cada actividad cuenta con al menos un tipo de las tres evaluaciones

expuestas anteriormente y, en algunas de ellas, se puede encontrar mas de un método.

La nota de toda la propuesta diddactica ha sido dividida en 10 puntos, al realizar las diferentes
actividades, los alumnos obtendran la puntuacion dividida en porcentajes, cada uno de estos

porcentajes se dividira a su ven en cuatro partes dentro de la rubrica.

Tabla 14. Rubrica para las actividades propuestas
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Sobresaliente Notable Suficiente Insuficiente
Consecucion El alumno ha sabido | El alumno ha sabido | El alumno ha sabido | El alumno no ha sabido
llevar a cabo la actividad | llevar a cabo la | llevaracaboalgunasde | llevar a cabo Ia
25% de forma eficiente | actividad de forma | laspartesdelaactividad | actividad, ni ha seguido
siguiendo las pautas | notable siguiendo en la | siguiendo las pautas | las pautas marcadas
marcadas durante la | mayoria de los casos las | marcadas durante la | durante la explicacién.
explicacion. pautas marcadas | explicacién.
durante la explicacién.
Contenidos El alumno ha sabido | El alumno ha sabido | El alumno ha sabido | El alumno no ha sabido
cumplir con éxito los | cumplir con  éxito | cumplir con  éxito | cumplir con los
25% contenidos propuestos | relativo los contenidos | suficiente los | contenidos propuestos
para la actividad. propuestos en la | contenidos propuestos | en la actividad.
actividad. en la actividad.
Cooperacién El alumno ha sabido | El alumno ha cumplido | El alumno ha intentado | El alumno no ha sabido
cumplir con su parte | mayoritariamente con | cumplir con su parte | cumplir con su parte
25% dentro del grupo y ha | su parte dentro del | dentro del grupo vy | dentrodelgrupoynoha
colaborado con sus | grupo y ha colaborado | colaborar con  sus | colaborado con sus
compafieros, prestando | con sus compaferos, | compafieros, prestando | compafieros, tampoco
ayuda siempre que esto | prestando ayuda | ayuda siempre que esto | ha prestado ayuda
haya sido necesario. cuando se le ha pedido. | haya sido necesario. cuando se le ha pedido.
Comportamiento El alumno ha sabido | EI alumno ha sabido | El alumno ha sabido | El alumno no ha sabido
comportarse de manera | comportarse de manera | comportarse en la | comportarse de manera
25% sobresaliente durante | notable durante las | mayoria de los casos | adecuada durante las
las actividades | actividades realizadas | durante las actividades | actividades realizadas
realizadas para la | parala consecucion del | realizadas para la | para la consecucién del
consecucion del | proyecto. consecucion del | proyecto.
proyecto. proyecto.

3.5. Evaluacion de la propuesta

Después de haber finalizado la propuesta didactica resulta necesario hacer un estudio
interno para ver los aspectos positivos y negativos de la misma, algo que servird para que el
docente esté preparado para posibles inconveniencias o problemas que puedan aparecer a
lo largo del proyecto. También es importante describir los factores positivos, ya que esto
también le servira al profesor como objetivo y motivacidn, ya que le ayudara a centrarse en

el proyecto. Para el andlisis se ha elegido |la herramienta de estudio DAFO. Este recurso
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analiza las diferentes debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades potenciales dentro

del proyecto de manera tanto interna como externa, lo que permite tener una idea clara

antes de comenzar con la propuesta.

Tabla 15. Analisis DAFO

Debilidades

Complejidad que presenta el estudio de
los textos en un lenguaje antiguo.
Desinterés por el teatro.

Falta de preparacion para la escritura
creativa y la interpretaciéon de los textos.
Complejidades técnicas a la hora de la
creacion de un podcast.

Nativos digitales con conocimientos de
informatico, redes sociales y teléfonos
moviles.

Predisposicién del centro a colaborar en
proyectos de estas caracteristicas.

Buen ambiente y positividad dentro de Ia
clase.

Desarrollo creativo y artistico dentro del

Alumnos a los que no se les permita
utilizar dispositivos electrénicos.
Exceso de trabajo en el resto de las
asignaturas.

Ausencia de los alumnos por motivos
externos durante el desarrollo de Ia
propuesta.

No poder encontrar una radio que esté
dispuesta a colaborar con el proyecto.

Oportunidades

Gran difusion en el mundo de habla
hispana.

Ser pioneros en la tematica del teatro
medieval

Interesar a los alumnos en el teatro tanto
escrito como representado

Promocidn y desarrollo de la escritura

creativa que vaya mas alla del proyecto

aula.

Como conclusion, se puede afirmar que las partes negativas mostradas en la matriz no
resultan imposibles de subsanar y siempre seria posible que el docente encontrara soluciones,
por lo que en definitiva se concluye que el proyecto cuenta con mas puntos positivos que
negativos, ya que tanto a corto como a largo plazo, los beneficios de la utilizacién del podcast
en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura, asi como en la educacién en general,

sobrepasan a los carencias que se pueden presentar en gran medida.
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4. Conclusiones

Como se ha venido demostrando a lo largo de este trabajo, el podcast es una herramienta que
ayuda a formar a los estudiantes desde un punto de vista diferente, ya que el alumno se ve
inmerso en su propio aprendizaje y se desarrolla de una manera casi totalmente

independiente, teniendo siempre al docente cerca, actuando como guia.

Asimismo, este sistema demuestra tener una gran versatilidad a un coste muy bajo como se

expone a continuacién en el siguiente texto de Melgarejo y Rodriguez (2013):
“Los podcasts han conseguido revolucionar no sélo el mundo de la radio sino también
la concepcidn a la que estdbamos acostumbrados, ofreciéndonos una radio mas a la
carta acorde a las necesidades de escucha de los usuarios. Ademas, ahora cualquier
persona puede convertirse en un podcaster y ser el propio creador de sus contenidos
y emitirlos a través de Internet. Por tanto, la radio estd mas que nunca al alcance de la
Educacién por ser un medio barato que no necesita de un gran despliegue tecnolégico.
Hoy en dia, simplemente con un ordenador con acceso a Internet, un editor de audio
(los hay gratuitos), unos auriculares y un micréfono podemos montar nuestro propio

espacio radiofénico junto a los mas pequefios. ~ (p.44)

Al realizar las actividades, el docente también podra observar la consecucién de los objetivos

planteados para la propuesta didactica como se observa a continuacion:

Tabla 16. Actividades y sus objetivos

Actividades Objetivos

1- Juglares del siglo XXI Potenciar el pensamiento critico en relaciéon con la Edad

Media

Aprender a investigar de manera independiente sobre la

sociedad y modas de la época

Entender el punto de vista de los autores medievales y el

porqué de la toma de sus decisiones
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2- Personajes del
medievo en busca de

un autor

Potenciar el pensamiento critico en relaciéon con la Edad

Media

Aprender a investigar de manera independiente sobre la

sociedad y modas de la época

Entender el punto de vista de los autores medievales y el

porqué de la toma de sus decisiones

3- Trabajoenel

scriptorium

Potenciar el pensamiento critico en relaciéon con la Edad

Media

Aprender a investigar de manera independiente sobre la

sociedad y modas de la época

Entender el punto de vista de los autores medievales y el

porqué de la toma de sus decisiones

4- El mejor teatro: el

aula

Entender el punto de vista de los autores medievales y el

porqué de la toma de sus decisiones

5- Aprendiendo a ser
podcasters — Primera

parte

Potenciar el pensamiento critico en relacién con la Edad

Media

Aprender a investigar de manera independiente sobre la

sociedad y modas de la época

Entender el punto de vista de los autores medievales y el

porqué de la toma de sus decisiones

6- Aprendiendo a ser
podcasters — Segunda

parte

Potenciar el pensamiento critico en relacidon con la Edad

Media

Aprender a investigar de manera independiente sobre la

sociedad y modas de la época

Entender el punto de vista de los autores medievales y el

porqué de la toma de sus decisiones
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Realizar pruebas de grabacion en una radio profesional

Socializacién del podcast

7- Jornada de reflexion . . " .
Potenciar el pensamiento critico en relaciéon con la Edad

Media

Aprender a investigar de manera independiente sobre la

sociedad y modas de la época

Entender el punto de vista de los autores medievales vy el

porqué de la toma de sus decisiones

8- Podcasters por un dia . . - .
P Potenciar el pensamiento critico en relacidon con la Edad
Media

Aprender a investigar de manera independiente sobre la

sociedad y modas de la época

Entender el punto de vista de los autores medievales y el

porqué de la toma de sus decisiones
Realizar pruebas de grabacion en una radio profesional

Socializacion del podcast

9- Editores de podcast | Socializacion del podcast

por un dia

10- Administrador de Socializacion del podcast
redes sociales por un

dia

5. Limitaciones y prospectiva

Una vez finaliza la exposicidn del trabajo, hechas las valoraciones y conclusiones necearias se
pasara a observar tanto las limitaciones que la propuesta didactica pueda tener, asi como la

prospectiva para el futuro y continuacidén del proyecto.
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5.1 Limitaciones

A pesar de ser una propuesta realizable, la principal limitacidn para este proyecto es que aln
no se ha llevado a cabo en un escenario real, con alumnos reales. Por ende, los resultados y

limitaciones solamente pueden ser teorizados.

Otro de los problemas que puede aparecer es que los alumnos no llegaran a encontrar los
recursos necesarios en internet para la preparacion del texto teatral, o bien porque no los
hubiera, o bien porque fueran demasiado complejos para la edad o curso al que van dirigidas
las actividades. Tampoco todos los alumnos tienen las mismas capacidades y facilidades para
la escritura creativa y, menos aun, la dramaturgia. Algo muy similar podria ocurrir con la
interpretacion del texto. El marco de la Edad Media, aunque resulte muy interesante para
algunos, no lo serd para otros y existe el riesgo de que un niumero de alumnos no llegara a

conectar con el pensamiento y la sociedad del medievo.

Por ultimo, el gran numero de sesiones que exige la propuesta necesita podria hacer que
resultara en un fracaso absoluto si los alumnos no fueran capaces de conectar con el proyecto,
ya que, si ese fuera el caso, se consideraria una pérdida de tiempo de aprendizaje en la que
los alumnos y el docente deberian haber aprovechado las sesiones para la explicacién de los
diferentes contenidos dentro de la programacién quiza con una metodologia mas

tradicionalista.

5.2 Prospectiva

Una vez el proyecto propuesto haya finalizado, tanto los discentes como el docente podrian
continuar con él si asi lo desearan, para ello se propone que los alumnos visiten residencias
de ancianos y hogares de mayores donde podrian representar los textos teatrales creados
para la finalidad del podcast. Esta segunda parte del proyecto se enmarcaria en la metodologia
del aprendizaje servicios (APS) y beneficiaria tanto a los alumnos como a los ancianos. Por un
lado, los residentes tendrian la oportunidad de disfrutar de los textos teatrales creados por
los estudiantes, que podrian exponer su trabajo con una audiencia in situ y en directo, a la vez
que los adolescentes estarian desarrollando y poniendo en practica su empatia, ya que

estarian aprendiendo a respetar y comprender mejor la situacion de los mayores.
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Otra opcion que se propone es que los alumnos continden con el podcast dentro del centro
con el fin de crear un programa quincenal o mensual en el que los estudiantes de todos los
cursos tuvieran la oportunidad de compartir sus experiencias y aprendizajes. Si los alumnos
de Lengua Castellana y Literatura quisieran continuar con los textos teatrales, podrian hacer
algo muy parecido con el resto de los periodos histéricos dentro de la literatura. La
continuacion del proyecto beneficiaria una vez mas tanto a los alumnos internos como a los
alumnos de otros colegios de habla hispana o incluso a colegios extranjeros en los que se

imparta la asignatura de Lengua Castellana.

Por ultimo, el docente de la asignatura de Inglés, o de otros idiomas que se oferten en el

colegio, también podria invitar a los alumnos a hacer una version en inglés del podcast.
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