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Resumen

Este Trabajo de Final de Grado, se centra en la ensefianza de la Historia del Arte en sexto de
Educacidn Primaria. Su objetivo principal es incentivar el gusto por el arte y ensefar a los
alumnos conceptos bdsicos relacionados con dicha area, a partir de cuatro obras pictdricas

relevantes para la historia de Espafia y el mundo artistico.

Teniendo en cuenta el valor que tienen el arte y las obras artisticas para el desarrollo integral
del alumnado, se ha disefiado una unidad de programacién centrada en metodologias

activas y métodos interactivos-cooperativos.

Las actividades planteadas, junto con el uso de las TIC, pretenden dotar al alumno de
conciencia histérico-cultural, apreciacidon y respeto por el arte, capacidad de analizar las
propias emociones y las del artista, y junto con conocimientos basicos de la Historia del Arte

realizar comentarios de arte y producciones artisticas.

La principal conclusion extraida del trabajo nos muestra la relevancia que tiene el arte para
el desarrollo del alumnado y porqué es importante potenciarlo y trabajarlo de forma
correcta en el aula, junto con las metodologias adecuadas. Y como, ademas, las obras

artisticas pueden ser un gran recurso para ello.

Palabras clave: Historia del Arte, Educacién Primaria, educacion artistica, obras pictdricas,

metodologias activas.
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1. Introduccion

La asignatura de Educacién Plastica y Visual siempre ha quedado como una tarea pendiente
en muchas escuelas, halldndose en ocasiones algo abandonada. En este Trabajo de Final de
Grado (TFG), se tratara concretamente la Historia del Arte en la Educacidon Primaria, una
disciplina que no se ve reflejada en el curriculo actual, en el Real Decreto 157/2022, de 1 de
marzo, por el que se establecen la ordenacidn y las enseflanzas minimas de la Educacién
Primaria. Concretamente, encontramos el tratamiento de esta drea dentro del apartado de
Educacion Artistica, y, asi pues, podemos observar que se le otorga poca importancia a este

aspecto y es apreciado en pocas pinceladas.

Cortén de las Heras (1998) afirma que la Historia del Arte sigue sin encontrar su lugar en el
curriculum, a pesar de las multiples aportaciones de historiadores o pedagogos que recalcan
sus beneficios. Las imagenes forman parte del dia a dia del alumnado, y debemos ensenarles

a leerlas e interpretarlas.

Asi pues, se cuenta con especial interés en el estudio y aplicacién de este tema debido a los
estudios universitarios de Disefio cursados previamente. Asimismo, la pasién por el arte ha
jugado un papel clave a la hora de valorar cémo este puede ser un gran recurso en el aula de
Educacién Primaria. Esta propuesta se llevara a cabo en una clase de veintisiete alumnos en
el tercer ciclo, sin ningun tipo de adaptacién significativa del curriculo. El centro es
concertado vy religioso, los alumnos que estudian en él son de clase media y de diferentes

procedencias (mallorquines, peninsulares, extranjeros, etc).

En la programacién didactica de aula que se propondra, se introducira el concepto de
Historia del Arte en sexto de Educacidon Primaria a través de la pintura, gracias a cuatro obras
espafiolas relevantes en la historia. Estamos hablando de Las Meninas de Diego Veldzquez,
El 3 de mayo en Madrid de Francisco de Goya, Guernica de Pablo Picasso y Carnaval de

Arlequin por Joan Mird.

Segun Vilor (2014), las obras de arte son un recurso de distintas épocas histéricas que nos
ofrecen un gran medio para educar en valores, generar emocion y reflexion en el alumnado.
Asi pues, las obras artisticas permiten conectar el pasado y el presente, gracias a ellas los
alumnos pueden localizar diferentes momentos histéricos, aprender sobre cada etapa,

analizar y sensibilizarse sobre temas actuales.
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Debemos incidir en la importancia que tiene el arte para el desarrollo integral del alumnado.
Lancaster (1991), expone la cantidad de beneficios que provoca en el nifio: permite
solucionar problemas de forma creativa, desarrolla actitudes positivas, permite aprender a
través de los errores, y como el nifio puede expresar sus sentimientos a través de las
producciones artisticas. No debemos olvidar, ademds, como el alumno amplia sus

conocimientos histérico-culturales gracias al arte.

Para abordar esta programacion didactica, en primer lugar, dentro del primer subapartado
realizaremos una investigacién con respecto a la Historia del Arte, la relevancia que ésta
tiene y qué puede aportar dentro del aula. Seguidamente, analizaremos el valor que tiene el
arte dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, y cdmo colabora para una formacién
integral. Recalcaremos, ademas, cdmo la obra de arte puede ser un gran recurso en las aulas
de Educacién Primaria, y en este mismo subapartado, presentaremos algunos detalles sobre

los autores que se incluirdn, las obras a trabajar y el porqué de su eleccidn.

Finalmente, expondremos diferentes recursos y cual es segln varios autores, la mejor forma

de ensefnar arte en el aula.

Aunque en realidad trabajemos dentro del area de Educacion Artistica, haremos mencién a
las inteligencias multiples de Howard Gardner (2001), la visual-espacial, sera la responsable
en este caso. Pese a que lo mas interesante es trabajar todos los contenidos de forma
interdisciplinar, ya que todas se combinan y cada ser humano posee las ocho inteligencias:
lingliistica, visual-espacial, légico matematica, cinético-corporal, musical, intrapersonal,
interpersonal y naturalista. En la programacion didactica que se expondrd, se observard

como la Educacion Plastica contara con elementos de las Ciencias Sociales (Nadal, 2015).
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2. Objetivos del trabajo

2.1.0BJETIVO GENERAL

Disefiar una propuesta de programacion didactica en el aula, centrada en la Historia del Arte
a partir de cuatro obras pictdricas icdnicas de la historia de Espafia, aplicadas a sexto de

Educacién Primaria.

2.2.0BJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Realizar una revision bibliografica sobre los cuadros que se trabajaran en la
programacion didactica de aula.

¢ Investigar sobre el valor del arte y la obra artistica como recurso en el aula de
Educacién Primaria.

*» Realizar una investigacion sobre la didactica de la Historia del Arte en Educacién
Primaria.

+* Proponer actividades motivadoras que potencien el gusto por el arte, el respeto, la

reflexion y la conciencia histérico-cultural.

10



Maria de las Nieves Oliver Jiménez
La didactica de la Historia del Arte a través de cuatro obras pictdricas icénicas

3. Marco Tedrico

3.1. La didactica de la Historia del Arte en Educacion Primaria.

Para poder iniciar la investigacion de este trabajo, aportaremos en primer lugar, la
perspectiva actual de la Historia del Arte en el aula y cdmo esta resulta ser un gran recurso

para las aulas de Educacidn Primaria.
3.1.1. Historia del Arte en el aula, relevancia y evolucion.

La Historia del Arte en el aula es una disciplina relativamente nueva, muchas veces situada
junto con las Ciencias Sociales. En los ultimos afios, esta disciplina se ha reservado siempre

para el final de la Ensefianza no Obligatoria de Bachillerato (Asenjo, 2018).

Dentro de la Legislacion Educativa, esta materia ha ocupado un lugar marginal en
comparacion al resto. En muchos estudios, se observa como la Historia del Arte permite
innovar y guiar al alumnado en su aprendizaje. Esta disciplina debe evitar ser memoristica,

su objetivo principal es la observacion y el analisis de una obra (Asenjo, 2018).
Segun Cortdn de las Heras (1998):

A pesar de que numerosos historiadores o pedagogos como De Bartolomeis (1983),
Reed (1986) o Arnheim (1993) han reconocido la importancia del aprendizaje
artistico en la formacién de la personalidad, la Historia del Arte no ha encontrado

todavia su lugar dentro del curriculum (p.67).

Encontramos varios motivos por los cuales deberiamos incluir la Historia del Arte y su
didactica en las aulas, a nuestro alrededor las imagenes cada vez mds toman un papel muy
relevante, encontrandonos en un mundo icénico. En el futuro, este mundo sera dificil de
interpretar si no educamos en esta disciplina a nuestro alumnado (Cortdn de las Heras,

1998).

En el curriculo actual, a diferencia de antafio, localizamos en la LOMLOE dentro de los
saberes basicos, en el bloque de Artes plasticas, visuales y audiovisuales, un apartado
destinado a la cultura visual que pretende potenciar la alfabetizacion visual, a partir de

técnicas y estrategias basicas de lectura.

11
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Debemos destacar que, para la correcta lectura de una obra visual, deberemos dotar de
ciertos instrumentos, los cuales deben aprenderse de forma gradual. La finalidad principal es
la comprensién del bien cultural, su preservacion y conocimiento (Corton de las Heras,

1998).

Dentro de la lectura de una obra de arte, debemos incidir en primer lugar en su contexto
historico. Después, se contemplarian varios niveles de observacidon para completar su
lectura, en el primer nivel, el alumno observa las formas y las figuras, después, se apreciara
cada una de las partes de la obra dentro del conjunto, ademas del tono y el color, y

finalmente se pasara al aspecto iconografico (Cortdon de las Heras, 1998).

Por su parte, segun el profesor Gudin (2014), las pautas de observacién como ensefianza-
aprendizaje de la obra de arte seria la siguiente: Primera significaciéon (primaria) el alumno
observa de forma objetiva la obra de arte y los elementos principales de la misma, la
segunda significacion (convencional) se analiza lo que es presentado en la escena y los
personajes que destacan en ella. Finalmente, en el tercer nivel (intrinseco) se trataria de

identificar la intencidn del autor.

Actualmente, segun el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefanzas minimas de la Educacién Primaria, la Educacion Artistica esta
organizada en cuatro bloques fundamentales: “Recepciéon vy analisis”, “Creacién e
interpretacion”, “Artes plasticas, visuales y audiovisuales” y “Musica y artes escénicas y

performativas”. Los tres primeros, seran los que englobaran nuestra programacién didactica.

Dentro de la LOMLOE, observamos algunas aportaciones a la Historia del Arte gracias a las
competencias especificas, como, por ejemplo: el descubrimiento de diferentes propuestas
artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, ademas de su analisis, descripcidon
y recepcion. También se destaca la importancia del tratamiento de estas obras para el
conocimiento del pasado, y la interpretacion del presente junto con la toma de conciencia y
respeto por el patrimonio artistico. Debemos destacar la capacidad de crear producciones
propias que expone la LOMLOE, hecho que les permitird comunicar ideas, sentimientos y

emociones.

Por otro lado, segun Orbeta (2015) para su ensefianza, debemos tener en cuenta diferentes

posiciones o fundamentos tedricos para poder tener consciencia de como se planted su

12
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enfoque y como debemos impartirla. Aun con la variedad de opiniones, contextos y

momentos sociales en las que estas aparecieron, en la actualidad muchas coexisten.

La primera teoria, se centra en un enfoque expresionista, se plantea el para qué ensefiar las
artes visuales, esta surge a finales del siglo XIX y principios del XX, opositoras a la pedagogia
artistica de la instruccidon. Las propuestas expresionistas tenian su orientacion en el
fortalecimiento de la emocién y las partes sensibles del individuo. Autores como, Herbert
Read (Inglaterra), Irena Wojnar (Polonia) o Victor Lowenfeld (Austria) destacan como esta
educacion podia contribuir a evitar la hostilidad y la violencia. Asi pues, segln los autores
comentados anteriormente, la creatividad prevendria patologias emocionales (Orbeta,

2015).

Dentro de la educacién artistica, se comienza a iniciar una mirada hacia la infancia, y se
valora la produccién expresivo-visual infantil durante las vanguardias. Siguiendo pues con el
segundo enfoque, el logocentrista, nos hallamos en la posguerra y con el inicio de la
tecnologizacion de las sociedades, en Europa y Estados Unidos se inicia la revisién de los
curriculos artisticos. En contra de las visiones expresionistas, se buscaba un planteamiento
racional-cientifico de las artes, por consecuente, va convirtiéndose en un saber que recoge

conceptos que debe ensenarse por un experto (Orbeta, 2015).

Dando paso al pendltimo enfoque, el reconstruccionista, nos centramos en diferentes
discusiones aportadas en las Ultimas décadas. Freedman (2003), presenta al maestro como
guia “compariieros criticos” y a los alumnos como aquel que debe ser apoyado para
desarrollar sus ideas. En este enfoque se va entendiendo la Educacidn artistica desde una

perspectiva constructivista junto con la comprensién de la cultura visual.

Por ultimo, dentro del enfoque pragmatista, encontramos las ideas mds contemporaneas
recogidas por Dewey (2008), Shushterman (2002) y Rorty (1996). En este caso, se defiende
gue la educacion del arte debe implicar no Unicamente al sentido de la vista, sino a todos los

restantes también (Orbeta, 2015).

Orbeta (2015), expone que el sujeto no debe Unicamente aferrarse a las cuestiones estéticas
de la obra, debe unirse a la vida diaria y formar sensibilidades para una vivencia integrada,
deben generar una experiencia. Estas experiencias deben relacionarse con la vida, lo vivido y

una experiencia personal con el arte (Dewey, 2008).

13



Maria de las Nieves Oliver Jiménez
La didactica de la Historia del Arte a través de cuatro obras pictdricas icénicas

3.1.2. Elvalor del arte en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asi pues, debemos tener en cuenta que el concepto de arte en las aulas ha ido evolucionado
constantemente. Profesores, investigadores y educadores acuerdan la importancia de
educar a los alumnos dentro del terreno artistico, para desarrollar diferentes valores como la
expresion creativa natural, los valores sociales y morales, ademds de la autoestima

(Hargreaves, 1991).

Muchos coinciden también en que esta educacién no se aplica cdmo se deberia, y por ello, la
Educacidn Artistica, queda desplazada en comparacién a otras asignaturas del curriculum

(Hargreaves, 1991).

Incluso, en ocasiones, algunos docentes no cuentan con suficiente pericia en lo que se
refiere a la educacidn artistica, quizd porque se les presentd pocas oportunidades para ello.
Pero el arte y la artesania exigen a los docentes un amplio conocimiento de materiales,
herramientas, técnicas, equipo, almacenamiento etc., para dar respuesta a la gran cantidad

de actividades que se presentan (Lancaster, 1991).

Lancaster (1991), defiende que el arte debe dejar de interpretarse en el aula como una
actividad lddica sin mas, pero mediante el juego los alumnos consiguen también centrar su

atencién durante mas tiempo y aprender de forma placentera.

Debemos confirmar pues que trabajar en el drea de educacidén artistica potencia: la
capacidad de resolver problemas, la felicidad y disfrute del nifo al vivir experiencias
creativas valiosas, desarrollar la capacidad de aprender de los errores y de los éxitos,
permite dotar de capacidad al nifio para trabajar individualmente y acompafiado, desarrolla
buenas actitudes y un aprendizaje positivo, ademas de la capacidad de comunicar sus

sentimientos a partir de las producciones artisticas (Lancaster, 1991).

Por otro lado, Lancaster (1991) expone que la construccion de conceptos artisticos para la
organizacién de ideas y juicios documentados permitira potenciar la educacién dentro de la
Historia del Arte, ademas junto con la ampliacidn del conocimiento intelectual, el nifio

comprende el arte a través de unos estudios histérico-culturales.

Finalmente, centrandonos en el arte actual, podemos ofrecer a nuestro alumnado diferentes

temas preocupantes de la sociedad que expresan los artistas hoy en dia. Como recurso

14
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didactico les invitard a reflexionar, pensar y desarrollar varias formas de actuar, debemos

incidir asi en la educacién en valores gracias al arte (Vilor, 2014).
3.1.3. La obrade arte como recurso en el aula de Educacién Primaria.

Siguiendo con la idea de la educacion en valores gracias al arte, nos centramos en los
problemas sociales que se vivian antiguamente que reflejaban las obras del momento, vy
también en la actualidad: injusticias, discriminacion, marginalidad, etc. La escuela permite la
difusion de todas las actitudes que debe desarrollar el alumnado como el respeto, la

solidaridad o la justicia (Vilor, 2014).

Vilor (2014), destaca que una obra de arte comunica y pretende crear reacciones y
emociones hacia el espectador. El producto de los artistas permite ver al alumnado la

realidad desde la perspectiva de otra persona, y descubrir otras realidades.

El estudio de obras de arte dentro de un ambito formal permitira seleccionar un catdlogo de
uso de colores, preferencias de medio y sus dimensiones. Historiadores, criticos de arte y
estudiosos a lo largo de los afios han ido aportando categorizaciones estilisticas, historia,
consideraciones de valor, etc. Todo ello puede adquirirse Unicamente a partir de algun tipo
de formacion escolar, hasta ahora reservada a la educacidn posterior a la secundaria

(Gardner, 1994).

Las artes visuales permiten la capacidad de crear tipos de simbolos visuales y espaciales,
pensar en las formas, que pueden representar estas, los sentimientos que expresan y de qué

forma pueden componerse o combinarse (Gardner, 1994).
3.1.3.1. Autores seleccionados para la programacién didactica.

Para este Trabajo de Final de Grado (TFG), se expondra una programacién didactica basada
en la ensefanza de la Historia del Arte a partir de cuatro pinturas icdnicas en la historia de
Espana. A continuacién, se expondrdn los autores y las obras propuestas, ademas del porqué

de su eleccion.

El primer artista seleccionado es Diego Rodriguez de Silva y Veldzquez, nacido en Sevilla, en
1599. El pintor destacé como pintor de la corte, y se especializd en los retratos. Dentro de
sus obras mas icdnicas, seleccionamos para el trabajo Las meninas: las damas de honor, (ver
figura 2 en anexos 1), en este cuadro se retrata a la Infanta Margarita como figura central del
cuadro. Ademas, en esta obra podemos ver reflejado al mismo autor, delante del caballete.
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En realidad, se pretendia reflejar lo que veian los reyes Felipe IV y Maria Luisa que estaban

siendo retratados (Justi,2008).

Veldzquez, se presenta como el maximo representante del barroco espafiol. Se le debe la
incorporacion del paisaje y la fabula pagana. En esta etapa observamos ausencia de
sensualidad, el predominio de la tematica religiosa y la aparicion del tenebrismo (Acosta,

2010).

El motivo de la seleccidn de este autor es la gran influencia que éste tuvo en la historia de
Espana, siendo el mayor representante del barroco espanol, influenciando también a otros
artistas europeos. Veldzquez retrataba a la familia real, y de esta forma es posible ver un

reflejo de la época y entender mejor el contexto histérico-cultural del momento.

Asi pues, gracias a una de las mas icénicas obras de Velazquez, Las Meninas, los alumnos
podran observar un claro reflejo de la época, las técnicas pictdricas que se hacian uso en ese
momento, el soporte e incluso el tratamiento de la perspectiva. Ademas, es interesante
introducir una obra totalmente figurativa para posteriormente comparar otras mas

abstractas en otros momentos historicos.

Otro autor seleccionado para la programacién didactica del aula es Francisco de Goya,
nacido en 1746, que junto a Veldzquez y Picasso resulta una figura muy relevante dentro del
arte espafol. Goya también fue un importante pintor de la corte espafiola, y pintd en su
mayoria retratos de la nobleza. Ademads, este pintor espafiol destacd plasmando en sus
obras las debilidades humanas e injusticias sociales, mostrando asi los diferentes problemas

de la época oscura en la que vivié (Machale et al, 2017).

Dentro de sus obras, para la comprensién de la historia de Espaiia, resaltamos E/ 3 de mayo
en Madrid (ver en figura 4 anexos 1). Esta obra representa un punto oscuro dentro de la

historia de Espafia, y como unos patriotas espanoles son ejecutados por el ejército francés.

Se ha hecho seleccidon de este artista y esta obra gracias a su gran importancia en toda la
Historia del Arte, en Espafia y Europa, como Veldzquez. Este autor refleja un momento clave,
gracias al 3 de mayo en Madrid, durante la invasidn francesa, los espafnoles luchan ante este
hecho y reciben una represalia, nos hallamos en el comienzo de la Guerra de la

Independencia Espafiola. De esta forma, los alumnos pueden analizar como el cuadro
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representa la escena nombrada, el tratamiento de la luz y los sentimientos del pintor al

representarla.

Unido a Veldzquez y a Goya, Picasso es uno de los pintores espanoles de mayor importancia
universal, nacié en Malaga en 1881. Nunca siguid reglas o normas, debido a su constante
innovacion se dificulta encasillarlo exclusivamente en el cubismo. En su obra E/ Guernica,
(ver figura 5 en anexo 1) podemos ver una clara influencia de la guerra civil espafola, en la

que refleja una protesta contra la guerra y su crueldad (Ballesteros, 2015).

Gracias a esta obra de Picasso, los alumnos podran contextualizar de nuevo otro momento
relevante de la historia, en este caso a partir de la abstraccién y la ausencia de color. Podran
comentar, observar y debatir respecto a la obra y los sentimientos del autor en ese mismo

instante.

Por ultimo, se ha seleccionado al artista Joan Miré, nacido el 1893 en Barcelona. Después de
la predominancia del arte fauvista en sus obras, Mir6 empieza a orientarse hacia las
vanguardias europeas. El inicio de la crisis de los afios 30, junto con la ultima fase de la
guerra civil, le aportard gran intensidad vital y artistica, para asi finalmente decantarse por el

arte surrealista (Boix, 2010).

Destacamos dentro de sus obras mas relevantes El carnaval de arlequin, (ver figura 3 anexo
1), un festival lleno de representaciones y visiones oniricas, junto con una parte humoristica

o incluso fantdstica con elementos distorsionados (Boix, 2010).

Muchas obras de Joan Mird se ubican en la Fundacién Pilar y Joan Miré en Mallorca, asi
pues, se nos ofrece como un gran recurso para asistir al museo y que los alumnos puedan
vivir de primera mano las obras del artista, dentro de su Comunidad Auténoma. Respecto a
la obra seleccionada, El carnaval de arlequin, podemos observar una etapa histdrica y
pictérica completamente diferente, vemos un cuadro lleno de color y sentimientos

plasmados por el artista.

Se trata de que los alumnos puedan ser creadores de sus propias obras de arte, teniendo en
cuenta su contexto histérico, la técnica pictérica a emplear y los sentimientos que pretenden
reflejar. Ademds de poder realizar comentarios de arte, teniendo en cuenta todo lo

comentado anteriormente.
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3.2.Como ensenar arte en el aula

3.2.1. Metodologias

La metodologia es un elemento clave dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, y esto
se aplica a cualquier materia. En el caso de la Educacidn Artistica, esta metodologia va
cogiendo mas relevancia debido a un largo historial de técnicas tradicionales, en las que se
ha aplicado Unicamente el uso del libro de texto. Asi pues, se veia reducida en el aula la libre

expresion o la elaboracidn de producciones propias (Fontanal et al, 2015).

Segun Lancaster (1991), para una correcta imparticion de las artes plasticas, debemos
desarrollar el conocimiento de los materiales en los nifos, debemos permitirles
experimentar y usarlos libremente. También es relevante que aprendan una gran variedad
de destrezas practicas, para el uso correcto de los materiales y el equipo, por otro lado,
también destaca que generar oportunidades para que los alumnos puedan expresarse sera

primordial.

No debemos olvidar la aplicaciéon en el aula de otras asignaturas del curriculo, junto con la
Educacidn Artistica como componente activo. Dotar de oportunidades para el estudio de la
naturaleza artistica, histérica y cultural dara pie en el alumnado el desarrollo de valores y

apreciacion por las obras (Lancaster, 1991).

En lo que corresponde a nuestra materia de estudio, la Historia del Arte, debemos ser
conscientes de como podemos despertar en nuestro alumnado las ganas de aprender

mediante el tratamiento de diferentes obras de arte.

Se recomienda partir de lo general a lo particular, el tratamiento de los museos y de los
cuadros como objetos desembocaran a las preguntas relacionadas con el artista y a temas
relacionados con la pintura o quiza el mismo precio de los cuadros. También se destaca el
abordamiento de los temas segun el orden en el que se han desarrollado: primero los temas
religiosos, luego los retratos, la mitologia y la historia, seguida de los paisajes y finalmente

las escenas de la vida cotidiana y los objetos (Barbe-Gall, 2005).

Teniendo en cuenta lo comentado anteriormente, podemos exponer que el tipo de
metodologia que mas se adecuaria a las clases de Educacidn artistica serian las llamadas

metodologias activas junto con los métodos interactivos-cooperativos.
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Escarbajal (2023), nos expone algunos ejemplos de metodologias activas, cémo, por

ejemplo, el Aprendizaje Basado en Proyectos y la Gamificacién.

Dentro del Aprendizaje Basado en Proyectos podemos encontrar una gran influencia del
aprendizaje constructivista, en la que el alumnado aprende trabajando de forma activa,
evaluando e implementando. Se trata de una actividad interdisciplinaria centrada en el
discente, se pretende evitar el aprendizaje memoristico y repetitivo. En este caso, el docente
cumple un papel de guia y orientador, ademas, durante todo el proceso, las TIC desarrollan

un papel fundamental (Escarbajal, 2023).

Por otro lado, también encontramos el Aprendizaje Basado en Problemas, muy diferente al
mencionado anteriormente. Se trata también de una metodologia activa, pero ésta ademas
nos permitird desarrollar el pensamiento critico en el alumnado, buscando en el desarrollo
del trabajo una solucién o respuesta a un problema. Se aprende de forma individual y
colectiva, basando su aprendizaje en el descubrimiento, fortaleciendo la competencia de

aprender a aprender (Bermudez, 2021).

Un ejemplo de Aprendizaje Basado en Problemas, y que se incluird en la propuesta didactica
es “La Caza del Tesoro”, se trata de un recurso creado a partir de las TIC, en el que se
formulan una serie de preguntas y en el que los alumnos deben buscar las respuestas. La
informacién serd proporcionada por el docente, para evitar la busqueda sin filtro en
Internet, también se propone una “Gran Pregunta” que permite reflexionar y no aparece

como tal en los enlaces proporcionados al alumnado (Soto, 2009).

Por ultimo, Escarbajal (2023), nos indica que el concepto de gamificacidon suele ser mas
abstracto, ya que se trata de un area algo nueva. Se caracteriza por el uso de diferentes
técnicas y elementos aplicados en el juego, como herramienta de ensefianza para fomentar

el aprendizaje y motivar al alumnado.
3.2.2. Recursos para la ensefianza de obras de arte

Existen variedad de recursos para su ensefianza, y en nuestra sociedad actual, informacional,
global y conectada debemos mencionar los recursos TIC, herramientas al servicio del

proceso de ensefanza-aprendizaje (Capasso y Jean, 2013).

Por un lado, destacamos el recurso de Google Art Project, una herramienta creada por

Google que presenta una galeria virtual, permite observar y analizar miles de obras de
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diferentes museos. También esta pagina web permite realizar un recorrido virtual por los
diferentes museos, lo cual proporciona multiples opciones para su trabajo en el aula

(Capasso y Jean, 2013).

Segun Seva y Vera (2018), gracias a las TIC, podemos encontrar como posible recurso
aplicable en las aulas los codigos QR. Nos encontramos ante una era de nativos digitales, los
alumnos prefieren las imagenes y trabajan mejor en red, también priorizan el aprendizaje
mediante el juego. Gracias a las Tablet conectadas a Internet, podemos llevar a cabo las

actividades desde practicamente cualquier lugar.

Dentro de la Realidad Aumentada, encontramos la geolocalizacién con reconocimiento de
imagenes reales y la generacion de cddigos QR. Estos codigos no proporcionaran aprendizaje
por si mismos, pero pueden dar pie a una posible mejora del rendimiento académico vy al

trabajo colaborativo en el aula (Seva y Vera, 2018).

Con respecto a un recurso algo mas tradicional nos encontramos con los museos, estos han
tenido que ir evolucionando y adaptandose a las necesidades de la sociedad actual. Tres de
las cuatro obras que vamos a trabajar se encuentran en museos espainoles, dos de ellos muy
famosos: El Museo del Prado y el Museo Reina Sofia. Aunque en Mallorca se cuente con un
museo destinado a Mirg, la Fundacién Pilar y Joan Mird, la obra que trataremos Carnaval de

Arlequin se encuentra en Estados Unidos, en el museo Albright-Knox.

Todos estos museos ofrecen gran variedad de actividades para todo el publico en general, y
también concretamente para los alumnos de Educacién Primaria. Por ejemplo, el Museo del
Prado en Madrid nos ofrece la opcién de realizar una visita virtual, para acercar a nuestro
alumnado a los cuadros mas icénicos. Los tres museos ofrecen tanto visitas guiadas, como
actividades muy manipulativas y participativas para los alumnos. Afios atras, los museos eran

meros lugares de observacidn y reflexidn.
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4. Contextualizacion

La programacion didactica planteada, se llevara a cabo en un centro concertado en las Islas
Baleares, concretamente en Mallorca. A continuacién, se expondran las caracteristicas del
entorno de la escuela, una descripcién del mismo centro y las caracteristicas del alumnado

para poder comprender mejor a quién va dirigida la propuesta.
4.1. Caracteristicas del entorno

El centro educativo al que se destinara la programacion didactica se ubica en el barrio de Son
Rapinya, de la ciudad de Palma de Mallorca, en las Islas Baleares. Se trata de un lugar
urbano, rodeada mayormente de viviendas con zonas comunitarias y piscinas, ademas de

otros colegios de caracteristicas similares.

En este barrio, hay dos zonas muy distinguidas en cuanto a clases sociales, una en la que se
ubican habitantes de clase media y media alta, y otra zona con bloques de pisos con familias
pertenecientes a la clase media baja y baja. Segun el INE, el numero aproximado de

habitantes en Sa Vileta-Son Rapinya es de 17.993.

En cuanto a la oferta social y cultural que rodea el centro, podemos encontrar varios
parques infantiles, un club de padel, un pabellén, supermercados, gasolineras, y a pocos
minutos se encuentra el Palacio Municipal de Deportes Son Moix, con piscinas y pistas de

atletismo, ademas, muy cerca, encontramos el estadio de futbol oficial del Mallorca.
4.2. Descripcion del centro

Se trata de un centro concertado y religioso, ubicado como se ha comentado anteriormente,
en el barrio de Son Rapinya, Mallorca. En él se imparten desde Educacidn Infantil hasta
Bachillerato, incluyendo también Ciclos Formativos. Se trata de un centro muy grande, y en
Educacidn Primaria cada curso cuenta con cuatro lineas de unos veintisiete alumnos en cada
aula, a medida que van subiendo de curso, en la Educacién Secundaria, se amplian también
las lineas disponibles. Hay un tutor para cada clase, y en ocasiones acude un PT por curso a

proporcionar ayuda a los alumnos que mas lo necesitan.

El centro cuenta con multitud de espacios para ocio, y también para el uso diario de los
estudiantes: pistas de tenis, zonas de padel, piscina cubierta, dos pabellones, y un gran

auditérium, ademas de biblioteca, una sala de musica, y un pequefio teatro.
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Gracias a las caracteristicas y popularidad de los equipos deportivos del centro, se ofrece un
proyecto especial para estudiar a aquellos alumnos federados, permitiéndoles asi,

compaginar los estudios y el deporte.

Ademas, la escuela lleva algunos aifos implementando un nuevo modelo de aprendizaje, en
este, el alumno es el protagonista del proceso, y aprende gracias a metodologias activas y

transversales con el uso de las TIC.
4 .3. Caracteristicas del alumnado

El alumnado de esta escuela pertenece mayormente a la clase media, y algunos a la clase
media alta y media baja. Todos ellos, pertenecen a ambitos sociales de procedencia diversa,
la mayoria de los alumnos han nacido en las Islas Baleares, y alguno es peninsular. Aunque
poco a poco, ha ido aumentando el alumnado procedente de la Comunidad Europea.

La programacion didactica, estd dirigida concretamente a una clase de sexto curso de
Educacidn Primaria, que cuenta con veintisiete alumnos. Se trata de un grupo sin ningun tipo
de necesidad educativa significativa, aunque si es cierto que contamos con un alumno de
altas capacidades y otros tres con TDAH. En el apartado de atencién a la diversidad, se

llevaran a cabo las medidas pertinentes para llegar a todo el alumnado.
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5. Propuesta de programacion didactica de aula

La programacion didactica que se presenta en este Trabajo de Final de Grado (TFG), se
centrara en metodologias activas basadas en el aprendizaje interactivo-cooperativo. La
ensefianza de la materia se enfocard desde el constructivismo, para asi ayudar a despertar el

interés por el arte.

Asi pues, se pretende dotar al alumnado de oportunidades para experimentar, valorar y
apreciar el arte gracias a obras pictéricas relevantes para la Historia del arte, y

concretamente, para la Historia del Arte Espafiola.
5.1. Titulo

“iQué podemos aprender con la pintura?”

5.2. Fundamentacion legislativa curricular

La propuesta de programaciéon didactica de aula que se expondra quedara recogida en la
legislacion estatal del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria. Ademas, al llevarse a cabo
en una escuela dentro de las Islas Baleares, también se regira en funcion a la legislacion
autondmica, Decreto 31/2022, del 1 de agosto, por el cual se establece el curriculum de la

Educaciéon Primaria en las Islas Baleares.
5.3. Destinatarios

Esta propuesta didactica, ira dirigida a un grupo de sexto de Educacién Primaria. La clase
cuenta con veintisiete alumnos, y aunque no encontramos ninguno con dificultades
educativas significativas, dentro del aula contamos con un alumno de altas capacidades y
tres con TDAH. Hay muchos discentes que tienen interés en el dibujo y la pintura, por ello, se
aprovechard esta motivacién a la hora de llevar a cabo la programacion, y también se
buscard despertar el interés en aquellos alumnos que no tengan preferencia por las

actividades artisticas.

Ademads, se trata de un grupo que trabaja de forma continua en grupo cooperativo, y los
resultados y el aprendizaje son mucho mejores cuando trabajan en equipo. Por ello,

potenciaremos en su mayoria las actividades en parejas, grupos pequefos y grandes grupos.
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5.4. Objetivos didacticos

1. Conceptuales:

++» Conocer a los diferentes pintores espafioles con notable influencia en la Historia de
Espana vy del Arte.

++ Identificar las obras de arte trabajadas y relacionarlas con cada momento histérico y su
artista correspondiente.

.

+» Conocer las diferentes técnicas artisticas y soportes utilizadas en cada obra.

%+ Entender las propias emociones y las del artista.
2. Procedimentales:

*

«» Comentar y analizar las obras de arte trabajadas en clase.
+* Hacer uso de las TIC para la realizacidn de la actividad.

+* Producir una obra artistica combinando los diferentes movimientos artisticos.
3. Actitudinales:

+«+ Valorar las obras artisticas y reflexionar sobre su aportacion.
+* Hacer un uso responsable y correcto de las TIC.

++ Trabajar de forma respetuosa con los compafieros y con las obras de los artistas.
5.5. Saberes basicos

A continuacidn, se expondran los saberes basicos que se concretan en la normativa del
curriculo de la LOMLOE para la Educacién Artistica, en la seccion 1, dentro del tercer ciclo de
Educacidn Primaria. Seguidamente, se plantearan los contenidos propios de la propuesta de

programacion didactica.
5.5.1. Contenidos del curriculo
A. Recepcidén y andlisis.

- Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas

por creadores locales, regionales, nacionales e internacionales.

- Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcion de propuestas artisticas en

diferentes espacios.
-Vocabulario especifico de las artes plasticas y visuales.
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-Recursos digitales de uso comun para las artes pldsticas y visuales.
B. Creacidn e interpretacion:
-Fases del proceso creativo: planificacién, interpretacién, experimentacion y evaluacion.

-Evaluacion, interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto final en

producciones plasticas.
C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales:

-Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea,

plano, textura, color.

-Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresién plastica y visual.
5.5.2. Contenidos propios de la unidad

A. Conceptuales:

- Pintores espafioles relevantes: Diego Veldzquez, Francisco Goya, Pablo Picasso y Joan Miré.

-Obras espafiolas con influencia en la Historia del Arte y de Espafia.

- Tipologia de técnicas pictdricas y soportes.

-Tiempo histdrico y cronoldgico gracias a las obras de arte trabajadas en clase.

- Las emociones del artista.

B. Procedimentales:

- Uso de recursos tecnolégicos para el aprendizaje del arte.

-Produccién de obras de arte combinando diferentes movimientos artisticos.

-Trabajo cooperativo para la Educacién Artistica.

-Comentario y analisis de obras de arte.

C. Actitudinales:

- Interés y actitud positiva hacia obras de arte.

- Emociones derivadas por la observacion activa y andlisis del arte.

-Respeto por los contenidos, los artistas y los comparieros.
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5.6. Competencias clave y competencias especificas

Segun el articulo 9, del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria, las competencias clave que

se desarrollaran en esta unidad de programacion serdn las siguientes:

a) La competencia en comunicacidn linglistica: se trabajara la expresion escrita y oral,
gracias a la produccién de las actividades y la exposicion de estas. Ademas, debido al

comentario de arte en conjunto con toda la clase, se potenciara también la expresion oral.

b) Competencia digital: se trabajara esta competencia gracias al uso de diferentes recursos
TIC para realizar las actividades, como, por ejemplo, el uso de una Tablet, el empleo de
codigos QR gracias a la aplicaciéon Plickers, y la investigacion de las obras de arte mediante

los museos virtuales.

c) Competencia personal, social y de aprender a aprender: se podra adquirir esta
competencia gracias al trabajo en equipo, y el propio proceso de aprendizaje en el que el

alumno debe construir el mismo y ser consciente de cémo es la mejor forma de adquirirlo.

d) Competencia en conciencia y expresidon culturales: mayormente, se trabajara esta
competencia, ya que esta relacionada con la Educacién Artistica, su analisis, expresidn y

valoracion.

Por otro lado, las competencias especificas aplicadas a la programacion didactica, dentro del

tercer ciclo, seran las siguientes:
Competencia especifica 1.

1.1 Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través

de la recepcidn activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
Competencia especifica 2.

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda de informacidn sobre manifestaciones
culturales y artisticas, a través de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma

individual como cooperativa.

2.2 Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones

culturales y artisticas, a partir del analisis y la comprensién de dichas manifestaciones.

26



Maria de las Nieves Oliver Jiménez
La didactica de la Historia del Arte a través de cuatro obras pictdricas icénicas

Competencia especifica 3.

3.1 Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el
sonido, la imagen y los medios digitales bdsicos y mostrando confianza en las capacidades

propias.

3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas
manifestaciones artisticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance,

mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecucion.
Competencia especifica 4.

4.1 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas,
de forma creativa y respetuosa utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas

artisticas.

4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a
través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando

y valorando las experiencias propias y de los demas.

A continuacién, expondremos los descriptores que conforman el Perfil de salida del
alumnado, a partir de los objetivos de etapa y las cuatro competencias especificas de esta

area:

La primera competencia especifica, de descubrimiento de propuestas artisticas de diferentes
géneros, conecta con los siguientes descriptores de Perfil de salida: CP3, STEM1, CD1,

CPSAA3, CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.

La segunda, en cuanto a la investigacidon de dichas propuestas, a partir de diversos canales,
medios y técnicas conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, CP3,

STEM2, CD1, CPSAA4, CCEC1, CCEC2.

La tercera competencia especifica, de expresion y comunicacién de forma creativa de ideas,
experiencias o emociones, se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL1, CD2, CPSAA1. CPSAAS, CC2, CCEC3, CCECA.

En la cuarta, respecto a la participacion, elaboracién y difusién de producciones culturales y
artisticas, se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL5, CP3,

STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA.

27



Maria de las Nieves Oliver Jiménez
La didactica de la Historia del Arte a través de cuatro obras pictdricas icénicas

5.7. Metodologia

La metodologia que se llevara a cabo en esta propuesta de unidad de programacién
posiciona al alumno como protagonista y constructor de su propio aprendizaje. Por ello, se
utilizardn métodos cooperativos-interactivos, en el que los alumnos deban participar
activamente, como, por ejemplo: utilizando el Aprendizaje Basado en Problemas, la

Gamificacion y el Aprendizaje Basado en Proyectos.

Se utilizara en su mayoria el trabajo cooperativo, que favorece el aprendizaje y la cohesion
del grupo, gracias a grandes y pequefias agrupaciones, combinando también el trabajo en

pareja y algun tipo de desempeiio individual.

Los espacios de aplicaciéon de la programacion seran en el aula, o incluso, si el tiempo lo
permite en el patio. Los recursos materiales seran el uso de tecnologias para realizar tareas
de investigacion, cartulinas con cédigos QR para realizar cuestionarios, y por ultimo papeles

y pinturas para realizar la produccién artistica.
5.8.Temporalizacion

La planificacién temporal de la propuesta didactica se mostrara en el siguiente diagrama de

Gantt, teniendo en cuenta que las clases de Educacidn artistica son los lunes y los miércoles:

Tabla 1. Diagrama de Gantt de la planificacion

TIEMPO DE DURACION DE LAS ACTIVIDADES

ACTIVIDADES 6-12 Mayo 13-19 Mayo 20-26 Mayo 27-31 Mayo

L M X /] Vv 18 M X J Vv L M X J Vv

La caza del tesoro

Exposicion del trabajo
y Aplicacion de Plickers

Visita al museo de
Joan Mir6 Mallorca

Comentario de arte

Produccion artistica

Fuente: elaboracion propia
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5.9. Sesiones y/o actividades

A continuacion, se expondran las actividades que contendra la unidad de programacién, y

éstas se dividirdn en un maximo de ocho sesiones dentro del mismo mes.

Tabla 2. Actividad 1 de la unidad de programacion: La caza del tesoro del artista.

Unidad Programacion: TiTULO TEMPORALIZACION
¢Qué podemos aprender Actividad 1: La caza Una sesion (60 minutos).
con la pintura? del tesoro del artista.

Objetivos didacticos/aprendizaje:

- Conocer a los diferentes pintores espafioles con notable influencia en la Historia de Espafia y del Arte.
- Conocer las diferentes técnicas artisticas y soportes utilizadas en cada obra.

- Hacer uso de las TIC para la realizacién de la actividad.

- Hacer un uso responsable y correcto de las TIC.

- Trabajar de forma respetuosa con los compafieros y con las obras de los artistas.

Saberes basicos

- Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y
creadores locales, regionales, nacionales e internacionales.
- Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcidn de propuestas artisticas en diferentes espacios.

- Vocabulario especifico de las artes plasticas y visuales.

Competencias especificas Criterios de Perfil de salida

evaluacion

1.2 Distinguir propuestas artisticas de | -Conoce las diferentes obras de | Descubrimiento de propuestas artisticas de
diferentes géneros, estilos, épocas y | los artistas trabajados en clase y | diferentes géneros: CP3, STEM1, CD1, CPSAA3,
culturas, a través de la recepcidén | sus caracteristicas. CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.

activa y mostrando ~ curiosidad y -Es capaz de seleccionar | Investigacién de las propuestas: CCL3, CP3,
respeto por las mismas. informacién de forma eficaz y | STEM2, CD1, CPSAA4, CCEC1, CCEC2.
2.1 Seleccionar y aplicar estrategias | critica segun los recursos
para la busqueda de informacién | aportados en clase.

sobre manifestaciones culturales y

-Colabora de forma cooperativa y

artisticas, a través de diversos N
respetuosa con sus comparieros.

canales y medios de acceso, tanto de

forma individual como cooperativa.
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Instrumentos de Evaluacion

Rubrica y observacion directa durante todo el proceso.

Medidas de inclusion educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)

Preguntas de ampliacion para el alumno de altas capacidades, presentacion de actividades de forma llamativa y una

organizacion clara para los alumnos con TDAH.

Descripcion Actividades Recursos

En esta actividad, se dividird la clase en tres grupos de siete y uno de seis | Tableta, Internet y hoja de preguntas
alumnos. Se realizard una “Caza del tesoro” (ver anexo 2), gracias al recurso | proporcionada por el profesor.
proporcionado por el profesor, los alumnos deberan investigar y responder a

una serie de preguntas que finalizaran con una conclusion.

Cada grupo trabajara sobre una de las cuatro obras.

Situaciones de aprendizaje

Fase inicial: Introduccién de los artistas, creacidn de grupos y propuesta de investigacion segun la obra asignada.
Fase de desarrollo: investigacion activa por parte del alumnado.

Fase final: Etapa de reflexidn y analisis respecto a la investigacion realizada. Autoevaluacion.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 3. Actividad 2 de la unidad de programacion: jJugamos con Plickers!

Unidad Programacion: TiTULO TEMPORALIZACION
¢Qué podemos aprender Actividad 2: jJugamos Dos sesiones (120 minutos).
con la pintura? con Plickers!

Objetivos didacticos/aprendizaje:

- Identificar las obras de arte trabajadas y relacionarlas con cada momento histérico y su artista correspondiente.
- Hacer uso de las TIC para la realizacidn de la actividad.

- Hacer un uso responsable y correcto de las TIC.

Saberes basicos

- Vocabulario especifico de las artes plasticas y visuales.

Competencias especificas Criterios de Perfil de salida

evaluacion

1.2 Distinguir propuestas artisticas de | -Conoce las diferentes obras de | Descubrimiento de propuestas artisticas de
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diferentes géneros, estilos, épocas y
culturas, a través de la recepcion
activa y mostrando curiosidad vy

respeto por las mismas.

4.3 Compartir los proyectos
creativos, empleando diferentes
estrategias comunicativas y a través
de diversos medios, explicando el
proceso y el resultado final obtenido,
y respetando y valorando las

experiencias propias y de los demas.

los artistas trabajados en clase y

sus caracteristicas.

- Es capaz de utilizar la aplicacion

de Plickers de forma correcta.

-Expone la investigacion
resultante de la caza del tesoro y
es capaz de realizar una escucha

activa.

diferentes géneros: CP3, STEM1, CD1, CPSAA3,
CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.

Expresién y comunicacidon de forma creativa de
ideas, experiencias o emociones: CCL1, CD2,

CPSAA1. CPSAAS, CC2, CCEC3, CCECA4.

Instrumentos de Evaluacion

La propia aplicacién de Plickers permite visualizar los resultados al instante.

Medidas de inclusion educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacion)

Introduccion de algun tipo de pregunta mas complicada para retar a los alumnos mas habiles y a aquel con altas

capacidades, agrupar con otros alumnos a los que tienen mas dificultades.

Descripcion Actividades

Recursos

En primer lugar, se realizard una exposicién de la investigacion resultante de la | Tableta, cddigo QR y pantalla digital.

“Caza del tesoro”. Posteriormente, se hara uso de la herramienta Plickers (ver
anexo 3), ésta nos permite realizar un cuestionario con multiples opciones junto
con toda la clase, asi verificaremos la interiorizacidon de los conocimientos. Los

alumnos responden a las preguntas gracias al uso individual de un cédigo QR,

que el profesor escaneard al instante para verificar las respuestas.

Situaciones de aprendizaje

Fase inicial: Introduccion del contenido del cuestionario gracias a la exposicion de los compafieros.

Fase de desarrollo: Realizacion de las preguntas y respuestas mediante Plickers.

Fase final: Se realiza una ronda de preguntas para resolver posibles dudas que quedaron pendientes.

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 4. Actividad 3 de la unidad de programacion: Visita al museo de Joan Miré

Unidad Programacion: TiTULO TEMPORALIZACION
¢Qué podemos aprender Actividad 3: Visita al Una sesion (60 minutos).
con la pintura? museo de Joan Mird

Objetivos didacticos/aprendizaje:

- Conocer las diferentes técnicas artisticas y soportes utilizadas.
- Entender las propias emociones y las del artista.

- Valorar las obras artisticas y reflexionar sobre su aportacion.

Saberes basicos

-Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadores

locales, regionales, nacionales e internacionales.
- Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcion de propuestas artisticas en diferentes espacios.

-Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura, color.

Competencias especificas Criterios de Perfil de salida

evaluacion

2.2 Valorar las sensaciones y | -Relaciona lo estudiado en clase | Descubrimiento de propuestas artisticas de
emociones producidas por diferentes | con la visita al museo. diferentes géneros: CP3, STEM1, CD1, CPSAA3,

manifestaciones culturales y CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.

-Participa de forma activa en las

artisticas, a partir del analisis y la . ., L, .
actividades que se proponen en | Expresién y comunicacién de forma creativa de

comprensién de dichas . . .
el museo. ideas, experiencias o emociones: CCL1, CD2,

manifestaciones.
. CPSAAL. CPSAAS, CC2, CCEC3, CCEC4.
-Aprecia, valora y respeta el

espacio y las obras del artista.

Instrumentos de Evaluacion

Se enviarad un enlace con un test (ver anexo 4) a los alumnos para que individualmente expresen como se han sentido

durante la visita y observaremos si estuvieron atentos a las explicaciones.

Medidas de inclusion educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacion)

Gracias al test también podremos profundizar sobre aquello a lo que los alumnos les interese mas o les cueste.
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Descripcion Actividades Recursos

Aprovechando que contamos con un museo de uno de los artistas trabajados en | Cuadernos o Tabletas para tomar
clase en Mallorca, asistiremos y realizaremos una visita ademads de diversas | apuntes.

actividades en él. En el museo, se proponen talleres manipulativos vy
cooperativos. La visita al museo asentara la posterior actividad de comentario

de arte.

Situaciones de aprendizaje

Fase inicial: Introduccion del museo de Mird y actividades a realizar.
Fase de desarrollo: Desarrollo de la visita y los talleres.

Fase final: Actividad tipo test para evaluar el conocimiento y las sensaciones del alumnado respecto al museo.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 5. Actividad 4 de la unidad de programacion: El comentario de arte

Unidad Programacién: TiTULO TEMPORALIZACION
¢Qué podemos aprender Actividad 4: El Una sesion (60 minutos).
con la pintura? comentario de arte

Objetivos didacticos/aprendizaje:

- Identificar las obras de arte trabajadas y relacionarlas con cada momento histérico y su artista correspondiente.
- Entender las propias emociones y las del artista.
- Comentar y analizar las obras de arte trabajadas en clase.

- Valorar las obras artisticas y reflexionar sobre su aportacion.

Saberes basicos

- Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcion de propuestas artisticas en diferentes espacios.
-Vocabulario especifico de las artes plasticas y visuales.

-Evaluacion, interés y valoracidn tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas.

Competencias especificas Criterios de Perfil de salida

evaluacion
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2.2 Valorar las sensaciones y
emociones producidas por diferentes
manifestaciones culturales y
artisticas, a partir del analisis y la
comprension de dichas

manifestaciones.

-Analiza y reflexiona de forma

respetuosa las obras de arte.

-Es capaz de identificar los

sentimientos del autor.

-Relaciona lo estudiado en clase

con el comentario.

-Respeta el turno de palabra de

sus companeros.

Expresion y comunicacion de forma creativa de
ideas, experiencias o emociones: CCL1, CD2,

CPSAA1. CPSAAS, CC2, CCEC3, CCECA4.

Instrumentos de Evaluacion

Se realizara una valoracidn gracias a la observacién directa, pero se utilizard una rubrica de evaluacion para todo el proceso.

Medidas de inclusion educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacidn)

Se aportara a todo el alumnado una lista con las posibles preguntas del comentario de arte, asi podran leerlas y reflexionar

con anterioridad. Se les permitira realizar esta actividad previa en parejas.

Descripcion Actividades

Después de haber realizado un analisis exhausto de las obras de los artistas,
confirmado la interiorizacidn de los contenidos con Plickers, y con la visita del
museo de uno de ellos, realizaremos un comentario de arte con algunas

preguntas que guiaran cada cuadro (ver en anexo 5), ademas de las que surjan

de forma espontanea.

Recursos

Fotocopias con preguntas, exposicién de
las obras en la pizarra digital. Posibilidad

de visitarlas en los museos virtuales.

Situaciones de aprendizaje

Fase inicial: Introducimos la actividad y repartimos unas hojas con algunas de las preguntas del comentario de

arte. Los alumnos, en parejas, reflexionaran previamente.

Fase de desarrollo: Desarrollo del comentario de arte.

Fase final: Finalmente, se invitara a los alumnos a hablar de sus sensaciones respecto a los cuadros trabajados.

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 6. Actividad 5 de la unidad de programacion: La produccion artistica

Unidad Programacion:

¢Qué podemos aprender

con la pintura?

TiTULO

Actividad 5: La

produccidn artistica

TEMPORALIZACION

Dos sesiones o tres si es necesario

(120 minutos o 180 minutos).

Objetivos didacticos/aprendizaje:

- Producir una obra artistica combinando los diferentes movimientos artisticos.

- Trabajar de forma respetuosa con los compafieros y con las obras de los artistas.

Saberes basicos

- Fases del proceso creativo: planificacidn, interpretacidn, experimentacion y evaluacion.

-Evaluacion, interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas.

-Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura, color.

-Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresion plastica y visual.

Competencias especificas Criterios de Perfil de salida
evaluacion
3.1 Producir obras propias basicas, | - Produce su propia obra | Expresiény comunicacién de forma creativa de

utilizando las posibilidades
expresivas del cuerpo, el sonido, la
imagen y los medios digitales basicos
confianza las

y mostrando en

capacidades propias.

3.2 Expresar con creatividad ideas,
sentimientos y emociones a través de
diversas manifestaciones artisticas,
utilizando los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance,
mostrando confianza en las propias
capacidades y perfeccionando la

ejecucion.

4.1 Participar activamente en el
proceso cooperativo de producciones
culturales y artisticas, de forma

creativa y respetuosa utilizando
elementos de diferentes lenguajes y

técnicas artisticas.

cooperando con otro comparfiero

de forma respetuosa.

-Comprende los diferentes tipos

de técnicas y estilos artisticos.

-Valora su propia produccion, es
capaz de transmitir sentimientos

y reflexiona sobre ello.

ideas, experiencias o emociones: CCL1, CD2,

CPSAA1. CPSAAS, CC2, CCEC3, CCEC4.

Participacién, elaboracion y difusién de

producciones culturales vy artisticas: CCL1,
CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3,

CCEC4
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Instrumentos de Evaluacion

En este caso, se hara uso de una diana de coevaluacidn en la que cada pareja evaluara el trabajo realizado.

Medidas de inclusion educativa individualizadas (ejemplo de actividades de refuerzo y ampliacién)

Se realizard la actividad en una agrupacién premeditada en parejas para ofrecer apoyo a aquellos que tienen mas

dificultades.

Descripcion Actividades

Como actividad final, se propondra al alumnado realizar su propia produccidn
artistica. Se realizara en parejas, y deberan seleccionar un cuadro de los que se
ha estudiado en clase y representarlo con el movimiento artistico contrario, por
ejemplo, Las Meninas de Veldzquez con un estilo cubista. La actividad se
realizara con una lamina de dibujo DINA3 para no limitar la ilustracion, y se hara

uso de una técnica humeda, las témperas.

Recursos

Papel de dibujo DINA3,

témperas.

pinceles vy

Situaciones de aprendizaje

Fase inicial: Presentacion de la actividad, y preparacién de los materiales y el espacio (Se realizara en el exterior).

Fase de desarrollo: desarrollo de la actividad.

Fase final: Evaluacidn final con la ribrica general y la diana de coevaluacién. Conclusiones sobre la actividad.

Fuente: elaboracion propia

5.10. Organizacion de espacios de aprendizaje

La primera actividad de la unidad de programacién se trabajard en la misma clase, los

alumnos deberan trabajar en grupos, por ello, las mesas y las sillas se colocaran de forma

que faciliten la interaccién. El aula, es de las mas amplias de sexto, asi que serd sencillo

organizar y reorganizar el lugar segun el espacio requerido.

La exposicién y la aplicacion de Plickers también se realizara en el aula, asi pues, se

mantendran los grupos de la primera actividad.

En la tercera actividad, realizaremos una visita a un museo, por ello, los alumnos saldran del

aula y aprenderan en un contexto totalmente diferente, que les permitird experimentar y

trabajar las normas de convivencia en un museo de arte.
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El comentario de arte, también se realizara en gran grupo dentro del aula. Pero por su lado,
si el tiempo lo permite, se realizard la produccién artistica en el patio, donde los alumnos

puedan trabajar libremente sin limitaciones y con gran cantidad de espacio.
5.11. Recursos humanosy materiales

Para llevar a cabo la unidad de programacién se dispondran de los siguientes recursos:

En cuanto a los recursos humanos, la tutora de aula serd la persona que llevard a cabo la
programacion y por ello la principal guia de la actividad. Por otro lado, en el caso de que se
necesite algun tipo de refuerzo o ayuda, podria contarse con la participacidon de un maestro
PT o incluso con la colaboracién de un maestro de la asignatura de Ciencias Sociales, para
poder complementar ambos trabajos y trabajar de una forma mas tedrica los movimientos

historico-artisticos en dicha asignatura.

Para poder realizar las actividades, se hara uso de los siguientes recursos materiales: Tableta
por cada nifio en el aula, hoja de caza del tesoro, recursos web, pizarra digital, proyector,
codigos QR, libretas, lapices, pinceles, témperas y hojas DINA3 para realizar la produccién

artistica.

5.12. Medidas de atencion a la diversidad e inclusion/ Disefio Universal para el

Aprendizaje

En el aula en la que se aplicard la unidad de programacidon contamos con veintisiete

alumnos, uno de ellos es de altas capacidades y tres estan diagnosticados con TDAH.

Teniendo en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), que se centra en
proporcionar a los estudiantes una educacidn inclusiva y adaptada a sus diferentes
necesidades de forma flexible, atenderemos a tres principios. Por ejemplo, se contemplaran
diferentes formas de participacion en las actividades, también se tendra en cuenta la forma
de representarlas segln las individualidades del alumnado y se adaptaran a las diferentes

formas de expresion (Pastor, 2019).

En primer lugar, tenemos conocimiento de que el alumno de altas capacidades tiene gusto
por las actividades artisticas, por ello, ofreceremos algunas preguntas de ampliaciéon dentro
de la caza del tesoro, y también se le propondra un reto algo mas elevado a la hora de llevar

a cabo la produccion artistica. Aunque la actividad se realice en parejas, por ejemplo, se
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propondrd que se realice un cuadro algo mdas complicado y se transforme de abstracto a

figurativo.

Por otro lado, a aquellos alumnos con TDAH se les propondrd estrategias para mejorar el
control de las conductas impulsivas, la organizacién y planificacion de tareas y habilidades

para gestionar el tiempo (Carbajo, 2022).

Es importante realizar tareas llamativas, y que les conlleve participacidon continua, ademas la
organizacién de las tareas sera primordial. También serd una opcidn, juntar a los alumnos

con dificultades con otros que puedan servirles de apoyo.
5.13. Sistema de Evaluacion

La evaluacidn es uno de los momentos mds importantes de nuestra prdctica docente, ya que
debemos evaluar a los alumnos, nuestra propia labor y cdmo se ha desarrollado la unidad de
programacion. Se evaluard al alumnado durante todo el proceso, de forma global, continua y

formativa.

+* Evaluacion inicial: Antes de dar comienzo a la primera actividad de todas,
realizaremos una ronda de preguntas y respuestas para valorar los conocimientos
previos del alumnado. Siempre se presentaran las actividades seguidas de una lluvia
de ideas, y asi serd posible averiguar qué es lo que los alumnos saben al respecto. Asi
pues, se llevara a cabo una heteroevaluacidén y una autoevaluacién en la que los
alumnos son conscientes de sus propios conocimientos.

+ Intermedia: Para realizar la evaluacion intermedia, se recogeran datos
continuamente de todo el proceso en una rubrica general de toda la unidad de
programacién. También se evaluara mediante la observacion directa y los resultados
instantaneos de los cuestionarios. Aqui contaremos con una heteroevaluacién del
profesor sobre los discentes e incluso la autoevaluacién del alumnado al observar los
propios resultados.

+* Final: Finalmente, se propondra realizar una diana de coevaluacién para valorar la
ultima actividad en parejas, que contendrd cuatro puntos principales: trabajo en
equipo, capacidad de resolucién de problemas, organizacion y acabado. Se concluira

con la ridbrica general de evaluacién que se ha utilizado durante todo el proceso de

ensefianza-aprendizaje, centrandose asi finalmente en una heteroevaluacion del
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profesor a los alumnos. Debemos ademas preguntarnos qué ha funcionado y que no

durante la ejecucién de las actividades y qué podemos mejorar dentro de nuestra

practica docente.

5.13.1. Criterios de evaluacion

A continuacidn, se exponen los criterios de evaluacion para la unidad de programacion:

Tabla 7. Criterios de evaluacion

Objetivos Didacticos

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion

Descriptores perfil salida

- Conocer a los diferentes pintores
espafioles con notable influencia en

la Historia de Espaiia y del Arte.

Fldentificar las obras de arte
trabajadas y relacionarlas con cada
momento histérico y su artista

correspondiente.

-Conocer las diferentes técnicas
artisticas y soportes utilizadas en

cada obra.

FEntender las propias emociones y

las del artista.

-Comentar y analizar las obras de

arte trabajadas en clase.

FHacer uso de las TIC para la

realizacion de la actividad.

-Producir una obra artistica
combinando los diferentes

movimientos artisticos.

-Valorar las obras artisticas y

reflexionar sobre su aportacién.

FHacer un uso responsable y

correcto de las TIC.

FTrabajar de forma respetuosa con
los compafieros y con las obras de

los artistas.

1.2 Distinguir propuestas
artisticas de diferentes géneros,

estilos, épocas y culturas.

2.1 Seleccionar y aplicar
estrategias para la busqueda de
informacién sobre
manifestaciones culturales y

artisticas.

2.2 Valorar las sensaciones y
emociones producidas por
diferentes manifestaciones

culturales y artisticas.

3.1 Producir obras propias

basicas.

3.2 Expresar con creatividad
ideas, sentimientos y emociones
@ través de diversas

manifestaciones artisticas.

4.1 Participar activamente en el
proceso cooperativo de
producciones culturales y

artisticas.

4.3 Compartir los proyectos
creativos, empleando diferentes

estrategias comunicativas.

1.2 Conoce las
diferentes obras de los
artistas trabajados en
clase y sus

caracteristicas.

2.1 Es capaz de
seleccionar informacion
de forma eficaz y critica
segln los recursos

aportados en clase.

2.2 Valora las emociones
producidas por las
manifestaciones

artisticas.

3.1 Es capaz de producir

obras propias basicas.

3.2 Expresa mediante la
creatividad sus ideas y

lemociones.

4.1 Participacion activa
en el proceso
cooperativo de

producciones artisticas.

4.3 Comparte el
proyecto creativo

correctamente.

Descubrimiento de
propuestas artisticas de
diferentes géneros, Perfil de
salida: CP3, STEM1, CD1,
CPSAA3, CC1, CE2, CCEC1,
CCEC2.

Investigacion de propuestas,
@ partir de diversos canales,
medios y técnicas, Perfil de
salida: CCL3, CP3, STEM2,
CD1, CPSAA4, CCEC1, CCEC2.

Expresion y comunicacion de
forma creativa de ideas,
experiencias o emociones,
Perfil de salida: CCL1, CD2,
CPSAAL. CPSAAS, CC2,
CCEC3, CCEC4.

Participacion, elaboraciény
difusion de producciones
culturales y artisticas, Perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP3,
STEM3, CC2, CE1, CE3,
CCEC3, CCEC4.
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Saberes basicos

A. Recepcion y analisis.

- Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores locales,

regionales, nacionales e internacionales.

- Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcion de propuestas artisticas en diferentes espacios.
-Vocabulario especifico de las artes plasticas y visuales.

-Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales.

B. Creacidn e interpretacion:

-Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacién y evaluacion.

-Evaluacion, interés y valoracidn tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas.

C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales:

-Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura, color.

-Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresion plastica y visual.

Fuente: elaboracion propia
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5.13.2. Instrumentos de evaluacién

Los instrumentos de evaluacidon que se han utilizado son: una rubrica general para toda la

unidad de programacion, observacion directa, uso de cuestionarios para demostrar los

conocimientos en un formato cldsico y otro basado en la gamificacién, y una diana

coevaluacién. A continuacion, se presentaran la rubrica general y la diana:

Tabla 8. Rubrica de evaluacion de la unidad de programacion

ITEMS A EVALUAR

Conoce y diferencia los pintores
espafoles trabajados en el aula

Lo realiza a la perfeccion
y detallado

Es capaz de hacerlo
sin dificultad

de

BIEN

REGULAR

Los diferencia de
forma basica

Tiene ciertas
dificultades

Identifica las obras y las relaciona
con su momento historico y artistico

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

Conoce y diferencia las diferentes
técnicas artisticas y soportes

Las reconoce y diferencia
a la perfeccién

Las reconoce y diferencia
notablemente

Las reconoce y diferencia
aveces

Tiene dificultades para
diferenciarlas

Entiende y reconoce las emociones
del artista y las suyas propias

Es capaz de identificar las
emociones y expresarlas

Identifica las emociones
casi siempre

Identifica las emociones
de forma basica

No consigue entender
las emociones

Comentay analiza las obras
trabajadas en clase

Participa activamente
entendiendo la intencién
del artista

Comenta y analiza
sin casi errores

Participa con algunos
errores

Tiene dificultades en el
analisis y participacion

Hace uso correcto de las TIC

Utiliza las TIC
perfectamente

Utiliza las TIC
notablemente

Utiliza las TIC con
alguna dificultad

No hace un uso
correcto de las TIC

Produccion artistica combinando

Entiende y produce de

Entiende y produce casi

El proceso y el resultado

El alumno presenta

diferentes movimientos forma excelente sin errores es satisfactorio dificultades
Valora las obras artisticas y ~
g - Siempre Casi siempre A veces Nunca
reflexiona sobre su aportacion
Trabaja de forma respetuosa con los Colaboray participa Lo realiza casi Lo lleva a cabo con Problemas con el respeto

companeros y las obras de los artistas

activamente con respeto

sin problemas

algun conflicto

y la cooperacion

Fuente:

elaboracién propia
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Figura 1. Diana de coevaluacion de la produccion artistica.

DIANA DE COEVALUACION
PARA LA PRODUCCION ARTISTICA

Trabajo en equipo Capacidad de resolucion

de problemas

3

34

o/

Organizacion Acabado

1N

Nombre y apellidos: Nombre y apellidos:

Fuente: Elaboracion propia
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6. Conclusiones

El objetivo general que se propuso al inicio de este Trabajo de Final de Grado (TFG) fue el

siguiente:

Disefiar una propuesta de programacion didactica en el aula centrada en la Historia del Arte,
a partir de cuatro obras pictdricas icdnicas de la historia de Espana, aplicadas a sexto de

Educacidon Primaria.

Asi pues, se buscaba incentivar el aprendizaje de la Historia del Arte en Educacidn Primaria,
un area que practicamente no aparece en el curriculo. Para llevar a cabo este objetivo, se
decidio elegir la pintura espafiola, un elemento muy visual que acerca a los alumnos hacia su

realidad mas préxima.

Por otro lado, respecto a los objetivos especificos que se marcaron, se pudo realizar una
revision bibliografica de las obras seleccionadas para la programacion didactica de aula. Se
analizd6 que cuadros resultaban mas relevantes para el aprendizaje, y se seleccionaron
momentos histéricamente importantes, ademdas de variedad de estilos pictdricos para

trabajar diferentes aspectos de la Historia del Arte.

Después, para la justificacién del trabajo, se investigd sobre el valor que tiene el arte y como
la obra artistica puede ser un buen recurso para los alumnos de Educacién Primaria. Se pudo
observar la cantidad de posibilidades que ofrecen las herramientas TIC para trabajar el arte,
y, ademas, se pudo destacar el gran nimero de beneficios que poseen las actividades

artisticas en el aula.

Asi pues, teniendo en cuenta toda la informacidn expuesta anteriormente, se propuso como
tercer objetivo, la investigacién sobre la didactica de la Historia del Arte en Educacién
Primaria. Al realizar dicha investigacidn se observo su ausencia en el curriculo y lo poco que
esta es trabajada en clase, por ello, como ultimo objetivo se planted el disefio de actividades

motivadoras que potencien el gusto por el arte.

Para su consecucidn, se han disefnado actividades basadas en metodologias activas que
potencien el trabajo en equipo, por proyectos, y con el uso de las TIC en el aula para la

realizacion de la mayoria de las actividades.
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En cuanto a las principales aportaciones que ofrece este trabajo, podemos destacar
esencialmente, una mirada hacia la Historia del Arte, y como esta puede ser un gran recurso

educativo en las aulas de Educacion Primaria.

Ademas, se pretende dotar de importancia a la disciplina artistica, abandonada en ocasiones
respecto al resto de asignaturas del curriculo. Las obras de los artistas permiten viajar atrds y
potenciar la conciencia histérico-cultural del alumnado, ademas, gracias al trabajo por

proyectos trabajaremos el pensamiento critico y reflexivo.

Los alumnos pueden apreciar, valorar y respetar el arte, ademas de producir el suyo propio
desarrollando la creatividad y la imaginacion. La seleccidn de obras pictéricas espaiolas
permite a los discentes acercarse a la realidad artistica mds cercana y entender, ademas de

diferentes conceptos pictéricos, la situacién que se vivia en cada época.

Por otro lado, en cuanto a las limitaciones que se han encontrado durante la realizacién de
este trabajo, se ha podido observar, en su mayoria, la ausencia de informacién relacionada
con la Historia del Arte aplicada a Educacidon Primaria. Esta tematica se imparte en cursos
superiores, sobre todo en Bachillerato, por ello se ha encontrado escasez de proyectos e

informacién al respecto.

En cuanto a la prospectiva del trabajo, seria posible realizar las mismas actividades en otra
programacién didactica, pero con cuadros diferentes, e incluso seria posible aplicar
variaciones y adaptarlo a cursos inferiores, para el aprendizaje de la Historia del Arte en

alumnos del primer y segundo ciclo de Educacién Primaria.

Asi pues, concluyo este apartado ofreciéndole una oportunidad a la Historia del Arte como
recurso didactico en el aula, brinddandonos mucho mas que simple pintura, todas las obras
podran transmitirnos: conocimientos, emocién, posibilidad de reflexionar, empatia,
creatividad, un viaje al pasado o a los problemas actuales del artista y a los que vivimos hoy

en dia.
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7. Consideraciones finales

En el momento en que decidi que queria ser maestra, comencé esta nueva etapa de estudios
con mucha ilusién, cada curso y junto con las practicas el gusto por ensefiar y aprender fue
creciendo. Ahora me hallo ante el fin de mi Trabajo de Final de Grado (TFG), dénde he

podido aplicar todo lo aprendido a lo largo de estos afios.

He disfrutado y aprendido mucho realizandolo, también he podido incluir mis conocimientos
relacionados con el arte, gracias a mis otros estudios especializados en disefio. He
descubierto que ambos grados podian unirse a la perfeccion, y asi he podido combinar mis

dos pasiones: el arte y la ensefianza.

Respecto a mi practica docente, he podido observar una notable evolucién en mi. Empecé el
practicum | bastante desconfiada y con poca experiencia, pero poco a poco junto con el
desarrollo del resto de los practicums fui aprendiendo y aplicando todo lo aprendido
durante el grado. Ahora, me siento cada vez mas confiada en mis capacidades, aunque sé
gue aun me queda un largo camino por delante, que recorreré junto con mis alumnos en los

anos vinientes.

Gracias a mi ultimo practicum, he podido desarrollar este trabajo de forma mucho mas facil,
ya que para su disefio me centré en el mismo grupo donde realicé mis practicas. Ademas,
pude llevar a cabo todas las clases de plastica con ellos, y esto me permitié valorar su
reaccidon a las actividades y su forma de aprender. Y no hay nada que llene mds a un

profesor, que ver a sus alumnos aprender disfrutando con todo lo que se ha preparado.

Finalmente, debo decir que termino esta etapa muy feliz, con muchas ganas de adentrarme

en una nueva, que me proponga nuevos retos y experiencias que siempre atesoraré.
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9. Anexo

ANEXO 1: Imdagenes de las pinturas utilizadas para la programacién didactica.

Figura 2. Las meninas de Veldzquez Figura 3. Carnaval de Arlequin de Miré

Fuente: National Geographic. Fuente: HA! Historia Arte.

Figura 4. E/ 3 de mayo de Goya Figura 5. Guernica de Pablo Picasso

Fuente: Fundacién Goya en Aragoén. Fuente: Museo Reina Sofia.
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ANEXO 2: Ejemplo de recurso de “La caza del tesoro del artista” (Veldzquez).

Figura 6. La caza del tesoro del artista: Veldzquez

iQué podemos aprender
de la pintura?

LA CAZA DEL TESORO
DEL ARTISTA

Soy Diego Velazquez,
parece ser gue te toca
investigar un poco
sobre mi obra:

Las Meninas

Introduccion:

F

Recursos:

AN PRECUNTA

Evaluacion:

Ih'mlmmJ I:r«xm‘m:' B ‘ [Baguiine

Fuente: Elaboracion propia. Cuadro extraido de la pagina web del Museo del Prado e imagen de Veldzquez libre de

derechos de Picryl.
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ANEXO 3: Actividad jJugamos con Plickers!

Figura 7. Ejemplo de diapositiva de la actividad de Plickers.

A quién
corresponde esta
obra?

A Diego Velazquez
B Fernando Donanfer
C Joan Miré

1 Francisco de Goya

Fuente: Elaboracion propia

Figura 8. Cddigo QR para la actividad Plickers

Fuente: Pagina oficial de Plickers.
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ANEXO 4: Cuestionario del museo

Figura 9. Preguntas del cuestionario.

Visita al museo de Joan Miro

Aqui deberas responder sinceramente reflexionando y justificando tu opinion

¢Cual es la obra de Joan Miré que hemos trabajado en clase?

Tu respuesta

¢Como te has sentido durante la visita? ;Por qué?

Tu respuesta

¢Crees que con esta visita comprendes mejor al artista? Justifica tu respuesta.

Tu respuesta

¢Qué movimiento artistico predomina en las obras que has visto en la visita?

Tu respuesta

¢Qué tipo de emociones te han transmitido sus pinturas? Justificalo.

Tu respuesta

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO 5: Preguntas para el comentario de arte

Figura 10. Guia para el comentario de arte

Fuente: Elaboracion propia
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