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PRESENTACION

a relacion de los artistas y educadores de arte con la tecnologia ha

sido un didlogo permanente, adaptando, amplificando y modifi-

cando procesos, didacticas, metodologias y contenidos para dar en-
trada a lo contemporaneo tecnologico. Como expresaria Giorgio Agamben
en el ano 2008, al preguntarse ¢qué significa ser contemporaneo?, lo con-
temporaneo es “una relacion singular con el propio tiempo”. Este es uno de
los objetivos de todo artista o educador: situarse junto al alumno o el espec-
tador en el momento presente. Y si algo caracteriza a la tecnologia es su
permanente actualizacién, una metamorfosis constante que empuja a todo
lo demas al cambio y a la muda: profesiones, ocupaciones, conceptos, rela-
ciones. La pantalla digital representa una quinta pared que nos invita a vivir
experiencias presenciales, inmersivas o semiinversivas en las que los pro-
cesos de creacion y educacion artistica se ven amplificados, sin por ello te-
ner que olvidar lo sensitivo, corporal y multidimensional que caracteriza al
alumno y al arte.

En este monografico se presentan experiencias, proyectos e ideas generadas
en torno a la interrelacion del arte con la educacion y el universo de lo digi-
tal. En los diferentes capitulos, los autores hablan: de las aplicaciones digi-
tales (Apps) y de sus aportaciones a la creacion artistica (sonora, videogra-
fica, pictorica, grafica...), de experiencias de aula artisticas que incorporan
smartphones y tabletas digitales a los procesos y metodologias, de experien-
cias y propuestas que se sitian entre lo fisico y lo virtual, de educar con los
medios digitales y educar en los medios digitales, de la incorporacién de la
Realidad Aumentada a los proyectos artisticos, de las ventajas de trabajar
en el aula con una radio online, el Stop Motion o las Redes Sociales, apor-
tando, ademas, una mirada critica que pone en perspectiva el universo edu-
cativo del arte y el mundo digital.

Todo ello, supone un viaje artistico y didactico en el que se ilustran las in-
numerables posibilidades que ofrece lo digital al aula de arte. Los autores
apuestan por una educacién en la que lo digital y lo analégico se enlacen, lo
fisico, biologico y virtual converjan para generar una ensefianza y un apren-
dizaje artisticos del propio tiempo.

Martin Caeiro






CAPITULO I

LA QUINTA PARED O MATRIZ DIGITAL Y LA
EDUCACION ARTISTICA. REFLEXIONANDO EL
APRENDIZAJE MIXTO Y MOVIL DESDE EL ARTE

Dr. Martin Caeiro Rodriguez
UNIR-Universidad Internacional de La Rioja

Dr. Alfonso Da Silva Lopez
UNIR-Universidad Internacional de La Rioja

Resumen

En este articulo nos introducimos en la interrelacion que se produce entre educacién, arte y
competencia digital. En una primera parte, analizamos y reflexionamos los modelos que rela-
cionan la educacioén y lo digital (e-learning, b-learning, m-learning y u-learning) y las venta-
jas e inconvenientes de introducir entornos y herramientas digitales en el aula de arte combi-
nando experiencias offline y online. Esto implica diferenciar entre educar con los medios digi-
tales y educar en los medios digitales al ser ambas acciones objetivos y contenidos de la edu-
cacion artistica. En la segunda parte describimos las caracteristicas perceptivas de la web 2.0
y las expresivas de la web 3.0, e identificamos APPS ideadas especificamente para trabajar la
percepcion y la creacion artistica. En todo este recorrido por lo que hemos denominado como
la quinta pared o matriz digital, el universo online-offline que articula el modelo de Aprendi-
zaje Mixto y Mévil, se manifiesta como apertura a un espacio no sujeto a las leyes fisicas y a un
modo de conexién, que bien utilizado, puede favorecer el desarrollo cognitivo, la creatividad,
el pensamiento digital y los aprendizajes artisticos haciendo del aula, del alumno y de nosotros
como docentes, vehiculos de algo emocionante y contemporaneo.

Palabras clave

Educaciéon Contemporanea, Pensamiento Digital, Aprendizaje Mixto, Aprendizaje Mévil, Edu-
cacion Emocionante.



