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Resumen

Este Trabajo de Fin de Master (TFM) tiene como objetivo principal disefar una propuesta de
intervencion educativa utilizando la estrategia de juego, los cuentos y los minimundos para
fomentar el desarrollo de las inteligencias multiples en las aulas de educacidn infantil de
cuatro y cinco afos. Se inicia con un andlisis sobre la Teoria de las Inteligencias Mdltiples,
examinando sus conceptos clave y su importancia en el entorno educativo actual. A lo largo
de este estudio, se han desarrollado diversas estrategias y actividades de juego utilizando los
cuentos y los pequefios mundos, con el propdsito de estimular y mejorar las diferentes
inteligencias en los nifios. La conclusion del trabajo destaca la posible eficacia de esta
propuesta de intervencion, proporcionando un enfoque detallado que combina la Teoria de
las Inteligencias Multiples, la literatura infantil, el juego y los minimundos, el cual tiene

potencial de transformar las practicas educativas en la educacién infantil.

Palabras clave: Inteligencias multiples, atencion a la diversidad, minimundos, juegos,

literatura infantil, Educacién Infantil.
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Abstract

The aim of this Master’s Degree Project is to design an educative intervention proposal
through the use of games, children’s literature and small world games to foster multiple
intelligences in Pre-School Education classrooms (children between the ages four and five).
First, an analysis on the Theory of the Multiple Intelligences is performed, considering its key
elements and relevance in the current educative framework. Throughout this paper, there
have been developed a series of strategies and games based on children’s literature and small-
worlds games, which main purpose is to foster and improve children’s various intelligences.
This dissertation’s conclusion highlights the possible efficiency of said intervention, providing
a detailed approach, which combines the Theory of the Multiple Intelligences, children’s
literature, and small-world games. Therefore, this project becomes and notable contribution
in the educational field, as it encourages teaching practices that support children’s integral

development.

Keywords: Multiple intelligences, addressing diversity issues, small-worlds games, children’s

literature, Pre-school Education.
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1. Introduccion

El desarrollo de las inteligencias multiples en alumnos de educacidn infantil a través de los
e ” . T o e
minimundos” constituye una estrategia didactica que promueve un aprendizaje diversificado
y significativo. Los mundos, inspirados en cuentos, juegos y otros materiales educativos, crean
escenarios que permiten a los nifios explorar y aprender de manera creativa, promoviendo

una educacién integral y personalizada.

Estos pequefios mundos presentan la realidad de una manera accesible y lidica, fomentando
la exploracion y experimentacién, donde los nifios pueden disefiar, manipular e interactuar
con ellos, a través de este juego, van a poder desarrollar una variedad de habilidades
cognitivas y socioemocionales. Al realizar actividades ludicas de rol, resolver acertijos y
reflexionar sobre las narraciones, etc., los minimundos promueven el desarrollo de diferentes

tipos de inteligencia, desde la |6gica-matematica y lingliistica hasta la espacial e intrapersonal.

Esta estrategia pedagdgica se propone como una solucién a un problema comun en la
educacion infantil, la falta de personalizacién. Ya que los enfoques educativos tradicionales a
menudo adoptan una metodologia uniforme, sin tomar en cuenta las diferencias individuales
en los estilos de aprendizaje y las habilidades de los nifios. En este sentido, los minimundos
ofrecen una alternativa inclusiva, que respeta y valora las caracteristicas individuales en los

estilos de aprendizaje.

Por ejemplo, un minimundo basado en un cuento puede presentar desafios y tareas que
estimulen la inteligencia linglistica, l6gico-matematica, espacial e intrapersonal. Los nifios
pueden observar y manipular objetos, resolver acertijos e improvisar y representar las
narraciones, desarrollando asi estas habilidades de una manera integrada. Un minimundo que
incluye elementos naturales y figuras de animales puede invitar a los nifos a explorar el

entorno natural, estimulando su inteligencia naturalista.

En definitiva, esta propuesta representa una alternativa didactica para establecer las bases de
una educacidn infantil mas inclusiva y significativa. Al permitir a los nifios aprender a su propio
ritmo y estilo, los minimundos ofrecen una herramienta para un aprendizaje verdaderamente
personalizado, que fomenta un desarrollo holistico y respeta la diversidad de los estilos de

aprendizaje.
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1.1.Justificacion de la tematica

Esta propuesta se enfoca en el desarrollo de las inteligencias multiples en nifios de cuatro y
cinco afios a través del uso del juego, la literatura infantil y los minimundos, proporcionando
una variedad de experiencias de aprendizaje y promoviendo el crecimiento de las habilidades
infantiles debido a su versatilidad. La razén de elegir estos métodos es su efectividad en el
estimulo del desarrollo de las inteligencias en los nifios, ya que permiten un aprendizaje
ludico, personalizado y acorde al ritmo individual de cada nifio. Los juegos y cuentos infantiles
son vistos como herramientas clave para su desarrollo integral. Se fundamenta en ideas

propuestas por diversos autores en el campo, como:

v' Piaget (1952), quien destacd que el juego es una forma en que los nifios pueden
construir activamente su conocimiento y comprension del mundo. A través del juego,
los nifios pueden desarrollar habilidades cognitivas importantes, como la clasificacion,
la seriacidén, la conservacion, y aprender a resolver problemas.

v" Vygotsky (1981), afirmaba que el juego fomenta la creatividad, la imaginacién y la
resolucion de problemas en los nifios. También puede ayudar a los nifios a desarrollar
habilidades sociales, como la cooperacién y la comunicacién, y a mejorar su
autocontrol y autoestima.

v" Montessori (1957), destacdé que el juego ayuda a los nifios a desarrollar habilidades
cognitivas, sociales y emocionales. El juego estructurado puede ser una forma efectiva
de fomentar la curiosidad y el interés natural de los nifios por aprender.

v' Gardner (1995), sugiere que el juego puede ser particularmente efectivo cuando se
lleva a cabo en un entorno que es rico en estimulos y desafios. Cuando los nifios tienen
acceso a una variedad de juguetes y materiales que les permite explorar y descubrir,
es mas probable que desarrollen una amplia gama de habilidades y capacidades.

v" Segun Erikson (1983), el juego también puede ayudar a los nifios a desarrollar una
identidad sélida y una autoimagen positiva. Al jugar, los niflos pueden experimentar

con diferentes roles y situaciones sociales.

En relacién con la literatura infantil y las inteligencias multiples se proponen unas ideas guia
(utilizando cuentos y minimundos), que pretenden servir de muestra de cémo enriquecer los
procesos de ensefianza/aprendizaje en todos los ambitos de la educacion infantil. Para ello,

se jugard con la fantasia e imaginacion que surge del interior de los propios alumnos cuando,

10
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por ejemplo, les presentamos un cuento, un juego o un minimundo con el propdsito de
trabajar aquello que nos interese poner en sus manos y remover en su mente, fomentando
el principio de autoaprendizaje de Montessori (1957). Adema3s, se podra comprobar como se
contribuye a la formacién de un clima de estimulo educativo, de afecto y de confianza,
reflejado en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley

Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, en adelante (LOMLOE).
1.2.Planteamiento del problema

El principal problema que se busca resolver en el aula de educacién de cuatro y cinco ainos es
gue se siga educando a todos los nifios del mismo modo a pesar de sus diferencias. De las
ideas generales sobre la educacién de Gardner (1983), se puede extraer que, la educacion
debe ser inclusiva y debe ser adaptada a las necesidades de cada nifio. Debemos ser capaces
de adecuar nuestras estrategias de ensefanza para responder a la diversidad de nuestras
aulas. Es, por tanto, necesario favorecer el desarrollo integral en los nifios, utilizando para ello

metodologias activas que respondan a la diversidad del aula (Weber, 2022).

El tema de la atencion personalizada y la diversidad de los estilos de aprendizaje en las aulas
de educacién temprana es un campo amplio y en constante desarrollo. Sin embargo,
encontrar estadisticas o datos especificos para alumnos de cuatro y cinco afios puede ser
desafiante. A pesar de esto, se sabe que cada nifio tiene su propio ritmo y estilo de aprendizaje
y que la falta de atencién a sus necesidades puede llevar a la desmotivacién, bloqueo,
frustracién y bajo interés por los nuevos aprendizajes. Como sefiala Tomlinson (2001), en su
estudio How to Differentiate Instruction in Mixed-Ability Classrooms. Explica que en las aulas
donde no se atiende la diferenciaciéon del aprendizaje, hasta un tercio de los estudiantes

pueden estar desvinculados o desmotivados.

Gardner (1983) en su Teoria de las Inteligencias Multiples subraya la necesidad de considerar
los diferentes estilos de aprendizaje para proporcionar una educacion mas completa e
inclusiva. También es importante destacar los estudios sobre el uso de estrategias de
ensefanza diferenciadas para mejorar significativamente el compromiso y el rendimiento de

los estudiantes.

En edades entre cuatro y cinco anos, los nifios estdn experimentando un gran crecimiento y

cambio en su desarrollo cognitivo, social, emocional y fisico. Por lo tanto, es importante que
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se aborden estos aspectos de manera global en el aula para asegurar que los nifios desarrollen
las habilidades y conozcan las herramientas necesarias para continuar su desarrollo de manera
saludable (Subban, 2006). Considerando a autores como Trilling y Fadel (2009) se destaca, que
las soluciones aportadas hasta el momento sobre la atencién a la diversidad y las inteligencias
son adecuadas en la medida en que reconocen la importancia de adaptar la educacion a las
necesidades y habilidades individuales de cada alumno. Sin embargo, también son
insuficientes en muchos casos, ya que aun hay desafios importantes en la implementacion de
practicas efectivas de atencion a la diversidad y el desarrollo de las inteligencias multiples.

Entre otras se pueden destacar algunas razones, como:

- Limitaciones de tiempo y recursos. En muchos casos, las escuelas y los educadores
tienen recursos limitados, tanto en el niumero de sesiones que pueden dedicar a la
ensenanza en el aula como en los materiales didacticos y del apoyo que disponen.

- Resistencia al cambio. A menudo hay resistencia al cambio en la educacién, lo que
dificulta la implementacién efectiva de practicas y metodologias activas. Esto puede
deberse a una variedad de factores, como las barreras culturales y politicas, la falta de
formacion del profesorado, o la falta de apoyo de las instituciones al desarrollo de
metodologias alternativas a las tradicionales.

- Necesidad de desarrollo profesional. La educacién en la atencion a la diversidad y el
desarrollo de las inteligencias multiples lleva asociado una formacién en competencia
digital que favorece todo el proceso de ensefianza/ aprendizaje. Hoy en dia, el manejo
de las Tecnologias de Informaciéon y Comunicacién (TIC) por parte del profesorado es

esencial en la elaboracidn de tareas educativas.

Estos desafios deben abordarse para lograr practicas mas efectivas y equitativas en la
educacion. El disefio metodoldgico que se propone en este trabajo se enfoca en el uso de los
cuentos, los juego y los minimundos como herramientas para el desarrollo de las inteligencias
multiples y el aprendizaje escolar. Para adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje. Al utilizar
los cuentos, el juego y los mundos como motor de ensefanza, los alumnos aprenden mejor a

través de la experiencia practica y la exploracién. Resaltando aspectos, como:

- Fomento de la creatividad y la resolucién de problemas. Los alumnos se involucran en
actividades ludicas, vivenciadas y estimulantes que les permiten experimentar y

descubrir soluciones a diferentes desafios y conflictos.

12
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- Aplicacion de una educacion holistica, la cual aborda diferentes aspectos del desarrollo
cognitivo, social, emocional y artistico de los alumnos. Al presentar el juego y los
minimundos se puede abordar una amplia gama de habilidades y necesidades.

- Personalizacidn del aprendizaje. Mediante la utilizacién de los cuentos, el juego y los

mundos como herramienta de ensefianza, el aprendizaje.

En resumen, la propuesta de juegos, narraciones y mundos es flexible, motivadora y versatil
para el aprendizaje en el aula. Los alumnos pueden desarrollar varias habilidades mientras los

docentes pueden utilizarla para facilitar la ensefianza y evaluar el progreso de cada alumno.
1.3.0bjetivos

1.3.1. Objetivo general

Disefiar una propuesta de intervencion educativa no implementada a través del juego, los
cuentos y los minimundos para estimular las inteligencias multiples en el aula infantil de

cuatro y cinco afos.
1.3.1.1. Obijetivos especificos

e Presentar un analisis sobre la Teoria de las Inteligencias Multiples, abarcando los
conceptos clave y su relevancia en el contexto educativo.

e Describir las caracteristicas fisicas, cognitivas, emocionales y sociales de los nifios de
cuatro y cinco anos.

e Subrayar la funcién educativa del juego en el desarrollo integral de los alumnos, con
especial atencién en su papel en el aprendizaje y la socializacion.

e llustrar la influencia educativa de la literatura infantil en el desarrollo y estimulo de las
inteligencias multiples.

e Introducir la praxis de los minimundos, la literatura infantil y el juego en el aula de
educacion infantil, de forma combinada, explicando su metodologia y beneficios.

e Crear un conjunto de actividades efectivas basadas en el juego, la literatura infantil y
los minimundos, disefiadas para fomentar el aprendizaje activo y el desarrollo de las
inteligencias multiples.

e Implementar un sistema de evaluacidn integral que mida el nivel de participacién y

compromiso en las actividades propuestas.

13
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2. Marco teorico

En este apartado se van a reflejar los enfoques y teorias que apoyan la elaboracion de esta
propuesta empezando por la de las Inteligencias Multiples, continuando con el valor educativo
y la importancia del juego y la literatura en el desarrollo integral de los nifios,
fundamentalmente en las edades de cuatro y cinco afios y finalizando con la presentacion de

los minimundos como entornos de aprendizaje.
2.1.Las Inteligencias Multiples

La Teoria educativa de las Inteligencias Multiples reconoce la diversidad de habilidades y
potencialidades de los alumnos, y se dirige a fortalecer sus destrezas, mejorar sus debilidades

y potenciar sus capacidades en diferentes areas.
2.1.1. Howard Gardner

Gardner, investigador, psicélogo y profesor en la universidad de Harvard es conocido por
crear la Teoria de las Inteligencias Multiples (1983), y por su critica a las pruebas de
inteligencia tradicionales y al concepto de Cl (coeficiente intelectual), argumentando que
estas pruebas son limitadas y no reflejan la complejidad de la inteligencia humana. En su lugar,
Gardner propone su Teoria de las Inteligencias Multiples, que sostiene que hay multiples

formas de inteligencia y que cada persona tiene un conjunto Unico de habilidades cognitivas.

Es importante prestar atencidn a ciertos puntos clave que caracterizan esta teoria Gardner
(2006), entre ellos, que cada individuo posee ocho tipos de inteligencias y la forma en que
estas interactuan, se combinan y se potencian es Unica y distinta en cada persona. Ademas, la
mayoria de los individuos tienen la capacidad de desarrollar un nivel de competencia

satisfactorio en cada una, y estas trabajan juntas e interactuan entre si.

Hoy en dia las inteligencias multiples siguen siendo un campo activo de estudio. Los
investigadores contindan explorando las diferentes formas en que las inteligencias pueden ser
identificadas y desarrolladas, asi como su impacto en el rendimiento de los alumnos. A medida
gue la investigacién continula, es posible que se descubran nuevas formas de identificar y
desarrollar las diferentes inteligencias, que podria tener implicaciones importantes para la

educacion. Algunos de los autores mas destacados, son:
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Gardner (1983), como el principal autor de la Teoria de las Inteligencias Multiples. Sin
embargo, también hay otros autores que han contribuido significativamente al campo
de las inteligencias y han desarrollado teorias y enfoques relacionados como:

Erikson, (1983). Marcos Mentales: La teoria de las Inteligencias Multiples. Donde
destaca la idea de que el aprendizaje no se limita a una unica forma de inteligencia,
sino que se manifiesta en multiples facetas.

Sternberg (1997), ha propuesto una Teoria Tridrquica de la Inteligencia, que incluye
tres aspectos: la inteligencia analitica, creativa y practica.

Armstrong (1999), ha escrito varios libros sobre la Teoria de las Inteligencias Multiples
y su aplicacién en la educacién, como la Neurodiversidad en el aula: Estrategias
basadas en la fortaleza para ayudar a los estudiantes con necesidades especiales a
tener éxito en la escuela y la vida.

Renzulli (2012), psicélogo que ha desarrollado la Teoria del Enriquecimiento Escolar,
qgue busca identificar y desarrollar el potencial creativo y de alto rendimiento en los
estudiantes.

Perkins (1995), ha escrito sobre la importancia de ensefiar habilidades de pensamiento
critico y creativo en la educacién, y como la Teoria de las Inteligencias Multiples puede
apoyar este objetivo.

Silverman (2002), ha desarrollado la Teoria de la Superdotacion Intelectual, la cual
enfatiza en la importancia de identificar y apoyar a los estudiantes con habilidades

excepcionales en una o mas areas de la inteligencia.

En relacion con el profesorado del siglo XXI, se destaca que debe implementar métodos que

permitan la asimilacidn y construccién de contenidos de forma efectiva. Siguiendo las ideas

de Hattie (2018), el secreto para potenciar el aprendizaje radica en comprender las técnicas

de estudio de los alumnos y brindarles comentarios constructivos que les permitan supervisar

y gestionar su propio proceso de aprendizaje.

2.1.2. Definicion de las ocho inteligencias

En este punto se describen las ocho inteligencias reconocidas actualmente por el creador de

la teoria que son: légico-matematica, linglistica, espacial, musical, corporal-kinestésica,

interpersonal, intrapersonal y naturalista (Gardner, 2003).
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Inteligencia légico-matematica. Se refiere a la habilidad para resolver problemas
l6égicos y matematicos, como el razonamiento abstracto, la capacidad para detectar
patrones, relaciones, la habilidad para manejar nUmeros y operaciones matematicas.
Las personas con una inteligencia matematica bien desarrollada suelen ser buenos en
la resolucion de problemas, la planificacién estratégica y la toma de decisiones.
Ademas, pueden ser habilidosos en disciplinas como la fisica, la ingenieria y la
informatica. También tienen una buena capacidad para hacer predicciones y
deducciones basadas en datos y razonamientos légicos. Es importante destacar que
una inteligencia légico-matemadtica bien desarrollada no implica necesariamente ser
un genio matematico, sino la habilidad para resolver problemas de manera efectiva en
determinadas situaciones.

La inteligencia linglistica. Esta es la habilidad para comprender y utilizar de manera
efectiva el lenguaje, tanto de manera oral como escrita. Esta inteligencia implica la
capacidad de leer y escribir de manera efectiva, asi como la habilidad para escuchary
comunicarse de manera clara y coherente. Las personas con una inteligencia linglistica
bien desarrollada suelen tener facilidad para aprender idiomas y tienen un gran
vocabulario, ademas de ser buenos en la escritura creativa, la oratoria y la
argumentacion. Suelen tener una buena memoria para los nombres, las palabras y los
datos. Una inteligencia lingistica bien desarrollada no implica necesariamente ser
fluido en varios idiomas, pero si en la habilidad para comprender y utilizar el lenguaje
con naturalidad y eficiencia en un determinado contexto.

La inteligencia espacial hace referencia a la habilidad para comprender y manipular
objetos en el espacio. Esta inteligencia implica la capacidad para visualizar objetos en
tres dimensiones y entender cémo interactuan entre si en el espacio. Las personas con
una inteligencia espacial bien desarrollada suelen ser buenas en la visualizacién y
manipulacidn de objetos, y suelen tener habilidades en campos como la arquitectura,
la escultura, la ingenieria y la cartografia. Habitualmente tienen una buena capacidad
para resolver problemas que requieren de la manipulacién y reorganizacion de objetos
en el espacio. Por otro lado, una inteligencia espacial bien desarrollada no implica
tener habilidades artisticas o de disefio, pero si la capacidad de entender y manipular

objetos en un contexto espacial.
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La inteligencia musical. Entendida como la habilidad para comprender y crear musica
de manera natural. Esta inteligencia implica la capacidad para reconocer y distinguir
diferentes patrones y tonos musicales, asi como la habilidad para crear y componer
musica. Las personas con una inteligencia musical bien desarrollada suelen tener un
buen oido para la musica, son capaces de tocar algun instrumento o cantar bien.
Pueden tener habilidades en campos como la composicion musical, la direccién de
orquesta, la produccion o arte musical. Tienen una buena capacidad para reconocery
recordar melodias y ritmos. Entienden con facilidad la estructura y la armonia de la
musica. Conviene remarcar que una inteligencia musical potenciada no significa ser un
musico profesional, pero si tener la habilidad para entender y crear musica de manera
eficiente en un contexto dado.

La inteligencia corporal-kinestésica. Es la habilidad para utilizar el propio cuerpo en
actividades que requieren coordinacion, equilibrio, agilidad y flexibilidad. Esta
inteligencia implica la capacidad para controlar los movimientos corporales y
expresarse a través del cuerpo, como ocurre en el baile, las actividades deportivas, las
artes marciales y las acrobacias. Las personas con una buena inteligencia corporal-
kinestésica suelen tener una buena coordinacién, equilibrio y flexibilidad. Pueden
tener habilidades en campos como la danza, el deporte, la actuacién y la cirugia.
También tienen una buena capacidad para expresar emociones y estados de animo
mediante el cuerpo. Sin embargo, una inteligencia corporal bien desarrollada no
implica necesariamente tener habilidades atléticas o artisticas excepcionales, sino la
habilidad para utilizar eficazmente el cuerpo para alcanzar ciertas metas.

La inteligencia interpersonal se refiere a la habilidad para comprender y relacionarse
efectivamente con los demas. Implica la capacidad para percibir y entender las
emociones y motivaciones de otras personas, y para trabajar eficazmente en equipo.
Las personas con una inteligencia interpersonal bien desarrollada suelen ser buenos
lideres, mediadores y consejeros, tienen buenas habilidades en campos como la
psicologia, la ensefianza, la politica y los negocios. Ademas, tienen una buena
capacidad para establecer y mantener relaciones interpersonales saludables, para
motivar y persuadir a los demas. Es importante destacar que la inteligencia

interpersonal bien desarrollada no implica necesariamente ser una persona
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extrovertida o sociable, pero si tener la habilidad para comprender y relacionarse
efectivamente con los demds en contextos familiares, profesionales o sociales.

- La inteligencia intrapersonal. Entendida como la habilidad para comprender y
reflexionar sobre los propios pensamientos, emociones y motivaciones. Esta
inteligencia implica la capacidad para ser consciente de los propios sentimientos y
comprender cdmo afectan al comportamiento y las decisiones. Las personas con una
inteligencia intrapersonal bien desarrollada suelen ser capaces de establecer metas
realistas y alcanzables, tomar decisiones meditadas y aprender de sus propias
experiencias. Suelen destacar en campos como la filosofia, la psicologia y la escritura.
También tienen una buena capacidad para reflexionar sobre su propio pensamientoy
para desarrollar una comprensién profunda de si mismos. Una persona con la
inteligencia intrapersonal bien desarrollada no tiene por qué ser una persona
introvertida, significa mas poseer habilidad para comprender y reflexionar
efectivamente sobre los propios pensamientos, emociones y motivaciones.

- Llainteligencia naturalista. Trata sobre la habilidad para reconocer y comprender los
patrones de la naturaleza y el medio ambiente. Esta inteligencia implica la capacidad
para observar y entender el mundo natural, y para identificar las relaciones entre las
diferentes especies y ecosistemas. Las personas con una inteligencia naturalista
desarrollada suelen tener capacidad para prestar atencién e interactuar con los
elementos del medio natural. Esto supone identificar y clasificar plantas, animales y
otros elementos naturales y pueden tener habilidades en campos como la biologia, la
ecologia, la botdnica, la geologia, la agricultura o el senderismo. También tienen una

alta sensibilidad para cuidar, preservar la naturaleza y el medio ambiente.
2.1.3. Laevaluacion de las inteligencias multiples

Para ajustar el proceso educativo a las necesidades, intereses y rasgos talentosos que se
detecten en las observaciones, se tendra en cuenta reflexionar sobre los indicadores y sefales
relacionadas con cada inteligencia. La evaluacién a través de la observacién es una de las
técnicas comunes para entender y evaluar habilidades y comportamientos, donde las
habilidades y competencias no pueden medirse simplemente mediante pruebas escritas o test
estandarizados Armstrong, para fomentar y evaluar cada una de las inteligencias en el ambito

educativo, se pueden seguir varias estrategias, como indica (Armstrong, 2006):
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1. Inteligencia linglistica: se puede fomentar a través de actividades como la lectura., la
escritura, el debate y la poesia. Los alumnos deben tener la oportunidad de expresarse
verbalmente y por escrito.

2. Inteligencia logico-matematica: los juegos de légica, la resolucién de problemas vy las
experiencias cientificas pueden ayudar a desarrollar esta inteligencia.

3. Inteligencia espacial: las actividades artisticas, la fotografia, el diseno gréfico, la
arquitectura, navegacion, y la astronomia pueden ayudar a los alumnos a desarrollar
una inteligencia espacial.

4. Inteligencia musical: la musica puede integrarse en el aula de muchas maneras, ya sea
mediante la ensefianza de instrumentos, la composicién, la apreciacion musical y el
uso de canciones para comunicar, expresar y ayudar a memorizar informacion.

5. Inteligencia corporal-kinestésica: esta inteligencia puede ser fomentada a través de
actividades fisicas, danza, deportes, artes marciales, etc.

6. Inteligencia intrapersonal: los diarios, la autorreflexion, juegos de rol, etc.

7. Inteligencia interpersonal: se puede desarrollar a través de las actividades grupales y
colaborativas, proyectos de servicio a la comunidad y resolucion de conflictos.

8. Inteligencia naturalista: mediante excursiones al aire libre, el cuidado de las plantas,

los animales, etc.

En relacion con la evaluacidn se trata de observar a los alumnos en un contexto especifico o
durante la realizacién de ciertas actividades como las escritas en este apartado, y registrar sus
comportamientos, habilidades, interacciones y reacciones. Esto puede hacerse de manera
estructurada, con criterios y rubricas de observaciéon predefinidos, o de manera no
estructurada, donde el observador toma notas sobre lo que ve sin criterios predefinidos.
Siguiendo las aportaciones de Gardner (2003) y Armstrong, (2009) algunas consideraciones
importantes para la evaluacién a través de la observacion incluyen: la objetividad y la
documentacién detallada a través de registros de notas significativas o discusiones para las
observaciones. En el contexto de las inteligencias multiples como se ha mencionado, la

observacion puede ser la forma mas eficaz de evaluar las diferentes inteligencias, asi como:

e Lainteligencia corporal-kinestésica podria evaluarse observando a un alumno en una
actividad fisica, como realizando un circuito de psicomotricidad o en un juego

deportivo, en un jugo de imitacién de rol o en un baile, etc.
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e Lainteligencia interpersonal podria evaluarse observando cémo el nifio interactia en
el grupo con sus compafieros, el nivel de colaboracion o de empatia con los demas.

e Lainteligencia intrapersonal podria evaluarse a través de la observacién y discusién de
como se siente a través de un cuento sobre las diferentes emociones. Por ejemplo,
debatiendo sobre el cuento “Asi es mi corazén” hablar con el alumno de cémo es su
corazon cuando esta triste, contento o tiene miedo, etc.

e La inteligencia musical podria evaluarse observando a un nifio cédmo se expresa a

través de una cancidn, su reaccion ante la escucha de musicas o melodias.

En conclusion, trabajar las diferentes inteligencias de manera flexible y significativa es
fundamental para favorecer el proceso de aprendizaje de los nifios de cuatro y cinco afios, ya
gue se encuentran en un periodo crucial en el desarrollo de todas sus habilidades integrales.
Por tanto, es importante que los profesores reconozcan la diversidad de habilidades de sus
alumnos y disefen actividades educativas que permitan desarrollar todas sus inteligencias, su
metacognicion y capacidades de manera armadnica para contribuir al desarrollo global de los

ninos en esta etapa tan importante de su vida.
2.2.Caracteristicas psicoevolutivas de los nifios de cuatro y cinco afios

El desarrollo infantil es un proceso dinamico, con diversas etapas que engloban cambios
fisicos, cognitivos, lingliisticos y socioemocionales. En particular, la etapa comprendida entre
los cuatro y cinco afios de edad representa un momento de transformacién y crecimiento
significativos en la vida de un nifo. Durante estos afios, los niflos adquieren habilidades y

competencias esenciales que sentaran las bases de su aprendizaje y comportamiento futuro.

Gracias a la variedad de estudios e investigaciones sobre el desarrollo infantil, se saben datos
significativos que servirdn para diseflar propuestas educativas mas ricas y eficaces.
Destacando autores como: Piaget (1952), siendo uno de los tedricos mas influyentes en el
desarrollo infantil, propuso la Teoria del Desarrollo Cognitivo. Vygotsky (1978), el cual ofrecié
la Teoria Sociocultural del Desarrollo Cognitivo. Erikson (1983), destacado por su Teoria del

Desarrollo Psicosocial, que describe ocho etapas claves en el desarrollo a lo largo de la vida.

Montessori (1950) la cual enfatizé sobre la importancia de la autoeducacion y la exploracion
en el desarrollo infantil, Montessori. Bronfenbrenner (1979), autor que desarrollé la Teoria

Ecoldgica de Desarrollo, la cual destaca la importancia de los multiples sistemas (como la
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familia, la escuela, la sociedad) en el desarrollo del nifio. También se pueden destacar autores
mas actuales en el estudio del desarrollo infantil como Siegel y Bryson (2013), los cuales
aportan variedad de estrategias para nutrir la mente en desarrollo de los nifios. Siguiendo las
aportaciones de los autores referenciados se destacan algunos ejemplos de caracteristicas

psicoevolutivas de los nifios de cuatro y cinco afios, como son:
Desarrollo fisico:

e Mejoran significativamente su coordinacion y habilidades motoras, permitiéndoles
participar en actividades mas complejas como saltar, correr, dibujar, recortar, etc.

e Es posible que puedan vestirse y desvestirse solos, también pueden empezar a
abrocharse botones, subir cremalleras y aprender a atarse los cordones.

e Elcrecimiento fisico se desacelera en comparacion con los primeros afios de vida, pero

sigue siendo constante.
Desarrollo cognitivo:

e Los ninos a esta edad suelen tener una imaginacion muy activa y pueden participar en
juegos de simulacién complejos.

e Comienzan a comprender conceptos mas abstractos, como el tiempo y la diferencia
entre pasado, presente y futuro.

e Su capacidad para resolver problemas mejora y pueden seguir instrucciones mas
complejas.

e Pueden reconocer mas letras y numeros, escriben su nombre y pueden empezar a
escribir, leer palabras y frases sencillas. Asi como realizar series, clasificar y ordenar
objetos.

e Desarrollan una mayor conciencia de si mismos y del mundo que los rodea.
Desarrollo socioemocional:

e A esta edad, los nifnos empiezan a mostrar una mayor empatia y a entender mejor las
emociones de los demas.

e Pueden formar amistades mas fuertes y duraderas.

e Laautonomiay lainiciativa personal son caracteristicas marcadas en esta etapa.

e Los limites y las normas son importantes para ellos, pero pueden desafiarlos para

probar su independencia.
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e Pueden experimentar dificultades para regular sus emociones, lo que puede

convertirse en berrinches.
Desarrollo del lenguaje:

e Sus habilidades lingliisticas mejoran rapidamente en este momento, son capaces de
formar oraciones mas completas y utilizar correctamente la mayoria de las reglas
gramaticales. Su vocabulario se expande rapidamente, pueden entender y utilizar
palabras mas complejas, y comienzan a entender las metaforas, aunque aldn pueden

tener dificultades para entenderlas completamente.

En conclusidn, el periodo de desarrollo de cuatro y cinco afios es una fase intensamente activa
y dindmica donde adquieren una seria de habilidades y capacidades en todos los ambitos de
desarrollo. Durante este tiempo se tendra en cuenta favorecer que los infantiles se desarrollen

mas independientes, investigadores, creativos y mds participativos socialmente.
2.3.La importancia del juego en el desarrollo integral de los nifios

Desde un punto de vista didactico, el juego es un medio y un recurso de aprendizaje poderoso,
Mediante el cual, los alumnos exploran conceptos, prueban ideas, resuelven problemas y
aprenden las normas socialmente establecidas. Ademas, el juego fomenta la curiosidad, la

creatividad y el pensamiento critico.

Ahora se vera como influye el juego en el desarrollo de los nifios a través de reflexiones de
autores destacados. El juego es una actividad fundamental en el desarrollo integral de los
nifios, ya que les permite aprender y experimentar de manera IUdica y placentera. Autores
como Piaget (1951), Vygotsky (1978) y Montessori (1957, nos dicen que, a través del juego,
los nifios exploran el mundo que les rodea, desarrollan habilidades cognitivas, emocionales,
sociales y fisicas, ademas de adquirir conocimientos y valores que les seran utiles a lo largo de
su vida. De los autores mencionados se extraen algunas de las razones por las que el juego es

importante en el desarrollo integral de los nifios:

- Desarrollo cognitivo. El juego estimula el pensamiento y la creatividad de los nifios,
ayuddandoles a desarrollar habilidades cognitivas como la resolucién de problemas, el
razonamiento légico y la imaginacion.

- Desarrollo social y emocional. El juego fomenta la interaccidn y la cooperacién entre

los ninos, lo que les ayuda a desarrollar habilidades sociales como la comunicacion, la
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empatia y la colaboracion. Ademas, también les permite expresar y controlar sus
emociones de manera saludable.

- Desarrollo fisico. El juego promueve la actividad fisica y el desarrollo motor de los
nifos, lo que es esencial para su crecimiento, salud y bienestar general.

- Diversién y felicidad. Esencial para mantener una buena salud emocional y mental.

- Aprendizaje significativo. El juego es una forma natural y efectiva de aprendizaje, por
lo que los niflos aprenden de manera significativa, relacionando los nuevos

conocimientos con su experiencia previa y con su entorno.

Como sefialan los autores que se han destacado, hay varios tipos de juego bdsico que son
fundamentales para el desarrollo infantil en sus distintas fases de crecimiento y desarrollo

cognitivo:

- Juego libre y creativo, donde el nifio explora el mundo y desarrolla su imaginacion.
Como dijo Piaget (1962) “El juego es la respuesta natural y espontdnea del nifio al
ambiente que lo rodea”.

- Juego simbdlico. Los nifios comienzan a representar roles y situaciones imaginarias.
Para Vygotsky (1934), el juego simbdlico es “una forma de pensamiento que se separa
de la accién inmediata y se libera de las limitaciones del espacio y el tiempo”. Asi, el
autor se refiere a cdmo este tipo de juego permite a los niflos crear e imaginar
situaciones que no estan restringidas por las limitaciones fisicas del mundo real. En
otras palabras, los nifios pueden representar roles, situaciones y objetos que no
existen en el mundo real, pero que son posibles en su imaginacion.

- Juegos de reglas y competicién. Los niflos aprenden a seguir reglas y a competir de
manera justa. Segun Piaget (1962), los juegos de reglas “permiten a los nifios aprender
a respetar los derechos de los demas, a cooperar y a competir de manera justa”.

- Juegos cooperativos. Los nifios aprenden a trabajar juntos para lograr un objetivo
comun. Los juegos cooperativos fomentan la autoestima, la confianza y el respeto
mutuo, Elkind (2007). Preescolar académico: Aprender lo que viene

naturalmente. Exchange- Press-, 178, 6.

Por consiguiente, ofrecer a los nifos actividades ludicas diversas resulta un método
formidable para estimular su educacidn. Lo mds importante es que pueden lograrlo a la vez

gue aprenden jugando y divirtiéndose.
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2.4. Elvalor educativo de la literatura infantil en el desarrollo de las inteligencias

multiples

El desarrollo de las habilidades cognitivas y emocionales en los nifios es un proceso complejo
gue involucra multiples areas de aprendizaje. Una de las herramientas mdas valiosas y
accesibles para este propdsito es la literatura infantil. Los cuentos, las rimas, y los poemas
disefiados para los nifios no son meramente formas de entretenimiento, son recursos de gran
valor educativo. Segun los tedricos de la educacion como Vardell (2019) y Gonzalez de la Torre
(2021), quienes aportan que la literatura infantil juega un papel esencial en el desarrollo de la
inteligencia. Cada historia, cada personaje, cada rima puede abrir la puerta a un nuevo tipo de
conocimiento, a un nuevo modo de relacién con el mundo. De los estudios de los autores
mencionados se extrae que la literatura infantil tiene un papel significativo en el desarrollo de

las inteligencias multiples. Como pueden ser:

1. Inteligencialinglistica. Los cuentos infantiles son un medio excelente para desarrollar esta
inteligencia, ya que exponen a los nifios a un amplio vocabulario, a estructuras
gramaticales complejas y a diversas formas de expresion literaria.

2. Inteligencia légico-matematica. Hay muchas historias y libros que introducen conceptos
matematicos y logicos o que presentan problemas que los personajes tienen que resolver.

3. |Inteligencia espacial. Los cuentos ilustrados pueden ayudar a desarrollar esta inteligencia,
ya que los nifios deben interpretar las imagenes y entender cdmo se relacionan en el
espacio y con el texto.

4. Inteligencia musical. Muchos libros o cuentos para nifios incorporan onomatopeyas, rimas
y ritmo, lo que puede ayudar a desarrollar la inteligencia musical.

5. La inteligencia corporal-kinestésica. Las historias que animan a los niflos a imitar gestos,
acciones o movimientos pueden ayudar a desarrollar esta inteligencia.

6. Inteligencia interpersonal. Al escuchar y comentar cuentos en grupo, los niflos aprenden
a entender los puntos de vista de los demas, a cooperar y comunicarse eficazmente.

7. Inteligencia intrapersonal. La literatura infantil puede ayudar a los nifios a entender y
explorar sus propios sentimientos y pensamientos, a través de la identificacion con los
personajes, sus emociones y sus experiencias.

La literatura infantil no sélo ofrece una ventana a mundos fantasticos e historias inspiradoras,

sino que también constituye un poderoso instrumento educativo.
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Como se ha comentado, los cuentos v libros infantiles pueden apoyar el desarrollo de todas
las inteligencias multiples definidas por Gardner (1983). El valor de la literatura infantil en la
educacién es inmenso, ya que va mas alla de la simple transmisiéon de la informacién para
abarcar variedad de aprendizajes. La literatura infantil no sélo ensefia a los nifios sobre el
mundo, sino que también les ensefia sobre si mismos, por dichos motivos es fundamental que

continuemos valorando y promoviendo el uso de la literatura en la educacion.
2.5.Los minimundos: una herramienta efectiva para la educacion infantil.

Una de las mejores formas de aprendizaje es hacerlo divirtiéndose, cuando los nifios juegan
estan activos y motivados, lo que les permite estar mas abiertos a aprender cosas nuevas y a

explorar el mundo que les rodea.
2.5.1. Presentacién de los minimundos

El concepto de “minimundos” en educacion se refiere a la creacidon de entornos fisicos o
virtuales que simulan situaciones del mundo real o situaciones imaginarias y que permiten a
los alumnos aprender de manera mas efectiva a través de la experimentacién. En infantil, se
centra en mayor medida en desarrollar entornos fisicos, aunque también puede incluir otras

experiencias como los minimundos virtuales.

Estos entornos de aprendizaje simulan situaciones de la vida real y permiten a los alumnos
experimentar y reflexionar sobre situaciones de la vida cotidiana o de fantasia. Estan dirigidos
a fomentar el aprendizaje activo y la construccion de conocimiento a partir de la experiencia
directa. Gopnik, es autora de varios libros sobre el desarrollo cognitivo de los nifos y la
educacion, incluyendo El filésofo entre pafales (2011) y ¢Padres jardineros o padres
carpinteros? (2016). La autora es conocida por su investigacidon sobre el aprendizaje y el
desarrollo cognitivo en la etapa infantil, donde argumenta que los nifos aprenden mejor a
través de la interaccidon con el mundo y la manipulacién de objetos y situaciones. También
habla sobre el papel de los adultos en el proceso educativo, destacando la importancia de la
atencién y el apoyo emocional. En relacién a los minimundos, la autora destaca su potencial
para fomentar la exploracion y la experimentacién, permitiendo a los nifios aprender de
manera auténoma y creativa. Ademas, habla sobre la importancia de la interaccién social en
el aprendizaje y argumenta que los pequeiios mundos pueden ser utilizados para fomentar la

colaboracién y la construccidn social del conocimiento en los nifios.
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En relacién con los mundos virtuales, actualmente hay autores que avalan la utilizacion de la
simulacién y las tecnologias de la informacion y comunicacidn en la educacidn infantil, para

crear escenarios de juegos virtuales. Algunos de estos autores son:

- Prensky (2011), defiende el uso de las tecnologias de la informacidn y comunicacién
en la educacién infantil y en la ensefianza en general, argumentando que los nifios de
hoy en dia han nacido en un mundo digital y que es necesario adaptar la educacién a
sus necesidades y formas de aprendizaje.

- Bornes (2015), esta autora resalta el uso de la tecnologia en la educacion infantil y ha
concluido que las herramientas tecnolégicas pueden ser un medio muy valioso para el

desarrollo del pensamiento critico y la creatividad en los nifios.

En resumen, los minimundos en educacién son un recurso de la ensefianza basada en
simulaciones de juegos simbdlicos y de rol, que pueden utilizar entornos virtuales o fisicos
para permitir a los nifios desarrollar habilidades de forma activa, con interés y motivacién. Con
la intencién de proporcionar herramientas practicas y flexibles que se puedan utilizar para

enriguecer un aprendizaje multidisciplinar e integral.
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3. Propuesta de intervencion

El propdsito es disefar y presentar un conjunto de diez situaciones de aprendizaje dindmicas
y bien estructuradas, disefadas para estimular el desarrollo de las inteligencias multiples en
los alumnos de educacién infantil, en esta propuesta concreta de cuatro y cinco afos. Estas
situaciones de aprendizaje haran uso de una combinacién de cuentos, juegos y minimundos,
para proporcionar una experiencia educativa, rica, variada y atractiva. Cada una de las
situaciones de aprendizaje se explicard con detalle, proporcionando informacién sobre los
objetivos de aprendizaje, las actividades especificas en cada sesién, el papel del educador y
las formas de introducir la actividad para atender a la diversidad de los alumnos. Se incluiran
también sugerencias sobre cémo evaluar el progreso y el aprendizaje de los alumnos en cada

situacion.

Estas propuestas de aprendizaje no sélo estaran disefiadas para ser utilizadas tal como se
presentan, sino que también servirdn como ejemplos o guias que otros docentes pueden
tomar como inspiracion y adaptar a las necesidades, intereses y habilidades especificas de su
propio grupo de alumnos. El objetivo de esta propuesta es proporcionar a los educadores una
herramienta practica y flexible que puedan utilizar para enriquecer sus sesiones educativas y
fomentar un enfoque de aprendizaje que sea multidisciplinar e integral, reconociendo y

valorando la diversidad de las inteligencias y talentos de los alumnos.
3.1. Justificacion de la propuesta de intervencion

Teniendo en cuenta las aportaciones de autores como Escamilla (2014), Armstrong (2004) y
Gardner (2003), entre otros, la propuesta de la intervencién que se centra en el disefio de
actividades basadas en el juego, la literatura infantil y los minimundos para fomentar el
desarrollo de las inteligencias multiples, se justifica por varios motivos como atender a los
cambios que ocurren en la etapa de cuatro y cinco afios que prepararan a los nifios para los
desafios y oportunidades que encontraran en su vida escolar y mas alld. Los fundamentos
establecidos durante estos afios forman la base de su personalidad, sus habilidades sociales y
emocionales, su conocimiento y comprensién del mundo (Robinson, 2015). Por tanto, este es
un periodo de suma importancia para asegurar un desarrollo saludable y armonioso en todas

las esferas de la vida del nifio. Siguiendo esta linea, la propuesta de intervencion se centra en
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el disefio de actividades y juegos para favorecer el desarrollo de las inteligencias multiples por

varias razones:

1. Fomentar el aprendizaje activo, ya que las actividades basadas en el juego y los
minimundos implican la participacién activa de los nifios, permitiendo un aprendizaje
mas efectivo y memorable. Al interactuar con los elementos de los juegos, los nifos se
convierten en protagonistas de su propio aprendizaje, en lugar de ser simplemente
receptores pasivos de informacion (Gopnik, 2016).

2. Estimular la creatividad e imaginacion. Los juegos y los minimundos son escenarios
excepcionales para fomentar la imaginacién y la creatividad de los ninos. Al construir
y manipular su propio mundo, los nifios aprenden a experimentar, inventar y resolver
problemas de manera creativa (Klimenko, 2008).

3. Desarrollar habilidades socioemocionales. El juego y la interaccién en los minimundos
permite a los nifios practicar y mejorar sus habilidades sociales y emocionales, entre
ellas aprender a colaborar, compartir, resolver conflictos, expresar sus emociones y
entender las de los demas (Vygotsky, 1978).

4. Provocar variedad de aprendizajes a través de la literatura infantil, entendida como
una herramienta valiosa para desarrollar la alfabetizacion temprana. Al leer y debatir
cuentos, los nifios mejoran sus habilidades de lenguaje, amplian su vocabulario, y
desarrollan habilidades de comprensidon y expresion. Ademas, los cuentos suelen
presentar situaciones que invitan a los nifios a ponerse en el lugar de otros, fomentar
asi la empatia y la inteligencia emocional. A través de las historias, se pueden explorar
conceptos abstractos, como la justicia, la amistad, el amor y el miedo, etc., en un
contexto accesible y relevante para los nifios (Macias, 2010).

5. Personalizar el aprendizaje. Estas actividades permiten un enfoque personalizado del
aprendizaje. Cada niflo puede interactuar con el juego, el minimundo o la historia de
cuentos a su propio ritmo y segun sus propios intereses y capacidades.

6. Promover lainclusion. Las actividades de la propuesta disefiadas pueden ser accesibles
y atractivas para los nifios, independientemente de sus habilidades o antecedentes.
De esta forma, se promueve un ambiente de aprendizaje inclusivo y diverso (Garcia

Hoz, 1991).
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La intervencion educativa propuesta responde a la necesidad de atender al ritmo de
aprendizaje de los alumnos, para detectar los distintos ritmos de aprendizaje de los nifios,
diferencias en sus intereses, la premura por desarrollar habilidades socioemocionales, de
colaboracién y de pensamiento critico. La intervencion pretende ofrecer un aprendizaje
personalizado y significativo, promoviendo un entorno inclusivo que desarrolle multiples

habilidades y fomente la participacion activa de los nifios.
3.2. Contextualizacion de la propuesta

Entorno:

En un Centro de Educacion Infantil y Primaria (CEIP), se ubica en una localidad al norte de la
ciudad, que cuenta con algunas areas verdes y parques. Ademas, dispone de una biblioteca,

un centro de salud, un mercado y un centro cultural que oferta diferentes actividades.

Las familias de la zona son en general de nivel sociocultural medio, dedicandose en la mayoria

de los casos al sector servicios.

El centro donde se desarrollara la propuesta educativa es de linea dos, el colegio cuenta con
seis unidades de educacion Infantil y doce unidades de Educacién Primaria. Esta organizada

en dos edificios separados, donde se encuentran las aulas y otras instalaciones.

Las aulas son amplias, luminosas y estan bien acondicionadas. Las clases de educacion infantil
se distribuyen alrededor de un tragaluz central. Desde cada aula se accede a un arenero
independiente y desde este a un patio donde se realizan actividades conjuntas con las demas
clases de la misma etapa. En las aulas de 3 y 4 aios, el aseo se encuentra dentro del aula (con
lavabos e inodoros adaptados a los nifios). Fuera de las aulas encontramos otros aseos para
las clases de 5 afos. En cuanto a las demas instalaciones, el centro cuenta con biblioteca, una
sala de psicomotricidad, una cocina y una clase de informatica con pizarra digital interactiva
(PDI) ,20 ordenadores y 25 tabletas. Ademds, cuenta con instalaciones adicionales que
incluyen un aula de musica, despachos para la direccion y jefatura de estudios, una sala para
la Asociacion de Madres y Padres de Alumnos (AMPA), un despacho para el Equipo de
Orientaciéon Educativa y Psicopedagdgica (EOEP), asi como aulas de apoyo (una para
Pedagogia Terapéutica y otra para Audicién y Lenguaje). También dispone de una sala de

profesores, un pabelldn deportivo, canchas, un comedor y un huerto escolar.
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El centro ofrece comedor escolar, y actividades extraescolares, incluidas en el plan de mejora
del Ayuntamiento. El horario del centro es de jornada partida. Las clases de octubre a mayo
son de 9.00h a 12.30h y de 14.30h a 16.30h. En septiembre y junio el horario es continuado
9.00h a 13.00h.

El equipo profesional del centro educativo esta formado por seis tutores de Educacion Infantil,
un maestro de apoyo que ensefia inglés en esta etapa, doce tutores de educacién Primaria,
dos maestros de apoyo especializados en Pedagogia Terapéutica y Audicién y Lenguaje, dos
profesores de educacién fisica, un maestro de lengua extranjera (inglés), un maestro
especialista en educacion musical y un profesor de religién catdlica, y el Equipo Directivo

compuesto por el director, el jefe de estudios y el secretario.

El Equipo de Orientacién Educativa y Psicopedagodgica (EOEP) (esta compuesto por orientador
y Profesor Técnico de Servicios a la Comunidad (PTSC) de la zona, acude al centro una vez por

semana para dar respuesta a las necesidades del centro.
Aula:

El grupo de alumnos a los que va dirigida la propuesta de intervencion pertenece al 22 nivel
del 22 ciclo de Educacidn Infantil, con edades comprendidas entre los 4 y los 5 afos. Se trata
de un grupo de 24 alumnos, de los cuales 14 son nifos y 10 nifias, entre los que se encuentran
6 nifios de cultura diferente: china, india y rumana, todos ellos con pleno conocimiento del

idioma tanto a nivel expresivo como a nivel comprensivo.
3.3.Disefio de la propuesta

La propuesta de intervencidon educativa tiene como objetivo principal fomentar las
inteligencias multiples en niflos de cuatro y cinco afios. Para lograrlo, se utiliza el juego los
cuentos y los minimundos como herramientas pedagdgicas, pues asi la esencia ludica del

aprendizaje se entrelaza con la exploracién y la experimentacion.

Para comenzar, se crearan diversos espacios tematicos o pequefios mundos que representan
situaciones y contextos variados. Estos podran estar basados en los contenidos y aprendizajes
del aula, como por ejemplo un minimundo de los animales de la granja, de los dinosaurios, los
piratas, del espacio exterior o de una ciudad. Los nifios podran adentrarse en estos escenarios
donde por medio de los cuentos junto con los juegos interactuardn y cooperaran con los

demads, de esta manera se fomenta su inteligencia interpersonal.
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Ademads, esta modalidad les permite reflexionar sobre sus propias acciones y decisiones,
favoreciendo en todas las sesiones una auto reflexion metacognitiva y su inteligencia

intrapersonal.

Dentro de estos mundos, los juegos de construccién tomaran un papel relevante para el
estimulo de la inteligencia espacial y la ldgico-matematica. En paralelo, a través de rincones
se llevardn a cabo actividades de arte y musica, donde los nifios tendrdn la oportunidad de
pintar, dibujar, hacer manualidades, tocar instrumentos o bailar. Estas actividades

enriqueceran su inteligencia musical y visual-espacial, ademds de potenciar su creatividad.

Por otro lado, la integracion de la lectura y escritura ligada a los cuentos promovera la
inteligencia linglistica. Asi, los nifios podran iniciarse y motivarse en la lectoescritura. Ademas,
se implementaran actividades fisicas en los minimundos, como correr, saltar, y mover objetos,
para promover la inteligencia kinestésica-corporal. Y, para favorecer la inteligencia naturalista,
se ofreceran actividades con elementos naturales, donde los nifios podran plantar semillas,

observar animales, insectos o aprender sobre el clima y los distintos paisajes, etc.

Finalmente, todo este proceso estara acompainado de un seguimiento y evaluacién constante
a través de la observacion del progreso de cada nifio en las diferentes inteligencias. Esto
permitird ajustar y adaptar la propuesta a las necesidades individuales de cada uno. Asi, este
enfoque busca proporcionar una experiencia de aprendizaje diversa, ludica y significativa que

contribuya al desarrollo integral de las inteligencias multiples de los nifos.
3.3.1. Objetivos

1. Desarrollar la capacidad de los nifios para discutir y reflexionar a través de cuentos,
juegos y las actividades multisensoriales en los rincones.

2. Fomentar la creatividad y la imaginacién de los nifios al interactuar con los elementos
de los minimundos.

3. Fomentar la autorreflexién y autoconocimiento a través de la identificacion y
comprensién de las emociones y habilidades propias.

4. Desarrollar habilidades socioemocionales a través de la colaboracién y la interaccion.

5. Estimular la capacidad de los nifos para escuchar atentamente y reflexionar sobre las

actividades, ademas de expresar sus pensamientos y sentimientos de manera efectiva.
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6. Fomentar la inteligencia linglistica e interpersonal con los cuentos, el debate y Ia
discusion.

7. Estimular la inteligencia espacial y légico-matematica participando en la colocacion,
construccion, exploracién y el juego en los minimundos.

8. Desarrollar la inteligencia interpersonal y corporal-kinestésica a través de actividades
de arte y juegos de rol.

9. Promover la inteligencia naturalista a través de la observacién e interaccién con
elementos naturales.

10. Propulsar la inteligencia musical con canciones, onomatopeyas, poesias y retahilas.
3.3.2. Metodologia para utilizar en las sesiones de intervencién

La metodologia que se va a utilizar se caracteriza por ser flexible, activa, lidica y colaborativa
con un enfoque de aprendizaje basado en el juego, las actividades por rincones vy la
exploracion. Esto permitird a los nifios aprender de manera activa e interactiva. El profesor
comenzara presentando la sesidén leyendo o narrando un cuento que se centra en el tema
infantil que se quiere trabajar en el aula como los siguientes: el Mago de Oz, los piratas, los
indios, los dinosaurios, el espacio exterior, la diversidad y el valor de |a diferencia, entre otros.
Posteriormente, se abrira un debate en clase para discutir sobre los contenidos presentados
en el cuento, en variedad de ocasiones se utilizaran rutinas de pensamiento durante la
narracion y los debates. Los nifios podran compartir sus opiniones, lo que les ha gustado y no
les ha gustado, los personajes con los que se identifican, etc. Después del debate, los nifios
serdn divididos en pequefios grupos de 4 o 5 alumnos y se trasladaran a diversos rincones para
realizar actividades tematicas sobre el cuento presentado, desarrollando las diferentes
inteligencias. Los grupos rotaran por los rincones durante la semana, cada dia pueden elegir
uno o varios rincones, pero no se podra repetir rincon hasta que se realicen todas las
actividades propuestas. Para llevar un control y registro de los rincones, los alumnos utilizaran
un pasaporte donde cada dia tendran que sefialar en que rincones han estado. El profesor
también tendrd una hoja de registro de los rincones de actividad para recoger la informacién
de asistencia en los mismos. Ademas, todas las sesiones se registraran digitalmente con

fotografias y videos significativos de las sesiones. Esta idea se plantea por varios propdsitos:

e Recoger informacidn y evidencias para llevar al dia una evaluacién formativa.
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Utilizar las fotos de las actividades para ayudar a los alumnos a disefiar un portfolio
sobre las sesiones de los minimundos.

Introducir la actividad de pensamiento en voz alta (los nifios visualizan sin sonido la
actividad que ya han realizado y van explicando en voz alta, a todo el grupo clase, los
pasos que siguieron, etc.)

Visionar y repasar algunos de los contenidos con el grupo clase para reflexionar,

proponer nuevas ideas, etc.

Referente a las actividades de rincones se destacan los siguientes:

1.

El rincédn de los Minimundos: aqui, los nifios utilizan diversos materiales para crear un
minimundo, basdndose en los entornos que se presentaron en el cuento. Este rincén
estimula la inteligencia linglistica- verbal, espacial y la inteligencia l6gico- matematica,
principalmente.

Rincon de Imprenta (lectoescritura): los nifios tendran la oportunidad de “escribir” su
propio cuento, notas, tarjetas o codmics utilizando letras y palabras impresas, también
pueden copiar o escribir de forma espontanea algunas palabras para completar su
historia con dibujos. Esta actividad esta disenada para mejorar la inteligencia
linglistica.

El Arte, donde los nifios podrdn expresar sus emociones y pensamientos a través de
diversas formas de arte, como una pintura, el dibujo y la escultura, lo que mejora la
inteligencia corporal-kinestésica y la intrapersonal.

Rincén de Disfraces, este rincén promovera la inteligencia interpersonal a través de
juegos de rol. Los nifios podran disfrazarse de los personajes del cuento e interpretar
sus papeles, lo que les permitird comprender las perspectivas de los demds.

Rincén de La Naturaleza, este rincén fomentara la inteligencia naturalista. Los nifios
exploraran diferentes elementos naturales como plantas, piedras, arena, conchas,

pifias, entre otros, y podran crear su propio minijardin o paisaje.

Para finalizar la sesidn, se realizaran actividades de autoevaluacién, donde los nifios realizaran
rutinas de pensamiento para reflexionar sobre lo que han aprendido y cémo se sienten acerca
de las actividades. También se utilizaran rubricas para ayudarles a entender los criterios de

aprendizaje de cada actividad.
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Por ultimo, los nifios podrian afiadir sus trabajos y reflexiones a un portfolio individual, con

dibujos, imagenes o fotografias sobre el cuento y de cada rincén relacionado con la actividad

correspondiente, lo que servird como un registro de su aprendizaje y autoevaluacidn, por

ejemplo, con una imagen o fotografia jugando en el minimundo, realizando los accesorios de

disfraces, las actividades del rincdn de arte, de naturaleza, etc. Todo lo que realicen durante

cada sesion se fotografiara para poder incluir en el portfolio.

Cada propuesta de intervencién con los minimundos esta formada por dos sesiones una de

cuentos y otra de actividades de rincones. Las cuales se pueden ajustar al horario escolar de

forma flexible, por ejemplo, antes del recreo se les cuenta el cuento y después del recreo se

realizan las actividades por rincones.

3.3.3.

El cuento y debate duraran entre 30 o 40 minutos.

Las actividades de rincones duraran entre 40 o 60 minutos aproximadamente, para
asegurar que todas las inteligencias multiples sean cubiertas de manera adecuada y
gue los ninos tengan suficiente tiempo para explorar e interactuar con las actividades

a su propio ritmo.

Desarrollo de la propuesta de intervencién

Tabla 1.

Minimundo ”El Mago de Oz”

Sesion 1.

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:

Fomentar la inteligencia linglistica y la inteligencia interpersonal a través del debate y
la discusion.

Estimular la inteligencia espacial y I6gico-matematica con la colocacion, exploracion y
juego del minimundo.

Desarrollar la inteligencia interpersonal, corporal-kinestésica y musical a través de
actividades de arte, musica y juegos de rol.

Promover la inteligencia naturalista a través de la interaccion con elementos de la

naturaleza.

Descripcién detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesién:
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1- Cuentoy debate. El profesor leerd el cuento del “Mago de Oz” y luego abrird un debate

en clase. Los nifios tendran la oportunidad de discutir sobre los personajes, lugares y

acontecimientos con sus propias interpretaciones del cuento.

2- Actividad de rincones. Tras el debate, los nifios seran divididos en grupos y pasaran a

los rincones de actividades. Cada rincon estara tematizado con aspectos diferentes del

cuento y trabajara diferentes inteligencias multiples:

Metodologia.

Rincdn del Minimundo: colocacién, decoracién y juego con el minimundo sobre
el cuento (inteligencias: linglistica, espacial y légico-matematica)

Rincon de Imprenta. Dorothy y el mago, lectura y escritura de caracteristicas
de los personajes, utilizando imagenes, tarjetas de vocabulario y pictogramas
de atributos: pelo, dos coletas, zapatos rojos, capa, varita magica del mago, etc.
Rincon de Arte. Con papel de aluminio y rollos de cartén reciclado cada nifo
creard una escultura del hombre de hojalata, que decoraran y pintaran a su
gusto (inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica)

Rincon de Disfraces. Los nifios con cartulinas y lana realizan un disfraz del
espantapadjaros y juegan incluyendo otros personajes. Después se inventaran
una cancion para su personaje y haran un concierto con instrumentos
imaginados y cantando (inteligencia interpersonal y musical)

Rincdn de la Naturaleza. Con las tabletas buscaran informacidn sobre el Ledn,
el rey de la selva, dénde viven, cual es su alimentacidn, etc. Luego realizardn
tarjetas de informacién sobre los leones y las incluirdn en un fichero de
animales y naturaleza, para consultar y compartir en el rincén (inteligencia

naturalista)

Se emplea un enfoque de aprendizaje basado en el juego, la actividad en

rincones y la exploracién. Esto permitira a los nifios aprender de manera activa e interactiva.

Recursos necesarios para realizar la sesion:

e Cuento del “Mago de Oz".

e Materiales para la creacion de minimundos (mufiecos en miniatura de personajes,

animales, elementos naturales como arena, piedras, etc.).

e Materiales especificos de cada rincén, incluyendo 5 tabletas y 1 ordenador y material

de escritura y lectura para el Rincdn de la Imprenta.
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Materiales de arte (pintura, pinceles, distintos tipos de papel, plastilina, arcilla, etc.)
Elementos naturales para la exploracién (tierra, plantas, palos, hojas, lupas, etc.).
Material digital y cdmara fotografica del colegio.

Instrumentos de evaluacidn: preguntas, rubricas, dianas de autoevaluacién, etc.

Tabla 2.

Minimundo “Daniela Pirata”

Sesion 2.

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:

Fomentar la inteligencia lingliistica y la interpersonal con el debate y la discusion.
Estimular la inteligencia espacial y logico-matematica a través de la decoracion,
organizacioén, juego y la exploracién del minimundo basado en la vida pirata.
Fomentar la inteligencia linglistica e interpersonal a través del debate, rutinas de
pensamiento y la discusion sobre el cuento.

Desarrollar la inteligencia interpersonal y corporal-kinestésica con las actividades de
arte, musica y juegos de rol de piratas.

Promover la inteligencia naturalista a través de la exploracién de elementos del mundo

marino.

Descripcién detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesién:

1

2

Cuento y debate. El profesor narrard el cuento de “Daniela Pirata” y luego propondra
una rutina de pensamiento cémo veo, pienso, me pregunto, abriendo un debate en
clase. Los nifios tendran la oportunidad de discutir sobre los personajes, lugares y
acontecimientos de sus propias interpretaciones del cuento.
Actividad de rincones. Después del debate, los nifios seran divididos en grupos y
pasaran a los rincones de actividad. Cada rincon estara tematizado con aspectos
significativos del cuento y trabajaran las inteligencias multiples:

e Rincén del Minimundo. Colocacién y juego del minimundo sobre el cuento

(inteligencias: linglistica, espacial y l6gico-matematica).
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e Rincon de Imprenta. Observaran y elaboraran diferentes mapas del tesoro y
mensajes de amistad en botellas (inteligencia lingliistica).

e Rincdn de Arte. Con una caja de zapatos vacia elaboraran un cofre del tesoro,
que decoraradn y pintaran a su gusto (inteligencia intrapersonal y corporal-
kinestésica).

e Rincon de Disfraces. Aqui pueden utilizar los disfraces para jugar a los piratas,
representando costumbres, rutinas y canciones piratas (inteligencia
interpersonal y musical).

e Rincdon de la Naturaleza. Realizaran un experimento sobre agua salada y dulce.
También jugardn con transvases de agua utilizando diferentes recipientes

(inteligencia naturalista).

Metodologia. Se emplea un enfoque de aprendizaje basado en el juego, en los rincones de

actividad y la exploracion. Esto permitird a los nifios aprender de manera activa y colaborativa.
Recursos necesarios para realizar la sesion:

e Cuento de “Daniela Pirata”.

e Materiales para la creacién de minimundos (piratas y barcos en miniatura, animales,
elementos cotidianos como barrefios, pinzas, cubos, y naturales como el agua y la
arena, etc.).

e Materiales especificos para el rincon de la Imprenta, Arte y los Disfraces.

e Elementos naturales para la exploracidon (plantas acudticas y diferentes tipos de
conchas, etc.).

e Material digital y cdmara fotografica del colegio.

e Instrumentos de evaluacion: cuestionarios, rubricas, dianas de autoevaluacion, etc.

Tabla 3.

Minimundo “El Monstruo Rosa”

Sesion 3.

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:
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e Fomentar la inteligencia lingliistica e interpersonal a través del debate y la discusion
sobre el cuento, centrando la conversacién en la diversidad y la inclusidn.

e Estimular la inteligencia espacial y légico-matematica a través de la colocacién y la
exploracion del minimundo basado en la vida del monstruo rosa.

e Desarrollar la inteligencia interpersonal y la inteligencia corporal-Kinestésica a través
de actividades de arte, musica y de los valores que se presentan en el cuento.

e Promover la inteligencia naturalista utilizando elementos naturales para hacer dibujos

divertidos (lentejas, pan rallado, etc.)
Descripcion detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesion:

1. Cuentoy debate. El profesor leerd el cuento de “El Monstruo Rosa” y luego abrira un
debate en clase. Los nifios tendran la oportunidad de discutir sobre los personajes,
lugares, acontecimientos y sus propias interpretaciones del cuento.

2. Actividad de rincones. Después del debate, los nifios serdn divididos en grupos y
pasaran a los rincones de actividad. Cada rincdn estard tematizado con aspectos
diferentes del cuento y trabajaran diferentes inteligencias multiples:

e Rincon del Minimundo. Colocaradn y decoraradn el minimundo del monstruo
(inteligencias: linglistica, espacial y l6gico-matematica).

e Rincon de Imprenta. Disefiaran una portada a su estilo infantil sobre el
monstruo rosa y escribirdn otro titulo inventado para el cuento (inteligencia
linglistica y espacial).

e Rincon de Arte. Modelaran los personajes del cuento con plastilina: Bicho bola,
Pajaro Amarillo, etc. Al mismo tiempo que escuchan musica cldsica (inteligencia
intrapersonal, musical y corporal-kinestésica).

e ElRincén de Disfraces. Elaborardn una corona monstruosa, se disfrazarany se
haran fotos de cada monstruo inventado (Inteligencia interpersonal).

e Rincon de la Naturaleza. Con elementos naturales como hierba, especias,
legumbres, etc., creardn sus propios monstruos divertidos (inteligencia

naturalista).

Metodologia. Se empleard un enfoque de aprendizaje basado en el juego y la exploracion,
ademas de un enfoque de aprendizaje socioemocional que fomente la empatia, la inclusién y

la diversidad.
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Recursos necesarios para implementar la sesién:

Cuento “El Monstruo Rosa”.

Materiales para la creacion del minimundo (figuras en miniatura de monstruos de
diversos colores y formas, material de construccién, etc.).

Materiales especificos para el rincédn de la Imprenta, Arte y de Disfraces.
Elementos naturales (palos, harina, curri, etc.).

Material digital y cdmara fotografica del colegio.

Instrumentos de evaluacidn: preguntas, rubricas, dianas de autoevaluacién, etc.

Tabla 4.

Minimundo ”Los Indios Pieles Rosas”

Sesion 4

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:

Fomentar la inteligencia linglistica e interpersonal a través del debate y la discusién
sobre el cuento, centrandose en la narrativa de las actividades cotidianas.

Introducir la cultura de los Indios Americanos costumbres y tradiciones.

Desarrollar la inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica a través de juegos de rol
y actividades de arte relacionadas con tareas y rol cotidianos.

Promover la inteligencia naturalista a través de la exploracién de elementos del mundo

natural.

Descripcién detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesién:

1.

2.

Cuento y debate. El profesor narrara el cuento “Los Indios Pieles Rosas” y luego abrird
un debate en clase. Los nifios tendran la oportunidad de discutir sobre los personajes,
lugares, eventos y sus propias interpretaciones del cuento.

Actividad de rincones. Después del debate, los nifos seran divididos en grupos y
pasaran a los rincones de actividad. Cada rincdn estard tematizado con diferentes

aspectos del cuento y trabajaran las inteligencias multiples:
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e Rincon del Minimundo “Pieles Rosas”, representaran escenas del cuentoy
acciones de la vida cotidiana de los propios nifios o de los indios (inteligencia
lingliistica, interpersonal, espacial y |6gico-matematica).

e Rincon de la Imprenta. Realizaran actividades de lectura y escritura sobre el
horario de un dia cotidiano y se inventardn un grito de guerra y una poesia
sobre los indios (inteligencia linglistica y musical).

e Rincon de Arte. Elaboraran un collage con material reciclado que represente
alguna escena de cuento (inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica)

e Rincon de Disfraces. Jugardn a los indios y representar canciones y danzas
indias (inteligencia interpersonal e inteligencia musical).

e Rincon de la Naturaleza, elaborar un atrapasuefios con palos, piedras y cuerdas

(inteligencia naturalista).

Metodologia. Se empleard un enfoque de aprendizaje basado en el juego y la exploracion, con

énfasis en representar, entender la vida cotidiana, las costumbres y tradiciones de los indios.
Recursos necesarios:

e Cuento de “Los Indios Pieles Rosas”. Materiales para el minimundo (miniaturas
relacionadas con los indios).

e Materiales especificos para el rincon de la Imprenta, Arte y los Disfraces.

e Elementos naturales para la elaboracion de un atrapasuefios indio (palos, piedras y
cuerdas). Material digital y cdmara fotografica del colegio.

e Instrumentos de evaluacién: cuestionarios, rubricas, escaleras de metacognicion, etc.

Tabla 5.

Minimundo “El Pequeiio Conejo blanco”

Sesiéon 5

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:

e Fomentar la inteligencia lingliistica e interpersonal a través del debate y la discusién
sobre el cuento, centrdndose en la tematica de la amistad y el compafierismo.
e Estimular la inteligencia espacial y légico-matematica a través de la creacién y

exploracion de minimundos basados en la vida del Pequefio Conejo Blanco.
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e Desarrollar la inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica mediante las
actividades de arte, musica y juegos de rol que reflejen situaciones de amistad y
colaboracién.

e Promover la inteligencia naturalista a través de la exploracion de elementos

relacionados con el entorno natural del Pequeiio Conejo Blanco.
Descripcion detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesién:

1. Cuento y debate. El profesor leerd o narrara el cuento “El Pequeno Conejo Blanco” y
luego abrird un debate en clase. Los nifios tendran la oportunidad de discutir sobre los
personajes, lugares, eventos y sus propias interpretaciones sobre el cuento.

2. Actividades en rincones. Después del debate, los nifios seran divididos en grupos y
pasaran a los rincones de actividad. Cada rincén estara tematizado con diferentes
aspectos del cuento y trabajaran distintas inteligencias multiples:

e Rincon “El Pequefio Conejo Blanco”. Creardan un minimundo que refleje el
entorno natural del Pequeno Conejo, para después jugar y recrear escenas del
cuento o sus propias historias inspiradas en la fabula (inteligencias: linglistica,
espacial, l6gico-matematica y naturalista).

e Rincon de Imprenta. Reflexionaran sobre el cuento utilizando una escalera de
la metacognicion para reflejar équé han aprendido?, écémo lo han aprendido?,
épara qué les va a servir?,éien qué otras ocasiones lo podran usar? Y finalizaran
con un dibujo sobre el cuento que incluirdn en su portfolio.

e Rincon de Arte. Se inventaran poesias, y disefiaran carteles con los personajes
del cuento (copiaran mensajes sobre la amistad y la convivencia).

e Rincon de los Disfraces. Se realizaran caretas de los personajes y accesorios e
imitaran a los diferentes animales del cuento.

e Rincon de la Naturaleza. Exploraran y manipularan comida relacionada con los
animales de la granja que presenta el cuento, como trigo para el gallo, henoy

zanahorias para el conejo, etc.

Metodologia. Se empleara un enfoque de aprendizaje basado en el juego y la exploracién, con
especial atencidn a las relaciones socioemocionales que fomente la amistad, la colaboracién

y el respeto mutuo.
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Recursos necesarios para implementar la intervencién:

e Cuento “El Pequefo Conejo Blanco”.

e Materiales para el minimundos (materiales y miniaturas que representen el entorno
natural, figuras de los animales del cuento, una casita, etc.).

e Materiales para la escritura y la lectura (imdgenes, tarjetas de vocabulario y carteles
con mensajes de amistad, etc.). Materiales y disfraces para realizar el juego de rol que
fomenten la colaboracién.

e Material de arte (pinturas, pinceles, papel, plastilina, arcillas, etc.).

e Muestras de alimentos de los animales para manipular, explorar como el trigo y el
heno.

e Material digital y cdmara fotografica del colegio.

e Instrumentos de evaluacion: cuestionarios, rubricas, escalera de metacognicién, etc.

Tabla 6.

“Minimundo ¢A qué sabe la luna?”

Sesion 6

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:

e Fomentar la inteligencia linglistica e interpersonal a través del debate y la discusién
sobre el cuento, centrdndose en la temdtica del espacio exterior y la luna.

e Estimular la inteligencia espacial y loégico-matematica a través de la decoracion,
organizacion, juego y exploracién del minimundo basado en el cuento y el entorno del
espacio exterior.

e Desarrollar la inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica a través de actividades
de arte, musica y juegos de rol que reflejen situaciones de conocimiento y exploracién
espacial.

e Promover la inteligencia naturalista a través de la exploracion de elementos

relacionados con el espacioy la luna.

Descripcién detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesién:
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1. Cuento y debate. El profesor leerd el cuento de “éA qué sabe la luna?” y luego abrird
un debate en clase. Los nifios tendran la oportunidad de discutir sobre los personajes,
lugares, eventos y sus propias interpretaciones del cuento.

2. Actividades en rincones. Después del debate, los nifios seran divididos en grupos y
pasaran a los rincones de actividad. Cada rincén estard tematizado con diferentes
aspectos del cuento y trabajaran las inteligencias multiples:

e Rincon del Minimundo. Crearan el pequefio mundo con materiales que reflejen el
cuento y elementos del espacio exterior: la luna, estrellas, planetas, constelaciones,
etc. (inteligencia lingliistica, espacial y l6gico-matematica).

e Rincon de Imprenta. Realizardn las fases de la luna con troqueles y las palabras
relacionadas con dichas fases: luna nueva, creciente, cuarto creciente, luna llena,
menguante, etc. (inteligencia linglistica y naturalista).

e Rincon de Arte. Realizaran un collage con témperas, con un recortable de la luna llena
(redonda vy brillante), con una escalera realizada con palos de madera y una foto del
alumno con los brazos levantados sujetando la luna (inteligencia intrapersonal y
corporal-kinestésica).

e Rincon de Disfraces. Elaboraran carteles gigantes de los planetas, con cartulina y lana
gue se podran colgar, para después desfilar por el aula cantando la cancién de los
planetas (inteligencia interpersonal y musical).

e Rincon de la Naturaleza. Explorardn elementos del mundo natural con alimentos, para
decorar galletas espaciales. Importante tener en cuenta el tema de alergias e

intolerancias para utilizar los ingredientes necesarios (inteligencia naturalista).

Metodologia. Se empleara un enfoque de aprendizaje basado en el juego y la exploracidn, los
rincones de actividad, con una orientacién socioemocional que fomente la amistad, el

aprendizaje colaborativo y el autoaprendizaje.
Recursos necesarios para implementar la intervencién:

e Cuento “¢A qué sabe la luna?”.

e Materiales para la creacion de minimundos (materiales que representen el espacio
exterior, figuras de animales, planetas, etc.).

e Materiales para la escritura, lectura y troqueles de la luna (imdgenes, tarjetas de

vocabulario, bingo de palabras relacionadas con el espacio exterior, etc.).
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e Materiales para realizar carteles y caretas de disfraces relacionados con el cuento y el
espacio exterior. Ingredientes para decorar galletas, fondant de diferentes colores
para disefiar las galletas galacticas.

e Material digital y cdmara fotografica del colegio.

e Instrumentos de evaluacién: preguntas, rubricas, escalera de metacognicion, etc.

Tabla 7.

Minimundo “La Casa de la Mosca Fosca”

Sesion 7

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:

e Fomentar la inteligencia lingliistica e interpersonal a través del debate y discusién
sobre el cuento, centrandose en la tematica de los nimeros, animales y el tamano.

e Estimular la inteligencia logico-matematica a través de actividades que involucren la
identificacidon y la secuenciacién de nimeros ordinales y cardinales, las formas y los
tamafos, etc.

e Desarrollar la inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica por medio de las
actividades de arte y los juegos de rol que reflejen situaciones del cuento.

e Favorecer la inteligencia musical con rimas, gestos y onomatopeyas relacionadas con
el cuento.

e Promover la inteligencia naturalista a través de la exploracién de elementos

relacionados con los diferentes animales mencionados en el cuento.

Duracion de las sesiones. Actividades del cuento entre 30-40 minutos; actividades de los

rincones entre 40-60 minutos.
Descripcién detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesién:

1. Cuento y debate. El profesor leerd el cuento de “La casa de la mosca Fosca” y luego
abrird un debate en clase. Los nifios tendran la oportunidad de discutir sobre los

personajes, lugares, eventos y sus propias interpretaciones del cuento.
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2. Actividades en rincones. Después del debate y la introduccién de rutinas de

pensamiento (veo, pienso, me pregunto), los nifios seran divididos en grupos y pasaran

a los rincones de actividad. Cada rincon estara tematizado con diferentes aspectos del

cuento y trabajard distintas inteligencias multiples:

Rincén del Minimundo. Creardn el minimundo inspirado en el cuento con los
escenarios que aparecen en la historia y jugaran con el rol que fomenten la
interpretacion de los diferentes personajes (inteligencias: interpersonal,
lingliistica y espacial).

Rincon de la Imprenta. Lectura y escritura de historias que incluyan a los
animales del cuento (inteligencia lingliistica).

Rincon de Arte. Realizar un mural con volumen que represente el final del
cuento, incluyendo a todos los personajes (inteligencia intrapersonal vy
corporal-kinestésica).

Rincon de Disfraces. Realizardn marionetas y accesorios de disfraces para jugar
a representar el cuento. Rincén de la Naturaleza. Jugaran al “Memory” de
animales con imagenes reales de los personajes del cuento (inteligencia

naturalista).

Metodologia. Juego y exploracion, con énfasis en la manipulaciéon de los numeros, sus

cantidades y orden en la lista numérica del 1 al 6, a la vez que se introduce caracteristicas

sobre la biologia de los animales.

Recursos necesarios para implementar la intervencidn:

e Cuento “La Casa de la Mosca Fosca”. Materiales para actividades que involucran

nuameros (tarjetas numeradas, fichas, tapones, pompones, etc.).

e Instrumentos de evaluacién: preguntas, rubricas, dianas de autoevaluacion, etc.

Tabla 8.

Minimundo “La Mona Simona”

Sesién 8

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:
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e Fomentar la inteligencia linglistica e interpersonal utilizando el debate y la discusién
sobre el cuento, centrdndose en los animales del cuento y sus interacciones.

e Estimular la inteligencia ldgico-matemadtica y espacial a través de la creacion vy
exploracion de un minimundo que representen el entorno de la sabana africana.

e Desarrollar la inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica por medio de
actividades de arte, musica y los juegos de rol que reflejen situaciones del cuento.

e Promover la inteligencia naturalista mediante la exploracion de elementos

relacionados con los diferentes animales y plantas de la sabana.
Descripcion detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesion:

1. Cuentoy debate. El profesor leerd o narrara el cuento de “La Mona Simona” y luego
provocard un debate en clase. Los ninos tendran la oportunidad de discutir sobre
las imagenes, personajes, los eventos y sus propias interpretaciones del cuento.
Aqui se introducira la rutina de pensamiento veo, pienso, me pregunto.

2. Actividades en rincones. Después del debate y de la rutina de pensamiento, los
nifos seran divididos en grupos y pasaran a los rincones de actividad. Cada rincon
estard tematizado con diferentes aspectos del cuento y trabajaran las inteligencias
multiples:

e Rincon del Minimundo. Jugardn con el rincon de la “Mona Simona”.
(inteligencias: linglistica, interpersonal, espacial y légico-matematica).

e Rincon de Imprenta. Lectura y escritura relacionada con una cancién
inventada sobre la Mona Simona (inteligencia linglistica y musical).

e Rincon de Arte. Elaboraran un movil decorativo con detalles del cuento:
personajes y el lazo rojo, etc. (inteligencia intrapersonal y corporal-
kinestésica).

e Rincon de Disfraces. Elaborardn accesorios para caracterizarse como la
Mona Simona (orejas de mono, cola y lazo rojo) y jugaran libremente con
dichos accesorios.

e Rincon de la Naturaleza. Realizaran semilleros con material reciclado y
plantaran semillas, para observar durante las siguientes semanas como

nace una planta, su ciclo vital (Inteligencia naturalista).
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Metodologia. Se empleard un enfoque de aprendizaje basado en el juego y la exploracion, con

especial atencidén en la familiarizacidn de los animales y las plantas de la sabana africana.
Recursos necesarios para implementar la intervencion:

e Cuento “La Mona Simona”.

e Materiales para la creacidon del minimundo (figuras de los animales que salen en el
cuento, arena de playa y miniplantas artificiales para recrear las escenas del cuento).

e Materiales para la escritura y la lectura (tarjetas de vocabulario relacionadas con
animales, poesias y canciones escritas con pictogramas inventadas por los alumnos).

e Materiales para elaborar un mévil del cuento fotocopias para colorear y recortar los
personajes, cartulina, depresores y lana.

e Material para plantar, como envases reciclados (yogures vacios), tierra para plantas y
semillas de diferentes tipos).

e Material digital: ordenador, internet, cdmara de video y fotografica del colegio.

e Instrumentos de autoevaluacidn: cuestionarios, rubricas, dianas, etc.

Tabla 9.

Minimundo “Adopta un dinosaurio”

Sesion 9

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:

e Fomentar la inteligencia linglistica e interpersonal a través del debate y la discusién
sobre el cuento, centrdndose en los dinosaurios y en la historia del cuento.

e Estimular la inteligencia légico-matematica y espacial, con la exploraciéon de
minimundos que representen el entorno prehistdrico y el cuento presentado.

e Desarrollar la inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica a través de actividades
de arte y juegos de rol que reflejen situaciones del cuento.

e Promover la inteligencia naturalista a través de la exploracion de elementos

relacionados con los diferentes tipos de dinosaurios y su entorno.

Descripcién detallada de lo que se puede que realizar para implementar la sesidn.
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1. Cuentoy debate. El profesor narrara o leera el cuento de “Adopta un Dinosaurio”

y luego abrira un debate en clase. Los nifios tendran la oportunidad de discutir

sobre el cuento y los dinosaurios. Aportando sus conocimientos previos, ideas y

gustos sobre el tema del cuento.

2. Actividad en rincones. Después del debate, los nifios serdn divididos en grupos y

pasaran a los rincones de actividad. Cada rincén estara tematizado con diferentes

aspectos del cuento y trabajara las inteligencias multiples:

Rincon del Minimundo. Creacién de un minimundo que refleje el entorno
prehistérico y los dinosaurios para aprender jugando (inteligencias:
lingliistica, interpersonal, espacial y |6gico matematica).

Rincon de Imprenta. Lectura y escritura de poesias y retahilas sobre los
dinosaurios (inteligencia lingtistica y musical).

Rincon de Arte. Realizaran en equipo un dinosaurio en papel continuo para
decorar el pasillo de cuatro afios (inteligencia intrapersonal y corporal-
kinestésica).

Rincon de Disfraces. Elaboran accesorios para caracterizar a los dinosaurios
y jugaran a imitar sus sonidos y movimientos (inteligencia espacial,
corporal-kinestésica y musical).

Rincén de la Naturaleza. Realizaran fésiles con figuras de dinosaurio y arcilla

(inteligencia naturalista).

Metodologia. Se empleara un enfoque de aprendizaje basado en el juego y en las actividades

de los rincones, destacando la introduccién y la familiarizacién con la temdtica de los

dinosaurios.

Recursos necesarios para implementar la intervencién:

e Cuento “Adopta un Dinosaurio”.

e Materiales para la creacidon del minimundo (elementos y juguetes en miniatura sobre

los dinosaurios y su entorno prehistérico).

e Materiales para la escritura y la lectura (imagenes con nombres de dinosaurios,

tarjetas de vocabulario, poesias y retahilas sobre los dinosaurios, etc.).

e Materiales para crear accesorios de dinosaurios pinturas, cartulinas, telas, lana

(garras, cola, cuernos, pinchos de cartulina, etc.).
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e Materiales necesarios para realizar foésiles de dinosaurios (figuras, arcilla, cajas de
carton, instrumentos de paleontélogo, etc.).
e Material digital y cdmara fotografica del colegio.

e Instrumentos de evaluacién: preguntas, rubricas, escaleras metacognitivas, etc.

Tabla 10.

Minimundo “éDe qué Color es un Beso?”

Sesién 10

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:

e Fomentar la inteligencia linglistica e interpersonal por medio del debate y la
discusion sobre el cuento, centrandose en los colores y las emociones asociadas a los
besos.

e Estimular la inteligencia l6gico-matematica y espacial con la preparaciény
exploracion del minimundo que representa diferentes sensaciones y emociones.

e Desarrollar la inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica mediante actividades
de arte y juegos de roles que reflejen situaciones del cuento.

e Promover la inteligencia naturalista a través de la exploracién de elementos

relacionados con los diferentes colores y las emociones.
Descripcién detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesién:

1. Cuentoy debate. El profesor narrard o leera el cuento “éDe qué color es un beso?”
y luego fomentara un debate en clase a través de rutinas de pensamiento como:
veo, pienso, me pregunto; compara-contrasta. Los nifios tendran la oportunidad
de discutir sobre los personajes, los colores, las emociones asociadas a los besos y
a sus propias emociones en diferentes situaciones.

2. Actividades en rincones. Después de tratar las rutinas de pensamiento y el debate,
los nifios seran divididos en grupos y pasaran a los diferentes rincones tematizados

con diferentes aspectos del cuento y trabajardn las inteligencias multiples.
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e Rincon del Minimundo. Creacidn del minimundo del cuento que refleje a los
personajes, las situaciones con imagenes y los colores (inteligencia intrapersonal,
interpersonal, espacial y légico-matematica).

e Rincon de Imprenta. Lectura y escritura, realizar una lista sobre cosas que gustany
cosas que no gustan a los alumnos (inteligencia linglistica e intrapersonal).

e Rincon de Arte. En un beso gigante dibujado en papel continuo, los alumnos
dibujaran y decoraran las cosas que mas les gustan. Ademas, se realizard mezcla de
colores con témperas y plastilina.

e Rincdn de los Disfraces. Jugaran a representar diferentes roles y situaciones
familiares.

e Rincon de la Naturaleza relacidn entre sensaciones y emociones. Realizaran un
circuito sensorial descalzos, donde tendra que valorar con carita contenta o triste las
diferentes sensaciones: pasar por un barrefio de agua fria, de plumas suaves, de

piedras, de barro y de chocolate.

Metodologia. Se empleard un enfoque de aprendizaje basado en el juego, la actividad por

rincones y la exploracién, con principal atencion en la familiarizacion de las emociones.
Recursos necesarios para implementar la intervencion:

e Cuento “éDe qué color es un beso?”.

e Material para la creacion de minimundos (elementos y miniaturas que representen
los personajes y situaciones del cuento).

e Materiales para la escritura y lectura de listas con la tematica de las emociones.

e Accesorios y disfraces para el juego de rol Mini Moni y su madre.

e Materiales de arte para preparar un beso gigante en papel continuo y que los nifios
lo puedan decorar con variedad de pinturas, etc., donde dibujen diferentes
emociones.

e Material para preparar un circuito sensorial (agua fria, templada, barro, piedras, etc.)

e Material digital y camara fotografica del colegio.

e Instrumentos de evaluacién: preguntas, rubricas, dianas de autoevaluacidn, etc.
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Tabla 11.

Minimundo virtual “Alicia en el Pais de las Maravillas”

Sesion 11

Objetivos didacticos para desarrollar las inteligencias multiples:

Fomentar la inteligencia lingliistica e interpersonal a través del debate y la discusién
sobre el cuento, centrdndose en las aventuras de Alicia y en las situaciones
sorprendentes que se encuentra.

Estimular la inteligencia l6gico-matematica y espacial mediante la exploracién y juego
con el minimundo virtual que representa el universo fantastico de Alicia.

Desarrollar la inteligencia intrapersonal y corporal-kinestésica a través de actividades
de arte virtual y juegos de rol que reflejen situaciones del cuento.

Promover la inteligencia naturalista a través de la observacién de los elementos

relacionados con los personajes y entornos del cuento.

Descripcion detallada de lo que se puede realizar para implementar la sesion:

1. Cuento y debate. El profesor leera el cuento de “Alicia en el Pais de las Maravillas” y

luego provocard un debate en clase. Los niflos tendran la oportunidad de discutir sobre
los personajes, las situaciones extravagantes y sus propias interpretaciones del cuento.
Actividades en los rincones. Después del debate, los niflos serdn divididos en grupos y
pasardn a los rincones de actividad que estaran tematizados con diferentes aspectos
del cuento y trabajaran las inteligencias multiples.

Rincén del minimundo virtual “Alicia en el pais de las maravillas”. Los alumnos
participaran en desafios virtuales basados en las aventuras de Alicia (inteligencias:
linglistica, interpersonal, intrapersonal, espacial y l6gico-matematica).

Rincén de Imprenta. Lectura y escritura de un cédmic relacionado con situaciones del
cuento (inteligencia linguistica)

Rincén de Arte. Los alumnos realizaran un collage sobre el cuento, utilizando variedad
de material para la expresién plastica (inteligencia intrapersonal y corporal-

kinestésica).
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e Rincon de Disfraces. Jugardn a los diferentes roles del cuento (inteligencia
interpersonal).
e Rincon de la Naturaleza. Realizardn un dibujo con pintura de hielo, de un &arbol

inventado para el cuento de Alicia en el Pais de las Maravillas (Inteligencia naturalista).
Recursos necesarios para implementar la intervencion:

e Cuento de “Alicia en el Pais de las Maravillas”.

e Recursos digitales para acceder al minimundo virtual (PDI, Ordenador, internet y
tabletas).

e Fotocopias para pintar de los personajes y vinetas de cdmic con palabras significativas
para que cada nifio realice su comic.

e Accesorios y disfraces para el juego de roles en el mundo de las maravillas.

e Materiales de arte para preparar un collage con la tematica del cuento

e (acuarelas, retales, lana, cartén). Para pintar con hielo, preparar las pinturas heladas y
cartones en blanco, etc.

e Material reciclado para elaborar el arbol de Alicia en el Pais de las Maravillas.

e Instrumentos de evaluacion: preguntas, rubricas y escaleras de metacognicion, etc.

3.3.4. Temporalizacién: Cronograma
Tabla 12.

Temporalizacion: Cronograma de las sesiones

Sesidn 1. “El Mago de Oz”.

- Cuentoy debate: lunes 10:00-10:45h
- Recreode 10:45-11:15h
- Actividad de rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h

Sesioén 2. “Minimundo Daniela Pirata”.

- Cuentoy debate: lunes 10:00-10:45h
- Recreode 10:45- 11:15h

Actividad de rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h
Sesion 3. “Minimundo El Monstruo Rosa”.

- Cuentoy debate: lunes 10:00-10:45h
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- Recreode 10:45- 11:15h
Actividad de rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h
Sesion 4. “Minimundo Los Indios Pieles Rosas”.
Cuento y debate: lunes 10:00-10:45h
Recreo de 10:45- 11:15h
Actividad de rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h
Sesidn 5. “Minimundo El Pequefio Conejo Blanco”.

- Cuentoy debate: lunes 10:00-10:45h
- Recreode 10:45- 11:15h

Actividad de rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h
Sesion 6. “é A Qué Sabe la Luna?”.

- Cuentoy debate: lunes 10:00-10:45h
- Recreode 10:45- 11:15h

Actividad de rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h
Sesion 7. “Minimundo La Casa de la Mosca Fosca”.

- Cuentoy debate: lunes 10:00-10:45h
- Recreode 10:45- 11:15h

Actividad de rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h
Sesion 8: “Minimundo La Mona Simona”.

- Cuentoy debate: lunes 10:00-10:45h
- Recreode 10:45- 11:15h

Actividad de rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h
Sesidn 9. “Minimundo Adopta un Dinosaurio”.

- Cuentoy debate: lunes 10:00-10:45h
- Recreode 10:45- 11:15h

Actividad de rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h

Sesiéon 10y 11. “Minimundo ¢De Qué Color son los Besos?”.

“Alicia en el Pais de las Maravillas”.

- Cuentoy debate: lunes10:00-10:45
- Recreo de 10:45- 11:15.

Actividades rincones: lunes a viernes 11:15-12:15h.
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En este cronograma, cada sesidn se presenta con un cuento y un pequefio mundo una vez a

la semana, y se realizan los rincones tematizados durante toda la semana (de lunes a viernes),

en el mismo horario durante el segundo trimestre del curso escolar, teniendo en cuenta que

cada sesion requiere una planificacidn y preparacion detallada, dando tiempo a los nifios para

asimilar y practicar lo que han aprendido en cada sesion.

3.3.5.

Recursos necesarios para implementar la intervencién

En el aparatado de las sesiones se han incluido los recursos materiales necesarios para realizar

las actividades que se presentan en cada sesién. Por tanto, aqui se mencionaran los recursos

generales a tener en cuenta, como son:

1.

Los cuentos infantiles mencionados en las sesiones para realizar la narracion o lectura
en voz alta y fomentar el debate posterior.

Material didactico, incluyendo elementos relacionados con los cuentos en miniatura,
bloques de construccién, mapas, y todo lo que sirva para recrear las escenas de los
cuentos y permita a los nifos interactuar y experimentar con los conceptos
presentados.

Cajas y elementos decorativos. Sera interesante y motivador la decoracion y
ambientacién de los cuentos para presentar los minimundos y los rincones de
actividades propuestos.

Material de arte. Se incluye pintura, pinceles, papel y cartulina de diferente tipo,
pegamento, tijeras, plastilina, gomets, etc. Esto permitird a los nifios expresar su
comprension de las historias a través de la creacién artistica.

Ropa y accesorios de disfraces. Para las representaciones e improvisaciones que
permitan a los alumnos explorar diferente rol y personajes de los cuentos que se
presentan en el aula.

Tecnologia. Para buscar informacién o realizar algunas tareas sobre los temas que se
aprenden y la sesiéon de minimundo virtual, se necesitaran un ordenador, una pizarra
digital interactiva y tabletas con acceso a internet, asi como software o aplicaciones
que permitan la creacién y exploracién del minimundo virtual.

Personal. Maestro encargado de impartir la sesiéon y cuando sea posible maestro de
apoyo para colaborary guiar a los nifios a través de las actividades, fomentar el debate,

ayudar en la interpretacién y compresion de las historias.
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8. Espacio. Se necesita un aula de infantil donde se realicen las asambleas y la narracidn
de historias cémodamente, con zona de biblioteca para los cuentos y los libros,
preparada con alfombras y cojines; otras zonas donde los alumnos se puedan mover
libremente, para explorar y jugar en cada uno de los rincones.

9. Tiempo. Las sesiones deben ser planificadas y programadas de tal manera que se
permita el tiempo suficiente para que los nifios exploren y aprendan de manera
6ptima.

10. Evaluacién y documentacién. Se necesitara herramientas para evaluar y documentar
el progreso de los alumnos, que pueden incluir lista de cotejo y comprobacién para la
observacion directa, cdmara de fotografia del centro escolar para documentar el
trabajo de los nifios, portfolios de aprendizaje y reflexion, riubricas y dianas de
autoevaluacion. En la seleccién y preparacion de los recursos se tendra en cuenta los
intereses y necesidades individuales de los nifios, asi como sus habilidades y nivel de

desarrollo.

3.4.Disefio de la evaluacién de la propuesta de intervencion
Tabla 13.

Evaluacion sesion 1 “El Mago de Oz”

Sesion  Objetivos Tipo de Estrategia de Disefio del Instrumento
evaluacion evaluacion

(Instrumento)

- Noidentifica los temas
1 Desarrollarla

capacidad de los principales.

Observaciony Identifica algunos temas

Mixta  Autoevaluacién principales con ayuda.
Identifica la mayoria de los

nifos para discutir
y reflexionar a

través de los (rdbricay

. temas principales de
cuentos y las diana) . .
actividades manera independiente.

multisensoriales en
los rincones.
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Evaluacion sesion 2 “Daniela Pirata”

Sesion Objetivos Tipo de Estrategia de Disefio de Instrumentos
evaluacién evaluacién (ftems)
(Instrumentos)
2 Fomentar la Muestra poca creatividad en
creatividad y la Observacién SU JUEgO.
imaginacion de los Muestra signos de creativida:
nifios al Mixta Y con ayuda del profesor.
interactuar con los Autoevaluacion Muestra signos de creativida:
elementos del (ribrica y de manera independiente.
minimundo diana) Muestra un alto nivel de
"Daniela Pirata” creatividad en su juego.
Muestra un nivel excepcional
de creatividad y originalidad.
Tabla 15.

Evaluacion sesion 3. “El Monstruo Rosa”

Sesion Objetivos Tipo de Estrategia de Disefio del Instrumento
evaluacién evaluacién
(Preguntas)
(Instrumento)
3 Fomentar el ¢Cudl crees que es el mensaje
autoconocimiento principal de la historia?
v la capacidad para Mixta Entrevista y ¢Coémo te sentias mientras
expresar sus Observacién escuchabas el cuento?
pensamientos y (Lista de ¢Cémo te has sentido durante
- 5
sentimientos. cotejo) la actividad de hoy?
Tabla 16.

Evaluacion sesion 4 “Los Indios Pieles Rosas”

Sesiéon Objetivos

Tipo de
evaluacion

Estrategia de
evaluacion

(Instrumento)

Disefo del Instrumento

(items)
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No coopera o tiene

4 Fomentarla - o
iy s o S
cooperacion entre
los nifios a través Y del profesor.
de las actividades (rdbricay C.oopera d.e manera .
propuestas en el dianas) independiente la mayoria de
minimundo. las veces.

Coopera de manera
consciente e independiente.
Muestra un alto nivel de
cooperacion y ayuda a los
compaiieros.

Tabla 17.

Evaluacion sesion 5 “El Pequeio Conejo Blanco”

Sesion Objetivos Tipo de Estrategia de

evaluacion evaluacion

(Instrumento)

Disefio del Instrumento

(Preguntas)

¢Cual es el problema principal

5 Estimularla
. de la historia?
capacidad de los Mixta Observacioén
. ¢Como se siente el conejo
nifios para
blanco en el cuento?
escuchar Y preguntas
. . ¢Coémo te sentiriatu en la
atentamente, (Cuestionario) i ) o
. misma situacion?
reflexionary
¢Qué te ha gustado mas del
expresarse.
minimundo? ¢Qué no te ha
gustado?
Tabla 18.

Evaluacion sesion 6 “¢A qué sabe la luna?”

Sesiéon Objetivos Tipo de Estrategia de

evaluacion evaluacion

(Instrumento)

Diseno del Instrumento

(Preguntas)
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- ¢Cual es el problema principal

6 Fomentarla _ :
inteligencia Mixta  Cuestionarioy (.je Ia,hlstona? .
linglistica y la ¢Qué hacen los animales del
capacidad para Observacion cuento?
entender la - ¢Quéhariastuenla
moraleja del cuento. misma situacion?

Tabla 19.

Evaluacion sesion 7 “La Casa De La Mosca Fosca”

Sesion Objetivos Tipo de Estrategia de Disefio del Instrumento
evaluacién evaluacién
(Instrumento)
7 Estimular la ¢Qué has aprendido?
inteligencia Mixt ob ., ¢€émo lo has
. o ixta servacion aprendido?
espacial y la ldgico- .
matematica Escalera ¢Para qué te ha servido?
participando en la Metacognitiva ¢Enque 5|‘tl.JaC|ones lo
colocacién puedes utilizar?
exploraciéon y juego
de los
minimundos.
Tabla 20.

Evaluacion 8 “La Mona Simona”

Sesion  Objetivos Tipo de Estrategia de Disefio del Instrumento
evaluacion evaluacion
(Instrumento)
8 Estimularla -No muestra imaginacién o

fntellgenua Mixta Ribricas y creatividad.
interpersonal y Observacién -Muestra imaginaciény
corporal- creatividad con ayuda.
kinestésica

mediante las
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actividades de arte
y el juego de roles,
inspirados en el
cuento de la
“Mona Simona”

-Muestra imaginaciény
creatividad de manera
independiente.

-Muestra un alto nivel de
imaginacidn, creatividad y en la
toma de iniciativa.

Tabla 21.

Evaluacion 9 “Adopta un Dinosaurio”

Sesion Objetivos Tipo de Estrategia de Disefio del Instrumento
evaluacion evaluacion
(Instrumento)
9 Promoverla - ¢Cémo crees que se siente el
inteligencia . ., Dinosaurio en la historia?
g Mixta Observacion
naturalista . . .
. RUbricas - ¢Por qué crees que se siente
mediante la -
asi?
observacion e
interaccién con - éCOmo te sentirias tu en la
. . o
elementos misma situacion?
naturales.
Tabla 22.

Evaluacion 10 “éDe Qué Color es un Beso?”

Sesion  Objetivos

Tipo de
evaluacion

Estrategia de
evaluacion

(Instrumento)

Diseno del Instrumento

10

Propulsar la
|nteI|gen.C|a musical Mixta
con canciones

relacionadas con el

cuento,

onomatopeyas,

poesias y retahilas.

Observacion

Y Entrevista.

- ¢Como crees que se siente Mini
Moni en el cuento? éDe qué color
puede ser un beso para ti?

- ¢Qué crees que significa la
pregunta éDe qué color es un
beso?
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Sesion Objetivos Tipo de Estrategia de Disefio del Instrumento
evaluacién evaluacién
(Instrumento)
11 Favorecerla - No puede completar la
creatividad y la Mixta  Observacion actividad o tiene dificultad de

imaginacion de los
ninos mediante un
minimundo virtual.

(Hoja de
cotejo)

forma individual.

- Completa la actividad con
ayuda de los compafieros.

Justificacidn de las estrategias seleccionadas.

La observacion va a ser la estrategia clave para entender cdmo los nifios interactian con los

minimundos, cdmo se expresan emocional y cognitivamente en las diferentes actividades, asi

permitird evaluar el progreso de los nifios en cada una de las inteligencias multiples. Se

prestara especial atencion a cdmo los nifios interactdan en los rincones, cOmo se manejan en

el pequefio mundo, y como expresan sus emociones y sentimientos en respuesta a las

distintas actividades. De manera que, las estrategias resaltadas para esta propuesta son:

1. Laobservacion directa, evalia comportamientos naturales y permite identificar la

inteligencia predominante en cada alumno.

2. Las entrevistas, aportan una evaluacion personalizada, recabando informacién sobre

precepciones y experiencias que otras herramientas no pueden aportar.

3. Cuestionarios, son eficientes para recoger datos sobre conocimientos, actitudes y

comportamientos de los nifios y ayudan a identificar inteligencias dominantes.

4. Actividades metacognitivas, promueven la autoevaluacion y reflexion, desarrollando

una comprensidén mas profunda de los conceptos y permitiendo a los estudiantes

entender sus propias fortalezas y debilidades.
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En relacién con el diseiio de los instrumentos, se disefiaran hojas de cotejo, de registro de
entrevistas y cuestionarios para apuntar el progreso de los nifios en las actividades, tomando
nota de cdmo interactian con el material, en el aprendizaje colaborativo, como responden a
las historias y cualquier otro comportamiento relevante que se pueda evaluar a través de las
observaciones directas, entrevistas o cuestionarios. En conjunto, estas estrategias e
instrumentos proporcionan una vision integral del aprendizaje del alumno y permiten

personalizar la ensefianza.
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4. Conclusiones

El objetivo principal de esta investigacion ha sido disefiar una propuesta de intervencién
educativa que incorpora el juego y los minimundos como herramienta para estimular las
inteligencias multiples en el aula infantil de cuatro y cinco afos. Este objetivo se ha llevado a
cabo a través de un exhaustivo estudio y andlisis de las metodologias existentes, asi como de

la Teoria de las Inteligencias Multiples y su aplicacién en la Educacién Infantil.

Para lograr este objetivo, se ha realizado una labor interdisciplinar que ha incluido la revisién
de literatura relevante, la recopilacidon y analisis de datos, y el disefo de intervenciones
educativas concretas basadas en las historias infantiles, los juegos y los minimundos. A través
de la creaciéon de estos entornos ludicos y educativos, se ha disefiado un ambiente de
aprendizaje que estimula todas las areas de desarrollo en los nifios, potenciando sus
habilidades innatas y fomentando el descubrimiento de nuevas capacidades. Esta propuesta
puede ser de gran utilidad para educadores y expertos en la educacién, y se espera que

contribuya a la evolucidén de las practicas educativas actuales.

Otro de los objetivos de esta investigacidon ha sido presentar un analisis de la Teoria de las
Inteligencias Multiples, abarcando los conceptos claves y su relevancia en el contexto
educativo. Este objetivo se ha cumplido mediante la revision de la literatura existente y un
analisis cuidadoso de la teoria, incluyendo una evaluacién de cdmo se puede aplicar en el

contexto de aula infantil.

Por otro lado, como pilar educativo, se ha expuesto y justificado la importancia de la atencidn
a ladiversidad en la educacidn infantil implicita en el desarrollo de las diferentes inteligencias.
Ademas, ha sido posible describir las caracteristicas fisicas, cognitivas, emocionales y sociales
de los nifios de cuatro y cinco afos, resaltando la importancia de sus cualidades para disefiar

estrategias pedagdgicas adaptadas a las necesidades y capacidades infantiles.

Este estudio ha permitido subrayar y explicar la funcidn del juego en el desarrollo integral de
los alumnos, con especial atencidn en su papel en el aprendizaje autodirigido y la socializacion,
objetivo alcanzado a través de un andlisis sobre la literatura existente y de los hallazgos
empiricos sobre el papel de este. Se ha enfatizado cdmo el juego puede ayudar a los nifios a
desarrollar habilidades esenciales, tales como la comprensidon de conceptos complejos, la

solucion de problemas, la creatividad, las habilidades sociales y emocionales.
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También se ha logrado el objetivo de ilustrar la influencia de la literatura infantil en el
desarrollo y estimulo de las inteligencias multiples. Se ha realizado una revisién de estudio
que destaca el valor de la literatura infantil como herramienta educativa y se han ofrecido
ejemplos concretos de coémo la literatura puede ser utilizada para estimular las diferentes

inteligencias en el aula.

En esta intervencidn, se ha trabajado en la introduccién y justificacion de la praxis de los
minimundos, literatura infantil y el juego en el aula de educacién infantil, explicando su
combinacidon, metodologia y beneficios. Estos propdsitos se han cumplido con éxito,
proporcionando un analisis comprensivo de cémo los minimundos, los cuentos y los juegos
pueden mezclarse como herramientas educativas eficaces en el aula. Se ha destacado como
estos medios dentro de metodologias activas pueden facilitar el desarrollo de las inteligencias
multiples, el aprendizaje activo y la socializacién de los nifios de cuatro y cinco afios,
estableciendo asi una base sdlida para la implementacion de estas técnicas en las practicas
educativas. Ademas, se ha conseguido crear y describir una serie de actividades como ideas
guia basadas en cuentos, el juego y los minimundos, todas ellas disefadas para fomentar el
aprendizaje activo y el desarrollo de las inteligencias multiples. Este conjunto de actividades
propuestas puede ser un buen recurso para los educadores en su labor de estimulacion de las

inteligencias multiples en el aula de infantil.

Finalmente, se ha cumplido el objetivo de implementar un sistema de evaluacion integral que
mida el nivel de participacidn y compromiso en las actividades propuestas. Este sistema de
evaluacién, disefiado para proporcionar un analisis completo del progreso y la motivacién de
los alumnos, permite a los maestros hacer un seguimiento del rendimiento de los nifios y

adaptar las intervenciones educativas a sus necesidades individuales.

En conclusién, se han alcanzado de forma éptima los objetivos planteados, proporcionado un
enfoque detallado que combina la Teoria de las Inteligencias Multiples, la literatura infantil, el
juego y los minimundos, el cual tiene potencial de transformar las practicas educativas en la
educacion infantil o puede que mas alld, haciendo del aprendizaje una experiencia mas
divertida, inclusiva y personalizada para cada nifo. Asi, esta labor contribuye de manera
significativa al campo educativo, promoviendo practicas pedagdgicas que favorecen el

desarrollo integral de los nifios de cuatro y cinco afios.
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5. Limitaciones y prospectiva

5.1.Limitaciones

Durante la realizacion de este Trabajo de Fin de Master (TFM), se han encontrado algunas

limitaciones que vale la pena sedalar:

1. Conrespecto a la solucion del problema planteado en la introduccidn, este trabajo ha
proporcionado una propuesta de intervencion efectiva para estimular las inteligencias
multiples en nifios de cuatro y cinco afios de forma personalizada y teniendo en cuenta
los diferentes ritmos y necesidades individuales de los alumnos. Sin embargo, como
toda investigacion, este trabajo no estda exento de limitaciones, ya que al no
implementarlo no se ha podido obtener una vision completa y objetiva del impacto de
estas estrategias. No se ha podido realizar un trabajo de campo que sirviese para
testear de una manera efectiva en el aula la validez y eficacia de las actividades
propuestas.

2. Aunque existe un cuerpo de literatura significativo sobre la Teoria de las Inteligencias
Multiples y el juego infantil, los trabajos tedricos relacionados con los minimundos son
relativamente escasos, al igual que su puesta en practica. También se ha encontrado
una falta relativa de investigaciones que combinen estos elementos de manera
integrada. Por ejemplo, no hay apenas trabajos que relacionen los minimundos con las
inteligencias multiples y analicen la interaccién de ambos conceptos y sus posibles

beneficios educativos.

Estas limitaciones han supuesto un desafio, pero también han proporcionado valiosas

lecciones y dreas que mejorar en futuras investigaciones y Trabajos de Fin de Master.
5.2.Prospectiva

En esta propuesta educativa se han sentado las bases para una serie de lineas de investigacion
y practica educativa futuras. A partir de este estudio, se pueden realizar investigaciones
adicionales para profundizar en el papel de los minimundos, el juego y la literatura infantil en

el desarrollo de las inteligencias multiples.
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En concreto, parece obvio remarcar la importancia de un estudio que lleve a la practica las
actividades propuestas en este trabajo, las evalle y aflada nuevas conclusiones y aportaciones

a este campo.

Asimismo, se pueden explorar nuevas formas de integrar estas herramientas en la
planificacion y ejecucion de las actividades en el aula. En particular, se pueden realizar
estudios longitudinales para evaluar el impacto a largo plazo de estas intervenciones en el
rendimiento académicoy el desarrollo general de los nifios. También seria Util investigar como
estas intervenciones pueden adaptarse a nifios de distintas etapas educativas, edades y

niveles de habilidad diferentes.

La informacion recogida en este estudio puede ser de ayuda a la comunidad educativa para
innovar en su enfoque pedagdgico, utilizando las técnicas aqui presentadas para estimular las
diferentes inteligencias y crear un ambiente de aprendizaje mas diverso, divertido y

enriguecedor.

En el futuro, se puede mejorar este trabajo al abordar estas limitaciones, podria ser relevante
explorar como estas intervenciones se pueden adaptar a diferentes entornos de aprendizaje
como la educacion de una lengua extranjera, para ensefar y aprender idiomas a los nifios.
También se podrian colaborar con otras etapas como ya se ha mencionado, por ejemplo, en
educacion primaria o secundaria podrian disefiar los decorados en miniatura para los cuentos
utilizando una impresora 3D e incluso hacer varios decorados para un mismo cuento. En
definitiva, este TFM abre la puerta a numerosas oportunidades para contribuir a una buena
educacion infantil y esperamos que sirva como punto de partida para investigaciones y

practicas futuras.
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8.Anexos

8.1. Anexo 1.

La importancia del juego en la educacién infantil, jugando los nifios desarrollan habilidades
intelectuales, emocionales, sociales y fisicas que son esenciales para su crecimiento y

desarrollo (Brown, 2010). Los juegos en los nifios de cuatro y cinco afios:

- El juego simbdlico. Los nifios comienzan a utilizar objetos para representar cosas
diferentes a su uso original, por ejemplo, una caja puede ser un automaévil o un estuche
puede ser un teléfono movil. Este juego les permite explorar el mundo que les rodea y
experimentar diferentes roles y situaciones.

- Juego cooperativo. Los nifios de cuatro y cinco afios comienzan a disfrutar mas de los
juegos con otros nifios y aprenden a trabajar juntos para lograr un objetivo comun.
Aunque todavia pueden tener dificultades para compartir y tomar turnos, estan
aprendiendo a cooperar y a entender las reglas del juego.

- Juego de reglas. Los nifios comienzan a comprender mejor las reglas del juego y a
respetarlas. También pueden inventar sus propias reglas para jugar.

- Laimaginacion es un elemento clave del juego en esta edad, los nifios de cuatroy cinco
afios pueden crear mundos imaginarios y situaciones de fantasia en sus juegos.

- La interaccion social. El juego les ayuda a aprender a comunicarse, escuchar y a
entender los sentimientos de los demas mientras juegan juntos.

- El desarrollo fisico. A través de la actividad ludica los nifios desarrollan habilidades

motoras finas y gruesas, la coordinacidn, el equilibrio y la fuerza.

Se puede resaltar que las experiencias educativas relacionadas con las inteligencias
multiples proponen una educacion que honda la diversidad de formas en que los alumnos
aprenden y se desarrollan. Siguiendo la perspectiva de Vygotsky (1981), los alumnos

exploran, descubren y hacen conexiones entre su mundo interno y externo.
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Teniendo en cuenta otras aportaciones de Gopnik (2016), para llevar a cabo la praxis de los

minimundos en el aula de educacion infantil, se pueden seguir los siguientes pasos:

- Seleccionar un tema. El docente debe elegir un tema atractivo y relevante para los
nifos. Puede ser un tema que se esté trabajando en el aula o uno que sea de interés
para los nifios.

- Seleccionar el tipo de entorno fisico o virtual y preparar el espacio, se debe preparar
una zona en el aula para la creacién del minimundo. Puede ser una mesa, una caja, una
bandeja, un rincon de minimundo o la pizarra digital interactiva (PDI), utilizando las
nuevas tecnologias de informacién y comunicacion.

- Recopilar materiales. Hay que preparar materiales diversos para la creacién de los
mundos, estos pueden incluir elementos naturales como hojas, piedras o arena, asi
como juguetes de animales, “Playmobils”, “Pinypon” o recursos digitales, etc.

- Crear pequefios mundos, utilizando materiales diversos y adecuados. El docente
puede guiar a los nifios en la elaboracion y fomentar su creatividad y su imaginacion.

- Fomentar la exploracién, permitiendo que los niflos exploren el mundo que se ha
creado, experimentado y descubriendo nuevas cosas a su propio ritmo.

- Crear roles y situaciones. Se puede asignar roles a los nifios y crear situaciones que
simulen la vida real, como hacer compras en el supermercado, cuidar de los animales
de granja, servir comidas en un restaurante, disefar una ciudad, simular un viaje
espacial, realizar una obra de teatro, etc. Reflexionar y evaluar. Después de cada sesién
en el minimundo, es importante una reflexién con los nifios sobre lo que han

aprendido y cémo pueden aplicarlo en la vida real.

Los minimundos en el aula de educacién infantil son una actividad ludica y educativa que
fomenta la creatividad, la imaginacidn, la exploracidn y el aprendizaje. Se pueden adaptar
a diferentes temas y edades, lo que hace que sea un recurso versatil y adecuado a las
necesidades y caracteristicas de cada grupo de nifios. Los juegos vistos como pequefias
representaciones que se preparan con una o varias tematicas relacionadas con distintos
intereses educativos como el conocimiento de la naturaleza o la literatura infantil entre
otros ejemplos. Estas atmdsferas permiten a los alumnos expresarse a través del juego
simbdlico libre o el juego colaborativo, representando escenas y contextos que les

interesan, gustan o inquietan, asi como lo que han aprendido, visto, imaginado o sofiado.
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El diseno de instrumentos de evaluacidon que se han mencionado en las propuestas de

actividades, puede ser como los siguientes ejemplos:

1. Hojas de control

Nombre del Puede
nifo completar la
actividad

Interacciona
adecuadamente
con los

compaiieros

Representa el
cuento
jugando con

el minimundo

Comportamiento

Relevante

2. Hoja de cotejo, se usara para medir la habilidad de un nifio para completar tareas

especificas.

Nombre

Tarea Conseguido

No conseguido

3. Preguntas de Cuestionarios, para recoger informacién adicional sobre la experiencia

de los nifios con la actividad.

- ¢Disfrutaste del cuento?

- éQué te ha gustado mas del cuento? éPor qué?

- ¢éQué no te ha gustado? éPor qué?

- ¢Has disfrutado del minimundo?

- ¢Disfrutaste con las actividades de los rincones?

- éQuérincdn te ha gustado mas? ¢Por qué?

72



Eva M.2. Torre Ferndndez
Los Minimundos para favorecer el desarrollo de las Inteligencias Multiples de nifios de 4 y 5 afios.

¢Qué rincdn no te ha gustado? ¢Por qué?
¢Qué parte de la actividad te gusté mas?

¢Qué parte de la actividad te parecié mas dificil?

Entrevista, se disefia para obtener informacién detallada sobre la experiencia del
nifio con las actividades:

- ¢Puedes contarme mas sobre tu experiencia con la actividad?

- ¢éHubo algo que te confundio durante la actividad?

- ¢Qué te gustaria hacer diferente la proxima vez?

Dianas de autoevaluacion para todas las inteligencias multiples en el nifo.

Se usardn para ayudar a los ninos a reflexionar sobre sus propias habilidades vy
comportamientos.

En cada sesién habra que disenar cada uno de los instrumentos que se quiere utilizar,

por ejemplo en la sesion 1. El Mago de Oz:

Hoja de control:

Nombre del Puede Participa en . .
Se relaciona de | Comportamiento
nifo seguir la la actividad .
forma positiva Relevante
historia de
con los
minimundos o
compafieros
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2. Hoja de cotejo

Nombre Tarea Si No

-Entiende l|a historia del

Mago de Oz

-Puede identificar los

personajes principales

- Participa en los

minimundos

3. Cuestionario de preguntas:

e (Quién es tu personaje favorito del Mago de Oz? ¢Por qué?
e ¢(Puedes describir lo que sucedi6 en la historia?

e (Te gustaria visitar la Ciudad Esmeralda? ¢ Por qué?

4. Entevista:
e (Cémo te has sentido durante la sesién del Mago de Oz?
e (Qué te ha parecido mas intersesante el cuento, los minimundos o los

rincones?

e (Qué te paracié la historia del cuento?
e (Qué has aprendido del cuento?

5. Dianas:

Inteligencia Logico-Matematica:

e (Fue facil para ti seguir las indicaciones de la actividad?

e (Te resultd facil resolver problemas durante la actividad?

Inteligencia Espacial:
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e (Te resultd sencillo visualizar ideas o soluciones durante la actividad?

e (Cdodmo te sientes al trabajar con formas, patrones y espacios?
Inteligencia Musical:

e (Te parecid facil seguir la cancidn durante la actividad?

e (Te gustaria inventarte o interpretar una cancién?
Inteligencia corporal-kinestésica:

e (Cdodmo te sientes cuando interpretas personajes del cuento con tu cuerpo?

e (Te ha parecido facil coordinar tus movimientos y utilizar las manos?

Inteligencia Intrapersonal:

e (Cdodmo te sientes jugando con el minimundo?

e iComo te sientes en las actividades de rincones?

Inteligencia Interpersonal:

e (Te resultd facil trabajar en equipo durante la actividad?

e (CAmo te sientes al comunicarte con los demas y resolver conflictos?
Inteligencia Naturalista:

e (Te hagustado observar y explorar elementos de |la naturaleza?
e (Te gusta aprender acerca del medio natural sobre los animales, plantas

paisajes, etc.?
Inteligencia lingistica-verbal:

o (Te parece facil expresar tus ideas hablando durante la actividad?

e (Te gusta aprender a leery escribir?

Estas preguntas, en conjunto con la observacién detallada, pueden ser una herramienta
valiosa para que el maestro detecte y fortalezca de manera precisa las distintas inteligencias

multiples del alumno, potenciando asi su desarrollo integral y personalizado.
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8.3. Anexo 3

Figura 1. Ejemplo minimundo ¢ A Qué sabe la luna?

Figura 2. Ejemplo minimundo ¢A Qué sabe la luna?
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Figura 3. Ejemplo minimundo ¢A Qué sabe la luna?
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