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Resumen

Los Centros Educativos, deben utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (en
adelante, TIC) como una herramienta cotidiana mds, de una forma motivadora, para
familiarizar y formar a los alumnos desde edades tempranas en el manejo de las mismas. Esto,
a suvez, favorece la atencidn a la diversidad, asi como la adquisicion de competencias digitales

basicas y el desarrollo de habilidades cognitivas para el alumnado.

En lo que respecta a los docentes, se adquiere el rol de guia y facilitador, pero no siempre el
de dispensador de la informacién, puesto que dicha labor, puede ser realizada por el

alumnado, mediante el uso de los recursos digitales adecuados.

En este proyecto se pretende mostrar las distintas posibilidades que ofrecen varias

aplicaciones digitales a la hora de desarrollar una propuesta didactica en el aula.

Palabras clave: competencia digital, Educaciéon Infantil, aplicaciones digitales,

aprendizaje activo, motivacién.
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1. Introduccion

“La tecnologia es solo una herramienta. Para que los nifos trabajen juntos y

motivarlos, el profesor es el recurso mas importante”.
Bill Gates.

El presente trabajo recoge informacion sobre la importancia del uso de las herramientas TIC
a la hora de disefar una propuesta diddactica en las aulas del segundo ciclo de Educacién
Infantil, siempre teniendo en cuenta, que es fundamental realizar un uso correcto de las

mismas y trasmitir los valores y advertencias adecuadas al alumnado.

En la actualidad, los dispositivos electrénicos vy las aplicaciones forman parte del dia a dia, no
solo de los adultos sino también de los nifios y nifias. Las denominadas “nuevas tecnologias”
se han extendido rapidamente en la sociedad, ademads, su uso y aplicacién como herramientas

educativas han adquirido una tendencia creciente en los ultimos afios.

Con respecto a estas nuevas tecnologias, ya en el afio 2006, la Ley Organica de Educacién
(LOE), actualmente LOMLOE, sefiala como una competencia el tratamiento de la informacion

y la competencia digital.

Este cambio en el modelo educativo implica el desarrollo de nuevas metodologias que se
adapten a estos nuevos recursos y herramientas, basandose en una seleccién y planificacion
de estrategias de aprendizaje. Por otro lado, no todas las estrategias tienen por qué valer para
todas las tecnologias, por lo tanto, es necesario seleccionar las tecnologias educativas
adecuadas que permitan alcanzarlos objetivos (Ridgway et al., 2001). Es por ello, que la
digitalizaciéon en las aulas implica un gran cambio que va mas alld del simple hecho de
introducir las nuevas tecnologias y software en los Centros Educativos, sino que se necesita
una revisién de la ensefianza y aprendizaje en todo su conjunto, desde el rol del docente como
guia y facilitador de los conocimientos hasta los alumnos como personas independientes y
autosuficientes, de forma que llegado el momento, el alumnado no solo esté capacitado para

incorporarse como miembro activo de la denominada “Sociedad de la Informacion”, sino que
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haya desarrollado una capacidad critica y posea las herramientas para poder modificarla

positivamente.

Todo lo anteriormente expuesto, permite reflexionar y plantear preguntas como: ¢Estdn los
docentes preparados para afrontar correctamente el nuevo cambio educativo? ¢Pueden las
nuevas tecnologias mejorar la calidad educativa de los alumnos? ¢Estan los docentes vy el
alumnado motivados? La respuesta a estas preguntas seria: Depende del uso que se haga de
ellas. Los docentes mds jovenes, suelen ser mas conscientes de las ventajas y posibilidades
qgue ofrecen las nuevas tecnologias, ademads, estan mas familiarizados con el uso de las
mismas. Independientemente de la edad, como docentes, es fundamental tener una
formacién adecuada sobre el correcto uso de las TIC para poder sacar el mayor partido de
ellas y a su vez, ensefiar al alumnado a realizar un uso adecuado, util y respetuoso, explicando

las desventajas y problemas que pueden surgir haciendo un uso incorrecto de la tecnologia.

Para dar respuesta a las preguntas y planteamientos realizadas en los parrafos anteriores, se
realiza un Trabajo de Fin de Grado cuya estructura consta de tres apartados diferenciados. El
primero corresponde el marco tedrico. En él, se recogen la normativa sobre las TIC, algunos
modelos del disefio instruccional y las ventajas e inconvenientes de las competencias digitales
en educacion. El segundo apartado, es la contextualizacion donde se abordan las
caracteristicas del entorno, la descripcién del Centro y las caracteristicas del alumnado. Para
finalizar, se encuentra el tercer apartado que corresponde a la propuesta didactica, donde se
recogen las referencias legislativas, los objetivos y contenidos, la metodologia, las actividades
y la evaluacién, entre otros aspectos necesarios para la elaboracion de una propuesta

didactica.
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2. Objetivos del trabajo

OBJETIVO GENERAL:

Disefiar una propuesta didactica a partir de un disefo instruccional para fomentar la
construccion del aprendizaje en alumnos de segundo ciclo de Educacion Infantil, apoyado en

las tecnologias.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Fomentar el uso de las TIC como herramienta e instrumento en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.
e Aplicar las herramientas digitales en el aula.

e Utilizar recursos digitales en los que su participaciéon englobe al docente, el alumnado

y sus familias.

e Fomentar la creatividad, la motivacidn y el pensamiento critico tanto en el alumnado

como en los docentes.
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3. Marco Teorico

Estando en plena era de la “Sociedad de la Informacién” y de las nuevas tecnologias, no usarlas
como herramienta minimizaria la posibilidad de hacer que la educacién avance de una forma

positiva hacia nuevas expectativas (Gallego Lépez, 2011).

Para Gallego Lopez (2011), el sistema educativo puede favorecer la alfabetizacién digital si las
TIC se van introduciendo en el aula progresivamente y de forma adaptada a las capacidades
del alumnado como un instrumento cotidiano que contenga un fin educativo. No cabe duda
de que los materiales y recursos que se escogen para la ensefianza influyen en el disefio y la
evaluacién del proceso educativo. De esta manera, como mencionan Asorey Zorraquino y Gil
Alejandre (2019), actualmente los recursos digitales han sustituido a los libros de texto debido
al cambio que estan teniendo los materiales educativos, que pueden tener distintos formatos
ya que se estan adaptando a los nuevos escenarios de aprendizaje. Algunos de los recursos
mas utilizados en las aulas de Educacion Infantil son: las pizarras digitales, los ordenadores o
tablets, y las camaras fotograficas de los smartphones. Casi a diario, en las aulas se utilizan las
camaras de los dispositivos méviles para fotografiar o grabar videos de alguna fiesta en el
colegio o excursion o actividad realizada en el aula (siempre con el consentimiento previo de
las familias) o el ordenador para reproducir videos sobre los contenidos que se estén
trabajando. Pero existen mas recursos, como pueden ser las aplicaciones web entre las que
se encuentran: “ClassDojo”, “Symbaloo” o “Kahoot!” entre otras muchas aplicaciones que

pueden ser usadas tanto por docentes, como por estudiantes.

Por otro lado, es importante mencionar, que la digitalizacién no implica el uso de las TIC desde
un enfoque tradicional en el que los alumnos estan sentados frente a un ordenador o
dispositivo digital sin tener un objetivo o fin concreto. El objetivo principal de la digitalizacion
en las aulas es conseguir que las herramientas digitales dejen de tener una funcién puntual y
pasen a ser un recurso habitual para todas las competencias del proceso de ensefianza y
aprendizaje. A su vez, se pretende formar al alumnado para que desarrolle la capacidad de

utilizar de forma adecuada las nuevas tecnologias.
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3.1. Normativa

El uso de las TIC en las aulas y las competencias digitales quedan recogidas en la normativa
vigente debido a la importancia que han adquirido en los ultimos afios. Ademas, las
competencias digitales son totalmente necesarias para desenvolverse en la sociedad actual.
Entre las normas mds importantes que recogen datos respecto a las TIC, se encuentran las

siguientes:

e ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica

2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. (LOMLOE):

Esta Ley, modifica varios apartados del articulo 111 bis, entre los que se encuentra el apartado
5, que recoge que los Centro educativos deben promover el uso de las TIC en el aula como un
medio didactico apropiado en la enseiianza y aprendizaje. Ademas, se hace mencién a que se
debe fomentar la seguridad y la confianza en el uso de las TIC eliminando estereotipos de
género que impidan la adquisicidon de las competencias digitales en condiciones de igualdad,
y el apartado 7, en el que se cita que las Administraciones publicas velaran por garantizar el
acceso de todos los estudiantes a los recursos digitales que se necesiten para su educacion en

igualdad de condiciones.

e FEl| Decreto 237/2015, de 22 de diciembre, por el que se establece el curriculo de

Educacién Infantil y se implanta en la Comunidad Autonoma del Pais Vasco:

El Decreto recoge la importancia de las TIC y establece dentro de la competencia
comunicativa, el poder utilizar la comunicacion verbal, no verbal y digital para expresar las
distintas situaciones. Ademas, recalca que los nifios y niflas cada vez tienen mayor acceso a
las tecnologias de la informacién y comunicacién, y es por ello, por lo que se debe normalizar

el uso de las herramientas digitales en el aula.
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3.2. Diseno Instruccional

Para obtener los mejores resultados, se usard el disefio instruccional. Al plantear el desarrollo
de un curso, se pretende disefiar materiales, desarrollar estrategias didacticas y actividades
educativas de calidad que ayuden a lograr los objetivos planteados. Para ello, es fundamental
la ayuda de modelos que orienten a los docentes en el proceso teniendo en cuenta las fases y

los criterios de dichos modelos.

Desde la década de 1990, este diseiio se basa en las teorias constructivistas cuya prioridad es
dar un rol activo a los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Es por ello, que se da gran
importancia a la creatividad y al proceso de aprendizaje y menos a los contenidos especificos.

Las bases que rigen el proceso de este disefo son:
e El conocimiento se construye mediante la experiencia.
e El aprendizaje como una interpretacion personal del mundo.

e El aprendizaje debe ser significativo, de manera que se integren las diferentes tareas

basandose en la realidad.

e Mediante la integracién de distintas perspectivas y colaboracién con el entorno se

adquiere el conocimiento conceptual.

e El aprendizaje supone una modificacion de las propias representaciones mentales al

integrarse los nuevos conocimientos.

A todas las etapas se les puede afadir la idea del conectivismo, es decir, el aprendizaje

partiendo de la utilizacién de la tecnologia, y cdmo ésta, influye en el aprendizaje.

Segun Consuelo Belloch, existen distintos modelos en el diseiio instruccional, entre ellos se

encuentran estos tres:

- Modelo de Gagné: el autor acoge ciertos aspectos de las teorias de estimulo-respuesta

y de procesamiento de la informacidon con un enfoque integrador. Ademas, Robert
Gagné denomina condiciones del aprendizaje a las circunstancias bajo las que se da

dicho aprendizaje. Este modelo presenta diez funciones de ensefanza que deben

10
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cumplirse para lograr el verdadero aprendizaje. Dichas funciones son: estimular la
atencion y motivar a los alumnos, mostrar informacion sobre los resultados esperados,
estimular el recuerdo de los conocimientos previos, esenciales y relevantes, presentar

el material que se va a aprender, guiar y estructurar el trabajo del alumnado, provocar

la respuesta, dar un feedback, promover la generacién del aprendizaje, facilitar el

recuerdo y finalmente, evaluar la realizacién.

- Modelo ASSURE de Heinich, Molenda, Russell y Smaldino: estos autores, para asegurar

el uso efectivo de los medios de la instruccion, incorporaron a su modelo los eventos
de Robert Gagné. Este modelo, se basa en el constructivismo, es decir, parte de las
caracteristicas concretas del estudiante y favorece la participacidon activa. ASSURE
tiene seis fases, la primera consiste en analizar las caracteristicas (generales,
capacidades especificas y estilos de aprendizaje) del estudiante. Después, se
establecen los objetivos de aprendizaje y los resultados que se pretenden alcanzar. La
tercera fase, consiste en seleccionar la estrategias, tecnologias, medios y materiales.
A continuacidn, se debe organizar el escenario de aprendizaje utilizando los materiales
y recursos seleccionados previamente. Posteriormente, se da la participacién del
alumnado, fomentada mediante estrategias activas y cooperativas y finalmente, se

evalla y se revisa la implementacién y los resultados de aprendizaje.

- Modelo ADDIE: no se conoce la autoria especifica, aunque fue propuesto por Rusell

Watson en el afio 1981. El nombre del modelo se obtiene del acrénimo que hace
referencia a sus fases: andlisis (Analysis) es el paso inicial, se analiza tanto al alumnado,
como el contenido y el entorno para crear una situacién de ensefianza y aprendizaje.
Disefio (Design), se desarrolla un programa haciendo hincapié en el enfoque
pedagdgico y en cdmo secuenciarlo y organizarlo. Desarrollo (Development), es la fase
de la produccidn real de los contenidos y materiales de aprendizaje. Implementacién
(Implementation), ejecucion y puesta en practica de la accion formativa mediante la
participacién del alumnado y finalmente, la evaluacion (Evaluation) en las que evalla
cada fase del proceso mediante una evaluacién sumativa de las pruebas especificas y

el analisis de los resultados.

11
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3.3. Competencias digitales, sus ventajas e inconvenientes.

Segun el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022), las tecnologias
digitales, actualmente son indispensables en la mayoria de los entornos, incluido, en la
educacion. En el contexto educativo, se debe contemplar su presencia desde una doble
perspectiva. La primera, hace referencia al objeto mismo del aprendizaje ya que junto con la
lectoescritura y el cdlculo, forman parte de la alfabetizacién basica para toda la ciudadania y
son un elemento esencial de la capacitacion académica (Marco de Referencia de la

Competencia Digital Docente, 2022, p.3).

La introduccidn de la tecnologia en el aula implica y necesita que los docentes posean las
competencias digitales necesarias para conseguir una intencionalidad pedagdgica y trasmitirla
al alumnado, de manera que ellos, desarrollen las competencias digitales necesarias para
poder desenvolverse de forma auténoma llegado el momento. Las competencias digitales
docentes, hacen referencia a la unién de conocimientos, habilidades y actitudes que se deben
poner en practica conjuntamente para aparte de cumplir sus funciones, también se

implementen las tecnologias digitales.

Por tanto, las competencias digitales para los docentes deben tener una intencionalidad

pedagdgica. Ademas, como docentes se deben tener plenas capacidades y conocimientos

para:
e Usar.
e Adaptar.
e Hacer accesible. La tecnologia.
e Disefiar.

e Interpretar.

Los docentes, deben poseer unas capacidades y competencias que les permitan disefiar
mediante la tecnologia, nuevas vias para ayudar al alumnado tanto de forma individual, como

colectiva. Ademas, dichas vias deben guiar y facilitar el desarrollo de los alumnos. En lo que

12
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respecta a la ensefianza, el uso de las tecnologias digitales y la integracion de las
programaciones didacticas de manera creativa, motivadora y segura, ayudan a la eficiencia
formativa. Para ello, se pueden usar los recursos digitales que haya en el aula, estructurar las
sesiones de aprendizaje y las actividades en entornos digitales o examinar la forma en la que
el uso de las tecnologias en la practica docente, pueden mejorar (ya sea presencial o virtual)

a la hora de conseguir los objetivos didacticos.

El uso de las herramientas y servicios digitales puede ayudar a mejorar la interaccion individual
y colectiva de los alumnos del aula tanto en las sesiones de aprendizaje como fuera de ellas,
por ejemplo, mediante el uso de herramientas de comunicacién digital o plataformas de
ensefianza y aprendizaje que permiten dar respuesta a las consultas del alumnado de manera
rapida y efectiva. También se pueden usar, tecnologias que permitan monitorizar tanto los
registros del alumnado en clase contando el nimero de aciertos o con un cuestionario
electrénico como a distancia. Una aplicacidn util para realizar estas tareas es “ClassDojo”.
Ademas, estas aplicaciones también ayudan a los docentes a la hora de evaluar el proceso de
ensefianza aprendizaje ya que algunas de las tecnologias, como se ha mencionado

previamente, ayudan a monitorizar el proceso del alumnado.

La segunda perspectiva, se refiere a que es fundamental que se utilicen tecnologias seguras
en las que los alumnos puedan colaborar de manera que se enriquezcan y se retroalimenten,
aprendiendo entre iguales. Con este fin, se puede proponer a los alumnos que presenten
digitalmente las actividades o documentos grupales siempre mediante un proceso guiado y
con ayuda del docente. También se puede utilizar la tecnologia para probar métodos de
aprendizaje colaborativos distintos. Ademas, las tecnologias también ayudan y favorecen la
metacognicion de los alumnos mediante la reflexién y permiten que el aprendizaje pueda ser
autorregulado ya que los propios alumnos pueden contrastar ideas, documentar su proceso
de aprendizaje o solicitar ayuda a través de herramientas o aplicaciones digitales en las que
permitan al alumnado recoger pruebas del proceso de aprendizaje, mediante videos o

fotografias.

13
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Todo lo que se ha mencionado anteriormente, debe respetar siempre las condiciones de uso,
utilizando las herramientas digitales adecuadas en funcidn de las caracteristicas técnicas y
tener en cuenta la politica de privacidad y la normativa vigente sobre la proteccién de datos.
A su vez, se deben tener en cuenta los objetivos didacticos, el enfoque pedagdgico, el

contexto, aspectos técnicos que garanticen la accesibilidad y la usabilidad del recurso.

Otro de los aspectos mas relevantes y fundamentales del uso de las tecnologias digitales en el
aula, es que pueden ayudar y facilitar la atencion a las necesidades educativas de manera
individualizada para que puedan alcanzar los objetivos didacticos propuestos, de manera que

todos los alumnos logren el aprendizaje.
3.3.1. Ventajas e inconvenientes.

Respecto a las ventajas y desventajas de las tecnologias digitales en el aula, cabe mencionar,
que las herramientas tecnolégicas aun siendo herramientas que tienen una serie de
beneficios, también pueden presentar determinadas limitaciones, inconvenientes o incluso
riesgos, es por ello, que se deben de usar de manera adecuada para conseguir unos resultados
favorables, tanto en lo relativo al proceso de la practica docente, como en las competencias

digitales que deben ser adquiridas por el alumnado.
Algunas de las ventajas son:
e La conectividad, permite que los alumnos accedan a contenido actualizado.

e Las competencias digitales, ayudan a los alumnos a adquirir autonomia personal y a

trabajar mejor en equipo debido a las herramientas y recursos interactivos.
e Ayudar a motivar y generar curiosidad en los alumnos.

e Desarrollar competencias transversales como la creatividad, el de pensamiento critico

y la resolucién de problemas.

e Facilitan la consulta de actividades realizadas, debido a que la informacién se queda

guardada en las aplicaciones o en los registros de los dispositivos.
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Tras mencionar algunas de las ventajas, también es importante mencionar algunas de las

desventajas que pueden tener las tecnologias digitales, que son:

e La tecnologia por si sola, no es una herramienta de innovacidn, sino que requiere de
una labor previa de adaptacién teniendo en cuenta todos los aspectos diddacticos
correspondientes y realizando un uso correcto de la misma para conseguir dicha
innovacion pedagdgica. El uso de las TIC debe de estar adaptado a los objetivos, la

metodologia y los contenidos que se desean lograr.

e Los recursos tecnoldgicos, pueden resultar una distracciéon en el aula, por ello, por
parte del tutor o docente del aula, que siempre hara de guia, se deben de marcar unas
pautas que el alumnado debera seguir para poder convertirse en creador de su propio

aprendizaje gracias a la posibilidad de buscar en red.
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4. Contextualizacion

Tras un analisis de los conceptos mas relevantes que se deben tener en cuenta a la hora de
introducir las TIC y la tecnologia digital en el aula, es importante revisar los aspectos de la
contextualizacidn, tales como las caracteristicas del entorno, el Centro educativo y las

caracteristicas del alumnado con el que se pretende realizar la siguiente propuesta didactica.

Estos aspectos son fundamentales, para poder disefiar adecuadamente la propuesta
didactica, de forma que se tengan en cuenta todos los aspectos relevantes que permitan dar

la respuesta mds adecuada para conseguir los objetivos didacticos propuestos.
4.1. Caracteristicas del entorno

El Centro Educativo al que se hace referencia en esta propuesta didactica estd ubicado en el
municipio de Portugalete, situado en la margen izquierda de la ria de Bilbao y que pertenece
a la provincia de Bizkaia. Actualmente, la Villa de Portugalete cuenta con una poblacién de
44.800 habitantes de los cuales 23.387 son mujeres y 21.413 hombres. (Instituto Nacional de
Estadistica [INE], 2023). Este municipio cuenta con dos guarderias, seis colegios y tres
institutos publicos, cinco colegios concertados, dos Centros Universitarios, la Universidad
Nacional de Educacién a Distancia (UNED) y la Escuela Técnica Superior de Nautica de la
Universidad Publica del Pais Vasco (UPV), cuenta con el Instituto Municipal de Formacion
Profesional Basica, un euskaltegi municipal, una escuela municipal de musica y finalmente,

con un Centro de Educacién de Personas Adultas (CEPA) y un Kzgunea.

El Centro al que va dirigida esta propuesta, esta ubicado en una zona de la localidad que esta
préxima al municipio colindante. El barrio, es dindmico y esta rodeado de los servicios basicos
entre los que se encuentran, facilidad de transporte tanto por coche, como autobus o el
metro, un supermercado, multiples tiendas, un colegio concertado, un hospital muy préoximo
al Centro y bancos. El nivel socioecondmico de las familias es medio y la mayoria son familias
trabajadoras. En lo referente al ambito cultural, se caracteriza por ser un colegio multicultural
en el que el idioma principal es el euskera, aunque el idioma mas hablado entre los habitantes

es el castellano.
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4.2. Descripcion del Centro

El Centro, es un colegio publico que se construyd en el aino 1992 y que ofrece los servicios de
los ciclos escolares de Educacién Infantil y Primaria. Previo a su construccion, se ubicaba otro
colegio contraido en 1972 que fue derribado para construir el nuevo, aunque se mantuvo el

emplazamiento y el terreno.

El centro cuenta con diversas instalaciones entre las que se encuentran, las aulas ordinarias,
los despachos del érgano directivo y del conserje, sala de profesores, biblioteca, aula de
psicomotricidad, aula de informatica, aula de pedagogia terapéutica (PT), dos comedores uno
para infantil en la primera planta y otro para primeria en la parte baja del Centro. Ademas,

tiene un patio abierto, dos frontones cubiertos y un edificio aparte donde se ubica el gimnasio.
4.3. Caracteristicas del alumnado

Esta propuesta didactica, ha sido pensada para llevarla a cabo con el alumnado del segundo
ciclo de Educacién infantil, concretamente con dos grupos de aula heterogéneos compuestos

por 22 alumnos en el aula de cuatro afos y 25 alumnos en el aula de cinco afios.

El proceso de aprendizaje del alumnado es similar y casi todo el alumnado sigue el mismo
ritmo de aprendizaje. Cabe mencionar, que hay dos alumnos en el aula de cinco afios que,
pese a no tener ninguna NEE (Necesidad Educativa Especial), precisan mds atencién por parte
del docente ya que se despintan habitualmente de las actividades o explicaciones que se estan
dando en el aula. Pese a ser aulas en las que hay personas extranjeras, todos los alumnos
hablan castellano y siguen el ritmo de aprendizaje en la lengua vehicular del Centro que es el

euskera.
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5. Propuesta de unidad didactica

5.1. Introduccion

Un factor importante en Educacion Infantil es conseguir que el alumnado esté motivado y
fomente su creatividad para que se consigan los mejores objetivos en la enseiianza y
aprendizaje. En este segundo ciclo de Educacidn Infantil, con alumnado de cuatro a seis afos,
los nifios desarrollan su curiosidad por muchos de los aspectos de la vida que les rodea. A
estas edades, comienzan a ser conscientes y a entender los cuentos e historias que se narran
y eso les genera interés por temas que les llamen la atencién, como son: los animales, los
dinosaurios, el espacio exterior y los astronautas, son junto con los cuentos de hadas, los

temas que mas curiosidad les generan.

Pero ¢Como se puede conseguir motivar al alumnado para que investigue sobre un tema que
les genera curiosidad? Hoy en dia, gracias a las nuevas tecnologias se puede conseguir que el
alumnado aprenda de manera auténoma mediante distintas herramientas y recursos

proporcionados, siempre guiados por los docentes.

Una de las herramientas principales para esta propuesta didactica serd la aplicacion
ClassDojo?, debido a su facilidad de uso. Esta aplicacion, permite crear aulas virtuales con
avatares de todos los alumnos en forma de pequefios monstruos de colores (Anexo 1). Otra
de las herramientas que se usara en la propuesta serd Symbaloo?, ya que permite crear un
tablero virtual con todas las aplicaciones o enlaces de paginas con materiales de ensefianzay
aprendizaje para que el alumnado pueda acceder de forma rapida y sencilla a dicho material

(Anexo 2).

Los alumnos, necesitardn la autorizacidn previa de los padres o tutores legales, que se
solicitara por parte del Centro de forma previa al desarrollo de la propuesta didactica, para el

uso de la aplicaciéon ClassDojo.

! https://www.classdojo.com/es-es/
2 https://www.symbaloo.com/home/mix/13e0cQWOUX
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Para conseguir que el alumnado obtenga una motivacién extra, a parte de los recursos
digitales, se creard un rincén en el aula con objetos relacionados con el espacio, de forma que

se involucre adn mas al alumnado con el tema propuesto.

Por otro lado, el proyecto se va a llevar a cabo en euskera, lengua vehicular de la mayoria de
Centros Educativos de la Comunidad Auténoma del Pais Vasco. Es importante mencionar que
algln recurso educativo que se utilice puede estar en otro idioma, por ejemplo, el castellano

o el inglés, aunque todas las explicaciones se daran en euskera.

5.2. Justificacion

El tema seleccionado para la propuesta didactica puede quedar recogido dentro del bloque 3
en el Area de interaccién con el medio fisico y natural del Decreto 237/2015, de 22 de
diciembre, por el que se establece el curriculo de Educacion Infantil y se implanta en la

Comunidad Autonoma del Pais Vasco.

El Area de la ciencia en Educacién Infantil, es un campo que permite ensefiar una amplia
variedad de conocimientos, que suelen generar interés en el alumnado del segundo ciclo, cuya
curiosidad se centra, especialmente, en temas que no pueden observar en primera persona
como es el tema del espacio y los planetas. En el cielo pueden ver las estrellas y la luna por la
noche y por el dia el sol, pero no ven los planetas, ni tienen conocimiento del ciclo de vida de
las estrellas, puesto que no es algo tangible que ellos mismos puedan experimentar, por ello,

les genera curiosidad y motivacion.

El tema seleccionado para esta propuesta didactica favorece el desarrollo de habilidades de

las siguientes competencias:
e Competencia cientifica: puesto que el tema que se va a tratar es del drea de la ciencia.

e Competencia tecnoldgica: ya que se van a utilizar recursos y herramientas TIC y el

alumnado desarrollara habilidades y competencias digitales.
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e Competencia en comunicacién linguistica: el alumnado fomentara su vocabulario
mediante el conocimiento de nuevos términos relacionados con los contenidos del

tema vy, usard el lenguaje como medio de comunicacién tanto de conocimientos

adquiridos como para relacionarse con el resto de companeros y docentes.

e Competencia social y civica: durante la propuesta, es fundamental el respeto y las

normas del aula.
e Competencia artistica: fomentaran su creatividad realizando un dibujo del espacio.

e Competencia motriz: el alumnado favorecerd su motricidad ya que en todas las

actividades deberan agarrar objetos, manejar dispositivos digitales, moverse, etc.

5.3. Referencias legislativas
Para la elaboracion de la propuesta, se ha seguido la normativa vigente formada por:

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

- Decreto 237/2015, de 22 de diciembre, por el que se establece el curriculo de Educacion

Infantil.

- Resolucidn de 28 de julio de 1998, del Viceconsejero de Educacion por la que se regula la
Actividad Educativa Organizada (AEO) para el segundo ciclo de la Educacién Infantil y para la
etapa de Educacién Primaria en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma del Pais

Vasco.

- Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas

minimas de la Educacidon Infantil.

- Orden EFP/608/2022, de 29 de junio, por la que se establece el curriculo y se regula la
ordenacion de la Educacion Infantil en el dmbito de gestién del Ministerio de Educacion y

Formacion Profesional.
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5.4. Objetivos
OBJETIVO GENERAL.
El alumnado serd capaz de reconocer distintos elementos del Sistema Solar.
OBJETIVOS ESPECIFICOS.
e Reconocer los distintos planetas y elementos del Sistema Solar.
e Investigar sobre las caracteristicas principales del Sistema Solar y el universo.
e Aplicar herramientas tecnolégicas para fomentar el aprendizaje.
e Elaborar un rincén mediante objetos, juguetes o libros sobre el universo.
e |dentificar alguna de las funciones de los astronautas y las naves espaciales.
e Utilizar la representacion pldstica y corporal como medio de expresion.
e Fomentar la creatividad y la imaginacidn.
e Manejar correctamente los materiales y técnicas plasticas.
e Adquirir vocabulario nuevo.
e Desarrollar actitudes de respeto y cooperacion.
e Participar en las actividades.
5.5. Contenidos curriculares

Como se recoge en el Decreto 237/2015, sobre el curriculo de Educacion Infantil, en el area
de interaccion con el medio fisico y natural, se redactan los contenidos principales y las

distintas habilidades y conocimientos que se pretenden transmitir al alumnado, que son:

e Observacion, exploracién e identificacién del medio natural, objetos presentes en el

mismo y sus funciones.

e Observacion de los fendmenos del medio natural (el dia, la noche, las estrellas, la luna,

entre otros elementos).
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e |niciacién en el uso de instrumentos tecnoldgicos como facilitadores del aprendizaje y

de la comunicacion.
e Utilizacién de la expresién artistica como medio de comunicacién de conocimientos.
Ademas, de forma transversal se trabajaran:
Area de construccién de la propia identidad:

e La exploracion del entorno a través del juego mediante juegos motores, sensoriales y

sobre todo simbdlicos.

e Representacion de situaciones reales o imaginarias con personajes mediante el juego
simbdlico.

e Interés por descubrir soluciones diversas para una misma tarea y valoracién de las
diferentes propuestas del resto de compafieros.

Area de interaccion con el medio social:

e Aceptacion de la identidad y caracteristicas de las demas personas, respetando

diferencias y sin hacer actitudes discriminatorias.
Area de comunicacién verbal y escrita:
e Comprensidn de textos orales sencillos como, por ejemplo, cuentos.

e Participacién, escucha activa y utilizacidon progresiva del Iéxico y estructuras orales

como instrumento de comunicacién con otras personas.

Los contenidos de este proyecto, guarda relacién con los objetivos propuestos anteriormente.
La seleccién adecuada de contenidos implica una reflexién por parte del docente, de manera
gue se puedan seleccionar y secuenciar los conocimientos de la forma mas individualizada
posible, teniendo en cuenta el desarrollo madurativo de cada alumno. Ademas, los contenidos
se deben trabajar de forma interrelacionada junto con otros contenidos para fomentar la

creacién de conexiones significativas entre conocimientos.
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5.6. Metodologia

Esta propuesta didactica se basa principalmente en la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), de manera que la metodologia sea también participativa para los alumnos y
colaborativa. Este tipo de participacién favorece y ayuda al aprendizaje del alumnado v,
ademas, permite tener libertad de acciéon, pues tendran que ser autodisciplinados y deberan

poner en practica las habilidades sociales.

El ABP es una metodologia activa que requiere un pensamiento critico, resolucion de
problemas, colaboracidon y comunicacién por parte del alumnado. Esta metodologia consiste
en seleccionar un tema que genere interés al alumnado, disefiar una pregunta guia que sirve
para motivar al alumnado y fomentar la investigacion sobre el tema que se trabaja, de manera
que el alumnado busque respuestas a las preguntas que les van surgiendo, obteniendo de
dicha forma unas conclusiones. La pregunta guia de esta propuesta didactica serd: ¢Es la tierra
el Unico elemento del Sistema Solar? Ademds, como docente, se deben planificar las fases, el

calendario y las actividades con el producto final.

Para la implementacién de esta metodologia, se usaran aplicaciones digitales como lo son, por
un lado, ClassDojo, que permitan trabajar en un entorno que fomenta las metodologias activas
y motivando al alumnado a superarse en areas de conducta, valores y habilidades entre otras
caracteristicas que pueden ser totalmente modificadas por el docente. Ademas, la aplicaciéon
permite llevar un control individualizado de la evolucién del alumnado de toda las pautas,
comportamiento y habilidades y, por otro lado, Symbaloo, que permite crear un escritorio con
enlaces web, juegos o materiales y recursos didacticos que facilitan el acceso de los

estudiantes a la informacidn necesaria para investigar y llevar a cabo el proyecto.

En las aulas de cuatro y cinco ainos, aln no se ha trabajado nada relacionado con el espacio en
el area de ciencias, es por ello, que se ha considerado trabajarlo mediante la colaboracion y

cooperacion para conseguir resolver e investigar acerca del universo.
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5.7. Sesiones y/o actividades

Para el desarrollo de esta propuesta didactica, se van a llevar a cabo siete actividades, que se
repartiran en distintas sesiones de entre 45-50 minutos de duracidon, teniendo que dividir
algunas actividades en mds de una sesién. Para la realizacion de las actividades en el aula, el
alumnado estard repartido o de forma conjunta en el espacio o rincén de la asamblea o

sentados en su mesa junto con su grupo de cinco o seis alumnos.

Por otro lado, en las actividades en la que se debe investigar, las busquedas se realizardn de
formaindividual, y al terminar el tiempo de investigacidn, se deberdn exponer las conclusiones
con el resto del aula. En cambio, el visionado de videos se realizard mediante un dispositivo

tipo Tablet por cada grupo o mesa.

Para la realizacién de todas las actividades, serd fundamental que se cumplan las normas de
respeto y cooperacién entre companieros, tales como, levantar la mano y esperar para hablar,
ayudar a los compafieros, escuchar y no hablar mientras lo hace otra persona o participar en
las actividades, entre otras conductas. Al inicio de cada sesidn, se proyectard el aula virtual en
ClassDojo, de forma que los alumnos puedan ver los puntos que tienen y los que van
consiguiendo en cada momento, puesto que la docente ird otorgando puntos durante las
sesiones, al alumnado que cumpla con las normas de conducta y que participe
adecuadamente. Ademas, el alumnado también podra consultar los puntos desde la Tablet

que utilicen para la realizacién de las actividades.

En los criterios de evaluacién de cada actividad, se evaluard también la practica docente
mediante aspectos como si la actividad y el tema escogido ha generado interés en el alumnado

y si los contenidos seleccionados han sido los adecuados.
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ACTIVIDADES
SESIONES
ACT1 | ACT2 | ACT3 | ACT4 | ACT5 | ACT6 | ACT7
SESION 1. ASAMBLEA DE CONOCIMIENTOS PREVIOS Y X X
PRESENTACION DEL RINCON.
SESION 2. INTRODUCCION DEL TEMA Y VISIONADO DE y
VIDEOS SOBRE EL SISTEMA SOLAR.
SESION 3. BUSQUEDA DE INFORMACION, VISIONADO DE
VIDEO SOBRE EL SISTEMA SOLAR, JUEGO TIPO TEST Y X X
REALIZACION DEL RINCON.
SESION 4. BUSQUEDA DE INFORMACION, VISIONADO DE X
VIDEO.
SESION 5. REALIZACION DEL RINCON “LA NASA”. X
SESION 6. RINCON “LA NASA”. X
SESION 7. LECTURA DE UN CUENTO. X
SESION 8. EXPRESION PLASTICA. X
SESION 9. REPASO Y REALIZACION DEL ROYECTO FINAL y N
MEDIANTE EXPRESION PLASTICA.
SESION 10. REALIZACION DEL PROYECTO FINAL y
MEDIANTE EXPRESION PLASTICA.
SESION 11. CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS. X
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Tabla 2. ¢ Cudnto sabemos sobre el espacio?

Actividad 1. ¢ Cuanto sabemos sobre el espacio?

Objetivos

- Conocer los conocimientos previos del alumnado.

Descripcion de la sesién/actividad

Esta actividad se va a desarrollar en una Unica sesidn el jueves 2 de febrero del 2023.

Sesion 1. Actividad 1: “Asanblada” (Asamblea).

Previo a comenzar con la asamblea, se presentaran los recursos digitales que se van a utilizar durante la propuesta
didactica al alumnado. Dichos recursos son, ClassDojo y Symbaloo. Ademas, se les daran unas indicaciones basicas del uso
de dichas herramientas y se les compartira el enlace de la Webmix de Symbaloo donde se encuentra todo el material
didactico que se va a utilizar en la propuesta didactica.

Enlace: https://www.symbaloo.com/shared/AAAABI16YGAAA42ADM8qaA==

Esta primera actividad, consistira en una asamblea en la que se presentara el tema que se va a trabajar: el espacio exterior.
Se comenzara, realizando preguntas al alumnado sobre si conocen el nimero de planetas que hay, si saben lo que es el
Sol, si saben alguna fase de la Luna, si conocen como es el traje de un astronauta o cdmo se llama el vehiculo en el que
viajan al espacio. A realizar estas preguntas, se les irdn mostrando imagenes sobre lo que se estd preguntando, por
ejemplo, al preguntar sobre las fases de la Luna, se proyectard una Luna y cuando se pregunte sobre los astronautas, una
imagen de astronautas con su traje espacial.

Una vez respondidas las preguntas y teniendo en cuenta los conocimientos previos del alumnado, se realizara la pregunta
guia de la propuesta didactica ¢Es la tierra el Unico elemento del Sistema Solar?

Para finalizar, se presentard la actividad 3, que consistira en crear un rincon del espacio que se llamard “La NASA”. Para
ello, se les pedira que traigan en los préximos dias objetos, cuentos o libros, muiiecos, etc. que estén relacionados con el
espacio exterior y los astronautas y que serviran para investigar sobre el tema que se trabaja.

Materiales Espacio Agrupamientos Participantes
Pizarra digital o proyector. El aula. Grupo aula al 22 alumnos (cuatro
completo. afios) y 25 alumnos

Tablet con internet. ) N
(cinco afios).

Docente de aula.

Criterios de evaluacion

Del alumnado: se valorara el nivel de conocimientos previos que posee el alumnado.
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Tabla 3. Los misterios del universo

Actividad 2. Los misterios del universo.

Objetivos

- Identificar los distintos planetas y elementos del Sistema Solar.
- Investigar sobre las caracteristicas principales del Sistema Solar.
- Aplicar herramientas tecnoldgicas para fomentar el aprendizaje.
- Adquirir nuevo vocabulario.

Descripcion de la sesién/actividad

Esta segunda actividad se llevara a cabo en tres sesiones durante los dias 7, 9 y 14 de febrero del 2023.

Sesion 1. Actividad 1: “Equzki Sistema” (Sistema Solar).

En la primera sesion de esta segunda actividad, se va a realizar el visionado de tres videos explicativos sobre el universo y
sus elementos.

El primer video trata sobre el sistema solar y los planetas, el segundo sobre las estrellas y el tltimo sobre la Luna. Cada
uno de los videos se ird pausando y se realizaran las explicaciones necesarias para que los contenidos sean mas simples y
sencillos. Ademas, se irdn resolviendo las dudas que el alumnado pueda tener.

Al finalizar, se les recordard que pueden traer, objetos relacionados con el espacio exterior para crear el rincon de “La
NASA”.

Sesion 2. Actividad 2: “Planetak ikusten” (Viendo los planetas).

En la segunda sesion, el alumnado debera investigar, de forma individual, durante unos 15-20 minutos sobre los planetas
y el Sistema Solar desde las dos webs de la NASA. Mientras investigan para conseguir responder a la pregunta guia del
proyecto, el docente resolvera las dudas que vayan surgiendo al alumnado, ademds, de ir guiando la investigacidon
mediante preguntas como: ¢ Cuantos planetas se pueden observar en las imagenes de la web?

Una vez terminado el tiempo de investigacion, se realizara una puesta en comun de las conclusiones obtenidas tras la
investigacion y se finalizard la actividad con el visionado de otro video, en el que se aportan datos ya conocidos tras la
visualizacion de los videos anteriores (que servird como repaso) y otros conocimientos nuevos. Para finalizar, se realizara
un juego tipo test con preguntas sobre lo aprendido hasta el momento.

Sesién 3. Actividad 3: “Astronautak eta makinak” (Los astronautas y las maquinas).

En la tercera y Ultima sesidn de esta actividad, el alumnado debera investigar en las paginas de la NASA, datos sobre los
astronautas, sus trajes espaciales, las naves y el telescopio y sus funciones. Para finalizar, se vera un video explicativo
sobre el telescopio.

Todos los videos y paginas web que se deben visitar en esta actividad se encuentran en la Webmix de Symbaloo
compartida con los alumnos en la primera sesion. El docente guiara al alumnado sobre los contenidos a los que deben
acceder en cada momento de las sesiones.

ENLACE: https://www.symbaloo.com/shared/AAAABI16YGAAA42ADM8qgaA==
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Tabla 3. (Continuacion)

segundo ciclo de Educacion Infantil.

Actividad 2. Los misterios del universo.

Materiales

Espacio

Agrupamientos

Participantes

Pizarra digital o proyector.

Tablet con internet.

El aula.

Cada alumno de
forma individual y
puesta en comuny

conclusiones en

grupos de 506

alumnos.

22 alumnos (cuatro
afios) y 25 alumnos
(cinco afios).

Docente de aula.

Criterios de evaluacion

Del alumnado:

Las habilidades de cooperacion.

- Curiosidad por el descubrimiento de nuevos conocimientos.

- Uso correcto de las herramientas tecnoldgicas para investigar.

- Sevalorara la capacidad de investigacion del alumnado y su participacion en la actividad.
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Tabla 4. El rincon “La NASA”

Actividad 3. El rincon del espacio: “La NASA”.

Objetivos

- Elaborar un rincon mediante objetos, libros, dibujos o juguetes relacionados con el espacio exterior.
- Participar en la actividad.
- Colaborary cooperar con el resto del alumnado.

Descripcion de la sesién/actividad

Esta tercera actividad se va a llevar a cabo el dia 16 y 21 de febrero del 2023 en dos sesiones.

Sesion 1. Actividad 1: Rincdn “La NASA”.

Para comenzar con la primera sesidn del rincon de “La NASA”, se les pedira a los alumnos (entre los que quieran de forma
voluntaria) que coloreen por grupos de tres o cuatro personas, dos dibujos que se utilizaran para decorar el rincén del
espacio exterior (Anexo 3 y 4). Mientras unos pintan, el resto ira cogiendo los objetos que hayan llevado al aula para
realizar el rincon y se sentaran en el rincon de la asamblea. Una vez finalizados los dibujos, se escogera entre todos donde
se va a ubicar el rincdn del espacio y dard comienzo su creacidn, colocando, en primer lugar, los dibujos. Después, los
alumnos que hayan llevado algln objeto comenzaran a presentarlos, de uno en uno cuando son llamados, colocandose
de frente al resto de compairieros, se presentaran y expondran su objeto y explicaran por qué lo han escogido. Después,
lo colocardn en el rincén. La actividad se desarrollara, hasta finalizar la sesion. Si algiin alumno no hubiese traido nada, se
le recordara que puede traer a lo largo de los dias algun objeto que expondra en la siguiente sesidn junto con el resto de
los compafieros.

Sesion 2. Actividad 2: Rincén “La NASA”.

En la segunda sesion, se continuara con las presentaciones de objetos. Se seguird la misma dindmica que en la sesién
anterior, de manera que el alumnado debera respetar el turno e ir saliendo a exponer sus objetos en orden.

Materiales Espacio Agrupamientos Participantes
Tablet con internet. El aula. Grupo aula al 22 alumnos (cuatro
completo. afios) y 25 alumnos

Pizarra digital o proyector. . o
3 (cinco afios).
. . . Expondran de forma
Objetos, juguetes o libros. o
individual. Docente de aula.

Dibujos, pinturas de colores,
celo y mesas.

Criterios de evaluacion

Del alumnado:
- Observacién de la habilidad de expresion oral del alumnado.
- Sevalorard la participacion en la actividad.

- Capacidad del alumnado para asociar objetos con los contenidos trabajados.
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Tabla 5. Cuento “Clementina y los planetas”

Actividad 4. Cuéntame un cuento. “Clementina y los planetas”

Objetivos

- Desarrollar actitudes de respeto.
- Fomentar la creatividad y la imaginacién.

Descripcion de la sesién/actividad

Esta actividad se va a llevar a cabo el dia 23 de febrero de 2023 en una sola sesion.

Sesidn 1. Actividad 1: Ipuina “Clementina y los planetas” (Cuento).

A continuacidn, accederan desde los dispositivos digitales mediante Symbaloo, al video del cuento “Clementina y los
planetas” y se procedera a su visionado. Al finalizar, se hara una puesta en comun sobre las conclusiones que han obtenido
tras el visionado de la narracién del cuento, aclarando cualquier duda que pueda surgir durante la puesta en comun.

Materiales Espacio Agrupamientos Participantes
Tablet con internet. El aula. Grupos heterogéneos 22 alumnos (cuatro
de 5 0 6 alumnos. afios) y 25 alumnos

, (cinco afios).
Y puesta en comun de

todo el grupo de aula. Docente de aula.

Criterios de evaluacion
Del alumnado:
- Sevalorara la capacidad de atencidon y escucha activa.

- Observacion de la capacidad de comprension oral de cuentos.

Otras adaptaciones

En caso de que la actividad no se pudiera realizar en grupos de cinco o seis alumnos, el visionado de la narracién del
cuento “Clementina y los planetas” se proyectard de forma conjunta en la pizarra digital del aula, de manera que se
trabajaria de forma conjunta todo el grupo clase.
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Tabla 6. Dibujando el universo

Actividad 5. Somos artistas: Dibujando el universo.

Objetivos

- Utilizar la representacidn artistica como medio de expresidn.
- Desarrollar la imaginacion.
- Experimentar con distintos colores y materiales plasticos.

Descripcion de la sesién/actividad

Esta actividad de debe llevar a cabo en casa desde entre los dias 24 hasta el 27 de febrero del 2023.
Para su desarrollo se va a requerir el uso de la aplicacién ClassDojo desde casa.

Sesion 1. Actividad 1: “Unibertsoa marrazten” (Dibujando el universo).

El alumnado debera realizar un dibujo sobre el espacio exterior. Mediante los conocimientos adquiridos en las sesiones
previas, el alumnado debe desarrollar su imaginacion y creatividad plasmandola en un dibujo. Se podran utilizar las
técnicas y materiales pldsticos que se prefieran y que estén a su disposicion en casa.

Una vez finalizado el dibujo, los padres o tutores legales deben subirlo mediante la aplicacion o la web de ClassDojo al
apartado de “Historias de la clase” o “Carpetas” y se visualizaran los trabajos subidos a la aplicacion el dia 27 de febrero.

En caso de que algin alumno no tuviese el permiso de los padres para el uso de la aplicacion, debera llevar el dibujo al
aula el dia 27 de febrero.

Materiales Espacio Agrupamientos Participantes
Ordenador, Tablet o moévil Libre. La actividad se puede Individual. El alumnado y sus
con internet. realizar en casa o al aire libre. familias.
Papel, lapiz, pinturas de Docente de aula.

colores, ceras, rotuladores o
témperas.

Criterios de evaluacion

Del alumnado:

Utilizacion de la representacion plastica como medio de expresion.

Manejo de los materiales y técnicas plasticas.

Habilidad de experimentacidn con materiales y recursos artisticos.

Creatividad e imaginacién.
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Tabla 7. El Sistema Solar

Actividad 6. El Sistema Solar.

Objetivos

- Experimentar con distintos colores y materiales plasticos.
- Utilizar la representacidn artistica como medio de expresidn.
- Fomentar la creatividad.

Descripcion de la sesién/actividad

La sexta actividad se va a llevar a cabo en dos sesiones durante los dias 28 de febrero y el 2 de marzo del 2023.

Sesion 1. Actividad 1: “Equzki Sistema egiten” (Haciendo el Sistema Solar).

En la primera sesion, se comenzara con un pequefio repaso de los conceptos aprendidos sobre el Sistema Solar y se
aprovecharad para dejar proyectada una imagen, de manera que el alumnado pueda tener presente cdmo es,
permitiéndole realizar una representacion lo mas realista posible. Para comenzar, se dividira la clase por grupos de mesa,
es decir, entre cinco y seis alumnos y cada grupo, se encargara de pintar una parte del Sistema Solar. Un grupo se
encargara de pintar el cartéon, que servird como base para realizar el Sistema Solar, de color azul muy oscuro y negro. El
resto de los grupos, pintaran uno o dos planetas por grupo y el sol. Al pintar con témperas, una vez finalizada la parte
pictdrica, se dejaran todos los elementos secando para continuar en la siguiente sesion.

Sesion 2. Actividad 2: “Equzki Sistema egiten” (Haciendo el Sistema Solar).

En la segunda parte de la actividad, se va a montar el Sistema Solar, para ello se volvera a proyectar en la pizarra digital
una imagen de forma que se tenga presente a la hora de realizar la actividad. Los elementos pintados en la sesion anterior
estaran secos y se podra comenzar a pegarlos sobre el carton que representa el espacio exterior. Para ello, se ira pidiendo
que cada grupo coja el o los planetas que pintd en la sesién anterior e irdn saliendo al centro del aula a pegarlo en la parte
que corresponda de la base. Asi, cada grupo se ira encargando de pegar correctamente los elementos, para terminar,
formando el Sistema Solar.

Materiales Espacio Agrupamientos Participantes
Bolas de poliespan de El aula. Grupo aula al 22 alumnos (cuatro
distintos tamanios, cartulina completo. afios) y 25 alumnos
blanca y negra, piedritas (cinco afios).

pequefias y cartén.
Témperas y rotuladores.

Docente de aula.

Pegamento vy tijeras.

Criterios de evaluacion

Del alumnado:
- Utilizacion de la representacion plastica como medio de expresion.
- Manejo de los materiales y técnicas plasticas.
- Habilidad de experimentacidn con materiales y recursos artisticos.

- Creatividad e imaginacion.
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Tabla 8. ¢Qué hemos aprendido?

Actividad 7. Asamblea: ¢{Qué hemos aprendido?

Objetivos

- Enumerar los distintos planetas del Sistema Solar.
- Reconocer las funciones de los astronautas.

- Identificar el Sol, la Luna y las estrellas.

- Reconocer un telescopio.

Descripcion de la sesién/actividad

Esta actividad se va a desarrollar el dia 7 de marzo del 2023 en una Unica sesion.

Sesion 1. Actividad 1: ¢Qué hemos aprendido?

Para comenzar, todo el alumnado estara sentado en el rincdn de la asamblea, entonces, se comenzara con la actividad,
primero, proyectando en la pizarra el aula virtual de ClassDojo y recordando las normas de comportamiento que se deben
seguir para obtener puntos positivos.

A continuacion, se comenzara recordando que al principio del proyecto habia una pregunta a la que se debia de dar
respuesta y que deben levantar la mano y esperar para poder participar, éEs el planeta Tierra el Unico elemento del
Sistema Solar? Esta pregunta servird como comienzo para abrir el debate y continuar observando qué conocimientos ha
adquirido el alumnado. ¢Qué mas elementos se encuentran en el Sistema Solar? Después, se proyectara una imagen de
un telescopio y se preguntara ¢ Qué es lo que se ve en la imagen?, ¢ Alguien recuerda para qué sirve o qué se puede hacer
con ello? Otra de las preguntas que se hara es ¢ Qué hacen los astronautas?, ¢ Cual es su funcion? Y ¢Como llegan hasta
sus destinos?, ¢ COmo se llama el vehiculo que usan para viajar? Entre otras preguntas y otros datos que el alumnado vaya
aportando a medida que van hablando y expresando sus conocimientos.

Al finalizar, se volvera a mirar el aula virtual en la aplicacion y se comprobardn los puntos totales que tiene el aula y los
puntos individuales de cada alumno y alumna. Entonces, se les permitird, como recompensa por el trabajo realizado
durante el proyecto, que los alumnos que posean mas de 4 puntos puedan cambiar dichos puntos por un elemento u
objeto para su avatar. Se comenzara por orden alfabético seglin aparecen en la aplicacién y se les ird ensefiando las cosas
gue pueden cambiar o conseguir con sus puntos, un gorro, una bufanda, cambiar el color del monstruito, ponerle gafas...

Al terminar con todo el alumnado, se dara por finalizado el proyecto.

Materiales Espacio Agrupamientos Participantes
Pizarra digital o proyector. El aula. Grupo aula al 22 alumnos (cuatro
completo. afios) y 25 alumnos

Tablet con internet. . .
(cinco afios).

Docente de aula.

Criterios de evaluacion
Del alumnado:

- Enumerar correctamente los distintos planetas del Sistema Solar.
- Reconoce las funciones de los astronautas.

- Identifica el Sol, la Luna y las estrellas.

- Reconocer un telescopio.
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5.8. Planificacion Temporal

La propuesta didactica se llevard a cabo los martes y jueves de cada semana durante los meses

de febrero y marzo del afio 2023.

CRONOGRAMA
FEBRERO MARZO
2 (7|9 (14|16 | 21 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 2 7

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
Actividad 4
Actividad 5
Actividad 6
Actividad 7

5.9. Medidas de atencion a la diversidad / Disefio universal del aprendizaje

En el aula, no se encuentra ningln alumno o alumna que precise de adaptaciones curriculares
puesto que ninguno presenta NEE. Pese a ello, es importante, observar continuamente los

ritmos de aprendizaje del alumnado y prestar una educacion lo mas individualizada posible.

Todas las actividades propuestas, estan disefiadas de manera que pueden ser modificadas y
adaptadas en caso de que algun alumno lo necesitase. Los videos se pueden reproducir en
una Tablet, teniendo la posibilidad de utilizar cascos si hubiera un alumno con problemas
auditivos. En caso de problemas de visidn, se puede reproducir en la pizarra digital en vez de
en la Tablet, teniendo el video un tamafio mayor o se le puede colocar en primera fila para

estar mads cerca de la pantalla.

En las actividades que impliquen investigacidn o en las actividades plasticas, el resto del grupo
de la mesa puede ayudar con la tarea al alumno que lo precise. Ademds, como docentes se

podran realizar adaptaciones mas concretas en caso de ser necesario.
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5.10. Sistema de Evaluacion

La funcion principal de la evaluacion es determinar si el alumnado ha alcanzado los objetivos
propuestos, mediante un proceso sistematico. Ademas, la evaluacién ayuda a orientar el

proceso de ensefianza para conseguir una mejora del mismo.

El proceso de evaluacién que se va a seguir estard realizado por la docente y consistira en un
sistema de heteroevaluacion mediante los resultados obtenidos de la observacion directa
durante la realizacién de las actividades. Ademas, la evaluacién debe ser continua y formativa

en el segundo ciclo de Educacion Infantil acorde a la legislatura.

Por otro lado, los resultados obtenidos de la evaluacidon se deben utilizar para identificar
carencias y trabajar disefiando actividades que ayuden a solucionar dichas carencias. Dichas
actividades, pueden ir dirigidas tanto al grupo aula al completo como ser trabajadas de

manera individual por el alumnado que lo precise.

Tabla 9. Los criterios de evaluacion y calificacion

Criterios de evaluacion Criterios de calificacion

Nivel 1- Iniciado: Reconoce entre 2 y 4 elementos y planetas en total del Sistema Solar.

Reconoce los distintos | Nivel2- En proceso: Reconoce entre 5y 7 elementos y planetas en total del Sistema Solar.

planetasy elementos | Njyel 3- Adquirido: Reconoce entre 8y 9 elementos y planetas en total del Sistema Solar.

del Sistema Solar.
Nivel 4- Adquirido ampliamente: Reconoce todos los elementos y planetas del Sistema

Solar.

Nivel 1- Iniciado: Solo utiliza las herramientas digitales con ayuda de la docente.
Nivel 2- En proceso: Utiliza las herramientas digitales con ayuda de la docente como guia.

Usa adecuadamente las | njyel 3- Adquirido: Utiliza las herramientas digitales sin necesitar casi ayuda de la

herramientas digitales. | yocente.

Nivel 4- Adquirido ampliamente: Utiliza de forma totalmente auténoma las

herramientas digitales.
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Tabla 9. (Continuacion)

Criterios de evaluacion Criterios de calificacion

Nivel 1- Iniciado: Identifica una sola funcion del astronauta, de las naves espaciales o del

telescopio.
Identifica las funciones

de los astronautas, las | Nivel 2- En proceso: Identifica alguna funcién del astronauta, de las naves espaciales o
’

naves espaciales y el del telescopio.

telescopio. Nivel 3- Adquirido: Identifica las funciones del astronauta y de las naves espaciales.

Nivel 4- Adquirido ampliamente: Identifica las funciones de los tres elementos.

Nivel 1- Iniciado: Necesita la ayuda de la docente para realizar las actividades.

Nivel 2- En proceso: Puede desarrollar las actividades de forma auténoma pero no las

Maneja correctamente realiza de forma correcta.

los materiales y Nivel 3- Adquirido: Desarrolla técnicas plasticas de forma auténoma y en su mayoria de

técnicas plasticas. forma correcta.

Nivel 4- Adquirido ampliamente: Realiza correctamente y de forma auténoma todas las

técnicas pldsticas (recortar, pintar y pegar).

Nivel 1- Iniciado: En ocasiones, se expresa de forma irregular e inconexa con la pregunta

realizada y mezcla el nuevo vocabulario.

Habilidad de expresién Nivel 2- En proceso: Se expresa sin dificultad, aunque mezcla algunos términos del nuevo

oral y adquisicién de vocabulario.

nuevo vocabulario. Nivel 3- Adquirido: Utiliza correctamente la expresién oral y algunos conceptos nuevos.

Nivel 4- Adquirido ampliamente: Utiliza correctamente la expresion oral y los nuevos

conceptos aprendidos.

Nivel 1- Iniciado: No participa de en las actividades realizadas, pero respeta a los
compaferos.

Participa activamente . - , . .

P Y| Nivel 2-En proceso: Participa en la mayoria de las actividades realizadas.
desarrolla actitudes de
., Nivel 3- Adquirido: Participa de forma voluntaria y respeta a sus compaferos.
respeto y cooperacion. Adquirido: P yresp P

Nivel 4- Adquirido ampliamente: Participa de forma voluntaria, respeta y ademas,

coopera con sus compaﬁeros.
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5.10.1. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién afectan tanto al proceso de ensefianza como al de aprendizaje del
alumnado. Sobre el proceso de aprendizaje, se debe comprobar si los contenidos se han
alcanzado o si estan en proceso de conseguirse. En el caso de que no se hayan conseguido, se
debe hacer una propuesta de mejora. Los criterios del proceso de ensefianza permitiran

mejorar la actuacion docente.

Tabla 10. Criterios de evaluacion

Sesién/
Criterios de evaluacion Objetivo
Actividad
Reconoce los distintos
planetas y elementos Reconocer los distintos planetas y elementos del Sistema Solar. 1,2y7.
del Sistema Solar.
Aplicar herramientas tecnoldgicas para fomentar el aprendizaje.
Usa adecuadamente las
herramientas digitales. Investigar sobre las caracteristicas principales del Sistema Solar y Todas
el universo.
Identifica las funciones
de los astronautas, las Identificar alguna de las funciones de los astronautas y las naves 1 3v7
naves espaciales y el espaciales. ey
telescopio.
Utilizar la representacion plastica y corporal como medio de
Maneja correctamente expresion.
los materiales y técnicas . . . . 3,5y6.
Lo Manejar correctamente materiales y técnicas plasticas.
plasticas.
Fomentar la creatividad y la imaginacion.
Habilidad de expresion
oral y adquisicion de Adquirir vocabulario nuevo. Todas
nuevo vocabulario.
Participa activamente y Participar en las actividades.
desarrolla actitudes de . ., Todas
L Desarrollar actitudes de respeto y cooperacion.
respeto y cooperacion.
Atencion a la Diversidad
Al no haber ningtin alumno con NEE, no se han realizado adaptaciones curriculares ni se han planteado criterios de
evaluacién adaptados.
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5.10.2. Instrumentos de evaluacion

Existen diversas herramientas de evaluacién, pero en Educacion Infantil, la evaluacién
mediante observacién sistematica reforzada con el andlisis de trabajos individuales y el

didlogo con el alumnado suelen ser las herramientas mas empleadas.

La observacién sistematica, permite recoger informacion sobre los conocimientos vy
capacidades que se han adquirido y, ademas, permite identificar si se han alcanzado las metas

o si existe alguna carencia.

Todos los datos observados, se recogeran en una lista de cotejo y en una rubrica en la que se
incluird una autoevaluacién sobre la practica docente, analizando los aspectos que son

adecuados y cumplen su funcién y los que se deben modificar u optimizar.

Las actividades e instrumentos de evaluacidn se deben usar a lo largo de toda la propuesta
didactica, deben estar integrados con las actividades y ser coherentes con los objetivos

establecidos.

En esta propuesta didactica, mediante la aplicacién ClassDojo, el alumnado puede hacer una
autoevaluacion a la hora de consultar los puntos finales obtenidos, viendo el total de puntos
y consultando si ha restado algun punto por comportamientos o actitudes irrespetuosas. De
esta forma, se permite al alumnado realizar una reflexidn critica que le permita autoevaluarse
en todo momento, puesto que el aula virtual estara proyectada en la pizarra digital durante

todas las actividades.

38



Garaitia Bernardo Pulido

Las TIC en el aula: Las aplicaciones digitales como herramienta para el desarrollo de una Unidad Didactica en el

segundo ciclo de Educacion Infantil.
6. Conclusiones

En este apartado, se realiza una reflexién sobre el desarrollo de la propuesta creada, teniendo
en cuenta los objetivos propuestos. En el marco tedrico, se han recogido los datos y conceptos
mas significativos para comprender todo lo que implica el fomento de las aplicaciones digitales
en un aula de Educacién Infantil, analizando, ademads, las ventajas e inconvenientes que

pueden aportar.

Como docentes de Educacidn Infantil, es fundamental motivar y ofrecer siempre las mejores
respuestas al alumnado, sobre todo en edades tempranas donde su plasticidad cerebral® es

mayor. Esto implica, mas facilidad a la hora de adquirir nuevos conocimientos.

Para conseguir el objetivo general que implica disefiar una propuesta didactica partiendo del
disefo instruccional para fomentar la construccion del aprendizaje en el alumnado del
segundo ciclo de Educacién Infantil, apoyado en las tecnologias digitales, se ha desarrollado
este proyecto en el que se trabajan contenidos transversales, puesto que, aparte de adquirir
conocimientos sobre el espacio exterior en la materia de ciencias naturales, el alumnado
trabaja las competencias digitales que les permitiran formarse poco a poco en dicha
competencia. Ademas, esto permite que el alumnado participe de forma activa y auténoma

en su proceso de aprendizaje.

En la propuesta didactica planteada, las aplicaciones digitales son una parte fundamental para
el desarrollo del proyecto. Por otro lado, la aplicacién ClassDojo, permite que las familias
puedan acceder y tengan contacto de manera virtual con el aula y con las actividades que se
realizan en ella, siempre que el docente desee compartirlas en el muro de “Historias de la
clase”, haciendo que sean participes en el proceso de ensefianza aprendizaje de sus hijos o

hijas.

3 La plasticidad cerebral hace referencia a la capacidad del cerebro para crear conexiones neuronales con mayor
facilidad, rapidez y eficacia. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8466416
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Mediante este trabajo, se pretende aportar una visién renovada y favorable sobre el uso de
las TIC en las aulas de Educacion Infantil, siempre guiadas por el docente de aula. De manera
que, desde edades tempranas, sepan manejar de forma auténoma las herramientas digitales
y comprender poco a poco su correcta utilizacion y los inconvenientes que puede tener

realizar un uso incorrecto de las mismas.

Una de las limitaciones que pueden surgir a la hora de poner en practica este trabajo, es que
el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente ha sido disefiado a nivel europeo.
Pese a que el afio pasado, 2022, se aprobd un marco de competencia digital a nivel nacional,
estd basado en el europeo a excepcién de alguna pequefia variacion. Por lo tanto, uno de los
obstaculos seria realizar una adaptacion mdas completa de dichas competencias digitales al

marco espafol.

Por otro lado, si se consiguiesen unos buenos resultados a la hora de realizar la propuesta
didactica, las futuras lineas de trabajo que se pueden seguir, seria adaptar la propuesta e
impartirla desde el primer ciclo de Educacion Infantil mediante la gamificacion. La
gamificacién implica aplicar elementos del juego en el ambiente de aprendizaje de manera
gue se fomente la participacidén del alumnado. La gamificaciéon permite el uso de herramientas

TIC que sirven como soporte fundamental para los elementos de la gamificacion.

Para finalizar, esta frase de Benjamin Franklin recoge lo que se pretende transmitir en este

Trabajo de Fin de Grado junto con la participacion activa del alumnado:

“Dime y lo olvido, enséfiame y lo recuerdo, involicrame y lo aprendo”
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7. Consideraciones finales

Este Trabajo de Fin de Grado, recoge parte de los conocimientos adquiridos y representa el
final de un periodo muy interesante de formacion, esfuerzo y disciplina durante los ultimo

cinco anos.

Desde pequena he sabido que queria ser maestra de infantil, por diversos motivos, terminé
formdndome en un area distinta a lo esperado. Tras el estudio de un Grado de “Restauracién
y Conservacién del Patrimonio Cultural” en la Universidad del Pais Vasco y tendiendo siempre
en mente realizar los estudios de Educacidn Infantil, finalmente, este trabajo significa cumplir
un pequefio suefo que me acerca mas a un futuro que considero vocacional, y al cual, siempre

he querido dedicarme, la ensefianza.

Desde el comienzo de la carrera me he sentido ilusionada, aunque siempre con el temor de
no poder finalizarla, pero todo esfuerzo tiene su recompensa y considero que ha valido la
pena. Soy de la opinidn de que las cosas que se hacen con ilusidn, ganas y si son vocacionales,
al final dan su fruto. Asi lo espero y lo deseo. Tras cursar las asignaturas y, sobre todo, tras la
realizacion de las practicas, no me queda mas que afirmar, que la docencia es la profesién a la

gue me quiero dedicar.

Creo que formar parte de la educacién y del proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios
es el mayor privilegio, ya que, como docentes, podemos formar a personas maravillosas.
Como he mencionado al comienzo, este Trabajo de Fin de Grado representa el final de una
etapa, pero da comienzo a un futuro lleno de nuevos retos y aprendizajes, porque como

docentes, ensefiamos a los ninos, pero de ellos también aprendemos nosotros.

41



Garaitia Bernardo Pulido

Las TIC en el aula: Las aplicaciones digitales como herramienta para el desarrollo de una Unidad Didactica en el

segundo ciclo de Educacion Infantil.

8. Referencias Bibliograficas

Ainagarciatomas. (s.f.) Vocabulario del universo para infantil. Wordwall.

https://wordwall.net/es/resource/54255423/vocabulario/vocabulario-del-

universo-para-infantil

Asorey Zorraquino, E. y Gil Alejandre, J. (2019). El placer de usar las TIC en el aula de
Infantil. CEE Participacion Educativa, 12, 110-119.
https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/91889/00

820113014483.pdf?sequence=1

Ayuntamiento de Portugaleteko Udala. (s.f.). Vivir en Portugalete. Recuperado el 27

de febrero de 2023. https://www.portugalete.org/es-

ES/VivirenPortugalete/Paginas/default.aspx

Belloch, C. (2012). Diseno Instruccional. Unidad de Tecnologia Educativa (UTE). Universidad de

Valencia. https://www.uv.es/bellochc/pedagogia/EVA4.pdf

Bernardo Pulido, G. (2023). Informe del prdcticum Il. Material no publicado.

Cascales, A., Martinez, M2 J. y Laguna, M2 |. (4-6 de septiembre de 2013). Metodologia para
trabajar con tablets con alumnos de necesidades especificas de apoyo educativo en
aulas ordinarias [Presentacion en papel]. Actas del XVI Congreso Nacional / Il
Internacional de Modelos de Investigacion Educativa de la Asociacidén

Interuniversitaria de Investigacion Pedagégica (AIDIPE). Alicante.

Davis, P., Carney, S. y Boeck, M. (17 de marzo de 2023). Solar System Exploration.
Administracién Nacional de Aerondutica y Espacio NASA. Recuperado el 18 de

marzo de 2023. https://solarsystem.nasa.gov/planets/overview/

Decreto 237/2015, de 22 de diciembre, por el que se establece el curriculo de Educacion
Infantil y se implementa en la Comunidad Auténoma del Pais Vasco. Boletin Oficial del

Pais Vasco, num. 9, de 15 de enero de 2016. https://www.euskadi.eus/y22-

bopv/es/bopv2/datos/2016/01/1600142a.pdf

42


https://wordwall.net/es/resource/54255423/vocabulario/vocabulario-del-universo-para-infantil
https://wordwall.net/es/resource/54255423/vocabulario/vocabulario-del-universo-para-infantil
https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/91889/00820113014483.pdf?sequence=1
https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/91889/00820113014483.pdf?sequence=1
https://www.portugalete.org/es-ES/VivirenPortugalete/Paginas/default.aspx
https://www.portugalete.org/es-ES/VivirenPortugalete/Paginas/default.aspx
https://www.uv.es/bellochc/pedagogia/EVA4.pdf
https://solarsystem.nasa.gov/planets/overview/
https://www.euskadi.eus/y22-bopv/es/bopv2/datos/2016/01/1600142a.pdf
https://www.euskadi.eus/y22-bopv/es/bopv2/datos/2016/01/1600142a.pdf

Garaitia Bernardo Pulido

Las TIC en el aula: Las aplicaciones digitales como herramienta para el desarrollo de una Unidad Didactica en el
segundo ciclo de Educacion Infantil.
Erickson, K. y Doyle, H. (31 de marzo de 2023). Sistema Solar. NASA Ciencia. Space
Place. Recuperado el 8 de abril de 2023.

https://spaceplace.nasa.gov/menu/solar-system/sp/

Esteves Farjardo, Z. I., Mendoza Soldrzano, J. A. y Quifionez, M. (2018). La
estimulacion temprana en el desarrollo de las habilidades y capacidades de
los nifios y nifilas de 6 a 7 anos. Espirales revista multidisciplinaria de
investigacion, 2(15), 26-41.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8466416

Flores Paredes, J. J. (2021). ClassDojo, un gestor de aulas para monstruos.

Observatorio de tecnologia educativa (42). 1-14. https://intef.es/wp-

content/uploads/2021/01/ClassDojo.pdf

Gabarda Méndez, V., Rodriguez Regueira, N. y Gonzalez Ruiz, C. (2021). Los
materiales diddcticos digitales en educacién infantil: analisis de repositorios
institucionales. Revista Iberoamericana de Educacion, 85(1), 62-79.

https://doi.org/10.35362/rie8514069

Gallego Lépez, A. (2011). La riqueza de las TICs en el aula de Infantil. Temas para la
educacion. Revista digital para profesionales de la ensefianza, 12, 1-5.

https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd7900.pdf

Garcia Ares, C. M2,, Martin Aragdn de la Fuente, L., Fachal Castro, M2. L., Lamas
Sanchez, M2. L.., Vazquez Rua, C., Blanco Lamas, B., Ares del Pino, G. M2,, Leira
Martinez, L., Meijueiro Pérez-Mendafia, S. y Fernandez Traseira, C. D. (2009).

El uso de las TICs en el aula de Educacion Infantil. Lulu.com.

Gilman, I. y Dunbar, B. (29 de octubre de 2010). NASA y Tu: Los trajes espaciales.
Administracién Nacional de  Aeronautica 'y  Espacio  NASA.

https://www.nasa.gov/audience/forstudents/nasaandyou/home/spacesuits

bkgd sp.html

43


https://spaceplace.nasa.gov/menu/solar-system/sp/
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8466416
https://intef.es/wp-content/uploads/2021/01/ClassDojo.pdf
https://intef.es/wp-content/uploads/2021/01/ClassDojo.pdf
https://doi.org/10.35362/rie8514069
https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd7900.pdf
https://www.nasa.gov/audience/forstudents/nasaandyou/home/spacesuits_bkgd_sp.html
https://www.nasa.gov/audience/forstudents/nasaandyou/home/spacesuits_bkgd_sp.html

Garaitia Bernardo Pulido

Las TIC en el aula: Las aplicaciones digitales como herramienta para el desarrollo de una Unidad Didactica en el

segundo ciclo de Educacion Infantil.

Huerta Sanchez, J. L. (2020). Symbaloo for education. Observatorio de tecnologia

educativa (28). 1-11. https://intef.es/wp-

content/uploads/2020/05/Symbaloo.pdf

Instituto Nacional de Estadistica. (s.f.). Poblacion del Padrén Continuo por Unidad
Poblacional a 1 de enero. INE.

https://www.ine.es/dyngs/INEbase/es/operacion.htm?c=Estadistica C&cid=

1254736177010&menu=resultados&secc=1254736195518&idp=125473471

0990

Iruin Garmendia, R. (14 de mayo de 2020). Eguzki sistema/planetak [Video]. Youtube.
https://www.youtube.com/watch?v=Y QZzQhAf84

Konta Kontari. (28 de marzo de 2023). Izarrak-Espazio bidaiak-Astronomia [Video].

Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=aHIQnt6Nt3g

Konta Kontari. (7 de octubre de 2021). Eguzki-sistemaren planetak [Video]. Youtube.

https://www.youtube.com/watch?v=jsmSHZAsd9U

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidon. Boletin Oficial del Estado, num. 106, de 4
de mayo de 2006. https://www.boe.es/buscar/pdf/2006/BOE-A-2006-7899-

consolidado.pdf

Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacién. Boletin Oficial del Estado, num. 340, de 30 de diciembre de
2020. https://www.boe.es/boe/dias/2020/12/30/pdfs/BOE-A-2020-17264.pdf

Lépez de Alba, E. (s.f.). Aventura en el espacio: experiencia educativa. [Archivo PDF].

https://www.csicenlaescuela.csic.es/wp-

content/uploads/2022/05/aventura-espacio.pdf

Los Creadores. (30 de octubre de 2015). Cémo funcionan los telescopios [Video].

Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=RuW s8ddYKc

Orden EFP/608/2022, de 29 de junio, por la que se establece el curriculo y se regula la

ordenacidn de la Educacidn Infantil en el ambito de gestidon del Ministerio de Educacién

44


https://intef.es/wp-content/uploads/2020/05/Symbaloo.pdf
https://intef.es/wp-content/uploads/2020/05/Symbaloo.pdf
https://www.ine.es/dyngs/INEbase/es/operacion.htm?c=Estadistica_C&cid=1254736177010&menu=resultados&secc=1254736195518&idp=1254734710990
https://www.ine.es/dyngs/INEbase/es/operacion.htm?c=Estadistica_C&cid=1254736177010&menu=resultados&secc=1254736195518&idp=1254734710990
https://www.ine.es/dyngs/INEbase/es/operacion.htm?c=Estadistica_C&cid=1254736177010&menu=resultados&secc=1254736195518&idp=1254734710990
https://www.youtube.com/watch?v=Y_QZzQhAf84
https://www.youtube.com/watch?v=aHlQnt6Nt3g
https://www.youtube.com/watch?v=jsmSHZAsd9U
https://www.boe.es/buscar/pdf/2006/BOE-A-2006-7899-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2006/BOE-A-2006-7899-consolidado.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2020/12/30/pdfs/BOE-A-2020-17264.pdf
https://www.csicenlaescuela.csic.es/wp-content/uploads/2022/05/aventura-espacio.pdf
https://www.csicenlaescuela.csic.es/wp-content/uploads/2022/05/aventura-espacio.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=RuW_s8ddYKc

Garaitia Bernardo Pulido

Las TIC en el aula: Las aplicaciones digitales como herramienta para el desarrollo de una Unidad Didactica en el

segundo ciclo de Educacion Infantil.

y Formacion Profesional. Boletin Oficial del Estado, num. 158, de 2 de julio de 2022, 1-
47. https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-10958#dd

Real Decreto 82/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las
Escuelas de Educacidn Infantil y los Colegios de Educacidn Primaria. Boletin Oficial del
Estado, num. 44, de 20 de febrero de 1996, 1-23.
https://www.boe.es/buscar/pdf/1996/BOE-A-1996-3689-consolidado.pdf

Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de Educacién Infantil. Boletin Oficial del Estado, num. 28, de 2 de febrero de

2022, 14561-14595. https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-1654

Resolucién de 28 de julio de 1998, del Viceconsejero de Educacién por la que se
regula la Actividad Educativa Organizada (AEO) para el segundo ciclo de la
Educacién Infantil y para la etapa de Educacion Primaria en el dambito
territorial de la Comunidad Auténoma del Pais Vasco. Boletin Oficial del Pais
Vasco, num. 163, de 28 de agosto de 1998, 15847-15859.

https://www.euskadi.eus/y22-

bopv/es/bopv2/datos/1998/08/9803894a.shtml

Resolucién de 4 de mayo de 2022, de la Direccion General de Evaluacion y
Cooperacién Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia
sectorial de Educacidn, sobre la actualizacion del marco de referencia de la
competencia digital docente. Boletin Oficial del Estado, Num. 116, de 16 de
mayo de 2022. https://www.boe.es/boe/dias/2022/05/16/pdfs/BOE-A-2022-

8042.pdf

Resolucién de 4 de mayo de 2022, de la Direccion General de Evaluacion y
Cooperacion Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Coferencia
Sectorial de Educacién, sobre la actualizacion del marco de referencia de la
competencia digital docente. Boletin Oficial del Estado, num. 116, de 16 de
mayo de 2022, 67979-68026.
https://www.boe.es/boe/dias/2022/05/16/pdfs/BOE-A-2022-8042.pdf

45


https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-10958#dd
https://www.boe.es/buscar/pdf/1996/BOE-A-1996-3689-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-1654
https://www.euskadi.eus/y22-bopv/es/bopv2/datos/1998/08/9803894a.shtml
https://www.euskadi.eus/y22-bopv/es/bopv2/datos/1998/08/9803894a.shtml
https://www.boe.es/boe/dias/2022/05/16/pdfs/BOE-A-2022-8042.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2022/05/16/pdfs/BOE-A-2022-8042.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2022/05/16/pdfs/BOE-A-2022-8042.pdf

Garaitia Bernardo Pulido

Las TIC en el aula: Las aplicaciones digitales como herramienta para el desarrollo de una Unidad Didactica en el

segundo ciclo de Educacion Infantil.

Ridgway, J., Swan, M. y Burkhardt, H. (2001). Assessing Mathematical Thinking via FLAG. In D.
Holton (ed.). The teaching and learning of mathematics at university level: An ICMI
study, 423-430.

https://www.researchgate.net/publication/226846122 Assessing mathematical thi

nking via FLAG

Roman, J. C. [Infantil Albanta] (17 de mayo de 2021). Clementina y los planetas

[Video]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=b VPs2g509w&t=64s

Romero, S. (13 de junio de 2019). Curiosidades: Frases célebres de Benjamin Franklin.

Muy Interesante. https://www.muyinteresante.es/curiosidades/26279.html

Teknopolis. (28 de enero de 2017). Lurraren llargiak [Archivo de video]. Eiteb.eus

https://www.eitb.eus/eu/telebista/programak/teknopolis/bideoak/osoa/46

16522/bideoa-lurraren-ilargiak-ilargiari-buruzko-datu-guztiak/

UNIR Revista. (2020). ¢ Como introducir las TICs en Educacion Infantil?. UNIR Revista.

https://www.unir.net/educacion/revista/tic-educacion-infantil/

Universidad Internacional de La Rioja. (s.f.). Didactica General, tema 9: La evaluacion

educativa. Material no publicado.

46


https://www.researchgate.net/publication/226846122_Assessing_mathematical_thinking_via_FLAG
https://www.researchgate.net/publication/226846122_Assessing_mathematical_thinking_via_FLAG
https://www.youtube.com/watch?v=b_VPs2g5o9w&t=64s
https://www.muyinteresante.es/curiosidades/26279.html
https://www.eitb.eus/eu/telebista/programak/teknopolis/bideoak/osoa/4616522/bideoa-lurraren-ilargiak-ilargiari-buruzko-datu-guztiak/
https://www.eitb.eus/eu/telebista/programak/teknopolis/bideoak/osoa/4616522/bideoa-lurraren-ilargiak-ilargiari-buruzko-datu-guztiak/
https://www.unir.net/educacion/revista/tic-educacion-infantil/

Garaitia Bernardo Pulido

Las TIC en el aula: Las aplicaciones digitales como herramienta para el desarrollo de una Unidad Didactica en el

segundo ciclo de Educacion Infantil.

9. Anexos

Anexo 1

Imagen de ejemplo de aula virtual en ClassDojo.
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Anexo 2

Imagen del webmix de la aplicacién Symbaloo.
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Anexo 3

Imagen del primer dibujo para el rincén “La NASA” realizado por alumnado de 5 afios.
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Anexo 4

Imagen del segundo dibujo para el rincén “La NASA” realizado por alumnado de 5 afios.
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