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Resumen

La actualidad estd cambiando a pasos agigantados, dia a dia nos convertimos en una sociedad
mas tecnoldgica, ya que las nuevas herramientas digitales han tomado participacion en todas
nuestras tareas cotidianas sin casi darnos cuenta, y la educacién no es un aspecto que no se
vea afectado por esta realidad. Ademads, el uso de estas tecnologias propicia una inmediatez
nunca vista antes, y las nuevas generaciones nacen en un mundo donde lo raro es aquello que
no estd a golpe de un clic. Esta inmediatez y su naturalidad ante el uso de las tecnologias en
casi todos los aspectos de su vida, hace que los estudiantes de secundaria ya no rindan
favorablemente ante las metodologias mas clasicas de la ensefianza y esto, por tanto, obliga
a la comunidad educativa en general, y a los docentes en particular, a buscar alternativas para
adaptar su modo de trabajar en el aula a esta realidad. Con el presente trabajo se pretende
apoyar a esta busqueda de alternativas, presentando una investigacion sobre el uso de la
metodologia Flipped Classroom o Aula invertida apoyada en el uso de las TIC en el aula de
secundaria, asi como una Unidad Diddctica que propone el uso de dicha metodologiay las TIC
en el aula de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de 12 de ESO ensefiando la teoria del

color y su aplicacion a la practica.

Palabras clave: Aula invertida, Flipped Classroom, TIC, metodologia activa, 12 de ESO,

Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual.
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Abstract

Nowadays, times are changing at an accelerated pace, every day we become a more
technological society, since new digital tools are utilized in every day tasks without us noticing,
and such an educational system is just as affected by this reality as the rest of society.
Furthermore, using these tools brings immediacy to our lives like never before, and so, the
new generation is born into a world where the strange thing is that not everything is available
by clicking a button. So, the immediacy that comes with technology results in secondary
students not working as well when they are studying in the traditional way, therefore, the
educational community, and especially the teachers, are being obligated to look for
alternatives to adapt the classroom to this new reality. This document’s purpose is to reinforce
the search for alternatives, by performing an investigation into the teaching methodology
called Flipped Classroom or Inverted Classroom supported by the use of TIC in the secondary
classroom, and proposing a didactic unit based in this methodology and the use of TIC in order
to teach the colour theory and its uses of the subject Plastic, Visual and Audiovisual Education

in the 15t of ESO.

Keywords: Inverted classroom, Flipped Classroom, TIC, active methodology, 1t ESO, Plastic,

Visual and Audiovisual Education.
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1. Introduccion

El presente trabajo fin de estudio (de ahora en adelante TFE) perteneciente a los estudios de
Madster Universitario en Formacion del Profesorado de Educacién Secundaria Obligatoria y
Bachillerato, Formacidn Profesional y Ensefianza de Idiomas, busca presentar una propuesta
de intervencion en el aula para el curso de 12 de ESO disefiada siguiendo la metodologia

Flipped Classroom apoyada con el uso de las TIC.

La realidad actual de nuestra vida cotidiana tiene presente el uso de las tecnologias en casi
todos, sino todos, los aspectos de nuestra vida. Esta realidad respecto a la tecnologia es,
aungue esté instaurada en nuestra vida como decimos, novedosa, y somos muchos los que a
dia de hoy caemos en errores a la hora de hacer uso de ellos, malgastando nuestro tiempo en

tareas poco utiles y no aprovechando su verdadero potencial.

Del mismo modo, la realidad del aula se ve afectada por este nuevo contexto tecnolégico que
vivimos, y es tal la necesidad de integrar dicha tecnologia en el trabajo diario del aula que,
hasta la actual Ley de ensefanza insta a la comunidad educativa a formarse en su uso, con el

fin de educar con ellas y para ellas al alumnado.

A pesar de todo esto, los procesos de enseflanza que ocurren en la actualidad contindan
trabajando bajo metodologias propias del siglo pasado, donde el trabajo manual y el estudio
por libros, o en su defecto libros virtuales, prima sobre el uso de herramientas virtuales mas

dindmicas.

Ademas, en el dmbito de investigacidon educativa la tendencia actual es lograr que los alumnos
sean cada vez mas conscientes de su propio aprendizaje, lo cual se logra mediante el uso de
metodologias activas donde el docente toma el rol de guia, y los alumnos el protagonismo

dentro y fuera del aula.

Pero esta tendencia del dmbito mas tedrico de la investigacion educativa dista mucho de Ia
realidad del aula, donde los docentes son los Unicos emisores de informacién en un canal de

una sola direccion.

Es por ello que en el presente TFE se presenta una propuesta basada en una metodologia

activa haciendo uso de las TIC para ello, de forma que se dé repuesta a estas dos necesidades.
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1.1. Justificacion

En el predambulo de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, se puede leer que, en la actualidad, el modo
general en que se les da uso a las tecnologias de informacidn y comunicacién (de ahora en
adelante TIC), ha supuesto, en un breve periodo de tiempo, amplios cambios en la forma que
se tiene de comprender y comprometerse con la realidad actual. En base a esto, el mismo
documento, incide en la necesidad de comprender de forma integral, el impacto que la
tecnologia tiene en los usuarios y la sociedad, y que, debido a dicha necesidad, el sistema
educativo debe responder a esta realidad, mediante un enfoque modernizado y amplio de la

competencia digital, acorde a las recomendaciones europeas.

Debido a lo indicado arriba, es vital dotarnos de metodologias para poder implementar las TIC
en nuestras aulas de un modo mucho mas extenso y cotidiano, en detrimento de un uso muy
concreto de éstas para actividades especificas. Como dijeron Corral y Corral (2020), aun
existiendo legislaciones educativas que fomentan la ensefianza y formacion del alumnado en
la competencia digital, el uso de los libros y cuadernos en las aulas priman sobre el uso de las

TIC.

Por tanto, el presente TFE busca, mediante el apoyo de metodologias activas que lo permitan,
el uso de las TIC en el aula Educacién Plastica de 12 de ESO de forma mas global y aunada a lo
largo de todo el proceso de ensefianza, alejandose de actividades que propongan su uso de

forma puntual.

Una metodologia activa que presentamos en este trabajo, para favorecer el uso de las TIC por
parte del alumnado, es la denominada Flipped Classroom o Aula invertida. En esta
metodologia se aboga por trasladar la parte practica del proceso de ensefianza (realizar
actividades y resolver problemas) al aula. El objetivo es priorizar la ejecucién de esta parte en
presencia del profesor (ya que tradicionalmente se llevaba a cabo por el alumno en solitario
fuera del centro educativo), y a su vez, trasladar fuera de la clase la parte tedrica donde el

docente transmite informacién (Lag & Grgm, 2019).

A la hora de realizar dicha inversion de la ensefianza tradicional de forma exitosa, es

indispensable ofrecer al alumnado herramientas iddneas que le permitan recibir, de forma
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correcta, concisa y en solitario; la informacidon necesaria para luego poder aplicarla en las

actividades que se propongan en el aula.

Como consecuencia de ello, en el presente TFE, se propone la implementacidon de la
metodologia Flipped Classroom de la mano de las TIC, por ser las segundas grandes
facilitadoras de informacidn. Se pretenden que éstas asistan en el proceso de inversién de la
ensefianza que propone la metodologia del Aula invertida, y favorezcan el proceso de

recepciéon de informacion académica por parte del alumno de forma auténoma.

Ademas, el uso de esta metodologia trae consigo beneficios a la hora del desarrollo de los
discentes. Por un lado, Hernandez (2017) indica que el uso del Aula invertida junto con las TIC
y modelos pedagdgicos, ofrece recursos de aprendizaje que fomentan competencias, tanto

personales como profesionales, en los discentes.

Por otro lado, sabemos que la recepcion pasiva de la informacion afecta en el nivel de atencién
del receptor de forma negativa (Alvarez, 2020), por lo que es necesario buscar formas

novedosas a la hora de trasmitir informacién a nuestros discentes.

Por ultimo, a través de esta inversidn del orden tradicional de ensefiar, se facilita que en clase

los alumnos colaboren entre si, debatiendo y personalizando su aprendizaje (Francl, 2014).

Concentrandonos en la Educacidén Artistica, ésta no queda ajena a esta situacién que vive el
mundo de la ensefianza respeto a la introduccion de las TIC en las aulas, pues como dijo Marin
(2013) los avances y novedades que ocurren en el mundo del Arte Visual afecta directamente

a la Educacion Artistica.

La ensefianza Artistica debe adaptarse para dar respuesta a estas nuevas exigencias, y
prestarle atencidn a expresiones artisticas que no fueron contempladas en el pasado, como
lo son el cdmic, el cine, publicidad, etc. (Mascarell, 2020), y como lo es en nuestro caso, el arte

digital.

Para concluir, creemos necesario afirmar que la implementacién de las TIC y metodologias

gue nos faciliten su uso en las aulas, es necesaria por dos motivos.

Por un lado, debemos tener en cuenta que, en el mundo actual las herramientas digitales
evolucionan rapidamente y se usan cada vez mas en gran variedad de campos profesionales,

incluido el artistico, pues son muchos los artistas actuales que se apoyan en este tipo de

10
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herramientas a la hora de producir sus obras, por esto, si lo que se pretende es formar a
nuestros alumnos en el arte actual, serd necesario hacerlo también en las herramientas

artisticas modernas.

Por otro lado, debemos tener siempre presente que las TIC no solo ocupan un lugar destacado
en carreras profesionales, sino que también en las vidas cotidianas, a veces dandoles un uso
determinado que se aleja de la utilidad. Nuestros estudiantes, como nativos naturales que
son, estan expuestos a ellas de forma continua y, ademas, debemos ser conscientes de que
los jovenes suponen un rango de poblacion mucho mas vulnerable al efecto nocivo de estas
tecnologias, debido al momento de desarrollo de la corteza prefrontal propio de la edad
(Balogh, Mayes, y Potenza, 2013; Blum et al., 2015; Chambers, Taylor y Potenza, 2003; como

se citaron en Pedrero-Pérez et al., 2019).

Por tanto, y teniendo en cuenta lo mencionado, la implementacion de las TIC en el aula (a
través de metodologias que lo permitan como el Flipped Classroom) es crucial para ayudar en
el desarrollo general de los jovenes, pues el uso de herramientas digitales en la docencia no
les dotara solo de competencias propias del campo del aprendizaje académico, si no también,
de competencias para su vida en general, en la cual, cada vez toman mas protagonismo en

todos los ambitos, multiples dispositivos digitales.

1.2. Planteamiento del problema

Por un lado, la propia legislacion actual, nos insta a buscar solucién a la necesidad que indica:
dar un enfoque amplio y modernizado a la competencia digital. Por el otro, dado todo lo
expuesto en el apartado anterior, se detecta una necesidad imperante de incorporar las TIC
en las aulas. De ahi que sea necesario mostrar al alumnado modos de usar las TIC, a través de
actividades educativas, y asi, lograr que vean en ellas herramientas poderosas. Hacerles
conscientes de que existen herramientas que pueden utilizar para fines, mas allad de la mera
comunicacidn entre iguales y el entretenimiento. En concreto, en el caso que ocupa a nuestra
materia, Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, que las vean como un instrumento que les

capacita para producir su propio arte de forma autéonoma.

11
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Este trabajo plantea el disefio de una propuesta de intervencién con el fin de buscar
actividades que ayuden a implementar herramientas digitales propias del mundo del arte en
el aula de las materias relacionadas con éste, apoyandose en la metodologia activa

relacionada con dichas herramientas, como es el Aula invertida.

Mencionado con anterioridad, Alvarez (2020) comenta la consecuencia de una actitud pasiva
de los estudiantes a la hora de recibir informacién, por lo que este TFE busca proponer el
aprovechamiento de las TIC y la metodologia Flipped Classroom a nuestro favor para combatir
esta pasividad del alumnado en esta parte de proceso educativo, de modo que se ofrezca una

alternativa en la que el propio estudiante deba participar activamente en todo el proceso.

Basandonos en que la mayoria de las Flipped Classroom se ejecutan con un primer paso que
consiste en que los estudiantes accedan a una plataforma de aprendizaje (Cheng et al., 2020
como se citaron en Galindo-Dominguez), se quiere disefiar una propuesta donde el contenido
virtual al que accedan los estudiantes requiera, al menos, una minima interaccion por su parte
con el fin de acceder al contenido tedrico, de forma que la recepcién de informacion sea
mucho mas dindmica y activa, gracias al entorno digital, del cual, los alumnos actuales del

curso de 12 de ESO son nativos.

Se propone ensefiarles alternativas que les proporcionen mas libertad y facilidad creativa (en
comparacion con las técnicas tradicionales), de forma que ellos mismos encuentren un mayor

numero de usos alternativos y provechosos para sus dispositivos electrénicos.

Dos de las grandes ventajas de las herramientas de dibujo digital en comparacién con las

tradicionales son las siguientes:

Por un lado, la capacidad de volver atrds en los pasos ejecutados de forma rapida y sencilla, y
la reproduccién de un mismo elemento varias veces con un simple comando de teclado o
ratén. Estas ayudaran a los alumnos a la hora de desarrollar sus obras, viéndose capaces de
retroceder cuantas veces quiera de forma sencilla, o realizar multiples variaciones de un
elemento base, evitando asi la frustracion, propia del arte analégico a la hora de no conseguir

el resultado deseado.

Por el otro, la utilizacién del color en estas herramientas. La obtencion de diferentes tonos y

saturaciones es mucho mas sencilla en los entornos digitales, asi como la superposicién de

12
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capas de distintos colores, facilitando el estudio de la adiccidn de color, de forma mds simple
y rapida. Esto permite invertir mas el tiempo para realizar multiples experimentaciones de
mezclas, composiciones y variaciones de éstas, que con la forma fisica seria casi imposible. De
ahi que se escoja trabajar contenidos relacionados con el color, la teoria del color, los colores

primarios, secundarios y terciarios y los colores primarios luz y pigmento.

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Disefiar una propuesta de intervencion basada en el uso de las TIC y la metodologia Flipped
Classroom para la ensefianza de la Teoria del color en la asignatura Educacién Pl3stica, Visual

y Audiovisual del aula de 12 de Educacién Secundaria Obligatoria.

1.3.2. Objetivos especificos

e Investigar el funcionamiento del Flipped Classroom como metodologia que conlleve un
aprendizaje activo por parte del alumnado

e |Investigar el uso de las TIC como recurso de apoyo a la docencia

e Examinar diversas TIC para utilizarlas como herramientas de aprendizaje artistico en el
aula de 12 de ESO: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

e Analizar experiencias similares que han ayudado a implementar el uso de las TIC y el Aula

invertida en las aulas de secundaria.

13
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2. Marco teorico

2.1. La metodologia Flipped Classroom

2.1.1. Caracteristicas del Flipped Classroom y el desarrollo que sigue en el aula

Solérzano (2021) indica que la innovacion de esta metodologia reside en el cambio de lugar
donde se ejecuta el proceso. Es decir, |la tarea de transmision de contenidos a los alumnos
(tarea que, segun Tourdn y Santiago (2015) suele ser mediante material videografico) cambia
su ubicacidn. Dicha transmisidn de conceptos pasa de un entorno de grupo a uno individual,
dando como resultado, una transformacién del espacio colectivo de aprendizaje, dotdndolo
de dinamismo y transformandolo en interactivo, un lugar dédnde el docente se convierte en el
guia del alumnado que, dentro del aula y mediante las actividades propuestas, aplica

conceptos y colabora mas.

Segun Tucker (2012) la metodologia del Aula invertida consiste en que los alumnos vean
contenidos fuera del aula, y posteriormente resuelvan problemas en clase. Por su parte
Berenguer (2016) indica que el Flipped Classroom es una metodologia pedagdgica que busca

brindar al alumno con un rol mucho mas activo en su propio proceso de aprendizaje.

Teniendo en cuenta estas afirmaciones podemos definir el Aula invertida a través de cuatro

caracteristicas basicas.

La primera caracteristica es la de ser una metodologia pedagédgica que busca la participaciéon
activa del alumnado en su propio aprendizaje. Para ello se sirve de tareas que obliguen a los
estudiantes a trabajar en el aula, de forma colectiva o individual, pero de un modo que sean
conscientes tanto de las actividades que realizan, como de los resultados que se quieren y
obtienen para ellas. El alumnado es el encargado de hallar soluciones a las problematicas que
se le proponen, debe trabajar y aplicar los contenidos previamente tratados, asi se busca que
entienda verdaderamente lo que se pide en las actividades y las posibles soluciones que

pueden darse para dichas problematicas.

La segunda es ser una metodologia que se apoya en materiales y recursos que faciliten la
transmisién de contenidos al alumnado sin que el docente esté presente. Con el fin de poder
aprovechar el tiempo del aula para poder realizar actividades, se busca que el alumnado reciba
los contenidos mas tedricos previamente, dejando esta parte del proceso de ensefianza fuera
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del aula. Los recursos que se usan para alcanzar este fin pueden ser multiples y variados, y
dependerdn de multiples factores, siendo entre otros: el contenido que se quiera tratar, la
dificultad del mismo, el perfil del alumnado o hasta el del propio docente que los comparta.
Pero aun siendo la cantidad de recursos bastamente variada hay un factor comun que todas
las opciones deben cumplir: asegurar que el alumnado pueda recibir y entender el contenido
en un entorno exterior al centro escolar y sin que sea necesaria la presencia y ayuda del

docente para ello.

La tercera es que las actividades de clase y los contenidos que se reciben fuera de ella, sean
disefiados como si de un Unico elemento se tratase y no dos. Es decir, tener cada uno de ellos
en cuenta a la hora de crear el otro, de forma que ambas partes tengan una estrecha relacion
entre si. Pues la parte tedrica se acabara de comprender gracias a las actividades del aula, y
éstas podrdn desarrollarse con éxito gracias al uso que se le dé a la comprension de la parte

tedrica.

Por el ultimo el rol de docente en el Aula invertida es el de guia, trabaja con el alumnado de
forma dindmica e interactiva (Bergmann y Sams, 2014). Les ayuda a realizar las actividades
propuestas de forma auténoma y creativa, siendo el propio alumnado el que llegue, aun con
la ayuda del docente, a una solucion propia. Por lo que, la metodologia Flipped Classroom nos
permite trabajar teniendo en cuenta la teoria sobre el desarrollo ligada al aprendizaje que
desarrollé el psicélogo Lev Semidnovich Vigotsky (1896-1934). En ella, Vigotsky explica que las
funciones superiores del desarrollo humano se consiguen gracias a las relaciones entre
individuos (Woolfolk, 2014). La persona debe trabajar, en lo que él denomina Zona de
Desarrollo Préximo, con la ayuda de una persona mds capaz que le ayude (o guie) a la hora de
realizar las tareas. Es decir, en el Aula invertida el docente es el guia que coopera con los

alumnos para que cada uno de ellos pueda desarrollar su propio aprendizaje.

Segun Moreno (2016), el proceso que sigue esta metodologia es el siguiente: inicialmente y
fuera del tiempo del aula, el profesor debe planificar y programar las actividades que se
llevaran a cabo, asi como preparar los materiales que se usaran, y por su parte el alumnado
debera trabajar el material de forma individual (ese que anteriormente mencionamos que

esta mas relacionado con la parte tedrica).
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Seguidamente, en el trabajo del aula, el alumno adquiere el papel principal de la actividad,
pues debe realizar las actividades propuestas, (disefiadas para consolidar la informacién
tedrica). Para ello, debera consultar los materiales facilitados e incluso ampliarlos con trabajo
de investigacidn. En esta fase, el docente toma el rol de guia, por lo que su papel sera ayudar
en la resolucion de las actividades, siempre desde un papel secundario, ya que el principal

protagonista del proceso, y por tanto de su propio aprendizaje, serd siempre el alumno.

Moreno (2016) nos explica que el proceso consta de una tercera parte, la cual tiene lugar fuera
del aula, dénde el docente debera llevar a cabo la correccidon de las actividades (al igual que
cualquier otra metodologia donde siempre habra una fase final de evaluacién) y la resolucion
de nuevas dudas que puedan surgir, pues segun el autor, en esta tercera fase, la tarea del

alumnado sera la de consultar nuevos materiales e interaccionar con el docente.
Las tareas de docente y alumno que Moreno (2016) indica se pueden observar en la tabla 1.

Tabla 1. Tabla resumen del proceso de Flipped Classroom

Tabla resumen del proceso de Flipped Classroom

Antes de la actividad

e Planificacidén y programacion de las actividades.
e  Preparacion y seleccion de materiales.
e  Fijar objetivos.

Profesor

Alumno e Trabajo de material propuesto.

Durante la actividad: en clase

Profesor e Resolucion de dudas y repaso de conceptos.
e Adaptacion de la actividad (en caso necesario).

e Realizacién de dudas y repaso de conceptos.
e Consulta de materiales complementarios.
e Trabajo individual o en equipo.

Durante la actividad: fuera de clase

Profesor e  Propuesta de nuevos materiales.
e Resoluciéon de dudas y correccidn de actividades.

Alumno

Alumno e Consulta de nuevos materiales.
e Interaccién con el profesor y entre alumnos.

Fuente: Moreno, 2016.
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Por tanto, teniendo en cuenta las cuatro caracteristicas sobre el Flipped Classroom nombradas
anteriormente, asi como la obra de Moreno, podemos afirmar que esta metodologia se
desarrolla mediante dos grandes pasos generales muy diferenciados, pero estrechamente
relacionados entre si. El primer paso supone un trabajo individual por parte del alumnado,
gue supone el visionado o lectura de un material concreto facilitado por el docente. Esta parte
del trabajo del alumnado se puede definir como menos activa o pasiva, y es gracias a él que
los discentes obtienen la parte mas tedrica del contenido a tratar. El segundo paso, implica la
dedicacién del tiempo perteneciente al aula, que busca, a través de trabajo mas activo y
participativo del alumnado, la aplicacion de los conocimientos tedricos adquiridos en el primer
paso. De esta forma, se pretende que los discentes entiendan y consoliden dicha informacién

mediante la prdctica activa y la ayuda del docente en su ejecucién.

Por ultimo, habria un tercer paso relacionado con la evaluacién de lo trabajado previamente,
pero éste, no es exclusivo de la metodologia del Aula invertida, pues todo trabajo de
ensefianza tiene varios tipos de evaluacién y que pueden llevarse a cabo en diferentes

momentos del proceso.

2.1.2. El Flipped Classroom vs la clase tradicional

Como su propio nombre indica, la metodologia Flipped Classroom o Aula invertida, es la
inversién del procedimiento llevado en el aula de forma tradicional. Para entender lo que esta
inversidon conlleva, creemos necesarios ahondar en como se desarrollan tanto el modelo

tradicional como el del Aula invertida y compararlos entre si.

Las clases tradicionales se basan en un modelo al que, como dijeron Tourdn y Santiago (2015),
estamos acostumbrados dados los afios que lleva instaurado, y el cual se basa en la
reproduccién de tareas de forma idéntica por parte de todo el alumnado. La forma tradicional
de ensefianza, segun Tourdn y Santiago (2015) es, “un modelo expositivo, centrado en el
profesor, no facilita una implicacion del estudiante en su propio aprendizaje de manera eficaz,

actividad en la que nadie le puede sustituir”.

Este método mas conservador implica que el alumnado comparta el tiempo de clase con el

docente de una forma muy pasiva, donde éste es el protagonista que transmite conocimientos
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mientras los discentes participan simplemente mediante la observacion y la escucha, sin
tomar un rol activo en el proceso. Si bien es cierto que, en el proceso mas convencional si hay
una parte que exige actividad por parte del alumnado, pues como nos dice Aguilera (2017),
“en casa desarrollan actividades de extensién propuestas en clase”, este trabajo mds activo
del estudiante en este modelo suele ser igual para todos los alumnos. Este no tiene en cuenta
sus necesidades particulares, y como hemos visto, en muchos de los casos se les exige tomar
este rol fuera del aula, mediante actividades que deberan realizar de forma individual. Es
decir, el alumnado llega al resultado, ya sea correcto o erréneo, sin apenas relacionarse con
el profesor durante el proceso, lo que va en contra de la ya mencionada teoria de Vygotsky.
Ademas, al plantear el proceso con actividades idénticas para todos los miembros del
alumnado, éstas pueden no propiciar el trabajar las Zonas de Desarrollo Préximo de todos los

discentes.

También debe tenerse en cuenta que este proceso de ensefianza tradicional, mediante el rol
protagonista del profesor, y la actividad pasiva del alumnado o la reproduccién de actividades
idénticas para todos, no deja trabajar la creatividad de los discentes, ni por tanto fomenta un
aprendizaje profundo de los contenidos, sino que como mencionan Hernandez y Tecpan
(2017), lo que consiguen es un trabajo de retencion memoristica y comprension de conceptos

sin interacciones, tanto sociales, como con la propia materia.

Por otro lado, y como hemos dicho, el modelo Flipped Classroom, invierte, no solo el proceso
gue sigue la ensenanza tradicional, sino también los roles que en éste tienen profesor y
alumnado y, sobre todo, como nos dice Solérzano (2021), cambia el lugar donde se ejecuta el

proceso.

En este cambio de ubicacién, los contenidos tedricos se obtienen en contextos no formales, y
el aula pasa a ser un espacio dedicado a que los alumnos puedan resolver dudas y, sobre todo,

realizar tareas (Gonzdlez et al., 2017).

El Aula invertida, no solo permite el ofrecer tareas adaptadas a cada alumno dentro de sus
particularidades, pues incluso en las metodologias mas tradicionales se podrian mandar tareas
diversas segun el discente. Lo que hace esta metodologia activa adecuada para ayudar a cada
alumno en sus dificultades, es el hecho de que las tareas pasen a realizarse en el entorno del

aula. Una misma tarea puede presentar dificultades diversas seglin qué alumno, y el trabajar
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su ejecucion en el aula, facilita que el docente pueda trabajar de forma cercana con cada
alumno, ayudando a cada uno en sus dificultades particulares. Ademas, el trabajar en clase las
actividades, no solo acerca al docente a cada uno de sus alumnos, sino que permite agruparlos
teniendo en cuenta las dificultades que presentan cada uno de ellos, de forma que trabajen

de forma cooperativa.

Gracias a esta inversion de ubicaciones, se produce el cambio de roles mencionado, el
profesor protagonista del aula tradicional, cede dicho protagonismo al alumnado que, gracias
al trabajo activo y consciente, hace suyo el aprendizaje. Es decir, realiza un aprendizaje
profundo que, como nos dicen Tourdn y Santiago (2015), entre otras caracteristicas es un
“aprendizaje auto-dirigido, sabiendo fijarse metas personales, reflexionando sobre los propios

avances y areas de mejora”.

El profesor en cambio, coge el rol de guia, que ayuda a los protagonistas a alcanzar las
competencias necesarias para realizar las tareas. Gracias a esta metodologia, el docente
puede ser testigo directo de la forma de trabajar de cada alumno, cosa que con las tareas de
casa no era posible, pues solo veia el resultado final sin conocer el proceso que llevé al mismo.
Al visualizar los procesos de trabajo de los dicentes, el docente logra conocer de forma mas
cerca a su alumnado, y gracias a esto le es posible ayudar a cada uno de una forma concreta
basada en las necesidades de cada uno, fomentar el trabajo cooperativo agrupando a los
alumnos teniendo en cuenta sus necesidades y relaciones, e incluso poder adaptar las

actividades segun las necesidades especificas de cada individuo.

Otra de las ventajas del Aula invertida esta relacionada con el modo de impartir los contenidos
tedricos. En la ensefanza tradicional, la explicacién de los conceptos tedricos sucede una Unica
vez en el aula y, por tanto, a un Unico ritmo. Esto implica que aquellos alumnos que por
particulares personales no pueden comprender los conceptos al ritmo marcado, son

propensos a finalizar la sesidn de clase sin haber obtenido los conocimientos tratados.

El Flipped Classroom, al migrar la parte tedrica al exterior del aula y transmitirla (de forma
general) mediante contenido audiovisual, posibilita, como dicen Lara y Rivas (2009), que cada
alumno pueda visualizarla tantas veces como necesite. Es decir, el alumno puede adaptar el
contenido tedrico a su propio ritmo (pausarla, acelerandola o verla repetidamente). Ademas,

al trabajar posteriormente en clase las actividades practicas relacionadas con los contenidos
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tedricos, los alumnos tienen la posibilidad de preguntar al docente dudas que tengan sobre

los mismos, sin necesidad de parar una explicacidén general para el grupo.

Para resumir de forma visual, los conceptos que distinguen la clase tradicional del Aula
invertida, proporcionamos la tabla 2, creada por Tourdn et al. (2014), con el fin de seiialar las
diferencias basicas entre el modelo de ensefianza centrada en el profesor y el centrado en el

alumnado.

Tabla 2. Algunas diferencias bdsicas entre el modelo centrado en el profesor y el centrado en

el estudiante segun Tourdn, Santiago y Diez.

Modelo centrado en el profesor Modelo centrado en el estudiante

El conocimiento se transmite del docente a los Los estudiantes construyen el conocimiento mediante la

estudiantes. busqueda y sintesis de la informacién e integrandola con
competencias de comunicacion, indagacion,
pensamiento critico, la resolucién de problemas etc.

Los estudiantes reciben la informaciéon de un Los estudiantes estan implicados activamente en el
modo pasivo. aprendizaje.

El énfasis se pone en la adquisicion de El énfasis se pone en coémo utilizar y comunicar el
conocimiento fuera del contexto en el que éste va = conocimiento de modo efectivo dentro de un contexto

a ser utilizado. real.

El rol del profesor consiste esencialmente en ser = El rol del profesor es asesora y facilitar. El profesor y los
un proveedor de informacion y un evaluador. estudiantes evalUan conjuntamente.

Ensefianza y evaluacion se separan. Ensefianza y evaluacion estan entrelazadas.

La evaluacion se utiliza para monitorizar el @ La evaluacidn se utiliza para promover y diagnosticar el
aprendizaje. aprendizaje.

El énfasis se pone en las respuestas correctas. El énfasis se pone en generar mejores preguntas y
aprender de los errores.

El aprendizaje = “deseado” es evaluado El aprendizaje “deseado” es evaluado directamente
indirectamente mediante la utilizacion de pruebas = mediante la utilizacion de trabajos, proyectos, practicas,

estandarizadas. portfolios, etc.
El enfoque se centra en una sola disciplina. El enfoque suele ser interdisciplinar.
La cultura es competitiva e individualista. La cultura es cooperativa o colaborativa y de ayuda.

Solo los estudiantes se contemplan como @ El docentey los estudiantes aprenden conjuntamente.
aprendizajes

Fuente: Tourdn, Santiago, Diez, 2014.
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2.1.3. Beneficios de la aplicacion del Flipped Classroom en las aulas de Arte

Previamente, se ha explicado que la metodologia del Aula invertida parte de un primer paso
del proceso de ensefianza, el cual implica ensefiar contenidos al alumnado fuera del aula vy,
para conseguir este primer paso es muy habitual, como indican Tourén y Santiago (2015), el

uso de material videografico.

De lo anterior, se puede decir que para poder trabajar esta metodologia es necesario el uso
de herramientas digitales, por lo que dicha metodologia se puede considerar altamente ligada
al uso de las TIC (sobre las cuales ahondaremos mas profundamente en los préximos

apartados de este TFE).

Ademads, ya mencionado al inicio de este trabajo, sabemos que la Ley Organica 3/2020, de 29
de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,
incide en comprender el uso de las TIC y que el sistema educativo responda a ello mediante

un enfoque modernizado de la competencia digital.

Debido a todo esto, y a los apartados anteriores de este TFE, podemos afirmar que la
ensefianza de artes se puede ver beneficiada por el uso del Flipped Classroom en su proceso

educativo.

Por un lado, esta metodologia ayudara a los docentes de artes a cumplir con las exigencias de

la Ley educativa respeto al uso de las TIC en el proceso educativo.

También, el uso del Aula invertida ayudard a aprovechar el tiempo en el aula mucho mas. Las
asignaturas relacionadas con arte plasticas suelen dedicar una parte importante del tiempo
del aula a preparar los materiales, adecuar el aula para las actividades (como mover mesas,
cubrirlas con protectores de pintura, preparar materiales, etc.) asi como recoger y limpiar
dichos materiales al final de la sesidn, por lo que el tiempo real para dedicar a las actividades

se ve muy menguado con respeto a otras asignaturas.

Al tiempo dedicado a estos preparativos, debemos sumarle el tiempo que se dedica a exponer
contenidos tedricos, asi como, a explicar las actividades que se van a realizar o los materiales

que se van a usar.
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Gracias a la inversion del método educativo tradicional, este tipo de explicaciones que
necesitan de una exposicién mas tipica de la clase magistral, se pueden trasladar al entorno

externo del aula, aumentando asi el tiempo que se usara para el trabajo artistico mas practico.

Por otro lado, el Flipped Classroom facilita al docente trabajar con cada alumno de una forma
mas personal. Treffinger y Feldhusen (1996) consideran que el talento de cada individuo es
algo que emerge y crece de forma evolutiva, y que para algunos no llega a surgir por falta de
una correcta estimulacion en su entorno cercano (escuela y familia). Por lo que esta

metodologia ayuda a que el docente pueda trabajar el talento de cada uno de los discentes.

Por ultimo, las materias de ensefanzas artisticas, sobre todo en edades tempranas, donde su
ensefianza no es optativa, puede enfrentarse a una escasa valoracidn, tanto por familias como
por alumnos, lo que lleva a falta de motivacidn por la misma. Sobre esto, Aguirre (2003) afirma
que existe “un circulo vicioso en la formacién de las artes” el cual se puede observar en la
figura 1. El Flipped Classroom, como hemos mencionado, hace al alumno protagonista de su
aprendizaje, lo cual segin Hernandez y Tecpan (2017) favorece a su motivacion, de modo que
podria considerarse una buena metodologia para trabajar sobre la falta motivacional del

alumnado hacia la materia.

Figura 1. Circulo vicioso en el que se mueve la educacion de las artes.

Escasa
valoracion
social

Escasa presencia
curricular

Escasa formacion de la
sensibilidad artistica

Escasa
atenciény
profesio-
nalidad

Fuente: Aguirre, 2003.
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2.2. Las TIC como recurso didactico de apoyo en la metodologia Flipped

Classroom

2.2.1. Las TIC como recurso didactico

Dentro del mundo de las TIC, existe un gran numero de opciones que presentan diferentes
formatos y utilidades, pero algo que tienen en comun la mayoria de ellas es que, de uno u otro

modo, estan relacionadas con Internet.

A esta herramienta de busqueda de informacién se le puede definir como un conjunto de
dispositivos interconectados que forman una “red de tela de arafia” en la cual nos vemos
inversos de muchas formas en nuestro dia a dia, y el ambito de la docencia no es un campo

gue se escape de ella.

En el dmbito de la ensefianza, Internet supone una herramienta virtual con gran importancia
en el trabajo del docente, pues resulta mediador a la hora de difundir informacién, facilita la
comunicacion entre individuos y es, por tanto, productor de conocimiento (Roig, 2010).
Debido a esto, los dispositivos que ofrezcan conexién a la red, sobre todo los teléfonos,
servirdn de apoyo a la hora de trabajar en el aula y, por tanto, en las aulas de Arte Visual

(Mascarell, 2020).

Internet supone un facilitador de infinidad de recursos TIC, siendo necesarios por un lado para
facilitar la exposicién de contenidos teéricos de la forma que lo propone la metodologia
Flipped Classroom, y por otro, para implementar herramientas que ayuden a trabajar la

competencia digital, es decir, para cumplir con la legislacion actual.
Pero, ademas, el uso de las TIC en el aula ofrece numerosas ventajas.

Por un lado, ayudan a la hora de trabajar informacién. Las TIC conectadas a Internet suponen
una herramienta potencial para trabajar con alumnos de secundaria a la hora de crear y editar
imagenes, consultar informacién en multiples plataformas, realizar presentaciones o visualizar

contenidos en formato video (Alvarez et al., 2019).

Ademas, suponen un modo de trabajar la motivacion del alumnado. Al ser herramientas que
implican por parte del usuario una elevada interaccidn, logran atraer la atencién e interés,

fomentando asi la curiosidad de quien las usa (Méndez y Delgado, 2016). También facilitan al
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alumnado un modo de compartir sus propias obras, lo cual puede ayudar a trabajar su

motivacion.

El trabajo cooperativo también se puede ver beneficiado por el uso de las TIC. Gracias al
trabajo en grupo, se le da la oportunidad al alumnado de repasar sus conocimientos con otros
y trabajar con otras ideas y conceptos (Pere Pujolas, 2003 como se citd en Aguirre, s.f.). A la
hora de crear obras artisticas en el aula, los grupos formados por diferentes miembros del
alumnado deben dedicar un tiempo a debatir y decidir cdmo ejecutardn la obra. Esta parte
tan necesaria del proceso artistico, gracias al uso de las TIC podria trasladarse al entorno
exterior del centro. Por ejemplo, facilitar aplicaciones de mensajeria donde cada grupo, junto
al profesor, puedan comunicarse para forjar la idea inicial de sus proyectos y no limitar las

llamadas tormentas de ideas a un tiempo limitado dentro del aula.

También, este tipo de medio favorece al proceso de ensefianza-aprendizaje. Alvarez et al.
(2019) nos dicen que ademds de permitir la innovacién a la hora de ensefar, favorece la
autonomia del alumnado en su propio aprendizaje, mejoran su interés y, por tanto, mejora su
rendimiento y, Méndez y Delgado (2016) indican que fomentan el aprendizaje por

descubrimiento y la iniciativa.

Por otro lado, segin Méndez y Delgado (2016), el trabajo con TIC en las asignaturas de arte

de secundaria elimina barreras espaciales y temporales.

Por ultimo, Fuentes (2015) nos indica que gracias a la creacién artistica mediante
herramientas digitales tenemos la ventaja de no trabajar con limitaciones de materiales que
se pueden agotar. Esto hace que el uso de este tipo de herramientas sea mas econdmico y en

muchas ocasiones, totalmente gratuito.

Pero aun con todos estos beneficios, el uso de las TIC debe llevarse a cabo con precaucion.
Pues es necesario saber que también pueden traer consigo inconvenientes de no usarlas
correctamente. Una alta frecuencia en su uso podria crear distracciones (Bueno, 2016), y
Alvarez et al. (2019) nos dicen que: facilitan el plagio, podrian dar falta de dinamismo ante
docentes no formados en ellas y, ademas, se deben considerar los posibles fallos tecnolégicos

gue puedan dar los dispositivos.
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Las TIC en todo caso deben verse como una herramienta para lograr un fin relacionado con la

docencia, y no como un resultado del aprendizaje (Tourdn, Santiago y Diez, 2014).

Por lo que el uso de las TIC no debe en ningln modo, sustituir en su totalidad a los recursos
analdgicos para la creacion de obras artisticas en el aula, sino ser una herramienta que ayude
a un uso de las mismas mejorado y den apoyo a las metodologias activas que se plantean

actualmente en las aulas.

2.2.2. TIC aplicables al aula de EPVA en 12 de ESO

Actualmente existe una infinidad de aplicaciones gratuitas que se pueden instalar en
dispositivos o usar de forma online en un buscador, las cuales permiten trabajar asignaturas
relacionadas con la ensefianza artistica. Debido a esto, resulta imposible abarcar cada una de
ellas, por lo que, en este apartado, nombraremos y explicaremos algunas que nos parecen

interesantes para la docencia de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual en 12 de Secundaria.

A la hora de trabajar contenidos tedricos, nos resulta interesante, ademds de compartir
material videografico en plataformas de video similares a YouTube, el uso de aplicativos o

webs que permitan realizar actividades interactivas sobre los contenidos trabajados.
Marente (2020) nos habla de varios, de las cuales destacamos dos:
2.2.2.1. Kahoot!

Un ejemplo seria Kahoot!. Una plataforma que permite al docente crear un juego que consiste
en obtener puntos segun se responde correctamente a una serie de preguntas. Es decir,
Kahoot! permite crear cuestionarios, de entre dos y cuatro respuestas posibles, relacionados
con un tema que se quiera trabajar. La plataforma permite jugar de forma individual o en

grupo y tiene una estética y dinamica que le hace similar a un juego, ayudando a la motivacion.

Cuando se juega en grupo, la pregunta se muestra en una pantalla general, mientras que cada
jugador tiene los comandos para responder en su dispositivo individual, lo que implica la
necesidad de que todos estén presentes en un mismo lugar, lo cual segin Marente (2020),

podria apuntarse como negativo, pues puede promover la competitividad entre el alumnado.
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2.2.2.2. Quizizz

Como alternativa a Kahoot!, Marente (2020) nos presenta Quizizz. La autora nos indica que
este aplicativo funciona de forma similar, ya que también presenta la actividad de realizar
cuestionarios de forma interactiva con la pantalla. La diferencia reside en que con esta opcion
los cuestionarios pueden realizarse sin necesidad de estar todos presentes, lo cual ademas de
disminuir la competitividad al no comparar resultados, posibilita el realizar actividades fuera
del horario del aula. Segin Marente (2020), puede servir para que el alumnado se autoevalue
(y para obtener una evaluacion por parte del docente) y se automotive, ya que el aplicativo

proporciona mensajes de dnimo al participante.
2.2.2.3. Edpuzzle

Es una aplicacién gratuita que permite al docente decidir qué videos pueden visualizar el
alumnado, por lo que asegura que los estudiantes puedan ver exclusivamente contenidos
educativos. Esto ofrece una buena alternativa para usar una plataforma de video en el aula
diferente a YouTube. Ademds, el docente puede editar el video de forma que le permite
insertar preguntas en el video y realiza un feedback inmediato a los alumnos, lo cual hace que

sea una buena alternativa para trabajar la teoria en casa de forma mds activa.
2.2.2.4. Padlet

Es una plataforma colaborativa que permite al alumnado crear, compartir y debatir sobre
contenidos, tanto con el docente como entre ellos. Esto la hace iddnea para poder realizar

trabajos en grupo, en concreto la parte de busqueda de ideas y de informacién desde casa.

Gracias a este tipo de aplicativos expuestos hasta ahora, podremos trabajar con el alumnado
no sélo la parte tedrica propia de los contenidos a dar, sino que podremos usar los aplicativos
para recordar a modo de test, por ejemplo, los materiales que deberan traer para la siguiente
sesion o los pasos que se seguiran en el proceso creativo de la misma. Ademas, el usar estas
herramientas de esta forma nos servird, ademas de recordarles lo mencionado, para trabajar

el denominado engagement de los alumnos hacia la actividad que se realizara.

Para trabajar la parte prdctica y creativa, como ya hemos mencionado, podrian usarse

herramientas analdgicas, aplicativos de disefio artistico, e incluso la fusién de ambos.
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Teniendo esto en cuenta, lo que se busca es encontrar opciones a Photoshop de uso simple y
gratuitas. Photoshop es una herramienta muy reconocida en el ambito artistico y muchos
artistas realizan el grosso de su trabajo con él, ya sea desde 0 o para editar trabajos analégicos

o fotograficos. Los aplicativos que presentamos como alternativa son los siguientes:

2.2.2.5. Sketchpad

Sketchpad tiene una interface muy simple que recuerda al cldsico programa de Windows,
Paint, se puede observar en la figura 2. Pero a diferencia de este conocido programa, esta
web se puede usar sin necesidad de instalarlo en nuestros dispositivos, lo que facilita mucho
el trabajo del docente. Ademas, a diferencia de Paint, Sketchpad ofrece muchas opciones de
pinceles, edicién de fondo e incluso trabajo con curvas como se hace en Photoshop o

lllustrator pero con una interface mucho mas sencilla para el uso de los alumnos de 12 ESO.

Figura 2. Vista de la web Sketchpad.

000

Fuente: web Sketchpad.

2.2.2.6. GIMP

GIMP es una aplicacidon muy parecida a Photoshop que permite trabajar con ella al igual que
el famoso programa. Permite la edicidn de fotos, realizaciéon de trabajos creativos desde 0,
trabajar con capas, crear PDF y ademas, es compatible con Linux, por lo que no tiene nada que
envidiarle al programa de pago. Una de las desventajas que puede tener este programa, es la
dificultad en su uso, pues al igual que Photoshop su amplio abanico de opciones hace complejo
dominarlo desde el inicio, por lo que su uso en el aula de 12 ESO podria depender mucho de
la actividad propuesta y de las caracteristicas del alumnado. Aln asi, creemos apropiado

mencionarlo por ser una alternativa completa y gratuita.
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2.2.2.7. Sumo Paint

Por ultimo, dentro de las aplicaciones de dibujo que queremos mencionar, creemos
conveniente nombrar Sumo Paint. Esta podria considerarse una aplicacién de dificultad
intermedia en comparacidn con las dos anteriores, pero a la vez muy completa. Al igual que
Sketchpad se puede usar sin necesidad de instalacién, simplemente con el uso de una cuenta
de usuario (cosa que la primera no exige). Su interface es simple, pero mucho mas completa

por lo que da opcidn a elaborar trabajos creativos mas complejos.

Presenta una gran variedad de versiones, como son Sumo 3D, Sumo Video o Sumo Photo, lo
gue permite trabajar en la misma web diversos proyectos de la clase de artes como el dibujo

isométrico o la edicidon de videos y fotos.

Por ultimo, dos aplicaciones que queremos nombrar para el uso de las TIC en el aula de arte

son por un lado Canva y por otro lado Instagram.
2.2.2.8. Canva

Es una web que se ha hecho muy famosa en los ultimos afios por su facilidad de uso, ser
gratuita y no ser necesaria instalacién. Esta web permite la creacion de multiples trabajos
digitales (presentaciones, carteles, folletos, videos) de forma muy simple, con una gran
variedad de elementos que se pueden editar y ejemplos de creaciones ya hechas que se
pueden modificar. Por su simpleza y gran utilidad, creemos que es una web muy susceptible
de utilizar en clase, ya que ayudara al alumnado a crear presentaciones de su trabajo con un

gran nivel artistico y compositivo.

2.2.2.9. Instagram

La app Instagram es actualmente una de las plataformas mas famosas a la hora de compartir
material fotografico y videografico (videos de corta duracién que actualmente son lo que mas
se comparte en esta plataforma).

AUn no siendo una aplicacidon de edicion y creacién por si misma, creemos conveniente el
trabajar con aplicaciones que permitan al alumnado el exponer su trabajo en el mundo virtual,
ya sea mediante esta aplicacion, otras o blogs del aula, con el fin de incentivar su motivaciéon

a la hora de crear sus propias obras.
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2.3. Experiencias similares y ejemplos de buenas practicas

Encontrar contenidos tedricos en forma de articulos, libros, web y TFE que hablen sobre el uso
del Flipped Classroom y el de las TIC en las aulas, es relativamente sencillo en diferentes
repositorios académicos. Sobre todo, existen varios trabajos sobre el uso de esta metodologia
en estudios superiores y en otros campos diversos al arte. En cambio, encontrar ejemplos
reales aplicados en secundaria, y mas en el aula de EPVA es una tarea compleja de llevar a

cabo.

Por suerte, existe una docente que promueve el trabajo de sus alumnos en internet. Ella es la
profesora Mayalen Piqueras, la cual lleva un blog donde expone muchos de los proyectos que
propone a sus alumnos, indicando las indicaciones que da desde un inicio, el proceso y el

resultado final.

Uno de sus proyectos consistia en crear composiciones de collage dando la libertad de escoger
trabajarlas en analdgico o digital. Para explicar la actividad a sus alumnos, la docente usa el
propio blog, en el cual expone los pasos que deberan seguir y fotografias de obras de artistas

que les sirvan de inspiracion.

En la figura 3 se puede observar un fragmento del blog donde la docente se dirige a sus
alumnos explicando dicha actividad, titulada “El curso despierta cuando acaba septiembre”.
Ademas, en el mismo post, indica a sus alumnos de 42 ESO que el objetivo de la misma es

conocer sus destrezas graficas y manejo de las tecnologias.

Figura 3. Fragmento del post “El curso despierta cuando acaba septiembre”.

m
¢ MAYALEN PIQUERAS
INICIO BLOG ;QUIEN ES MAYALEN? CONTACTO ENLACES v  MATERIALES DIDACTICOS v
ereclos opucos

En esta actividad te propongo que des un paseo por la calle con mirada de artista. Pasea EL BOSCO
buscando esa imagen que te enamore, te haga reir, te sorprenda, te enternezca. Enfoca la

mirada. Utiliza la camara de tu smartphone como extension de tu mirada. enmodoarte
esculturas

j;s;r:s:enlras nada sugerente puedes preparar la imagen. Piensa la idea y organiza t los esmaltado
estampado

Para que inspires echa un vistazo a las cuentas de Instagram que te he seleccionado. Me han estrellas

entusiasmado las imagenes encontradas del fotografo Erik Leo Kogan; las conmovedoras y

emocionantes de Raffaele Montepaone ; y las bellisimas imagenes de la fotografa Canadiense evaluacion

Sophia Ahamed.

excursiones

exposiciones
ficha artistas
flashmob

fotografia

Fuente: Piqueras, s.f.
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Otro proyecto donde se usan las TIC mas relacionadas con el uso de dispositivos de fotografia
como camaras o camaras integradas en teléfonos son en los “Stop motion 22 ESO”, del cual,
en la figura 4, se puede observar una alumna en el proceso de creacién, o el proyecto de 42

ESO denominado “Video clips con valores”, los cuales estan compartidos en el propio blog.

Figura 4. Alumna trabajando en el proyecto “Stop motion 22 ESO”.

” MAYALEN PIQUERAS

INICIO BLOG ;QUIEN ESMAYALEN? CONTACTO ENLACES v  MATERIALES DIDACTICOS v

Fuente: Piqueras, s.f.
También ha realizado proyectos donde busca que su alumnado trabaje con programas de
edicién fotografica. Dos ejemplos de ello son “Integrando al Greco” en 12 de Bachillerato, del
cual se puede ver un trabajo realizado por una de sus alumnas en la figura 5 o “Distintos siglos,

similares problemas” en 22 ESO, del que se puede ver un ejemplo en la figura 6.
Figura 5. Trabajo de una alumna para el proyecto “Integrando al Greco”.

? MAYALEN PIQUERAS

INICIO BLOG ;QUIEN ES MAYALEN? CONTACTO ENLACES v  MATERIALES DIDACTICOS v

Fatima Prieto

Fuente: Piqueras, s.f.
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Figura 6. Trabajo de alumnos para el proyecto “Distintos siglos, similares problemas”.

? MAYALEN PIQUERAS

INICIO BLOG :QUIEN ESMAYALEN? CONTACTO ENLACES v MATERIALES DIDACTICOS v

Fuente: Piqueras, s.f.
Como ejemplo del uso de Flipped Classroom mostramos a la profesora Lauren Hufnagl. La
docente comparte un video donde muestra, como a través de un cddigo QR, facilita a sus
alumnos el contenido videografico que quiere que visualicen en casa como actividad de su

ensefanza Flipped Classroom. Se puede observar en la figura 7.
Figura 72. Art Class Flipped Lessons.

L) ArtClass Flipped Lessons (U] d

Vermasta.. Compartir

MAS ViDEOS

» ) 127/310 B & Youlube I3

Fuente: Hufnagl, 2018.

L Video correspondiente a la Figura 7: Art Class Flipped Lessons.
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La misma docente tiene varios videos en su canal donde explica contenidos a sus alumnos a

través de videos, método, como hemos visto, propio del Flipped Classroom.

En la figura 8 se observa a la docente explicando como dibujar en perspectiva desde un punto

de fuga.

En la figura 9 podemos observarla compartiendo el contenido videografico para explicar una

técnica para dibujar simetrias.

Figura 82. One-Point Perspective Part 5.

(L] g

Vermasta. ~Compartir

L) One-Point Perspective Part 5

B & VYolube I3

Fuente: Hufnagl, 2019.

Figura 93. Tracing Paper Symmetry Drawing Part 1.

() »

L ) Tracing Paper Symmetry Drawing Part 1
Vermasta. Compartir

B & VYoulube [

Fuente: Hufnagl, 2019.

2 Video correspondiente a la Figura 8: One-Point Perspective Part 5.
3 Video correspondiente a la Figura 9: Tracing Paper Symmetry Drawing Part 1.
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3. Propuesta de intervencion

3.1. Presentacion de la propuesta

Esta propuesta de intervencion se desarrolla en los siguientes apartados del presente TFE,

enmarcada en la clase de 12 de ESO y la asignatura de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual.

Se describe la Unidad Didactica en la que se desarrollan diversos contenidos correspondientes
al curso y asignatura indicados segun la legislacion educativa de la Comunidad Auténoma de

Galicia.

Como se ha comentado con anterioridad, las leyes que regulan la educacién actualmente,
instan al uso e implementacion de las nuevas tecnologias en el aula como herramientas de

uso normalizado y diario.

Siguiendo estas indicaciones legislativas, en el apartado anterior, Marco tedrico, se realizd un
estudio sobre la metodologia Flipped Classroom y el uso de las TIC como recurso de apoyo a

la docencia, asi como una investigacién de diversas TIC Utiles para el uso en el aula de EPVA.

Teniendo presente, por tanto, la informacidn recogida en el apartado mencionado, asi como
los elementos legislativos que rigen la Educacidon Secundaria Obligatoria, se ha disefiado esta
Unidad Didactica, donde se usa la metodologia Flipped Classroom apoyada por el uso de las

TIC en el aula.

Esta propuesta de intervenciéon mostrard los diferentes elementos curriculares extraidos de la
ley para su disefio, la relacién entre los mismos, la Unidad Did4ctica (de ahora en adelante UD)
donde se proponen una secuencia de actividades que ayudaran a los alumnos a obtener
contenidos tedricos y practicos y el procedimiento de evaluacion del trabajo de los alumnos

en la UD incluyendo la Atencién a la diversidad.

Dicha UD esta disefnada para que el alumnado aprenda contenidos relacionados con el colory
el proceso artistico, a la vez que a manejar herramientas artistitcas digitales como alternativas

a las herramientas plasticas tradicionales.
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3.2. Contextualizacion de la propuesta

3.2.1. Contextualizacion

El centro que se toma de referencia para el disefio de esta intervencion es concertado, acoge
a unos 400 alumnos y pertenece a un municipio gallego de 10.000 habitantes. Ofrece las
ensefianzas de Educacién Infantil a partir de 3 afios, Educacion Primaria y Educacion
Secundaria, siendo un centro de dos lienas. Este centro conforma, junto con un IES de la misma
poblacién, las Unicas dos alternativas cercanas, para este municipio y el municipio vecino, de
3.000 habitantes, para cursar los estudios de Educacidon Secundaria Obligatoria. Por ello, las
familias del centro pertenecen a diferentes situaciones culturales y econédmicas, ya que asi lo
son las actividades econdmicas de la zona, mayoritariamente de servicios o industria. Ambos
pueblos acogen muchos negocios pequefios y se encuentran cerca de un astillero, una fabrica

y el hospital que da servicio a la comarca.

El curso escogido para disefiar esta intervencion es 12 de ESO B, es un grupo conformado por
20 alumnos pertenecientes a ambos géneros, 11 nifias y 9 nifios. Es un grupo de alumnos que
cursaron la etapa de Educacién Primaria juntos, por lo que se conocen bien y hay buena
relacion. Todos tienen buena relacidn con los estudios, y superaron la etapa anterior sin
problemas, a inicios de curso de 12 ESO se muestran con motivacion hacia la escuela. Como
se ha dicho, tienen buena disposicién en clase, y en particular en la asignatura de EPVA. Si
bien, es cierto que ciertas tareas nuevas o mas técnicas suelen presentarles dificultades en un
inicio, ante éstas suelen esforzarse, logran superarlas con notas bastante aceptables y la

motivacion hacia trabajar cosas nuevas suele ser alta en el integro del grupo.

Dentro del grupo existe una alumna que presenta una pérdida auditiva del 40% en ambos
oidos, lo cual implica ciertas adaptaciones para hacerle llegar los contenidos. A pesar de esto,
la nifa esta integrada en el grupo y presenta el mismo nivel de motivacion y éxito académico

que sus compafieros.

En general, cuando se trabaja con actividades en EPVA donde deben tener unos
conocimientos tedricos previos (y como es el caso de esta UD y la teoria del color), suelen ser
los menos los que recuerdan los contenidos dados en la etapa anterior, ya que, por la forma
de trabajar de la docente de Educacidn Primaria, las clases seguian una metodologia muy libre
y con poca planificacion.
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3.2.2. Legislacidon

Las legislaciones tomadas para disefiar la propuesta de intervencién propuesta en este
documento son, el Real decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Decreto
perteneciente a la Comunidad Auténoma de Galicia, es decir, el Decreto 156/2022, de 15 de
septiembre, por el que se establecen la ordenacidn y el curriculo de la Educacién Secundaria

Obligatoria en la Comunidad Autdnoma de Galicia.

3.3. Intervencion en el aula

3.3.1. Objetivos
3.3.1.1. Objetivos de etapa

En el articulo 7 del Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Galicia se indican los objetivos de etapa que el alumnado debe adquirir al finalizar sus

estudios de secundaria. De éstos, al implementar esta propuesta se alcanzaran los siguientes:

— b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

— e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y su utilizacién.

— g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismos, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

— h) Comprender y expresar con correccidon, oralmente y por escrito, en lengua gallega y en
lengua castellana, mensajes y textos complejos, e iniciarse en el conocimiento, en la
lectura y en el estudio de la literatura.

— I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.
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3.3.1.2. Objetivos de materia

En el apartado 8.2 del Anexo Il del Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, por el que se
establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Galicia se indican los objetivos de materia correspondientes a la
asignatura de EPVA de 12 ESO. Estos, corresponden a las competencias especificas que se
redactan en el Real decreto 217/2022, de 29 de marzo, pero dada su nomenclatura en la
legislacidon gallega, los mencionamos en este apartado. De éstos, con esta propuesta se

alcanzaran los siguientes:

— OBJ2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas
con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidn hasta la
realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

— OBJ3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experiencia y
de la satisfaccion estética, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario propio.

— OBJ4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas.

— OBJ5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacidn, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de
la intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexién
critica y la autoconfianza.

— OBIJ7. Aplicar las técnicas, los recursos y las convenciones principales de los lenguajes
artisticos, incorporando de forma creativa las posibilidades que ofrecen las tecnologias,

para integrarlas y enriquecer el disefo y la realizacion de un proyecto artistico.
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3.3.1.3. Objetivos especificos didacticos
Los objetivos especificos que se han elaborado para cumplir en la propuesta son los siguientes:

— 0Oed1. Ser consciente de la utilidad de las TIC como recursos de aprendizaje y produccién
artistica

— 0Oed2. Utilizar las TIC como recursos de aprendizaje y produccidn artistica.

— 0Oed3. Conocer la teoria del color: colores primarios, secundarios y terciarios.

— Oed4. Resolver obras artisticas con soltura en herramientas virtuales.

— 0ed5. Conocer diversas obras artisticas de diferentes movimientos y artistas.

— Oedb. Ser capaz de trabajar de forma colaborativa, sabiendo asignar tareas.

— Oed?7. Ser capaz de usar el entorno de comunicacién online para trabajar en grupo fuera

del aula.
3.3.2. Competencias

Para trabajar las competencias claves indicadas en la legislacidn gallega, se tiene en cuenta
que, en su Anexo |, se definen las competencias clave como un conjunto de ciertos
descriptores operativos y que, éstos orientan sobre el nivel de desempefio esperado al acabar
las etapas. En el mismo documento legislativo, en el apartado 8.3 del Anexo Il, aparece una
tabla que relacionada los objetivos de materia con las competencias clave, a través de ciertos
descriptores operativos (tabla 3). Serdn estos descriptores los considerados para trabajar las

competencias clave que se relacionan con los objetivos tratados en esta propuesta.

Tabla 3. Relacion de los objetivos de la materia y las competencias mediante descriptores.

Objetivos Competencias clave
de lamateria | ~ cP STEM cD CPSAA = o p—
OBJ1 1 3 3 1-2 1
OBJ2 1 1-3 1-3 1-3
OBJ3 1-2 1 4 13 5
OBJ4 2 2 1-2 &) 3 2
OBJ5 2 1-3-4 3 3-4
OBJB 2 1 3 1 3
OBJ7 2-3 3 1-5 1-3 4
OBJ8 1 2-3 3 3-5 3 4

Fuente: Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, de la Comunidad Auténoma de Galicia. 2022.
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La Competencia en comunicacion linglistica (CCL), explicada mediante los descriptores
operativos sefialados en la tabla 3, busca que el alumnado obtenga la capacidad de expresarse
en diferentes formatos de forma coherente y con correccién. También pretende que, al
terminar la etapa, los alumnos puedan comprender e interpretar diversos textos de forma que
construyan conocimiento, a la vez que sean capaces de utilizar informacién dada en los

mismos de forma correcta y evaluando su fiabilidad.

A través de las actividades propuestas en esta UD como, la busqueda de obras en internet que
los alumnos deberdn interpretar en grupo, su posterior exposicion en Instagram
acompanadas de un texto explicativo de elaboracién propia, el trabajo grupal de
Brainstorming a través de la plataforma Padlet y la exposicion oral de las cuentas y la final de

los trabajos y autoevaluacidn, se trabaja la CCL.

La Competencia plurilinglie (CP) segun el descriptor correspondiente al OBJ4 busca que se
conozca y valore la diversidad linguistica. Al trabajar con busqueda de obras internacionales,
los alumnos estardn en contacto con diversas culturas, por lo que verdn que un mismo
elemento puede tener significados diversos segun la cultura a la que pertenece la obra. De

este modo, seran capaces de conocer diversidad lingliistica mas alla del lenguaje verbal.

La Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) a través
del descriptor correspondiente al OBJ7, pretende que los alumnos produzcan y disefien
diversos modelos para generar un producto final como solucién a un problema, y ademas, en
trabajo grupal. Esta competencia se trabaja en esta UD gracias a la creacion de bocetos previos
ala elaboracién del trabajo final y a la posterior puesta en comuin que cada grupo debe realizar

en la plataforma Padlet.

La Competencia digital (CD), en relacion a la tabla se trabajaria mediante tres descriptores.
Estos indican que el alumnado debera ser capaz de realizar bisquedas en internet con criterio,
calidad y fiabilidad. También que desarrollen aplicaciones informaticas sencillas y por ultimo
gue gestionen su entorno digital para aprender y crear contenidos. En si, esta UD basada en
la metodologia Flipped Classroom busca, entre otras cosas, este ultimo punto, es decir, que el
alumnado comprenda que su entorno digital tiene muchas posibilidades, mas alla del
entretenimiento, como la creacién de contenido y de aprendizaje. Ademas, la busqueda de

informacidn en internet estd presente en la actividad que contempla la investigacidn de obras.
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Por ultimo, no se toca de forma directa la iniciacidn en creacién de aplicaciones, pero se
trabaja dando a conocer nuevas aplicaciones con diversos usos al alumnado, de forma que

conozcan la posibilidad de crear aplicaciones para diversos objetivos.

La Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) también se trabaja con 3
descriptores, los cuales indican que el alumno debe ser capaz, de entre otras cosas, de regular
y expresar sus emociones, comprender las experiencias de otras personas de forma que se
incorporen a su aprendizaje y realizar autoevaluaciones de su propio proceso de aprendizaje.
Esta competencia, por tanto, se trabaja a través de las actividades en grupo, donde los
alumnos deberdn expresarse y a la vez realizar la escucha activa con sus compaiieros. También
mediante la actividad de creacién de la obra, ya que estd se basa en la expresidon de

sentimientos mediante imagenes, y por ultimo, mediante la auto y coevaluaciones finales.

La Competencia ciudadana (CC) se trabajar mediante dos descriptores operativos. Estos
pretenden que los alumnos sean capaces de comprender y analizar problemas éticos diversos
e ideas de la dimensidn social, cultural e histdrica, considerar valores y producir juicios propios
que afronten estos problemas morales. Esta competencia, se trabajard sobre todo en las
actividades relativas a la investigacion de obras, su exposicion y explicacidén propia en redes y
la exposicidon de las mismas en clase, ya que para entender y exponer las obras deberdn

investigar también los contextos que las rodean.

Por ultimo, la Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC) es la competencia mas
relacionada con la asignatura de EPVA, por lo que no es sorprendente que con los OBJ
seleccionados se trabajen sus cuatro descriptores. Estos indican que el alumno debe apreciar
el patrimonio artistico y cultural, disfrutar y conocer las intencionalidades de las
manifestaciones artisticas, asi como los medios, lenguajes y medios que las caracterizan.
También debe expresar ideas a través de producciones propias y, por tanto, conocer y
seleccionar medios para ello de forma individual y grupal. Esta competencia se trabaja a través
de todas las actividades pertenecientes a la UD, ya que a través de todas se trabaja uno o
varios de estos descriptores, como la investigacion de patrimonio, el aprendizaje de

aplicaciones artisticas o la elaboracién de obras propias.
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3.3.3. Saberes Basicos

Para abordar este apartado, previamente debemos aclaran ciertas diferencias de
nomenclatura sobre los elementos curriculares que estipulan tanto el Decreto 156/2022, de
15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Galicia y el Real decreto 217/2022, de
29 de marzo por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién

Secundaria Obligatoria.

En el articulo 7 del Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, se indica, en el apartado 2d del
Articulo 6, que las competencias especificas que establece el Real decreto 217/2022, de 29 de

marzo, pasan a llamarse objetivos de materia en el documento legislativo gallego.

De igual forma, en el apartado 2f del mismo articulo, se indica que los contenidos que
aparecen en el documento legislativo gallego se enuncian como los saberes basicos que

establece el Real decreto 217/2022, de 29.

También cabe mencionar que los Saberes Basicos que facilita la nueva legislacién son muchos
menos y mds extensos que en la anterior ley educativa. Por ello muchos de estos Saberes
Basicos no se trabajardn de forma integra en esta propuesta, sino que se tocarda parte de ellos,

dejando el resto para otras unidades didacticas.

Por tanto, de los contenidos que aparecen en el Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, y
qgue, en el mismo documento, los muestran correspondientes a 12 ESO de EPVA, en esta UD
se trabajaran los siguientes (aunque en el documento legislativo no aparecen numerados,

para facilitar su relacion en las tablas, los hemos numerado por orden que aparecen y bloque):

e Bloque 1: 1.1. Los géneros artisticos mas destacados.
e Bloque 1: 1.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su

relacion con el contexto historico.

Los saberes bdsicos mencionados del Bloque 1, se trabajaran de forma inicial, acercando a los
alumnos a diversos géneros a través de su propia investigacion, por lo que en esta Unidad
Didactica no se pretende trabajar géneros concretos, sino aquellos que surjan de su propio

trabajo de indagacion.
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e Bloque 2: 2.1. El lenguaje visual como forma de comunicacién.

e Bloque 2: 2.3. Elementos de configuracion visual: forma, color y textura. Conceptos y
posibilidad expresivas.

El primer saber basico perteneciente al Bloque 2 se trabajara en toda la propuesta ya que el

lenguaje visual de obras propias y de artistas estara presente en toda ella. El tercer saber

basico del bloque 2, se trabajara parcialmente centrandonos en el color.

e Bloque 3: 3.1. Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas

secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

El saber basico del Bloque 3 se tocara también de forma parcial, ya que la variedad de técnicas
secas Yy hUumedas son muchas y se trabajardn a lo largo del curso en diversas UD. Ademas, esta
Unidad Didactica se centrara sobre todo en el dibujo digital, por lo que se tocard una unica

técnica seca en la parte de bocetaje.

e Bloque 4:4.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.
e Bloque 4: 4.2. Imagen fija, secuencial y en movimiento. Caracteristicas, origen y evolucion.

El cédmic, la fotografia y los formatos digitales.

De igual forma, los dos saberes basicos del Bloque 4 se trabajardn de forma parcial,
centrandonos en la parte expresiva de la comunicacién visual, y dejando las demas para otras
Unidades Didacticas del curso académico, asi como en los formatos digitales, dejando el

comic, la fotografia y las imdgenes en movimiento para otro momento del curso.
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3.3.3.1. Relacion entre los diferentes elementos curriculares.

Indicadas estas diferencias entre ambos documentos legislativos, procedemos a indicar la
relacidon entre los elementos curriculares a modo de tablas, tomando como referencias los

objetivos de materia que se trabajaran en la propuesta y los contenidos.

Tabla 4. Relacion entre los elementos curriculares. OBJ2 y contenido del bloque 1.

OBIJETIVOS DE MATERIA

OBJ2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las expe-
riencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS/SABERES BASICOS
CCL1 CEL1.5. Analizar, de forma 1.1. Los géneros artisticos mas destacados.

guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias
CC1, cc3 y las de sus iguales,
desarrollando con interés una
mirada estética hacia el
mundo y respetando la
diversidad de las expresiones BLOQUE
culturales.

CPSAA1, CPSAA3 1.2. Manifestaciones culturales y artisticas
mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y

su relacién con el contexto histoérico.

CCEC1, CCEC3

Bloque 1. Patrimonio artistico y cultura.

Fuente: Elaboracion propia. Basado en Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, de la Comunidad Auténoma de Galicia.

Tabla 5. Relacion entre los elementos curriculares. OBJ3 y contenido del bloque 1.

OBJETIVOS DE MATERIA

OBJ3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y de la satisfaccidn estética, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario propio.

DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS/SABERES BASICOS
CCL1, CCL2 CE1.3. Describir propuestas | 1.1. Los géneros artisticos mas destacados.
CD1 plas.tlc:f\s, VIsuaIes. Y 1.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
audiovisuales de  diversos importantes, incluidas las contemporaneas y las
CPSAA4 tipos y épocas, analizarlas P ! P y

pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos

con curiosidad y respeto ., .
formales y su relacién con el contexto histérico.

desde una perspectiva de
CCEC2 género. BLOQUE

CC1,CC3

Bloque 1. Patrimonio artistico y cultura.

Fuente: Elaboracion propia. Basado en Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, de la Comunidad Auténoma de Galicia.
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Tabla 6. Relacion entre los elementos curriculares. OBJ4 y contenido del bloque 2 y 4.

OBIJETIVOS DE MATERIA

OBJ4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa tanto el proceso como el producto final, su recepcidn y su contexto,
para descubrir las posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS/SABERES BASICOS
ccL? CE2.1. Analizar de manera 2.1 Ellenguaje visual como forma de comunicacién.
guiada las especificidades de = 2.3 Elementos de configuracion visual: forma, color
Cp3 los lenguajes de diferentes y textura. Conceptos y posibilidad expresivas.
CD1, CD2 prsdtl-Jcciones culturales vy BLOQUE
artisticas.
CPSAA3 Bloque 2. Elementos formales de la imagen y del
cc3 lenguaje visual. La expresidn grafica.
CCEC2 CE4.3. Analizar de manera CONTENIDOS/SABERES BASICOS

guiada las especificidades de
los lenguajes de diferentes
producciones visuales 'y
audiovisuales.

4.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

4.2. Imagen fija, secuencial y en movimiento.
Caracteristicas, origen y evolucién. El cémic, la
fotografia y los formatos digitales.

BLOQUE

Bloque 4. Imagen y comunicacién visual y
audiovisual.

Fuente: Elaboracidon propia. Basado en Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, de la Comunidad Auténoma de Galicia.
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Tabla 7. Relacion entre los elementos curriculares. OBJ5 y contenido del bloque 2.

OBIJETIVOS DE MATERIA

OBJ5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando
y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la visién del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS/SABERES BASICOS

2.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

2.3. Elementos de configuracion visual:
forma, color y textura. Conceptos y

CCL2 CE2.2. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes  producciones plasticas vy

CPSAAL1, CPSAA3 . . . .
visuales a través de la experimentacion con

CPSAA4 diversas herramientas, técnicas y soportes. - .
posibilidad expresivas.
Ccc3
CCEC3, CCEC4 CE2.3. 'Reallzar ,dl_ferent‘es' _tlpos de BLOQUE
producciones artisticas individuales o
colectivas, integrando racionalidad,

empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al
propdsito.

Bloque 2. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje visual. La expresion
grafica.

Fuente: Elaboracion propia. Basado en Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, de la Comunidad Autéonoma de Galicia.

Tabla 8. Relacion entre los elementos curriculares. OBJ7 y contenido del blogue 3.

OBIJETIVOS DE MATERIA

OBJ7. Aplicar las técnicas, los recursos y las convenciones principales de los lenguajes artisticos, incorporando
de forma creativa las posibilidades que ofrecen las tecnologias, para integrarlas y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS/SABERES BASICOS

CCL2, CCL3 CE3.3. Experimentar con distintas =~ 3.1. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica
STEM3 técnicas bidimensionales y en dos dimensiones. Técnicas secas Yy
tridimensionales en la generacién humedas. Su uso en el arte y sus
CD1, CD5 de mensajes propios, mostrando caracteristicas expresivas.
cc1, cc3 iniciatiya en (?I empleo de
lenguajes, materiales, soportes y BLOQUE
CCEC4 herramientas.

Bloque 3. Expresidén grafico-plastica y técnica:
fundamentos y procedimientos.

Fuente: Elaboracion propia. Basado en Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, de la Comunidad Auténoma de Galicia.
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3.3.4. Metodologia

Esta UD se compone de 8 sesiones, en varias de ellas se desarrollard la metodologia Flipped
Classroom. Como se comentd ya el Marco tedrico, esta metodologia estd muy relacionada con
el uso de las TIC, las cuales debemos implementar en nuestra aula como herramientas del dia

a dia, y es por ello que en varias de las sesiones se usard esta metodologia.

Auln asi, y como es esperable, la totalidad de las sesiones no seguirdn esta metodologia al pie
de la letra, proponiendo a los nifios el trabajo de la teoria en casa y la produccién artistica
propia en el aula. Sino que, en algunas sesiones también se espera el trabajo mas activo del
alumnado en casa (aunque mucho menos que en el aula), y a su vez, todas las sesiones son
propicias de explicaciones tedricas y prdcticas segun se desarrollen las actividades y las

dificultades que presente el alumnado para su desarrollo.

Aun con las diferencias entre sesiones, la mayoria de ellas siguen un esquema que parte del
trabajo que se ha realizado previo a la sesidn en casa, la ejecucion de las actividades propias
de la sesidn, y una ultima actividad que explica que deberan realizar en casa para la siguiente

sesion.

El trabajo en casa que los alumnos deberan desarrollar serd mayoritariamente la visualizaciéon
de videos tedricos o la continuacion de alguna actividad propuesta para iniciar en clase y
continuar en casa. Estas, estaran relacionadas con el trabajo grupal en diferentes aplicaciones

online donde los alumnos puedan comunicarse.

En clase, se llevara a cabo el trabajo mas activo por parte del alumnado, ya sea la demostracion
de conocimiento mediante juegos o el trabajo creativo, el cual consistira en realizar una obra
artistica en grupo, poniendo en uso todos los conocimientos adquiridos durante el desarrollo
de la UD. En estas sesiones, el docente tomard un rol de guia para ayudar a los grupos a

trabajar en sus proyectos.

Los alumnos trabajaran en diferentes tipos de agrupaciones segun la sesién, pero el trabajo
colaborativo en grupos de 4 predomina en la mayoria, ya que el desarrollo de la actividad
artistica se hara y presentara en grupo. Aun asi, habra partes individuales, sobre todo al inicio
de la UD donde se explica al alumnado como utilizar las herramientas TIC que se usaran vy

trabajo general del grupo, en las partes de exposicién.
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3.3.5. Cronograma y secuenciacion de actividades
3.3.5.1. Cronograma

Como ya se ha comentado, esta UD estd compuesta por 8 sesiones de 50 minutos cada una,
que se llevardn a cabo seguidas, es decir, la UD ocupard cuatro semanas del curso, ya que
segun el Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, en Galicia la materia de EPVA en 12 curso

tendra 2 sesiones semanales.

El motivo de que esta UD se desarrolle durante un mes entero del curso, es debido a la
metodologia que utiliza y la implementacion de diversas TIC en el aula. Al ser, tanto una
metodologia novedosa como TIC desconocidas por parte del alumnado, se espera que el
proceso de desarrollo de las actividades sea mas lento que otras de desarrollo tradicional, por

lo que necesitaran mas tiempo del habitual.

Pero el hecho de que la implementacién de las TIC en al aula nos obligue a destinarles un
numero extenso de sesiones es algo que, no consideramos que nos deba hacer dejarlas de
lado, pues como se comenta en el inicio de este TFE, el predmbulo de la Ley educativa actual

insta a la implementacion del uso de las TIC de forma habitual en el aula.

Por lo expuesto, podemos decir que la necesidad que marca la Ley con para las TIC y el tiempo
gue necesitardn los alumnos para adaptarse a ellas, son los dos motivos que sugieren el uso

de 8 sesiones en esta UD. El cronograma de las sesiones se puede ver en la tabla 9.

Esta UD estd pensada para implementar a mediados del segundo cuatrimestre. Los motivos

son los siguientes:

Por un lado, el primer cuatrimestre se habra podido dedicar a otro tipo de técnicas plasticas,

por lo que la presentacion de la UD como formacidn en alternativas digitales serd mas sencilla.

Por otro lado, habiendo pasado un primer cuatrimestre entero, el docente conocera mejor las
capacidades y forma de trabajar de cada alumno, por lo que serd mas facil adaptar las

actividades a éstos y formar los grupos de forma equitativa y funcional.

Ademads, a ser mediados de curso, es posible que muchos alumnos empiecen a notar el

cansancio, por lo que el uso de nuevas herramientas digitales podria motivarles.
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Por ultimo, habiendo trabajado herramientas fisicas y digitales antes del tercer cuatrimestre,
dotara a los alumnos de nuevas herramientas para el desarrollo de sus obras y ayudara a
hacerles participes durante los uUltimos meses de curso a la hora de escoger y disefiar

actividades.

Tabla 9. Cronograma de sesiones segtin semanas.

Secuenciacion de sesiones segiin semanas

Semana

Sesiones por semana / sesiones 1 2 3 4 5 6 7 8

Explicacion de la metodologia

Iniciacién a Sumo Paint

Explicacion del proyecto e investigacion .
Trabajo en equipo. Tormenta de ideas .
Iniciacién de la obra .

Continuacion de la obra

Finalizacién de la obra .
Exposicion de la obra y evaluacidn .

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3.5.2. Secuenciacidn de las sesiones en tablas

Tabla 10. Sesidon 1: Explicacion de la metodologia.

Sesion 1: Explicacion de la metodologia Unidad Didactica: La historia muda

Act. 1: Explicacién del Flipped Classroom, “¢Qué es y como se trabaja?”, la UD y los tipos de >0’
evaluacion que se usaran en las sesiones.

Act. 2: Se indica qué TIC vamos a usar y se explica y practica el acceso a las mismas. 15’
Act. 3: Se realiza un Kahoot! de preguntas tedricas sobre los contenidos a tratar en la 10
siguiente sesion.

Act. 4. Se indica el video que se deberd visualizar en casa para la siguiente sesidon y dénde. 5’
Act. 5. En casa. Visualizacion de video con contenidos tedricos sobre el color. -

Proyector, equipo informatico del aula Aula de clase
Ordenadores personales de alumnos _
TIC: Kahoot!, Padlet, Instagram, YouTube

Trabajo individual

Esta sesion no se evaluara, pero se usara un Kahoot!
para conocer los conocimientos previos, y se
explicara el uso de Rubricas usando la
correspondiente al Cuaderno de clase

Kahoot! 1 + rubrica 1

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 11. Sesidn 2: Iniciacion a Sumo Paint.

Sesion 2: Iniciacion a Sumo Paint Unidad Didactica: La historia muda

Oed1, Oed2, Oed3
OBJ4, OBJ5, OBJ7

CE2.2

CE2.3
b, g

CCL2, CCL3, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4

s
BB R TR

Act. 6. Se repasan los contenidos tedricos a través de un Kahoot!. 10’
Act. 7. Creacion de composiciones digitales usando Sumo Paint. 35’
Act. 8. Se indica el video que se deberd visualizar en casa para la siguiente sesidon y dénde. 5

Act. 9. En casa. Visualizacion de video con contenidos tedricos sobre el Proceso creativo. -

Proyector, equipo informatico del aula Aula de clase
Ordenadores personales de alumnos _
TIC: Kahoot!, Sumo Paint, YouTube

Trabajo individual

Autoevaluacién + Sumativa + Formativa Kahoot! 2 + Rubrica 2 + Cuaderno de clase

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 12. Sesion 3: Explicacion del proyecto e investigacion.

Sesion 3: Explicacion del proyecto e investigacion Unidad Didactica: La historia muda

Oed1, Oed2, Oed5, Oed6,
0OBJ2, OBJ3, OBJ4

CE1.3, CE1.5
CE2.1

b,egh,l CE4.3

CCL2, CP3, CD1, CD2, CPSAA1L, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2

Act. 10. Realizar Kahoot! sobre los contenidos. 15’

Act. 11. Explicacién del proyecto que se va a realizar durante las préximas sesiones: La

historia muda. Corresponde al paso 1: Identificacién del problema. 10

Act. 12. Trabajo en grupo de 4. Investigacion de obras de arte y analizarlas en Instagram.

Corresponde al paso 2: Investigacion. 25

Act. 12. En casa. Continuar investigacion. -

Proyector, equipo informatico del aula Aula de clase
Ordenadores personales de alumnos _
TIC: Buscador de internet, Instagram, Padlet

Trabajo individual y grupal

Autoevaluacién + Sumativa + Formativa Kahoot! 3 + Rabrica 3 + Cuadernos de clase

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 13. Sesion 4: Trabajo en equipo. Tormenta de ideas.

Sesion 4: Trabajo en equipo. Tormenta de ideas Unidad Didactica: La historia muda

Oed1, Oed?2, Oed6, Oed?7
0OBJ2, OBJ3, OBJ4
b,g h,l

CE1.3, CE1.5

CE2.1

CE4.3

CCL1, CP3, CD1, CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2

s
sEaEmeEmTESS

Act. 13. Exposicién de las cuentas de Instagram. 30

Act. 14. Trabajo en grupo de 4. Tormenta de ideas. Corresponde al paso 3: Busqueda de
ideas.

Act. 15. Explicacién de la actividad 16. 5

Act. 16. En casa. Trabajo en grupo de 4. Realizacion de bocetos individuales y subirlos a al
tablén de grupo de Padlet. Corresponde al paso 3: Busqueda de ideas.

Proyector, equipo informatico del aula Aula de clase
Ordenadores personales de alumnos _
TIC: Instagram, Padlet

Trabajo individual y grupal

Blog de dibujo o cuaderno, lapiz

Sumativa + Formativa Rubrica 3 + Cuadernos de clase

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tabla 14. Sesion 5: Iniciacion de la obra.

Sesion 5: Iniciacion de la obra Unidad Didactica: La historia muda

Oed1, Oed2, Oed4, Oed6
OBJ5, OBJ7

CE2.2, CE2.3

CE3.3
b, gl

STEM3, CD1, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC4

Act. 17. Trabajo en grupo de 4. Organizacion de las tareas dentro del grupo.

Act. 18. Trabajo en grupo de 4. Creacion de la obra artistica final (parte 1 de 3. Iniciar).

Corresponde al paso 4: Creacion. 3

Aula de clase

Trabajo individual y grupal

Sumativa + Formativa Rubrica 4

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 15. Sesion 6: Continuacion de la obra y Sesion 7: Finalizacion de la obra.

Sesion 6: Continuacion de la obra

Unidad Didactica: La historia muda
Sesion 7: Finalizacion de la obra

e

Oed1, Oed4, Oed5
0OBJ4, OBJ5, OBJ7

CE2.2,CE2.3

CE3.3
b, gl

STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4

Act. 18. Trabajo en grupo de 4. Continuacion y finalizacion de la obra artistica final

(parte 2 y 3 de 3. Continuar y finalizar). Corresponde al paso 4: Creacion.

Aula de clase

Trabajo individual y grupal

Sumativa + Formativa Rubrica 4

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tabla 16. Sesion 8: Exposicion de la obra y evaluacion.

Sesion 8: Exposicion de la obra y evaluacion Unidad Didactica: La historia muda

Oed1, Oed4, Oedb
0OBJ2, OBJ3
b,g h,l

CE1.5
CE2.2

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3

Act. 19. Trabajo en grupo. Corresponde al paso 5: Evaluacion. Se realizara mediante una 35
exposicion del proyecto de cada grupo de trabajo (en el aula).

Act. 20. Trabajo en grupo. Evaluacién del profesorado y actividad, autoevaluacién y 15
coevaluacién del trabajo individual y en equipo.

Aula de clase
Ordenadores de alumnos

Trabajo individual y grupal

Autoevaluacion + Coevaluacion + Evaluacion al Rubrica 4 + Test coevaluacién + Test autoevaluacion
profesorado + Formativa + Sumativa + Test evaluacidn profesorado

Fuente: Elaboracion propia.
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3.3.5.3. Desarrollo de las sesiones

Sesion 1: Esta sesidn se dedicard principalmente, a introducir la metodologia Flipped
Classroom al alumnado. Con ella se pretende que, al finalizar la sesién, los alumnos sepan
como funciona la metodologia, qué se espera de ellos tanto en el aula como en casa y, sobre
todo, motivarles por la nueva forma de trabajo que se les propone. También se indicara en
qué consistira la UD y la formas de evaluar, mostrando la tabla Criterios de calificacion segtn
tipo de evaluacion e instrumento (Tabla 17 de este TFE), haciendo hincapié en el valor de la
coevaluacién, de la elaboracion del cuaderno de clase y explicando cémo funciona una rubrica

de evaluacion. Todo esto se aborda durante la actividad 1.

La actividad 2 consistira en introducir las herramientas TIC que se usardn a lo largo de la UD,
se crearan las sesiones de inicio en aquellas que sea necesario y se practicard su acceso a

aquellas que deban usarse fuera del aula.

Durante la actividad 3 se realizard un breve juego Kahoot!, con el fin de conocer los
conocimientos previos del alumnado y de ser necesario, adaptar las futuras actividades. Se

puede encontrar en el Anexo E.

Por ultimo, con la actividad 4 se indicard la primera tarea a realizar en casa, es decir, la

actividad 5, que sera la visualizacidn de un video que se puede encontrar en el Anexo K.

Sesidn 2: Durante esta sesion se realizardn 3 actividades. La primera, la actividad 6, consistira
en realizar un segundo Kahoot! (Anexo F) con la finalizad de comprobar el conocimiento de

los alumnos sobre la teoria del color después de realizar en casa la actividad 5.

Seguidamente se realizara la actividad 7, la cual ocupara el grueso de la sesidn, y consistira en
realizar una composicién digital usando elementos simples (cuadrado, circulo, rectangulo y
linea) en colores primarios, secundarios y terciarios. Las composiciones seran libres, y podran
usarse tantos elementos bdasicos como se quiera, asi como agruparlos entre si de forma que
conformen formas mds complejas. Con esta actividad se pretende ademas del uso de los
contenidos tedricos en el trabajo practico, la familiarizacion del alumnado con la app de

dibujo.
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Para finalizar, se realizard la actividad 8, que consistirda en explicar qué video deberd
visualizarse en casa para la siguiente sesidn, es decir, la actividad 9. Se puede encontrar en el

Anexo L.

Sesion 3: La sesidn 3 se dedicara, casi en su totalidad, a trabajar los primeros pasos del proceso
creativo: Identificacion del problema y la Investigacion. Para ellos los alumnos deberan haber
visto en casa un video con contenidos tedricos sobre el Proceso creativo (actividad 9), y la
sesion se empezara con un Kahoot! (Anexo G) para repasar los mismos. Este corresponde a la

actividad 10.

A continuacion, se realizara la actividad 11, dénde se explicard al alumnado que durante las
proximas sesiones realizaran proyectos artisticos que expresen mediante imagenes una
historia relacionada con sentimientos. Esto corresponde al paso de ldentificacion del

problema.

El proyecto La historia muda consistird en que, trabajando en grupos realicen una secuencia
de entre 5 y 7 imagenes que cuenten una historia mediante el uso de color (primarios,
secundarios y terciarios) y elementos, es decir, no se podra escribir en ninguna de ellas. Se

indicara que este es el primer paso de su proyecto: la Identificacién del problema.

Por ultimo, se iniciara la actividad 12, se indicard que este es el inicio del segundo paso de su
proyecto: Investigacién. Para ella los grupos de trabajo deberan abrir una cuenta de Instagram
a la cual deberan afiadir imagenes de obras de arte acompafiadas de breves textos que
indiquen que historia creen que cuenta cada una de ellas. Deberan afiadir un minimo de 6
obras, de las cuales, al menos 2 deberan ser nacionales, otras 2 internacionales y 2 gallegas.
Ademas, deberdan decidir cémo realizaran la exposicién de la cuenta en la préxima sesién. Esta

actividad se realizard hasta el fin de la sesidn y se continuard en casa hasta la siguiente.

Sesion 4: Con el fin de inspirarse de forma colaborativa, se realizard la actividad 13, que
consiste en exponer las obras que los grupos hayan compartido en las cuentas de Instagram.
A continuacidn, cada grupo se dedicara a pensar una idea de historia para su proyecto, y se

indica que es el tercer paso de su proceso: Busqueda de ideas. Esto es la actividad 14.
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Por ultimo, antes de finalizar la clase se realizara la actividad 15, que consiste en explicar el
trabajo colaborativo que los alumnos deberdn realizar en casa. Esto corresponde a la actividad
16, que consiste en, a través de la plataforma Padlet, compartan bocetos de las vifetas que

constituiran la historia que pensaron en la actividad 14.

Sesién 5: La sesidn 5 consistird en empezar a trabajar en el producto final del proyecto, el
cuatro paso del proceso: Creacién. Para ellos los grupos deberan organizarse para realizar el

proyecto, repartiendo tareas y funciones entre los componentes. Esto sera la actividad 17.

Durante el resto de la sesidon deberdn trabajar en el proyecto, lo cual corresponde a la

actividad 18. Las vifietas de la historia se realizar en el programa ya trabajado, Sumo Paint.

Sesidn 6 y 7: Se seguira trabajando en la elaboracién del proyecto hasta su finalizacidn.

Sesidn 8: Durante esta ultima sesidn se realizara la actividad 19, que corresponde al paso 5 del
proceso creativo: Evaluacion. Se realiza una exposicion en clase donde cada grupo exponga su
trabajo, explicando los pasos que siguieron para hacerla, en qué obras se inspiraron y dejando

gue sus compafieros identifiquen la historia. Finalmente ellos contaran la historia original.

Para finalizar se realizard una evaluacion del proceso, actividad 20, donde cada alumno deberd
completar una encuesta sobre su propia forma de trabajo, otra sobre el trabajo de su grupo y

una tercera del trabajo docente y sobre la UD. Se pueden encontrar en los Anexos H, | y J.

3.3.6. Recursos
Los recursos necesarios para realizar esta propuesta de UD son los siguientes:

— Recursos Humanos: no se necesitan recursos humanos adicionales.

— Recursos Espaciales: aula.

— Recursos Materiales: proyector del aula, ordenadores personales de los alumnos, |apiz
y blog de dibujo o cuaderno.

— Recursos TIC: Kahoot!, Padlet, Instagram, YouTube, Sumo Paint, Buscador de internet.
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3.3.7. Evaluacién
3.3.7.1. Tipos de evaluacién

La evaluaciéon de toda la UD se llevara a cabo a través de diferentes tipos de evaluacién, ya
que al ser un proyecto donde se trabajan contenidos tedricos, también se desarrollan trabajos
creativos y se trabaja tanto de forma individual como grupal, es necesario evaluar de formas

distintas.

Inicial: Al inicio de la UD, en la primera sesidn, se realizara una evaluacién inicial que no
contard en la evaluacién sumativa, con el fin de conocer los conocimientos previos del

alumnado y asi poder adaptar la UD de ser necesario.

Autoevaluacidn: Las autoevaluaciones se realizaran mediante Kahoots! y una encuesta.

Aunque la autoevaluacion final (que se refiere al trabajo creativo del alumnado y corresponde
a la encuesta), es la que mas destaca en el apartado de actividades por ser parte del titulo de
la ultima sesidn, cabe destacar que durante toda la UD los alumnos realizan autoevaluaciones
sobre los contenidos tedricos tratados. Estas se realizaran gracias a la app Kahoot!, que sirve

como herramienta para mostrar a los estudiantes cuanto han aprendido.

Coevaluacién: Con el fin de evaluar el trabajo en grupo, que estd muy presente a lo largo de
la UD, se realizaran una encuesta que sirva para evaluar el trabajo de los alumnos por su

equipo de trabajo.

Formativa: A lo largo de la UD se van realizando diversas actividades donde los alumnos

aprenderan el uso de diversas herramientas y aplicacion de contenidos.

Durante el desempeifio de todas estas actividades, el docente tendra el rol de guia, que deberd
estar atento a las dificultades que afronta cada alumno y proveer ayuda ante las mismas. Esta
evaluacion servira al docente para observar y aprender sobre la forma en que trabaja cada
alumno, y a su vez, también tendra esta funcién para el alumno, que sera capaz de analizar y
comprender su forma de trabajar y aprender. Esta parte de la evaluacién, por tanto, no dara
resultados numéricos sobre el desempefio de cada alumno, pero en cambio, sera la mas util a

largo plazo para su educacion académica.

Para ésta, el profesor tendrd un cuaderno de clase, al igual que los alumnos, donde cada no

deberd apuntar las dificultades que afronta y soluciones que encuentra a lo largo de las
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sesiones, de forma que se obligue al alumnado a realizar un analisis profundo de su forma de
trabajo. El cuaderno supondra el reflejo de la responsabilidad hacia su trabajo. Es la Unica
actividad no pautada en las tablas de actividades, ya que sera su responsabilidad completarlo

ya sea en clase o en casa. Estd altamente ligado con el objetivo de etapa b.
La evaluacién formativa se realizara mediante los cuadernos de clase del docente y alumnado.

Sumativa: Por ultimo, las tareas que se realizan a lo largo de la UD tendran una evaluacion
numeérica que contemple distintos elementos a evaluar, esto se realizara a través de rubricas
de evaluaciodn, las cuales seran presentadas a los alumnos al inicio de cada actividad que las

use.

También en esta evaluacidn sumativa, se contemplardn los resultados de las demads
evaluaciones (autoevaluacion, Kahoots! 2 y 3 y coevaluacidn) y la realizacién del cuaderno de

clase, del cual no se calificard el contenido, pero si el empefio en su desarrollo.

La evaluacidon sumativa se realizara mediante la suma de diversas rubricas, el resultado de la

coevaluacién y de las autoevaluaciones relacionadas con contenidos tedricos.

3.3.7.2. Criterios de evaluacidén

Los criterios de evaluacion que se usaran en esta propuesta son los definidos por el Decreto
156/2022, de 15 de septiembre, por el que se establecen la ordenacidén y el curriculo de la
Educacién Secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Galicia y que se encuentran
definidos y relacionados con objetivos de materia y los saberes bdsicos en el apartado de

3.3.3.1. Relacion entre los diferentes elementos curriculares.
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3.3.7.3. Criterios de calificacion

Tabla 17. Criterios de calificacion segun tipo de evaluacion e instrumento.

Criterios de calificacion segun tipo de evaluacion e instrumento

TIPO DE .
PORCENTAIJE > INSTRUMENTO DE EVALUACION
EVALUACION
Test realizados en Kahoot! 2 y 3 sobre
20% Autoevaluacién
contenidos tedricos tratados.
Encuesta sobre el trabajo personal y el
10% Autoevaluacién
resultado de la obra grupal.
Encuesta sobre el trabajo en grupo realizada por
30% Coevaluacion
los compafieros de grupo.
Rubrica que evalua el cuaderno de clase del
20% Sumativa alumno atendiendo a su empefio en el
desarrollo del mismo.
Rubricas de evaluacion sobre las actividades
20% Sumativa
creativas realizadas a lo largo de la UD.
Cuadernos de clase del profesor y del alumno
0% Formativa
atendiendo a su contenido.
Test realizado con Kahoot! sobre los contenidos
0% Inicial
gue se trataran en la UD.
Test realizado por el alumnado evaluando el
Evaluacion al
0% trabajo del profesor durante la UD, asi como la
profesorado y UD
uD.

Fuente: Elaboracion propia.
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3.3.7.4. Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos que se usardn a lo largo de esta UD se pueden encontrar en relacion con
cada sesién de la UD en las tablas pertenecientes al apartado 3.3.5.2 Secuenciacién de las

sesiones en tablas. Estos son los siguientes:

— Rdubrica 1: Evaluacién del cuaderno de clase del alumnado segun empeio. ANEXO A.

— Rubrica 2: Evaluacién de la actividad 7. Elaboraciones en Sumo Paint. ANEXO B.

— Rubrica 3: Evaluacién sobre el contenido y explicaciones en Instagram. ANEXO C.

— Rubrica 4: Evaluacién del proceso de bocetos y del proyecto creativo final. ANEXO D.

— Kahoot! 1: Evaluacién inicial sobre contenidos. ANEXO E.

— Kahoot! 2: Evaluacién sobre conocimientos tedricos del color. ANEXO F.

— Kahoot! 3: Evaluacién sobre conocimientos tedricos del Proceso creativo. ANEXO G.

— Cuaderno de clase del docente: dénde apuntara el desarrollo de cada alumno con el
fin de ayudarles en su proceso.

— Cuadernos de clase de los alumnos: donde apuntaran su desarrollo en cada actividad
con el fin de hacerles conscientes de su propio proceso de aprendizaje.

— Test de coevaluacion. ANEXO H.

— Test de autoevaluaciéon. ANEXO I.

— Test de evaluacion al docente y la UD. ANEXO J.

Para la realizacién de las rdbricas 2, 3 y 4 se han tenido en cuenta los criterios de evaluaciéon
del Decreto 156/2022, de 15 de septiembre, pero para facilitar su comprensién al alumnado,
se redactan de forma mas sencilla. Al lado de cada una de esas explicaciones, se encuentran

los cédigos de los criterios para facilitar al docente la relacion de los criterios con la rubrica.

Todos los instrumentos de evaluacién se pueden ver en la seccién de Anexos.
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3.3.7.5. Atencidn a la diversidad

Como medida de Atencién a la diversidad para la alumna que presenta la pérdida auditiva del
40%, se plantea realizar los videos con texto correspondiente al audio, de forma que sea un
apoyo a la hora de hacerle llegar los contenidos que se trabajaran en ellos. En el aula se
comunicara con ella como se realiza habitualmente, hablandole de frente con el fin de
facilitarle una vision directa a los labios del docente. Por ultimo, se tendra en cuenta la relacion

con sus compafieros para integrarla en un grupo de trabajo donde la acojan positivamente.

De igual forma, cabe destacar que, de ser el caso de implementar esta UD en un aula con otros
alumnos de necesidades especificas de aprendizaje o apoyo educativo, los dos procedimientos

a desarrollar serian los siguientes:

- Organizar una reunidn con la orientadora pedagodgica del centro para evaluar la
predisposicién del alumno en concreto a superar la UD con éxito.
- Adaptar los contenidos tedricos al alumno.

o Dado que la UD consiste en la metodologia Flipped Classroom y uso de las TIC,
las actividades como visualizacion de videos se podrian adaptar en dificultad
de comprensién tanto para alumnos con altas capacidades como para los que
presentan dificultades. Ademads, en relacién a los alumnos de altas de
capacidades, se podria usar el medio de comunicacién videografico para
asignarles tareas mas concretas e individuales para ellos.

o Del mismo modo, de ser el caso de tener que realizar estas adaptaciones, se
podria sustituir los test de Kahoot! por Quizziz u otra app en la cual puedan
realizar el test de forma individual en sus equipos sin necesidad de proyectarlos
en clase.

o Por ultimo, podrian buscarse alternativas a Sumo Paint mas sencillas o

complejas segun el alumno y sus caracteristicas.
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3.4. Evaluacion de la propuesta

Dado que la materia de EPVA es una materia que suele trabajarse de forma manual, y donde
las explicaciones suelen hacerse a la vez que el trabajo plastico, no ha sido facil adaptar la
metodologia Flipped Classroom al aula de 12 ESO. Es por ello, que no todas las sesiones de la
UD se han desarrollado seglin dicha metodologia, ya que en algunas no eran necesarias

explicaciones que poder realizar en formato video.

A la hora de evaluar esta propuesta, es necesario tener presente el hecho de que crear
actividades y contenidos para seguir la metodologia propuesta requiere de un tiempo extra
de trabajo por parte del docente, asi como, de un mayor nimero de sesiones para que el

alumnado se familiarice con las herramientas digitales.

De igual modo, esta UD exige que el centro y el alumnado fuera y dentro del aula, tengan
acceso a ordenadores personales e internet, por lo que la falta de alguno de éstos, dificulta, y

casi imposibilita, su implementacién.

Como vemos, el tiempo disponible en el aula y fuera de él, como el acceso a las diversas

tecnologias, pueden dificultar la implementacién de esta UD.

AUn asi, es necesario proponer actividades y trabajos de aula que motiven, tanto al docente
como al alumnado, a usar las TIC como herramientas de aprendizaje, pues es de suma

importancia formase en el uso de éstas para el futuro.

La Xunta de Galicia brinda una oportunidad para este tipo de implementaciones, facilitando
ordenadores individuales a los estudiantes de ESO, lo cual permite trabajar la motivacién de
los alumnos a la hora de crear conocimiento en un entorno digital, al cual estan muy ligados

de otras formas.

También, el trabajar como se propone en esta UD, facilita el dar a conocer este tipo de

actividades a otros docentes de otras asignaturas.

En la tabla 20 se puede encontrar un resumen de la evaluacién de esta propuesta, a modo de
matriz DAFO, mostrando las amenazas, debilidades, fortalezas y oportunidades de la misma,
aungue es altamente destacable que la evaluacion integra de la propuesta solo serd posible si

llega a implementarse en el aula, pues toda ella se fundamente sobre una base tedrica.
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Tabla 18. Matriz DAFO para la evaluacion de la propuesta.

Matriz DAFO para la evaluacion de la propuesta

Factores internos

Factores externos

Debilidades

Amenazas

D1. Complejidad por parte de los alumnos a la hora
de usar las TIC.

D2. Falta de responsabilidad por parte de los alumnos
a la hora de trabajar las partes planteadas fuera del
aula.

D3. Falta de tiempo externo al aula y dificultad para
adaptar las actividades entre sesiones de ser
necesario.

D5. Necesidad de buena competencia digital por
parte del docente.

Al. Necesidad de que todos los alumnos dispongan
de sus equipos informaticos dados por la Xunta para
la clase.

A2. Necesidad de que los alumnos dispongan de
acceso a internet en sus hogares.

A3. Necesidad de acceso a internet en el centro.
AA4. Dificultad de aplicacion de la nueva metodologia.

A5. Necesidad de mas tiempo para realizar las
actividades propuestas.

Fortalezas

Oportunidades

F1. Se ofrecen clases diferentes a
haciéndolas mas atractivas.

la norma,
F2. Se ofrece una forma de trabajar innovadora para
el alumnado y el docente.

F3. Fomenta la responsabilidad del alumno hacia su
trabajo fuera y dentro del aula

F4. Fomenta el papel activo del alumno en el proceso
de aprendizaje.

F5. Ofrece al alumnado alternativas del uso de las TIC
mas alla del mero entretenimiento.

0O1. Motivacion por parte del resto de los docentes
para implementar el uso de las TIC y el Flipped
Classroom en el aula.

02. Favorece la innovacion del centro en relacion a
las tecnologias.

03. Fomenta que el alumnado trabaje la asignatura
de EPVA con motivacion y respeto real hacia la
misma, combatiendo el llamado por Aguirre (2003)
Circulo vicioso de la Educacién Artistica.

0O4. Fomenta la motivacién del profesorado hacia el
uso de las TIC

O5. Motiva al alumnado a trabajar la creatividad
artistica sin miedo a la frustracién por el hecho de
poder rectificar en los pasos llevados a cabo en su
creacion.

06. La Xunta facilita a los alumnos equipos
informatico individuales para la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria.

Fuente: Elaboracion propia.

Ademads de la matriz DAFO, de llegarse a implementar la propuesta en un aula, el alumnado
deberd completar un test sobre la misma y el trabajo del docente, de cual las 3 primeras

preguntas estan destinadas a evaluar la UD. El test se puede ver en el Anexo J.
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4. Conclusiones

Concluidos tanto el Marco tedrico como la Propuesta de intervencién, pasamos a exponer las

conclusiones relacionadas con objetivos de este TFE, tanto el general, como los especificos.

El objetivo general de este trabajo era disefar una propuesta de intervencion basada en el
uso de las TIC y la metodologia Flipped Classroom para la ensefianza de la Teoria del color en
la asignatura Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual del aula de 12 de Educacidn Secundaria
Obligatoria. Con relacion a este objetivo, debemos destacar que el disefio de propuestas
pedagdgicas para 12 de ESO en base a la metodologia propuesta puede ser dificultoso para los
alumnos ya que supone una forma de trabajo nuevo y un determinado grado de
responsabilidad, ya que la visualizacién de contenidos tedricos en formato video implica la
necesidad de trabajo en casa por su parte. A pesar de esta dificultad, el uso de esta
metodologia apoyada por las TIC, supone una modernizacion del aula, lo cual, desde el punto

de vista de los alumnos puede verse como una actividad novedosa que les motive.

El primer objetivo especifico es investigar el funcionamiento de la Flipped Classroom como
metodologia que conlleve un aprendizaje activo por parte del alumnado. Una vez finalizada
esta investigacién podemos concluir que esta metodologia propicia este tipo de aprendizaje,
ya que la mayoria del trabajo activo pasa a realizarse en el aula, de forma que el docente
pueda ser un guia en el aprendizaje individual de cada alumno, a la vez que a éstos se les
permita la exploracién al realizar las tareas, lo que también ayuda a trabajar el aprendizaje

activo.

El segundo objetivo especifico trataba de investigar el uso de las TIC como recurso de apoyo
a la docencia. Sobre éste podemos comentar que el uso de las TIC puede -en cierto modo-
dificultar la docencia a aquellos que no tengan un dominio suficientemente para su uso. Aun
asi, el uso de las TIC con conocimiento, puede servir de apoyo a la docencia ya que abre

muchas mas posibilidades de formas de ensefianza, comunicacion y motivacion.

El tercer objetivo especifico consistia en examinar diversas TIC para utilizarlas como
herramientas de aprendizaje artistico en el aula de 12 de ESO: Educacioén Plastica, Visual y

Audiovisual. De esto podemos concluir, no solo que existen diversas TIC disefiadas para la
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ensefianza, tanto general como artistica, sino que cualquier TIC bajo un buen diseiio de

programacion es apta para la educacién pedagdgica.

Por ultimo, el cuarto objetivo especifico era analizar experiencias similares que han ayudado
a implementar el uso de las TIC y el Aula invertida en las aulas de secundaria. Tras investigar
en internet y a partir de la bibliografia existente, se pudo comprobar que no existen muchos
ejemplos reales de implementacion del uso de las TIC en el aula, sobre todo relacionadas con
las ensefianzas artisticas y la Educacion Secundaria. Es facil encontrar documentos tedricos
sobre el tema, o propuestas para estudios superiores, lo que deja latente que es de vital
necesidad conocer las posibilidades que las TIC ofrecen en la Educacion Secundaria Obligatoria

e implementarlas en las aulas.
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5. Limitaciones y prospectiva

Como ultimo paso para finalizar este TFE se debe analizar las posibles limitaciones que hayan
encontrado durante su desarrollo y las lineas de investigacién que puedan darse resultades

de dichas limitaciones.

Cabe mencionar que una limitacién importante a la hora de desarrollar la propuesta de
intervencion ha sido la entrada en vigor de la nueva ley educativa LOMLOE, lo que imposibilita
encontrar ejemplos de unidades didacticas donde se usen los nuevos elementos curriculares
como los descriptores operativos o los nuevos contenidos que pasan a ser mucho menos y

menos concretos. Ademas de los cambios de nomenclatura que implica la legislacion gallega.

Dejando de un lado las limitaciones causadas por las legislaciones, a la hora de realizar este
trabajo surgen varias limitaciones. Una de las mayores ha sido poder encontrar ejemplos de
unidades didacticas que usen la metodologia del Flipped Classroom y el uso de las TIC, sobre

todo en aulas de estudios obligatorios como Primaria y Secundaria.

Las otras dos limitaciones estan relacionadas con la puesta en practica real de la propuesta, y
son por tanto propias del dia a dia de la educacién docente. Una de ellas es calcular los tiempos
gue asignamos a cada actividad. Es la puesta en practica de las mismas la que realmente
muestra al docente cédmo trabajaran los alumnos y, por tanto, deja conocer el tiempo

necesario para cada una, que ademas puede variar segun el grupo y sus necesidades.

La otra es la evaluacion del trabajo de los alumnos. De nuevo evaluar un grupo de 20 alumnos
siendo un Unico docente es algo complejo en cualquier rama educativa, mds si como en esta
propuesta, queremos evaluar no solo el trabajo artistico de cada uno, sino el empefio de cada

alumno hacia su trabajo.

De estas limitaciones surge |la prospectiva de estudiar la metodologia Flipped Classroom de un
modo mas realista, aplicarla junto con las TIC, en las aulas de Primaria y Secundaria, con el fin

de poder recoger datos reales de sus efectos en las mismas.

Otra prospectiva es la de estudiar modos de facilitar al docente el conocer los tiempos
estimados en que un grupo de alumnos de ciertas caracteristicas tarda en realizar una

actividad concreta. La realizacion de base de datos que recojan actividades educativas
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descritas junto al tiempo que un grupo determinado tarda en realizarlas podrian resultar utiles

para el trabajo docente.

Por ultimo, proponer el trabajo cooperativo entre docentes de diversos ambitos y centros,
para encontrar nuevos modos y herramientas de evaluar a los alumnos podria ser productivo

para la comunidad educativa.
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Anexo A. Rubrica 1
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Rubrica 1: Evaluacion del cuaderno de clase del alumando segtin empenio.

Calificacion

Es responsable de su cuaderno y lo

completa de forma diaria.

40%

MUY BIEN 4

Lo completa mitad de
los dias, siento poco

constaste en la tarea.

El contenido del cuaderno esta

ordenado y se entiende de forma clara.

30%

Lo completa la

mayoria de los dias.

Anota las tareas, pero
falta orden temporal o

las anota sin detallar.

Analiza su proceso de forma coherente,
explicando las dificultades encontradas

y como las afronta.

30%

Anota las tareas y las

detalla bastante, tiene
pocos errores de

temporalidad.

Escribe tareas, analiza
su realizacion, pero no
hay mucha conexién
entre el antes y

después de su

aprendizaje tras

realizar las tareas.

Escribe tareas, las
analiza y la conexidn,
entre el antes 'y
después de su
aprendizaje tras las
tareas, tiene bastante

relacion.
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Anexo B. Rubrica 2

Rubrica 2: Evaluacidn de la actividad 7. Elaboraciones en Sumo Paint. Segtin criterios CE2.2 y CE2.3

Calificacion BIEN 3

MUY BIEN 4

EXCELENTE 5

La composicion
* La composicion presenta multiples
presenta 3 de los
elementos (cuadrado, circulo,
elementos indicados y
rectangulo y linea) en colores
2 tipos de colores,
primarios, secundarios y terciarios,
usando entre 4-6 o
usando hasta 8 o mas elementosy 5 o
mas elementos y 5 o
mas colores. 30%
mas colores.

La composicion
presenta 3 de los
elementos indicados y
los tres tipos de
colores, usando entre
6 - 8 0 mas elementos

y 5 0 mas colores.

La composicién
presenta todos los
elementos indicados y
los tres tipos de
colores, usando hasta
8 0 mas elementos y 5

0 mas colores.

* Se evaluara cada una de las composiciones siguiendo los criterios de este apartado y se hara media del conjunto de todas las composiciones.

Dedica entorno 25
Dedica la mayoria del tiempo de la minutos a elaborar la
sesion a la actividad, poniendo actividad, pero habla
empefio y esfuerzo en ella. 40% mucho durante el

tiempo de trabajo.

Dedica entorno 25
minutos a elaborar la
actividad, pero el
tiempo de trabajo esta

concentrado.

Dedica los 35 minutos
de la actividad a

elaborar la actividad.

Elabora hasta 3 o mas composiciones

siguiendo las indicaciones. 30%

Elabora hasta 2 composiciones

Elabora hasta 3 0 mas

composiciones.
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Anexo C. Rubrica 3

Rubrica 3: Evaluacion sobre el contenido y explicacion de Instagram. Corresponde a CE1.3, CE1.5, CE2.1, CE4.3

Calificacion BIEN 5-7

Todos realizan la investigacion. 30% Tres integrantes investigan.

Las imagenes estan
El alumno que habla explica con
acompanadas de texto, al
correccion y fluidez (estando seguro
explicarlas lee bastante del
de lo que dice), las imagenes
mismo, pero explica, aunque
buscadas en internet y el porqué del
con dificultades, el porqué las
texto anadido que la acompana. 20%
escogieron.

La cuenta de Instagram cuenta con La cuenta de Instagram tiene

diversas obras y los textos que las entre 5y 8 obras y estan
acompafian tienen conexién con acompafiadas de texto con

éstas. 20% relacion.

Tres integrantes realizan la
Todos los integrantes presentan. 20%
presentacion.

Se respeta el turno del que esta Solo uno de ellos interrumpe

hablando en la presentacién. 10% a sus compafieros.
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Anexo D. Rubrica 4

Rubrica 3: Evaluacion del proceso de bocetos y del proyecto creativo final. Corresponde a CE1.3, CE1.5, CE2.2, CE2.3, CE3.3.

Calificacion BIEN 5-7

No todos participan en la

Participan en la tormenta de ideas y
tormenta. Todos bocetan,
bocetan en clase y en casa. 20%
tanto en clase como en casa.

Se organizan en grupo y reparten Se organizan en un inicio,

tareas entre todos. 20% aunque hay desorden grupal.

En general trabajan todos en
Todos trabajan en su parte
su parte de la obra, aunque
correspondiente a la obra. 20%
hablan continuamente.

Trabajan concentrados en su
Colaboran a la hora de trabajar cada
parte de la obra, aunque
uno en su parte. 20%
algunos se ayudan entre si.

Realizan una exposicion
colaborativa. Cada uno tiene
Exposicion final de la obra. 20%
una parte, aunque llegan a

entrecortarse entre si.
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Anexo E. Kahoot! 1

Kahoot! de Evaluacion inicial sobre contenidos.

1. Los colores primarios son aquellos que se usaban en la antigliedad.
a. Verdadero

b. Falso

2. Los colores secundarios son la mezcla de colores primarios.
a. Verdadero

b. Falso

3. Los colores primarios son el blanco y el negro.
a. Verdadero

b. Falso

4. Vemos los colores de las cosas por el tipo de luz que reflejan.
a. Verdadero

b. Falso

5. Existen 6 colores primarios.
a. Verdadero

b. Falso
6. Existen 3 colores primarios.

a. Verdadero

b. Falso
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Anexo F. Kahoot! 2

Kahoot! de Evaluacidon sobre conocimientos tedricos del color.

1. Escoge la Unica respuesta correcta:
a. LaTeoria del color explica como Newton descubrid la gravedad.
b. La Teoria del color explica cdmo mezclar colores con pinceles.

c. LaTeoria del color explica como vemos los colores.

2. Escoge la Unica respuesta correcta:
a. Laluz estda compuesta por colores, son 7.
b. Laluz esta compuesta por colores, son 3, los colores primarios.

c. Laluzessolo blancay no esta compuesta por colores.

3. Escoge la Unica respuesta correcta:
a. Vemos los colores de los objetos porque el arcoiris sale de ellos.
b. Vemos los colores de los objetos por el efecto de la gravedad.

c. Vemos los colores de los objetos porque reflejan una parte de la luz.

4. lIsaac Newton descubrid que la luz se descomponia en colores gracias a:
a. Hacer pasar la luz por un agujero que la hacia pasar por un prisma blanco.
b. Hacer pasar la luz por un agujero que la hacia pasar por una manzana amarilla.

c. Hacer pasar la luz por un agujero que la hacia pasar por un prisma negro.

5. Cuando un objeto es rojo, lo vemos asi porque refleja:
a. La parte roja de la luz y absorbe las demas.
b. Todas las partes de la luz menos la roja.

c. Reflejala parte blancay la roja de la luz.

6. Indica si es verdadero o falso: Los objetos blancos reflejan todas las partes de la luz.
a. Verdadero.

b. Falso.
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7. éCuantos son los colores primarios?

a. 6
b. 3
c. 5

8. Los colores secundarios se consiguen:
a. Al mezclar dos colores primarios a partes iguales.
b. Al mezclar todos los colores primarios a partes iguales.

c. Al mezclar un color primario con negro y blanco.

9. Los colores secundarios son:
a. 3:rojo, azul y verde.
b. 6: magenta, cyan, amarillo, verde, naranja y azul violacio.

c. 3:verde, naranja y azul violacio.

10. Los colores terciarios se consiguen:
a. Mezclando todos los colores primarios.
b. Mezclando 2 colores primarios y 1 secundario.

c. Mezclando 1 color primario y 1 secundario.
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Anexo G. Kahoot! 3

Kahoot! de Evaluacion sobre conocimientos tedricos del Proceso creativo.

1. Un proceso se define como:
a. Los pasos que seguimos en orden para conseguir un objetivo.
b. Los pasos desordenados que seguimos para cumplir un objetivo.

c. Eltrabajo que se realiza tras hacer cosas sin seguir un orden concreto.

2. El proceso creativo se define como:
a. Los pasos del método cientifico realizados para alcanzar un objetivo artistico.
b. La obra artistica de Pablo Picasso.

c. Los pasos que se siguen para realizar una obra de arte.

3. Escoge la Unica respuesta correcta:
a. Pablo Picasso era el Unico artista que tenia un Proceso creativo propio.
b. Cada artista tiene su propio Proceso creativo.

c. Sola artistas famosos como Pablo Picasso tienen su propio Proceso creativo.

4. Nuestro Proceso creativo y el Método cientifico tienen en comun un paso, éCudl es?:
a. Conclusién.
b. Hipotesis.

c. ldentificacidn o planteamiento del problema.

5. Indica si es verdadero o falso: Muchos artistas crean obras buscando dar soluciones a
un problema artistico.
a. Verdadero.

b. Falso.
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6. Nuestro proceso creativo tiene 5 pasos ¢ Cudles son?
a. ldentificacion del problema, Investigacién, Experimentacién cientifica,
Creacién y Conclusion.
b. Investigacidn, Evaluacién de la investigacion, Busqueda de ideas, Creacidon y
Evaluacion.
c. ldentificacion del problema, Investigacion, Busqueda de ideas, Creacion y

Evaluacion.

Parte de reflexion:

7. Responde la opcién mas adecuada: Un artista esta viviendo en un pais en guerra y
quiere contarlo al mundo en modo de protesta. Estd pensando cémo hacer la obra y
como difundirla para que llegue a muchas personas. ¢A cudl de nuestros 5 pasos del
proceso creativo corresponde lo que esta haciendo en este momento el artista?

a. ldentificacion del problema.
b. Investigacién.

c. Busqueda de ideas.

d. Creaciodn.

e. Evaluacion.

8. Responde la opcidon mas adecuada: Un artista ha expuesto una obra muy novedosa en
un museo, no sabe qué pensara el publico sobre ella, si gustard, si la entenderan, si
tendra éxito... Para averiguarlo, decide poner en la puerta de salida un cddigo QR que
la gente pueda escanear con su movil para responder una encuesta sobre las obras
gue han visto. ¢A cudl de nuestros 5 pasos del proceso creativo corresponde lo que
esta haciendo en este momento el artista?

a. ldentificacién del problema.
b. Investigacion.

c. Busqueda de ideas.

d. Creacidn.

e. Evaluacion.
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Responde la opcién mds adecuada: Una artista que se dedica a la escultura ha decido
cambiar su método de trabajo y empezar a utilizar materiales reciclados para cuidar
mas del medio ambiente con su trabajo. Es la primera vez que realizara algo asi y no
tiene ni idea de qué materiales utilizar ni como puede usarlos. Ante su
desconocimiento, decide dedicar unos dias de su trabajo a sentarse delante de su
ordenador personal para buscar cosas realizadas con materiales reciclados y artistas
gue los usen, con el fin de poder inspirarse y conocer nuevos métodos. ¢A cual de
nuestros 5 pasos del proceso creativo corresponde lo que estd haciendo en este
momento el artista?

a. ldentificacion del problema.

b. Investigacion.

c. Busqueda de ideas.

d. Creacién.

e. Evaluacion.

Responde la opcion mds adecuada: Una artista que realiza esculturas a gran escala,
(esto quiere decir que son mucho mas grandes que una persona), esta pensando en
hacer una nueva obra. Cuando empieza a trabajar en una de ellas, prefiere trabajar
con barro en vez de con papel y lapiz, es decir, siempre hace muchas esculturas
pequefias en barro para ver cudl hara finalmente a gran tamario, y eso es lo que estd
haciendo ahora. ¢A cudl de nuestros 5 pasos del proceso creativo corresponde lo que
estd haciendo en este momento el artista?

a. ldentificacion del problema.

b. Investigacion.

c. Busqueda de ideas.

d. Creacién.

e. Evaluacion.
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Responde la opcidon mds adecuada: Una artista de cuadros al déleo lleva tres dias en
casa sin casi salir. Después de estar varios dias sin ideas para un cuadro, se le ocurrid
hacer uno con una gran idea. Cuando le vino la idea hizo unos bocetos rapidos, le
encantd el tercero que hizo, y con él, empezd la obra en la que esta trabajando desde
entonces. ¢A cual de nuestros 5 pasos del proceso creativo corresponde lo que estd
haciendo en este momento el artista?

a. ldentificacion del problema.

b. Investigacién.

c. Busqueda de ideas.

d. Creacién.

e. Evaluacion.

Responde la opcién mas adecuada: Un artista que se dedica a hacer murales en
edificios para protestar sobre problemas de su ciudad, siempre lleva consigo un
cuaderno. En él apunta todo lo que ve cuando sale a la calle, hace pequefios dibujos
para acordarse de lo que vio y anota cosas importantes como: “El parque del tal barrio
estd sin zonas verdes”, “Casi no hay zonas de reciclaje en tal calle” o “Muchas aceras y
entradas a edificios no tienen rampas para sillas de ruedas”. Con todo lo que anota
acaba haciendo muchas obras protesta. ¢Cuando esta apuntando o dibujando cosas
en su cuaderno, cudl de nuestros 5 pasos del proceso creativo crees que esta haciendo
el artista?

a. ldentificacion del problema.

b. Investigacion.

c. Busqueda de ideas.

d. Creaciodn.

e. Evaluacién.
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Responde la opcién mds adecuada: Una directora de cine ha decido realizar un
documental que muestre como vive la gente agricultora de un pais con sequia. Para
gue su documental sea lo mas real posible, se ha mudado al pais y se ha ido a vivir con
los agricultores. Anota todo lo que ve en un cuaderno, ademads estd leyendo libros
sobre agricultura y viendo documentales sobre la escasez del agua en todo el mundo.
¢A cudl de nuestros 5 pasos del proceso creativo corresponde lo que esta haciendo en
este momento la artista?

a. ldentificacion del problema.

b. Investigacion.

c. Busqueda de ideas.

d. Creaciodn.

e. Evaluacion.

Responde si es Si o No: Un artista fotdgrafo esta realizando una sesién de fotos que
expondra en un museo. Las fotografias se centran en retratar animales que viven en la
calle sin hogar y animales que estdn en tiendas de venta de animales. éCrees que este
artista esta intentando dar un mensaje a su publico?

a. Si.

b. No.

Responde si es Si o No: Cuando vemos algunas obras de arte antiguas, podemos ver
como vestian las personas en esa época, cdmo trabajaban o como eran las casas.
¢Crees que los artistas de esas épocas mostraban su realidad en sus obras?

a. Si.

b. No.
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Anexo H. Test de coevaluacion

TEXT DE COEVALUACION DOCENTE

Responde las preguntas o valora siguientes aspectos de las actividades que hemos realizado.

clase a realizar las actividades y no a otras
Ccosas.

VALORA: NADA POCO BASTANTE | MUCHO
1. Mis compafieros trabajaron con respeto, 10%
escuchando las ideas de los demas.
2. Mis compafieros tuvieron en cuenta las
. . 10%
ideas de los demas a la hora de pensar el
trabajo en grupo.
3. Mis compafieros hablaban sin gritary 20%
respetando el turno de palabra.
4. Mis compafieros participaron en todas las
L . - 20%
actividades de grupo, poniendo empefio en
ellas.
5. Mis compafieros trataron bien los equipos 20%
informaticos durante todas las actividades.
6. Mis compafieros dedicaron el tiempo de
20%

Si quieres opinar algo, puedes escribirlo aqui:
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TEXT DE AUTOEVALUACION DEL ALUMNADO

Responde las preguntas o valora siguientes aspectos de las actividades que hemos realizado.

VALORA:

NADA POCO BASTANTE | MUCHO

He sido responsable con el trabajo de casa,
vi los videos con intencidn de entenderlos e
hice lo que se pedia en las actividades de
casa.

20%

Cuando trabajé en grupo, lo hice con
respeto y dejando a los demas expresar sus
ideas.

20%

Cuando trabajé en grupo, tenia en cuenta
las opiniones de los demas y no hice lo que
yo quise por mi lado.

20%

Al realizar la actividad de Instagram, conoci
nuevas obras y artistas que nunca habia
visto o no sabia de quiénes eran.

20%

Cuando respondia los Kahoot! lo hacia
pensando en la respuesta e intentando
recordar los videos.

20%

El programa de dibujo que usamos para las
obras artisticas, individuales y de grupo, me
parecid dificil de usar.

0%

"Me gustd usar el programa de dibujo que
usamos para las obras artisticas,
individuales y de grupo.

0%

Los videos me parecieron faciles de
entender y aprendi cosas nuevas con ellos.

0%

Estudiar con videos me parece dificil.

0%

Si quieres opinar algo, puedes escribirlo aqui:
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Anexo J. Test de evaluacion del trabajo docente y de la UD

TEXT DE EVALUACION DOCENTE Y DE LA UD

Responde las preguntas o valora siguientes aspectos de las actividades que hemos realizado.

VALORA:

NADA POCO BASTANTE | MUCHO

¢Cémo de dificil te parece realizar arte en
programas informaticos?

¢Te gusta tener que ver videos en casa?

¢éPrefieres tener deberes a ver videos en casa?

¢Te parece dificil trabajar en grupo para
producir obras como esta, que estan formadas
por mas de una imagen?

¢El profesor te ayudd cuando lo necesitaste y te
sirvio de ayuda?

¢El cuaderno de clase te parecié dificil de
completar?

éEntendiste cdmo el profesor usa una rubrica
de evaluacion?

Si quieres opinar algo, puedes escribirlo aqui:
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Anexo K. Video sobre contenidos del color

Ahora gque ya sabemos
COMO vemaos

l0S .9:( RES,
vVamos a
profundizar

mas sobre ellos...

Fuente: Elaboracidn propia.

El video se puede visualizar en el siguiente enlace: Video |la Teoria del color.
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Anexo L. Video sobre contenidos del proceso creativo

Vale, ahora que sabemos

toda esta informacion,
vVamos a ver

clal va a ser nuestro
Proceseo

Fuente: Elaboracion propia.

El video se puede visualizar en el siguiente enlace: Video el Proceso creativo.
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